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SUMMARY

In this master degree paper the analyses of project management processes and how
gamification can be applied in a game form was made. This is for education purpose only. It should
help to gain information easier, step by step and in a game form.

Project management process and some project management programs have been analyzed in
this master degree paper. One of the projects, MS Project, is use to create the system. Research on
what is gamification and how can it be used in education was made. Moreover, the master degree paper
also have a logical decision tree solutions and similar existing project management solutions
comparison.

According to realization analysis, educational game project management specification was
developed. System testing was performed that shows system's efficiency and reliability. The
experiment was accomplished that values the quality of created system.

During this master degree paper, a training project management game prototype was created.
As a supplement, MS project program is used alongside. The game provides the user a task which he
has to perform with MS Project tool. After that, the user must upload an XML file in the game, to
check whether the tasks carried out correctly.
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IVADAS

Siame darbe apraomas tyrimas yra skirtas informatikos fakulteto informaciniy sistemy
inzinerijos studijy programai.

Tipiskam informaciniy sistemy projekty valdymo iSsilavinimui triksta praktinés patirties.
Studentams yra suteikiamos tinkamos teorinés Zinios paskaitose, ta¢iau jie turi apribotas galimybes
igyvendinti tai realybéje. Simuliacija yra galingas mokomasis jrankis, kuris daznai naudojamas
iSbandyti procesams, kuriy yra nejmanoma jvykdyti realiam pasaulyje. Manoma, kad norint pagerinti
i$silavinimg ir praktines Zinias, galima naudoti simuliacijas su jvairiais metodais.

Siuo atveju simuliacija — informaciniy sistemy mokomasis projekty valdymo Zaidimas. Jy yra
daug , taciau jie turi skirtumus. Vienuose gali biiti taikomas vienas placiai naudojamas metodas su
apribotomis galimybémis, Kituose gali buti platesnis pasirinkimas su didesnémis galimybémis ir netgi
susiejami su kokiu nors informaciniy sistemy projekty valdymo jrankiu. Tokia simuliacija gali bati
panaudojama ir ugdymo jstaigose. Asmuo gali savarankiskai atlikti uzduotis, padaryti laboratorinius
darbus, palaipsniui iSmokti naudotis tam tikru informaciniy sistemy projekty valdymo jrankiu.

Magistro baigiamajame darbe nagrinéjama projekty valdymo metodika, zaidybinimas ir kaip
tai gali buti pritaikomo Zaidimuose. Visa tai skirta mokymo tikslams. Tai turi padéti Zzmonéms lengviau
jsisavinti zinias nedideliais etapais ir zaidimo forma.

Siame darbe iSanalizuota projekty valdymo metodika ir keletas projekty valdymo jrankiy.
Vienas 1§ jy, MS Project, naudojamas sistemos kiirime. ISanalizuota kas yra Zaidybinimas ir jo
taikymas jvairiose srityse. Viena i$ jy atsispindi Siame darbe, tai zaidybinimo pritaikymas mokomose
programose. Atlikta loginiy sprendimy medzio analizé. Palyginti panaSts esami projekty valdymo
sprendimai.

Sukurta mokomojo projekty valdymo Zaidimo specifikacija, pagal kurig yra atlikta realizacija.
Atliktas sistemos testavimas parodantis sukurtos sistemos veiksminguma ir patikima darbg. [vykdytas
eksperimentas, kuris jvertina realizuotos sistemos kokybe.

Sio darbo metu sukurtas mokomasis projekty valdymo Zaidimo prototipas. Prie jo, kaip
priedas, yra naudojamas MS Project jrankis. Zaidimas vartotojui pateikia uzduotj, kuria jis turi atlikti
su MS Project jrankiu. Po to, vartotojas turi jkelti xml failg j zaidima, kad buty patikrinta ar teisingai
atlikta uzduotis.

Darbo struktira sudaryta 1§ analizé dalies (analizuojama: panaSiis sprendimai, projekty
valdymo jrankiai, projekty valdymo procesai, zaidybinimas ir jo taikymas mokyme bei loginiy
sprendimy medZiai), kuriamo sprendimo specifikacijos, realizavimo ir testavimy daliy . Pabaigoje
atliekamas eksperimentas.
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1. PROBLEMINES SRITIES ANALIZE

1.1. Analizés tikslas

Tyrimo analizés tikslas - jsigilinti j esamus sukurtus projekty valdymo zaidimus, jy esamas
charakteristikas, teikiamag nauda, kurig galima buity panaudoti realybéje, naudojamus metodus,
scenarijy. Analizés metu siekiama iSsiaiskinti kokio tipo projekty valdymo Zaidimai yra kuriami (ar
atsizvelgiama ] rekomenduojamg projekty valdymo metodika), ar jtraukia (sudomina) zaidéja i patj
projekty valdyma. Su kokiais jrankiais yra, ar gali biiti susieti projekty valdymo zaidimai.

1.2. Tyrimo objektas, sritis ir problema

Siame darbe tyrimo objektas yra projekty valdymo mokomoji priemoné, o tyrimo sritis apima
mokomuosius zaidimus ir jy taikyma projekty valdyme. Tyrimo problema yra ta, jog sukurta daug
projekty valdymo zaidimy, tac¢iau ne visi naudoja projekty valdymo metodus. Dauguma jy néra susieti
su kokiu nors projekty valdymo jrankiu. Dauguma projekty valdymo Zaidimy galima suZaisti per gana
trumpg laika, zaidybinimo kiekis skirtas mokymui mazas arba jo iSvis néra, todél jy sudétingumas ir
teikiama nauda yra nepakankama. Tokius projekty valdymo Zaidimus sunku arba nejmanoma
pritaikyti mokymui.

1.3. Tyrimo tikslas ir uzZdaviniai

Sio darbo tikslas yra palengvinti jsisavinti projekty valdyma, suteikti papildomy Ziniy
vartotojams, bei iSmokyti naudotis projekty valdymo jrankiu MS Project. Siekiant Sio tikslo,
Siame darbe bus analizuojama:
e Zaidimy scenarijy kiirimo principai;
e Sprendimy medZiy sudarymo principai,
e Projekty valdymo procesai ir jy etapai;
e Projekty valdymo jrankiai;
e Rasti projekty valdymo zaidimai.
ISanalizavus visus paminétus punktus , bus bandoma sukurti atitinkama sistema.
Sistemos kiirimo etapuose bus bandoma realizuoti Sie punktai:
e Sukurti scenarijy projekty valdymo mokomajam zaidimui;
e Sukurti mokomajj projekty valdymo Zaidima;
e Kauriant zaidima, susieti MS Project projekty valdymo jrankj su zaidimu.
Realizavus sistema, ji bus testuojama ir atliekamas tyrimas ar ji tikrai vertinga ir gali
biiti tinkama mokymui. Sio darbo eksperimento dalyje bus atliekama :
e Mokomojo projekty valdymo zaidimo testavimas;
e Atliekamas bandymas leidziantis iSbandyti sistemg kitiems Zmonéms;
e Bus atlikta apklausa , kurios pagalba bus galima jvertinti ar $is sukurtas
zaidimas tinkamas mokymams.
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1.4. Tyrimo objekto analizé

Tyrimo objekto analiz¢ bus atliekama pasitelkiant moksling literatiirg. Mokslinés literatiiros
pagalba galésiu surasti ir nuspresti, kaip bus realizuota manos sistema, j kg bus atsizvelgiama bei
kokiomis priemonémis tai bus padaryta. Sio darbo tyrimo objekto analizé suskirstyta j §iuos punktus:

e Projekty valdymas;

e Projekty valdymo jrankiai,

e Sprendimy medziy sudarymas;

e Zaidimy scenarijy kiirimas, Zaidybinimas.

1.4.1. Projekty valdymas

Projektas [13] - tai kolektyviniai arba individualts veiksmai (pastangos), kurie aiskiai
apibrézti ir nukreipti konkretaus tikslo pasiekimui. Projektas apima uzduociy sekas ir galimus
veiksmus, kurie turi:

e Tam tikrus tikslus, kuriuos galima pasiekti suformulavus tam reikalingus uzdavinius;
e Apibrézta pabaigg ir pradZzia,

e Turi nustatyta finansavima;

¢ Jgyvendinimui reikalingus iSteklius.

Projekty vadyba susideda i$ monitoringo ir projekto planavimo.

Proceso stebésena, projekto poveikio analizavimas, lyginimas su tuo kas numatyta ir su tuo
kas vyksta, veiksmy koregavimas pagal situacija — tai projekto monitoringas.

Darbo salygy apibrézimas, reikalingy iStekliy apibrézimas, darbo kokybés apibrézimas - tai
projekto planavimas.

Sékmingas projekto valdymas laikomas kai projekto tikslai buvo pasiekti laiku, tinkamai
atlikus veiksmus, panaudojus ir nevir$ijus numatyty iSlaidy, kokybe bei technologiniu lygiu. Projekto
plane efektingai panaudoti numatyti istekliai.

Organizacijos istekliy planavimas, vadovavimas ir kontrolé, organizavimas trumpalaikiams
organizacijos tikslams pasiekti — tai projekty vadyba.

Apribojimai:
finansiniai
normatyviniai- teisinia

etiniai

- loqistinia
- laiko
Rezultatas
PROJXXTRS (Poreikiy patenkinimas)

Problema
(Poreikiai)

v

A 4

Aprupinimas:
- Zmonés
Ziniosir patirtis
techninés priemonés
organizacinés priemones
technologijos...

1 pav. Sisteminis[13] pozitris j projektus
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Projekty valdymas reikalingas tam, kad kontroliuoti arba valdyti institucijos isteklius, tam
kad atlikti reikalingus veiksmus, per numatytg laikg, numatytomis saglygomis ir nustatytais finansiniais
iStekliais ir metodika. Laikas, veiksmai ir kaina yra projekto sudétinés dalys. Turi bati uzmegzti geri
santykiai su nustatytomis tikslinémis auditorijomis jei projektas yra orientuotas j iSoring aplinka.
Projektg finansuojantis fondas turi matyti, kad projektas bus jgyvendintas nustatyta kaina, numatytu
laiku ir veiksmais. Dél to labai svarbu nustatyti projekto tikslines auditorijas, kokie santykiai su jais
jau yra uzmegzti ir kokie jie turés buti uzmegzti projekto jgyvendinimo metu.

Programavimas

Formulavimas

Situacija,

problemos

Naujo
projekto idéjos

Igyvendinimas
"o
2 pav. Projekto [13] ciklo etapai

Projektas — i§ anksto parengta dokumentacija, pagal kurig galima sukurti, patobulinti ir
rekonstruoti tam tikra objektg. Tai dokumentas, kuriame techniniais, socialiais ir ekonominiais
aspektais pagrindziami tikslai, jvertinami efektyvumo rodikliai, galimas projekto poveikis, nurodomos
projekto jgyvendinimui reikalingi finansavimo S$altiniai bei 1éSos. AiSkiai bei argumentuotai
apibudinama organizacijos btiklé, pateikiama projekto idéjos esmé, numatoma projekto realizavimo
strategija ir ateities perspektyvos, numatomi projekto jgyvendinimo rezultatai.

Projekto [9] tikslas, arba paskirtis, atsako j klausima, kokiy rezultaty/poveikiy norima pasiekti
igyvendinus projekta. H.Kezner‘is (2006) nurodo tokj projekto tiksly prioriteta:
e Projekto tikslas — sukurti norimy savybiy paslauga/produkta;
e Paslaugos/produkto tikslas — uztikrinti , jog biity produktyviai panaudojamos projekto
vykdymu ar kita veikla sukurtos savybés;
e Organizacijos tikslas — gauti naudos i$ savo paslaugy/produkty, atitinkanc¢iy veiklos
tikslus.
»~Formuojant projekto tikslus, biitina iSdéstyti juos prioriteto tvarka, kuri pateikiama ,,Projekty
valdymo Zinyne-standarte* (PMBOK* 2004)[9]:
e Pagrindinius projekto tikslus - biitina pasiekti sékmingam projekto uzbaigimui;
e Bitinus tikslus - reikia pasiekti projekto realizavimo eigoje, taciau kai kuriy jy galima
atsisakyti dél atsiradusiy sunkumy.
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e Pageidaujamy tiksly galima ir nepasiekti ir tai neturés lemiamos jtakos projekto
galutiniams rezultatams ir sékmei.

,,Kaip nurodo Maylor (2004), kiekvienas projektas privalo turéti trilypj tikslg. Projekto tikslas
turi tris dedamasias (3 pav.): kokybé (kokie reikalavimai?); trukmé (kiek laiko?); kastai (uz kiek?).[9]*
Jei projekto tikslas netiksliai suformuluotas, nejvardyti kokybiniai ir kiekybiniai rodikliai, véliau nebus
galima nustatyti, ar jis tikrai pasiektas.

t Numatomas rezultatas

PROJEKTO TIKSLAS

TRIUKMIE

Projekto terminas

A S AT
KASTAI ] . [Meredith, Mantel]
Projekto biud:etas

3 pav. Trilypis [9] projekto tikslas

IS 3 pav. aiskiai matoma trilypio projekto tikslo bet kurios dedamosios priklausomybé nuo
kity dviejy:
e Norint pagerinti projekto kokybe biitina padidinti jam trukme ir (arba) islaidas;
e Norint sumazinti projekto trukme galima tai padaryti tik sumazinus kokybg ir (arba)
padidinus jam islaidas;
e Norint sumazinti projekto i$laidas galima tai padaryti tik (gerokai reciau) padidinus
trukme ir (arba) sumazinus jo kokybe;

ISvados:
1. Konkre¢iam tikslo pasiekimui naudojamas projekto valdymas.
2. Projekty valdyme svarbiausias tikslas — sékmingas projekto uzbaigimas;
3. Sékmingam projekto valdymui reikia efektyviai naudoti visus isteklius;

1.4.2. Projekty valdymo programos

e Microsoft Project

Si [12] programa suteikia naujas ir lengvas galimybes iSlaikyti projekta organizuota ir
stebimg. Lengvai sukuriamos modernios ataskaitos projekto progreso matymui ir lengvas visy
projekto detaliy aptarimas su savo komanda bei uzsakovais. Suteikia lanksc¢ias galimybes viskg pradéti
ir leidzia atlikti darbg efektyviai ir produktyviai. Pagrindiniai aspektai:

= Lengvas planavimas ir projekty valdymas;
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= Efektyvus viso projekto vykdymo stebéjimas;
= Veiksmingas ir greitas viso projekto pristatymas.

e Clarizen

Sios [11] programos projekty valdymo sprendimai sujungia ,,Debesies galimybes su
socialiniais rySiais, kad buty galima teikti realaus laiko atnaujinimus, jzvalgas ir bendradarbiavima
apie visg darba su visa ] projekta jtraukta komanda. Déka to, galima:

= Turéti,,3-D* pokalbius, savo komandos potencialo iSlaisvinimui;

* Nurodyti savo naujieny sraute esancius pokalbius j darbo vykdyma;

= Sukurti auk$to naSumo komandas suvienodinant pagrindinius procesus, kas
leidzia atlikti darbg geriau ir greiciau,

= Efektyviai pagerinti projekto vykdyma.

e Telerik TeamPulse

Si[10] projekty valdymo programiné jranga paremta geriausia Agile praktika. Tai yra ,,All-
in-One* projekty valdymo programiné jranga, kuri leidzia komandoms valdyti reikalavimy vykdyma
ir klaidy taisyma, planuoti ir stebéti projekto pazangg su nuolat prisijungusia komanda. programa
skirta mazoms — vidutinéms jmonéms. Pagrindinis jos panaudojimas — veikly valdymas. Svarbus
aspektas yra tas, kad ja naudotis galima ir stacionariai ir mobiliai.

Projekty valdymo programy palyginimo kriterijai:

» Kaina — programingés jrangos kaina;

= Pagrindinis funkcionalumas — projekty valdymo programinés jrangos moduliy tipai,
kurie apibrézia sistemos funkcionaluma;

» Tradicinis projekty valdymas — jvairové jrankiy padedanciy organizuoti komandg ir
suteikianciy pagalbg sprendimy vykdymo procese;

»  Veikly valdymas - tai funkcijos, kurios padeda sukurti darby sgrasus, nustatyti datas
ir prioritetus, priskirti kontaktus prie veikly;

» [IStekliy valdymas — istekliy panaudojimas, kai jie yra butini. Dél to pagerinamas
efektyvumas ir veiksmingumas, bei padeda sumaZinti islaidas;

» Biudzetas ir i§laidos — biudZeto ataskaitos, i$laidy sekimas, vykdomo darbo progreso
sekimas.

= Operaciné sistema — suderinamumas su OS;

* Mobiliosios platformos — suderinamumas su mobiliosiomis OS;

= Pritaikymas — programinés jrangos rekomendavimas atitinkamo dydzio jmonéms.
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1 lentelé Projekty [8] valdymo programy palyginimas

* MS project Clarizen Telerik TeamPulse
Kaina ~5498 u? licencija ~30-55$ vartotojui per | ;506 yartotojui
meénes]
e Agile projekty
valdymas Agile projekty
e Biudzeto valdymas
valdymas Biudzeto
e Biudzeto e Bendradarbiavim valdymas
valdymas as Bendradarbiavim
e Bendradarbiavim e Pritaikymas as
as e Problemy Pritaikymas
Pagrindinis e Problemy sekimas Problemy
funkcionaluma sekimas e Mokymasis ir sekimas
S e Ataskaitos projekto Mokymasis ir
e IStekliy valdymas palaikymo projekto
e Tradicinis pagalba palaikymo
projekty e Ataskaitos pagalba
valdymas e Istekliy valdymas Ataskaitos
e Veikly valdymas Veikly valdymas
e Tradicinis Pranesimai
projekto
valdymas
Kalendorius
Kryzminis
e Kalendorius e Kalendorius projekto
e ,.Gate" perziliros e Gantt diagrama priklausomumas
Tradicinis procesas e Proickt 9bl ) Gantt diagrama
. e Gantt diagrama FOJEKIO sablonal Projekto Sablonai
projekty . b . ¢ Rizikos/naudos e
e Projekto Sablonai ; i Rizikos/naudos
valdymas . analizatorius . .
e Planavimas e Planavimas analizatorius
e Keliy projekty Planavimas
palaikymas Keliy projekty
palaikymas
* Pakartotiniy Pakartotiniy
uzduocCiy C e
e uzduociy
pridéjimas e
. pridéjimas
e Suinteresuoty _
Suinteresuoty
astment asmeny
Veikly priskyrimas e Prioritety oriskyrimas
valdymas e Grupinés projekty nustatymas .. .
y Grupinés projekty
uzduotys y
. uzduotys
e Prioritety Prioritet
nustatymas U
e L nustatymas
e Uzduociy istorija Usduoéiu istoriia
e Darby sarasas 4 !
Kryzminis
Titekliy * Resursy * Resursy projekto istekliy
skirstymas pagal skirstymas pagal .
valdymas R P paskirstymas
1gidzius jgudzius
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e Prognozuojamas e Prognozuojamas
iStekliy poreikis iStekliy poreikis
e Vartotojais/rolém e Kryzminis
is gristi leidimai projekto istekliy
paskirstymas
e Biudzeto
sukiirimas e Biudzeto
e Prognozuojamas sukiirimas
biudzetas e Valandiniy
e Valandiniy ikainiy
jkainiy nustatymas e Projekto laiko
Biudzetas ir nustatymas o Istekliy sekimas
iSlaidos o Istekliy sunaudojamo e Personalo laiko
sunaudojamo sekimas sekimas
sekimas e Projekto laiko
e Projekto laiko sekimas
sekimas e Personalo laiko
e Personalo laiko sekimas
sekimas
Qperacine « Windows T Lindows
Mobiliosios e i0S e Android e .
platformos e Windows Phone e iOS * Mobilisvetaine
e Smulkus — e Smulkus —
Paskirtis vidutinis verslas vidutinis verslas ¢ S_mul_ku_s-
Dy i oy e ) vidutinis verslas
e Didelés jmonés e Didelés jmonés
ISvados:

Kiekviena projekty valdymo programiné turi savitus pliusus ir minusus. Kiekvienas asmuo
atsizvelgdamas | tai gali pasirinkti sau tinkamg programing jrangg. D¢l programinés jrangos plataus
funkcionalumo ir paprasto valdymo, bei kainos santykio su kitomis, i§ $iy lyginamy programiniy
Jrangy tolesniam darbo raSymui pasirinkta MS Project. Dar viena prieZastis, dél ko pasirinkta MS
Project, yra ta, kad universitete, kuriame studijuoju , taip pat naudojamas MS Project jrankis
laboratoriniams darbams atlikti.

1.4.3. Sprendimy medzZiy sudarymas

Loginio[7] sprendimo medzio modelis — tai paprastas modelis skirtas programuoti loginéms
reik§méms. Sio modelio algoritmas turi nustatyti zinomy loginiy funkcijy reik§me nezinomiems
jvesties duomenims. Algoritmas nuskaito jvesties kintamuosius po vieng adaptaciniu badu ( dél to tai
vadinama medziu). Skai¢iavimas baigiasi kai biina nuskaitytas pakankamas kiekis kintamyjy nustatyti
funkecijos reikSme. Kity likusiy reikSmiy algoritmas neskaito, nesvarbu kokios jos buvo. Laiko kiekis,
kurj uztrunka $is modelis yra tiesiog jvesties kintamyjy nuskaitytas kiekis. Jvertings logines reikSmes
nukreipia atitinkama Saka.

Taip pat yra Siek tiek grei¢iau veikiantis sprendimy medzio modelis — tai atsitiktinés tvarkos
loginio [14] sprendimo medzio modelis. Jis skiriasi tuo, kad jame esantys ry$iai yra min/max, o prie$
tai analizuotame and/or. Siuo principu paima atitinkama kiekj kintamyjy, kuriy jam uZtenka atlikti
funkcija teisingai. ,,Sio tipo algoritmui leidziama veikti monetos metimo principu ir kintamo
pasirinkimas kiekviename etape gali priklausi nuo §io veiksmo®.
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ISvados:
Paprastas modelis skirtas apdoroti loginéms reikSméms. Lengvai suprantamas , paprastai
programuojamas, bei gali biiti vaizdZiai atvaizduojamas schema.

1.4.4. Zaidimy scenarijy kirimas, Zaidybinimas

Tam kad jtraukti vartotoja j zaidima, Kuriami scenarijai su zaidybinimo elementais.
Zaidybinimas - tai tipiniy elementy taikymas Zaidime (pvz.: tasky rinkimas, varzymasis su kitais
zaidéjais, jvairios zaidimo taisyklés) ir gali biiti perkeltas j kitas sritis ir panaudotas kaip internetiné
rinkodaros technika, kad padrasinty jsipareigojima su produktu ar paslauga. ,,Zaidimo [5] elementai
tokie kaip Zenkleliai, lygmenys ir Svieslentés jgyvendinti pacioje tikry verslo procesy vir§iinéje ir
sujungti su reik§mingomis zaidimo taisyklémis, kurios drasina lenktyniavimg tarp zaidimo dalyviy,
gali padéti pasiekti teigiamus rezultatus tokius kaip aukstesni produkto, rinkodaros ar darbo atlikimo
padidéjimo naSumas.*

Siomis dienomis Zaidybinimo taikymas Zzaidimuose yra labai platus. Tadiau Zaidybinima
galima panaudoti ir mokymo tikslams. Zaidybinimo [6]efektyvus pritaikymas mokymo tiksluose néra
toks paprastas, taciau gali biiti supaprastintas pritaikant penkiy veiksmy procesa.

Understanding the Defining Structuring

Applying

Identifying

Booirces Gamfication

Elementis

Target Audience Learning the
and the Context Objectives Experience

4 pav. Zaidybinimo[6] Zingsninis pritaikymas mokymo programoje

» Pirmas veiksmas: Auditorijos ir konteksto supratimas. Pagrindas, kas lemia mokymo
programos efektyvuma yra geras supratimas apie student. Sio supratimo sujungimas
kartu su programos pateikimo kontekstu padeda sukurti programg, kuri skatina
studentg pasiekti jos tiksla.

» Antras veiksmas: Mokymo tiksly apibrézimas. Reikia turéti apibrézta tiksla, kurj nori,
kad studentas pasiekty mokymo programos pabaigoje. Tai galéty buti:
Bendri mokymo tikslai, toki kad studentas turéty jvykdyti uzduoti, testa, galvosuki.
Specifiniai mokymo tikslai, kad studentas po to mokymo galéty atlikti uzduotj,
suprasti savokas ar uzbaigti mokymosi programa. Elgesio tikslai , kurie reikalauty jog
studentas susikoncentruoty ir maziau blaskytysi klaséje, greiciau atlikty uzduotis.
Visiems Siems tikslams galima taikyti atitinkamo pobtidzio zaidimus, netgi gali apimti
keleta skirtingy tiksly vienu metu.

» Trecias veiksmas: Patirties suformavimas. Etapai ir Zingsniai yra galingas jrankis. Jy
pagalba instruktorius gali paskirstyti Zinias taip, kad kiekviename etape studentas
gauty tinkama jy kiekj. Etapy ir Zingsniy déka pagrindinis tikslas yra lengviau
pasiekiamas ir studentas nepraranda motyvacijos ji pasiekti. ,,Rekomenduojama, jog
instruktorius pradéty nuo lengvesniy zingsniy, tam kad studentas likty jtrauktas ir
motyvuotas®.

= Ketvirtas veiksmas: Istekliy identifikavimas. Siame Zingsnyje reikia nuspresti kokj
jrankj naudoti studento mokymosi pazangos sekime. Kokius matavimo vienetus
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naudoti (pvz.: taskai, laikas, pinigai). Pavyzdys: Jeigu uzduotis turi biti atlikta iki tam
tikros datos, tai sekimas — laikas. Toliau reikia apibrézti pasirinkty matavimy vienety
kiekj, kuris leisty pereiti | kitg lygj. Tada reikia apibrézti taisykles , kg studentas
mokymosi procese gali daryti ir ko negali. Tai reikalinga tam, kad visi studentai
sgziningai ir vienodomis sglygomis atlikty jiems pateiktas uzduotis. Paskutiniame
etape, tiek instruktorius, tiek studentas turéty galéti perzvelgti padaryta progresg ir i$
Jo pasimokyti, kas blogai ir kas gerai, taip uzpildant likusias mokymaosi spragas.

= Penktas veiksmas: Zaidybinimo elementy taikymas. ,,Zaidybinimo procesas mokymo
programoje susiriSa su elementais, kurie yra priskirti prie mokymosi programos*.
Zaidybinimo esmé gali biti suskirstyta j grupes , kaip asmeniniai pasiekimai ar viesi
pasiekimai. Asmeniniai pasiekimai galéty biiti matuojami taSkais lygiais ar tiesiog
atitinkamo laiko apibrézimu. Asmeniniai pasiekimai gali biti pateikti bendrose ,
visiems studentams prieinamose lentelése, kuriose jie galéty varzytis vieni su kitais ar
vieni kitiems padéti.

Taciau visa tai turi ir minusy. Jeigu uzduotys bus per sunkios , tai gali atimti motyvacija ir
studentui gali biiti nepatogu biiti vieSoj lentel¢j tarp kity studenty. Taip pat tokio tipo mokymas turéty
prasidéti visiems vienodu metu, nes kitu atveju studentas gali nenoréti dalyvauti tokio tipo zaidime —
mokyme dél jausmo, kad jis nepasivys lyderiy pozicijose esanciy zaidéjy.

ISvados:

Zaidybinimas gali ne tik bati pritaikoma laisvalaikio zaidimuose ar rinkodaroje, bet gali biiti
pritaikoma ir mokymo programose. Norint pritaikyti zaidybinimg mokymo programose, turi biiti
atsizvelgta | daug aspekty, tokiy kaip: jtraukimas, padrgsinimas, motyvavimas, koncentravimas,
varzymasis ar pagalbos suteikimas ir t.t.. Gerai apsvarscius ir atlikus §iuos penkis zZingsnius galima
tikétis sekmingos zaidybinimo integracijos 1 mokymo programa.

1.5. Tyrimo objekto naudotojuy analizé

Sioje analizés dalyje bus analizuojami, kas galés naudotis biisimu projekty valdymo
mokomuoju zaidimu. Sis skyrius aprasys biisimy naudotojy ypatybes.

Vartotojy aibé yra plati, kadangi zaidimas néra orientuotas j tikslig sritj ir apima bendrai
naudojamus projekty valdymo procesus. Ji gali prasidéti nuo jauny zmoniy, kurie dar tiktai mokosi
mokykloje iki garbaus amZziaus asmeny. Tikslaus amziaus nurodyti nejmanoma.

Naudotojy tipai turéty biiti susieti su projekty valdymu. Tai gali biiti tieck moksleiviai, tiek
studentai ar asmenys norintys iSbandyti savo turimus jgtidZius. Taip pat ir norintys suZinoti bei iSmokti
pagrindinius projekty valdymo procesus.

Vartotojy savybés turéty buiti pagrinde susijusios su projekty valdymo procesais, taciau Sia
bisima sistema galés naudotis ir nieko bendro su tuo neturintys asmenys, bet norintys praplésti savo
zinias. Zinoma, jiems prireiks Siek tiek jgadziy i§ IT srities (pvz. kaip integruoti jrankj, kur kokj
veiksmag atlikti, kad gauti norimg rezultatg ar mokéti naudotis kompiuteriu ir jo operacine sistema, bei
programomis).

Siame projekty valdymo mokomajame Zaidime vartotojy pagrindiniai tikslai bus imokti
pagrindinius projekty valdymo procesus, s€kmingai ,,pereiti visg zaidima, bei igyti papildomy Ziniy
naudojantis MS Project jrankiu.

Dazniausios naudotojy problemos, su kuriomis susiduriama bandant panasaus tipo zaidimus,
yra tai jog ne visi projekty valdymo zaidimai ar bent jy dalinés imitacijos yra susietos su kokiu nors
projekty valdymo jrankiu ( Siuo atveju, mano sistema bus susieta su MS Project jrankiu). Kita
problema su kuria susiduria vartotojai — didzioji dalis Zaidimy sukurta laisvalaikio praleidimui ir retas
kuris yra sukurtas mokymo tikslais.
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1.6. Esamuy sprendimy analizé

Sioje analizés dalyje analizuosiu visus mano rastus, kity asmeny sukurtus panaius
sprendimus. Jie bus trumpai aprasomi. Bus pasirinkta kriterijai pagal kurivos bus lyginami visi rasti
realizuoti panasiis sprendimai bei pateikiamos iSvados.

1.6.1. Esami sprendimai

The Project Management Game

Sis (5 pav.) zaidimas [1] atspindi projekty valdymo planavimo jrankj (angl. Gantt chart).

Zaidimas yra nemokamas, ir labai paprastas. Dél to Zaidimo trukmé trumpa. I$samios
informacijos apie vykdoma projekta néra, suteikiama tik pagrindiné: biudzetas, komandos nariai su
trumpu apibudinimu ir uzduotys. Tikslas — pasirinkti kuris komandos narys kurig uzduotj vykdys taip,
kad sutilpti | duodama projekto biudzetg ir spéti jj laiku uzbaigti.

The Project Management Game
"Test your skill as a project manager!”

Game l Instructions Discuss

: : : Your resources
A project management game... its free. To play just assign e e
your staff to the various tasks in the schedule and hit the S b
Start button. Its easy, its fast, and there is nothing to Your staff
download. 1 John John is low-cost

tKathy  Kathyis fast

Jim Jim is average

i Bob Bob is fast and expensive

Project alpha
Task  Week 1 Week 2 Week 3 Week 4 Week 5

Project start E * Sta! | Spent
-Realign the doodad E assign? L‘ S0k
-Calibrate the contraption : — assign? [v] S0k
~Calibrate the doohickey E h assign? [v] S0k
-Sample some widgets p = — | assign? [v] S0k
-Build the thingamabob ] =r————n assign? [v] S0k
Project complete 3 *

5 pav. The Project Management Game

Scenarijus:

Zaidimo pradZioje atsitiktine tvarka pateikiami iStekliai (biudzetas, darbuotojai, projekto
trukme) ir veiklos. Toliau prasoma prie kiekvienos veiklos priskirti norimus darbuotojus i§ pateikto
saraso. Kiekvienas darbuotojas turi specifinius jgiidzius (létai, greitai ar vidutiniskai dirbantis; pigiai,
brangiai ar vidutini§kai apmokamas). Veiklos sudéliotos Gantt diagramoje su atitinkamu hierarchijos
lygiu ir trukme. Priskyrus darbuotojus leidziama paleisti simuliacija. Paleidus simuliacijg rodoma kaip
naudojami iStekliai ir kaip vykdomos uzduotys. Jeigu kas nors (laikas, biudZetas) virSina paskirta kiekj
iStekliy, tas iSteklius rodomas raudonos spalvos. Pasibaigus simuliacijai , jeigu visi iStekliai dega zalia

spalva — projektas atliktas sékmingai, jeigu raudona — projekto sékmingai atlikti nepavyko. Zaidimas
tuo ir baigiasi.
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1.6.2. Game corp

Sis (6 pav.) zaidimas [2] néra susietas jokiu projekty valdymo jrankiu, tatiau yra suteikiama
pakankamai plati informacija apie vykdoma ar vykdomus projektus.

Galima perzitiréti ataskaita apie kompanijos biudzeta su diagramomis ir projekty kastais.
Vykdant projektus sékmingumas priklauso nuo dirbanciy darbuotojy kiekio, jy ijgudziy ir
kvalifikacijos turéjimo. Zaidimas visiskai nemokamas ir reikalauja nemazai laiko norint jvykdyti
pagrindinj tiksla. Tikslas — maza projekty realizavimo kompanija iskelti iki pasaulinés korporacijos
lygio.

2020 VIDEOGAME STUDIO AWARDS > j—
’ - " PROJECT MANAGER
5 ¥t 3 o )

MO NIHIAARERORYT SROIECT HARAGER
December 2021
EXPENSES PRuang e, S
Al Es: Steve C
Tim M,

INCOME
ES: $55.180.72

TOTAL: $54.969.090

CONTINUE

6 pav. Game corp zaidimas

Scenarijus:

Zaidimo pradZioje Zaidéjas turi sukurti biisimos kompanijos pavadinima. Gauna pradiniy
iStekliy — pinigy. Tada seka darbuotojy jdarbinimas, po jdarbinimo yra pasirenkamas projekto tipas ir
projekto dydis. Sekanciame zingsnyje prie projekto priskiriami darbuotojai ir paleidZziamas projekto
vykdymas. Projektas vykdomas atitinkama laiko kiekj. Po projekto jvykdymo leidZiama pasirinkti, 1§
3 varianty, kiek 1€Sy bus skirta jvykdyto projekto reklamai. Po viso Sito atliktas projektas jvertinamas
sistemos pagal kelis aspektus: kokybe, projekto apimt;j ir pasirinktg reklamos kiekj. D¢l to gaunamas
pelnas, kuris pervedamas j kompanijos saskaitg. Lygiagreciai Siai veiksmy sekai zaidéjas gali atlikti
tokius veiksmus: pirkti papildomos jrangos j imonés patalpas, praplésti patalpas, apmokyti darbuotojus
(taip keliant jy darbo kokybe) , vykdyti dar kelis projektus (vykdomy projekty kiekis priklauso nuo
pasamdyty darbuotojy kiekio). Pragjus 30 dieny laikotarpiui zaidime (Zaidimo laikas nesutampa su
realiu laiku) skelbiamas apdovanojimy vakaras. Rodoma pasiekta pazanga tarp kity simuliatoriaus
sukurty kompanijy pagal jvairius aspektus. Zaidimo tikslas: uzdirbti pirma milijong ir surinkti visus
apdovanojimus tarp simuliatoriaus sukurty konkuruojandiy kompanijy. Zaidimo pabaigos néra,
pasiekus pagrindinj tikslg leidziama Zaisti toliau ir toliau vykdyti tuos pacius procesus.

1.6.3. Rocket
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Mokomasis sprendimas [3], kuris apripins reikalingu teisingo jzvalgumo kiekiu. Projekty
valdymo zaidime konkurencingas komandos imitavimas, kuris pabrézia paprastas, greitas, ir lanks¢ias
technikas tam, kad garantuoty projekto pasisekimg. Tai stalo zaidimas skirtas Zaisti iki 16 zmoniy (7

pav.) .

The Project Management Game

Lou Russell

7 pav. Rocket [3] zaidimas

Gaunami rezultatai:

e Jgiidziy tobulinimas, reikalingy efektyviai valdyti projektus;
e [vairiy i88uikiy patyrimas projekto valdyme;
e Supratimas, kaip pagerinti asmenines Zinias, kad pagerinti tarpusavio
bendradarbiavima;
Zaidimo eiga:

CV v —

gaudami tik atitinkama kiekj ziniy ir resursy. Jie visi turi stengtis uzbaigti projekta laiku ir sutilpti i
biudzeta. Viskas atrodo paprasta , taCiau jtampa ir spaudimas komandose auga kai vis yra
atskleidZiama informacija ir projektas jvykdomas vis labiau.

Pagrindinis tikslas:

ISmokti pagrindiniy projekto valdymo Ziniy.

Trukmé:

2 valandos.

Kita informacija:
Mokamas (reikia pirkti), stalo zaidimas.

1.6.4. The Cesim Project management simulation game

Sio zaidimo kelios i3 pagrindiniy sistemos daliy pavaizduota 8 pav. .
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8 pav. The Cesim Project management [4] simulation game

Pagrindinis tikslas:

Programy ir projekty valdymas, komandinis darbas, efektyvus bendradarbiavimas
Pagrindiné uZduotis:

Zaidéjas [4] aktyviai dalyvauja kaip projekty vadybininkas. Komanda sudaro nuo 2 - 4
zaidéjai.

Zaidimo esmé yra uzbaigti projekta (gaunamas projektas su iskilusiomis problemomis dél
kuriy projektas néra uzbaigtas iki galo) , gaunant tam tikra biudZzeta, resursus, laika. Visus isteklius ir
uzduotis reikia taip sudélioti, kad projektas gautysi s€kmingas. Galimas komandos Zmoniy keitimas,
vir§valandZiy nustatymas.

Igyjami jgudZziai:
Bendravimas kaip komanda, pilnas sprendimy apsvarstymas, teisingas uzduociy eiliSkumo
pasirinkimas, logiskas iSkilusiy problemy sprendimas.

Kita informacija:
Mokama programa.
1.6.5. Sharkworld

Tai narSyklinis projekty valdymo Zaidimas pavadinimu ,,.Sharkworld* (10pav.) [15]. Sis
zaidimas sukurtas mokymui ir Ziniy pagerinimui projekty valdyme. Zaidimas skirtas apmokyti
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studentus, kurie tik pradéjo mokytis universitetuose, kolegijose technikos, elektros srityse ar vadybos
valdymo srityje. Taip pat Sis zaidimas gali bati skirtas zmonéms, kurie nori iSmokti pagrindy kaip
vyksta projekty valdymas. Siame Zaidime Zaidéjui teks susidurti su iskylan¢iomis problemomis, kurios
susije su akvariume auginamais rykliais.

\ Shrkwork, et o sne | v 1 stight. [ Passe alow me 1o sarmarte e profct

106576 [

PP T ——r

arkworld

Client: Zhang Inc.

‘“‘?‘KW"&;‘;’“", nxzrnan&lzsm:sivuow
Permit - Hook up to sewerage

Permit - Hook up to drinking water supply

Excavation work

Install salt and fresh wiater sewage system

Set up sea water storage tank

Build the body of the basin

Construct engine room

Install sewage mains for fresh and salt water

Hook up sewage system to public sewerage

Run mains/pump/filter from the sea to the storage tank
Install pumps and fiiter systems in engine room

Install distribution bowes and control panels in engine room
Install monitoring and control system in engine room
Install power supgly in engire room

Install wiring in engine room

Install transoerent panition,

i st
Wnmsor FIIE T b ke Serbert!
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Shwtbrersl Dny berslte b B U ] il Huneuo, U .

ey ) row.

0. b | omge, P Xiiva b ey wrcbve i sey i ks s setsancig gt
5.3 ROV, 50 PRTER S1O1 O97HE 0 ST 81 et

A

§
A

i

L
HTEKCT R0 CI00 [IESTTRNS:

LB BT IR

9 pav. Zaidimas [15] ,,Sharkworld“

Virtualus Zaidimo pradZioje Zaidéjas yra pasiun¢iamas j miesta (Sanchajy), kur yra jsikirusi
kompanija ,,SpectorInstall®, kuriai jis dirbs. Tada suteikiama visg informacija susijusi su tuo projektu.
Norint sékmingai uzbaigti projekta, zaidé¢jas turi bendradarbiauti su savo virSininku, klientu, savo
komanda ir kiny vyriausybe, bei rykliy profesoriumi.

Zaidime gerinami uzduo¢iy planavimo jgiidziai ir priimami rizikingi sprendimai. Bendraujant
su virtualiais Zmonémis bus gerinami bendravimo jgudziai. Kartais jiems reiks motyvuoti savo
komandos darbuotojus. Sis Zaidimas gali jus informuoti elektroniniu pastu netiké¢iausiu momentu,
jeigu ir nesate prisijunge prie Zaidimo.

Zaidimas reikalauja mazdaug 3-4 valandy iki galutinio tikslo pasiekimo. Visas tas laikas yra
padalintas per trejas dienas. Zaidéjui suteikiama galimybé pakartoti zaidimg i§ naujo, jeigu jisai nori
pagerinti savo rezultata.
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1.6.6. Kietas rieSutas

,,Zaidimas [16] skirtas kurso ,,Verslo jvadas“ jsisavinimui palengvinti.* Sis Zaidimas leidzia
pazvelgti j tavo sukurta esamg jmong ir kokia ji gali bati po penkeriy mety. Sis zaidimas leidZia
sumazinti rizika prie§ pradedant valdyti tikra jmone. ZaidZiant §j verslo Zaidima — jsitikinsit kaip nuo
vadovo sprendimy ir nuo to kaip laikomasi pagrindiniy ekonomikos taisykliy priklauso galutiniai
veiklos rezultatai (nors ir supaprastintomis sglygomis). Dauguma Lietuvos ugdymo jstaigy ji naudoja
mokymo tikslams.

Prisijungimas studentams

Kietas riesutas

Prisijungimas

Sy 27
\:J.J () /

Prisijungimas destytojams Prisijungimas administravimui

Sukurta Kauno technologijos universitete 2006-2010 m.

Autoriai:

prof. habil. dr. Eugenijus Bagdonas
doc. dr. Irena Patasiene

dokt. Martynas Patasius

lekt. Vytautas Skvernys

dailininke Laimute Varkalaite

10pav. Zaidimas [16] ,,Kietas rieSutas*

Pacio Zaidimo ,,Kietas rieSutas‘ tikslai:

Itvirtinti ir pagilinti ekonomikos bei vadybos Zinias;
Igyti komandinio darbo jgudziy;

Mokytis priimti sprendimus, vadovaulti;

Gebéti atlikti ekonominius skai¢iavimus;

Analizuoti jmongés re

zultatus.

%
—+
X

7 > e L ke

£h

Instrukcija

Zaidimas pradZioje Zaidéjas dalyvauja $ildymo katily gamybos valdyme. Jo komanda sudaro
3-4 zmonés, kuriai vadovauja paciy iSrinktas zmogus — direktorius. Jo darbas — iSklausius kitus, priimti
reikiamus sprendimus. Realizavus visus Zaidimo pateiktus etapus (juose yra ir déstytojo pateikti
laboratoriniai darbai), pac¢iame gale, reikia parengti ir pristatyti jmonés veiklos ataskaitg.
Baiges modulio studijas klausytojas turi moketi:

Suvokti verslo esme;

Suvokti verslo valdymo etapus;
Suprasti gamybos organizavimo principus;

Analizuoti ataskaitas

Suvokti marketingo tikslus.
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1.6.7. Esamy sprendimy palyginimas

ISanalizavus visus rastus projekty valdymo zaidimus — jie bus lyginami tarpusavyje (3
lentel¢je) pasirinkdamas Siuos kriterijus:

e Siejamumas su projekty valdymo jrankiu;

e Galimybé¢ naudotis (mokama, nemokama);

e Viso zaidimo trukmeé ;

e Zaidimo tipas;

e Galimybé¢ pritaikyti mokymo tikslams ( ,,IS dalies* — jeigu turi projekty valdymo
procesy pagrindinius principus, ,,Tinkamas®“ — jeigu turi ir projekty valdymo
pagrindiniy procesy principus ir susieta projekty valdymo jrankiu ar jo dalimi);

e Funkcionalumas (iki 10 skirtingy funkcijy — mazas, vir§ 10 — didelis);

e Projekto valdymo tipas — kokio tipo projekty valdymui yra skirtas zaidimas.

2 lentelé Esamy sprendimy palyginimas

Mano The Proiect The Cesim
* kuriamas . Project Sharkworl Kietas
. Management | Game corp Rocket .
biisimas G management d riesutas
- ame
sprendimas game
Siejamumas su
projekty yra yra néra néra yra néra néra
valdymo jrankiu
Galimybé
naudotis nemokama nemokama | nemokama | mokama mokama mokamas nemokamas
nuo ~3h ( 3-4 Atitinka
Viso zaidimo priklauso be valandos kurso
trukmé nuo 5min : ~2h ool trijy dieny ,,Verslo
. pabaigos ; A
naudotojo laikotarpyj | isisavinimas
igudziy) e “ trukmei
stalo narSyklinis/
Zaidimo tipas narSyklinis narSyklinis | narSyklinis | , 7. stalo narSyklinis | narSyklinis
zaidimas L
zaidimas
Galimybé
pritaikyti
projekty tinkamas i§ dalies i§ dalies i§ dalies tinkamas tinkamas tinkamas
valdymo
mokymo
tikslams
Funkcionalumas didelis mazas didelis mazas didelis didelis didelis
. rykliy . .
Projekto . . . raketos . . imonés
. universalus universalus jvairus _ universalus akvariumo
valdymo tipas karimas valdymas vadybos
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1.7. Siekiamas sprendimas

Sukurti mokomajj projekty valdymo zaidima, kurj biity galima susieti su projekty valdymo
jrankiu MS Project. Siekiama, kad Sio zaidimo sukiirimas turi leisti grei¢iau ir papras¢iau jgyti zinias
apie projekty valdyma, kurias bus galima panaudoti realybéje. Taip pat iSmokyti ir pagerinti projekty
valdymo jrankio MS Project naudojimg. Siekiama kad sprendimas galéty buti pritaikomas ugdymo
jstaigose kaip laboratoriniy darby atlikimas.

1.8. Analizés iSvados

Projekty valdymas vienas 1§ svarbiausiy $io darbo aspekty;

Zaidybinimo pritaikymas mokymo programose gali pagerinti mokymosi efektyvuma;
Remiantis loginémis reikSmémis galima sukurti loginiy sprendimy medj;

Retas kuris projekty valdymo Zzaidimas turi siejamumg su projekty valdymo jrankiu ar jo
dalimi.

5. Beveik visy analizuoty zaidimy, kurie tinka mokymui ir tobul¢jimui, naudojimas yra mokamas.

el A
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2. REIKALAVIMU SPECIFIKACIJA IR ANALIZE

2.1. Reikalavimy specifikacija

Sistemos funkcijy ir vartotojy tarpusavio rySiui apibrézti naudojama panaudojimo atvejy
diagrama (zitréti 6 pav.). Skiriamos 2 vartotojy grupés (aprasytos 1.7 skyriuje). Administratorius galés
bet kuriuo metu perzitreéti, kuris vartotojas kokig uzduotj daro, kokias iSvadas pateiké pabaigoje.
Vartotojas turés jvykdyti visas uzduotis ir gauta rezultata apibendrinti. Zemiau pateikti detalizuoti
panaudojimo atvejai.

Projekty valdymo mokomasis Zaidimas

— Ny

" 1. Perziréti
vartotojus
%/ / 2.Periidréti

t—{ projekto karimo
uzduotis

\33.,% rziaréti projekto
\valdymo uzduotis

ik i

4. Istrinti vartotojus

&
Administratorius

6. Prisijungti

¢~ 7. Atsijungti e SE
13. |kelti xml faila

— — -
—

— 8. Perziaréti profili «include» - =
= _ — aincludes _ 14 Tikrinti
— — i e

¢ 9.Pradétizaidima 5 includes e
\ T T T = — 5715 Pereitij kitg
i . reiti |
. ____S ~ _«includes uzduotj
~

N

Vaftotojas

/]

" 10. Perziaréti =200

ataskaita o

e =0
i ¢~ 16. Saugoti isvadas
= i

" 41, Perziaréti
informacija apie
Zaidima

“12. Pradéti aisti
i$ naujo

11 pav. Panaudojimo atvejy diagrama
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3 lentelé Panaudojimo atvejo ,,Perziiiréti vartotojus* specifikacija

Panaudojimo atvejis 1.Perzitiréti vartotojus

Aktorius

Administratorius

SuZadinimo salyga

Nori pamatyti esamus vartotojus

Pries salyga

Neistrintas vartotojas

Susije panaudojimo | ISplecia PA
atvejai

Apima PA

Pagrindinis jvykiu srautas

Sistemos reakcija ir sprendimai

1.Administratorius iSsirenka kurj vartotojg iStrins | Suteikiama galimyb¢ iStrinti vartotoja

Po salyga

Vartotojas iStrintas

lAdminis'tratorius |

1: PerZitréti() |
| .

_ 2: Pateiktas sarasas

12 pav. Perzitréti vartotojus PA seky diagrama

4 lentelé Esamy Panaudojimo atvejo ,, Perzitiréti projekto kiirimo uzduotis* specifikacija

Panaudojimo atvejis

2.Perzitiréti projekto kiirimo uzduotis

Aktorius

Administratorius

SuZzadinimo salyga

Norima perzitiréti uzduociy sarasa

Pries salyga Uzduociy saraSas nepateiktas
Susije panaudojimo | ISple¢ia PA
atvejai

Apima PA

Pagrindinis jvykiy srautas

Sistemos reakcija ir sprendimai

1.Administratorius paspaudzia mygtuka

AtvercCiamas sgrasas

Po salyga

Galima matyti sgrasg uzduociy

29




Administratorius

T
|
|

1: PerZilréti uZduotis() _ |

2: Pateiktas sgrasas

13 pav. Perzitréti projekto kiirimo uzduotis PA seky diagrama

5 lentelé Panaudojimo atvejo ,,Perziiiréti projekto valdymo uzduotis“ specifikacija

Panaudojimo atvejis | 3. Perzitréti projekto valdymo uzduotis

Aktorius Administratorius
Suzadinimo salyga Norima perzitiréti uzduociy sarasa
Pries salyga UZduociy saraSas nepateiktas
Susije panaudojimo | ISple¢ia PA
atvejai

Apima PA
Pagrindinis jvykiy srautas Sistemos reakcija ir sprendimai
1.Administratorius paspaudzia mygtuka AtvercCiamas sgrasas
Po salyga Galima matyti saraSg uzduociy

Administratorius

1: PerZilréti uZduotis() _ |
I .

2: Pateiktas sarasas

14 pav. Perziuréti projekto valdymo uzduotis PA seky diagrama
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6 lentelé Panaudojimo atvejo ,,IStrinti vartotojus* specifikacija

Panaudojimo atvejis | 4. Istrinti vartotojus

Aktorius Administratorius
SuZadinimo salyga Norima i$trinti vartotoja
Pries salyga Vartotojas neistrintas
Susije panaudojimo | ISple¢ia PA
atvejai
Apima PA
Pagrindinis jvykiy srautas Sistemos reakcija ir sprendimai
1.Administratorius paspaudzia mygtuka Istrynimas vartotojas
Po salyga Vartotojas iStrintas

Administratorius ]

T

|
1. IStrinti vartotoja()

15 pav. Istrinti vartotojus PA seky diagrama

7 lentelé Panaudojimo atvejo ,,Registruotis* specifikacija

Panaudojimo atvejis | 5. Registruotis
Aktorius Administratorius, vartotojas
SuZadinimo salyga Norima prisijungti prie sistemos
Pries salyga Neregistruotas vartotojas
Susije panaudojimo | ISple¢ia PA
atvejai

Apima PA
Pagrindinis jvykiy srautas Sistemos reakcija ir sprendimai
1.Suvedami praSomi duomenys PraSoma patvirtinti suvestus duomenis
Po salyga Vartotojas uzregistruotas sistemoje




Vartotojas

I 1: Registruotis sistemoje(} !

2: UZregistruotas

e e e e

L
|
|
|

16 pav. Registruotis PA seky diagrama

8 lentelé Panaudojimo atvejo ,,Prisijungti® specifikacija

Panaudojimo atvejis | 6. Prisijungti

Aktorius Administratorius, vartotojas
Suzadinimo salyga Norima prisijungti prie sistemos
Pries salyga Neprisijunges vartotojas
Susije panaudojimo | ISplecia PA
atvejai

Apima PA
Pagrindinis jvykiy srautas Sistemos reakcija ir sprendimai
1.Suvedami duomenys i laukelius PraSoma patvirtinti suvestus duomenis
Po salyga Vartotojas prisijunges

| 1: Prisiungti() |

2: Prisijungta

17 pav. Prisijungti PA seky diagrama
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9 lentelé Panaudojimo atvejo ,,Atsijungti* specifikacija

Panaudojimo atvejis | 7.

Atsijungti

Aktorius

Administratorius, vartotojas

SuZadinimo salyga

Norima atsijungti nuo sistemos

Pries salyga Prisijunges vartotojas
Susije panaudojimo | ISplecia PA
atvejai

Apima PA

Pagrindinis jvykiu srautas

Sistemos reakcija ir sprendimai

1.Spaudziama atsijungti

Ivykdomas vartotojo padarytas veiksmas

Po salyga

Vartotojas atsijunges i§ sistemos

Vartotojas

: 1: Atsijungti()

|
| »!

2: Atsijungta

18 pav. Atsijungti PA seky diagrama

10 lentelé Panaudojimo atvejo ,,Perziuréti profili“ specifikacija

Panaudojimo atvejis

8. Perziuiréti profil;

Aktorius

Administratorius, vartotojas

SuZzadinimo salyga

Norima perzitiréti savo profilio informacija

Pries salyga Informacijos nematyti
Susije panaudojimo | ISplecia PA
atvejai

Apima PA

Pagrindinis jvykiy srautas

Sistemos reakcija ir sprendimai

1.Paspadziamas mygtukas

Ivykdo vartotojo paspaudima

Po salyga

Matoma profilio informacija
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Vartotojas

| 1: PerZidreti profili() |

.
<.
=

Profilis pateiktas

19 pav. Perziuréti profilj PA seky diagrama

11 lentelé Panaudojimo atvejo ,,Pradéti Zaidima“ specifikacija

Panaudojimo atvejis | 9. Pradéti zaidima

Aktorius

Administratorius, vartotojas

Suzadinimo salyga

Norima pradéti vykdyti uzduotis

Pries sglyga

Uzduociy dar neturi

Susije panaudojimo | ISplecia PA
atvejai

Apima PA

13.]kelti xml failg
14 . Tikrinti

15.Pereiti i kita uzduotj
16.Saugoti iSvadas

Pagrindinis jvykiy srautas

Sistemos reakcija ir sprendimai

1.Jkeliamas xml failas

2.Paspaudziama ,, Tikrinti‘

3.Paprasoma kita uzduotis

4.Parasomos iSvados ir spaudziama ,,Saugoti*
mygtukas

LeidZiama tikrinti

Pateikia atsakyma ar atlikta uzduotis
Pateikiama nauja uzduotis

ISvados iSsaugotos

Po salyga

Atliktos visos uzduotys
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RS [ Atlikti uzduoq [ B e
e =\ | [ Issaugot| xml

/  Gautiuzduotj }—— su MS Project > > Ao ti

. y [ranklu [ faﬂo\l/npu _J

Ikelti xml failg |

Paspausti i
"patikrinti" , ( Pakartoti
kad patikrinty uiduoties
ar teisingai atlikima

| atlikta uZduotis

Pradéti zaisti )

Jeigu teisingai
atlikta uZduotis

\ o

Jeigu norima " \I )
ol e i R

Jeigu uZduotis
neatlikta

(Pradéti zaidima
i$ naujo

Jeigu Zaisti i$ naujo
daugiau nebenorima

) ) Para“sytii ) (" Perziaréti
e \ iSvadas S ataskaita

20 pav. Pradéti zaidima veiklos diagrama

12 lentelé Panaudojimo atvejo ,,Perziiiréti ataskaita“ specifikacija

Panaudojimo atvejis | 10. Perzitréti ataskaitg
Aktorius Administratorius, vartotojas
SuZadinimo salyga Norima pamatyti atliktus veiksmus
Pries salyga Nematyti koki veiksmai buvo atlikti
Susijg_ panaudojimo | ISplecia PA
atvejai _

Apima PA
Pagrindinis jvykiy srautas Sistemos reakcija ir sprendimai
1.Bandymas perzitiréti ataskaitg Ataskaita pateikiama
Po salyga Galimas ataskaitos perZiiiréjimas

Vartototojas I liaidimas I

T T

| |
fl: PerZiGréti ataskaita()

2: Ataskaita pateikta

21 pav. Perziuréti ataskaitg PA seky diagrama
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13 lentelé Panaudojimo atvejo ,,Perziiiréti informacija apie Zaidima*“ specifikacija

Panaudojimo atvejis

11. Perzitréti informacija apie zaidima

Aktorius

Administratorius, vartotojas

SuZadinimo salyga

.....

zaidimas

Pries salyga Informacija nematoma
Susije panaudojimo | ISplecia PA
atvejai

Apima PA

Pagrindinis jvykiy srautas

Sistemos reakcija ir sprendimai

1.Spaudziamas mygtukas ,,Apie*

Parodoma norima informacija

Po salyga

Vartotojas gali matyti informacijg apie zaidima

Vartotojas

Zaidimas

:1: perZiaréti informacijal) :

22 pav. Perziureti informacijg apie zaidima PA seky diagrama

14 lentelé Panaudojimo atvejo ,,Pradéti Zaisti iS naujo“ specifikacija

Panaudojimo atvejis | 12. Pradéti zaisti i§ naujo

Aktorius

Administratorius, vartotojas

SuZzadinimo salyga

Norima zaidimg pradéti i§ naujo, gali biti dél to,
kad zaidime atliktos visos uzduotys arba vartotojas
tiesiog nori pradéti viska i§ naujo, esant bet
kuriame lygyje.

Pries salyga Vartotojas yra kazkuriame Zaidimo etape
Susije panaudojimo | ISplecia PA
atvejai

Apima PA

Pagrindinis jvykiy srautas

Sistemos reakcija ir sprendimai

1.Spaudziamas mygtukas

Visi vartotojo pereiti etapai ir

pateikiama pirmoji uzduotis

pasalinami

Po salyga

Vartotojas turi pacig pirma uzduotj
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Vartotojas

i 1: Pradéti i§ naujo()

|
» |

Pateikta pirma uZduotis

2
=

23 pav. Pradéti zaisti i$ naujo PA seky diagrama

15 lentelé Panaudojimo atvejo ,,Jkelti xml faila* specifikacija

Panaudojimo atvejis | 13. Ikelti xml failg

Aktorius Administratorius, vartotojas
Suzadinimo salyga Norima jkelti atlikta uzduotj
Pries salyga Xml failas nejkeltas
Susije panaudojimo | ISplecia PA 8.Pradéti zaidimag
atvejai

Apima PA
Pagrindinis jvykiy srautas Sistemos reakcija ir sprendimai
1.Bandoma jkelti xml failg Xml failas jkeliamas
Po salyga Xml failas jkeltas

| 1: kel faila () |

B

/N
[N
N
|2~
o
w
|
&
|m
w
—

24 pav. Jkelti xml failg PA seky diagrama
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16 lentelé Panaudojimo atvejo ,, Tikrinti“ specifikacija

Panaudojimo atvejis | 14. Tikrinti

Aktorius

Administratorius, vartotojas

SuZadinimo salyga

Norima patikrinti ar teisingai atlikta uzduotis

Pries salyga

Nezinoma ar uzduotis atlikta teisingai

Susije panaudojimo | ISplecia PA
atvejai

8.Pradéti zaidima

Apima PA

Pagrindinis jvykiu srautas

Sistemos reakcija ir sprendimai

1.Spaudziamas mygtukas patikrinimui

Pradedama tikrinti

Po salyga

Pateikiamas atsakymas ar uzduotis atlikta teisingai

Vartotojas

| 1: Patikrinti ar atlikta (} |
L -t

: 2. Patikrinta U
b\— —————

25 pav. Tikrinti PA seky diagrama

17 lentelé Panaudojimo atvejo ,,Pereiti j kita uzduotj“ specifikacija

Panaudojimo atvejis | 15. Pereiti j kita uzduotj

Aktorius

Administratorius, vartotojas

Suzadinimo salyga

Norima gauti kitg uzduotj

Pries sglyga UZduotis atlikta teisingai
Susije panaudojimo | ISplecia PA 8.Pradéti zaidima
atvejai

Apima PA

Pagrindinis jvykiy srautas

Sistemos reakcija ir sprendimai

1.Kitos uzduoties praSymas

Sekancios uzduoties pateikimas

Po salyga

Turima nauja uZduotis
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Vartotojas Zaidimas

|
i 1: Perettii kita uZduoti() =1

_2: Pateikta nauja uéduotisU
e S 1
|
|
|
|
| |
| |

26 pav. Pereiti ] kita uzduotj PA seky diagrama

18 lentelé Panaudojimo atvejo ,,Saugoti iSvadas“ specifikacija

Panaudojimo atvejis | 16. Saugoti iSvadas

Aktorius Administratorius, vartotojas
Suzadinimo salyga Pabaigtos visos uzduotys, norima uzbaigti zaidima
Pries salyga ParaSytos iSvados
Susije panaudojimo | ISple¢ia PA 8.Pradéti zaidima
atvejai _
Apima PA
Pagrindinis jvykiy srautas Sistemos reakcija ir sprendimai
1.Pateikiamas veiksmas iSvady iSsaugojimui ISvados saugomos
Po salyga ISvados iSsaugotos

Vartotojas Zaidimas

;1. Saugeti iSvadas() :
.

H 2: I8saugota —U
|
|
|
|
|

| |

| |

27 pav. Saugoti iSvadas PA seky diagrama
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2.2. Dalykinés srities modelis

Sioje 28 pav. pavaizduotoje duomeny bazés dalykinés srities modelyje vartotojas turi
atitinkamus rys$ius. Vartotojas visada gaus uzduotj i$ pirmo scenarijaus (Uzduotys) tik prisiregistraves
prie sistemos. Norint gauti uzduotj i$§ antro scenarijaus (UzduotysDu) - vartotojas turi pirmiausia atlikti
visas pirmo scenarijaus uzduotis. Tas pats vartotojas taip pat negali biiti ir administratorius ir paprastas
vartotojas (UserRole). Kiekvienas vartotojas turi savo veiklos istorija — ataskaitg (History), kurioje
kuriami jrasai apie jo atliktus veiksmus su atitinkamais parametrais (Historyltem). IraSy kiekis
priklauso nuo vartotojo atlikty veiksmy kiekio. Kiekvienas istorijos tipas turi taip pat atitinkamus
parametrus (HistoryType). Vartotojas turi atlikti uzduotis esanciuose zaidimo scenarijuose (projekto
sukiirimo scenarijus — ,,Project™ lentelé, projekto valdymo scenarijus — ,,ProjectDu* lentel¢). Pirma
scenarijy zaidéjas pradeda iSkart tik prisijunges 1 zaidima. Norint pradéti antrg scenarijy , pirmiausia
reikia pilnai jvykdyti pirma scenarijy. Zaidéjas pradédamas Zaidima vis i§ naujo, gali kiek nori karty
atlikti jam pateikiamas uzduotis su esamais scenarijais.

History

User

+id : String
+tems : Historyltem [0..%] "

+id : String

+FirstName : String
+LastName : String
+Name : String

+Email : String

+Role : UserRole
+PasswordHash : String
+PasswordSalt : String
+Projectinfold : String
+ProjectinfoldDu : String
+DateCreated : date
+Level : Integer

+Finish : Boolean
+LevelDu : Integer
+GylisDu : Integer
+lsvadosDu : String
+FinishDu : Boolean
+VykdomasScenarijus : Integer
+SakosNr : Integer

UzduotysDu

+id : String

+Level : Integer
+Description : String
+DescriptionDuA : String
+DescriptionDuB : String

Uzduotys

*

+d : String
+Level : String
+Description : String

UserRole

HistoryType —,—11 0.*
+XmiUpload i Historyltem
+Uzduotys +Description : String
+Level +Type : HistoryType
+DateCreated : date
Project
+Id : String e L
+XmiText : String [0..7] 1
0“t
ProjectDu
+id : String

+XmlText : String [0..*

o

28 pav. Duomeny bazés dalykinés srities modelis

1 +User

+Admin
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2.3. Vartotojo sasajos modelis

Vartotojo sgsaja turi didele jtaka kiirimo procese. Ji turi buti sukurta taip ,kad neapkrauty
naudotojo nereikalingais veiksmais. Visos funkcijos turi biiti pasickiamos greitai, meniu turi bati
aiskus. Ty paciy reik§miy jvedimas neturi kartotis. Sio kuriamo Zaidimo vartotojo sasajos
modelis pavaizduotas 29 pav..

alink» D

" «client page»
Pagrindinis_puslapis

u = =

® E «forms aforms
«pages o ‘xf?rm» Meniu Registracijos langas
Apie_ projekty Prisijungimo_langas \«submi’t»

valdymo ‘
mokomajj v

Zaidima E

«forms
Projekty valdymo Zaidimo_langas
«submity»

[ [ 1’ | i
i ] E B H

«forms» «form» «forms «form» «forms
Uzduociy sarasas UZduotis/xml jkélimas  Ataskaita Vartotojai Profilis

29 pav. Vartotojo sgsajos modelis
Pradinis langas turi meniu, kuris sudarytas i§ 3 mygtuky (,,Prisijungti®, ,,Registruotis®,
,»Apie“, 30 pav.). ,,Prisijungti” - leidzia vartotojui prisijunti prie sistemos ir prieiti prie jo turimos
informacijos. ,,Registruotis*“ — leidZia sukurti naujg vartotojg sistemoje. ,,Apie* — parodo trumpa
sukurto zaidimo informacija.

Mokomasis projekty valdymo Zaidimas

Meniu

| Prisjungti |

[ Registruotis ]

[ Aje |

30 pav. Pagrindinis puslapis
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Prisijungimo lange prasoma jvesti el. pasto adresa ( kuriuo tas vartotojas yra registruotas Sioje
sistemoje) ir slaptazodj (31 pav.). Suvedus duomenis teisingai galima sékmingai prisijungti prie
sistemos.

Mokomasis projekty valdymo Zaidimas

Meniu Prisijungimas
[ Pprisjungti | El. pastas:
Registruotis
[ £ ] Slaptazodis:

[ A |

| Patvirtinti |

31 pav. Prisijungimo langas

Registracijos lange galima uzsiregistruoti sistemoje, kad bty galima prisijungti prie savo
paskyros. Registracijos lange praSoma jvesti varda, pavardg, el. paSto adresa, slaptazodj (kuris bus
reikalingas véliau norint prisijungti prie sistemos) ir pakartoti slaptazodj, kad iSvengti suklydimo
vedant slaptazod]j pirma kartg (32 pav.). Suvedus visus duomenis galima sékminga registracija.

Mokomasis projekty valdymo Zaidimas

Meniu Registradija
Prisijungb' Vardas:
Registruotis >
Pavardé:
El. pastas:
Slaptazodis:
Pakartoti slaptazodi:

Registruotis

32 pav. Registracijos langas
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Skiltyje ,,Apie galima matyti trumpg informacijg apie §j] zaidima: kas §j zaidimag sukiiré ir
kuriais metais Sis zaidimas yra sukurtas (33 pav.).

Mokomasis projekty valdymo Zaidimas

Meniu P
Prisijungti

Registruotis

Apie

33 pav. Informacija apie zaidima

Prisijungus prie sistemos kaip paprastas vartotojas, matomas langas su meniu skiltimi, kurioje
4 mygtukai ir vartotojo vardas bei tipas (vartotojas) (34 pav.). Profilio skiltyje apraSoma i§samesné
vartotojo informacija. Mygtukas ,,Atsijungti“ leidzia atsijungti nuo sistemos. ,,Uzduotis“ skiltyje
vartotojas gauna uzduotis, kurias turi jvykdyti. Mygtukas ,,Ataskaita” leidzia matyti visus iki Siol
padarytus vartotojo veiksmus.

Mokomasis projekty valdymo Zaidimas

S Profilis
Vardas:
Tipas:
| Atsjungti |
[ Profls |
| Uduots |
| Ataskaita |

34 pav. Vartotojo interfeisas
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,UZduotis* skiltyje (35 pav.), vartotojas mato kokig uzduotj jam reikia atlikti. Atlikus uzduotj
galima jkelti xml failg (MS Project), kad patvirtinti jog uzduotis tikrai atlikta ir pereiti prie kitos
uzduoties.

Mokomasis projekty valdymo Zaidimas

Meniu Uzduotis
Vardas:
Tipas:
| Atsjungti |
[ Profilis ]
[ Uiduotis | Tkelti xmi faila
| Ataskata | | Pasirinkti faila

35 pav. Uzduotis / xml jkélimas

Skiltyje ,,Ataskaita* galima matyti zaidimo eigoje visus eilés tvarka atliktus veiksmus, bei
kaip sekési zaisti zaidima (36 pav.). Ataskaitg vartotojas gali perzitiréti bet kuriuo metu.

Mokomasis projekty valdymo Zaidimas

Meniu Ataskaita

Vardas:

Tipas:

[ Atsijungti

Profilis

- N M el =

[
[ Uzduotis
[

Ataskaita

36 pav. Ataskaita
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Prisijungus prie sistemos kaip administratorius, matomas langas (37 pav.) su meniu skiltimi,
kurioje 4 mygtukai, vartotojo vardas bei tipas (administratorius). Profilio skiltyje apraSoma i§samesné
vartotojo informacija. Vartotojy dalyje, administratorius mato visus registruotus vartotojus. Paspaudus
mygtuka ,,Uzduotys* — ekrane parodomos pilnas, esamy zaidime, uzduoc¢iy sarasas.

Mokomasis projekty valdymo Zaidimas

Meniu

Vardas:

Tipas:

[ Atsijungti ]

[ Profilis ]

Administratoriaus meniu

| Vartotojai |

[ UZduotys ]

37 pav. Administratoriaus interfeisas

Skiltyje ,,Vartotojai“ matomi visi registruoti vartotojai sistemoje, bei jy pasiektos uzduoties
numeris (38 pav.). Administratorius taip pat gali i$trinti bet kurj vartotoja i§ esamo sgraso.

Mokomasis projekty valdymo Zaidimas

Meniu

Vartotojai UZduoties Nr.
Vardas:
Tipas:
| Atsjungti |
[ Profilis ]

Administratoriaus meniu

| Vartotojai |

[ UZduotys ]

38 pav. Vartotojai
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Skiltyje ,,Uzduotys* matomos visos zaidimo uzduotys eilés tvarka , pagal kurias yra sudarytas
visas zaidimo scenarijus (39 pav.). Taip administratorius gali matyti kokig tikslig uzduotj atlicka
kiekvienas vartotojas.

Mokomasis projekty valdymo Zaidimas

Meniu 5
Zaidimo uZduotys
Vardas:

Tipas:

| Atsjungti |

[ Profilis ]

Administratoriaus meniu

| Vartotojai |

[ Uzduotys ]

39 pav. Matomos zaidimo uzduotys
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3. IS MOKOMOJO PROJEKTU VALDYMO ZAIDIMO SPRENDIMAS

Sis metodas suteikia lanks¢ia galimybe atlikti gaunamas uzduotis, padeda grei¢iau ir geriau
i¥mokti projekty valdyma pasitelkiant MS Project programa. Zaidimas lengvai suprantamas, nereikia
daug Ziniy naujam vartotojui, suzaisti visg zaidimg néra sunku. Jeigu kyla klausimy kaip daryti vieng
ar kitg uzduotj, Salia yra pateikiami pdf failai su i§samiais paaiskinimais.

Visas zaidimas skirstomas j dvi dalis:

e Projekto sukiirimg MS Project aplinkoje;
e Projekto valdymg iSkylant jvairioms situacijoms.

Pirmoje dalyje reikia pereiti 22 lygius. Antroje dalyje jy yra 10, ta¢iau nuo skirtingo vartotojo
pasirinkimo patenkama ] skirtingg $aka. IS viso uzduociy antroje dalyje yra 36. Jos kartais kartojasi,
taCiau né viena uzduotis visame medyje néra pakartota daugiau negu 4 kartus. Taip pat n¢ vienoj Sakoj,
vykdant nuo 1 iki 10 lygio nesutiksime tos pacios uzduoties.

Daugumos uzduociy turi po 2 galimus jvykdymo variantus, A ir B. UZduotis Nr. 37 atlieckama
tada kai jau visos gautos uzduotys atliktos.

3.1. Zaidimo pirmos dalies scenarijaus uzduotys

Zaidimo pirmoje dalyje studentas turés sukurti projekta nuo pat pradzios iki pabaigos. Taip
iSmoks pagrindy kaip pradéti naujg projekta ir kaip pilnai iSpildyti visas projektui reikalingas detales
su MS Project jrankiu. Zemiau pateikiama pirmos Zaidimo dalies, projekto kiirimo, uzduotys surasytos
eilés tvarka.

1. Sukurti projekta: aprasyti prading informacija apie projekta ( pradzios data, kalendorius,
veikly jvedimas (min 25) ).

2. ,,Sudaryti veikly hierarchija*.

3. Nustatyti veikly trukmes.

4. Pridéti 5 zmogiSkuosius iSteklius.

5. Pridéti 5 jrangos iSteklius.

6. Pridéti 5 materialivosius isteklius.

7. Sudaryti veikly priklausomybes.

8. Priskirti veikloms vykdanciuosius resursus.

9. Pridéti 3 specialias veiklas (gaires).

10. Pakoreguoti veiklas, kad 3 i$ jy prasidéty tuo paciu metu.

11. Uzvélinti vieng i$ veikly, kurios prasideda vienu metu.

12. Pakoreguokite veiklas, kad nors viena veikla turéty priskirtus bent 2 zmogiskuosius
iSteklius.

13. Veikloje , kurioje dirba 2 zmogiskieji resursai, pavélinti 1 resurso darbo pradzig.

14. Nustatyti 3 veikloms fiksuotas kainas.

15. Pakoreguoti projektg taip, kad atsirasty 2 persidirbantys resursai.

16. Panaikinti persidirbancius resursus priskiriant jiems vir§valandZius.

17. Priskirti veikloms apribojimo tipus (panaudoti bent 3 skirtingus tipus).

18. I8skaidyti 1 uzduotj (split task).

19. Nustatykite kritinj kelig, ji perzitirékite.

20. Ivykdykite ~70 proc. projekto.

21. Sukurkite dar vieng veikla, gair¢ projekto pabaigoje (Pvz. ,,Pristatymas®).

22. Ivykdykite pilnai visa projekta (100 proc.).
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3.2, Zaidimo scenarijaus antra dalis

Zaidimo antroje dalyje studentui teks susidurti su projekto valdymu MS Project jrankiu. Sioje
dalyje jis iSmoks kaip reikia redaguoti jau sukurtg projekta ir jgaus jgiidziy kaip vykdomas projekty
valdymas. Jam teks susidurti su tokiais veiksmais, kaip papildyti, pakeisti ar pasalinti atitinkamas jo
projekto detales. Nuo jo pasirinkimo i$ pateikty galimy veiksmy , priklausys kokig uzduotj po to jis
gaus. Antrame scenarijuje zaidéjas gauna 10 uzduociy ir dar 1 papildoma paciame gale nepriklausomai
nuo pries tai buvusiy pasirinkimy. Visas antros dalies zaidimo scenarijus pateiktas dalimis nuo 40 pav.
iki 51 pav.. Juoda spalva apibrézta, kuri vieta atvaizduojama i$ viso scenarijaus. Priede pateikiamos

Vis0s antro scenarijaus uzduotys suraSytos eilés tvarka.

17. Darbuotojas , darbuotojas “ iSéjo atostogy.
A. |jo vieta paskirti kit darbuotoj3 is esamy
B. |jo viet3 priskirti naujai pasamdyt3a
darbuotojg

A
- 7

| B

2. Reikalinga naujajranga, nes senoji |
»iranga“ yra netinkam a projekto
jvykdym ui. Pridékit.

4. Darbuotojas ,, darbuotojas* iSéjo i$ darbo.
A. Kito darbuotojo priskyrim as (gali batiir priskiriam i
virévalandziai)
B. Naujo darbuotojo pasamdym as ir priskyrimas prie veiklos

8. Uzsakovas nori, kad | 7. Projekto vadovas gavo
buty pridéta dar viena | papildomy I8y projektui, kuriy
funkcija prie kuriamos déka galima paspartinti projekto
sistemos.Pridékite veikla. wkdyma.
s T ‘ A. Pasamdyti nauji darbuotojai ir
3 S o = riskirti prie veikly
13. UzZsakovas pranesé, Pris} 2
kad negalés dalyvauti = Es?'::,';m? x_iar::ut:jt_o_qu s
projekto aptarime ., gairé* ir BE = SRV ERNanCZ 2l
praso ji nukelti 2 dienom
véliau. Nuk elti gairés

'

- = - 2 : | 11. Projekto pabaigimo
21. Uzsakovas nori, 1Sanalizavus preleminaras kaétai
kad galutinis projekto inform acija viréija gautas lésas
variantas buty apie | projektui atlikti. Jasy
nepriekaistingai pateiktus | biudzetas ,biudZetas*,
veikiantis, pilnai projekto sumazinkite

iStestuotas.

12.

reikalavim us,

J 5 LA

jvykdym3 vélesniam laik ui.

sunaudojamas léSas 5%.

A. Priskirti daugiau §i,veikla® || o Atsisakyti nebatinos
darbuotojy testavimo veiklanebus || jrangos arba sumazinti
veiklai Ivykdoma, || virsvalandzius
B. Pasamdyti naujy ges labai B. Sumaiinti
testuotojy ir juos EANgim | darbuotojy valandinius
priskirti tes tavim o kainuos ir ikl;linius
veiklai uzims daug
laiko. s
7B - A— Pasalinti A B
veikla.
i [

veiklos dél tolimesnio projekto

A. Kito darbuotojo priskyrim as (gali bati

TS . = Y. 4 = ; 3
3. UZsakovas paprasé jog projektas buty pabaigtas savaite
ank $ciau.
A. Kito darbuotojo priskyrim as (gali bati ir priskiriami
virévalandziai)
B. Pasamdyti nauji darbuotojai ir priskirti prie veikly

B 1 A
\ : . BV :
5. Buvo nuspresta surengti | 6. Sugedo vienas i$ naudojamy |
susirinkima po $ios , veikla“ jrangos resursy. Reikalingas
naujas kom piuteris.Pridékite.
vykdym o.Sukurkite gaire. \L

\J{ | 10. |vykus posédzZiui veiklos
T — »Vveikla“ uzbaigimo data
nukelta 3 dienomis
vélesniam laikotarpiui.
A. Veiklos uzvélinimas
B. Darbuotojy darbo
sumazinimas Sioje veikloje

9. PraneSame jog susirgo Sis
wdarbuotojas“ darbuotojas.

ir priskiriami virévalandziai)
B. Pasamdytas naujas darbuotojas ir
priskirtas prie susirgusio darbuotojo
veiklos

\£ q{ 16.
z 15. Posusirinkimo || UZsakovas
1:ist:L%‘§:1‘:: ‘ nuspresta, kad ‘ susisieké ir
sasaitei hiio data* wveikla“ veiklanéra || pranesé,
nes uisakovas | | 1abai svarbi, galima ‘ kad vienas
neperveda daugiau S audetijos (veikla®) i
Iégq uz tolim egsn[ || uzbaigimodata4 || jo pateikty
projekto vykdyma. ‘ dienomis || reikalavimy
Paredaguokite ‘ velesniam laikui. || J.a&“r
kalendoriy. A. Padallinti veikly || nereikalinga
SRR (s plit) s.Istrinkite
B. Pawvélintiveikly | veikla.

==L

40 pav. Antros dalies scenarijus

1. Projekto
vadovas
nusprende, kad
biudzZetas per
maias (,biudZetas
“), reikiam azinti
iSleidZiam y pinigy
kastus ne maziau
negu 5%.

A. Sumazinti
funkcionaluma
iStrinant veikia
B. Darbuotojy
atlyginimy
mazinimas

—
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B. Veiklos pasalinimas

| 33. Susidurta su reikalavimu (wkdom as veikloje ,,veikla“) , kuriam atlikti reikalingoa nauja
jranga. Sprendziama ar skirti veiklai ,,veik la“ papildomy Iésy ar tiesiog jos nedaryti, nes jos
svarbumas néra butinas projektui, bet vertinam as kaip papildomas pliusas.

A. Naujos jrangos pirkimas

\{ A

anksciau.

‘ 3. UZsakovas paprasé jog projektas buty pabaigtas savaite

A. Kito darbuotojo priskyrim as (gali buti ir priskiriami
vir§valandziai)
B. Pasamdyti nauji darbuotojai ir priskirti prie veikly

B i

A

[

30. Po susirinkimo nuspresta,
kad Si ,,veikla“ veikla labai svarbi, ‘
3 reikia atlikti kuo greiciau.
A. Priskirti veiklai papildom3
nauja darbuotojg
B. Priskirti resursams daugiau
darbo valandy, virsvalandziy

A| B

5 b

36. Del dideliy
kasty
atsisakyta
vienos
| funkcijos, kuri
atliekamasioje

|
i
i
|

27. |monés
jkarimo
deSimtm ecdiui
pam inéti ,diena
“ dieng bus
sutrum pintas

»veikla® darbo laikas 2h.
3 veikloje. Paredaguokite
| I8trinkite veikla. | kalendoriy.
41 pav.

l

31. Visajmoné paskiebé
jog sustabdo visus
projektus ir nuo , diena“
dienos iSeinadviems
savaitéms atostogy.
Pakoreguokite kalendoriy.

24. Uzsakovas projektui
skyré daugiau lésy,
norédamas, kad projektas
buty uzbaigtas greiciau.
Dabartinis biudzetas
,biudZetas“, padidinkite 5
-10 procentais.

A. Pasamdytinauji
darbuotojai arba priskirti
virsvalandziai
B. Abu variantai

Antros dalies scenarijus

5. Buvo nuspresta surengti
susirinkima po Sios ,veikla“
veiklos dél tolimesnio projekto

\ vyk dym o.Sukurkite gaire.

20. Projekto vadovas
nusprendé, kad
projekt3 reikia pabaigti
greiciau 2 savaitémis.
A. Pasamdytinaujy
darbuotojy arba
pasKirti virsvalandzius
B. Abu variantai

A-n

26. Darbuotojas
n»darbuotojas®
atsisako dirbti, jei
jam nebus pakeltas
uzdarbis.

A. Pakelti
darbuotojo
valandinius
uzdarbius
B. §jdarbuotojg
pakeistikitu
darbuotoju

R

11. Projekto pabaigimo
prelem inarus kastai
virsija gautas lésas
projektui atlikti. Jusy

biudzetas ,biudZetas”,

sumazinkite

sunaudojamas lésas 5%.

A. Atsisakyti nebutinos

jrangos arba sumazinti

vir§ valandzius

B. Sumazinti darbuotojy
valandinius jkainius
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y

1.

Projekto vadovas nus prendé, kad biudZzetas per mazas (,biudZetas®),

reikia mazinti iSleidZiamy pinigy kastus ne maziau negu 5%.
A. Sumazinti funkcionalumg iStrinant veiklg
B. Darbuotojy atlyginimy m aZinimas

A

I

B ]

l

7. Projekto vadovas gavo papildomy IéSy projektui,
kuriy déka galima paspartinti projek to vykdym 3.
A. Pasamdyti nauji darbuotojaiir priskirti prie veikly
B. Esamiems darbuotojam s priskirti virSvalandziai

35. Susitikus su uZzsakovu ir aptarus
tolimesnj projekto vykdymo plang, pradéta
veikla ,veikla“ nutarta nukelti 3 dienomis
vélesniam laikui, o tuo tarpu imtis Kity veikly.
Padalinkite veiklg (split).

l’

A

|

11. Projekto pabaigim o
preleminaras kastai virsija

gautas léSas projektui atlikti.
Jusy biudzZetas ,biudzetas“,

sum aZinkite sunaudojam as

1ésas 5%.

A. Atsisakyti nebutinos
jrangos arba sumazinti
virévalandzius
B. Sumazinti darbuotojy
valandinius jkainius

|

' 34. Projekto vadovas nusprendé

pas partinti projekto vykdymga
pasamdant naujus darbuotojus,
taciau biudzeta iSlaikant tokj pati.
Prieita iSvada pasamdyti 5 naujus
darbuotojus , taciau visiems
kitiem s darbuotojams nuo Sio
projekto turi bati skirta maziau
1ésy.Sumazinkite valandinius
darbuotojy jkainius.

10. |vykus posédziui veiklos |

|

»veikla® uzbaigimo data
nukelta 3 dienomis
vélesniam laikotarpiui.

A. Veiklos uzvélinimas
B. Darbuotojy darbo
sumazinimas Sioje veikloje

s

A
"y

14. Projektas
pristabdomas
savaitei nuo ,data
“ nes uisakovas
neperveda
daugiau lésy uz

| tolimesnj projekto

wkdyma.
Paredaguokite
kalendoriy.

26. Darbuotojas

sdarbuotojas “ atsisako
dirbti, jei jam nebus

pakeltas uzdarbis.

A. Pakelti darbuotojo
valandinius uzdarbius
B. Sjdarbuotojj pakeisti

Kkitu darbuotoju

| 8. Uisakovas
| nori, kad buty
pridéta dar
viena funkcija
prie kuriamos
sistemos.
| Pridékite veikla.

42 pav. Antros dalies scenarijus

ST T3y

o 27. |monés
. ikarimo
k::f:ﬁz?a"::{a desim tm ediui
S Gbiams paminéti .diena
Pk et “ dieng bus
Kuriai s utrum pintas
reikalinga darbo laikas
papildom a 2h
prideins. | | Paredaguokte
: kalendoriy.
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= b . . .
20. Projekto vadovas nusprendé, kad projekta reikia |
pabaigti greiciau 2 savaitémis.
A. Pasam dyti naujy darbuotojy arba paskirti virSvalandZius
B. Abu variantai

A l m
F 4 —B Y

27. |monés jkurimo desim tmeciui paminéti
~diena“ dieng bus sutrum pintas darbo laikas
2h. Paredaguokite kalendoriy.

28. Darbuotojas ,darbuotojas“ turi per mazaijgudziy,
patirties atlikti Sig ,,veikla“ uzduot;.
A. Priskirtas dar vienas papildomas darbuotojas
B. Sis darbuotojas pakeistas Kitu darbuotoju

| =

1. Projekto vadovas nusprendé, kad ‘ gy =
biudZetas per mazas (,biudZetas“), reikia
m azinti iSleidZiam y pinigy kastus ne m aziau
negu 5%.

A. Sumazinti funkcionalumg istrinant veikia
B. Darbuotojy atlyginimy m azinim as

| 35. Susitikus su uZsakovu ir aptarus
tolimesnj projekto vykdymo plana,
pradéta veikla , veikla“ nutarta nukelti
3 dienomis vélesniam laikui, o tuo
tarpu imtis Kity veikly. Padalinkite
veikla (split).

25. Prane$ame,kad |
susidurta su
problema, k uriai
reikalinga papildom a
iranga. Pridékite.

E

( 10. |vykus posédziui
veiklos ,veikla“ uzbaigim o
data nukelta 3 dienomis
vélesniam laikotarpiui.
A. Veiklos uzvélinimas
B. Darbuotojy darbo
sumazinimas $ioje veikloje

23. Projekto vadovas
nusprendé, kad projekta reikia
atlikti pigiau bent 7% (dabartinis

biudZetas ,biudZetas”), bet
telpant j ta patj projekto
vykdymo laikotarpj.

5§

14. Projektas pristabdomas savaitei
nuo ,data“ , nes uzsakovas
neperveda daugiau Iésy uz tolimesnj
projekto vykdym 3. Paredaguokite

kalendoriy.

l

29. Veikla ,weikla® klostosine

taip kaip tikétasi, jai jgyvendinti
reikés daugiau laiko.
A. Papildomi darbuotojai
(veiklos trukmé iSlieka ta pati)
B. Prailginta veiklos trukmé

s i

21. UZsakovas nori,
kad galutinis projekto
variantas bty
nepriekaistingai
veikiantis, pilnai
iStestuotas.

A. Priskirti daugiau
darbuotojy testavimo
veiklai
B. Pasamdyti naujy
testuotojy ir juos
priskirti testavim o
veiklai

Sumazinkite darbuotojy
valandinius jkainius.

v

33. Susidurtasu
reikalavimu (vykdomas
weikloje ,,veikla®) , kuriam
atlikti reikalingoa nauja
jranga. SprendzZiama ar
skirti veiklai , veikla®
papildomy Iés y ar tiesiog
jos nedaryti, nes jos
svarbum as néra batinas
projektui, bet vertinamas
kaip papildomas pliusas.
A. Naujos jrangos pirkimas

| B. Veiklos pasalinimas

A —B

18. Pastebéta,kad
»veikla“ veikla gali bati
neatlikta laiku pagal
num atyta grafika, nes
uZduotis sudétinga ir
darbuotojas teigia , jog
nespés jos atlikti laiku.
A. Priskirti daugiau
darbuotojy tai veiklai
arba esamiems
priskirti virSvalandzius
B. Abu variantai

3. UZsakovas
paprasé jog
projektas baty
pabaigtas savaite
anksdiau.

A. Kito darbuotojo
priskyrimas (gali buti
ir priskiriami
virsvalandziai)

B. Pasamdyti nauji
darbuotojai ir
priskirti prie veikly

43 pav. Antros dalies scenarijus

e DA 20. Projekto
dideliy e
faaty nusprendé, kad

atsisakyta || projekta reikia

vienos || papaigti greiciau 2

funk cijos, caRAmIs.
I-kﬁ" A. Pasamdyti

" g!idaema naujy darbuotojy
veiklla“ arba paskirti

veikloje. virévalandzius

I5trinkite B. Abu variantai
veikla.
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| 21. UZsakovas nori, kad galutinis |

[
[

=

i

18. Pastebéta, kad ,veikla“ veikla gali bati neatlikta laiku pagal numatytg grafika,

nes uzduotis sudétinga ir darbuotojas teigia , jog nespés jos atlikti laiku.
A. Priskirti daugiau darbuotojy tai veiklai arba esamiems priskirti virSvalandzius
B. Abu variantai

I} A
B , A

{

34. Projekto vadovas nusprendé paspartinti projekto |
vykdym 3 pasamdant naujus darbuotojus, taciau
biudZety is laikant tokj patj. Prieita iSvada pasamdyti 5
naujus darbuotojus , taciau visiems Kitiem s

dazniau pristatoma kaip klostosi

22. Uisakovas nori, kad jam buty '
projekto vykdymas.Sukurkite gaire.

darbuotojam s nuo Sio projekto turi buti skirta maziau
1ésy.Sum azinkite valandinius darbuotojy jkainius.

T

9. Pranesame jog susirgo §is ,darbuotojas “ darbuotojas.

A. Kito darbuotojo priskyrim as (gali butiir priskiriami virévalandziai)
B. Pasamdytas naujas darbuotojas ir priskirtas prie susirgusio

j darbuotojo veiklos

besabusdigiwat

36. Dél dideliy kasty
atsisakyta vienos

funkcijos, kuri atliekama E

sioje ,veikla“ weikloje.
IStrinkite veikla.

A
bt
21. UzZsakovas nori, kad
galutinis projekto variantas
buty nepriek aistingai
veikiantis, pilnai iStestuotas.
A. Priskirti daugiau
darbuotojy testavimo veiklai
B. Pasamdyti naujy
testuotojy ir juos priskirti

B 1
e st G sl

27. |monés jkarimo
desim tmeciui paminéti
»diena“ dieng bus
sutrumpintas darbo
| laikas 2h. Paredaguokite
kalendoriy.

projekto variantas buty
nepriekais tingai veikiantis, pilnai
iStestuotas.
A. Priskirti daugiau darbuotojy
testavim o veiklai
B. Pasamdyti naujy testuotojy ir
juos priskirti testavimo veiklai

testavim o veiklai

g

30. Po susirinkimo 3. UiZsakovas | e s z o SNE
nuspresta, kad Si paprase jog ";8' bDal'tbqotgjas : 28 Darb!.lof‘c:jas_ 36. Del
»veikla“ veikla labai projektas baty B s A e dideliy kasty
svarbi, ja reikia atlikti pabaigtas savaite permaza jguaziy, per m azai jgudziy, atsisakyta
kuo greiciau. ankééiau. patirties atlikti Sia patirties atlikti Sia sHanid
A. Priskirti veiklai A. Kito darbuotojo ;Velikr::kiunz:suztal; A”velg":'::‘l‘(itrl::sugtal} funkcijos,
papildom3 nauja priskyrim as (gali bati G 2 55 : Kuri
darbuotoja ir priskiriam i wendas gap;ld_om aS wen:s gap:ld_om o atliekama
B. Priskirti virévalandziai) 5 g_a' d“°b°’ats | 5 é_a’ d“°b°’ats 3 | ioje ,veikla
resursams daugiau B. Pasamdyti nauji f s = CAERUDIONS LEENS CATIO RS | “wveikloje.
darbo valandy, darbuotojai ir FH N RN U PRERIS IS it IStrinkite
virévalandziy priskirti prie veikly dsrhuofoju eEbuotolu veikla.

44 pav. Antros dalies scenarijus
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Vi

7 19. Sumazintas projekto

funk cionalum as. Veikla , veikla“ tam pa
nereikalinga. I5trinkite veikla.

21. Uzsakovas nori, kad galutinis projekto variantas baty
‘ nepriekaistingai veikiantis, pilnai iStes tuotas.
' A. Priskirti daugiau darbuotojy testavimo veiklai
‘ B. Pasamdyti naujy testuotojy ir juos priskirti testavimo veiklai

B

-

.| 22. Uzsakovas nori, kad
jam buty dazniau
pristatoma kaip klostosi
projekto vykdymas.
Sukurkite gaire.

J

| 30. Po susirinkimo nuspresta,

kad §i ,,veikla“ veikla labai
svarbi, ja reikia atlikti kuo
greiciau.
A. Priskirti veiklai papildoma
nauja darbuotoja
B. Priskirtiresursams daugiau
darbo valandy, virSvalandziy

—

32. Uzsakovas pateiké
prasym 3, jog jpuséjus
projektui, nori suzZinoti apie
atliktus ir vis dar vykdomus
projekto darbus.Sukurkite
gaire.

' 13. UiZsakovas
pranesé, kad
negalés
dalyvauti
projekto
aptarime ,gairé
“ir praso jji
nukelti 2
dienom véliau.
Nukelti gairés

| iwkdym 3
vélesniam
laikui.

45 pav. Antros dalies scenarijus

‘| 18. Pastebéta, kad ,veikia
“ veikla gali buti neatlikta
laiku pagal numatyta
grafika, nes uzduotis
sudétinga ir darbuotojas
teigia , jog nespés jos
atlikti laiku.

A. Priskirti daugiau
darbuotojy tai veiklai arba
esamiems priskirti
virsvalandzZius
B. Abu variantai

1 13. Uzsakovas

; pranesé, kad negalés

| dalyvauti projekto

‘ aptarime ,gairé“ir
praso jj nukelti 2

‘ dienom véliau. Nukelti

\ gairés jyykdym 3

:‘ vélesniam laik ui.

| I

24. Uzsakovas
projektui skyré
daugiau lésy,
norédamas, kad
projektas buty
uzbaigtas greiciau.
Dabartinis biudZetas
»biudZetas*,
padidinkite 5 -10
procentais.
A. Pasamdytinauji
darbuotojai arba
| priskirtivirdvalandZiai
1 B. Abu variantai
|
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viena funkcija prie kuriam os sistem os.

\' 8. UiZsakovas nori, kad buty pridéta dar

Pridékite veikla.

29. Veikla ,veikla“ klostosi ne taip kaip tikétasi, jai

’ jgyvendinti reikés daugiau laiko.
A. Papildomi darbuotojai (veiklos trukmé iSlieka ta pati)
B. Prailginta veiklos trukmé

B |

A

15. Po susirinkimo nuspresta, kad ,,veikla“
veikla néra labai s varbi, galim a atidéti jos
uzbaigimo data 4 dienomis vélesniam laikui.
A. Padallinti veikla (split)

B. Pavélinti veiklg

A
{

I B
f J

32. Uzsakovas
pateiké prasyma,
jog jpuséjus
projektui, nori
suzinoti apie
atliktus ir vis dar
vykdomus projekto
darbus.Sukurkite
gaire.

13. Uzsakovas
pranesé, kad negalés
dalyvauti projekto
aptarime ,gairé® ir
praso jj nukelti 2
dienom véliau.
Nukelti gairés
iwkdymg vélesniam
laikui.

J

23. Projekto vadovas
nusprendeé, kad
projekta reikia atlik ti
pigiau bent 7%
(dabartinis biudZetas
»biudZetas®), bet
telpant j ta patj
projekto vykdymo
laikotarpi.
Sumazinkite
darbuotojy
valandinius jkainius.

y

35. Susitikus su
uzsakovu ir aptarus
tolimesnj projekto

vykdym o plana,

pradéta veikla ,, veikla“

nutarta nukelti 3
dienomis vélesniam

laik ui, o tuo tarpu imtis
Kity veikly. Padalinkite

' 16. UiZsakovas susisieké ir
pranesé, kad vienas (,,veikla
“) I8 jo pateikty reikalavimy
jam nereikalingas.IStrinkite

veikla.

l

4. Darbuotojas ,, darbuotojas
“ 5 éjo is darbo.

A. Kito darbuotojo
priskyrimas (gali bati ir
priskiriami virévalandziai)
B. Naujo darbuotojo
pasamdymas ir priskyrim as
prie veiklos

veikia (split).

26. Darbuotojas
»darbuotojas*
atsis ako dirbti, jei
jam nebus

pakeltas uzdarbis.

A. Pakelti
darbuotojo
valandinius
uzdarbius
B. §jdarbuotoja
pakeisti kitu
darbuotoju

46 pav. Antros dalies scenarijus

23. Projekto
vadovas nusprende,
kad projekta reikia
atlikti pigiau bent 7%
(dabartinis biudzetas
»biudZetas”), bet
telpant j ta patj
projekto vykdymo
laikotarpj.
Sumazinkite
darbuotojy

valandinius jKkainius. |
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22. Uzsakovas nori, kad jam buty dazniau
pristatoma kaip klostosi projekto
wkdym as.Sukurkite gaire.

'i

29. Veikla ,veikla“ Kklostosine taip kaip tikétasi, jai
igyvendinti reikés daugiau laiko.

A. Papildomidarbuotojai (veiklos trukm é iSlieka ta pati)

B. Prailginta veiklos trukmeé

[ B

6. Sugedo vienas is
naudojamy jrangos resursy.
Reikalingas naujas
kom piuteris.Pridékite.

34. Projekto vadovas nusprendé
paspartinti projekto wkdym 3
pasamdant naujus darbuotojus,
taciau biudzZetg iSlaikant tokj pat;.
Prieita iSvada pasam dyti 5 naujus
darbuotojus , taciau visiems
kitiem s darbuotojam s nuo Sio
projekto turi bati skirta maziau
1é5y.Sum aZinkite valandinius
darbuotojy jkainius.

L

|
|
i
|
[

R

26. Darbuotojas ,darbuotojas” atsis ako dirbti, jei
jam nebus pakeltas uzdarbis.
A. Pakelti darbuotojo valandinius uZdarbius
B. $jdarbuotoja pakeisti kitu darbuotoju

10. Jvykus posédziui
veiklos , veikla®
uzbaigimo data nukelta
3 dienom is véles niam
laikotarpiui.
A. Veiklos uzvélinimas

B. Darbuotojy darbo
sumazinimas Sioje
veikloje

16. UZsakovas ) i

susisieké ir SR Sugeao b
praneéé, kad psnay it ' p;fvata?gormgs
vienas (,veikla naudojamy datla“ : ae
“) i8 jo pateikty rangos ‘uzsakovas
reikalavimy SESUISY. neperveda

ot Reikalingas hmariiga
nereikalingas ol i e
| I8trinkite veikia ol i el

" Pridékite. projekto

vykdym a.

Paredaguokite

kalendoriy.
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31. Visajmoneé
pasklebé jog
sustabdo visus
projektus ir nuo
~diena“ dienos
iSeina dviems
savaitéms
atostogy.
Pakoreguokite
kalendoriy.

| 24. Uzsakovas projektui |

skyré daugiau lésy,
norédam as, kad
projektas bty uzbaigtas
greiciau. Dabartinis
biudZetas , biudZetas”,
padidinkite 5-10
procentais.

A. Pasamdyti nauji
darbuotojai arba prisKkirti
viré valandziai
B. Abu variantai
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’ 23. Projekto vadovas nusprendé, kad projekta reikia
atlikti pigiau bent 7% (dabartinis biudZetas , biudZetas
“), bet telpant j ta patj projekto vykdym o laik otarpj.
Sumazinkite darbuotojy valandinius jkainius.

{2 5 @

30. Po susirinkimo nuspresta, kad §i ,veikla“ veikla labai
svarbi, jg reikia atlikti kuo greiciau.
A. Priskirti veiklai papildom 3 nauja darbuotoja
B. Priskirti resursam s daugiau darbo valandy, vir§valandziy

B

i

31. Visamoné 1. Projekto vadovas nusprendé, kad biudZetas per mazas (,biudzetas*),
pasklebé jog AL reikia m aZinti iSleidziam y pinigy kastus ne maziau negu 5%.

sus_tibdo AIS LS A. Sumazintifunkcionalumj iStrinant veikla

REDjeRTuE kLD B. Darbuotojy atlyginimy mazinimas

»diena“ dienos

iSeinadviems
savaitém s atostogy. :
Pakoreguokite g 3 5 B — e ——
kalendoriy. ‘ \E .
N\ Ve

1‘ 29. Veikla ,weikla“ Kklostosi ne
taip kaip tikétasi, jai jgyvendinti
reikés daugiau laiko.

A. Papildomi darbuotojai (veiklos
trukmé islieka ta pati)

B. Prailgintaveiklos trukmeé

25. Pranesame, kad : ) |
susidurta su ‘ :
E :

32. UiZsakovas pateiké
prasyma, jog jpuséjus
projektui, nori suzinoti
apie atliktus ir vis dar
vykdomus projekto

problema, kuriai
reikalinga papildoma
jranga. Pridékite.

|

|

_darbus.Sukurkite gaire._,: : | : i : A | v | B

6. Suged > = - W
v ense b [ 35. susitikus su 33. Susidurta su reikalavimu
o 2 naudojamy <] uzsakovu ir | (vykdom as veikloje , veikla®) ,
Sumazintas jrangos aptarus tolimesnj kuriam atlikti reikalingoa nauja
projekto resursy. projekto vykdymo jranga. Sprendziama ar skirti
funkcionalumas Reikalingas plana, pradéta veiklai ,veikla“ papildomy lésy
- Veikla ,veikla naujas veiqu’ Lveikla® ar tiesiog jos nedaryti, nes jos
“tam pa kom piuteris. nutarta nukelti 3 svarbum as néra batinas
nereikalinga. o Pridékite. i dienomis projektui, bet vertinamas kaip
IStrinkite veikla. | SRR vélesniam laikui, o papildom as pliusas.
 —— : tuo tarpu imtis kity | | A. Naujos jrangos pirkimas
veikly. Padalinkite B. Veiklos pasalinimas
veikla (split).
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24. Uzsakovas projektui skyré daugiau lIésy, norédam as, kad projektas baty uzbaigtas

greiciau. Dabartinis biudZetas , biudZetas“, padidinkite 5-10 procentais.
A. Pasamdyti nauji darbuotojai arba priskirti vir§valandziai
B. Abu variantai

A

7 =]

¢ A

i )

31. Visajmoné pasklebé jog sustabdo visus
projektus ir nuo ,diena“ dienos iseina dviems
savaitéms atostogy.Pakoreguokite kalendoriy.

v

1. Projekto vadovas nusprendé, kad biudZetas
per mazas (,biudZetas“), reikia mazinti
iSleidziam y pinigy kastus ne m aziau negu 5%.
A. Sumaziinti funkcionalumg isStrinant veikig
B. Darbuotojy atlyginimy maZinimas

9. Pranesame jog susirgo $is ,,darbuotojas“ darbuotojas.
A. Kito darbuotojo priskyrimas (gali bati ir priskiriam i virévalandziai)
Pasamdytas naujas darbuotojas ir priskirtas prie susirgusio darbuotojo
veiklos

A

35 [

\L M
8. UZsakovas nori,
kad buty pridéta dar
viena funkcija prie
kuriamos sistemos.
Prid ékite veikla.

18. Pastebéta, kad
»Vveikla® veikla gali buti
neatlikta laiku pagal
numatyta grafika, nes
uzduotis sudétinga ir
darbuotojas teigia , jog
nespés jos atlikti laiku.
A. Priskirtidaugiau
darbuotojy tai veiklai
arba esamiems
priskirti virsvalandzius
B. Abu variantai

= Ll

7. Projekto vadovas gavo papildom y
1ésy projektui, kuriy déka galima
paspartinti projekto wkdyma.

A. Pasamdyti nauji darbuotojaiir
priskirti prie veikly

B. Esamiems darbuotojams priskirti

virévalandziai

|

12. I8analizavus
inform acija apie
pateiktus
projekto
reikalavimus, §i
~veikla“ veikla
nebus jvykdom a,
nes labai brangiai

| kainuos ir uZims

|

daug laiko.

Pasalinti veiklg. |

32. Uisakovas |

pateiké
prasyma, jog
jpuséjus
projektui, nori
suzinoti apie
atliktus ir vis
dar vykdom us
projekto
darbus.

Sukurkite gaire.

< | Pridékite veikla.

A B

34. Projekto vadovas nusprendé pas partinti
projekto vykdymga pasamdant naujus
darbuotojus, taciau biudZeta iSlaikant tokj pat;.
Prieita iSvada pasamdyti 5 naujus darbuotojus
,taciau visiems Kitiem s darbuotojam s nuo Sio
projekto turi bati skirta maziau lésy.
Sumazinkite valandinius darbuotojy jkainius.

1 : ’

4. Darbuotojas , darbuotojas
“ iSéjo is darbo.

A. Kito darbuotojo
priskyrimas (gali bati ir
priskiriami virsvalandziai)
B. Naujo darbuotojo
pasamdymas ir priskyrimas
prie veiklos

g

8. UiZsakovas 5. Buvo nuspresta
nori, kad baty surengti susirinkim 3
pridéta dar po Sios , veikla“

5. Buvo nuspresta
surengti susirinkimg
po Sios ,veikla“ veiklos
dél tolimesnio projekto
vykdymo.Sukurkite
gaire.

-

35. Susitikus su
uZsakovu ir aptarus
tolimesnj projekto

vykdym o plang, pradéta

veikla ,,veikla“ nutarta
nukelti 3 dienomis
vélesniam laikui, o tuo
tarpu im tis Kity veikly.
| Padalinkite veikla (s plit).

v

14. Projektas
pristabdomas savaitei ’
nuo , data“, nes [
uisakovas neperveda )
E
|
|

f
|
{
{
i

|
]
|
i
|
}
1
1
!
{

daugiau lésy uz
tolimesnj projekto

viena funkcija veiklos dél Pa:’gsgg:’:k'i 5
prie kuriam os tolimes nio projekto S

vykdymo.Sukurkite
gaire.

| sistemos. ‘
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S

nebus pakeltas uzdarbis.
A. Pakelti darbuotojo valandinius uzdarbius
B. $jdarbuotoja pakeisti kitu darbuotoju

1

{

A

 26. Darbuotojas ,darbuotojas® atsisako dirbti, jei jam

l

| 13. Uzsakovas praneéé, kad negalés dalyvauti |
projekto aptarim e ,gairé“ ir praso jj nukelti 2
dienom véliau. Nukelti gairés jwkdym g
vélesniam laikui.

2. Reikalinga naujajranga,
nes senoji ,jranga® yra
netinkama projekto
jvykdym ui. Pridékit.

veikla labai svarbi, jg reikia atlikti kuo greiciau.

A. Priskirti veiklai papildom 3 nauja darbuotojj Z |

B. Priskirti resursams daugiau darbo valandy,
vir§valandziy \

30. Po susirinkimo nuspresta, kad si ,,veikla®“ | ’

15. Po susirinkimo nuspresta, kad ,,veikla“
veikla néra labai s varbi, galima atidéti jos
uzbaigim o data 4 dienomis vélesniam laikui.

A. Padallinti veikig (split)
B. Pavélinti veiklg

!

23. Projekto vadovas
nusprendé, kad projekta
reikia atlikti pigiau bent 7%
(dabartinis biudzetas
»biudZetas ), bet telpant |
t3 patj projekto vykdymo
laikotarpj. Sum azinkite
darbuotojy valandinius

1.

Projekto pabaigimo

preleminaras kastaivirsija gautas
1és as projektui atlikti. Jusy biudzZetas
»biudZetas“, sumazinkite
sunaudojamas lésas 5%.
A. Atsisakyti nebutinos jrangos arba
sum azinti virSvalandzius
B. Sum azZinti darbuotojy valandinius

B [ A

L

jkainius.

jkainius
' 27. Jmonés
jkarimo
desSimtm eciui — - z -
paminéti ,diena | | 2. Reikalinga | }ﬁfof;::;'.'z:"‘i‘:
“diengbus ‘ naujajranga, Ste ks j?o'pkto
sutrum pintas | nes senoji preikalavir':n uéeéi
darbo laikas | siranga“yra ikla® veik !
2h. | netinkama ,,_ve:(k;a veikla nlell;u_s
Paredaguokite _projekto ‘brangiai Kainuos I
kalendoriy. ‘ lvg,'r‘igg:i;"' uzims daug laiko.
: g Pasalinti veikla.

19. Sumazintas
‘ projekto
4 funkcionalumas.
Veikla ,veikia“
tam pa
nereikalinga.
| I8trinkite veikla.

susisieke ir
pranese, kad
vienas (,veikla
“) i8 jo pateikty
reikalavimy
jam
nereikalingas.
IStrinkite veikla. )
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14. Projektas
pristabdomas
savaitei nuo ,data“,
nes uzsakovas
neperveda daugiau
1éSy uz tolim esnj
projekto vykdyma.
Paredaguokite

1 kalendoriy.

Uisakovas |
nori, kad jam
buty dazniau

pristatoma
kaip klostosi
projekto
vykdym as.
Sukurkite gaire.
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25. PraneSame,kad susidurta su
problema, kuriai reikalinga papildoma
jranga. Pridékite.

|

32. UzZsakovas pateiké prasyma,
jog ipuséjus projektui, nori
s uZinoti apie atliktus ir vis dar
wkdom us projekto darbus.
Sukurkite gaire.

[ -

33. Susidurta su reikalavimu (vykdomas veikloje , veikla®) , kuriam atlikti reikalingoa
nauja jranga. SprendZiama ar skirti veiklai ,,veikla“ papildom y IéSy ar tiesiog jos nedaryti,
nes jos svarbumas néra batinas projektui, bet vertinamas kaip papildomas pliusas.

A. Naujos jrangos pirkimas
B. Veiklos pasalinimas

T “N

[ 11. Projekto pabaigimo preleminaris

|

kastai vir§ija gautas 1é5as projektui 15. Po susirinkimo nuspresta,
atlikti. Jasy biudZetas ,biudietas”, kad ,veikla® veikla néera labai
sumazinkite sunaudojamas Ié&as 5%. svarbi, galim a atideti jos
A. Atsisakyti nebutinos jrangos arba uzbaigimo dat3 4 dienomis
sum azinti viré valandzius ' velesniam laikui.
B. SumaZinti darbuotojy valandinius A. Padallinti veikia (split)
ikainius B. Pavélinti Velqu

\
>

B A : : B L'A
{

\D 12. ISanalizaws

2 Reikalinga ‘ inform acija apie o Pr%jgk':oc;la doyakst ‘ 19.
nauja jranga, pateiktus projekto | | [IRPICIUS ORI | | sumatintas
P on s & avaitms. | projekto
»iranga“ yra »veikla“ veiklia R b aytrnauiy ifu\r;k_tl:(llonalu!':ldas
fednkama ons Juykdama, darbuotojy arba paskirti Ji o eaveiea
kv Sttt by Vichisiandzius |l
Pridékit. dau = oAt ox B. Abu variantai | 1&eri 3 S
) g laiko. Pasalinti | I5trinkite veikla. |
— veikla. ~——e———
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4. SPRENDIMO REALIZACIJA IR TESTAVIMAS

4.1. Sprendimo realizacijos ir veikimo apraSas

Sprendimo realizacijos prototipui sukuriama lokali duomeny bazé. Pats realizuotas
zaidimas — internetinis puslapis. Visa programos dalis su registracija, prisijungimu, vartotojais,
uzduotimis ir progresu atvaizduojama internetiniame puslapyje. Norint Zaisti, reikia uzsiregistruoti ir
prisijungti prie sistemos. Kickvienas zaidéjas turi savo atskirg jvykdytg progresg. Administratorius gali
matyti visus vartotojus ir jy pasiektus rezultatus. Zaidéjas pradéjes Zaisti gauna uzduotj, kuria turi
atlikti MS Project aplinkoje. Atlikgs — iSsaugo duomenis xml formatu ir jkelia j sistemg. Sistema
patikrina ar teisingai atlikta ir jei teisingai — pateikia nauja uzduotj. Kai jvykdoma paskutiné uzduotis
, paprasoma parasyti iSvadas apie atliktg visg darba.

Pagrindinis realizacijos prototipo langas sudarytas i§ trijy funkcijy (47 pav.). Primoji
,Prisijungimas‘ — ji leidzia vartotojams prisijungti prie sistemos. Antroji — ,,Registracija®, tai leidzia
sukurti naujus vartotojus ir tre¢ioji — ,,Apie*, parodo trumpg informacijg apie sukurtg zaidima.

Mokomasis projektu valdymo zZaidimas

Meniu Apie
Prisijungimas Sukurta pagal magistro darbe specifikacya
Registracija ] B

Apie Autorius: Lukas Petkevicius

2015 metai

47 pav. Pagrindinis prototipo langas

Prisijungti prie sistemos reikalingas elektroninis paStas, kuriuo vartotojas yra uZsiregistraves
sistemoje, bei slaptazodis (48 pav.) . Teisingai suvedus $iuos duomenis galima sékmingai prisijungti
prie sistemos.

Mokomasis projektu valdymo Zaidimas

Meniu Prisijungimas
Prisijungimas Email:
Registracija
Apie Slaptazodis:
Patvirtinti

48 pav. Prisijungimo langas
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Norint prisijungti prie sistemos, prie$ tai reikia joje uzsiregistruoti (49 pav.). Registracijai
reikalinga vartotojo vardas, pavard¢, elektroninis paStas, slaptazodis. D¢l suklydimo tikimybés

praSoma pakartoti slaptazodj. Suvedus visus duomenis galima sékmingai uzsiregistruoti sistemoje.

Mokomasis projektu valdymo zZaidimas

Meniu

Prisijungimas
Registracija
Apie

Registracija
Vardas:
Pavarde:
Email:
Slaptazodis:
Patvirtint: SlaptaZodi:

Registruotis

49 pav. Registracijos langas

Prisijungus vartotojas gali perzifiréti savo asmenin¢ informacijg, pradéti zaisti zaidimg nuo
paskutinés atliktos uzduoties arba pradéti ji i§ naujo, gali perziiiréti ataskaita, kuri fiksuoja vartotojo
atliktus veiksmus sistemoje Zaidziant zaidima. Tai pavaizduota 50 pav..

Mokomasis projektu valdymo Zaidimas

Meniu

Vardas: Skaiste Baltoji
Tipas: Vartotojas
Atsijungti

Profilis
Zaidimas
Pradéti Zaidima i% naujo
Ataskaita

2015-05-14 19:26:24
Zaidimas buvo pradétas i8nawjo!

2015-05-14 19:25:38
Zaidimas buvo pradétas i8nawjo!

2015-05-14 19:24:56
Zaidimas buvo pradétas i8nawjo!

2015-05-14 19:22:59
Zaidimas buvo pradétas i8nawjo!

2015-05-14 19:22:36
Nepasiseké 14 uzduoties praeiti.

2015-05-14 19:22:34
Atidaryta nawa uzduotis. 1423

2015-05-14 19:22:33
Atidaryta nawa uzduotis. 13/23

2015-05-14 19:22:32
Atidaryta nawa uzduotis. 12/23

Ataskaita

50 pav. Ataskaitos langas
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Pradéjus zaisti zaidimg , vartotojas iSkart gauna pirmg uzduotj (51 pav.), kurig atlikes MS
Project jrankio pagalba ir i§saugojas tai xml formatu, jkelia xml failg j sistemg. Sistema patikrina ar
atlikta teisingai ir arba leidzia pereiti prie kitos uzduoties arba papraSo atlikti uzduotj i$ naujo.

Mokomasis projekty valdymo Zaidimas

Meniu Projekto kiirimas
Vardas: Skaiste Baltoji Numeris: 1
Tipas: Vartotojas Aprasymas:
Atsijungti Sukurt: projekta: aprasvti pradine mformactja apie projekta ( pradzios data. kalendorius. veiklu
tvedimas (min 25) ).
Profilis
Zaidimas Xml failas: Néra| Choose File | No file chosen

Pradéti Zaidima i naujo
Ataskaita

51 pav. Pateiktos uzduoties langas

Administratorius savo meniu juostoje gali pasirinkti i§ keliy funkcijy (52 pav.). ,,Vartotojai‘
— §ioje administratorius mato visus registruotus sistemoje vartotojus, jy atlieckama uzduoties numer;j,
bei gali juos istrinti i§ sistemos. Taip gali perziuréti abiejy scenarijy uzduociy sarasus.

Mokomasis projekty valdymo Zaidimas

Meniu Vartotojai
Vardas: Jonas Jonaitis Vardas: Skaiste Baltoji
Tipas: Administratorius Tipas: Vartotojas
Atsijungti Projekto kirimas: 1 uzduotis
Trinti
Profilis

Vardas: Linas Linaitis
Tipas: Vartotojas
Projekto kiirimas: 1 uzduotis

Administratoriaus
meniu

Vartotojai
Projekto kirimo uZduotys
Projekto valdymo uZzduotys

Trinti

Vardas: Petras Petraitis

Tipas: Vartotojas

Projekto kiirimas: 4 uzduotis
Trinti

Vardas: Jonas Jonaitis
Tipas: Administratorius

52 pav. Registruoty vartotojy sgraso langas

62



Tiek administratorius , tiek vartotojas, gali perziiiréti savo asmenin¢ informacijg skiltyje
,Profilis“ (53 pav.). Joje matoma vardas , pavardé, vartotojo tipas, kada uzregistruotas sistemoje ir

kurig uzduotj Siuo metu vykdo.

Mokomasis projektu valdymo Zaidimas

Meniu

Vardas: Skaiste Baltoji
Tipas: Vartotojas
Atsijungti

Profilis
Zaidimas
Pradéti Zaidima i5 naujo
Ataskaita

Profilis

Skaiste Baltoji

Tipas: Vartotojas
Uzregistruotas: 2015-03-01
Projekto kiinmas: 1 uzduotis

53 pav. Profilio langas

Visos uzduotys pateikiamos dvejais sarasais. Projekto kiirimo uzduotys ir projekto valdymo
uzduotys (54 pav.). Siuos sgraSus gali matyti tik prisijunges administratorius, paprastam vartotojui jie

nerodomi.

Mokomasis projektu valdymo Zaidimas

Meniu

Vardas: Jonas Jonaitis
Tipas: Administratorius
Atsijungti

Profilis

Administratoriaus
meniu

Vartotojai
Projekto kdrimo uZduotys
Projekto valdymo uZductys

Projekto valdymo uzduotys

Uzduoties numeris: 1

Aprasvmas:

Projekto vadovas nusprendé, kad biudzetas per maZas (_.biudzetas™). reikia mazinti 18leidZziamu
puigu kaitus ne maziau negu 5%.

Uzduoties numeris: 10
Aprasvmas:
Tvwkus posedzin veiklos veikla™ uzbaigimo data nukelta 3 dienomis vélesniam laikotarpini.

Ukzduoties numeris: 11

Aprasyvmas:

Projekto pabaigimo preleminariis kasta: viriya gautas 1&8as projekiut atlikts. Jasuy brudzetas
_biudzetas”. sumazinkite sunandojamas lédas 3%.

Uzduoties numeris: 12

Aprasvmas:

Iianalizavus informacija apie pateiktus projekto reikalavimus. £10s . veikla™ veiklos negalima
bus rvyvkdyti. nes neimanoma sistemu integracya dél tarpusavyie nesuderinamu technologiju.
Pagalinti veikla.

Uzduoties numeris: 13

Aprasyvmas:

Uzsakovas praneié, kad negalés dalyvaut: projekto aptarime ..gawé™ 1r prado j1 nukelts 2 dienom
véliau. Nukelti sairés ivvledvma velesniam lailoni.

54 pav. Zaidimo uzduoéiy langas
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4.2. Testavimo duomenys, rezultatai

Testavimui naudojami MS Project xml failai su atliktomis skirtingomis uzduotimis. Jkélus
atitinkamg xml failg prie kiekvienos uzduoties patikrinama ar ji sékmingai atlikta ir pereinama prie
kitos uzduoties. Atlikus vieno scenarijaus uzduotis, pereinama prie antrojo scenarijaus uzduociy ir

galiausiai prie ataskaitos perzitréjimo ir iSvady paraSymo.

19 lentelé Mokomojo projekty valdymo Zaidimo testavimas

Jeigu . . ik |
. ' ateikiami nggu _ Jeigu patel lamas xm _
Mokomasis projekty pteisin ai pateikiami su padarytomis Ataskaita,
valdymo zaidimas atliki ?(ml blogi xml uzduotimis nuo i$vados
failai failai pirmos iki paskutinés
Visos Rodo jo
Gaunamas | uzduotys w duojt 2 Sustoja ties kiekviena
rezultatas atliktos neatlikt}c])s uzduotimi
Pirma sékrr.lingos . _ Ataskaita
dalis o Visos Turi rodyti Turi sustoti ties sekmingai
T | et | e | soien (b | et s
ys sukciaujama) vartotojo
e - i X
sé¢kmingai neatliktos atliktus
Visos - veiksmus
Gaunamas uzduotys E;gﬁojtog Sustoja ties kiekviena saidimo
rezultatas atliktos neatlikt}(;s uzduotimi eigoje.
Antra s¢kmingai I3vados
dalis Visos Turi rodyti . . iSsaugojamos.
Tikétinas uzduotys jog . Tqu sustotl ties _
X . kiekviena ( kad nebiity
rezultatas atlikto uzduotys e
sekmineai tikt sukciaujama
gai neatliktos
ISvados:

Atlikus testavimg galima matyti, kad sistema dirba nepriekaiStingai . Tiek pirma, tiek antra
mokomojo projekty valdymo zaidimo dalis testavimo metu visus veiksmus atlieka sklandziai. Sis

mokomasis projekty valdymo Zaidimas jau tinkamas atlikti eksperimento bandymams.
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5. EKSPERIMENTINIS SISTEMOS TYRIMAS

Eksperimentinio tyrimo tikslas — jvertinti mokomojo projekty valdymo zaidimo galimg
pritaikyma mokymosi tikslams. Sio Zaidimo pagalba turéty biti jgyjama $iy jgadziy ir Ziniy:
e Projekty valdymo pagrindiniy ziniy jgijimas ;
e MS Project jrankio jsisavinimas.

5.1. Eksperimento planas

Pagal Siame magistro baigiamajame darbe atlikta darbg sudarytas eksperimento planas , kuris
padés jvertinti realizuotg prototiping sistema ir atliktg darbg. Planas sudarytas i$ $iy punkty:
e Mokomojo projekty valdymo Zzaidimo bandymas ( Keletas zmoniy iSbando §j
zaidimg);
e Asmeny dalyvavusiy bandyme apklausa;
¢ Gauty duomeny iSanalizavimas;
e I[Svady pateikimas.

5.2. Eksperimento rezultatai

Sistema buvo sukurta kaip prototipiné, ji paleista ant asmeninio kompiuterio ir viesai
neprieinama. Sistemai paleisti papildomai reikia jdiegti duomeny bazés programa ir Microsoft Visual
Studio programavimo jrankj.

Bandymui parinkta 10 Zmoniy. Trys i jy Sioje srityje turi aukstajj iSsilavinima. Penki 18 jy
mokosi $ioje srityje ir du asmenys yra nesusij¢ Su IT sritimi. Bandymo metu vartotojai susidiiré su
dviem projekty valdymo etapais:

e Projekto kiirimo etapas;
e Projekto valdymo etapas.

Projekto kairimo etape vartotojas sukuria projekta etapais nuo pacios pradzios ir véliau jj
naudoja projekto valdymo etape. Projekto valdymo etape vartotojas sprendzia iSkilusias problemas
susijusias su projektu.

Visi dalyviai atlike bandymo dalj taip pat atliko ir apklausos dalj.

5.2.1. Mokomojo projekty valdymo Zaidimo bandymas

Siam , mokomojo projekty valdymo Zaidimo, bandymui palyginti pasirinkta §ie kriterijai:
e Jvykdyty uzduociy kiekis
e UZduociy pakartotinis atlikimo kiekis
e Pirmo etapo jvykdymas
e Antro etapo jvykdymas

Visi Sie punktai ir jy rezultatai atvaizduoti 21 lenteléje .

65



20 lentelé Mokomojo projekty valdymo Zaidimo bandymas

Uzduoci .
IYykd}:m pakartoti nl%S Pirmo Antro ParaSytos
Bandymas | uzduodiy - etapo etapo o
. atlikimo ) ) iSvados
kiekis Kiekis ivykdymas | jvykdymas
1 33/33 5 23/23 10/10 Taip
2 28/33 3 23/23 5/10 -
3 13/33 0 13/23 - -
4 3/33 0 3/23 - -
5 23/33 2 23/23 - -
6 1/33 0 1/23 - -
7 33/33 2 23/23 10/10 Taip
8 21/33 1 21/23 - -
9 33/33 2 23/23 10/10 Taip
10 33/33 1 23/23 10/10 Taip
ISvados:

Tik keletas dalyviy pabaigé pilnai zaidimg, kai kuriems i$ jy teko pakartoti kelis kartus ta
pacig uzduotj. Tai leidzia daryti iSvada, kad Zaidimas turi jtakos mokymesi, kadangi asmuo padares
kazka neteisingai — iStaisydavo tai, suprasdavo kur padaré klaida ir toliau sickdavo tikslo jvykdyti visas

uzduotis.

5.2.2. Apklausos duomenys

Vykdytai apklausai buvo pasirinkta dvi grupés klausimy. Pirmoje grupéje asmenys pateikia
informacijg apie save atsakydami j 7 klausimus. Antroje klausimy grupéje asmenys pateikia atsakymus
susijusius su $iuo mokomuoju projekty valdymo zaidimu, kurioje yra 10 klausimy. DeSimt bandymo
dalyviy isreiské savo nuomone apie §j zaidima. Sios apklausos déka galima jvertinti sukurta Zaidima
ir paraSyti iSvadas.

Pasirinkti pirmos grupés apklausos klausimai ir gauti atsakymai:

Koks jusy amzius?

Atsakymo variantai

<20 mety
20-25 metai
=25 metai

Kiekis

N

W o

60 pav. Pirmos apklausos 1 klausimas

Kokj issilavinima esate jgijq?

Atsakymo variantai

Vidurinis
AukStesnysis
Aukstasis

Kiekis

W N O

61 pav. Pirmos apklausos 2 klausimas

Santykis
20.0%
50.0%
30.0%

Santykis
50.0%
20.0%
30.0%
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Ar anksciau esate naudojasi MS Project jrankiu?

Atsakymo variantai Kiekis Santykis
Taip 4 1 40.0%
Ne 6 60.0%

62 pav. Pirmos apklausos 3 klausimas

Ar esate girdéja apie zaidybinima ir jo taikyma mokymo srityje?

Atsakymo variantai Kiekis Santykis
Esu su tuo susidires 5 | 50.0%
Nezinau kas tai yra 5 | 50.0%

63 pav. Pirmos apklausos 4 klausimas

Ar esate girdéja apie zaidybinima ir jo taikyma mokymo srityje?

Atsakymo variantai Kiekis Santykis
Esu su tuo susidires 5 | 50.0%
Nezinau kas tai yra 5 | 50.0%

64 pav. Pirmos apklausos 5 klausimas

Jusy manymu, IT srityje jus esate:

Atsakymo variantai Kiekis Santykis
Pradedantysis 5 N 50.0%
Pazenges 3 . 30.0%
Puikiai iSmanantis Sia sritj 2 . 20.0%

65 pav. Pirmos apklausos 6 klausimas

Ar anksciau teko susidurti su projekty valdymu?

Atsakymo variantai Kiekis Santykis
Taip 5 50.0%
Ne 5 50.0%

66 pav. Pirmos apklausos 7 klausimas

67



ISvados:

IS gauty atsakymy (60-66 pav.) galima daryti iSvadas, kad apklausoje dalyvavusiy asmeny
vidutinis amzius yra tarp 20 ir 25 mety. Pusé 1§ jy jau yra baige aukstesnjjj ar aukstaj; moksla. Kita
pusé igijus vidurinj i$silavinima, 1§ jy dalis mokosi toliau. Didzioji dauguma bandymo dalyviy néra
naudoja MS Project jrankio. Pusé 1§ jy yra susidire su Zaidybinimo pritaikymu mokomuose zaidimuose
ir projekty valdymu. IS $iy rezultaty galima teigti, kad apklausoje dalyvavo zmonés, kurie supranta IT
srit] ir gali paneigti arba pagrjsti Zaidimo naudg. Tai i8siaiskinti paruosta kita klausimy grupé, susijusi
su mokomuoju projekty valdymo zaidimu.

Pasirinkti antros grupés apklausos klausimai ir gauti atsakymai:

Kiek laiko uztrukote zaisdami §j zaidimg?

Atsakymo variantai Kiekis Santykis
iki 2 valandy 5 50.0%
2-4 valandas 4 40.0%
daugiau nei 4 valandas 1N 10.0%

67 pav. Antros apklausos 1 klausimas

Ar naudojotés papildoma informacija, kity Zzmoniy pagalba?

Atsakymo variantai Kiekis Santykis
Taip 5 50.0%
Ne 5 50.0%

68 pav. Antros apklausos 2 klausimas

Ar zaidimas padéjo suprasti projekty valdymo pagrindinius procesus?

Atsakymo variantai Kiekis Santykis
Taip 9 W 00.0%
Ne 1N 10.0%

69 pav. Antros apklausos 3 klausimas

Ar rekomenduotumeéte taikyti tokio tipo zaidimus mokymo jstaigose?

Atsakymo variantai Kiekis Santykis
Taip 9 M | 90.0%
Ne 1N 10.0%

70 pav. Antros apklausos 4 klausimas
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Ivertinkite uzduociy sunkuma:

Atsakymo variantai Kiekis Santykis
1 0 0.0%
2 2 . 20.0%
3 2 — 40.0%
4 4 40.0%
5 0 0.0%

71 pav. Antros apklausos 5 klausimas

Juasy manymu, ar zaidime pakankamas kiekis uzduociy?

Atsakymo variantai Kiekis Santykis
Taip O W 00.0%
Ne 1. 10.0%

72 pav. Antros apklausos 6 klausimas

Ar zaidimas suteiké papildomy naudingy ziniy ir jgadziy?

Atsakymo variantai Kiekis Santykis
Taip 10 e 100.0%
Ne 0 0.0%

73 pav. Antros apklausos 7 klausimas

Kuri zaidimo dalis jums buvo naudingesné?

Atsakymo variantai Kiekis Santykis
Pirma dalis 4 40.0%
Antra dalis 2 20.0%
Abi dalys naudingos 4 40.0%

74 pav. Antros apklausos 8 klausimas

Kaip vertinate zaidimo vartotojo sgsaja?

Atsakymo variantai Kiekis Santykis
Lengvai suprantama ir lengvai valdoma 6 1 60.0%
Kai kurias vietas reikéty pakoreguoti 4 40.0%
Sasajos valdymas sunkus 0 1 0.0%

75 pav. Antros apklausos 9 klausimas
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Kokia mokymosi galimybé jums priimtinesné?

Atsakymo variantai Kiekis Santykis
Gauti i kart pilna uzduoti 3 . 30.0%
Vykdyti uzduoti etapais T —— 70.0%

76 pav. Antros apklausos 10 klausimas

ISvados:

IS gauty atsakymy (67-76 pav.) galima teigti , jog zaidimas tinkamas mokymui. Visi apklausoj
dalyvave asmenys pripazino, jog Sis Zaidimas suteiké jiems papildomy ziniy ir jgiidziy projekty
valdyme. Taip pat beveik visi §j Zaidima rekomenduoty taikyti mokymo jstaigose. Zaisdami jie
uztruko vidutiniskai tarp 2 ir 4 valandy, o uzduociy sunkumas jvertintas vidutiniskai. Vartotojo sasaja
visiems buvo gana lengvai suprantama ir valdoma. Taigi §j zaidima gali zaisti ne tik studentai, bet ir
tie, kurie tiesiog nori iSbandyti savo zinias projekty valdyme, naudojant MS Project jrank].

5.3. Sprendimo veikimo ir savybiy analizé, kokybés kriterijy jvertinimas

Zaidimas atlieka visas funkcijas, kurios yra apibréztos specifikacijoje. Testavimo metu
ieSkant kaip patikrinti ar sistema neturi jokiy trikumy — jy rasti nepavyko. Sistema veikia taip kaip ir
buvo numatyta i$ anksto. Bandyme ir apklausoje dalyvave asmenys jvertino sistema (pagal pasirinktus
kriterijus, kurie atspindi sistemos tinkamumag ir kokybe) kaip tinkamg naudoti projekty valdymo ir MS
Project jrankio mokymui.

5.4. Sprendimo taikymo rekomendacijos

Sj sprendima biity galima taikyti mokymo jstaigose kaip papildoma mokymo dalj $vietimo
programose. Jis galéty palengvinti laboratoriniy darby atlikima. Pajvairinti studenty, mokiniy
mokymosi biidus. Taip pat leisti lengviau jsisavinti zinias naudojant ne tik teoring medziagg, bet ir
suteikiant Siek tiek praktikos. Sis Zaidimas taip pat tinkamas zmonés, norintiems pagerinti savo
turimas IT Zinias ar tiesiog iSbandyti save.
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6. APIBENDRINIMAS IR ISVADOS

1. Projekty valdymas vienas i§ svarbiausiy Sio darbo aspekty. Tai sudétingas procesas
susidedantis i§ daugybés punkty, kuriuos reikia stebéti ir atitinkamai j juos reaguoti
norint s¢ékmingo galutinio varianto.

2. ISanalizuoti loginiy sprendimy medziai leido pritaikyti jy savybes zaidimo
scenarijaus kiirimo principuose. Pagal pasirinktg sprendimo variantg zaidimas kreipia
vartotoja viena arba kita Sakos Kryptimi.

3. Zaidybinimo elementy analizé padéjo suprasti kaip tai yra pritaikoma mokymo
tikslams. Tuo pasinaudojus, keli zaidybinimo elementai buvo pritaikyti Siame
realizuotame zaidime. Vienas i$ $iy realizuoty zaidybiniy elementy yra uzduociy
lygiai.

4. Mazdaug pusé¢ iSanalizuoty esamy sprendimy néra tinkami mokymui. Daugumos jy
teikiama nauda nepakankama — nesusieti su projekty valdymo jrankiu ar néra
pakankamo funkcionalumo projekty valdymo supratimui, todél daugumos i$ jy
neverta naudoti ugdymo jstaigose. Vertingi mokomieji Zaidimai daZniausiai biina
mokami.

5. Mano sukurtas sprendimas, pirmiausia i$siskiria i§ kity sukurtu funkcionalumu. Su
Siuo zaidimu yra susietas projekty valdymo jrankis MS Project, kurio déka atliekamos
uzduotys. Taip mokomasi projekty valdymo procesy ir igyjama jgiidZiy su projekty
valdymo jrankiu. Zaidimas yra nemokamas ir skirtas mokymo tikslams. Tinka visiems
projekty tipams.
specifikacijoj apibréztas funkcijas ir tinkamas tolesniam naudojimui. Tai jrodo
atliktas testavimas, kuris parodé jog sistema atlieka savo darbg puikiai

7. Eksperimento dalyje atliktas tyrimas parode¢, jog Zaidimas pilnai atlieka siektg tikslg —
sukurti prototipinj projekty valdymo zaidimg skirtg mokymo tikslams.
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PRIEDAI

7.1. Antros scenarijaus dalies uZduodiy sarasas

1.

10.

11.

12.

13.

Projekto vadovas nusprendé¢, kad biudzetas per mazas (,,biudzetas®), reikia mazinti
18leidziamy pinigy kastus ne maziau negu 5%.

A. Sumazinti funkcionaluma iStrinant veikla

B. Darbuotojy atlyginimy mazinimas

Reikalinga nauja jranga, nes senoji ,,jranga* yra netinkama projekto jvykdymui. Pridekit.

Uzsakovas paprasé jog projektas biity pabaigtas savaite anksc¢iau.
A. Kito darbuotojo priskyrimas (gali buti ir priskiriami vir§valandziai)
B. Pasamdyti nauji darbuotojai ir priskirti prie veikly

Darbuotojas ,, darbuotojas* i$¢jo 1§ darbo.
A. Kito darbuotojo priskyrimas (gali buti ir priskiriami vir§valandziai)
B. Naujo darbuotojo pasamdymas ir priskyrimas prie veiklos

Buvo nuspresta surengti susirinkimg po Sios ,,veikla® veiklos dél tolimesnio projekto
vykdymo. Sukurkite gairg.

Sugedo vienas 1§ naudojamy jrangos resursy. Reikalingas naujas kompiuteris. Pridékite.

Projekto vadovas gavo papildomy lésy projektui, kuriy déka galima paspartinti projekto
vykdyma.

A. Pasamdyti nauji darbuotojai ir priskirti prie veikly

B. Esamiems darbuotojams priskirti virSvalandziai

Uzsakovas nori , kad buty pridéta dar viena funkcija prie kuriamos sistemos. Pridékite
veikla.

PraneSame jog susirgo §is ,,darbuotojas* darbuotojas.
A. Kito darbuotojo priskyrimas (gali biti ir priskiriami vir§valandziai)
B. Pasamdytas naujas darbuotojas ir priskirtas prie susirgusio darbuotojo veiklos

Ivykus posédziui veiklos ,,veikla®“ uZzbaigimo data nukelta 3 dienomis vélesniam
laikotarpiui.

A. Veiklos uzvélinimas

B. Darbuotojy darbo sumaZinimas Sioje veikloje

Projekto pabaigimo preliminartis kaStai virSija gautas 1éSas projektui atlikti. Jiisy
biudzetas ,,biudzetas*, sumazinkite sunaudojamas lésas 5%.

A. Atsisakyti nebiitinos jrangos arba sumazinti vir§valandzius

B. Sumazinti darbuotojy valandinius jkainius

ISanalizavus informacijg apie pateiktus projekto reikalavimus, $i ,,veikla® veikla nebus
jvykdoma, nes labai brangiai kainuos ir uzims daug laiko. Pasalinti veikla.

Uzsakovas pranesé, kad negalés dalyvauti projekto aptarime ,,gairé ir praso ji nukelti 2
dienomis véliau. Nukelti gairés jvykdyma vélesniam laikui.
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

Projektas pristabdomas savaitei nuo ,,data” , nes uzsakovas neperveda daugiau 1¢Sy uz
tolimesnj projekto vykdyma. Paredaguokite kalendoriy.

Po susirinkimo nuspresta, kad ,,veikla® veikla néra labai svarbi, galima atidéti jos
uzbaigimo datg 4 dienomis vélesniam laikui.

A. Padalinti veikla (split)

B. Paveélinti veikla

Uzsakovas susisieké ir pranesé, kad vienas (,,veikla®) i$ jo pateikty reikalavimy jam
nereikalingas. IStrinkite veikla.

Darbuotojas ,,darbuotojas® is¢jo atostogy.
A. Tjo vieta paskirti kitg darbuotojg 1§ esamy
B. Ijo vietg priskirti naujai pasamdytg darbuotoja

Pastebéta , kad ,,veikla®“ veikla gali buiti neatlikta laiku pagal numatyta grafika, nes
uzduotis sudétinga ir darbuotojas teigia , jog nespés jos atlikti laiku.

A. Priskirti daugiau darbuotojy tai veiklai arba esamiems priskirti vir§valandzius

B. Abu variantai

SumaZintas projekto funkcionalumas. Veikla ,,veikla® tampa nereikalinga. IStrinkite
veikla.

Projekto vadovas nusprendé, kad projekta reikia pabaigti greiciau 2 savaitémis.
A. Pasamdyti naujy darbuotojy arba paskirti vir§valandzius
B. Abu variantai

Uzsakovas nori, kad galutinis projekto variantas biity nepriekaistingai veikiantis, pilnai
iStestuotas.

A. Priskirti daugiau darbuotojy testavimo veiklai

B. Pasamdyti naujy testuotojy ir juos priskirti testavimo veiklai

Uzsakovas nori, kad jam buty dazniau pristatoma kaip klostosi projekto vykdymas.
Sukurkite gairg.

Projekto vadovas nusprendé, kad projektg reikia atlikti pigiau bent 7% (dabartinis
biudZetas ,,biudZetas*), bet telpant | ta patj projekto vykdymo laikotarpj. Sumazinkite
darbuotojy valandinius jkainius.

Uzsakovas projektui skyré daugiau 1¢Sy, norédamas, kad projektas buty uzbaigtas
grei¢iau. Dabartinis biudzetas ,,biudzetas®, padidinkite 5 -10 procentais.

A. Pasamdyti nauji darbuotojai arba priskirti virSvalandZiai

B. Abu variantai

PraneSame, kad susidurta su problema, kuriai reikalinga papildoma jranga. Pridékite.
Darbuotojas ,,darbuotojas* atsisako dirbti, jei jam nebus pakeltas uzdarbis.
A. Pakelti darbuotojo valandinius uzdarbius

B. Sj darbuotoja pakeisti kitu darbuotoju

Imongs jkiirimo deSimtmeciui paminéti ,,diena“ dieng bus sutrumpintas darbo laikas 2h.
Paredaguokite kalendoriy.
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Darbuotojas ,,darbuotojas® turi per mazai jgiidziy, patirties atlikti $ig ,,veikla* uzduotj.
A. Priskirtas dar vienas papildomas darbuotojas
B. Sis darbuotojas pakeistas kitu darbuotoju

Veikla ,,veikla® klostosi ne taip kaip tikétasi, jai jgyvendinti reikés daugiau laiko.
A. Papildomi darbuotojai (veiklos trukmé islicka ta pati)
B. Prailginta veiklos trukmé

Po susirinkimo nuspresta, kad $i ,,veikla“ veikla labai svarbi, jg reikia atlikti kuo greiciau.
A. Priskirti veiklai papildoma naujg darbuotoja
B. Priskirti resursams daugiau darbo valandy, virSvalandziy

Visa jmoné paskelbé jog sustabdo visus projektus ir nuo ,,diena“ dienos iSeina dviem
savaitéms atostogy. Pakoreguokite kalendoriy.

Uzsakovas pateiké prasyma, jog ipusé€jus projektui, nori suzinoti apie atliktus ir vis dar
vykdomus projekto darbus. Sukurkite gairg.

Susidurta su reikalavimu (vykdomas veikloje ,,veikla®) , kuriam atlikti reikalinga nauja
jranga. Sprendziama ar skirti veiklai ,,veikla® papildomy 1éSy ar tiesiog jos nedaryti, nes
jos svarbumas néra biitinas projektui, bet vertinamas kaip papildomas pliusas.

A. Naujos jrangos pirkimas

B. Veiklos pasalinimas

Projekto vadovas nusprendé¢ paspartinti projekto vykdyma pasamdant naujus
darbuotojus, taciau biudzetg iSlaikant tokj patj. Prieita iSvada pasamdyti 5 naujus
darbuotojus , taciau visiems kitiems darbuotojams nuo Sio projekto turi biti skirta maziau
1€8y. Sumazinkite valandinius darbuotojy jkainius.

Susitikus su uzsakovu ir aptarus tolimesnj projekto vykdymo plana, pradéta veikla
»veikla® nutarta nukelti 3 dienomis vélesniam laikui, o tuo tarpu imtis kity veikly.

Padalinkite veikla (split).

Del dideliy kasty atsisakyta vienos funkcijos, kuri atliekama Sioje ,,veikla® veikloje.
Istrinkite veikla.

Perziiirekite ataskaitg ir paraSykite i§vadas.
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