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SUMMARY

The goal of this master thesis is to enhance visuality of artefacts of Agile process with UML
diagrams, using Scrum project management tool prototype — “ScrumUML”. Agile processes and
users, UML diagrams, usage of existing UML diagrams and project management tools were analyzed
in this thesis.

First of all, according to the analysis and set objections, the solution, enabling visualization of
artefacts of Agile process with Use Case and Navigation Plan diagrams, was developed. Developed
algorithm generates Use Case diagram from selected Product Backlog items. Navigation Plan
diagram is being generated from imported prototype data file. Created images can be saved on a
computer in image format. The solution was implemented using WEB technologies, PHP, HTML,
JavaScript programming languages; for this reason it can be accessible from any computer with
internet connection and browser. Furthermore, “ScrumUML” tool not only enables diagram
generation, but also managing information related with project. Product Backlog can be imported to
the system from Microsoft Excel document. Tool also enables editing tasks manually, creating
scripts including selected tasks, and monitoring statistics of tasks statuses.

Finally, the developed “ScrumUML” project management prototype was tested with different
sizes of Product Backlog. It was found out, that diagram generation using this tool was much faster
than preparing the same diagrams manually. Scrum experts evaluated implemented solution
positively when they responded to the survey questions.
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TERMINU IR SANTRUMPU ZODYNAS

UML (angl. Unified Modeling Language) — modeliavimo ir specifikacijy kiirimo kalba, skirta
specifikuoti, atvaizduoti ir konstruoti objektiniy programy dokumentus.

XP (angl. Extreme Programming) — ribinis programavimas, kurio metu siekiama kuo anksé¢iau gauti
galutinj rezultata.

CSV (angl. comma - separated values) — byly formatas, skirtas saugoti duomenis lenteléms.

XLSX — Microsoft Excel 2010 programos failo formatas.

CASE (angl. Computer-Aided Software Engineering) — automatizuotas kompiuterinis programinés jrangos
projektavimas.

UWE (angl. UML-based Web Engineering) — UML pagrindu paremtas inteneto sistemy kiirimas.
CRUD (angl. create, read, update, delete) — apibréziamos vartotojo galimos funkcijos su sistema:
sukurti, skaityti, atnaujinti, paSalinti.

PHP (angl. Personal Home Page) — tai placiai paplitusi programavimo kalba specialiai pritaikyta
interneto svetainiy kiirimui.

HTML (angl. Hyper Text Markup Language) — tai kompiuteriné zymiy kalba, naudojama pateikti
turinj internete.

SQL (angl. Structured Query Language) — strukttirizuota uzklausy kalba; populiariausia i§ $iuo metu
naudojamy kalby, skirty aprasSyti duomenis ir manipuliuoti jais reliaciniy duomeny baziy valdymo
sistemose.
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IVADAS

Informatikos fakulteto baigiamasis magistro projektas ,,Lanksciojo kiirimo proceso artefakty
vizualizavimo UML diagramomis galimybiy tyrimas“ skirtas Informaciniy sistemy inZinerijos
studijy programai.

Kuriant interneto sistemas (tinklalapius) uzsakovas daznai nori greito rezultato. Bitent todél ir
naudojami lankstieji (angl. Agile) metodai [1], siekiantys kaip jmanoma grei¢iau pateikti veikiantj
produkta uzsakovui. D¢l laiko stokos projekto specifikacijai skiriama maziau démesio.

Daugelis IT projekty baigiasi nesékmingai. Kaip viena i§ pagrindiniy projekto nes¢kmés
priezas¢iy jvardijama — nepilni ir besikeiCiantys reikalavimai ir specifikacijos. Todél labai svarbu,
kad kuriamas projektas turéty aiSkig ir tvarkingg specifikacija. Specifikacijoje naudinga naudoti
vizualiuosius elementus (diagramas), kurie padéty grei¢iau suprasti konteksta ir matyti bendrg
kuriamos sistemos vaizda.

Sio darbo tikslas — padidinti lanks¢iojo proceso artefakty vizualumg, tam panaudojant UML
diagramas. Tikslui pasiekti buvo i$sikelti tokie uzdaviniai:

1. ISanalizuoti lanks¢iuosius projekty valdymo procesus ir pasirinkti tobulinama procesa.

2. I8analizuoti UML diagramy taikyma informaciniy sistemy kiirimui ir nuspresti, kurios UML

diagramos biity tinkamos lanks¢iajame procese.

3. ISanalizuoti esamus sprendimus ir galima jy panaudojimg lanks¢iajame procese.

4. Pasitlyti sprendima, kaip vizualizuoti Agile procese naudojamus artefaktus, panaudojant
UML diagramas (diagramy generavimas).

5. Sukurti projekty valdymo jrankio prototipg, palengvinantj UML diagramy panaudojima
lanksciajame procese bei iStestuoti, sudarant diagramas pavyzdinei internetinei informacinei
sistemai.

Tiriamojo darbo tikslas — pasitlyti tokj UML diagramy panaudojimo sprendima, Kuris
nepazeisty pagrindiniy lanksciosios metodikos principy, o padéty dar optimaliau jgyvendinti
vykstancius procesus.

Darbo apimtis — 137 puslapiy, 8 skyriai ir 3 priedai. Pirmajame skyriuje analizuojami lankstieji
procesai, UML diagramos, vartotojai bei esami sprendimai. Antrajame skyriuje pateikiama
,,ScrumUML® jrankio reikalavimy specifikacija, esybiy ir kt. modeliai, taip pat apraSomas sprendimo
algoritmas. Treciajame skyriuje pateikiamas ,,ScrumUML® sistemos realizacijos projektas.
Realizuotos ,,ScrumUML* sistemos veikimo aprasymas ir testavimas pateiktas ketvirtajame skyriuje.
Penktajame skyriuje pateikta eksperimento, atklito su realizuota ,,ScrumUML* sistema, informacija
ir rezultatai. Darbo iSvados pateiktos Sestajame skyriuje. Darbe naudotos literatiiros sarasas pateiktas
septintajame skyriuje. Pirmajame priede pateikti eksperimento metu naudoti duomenys ir sugeneruoti
rezultatai: rankiniu btdu paruo$tos panaudojimo atvejy ir navigavimo plano diagramos bei
automatiniu blidu su realizuota sistema sugeneruotos diagramos. Antrajame priede pateikta
»ScrumUML® sistemos vertinimo apklausos anketa. TreCiajame priede pateikta ,,ScrumUML*
sistemos naudotojo instrukcija.

1. LANKSCIUJU (AGILE) PROCESU IR ESAMU SPRENDIMU ANALIZE

1.1. Analizés tikslas

ISanalizuoti esamus sprendimus ir galima jy pritaikyma bei pasirinkti lankstyj; metoda, kuris
bty tinkamiausias papildyti UML diagramomis skirtomis interneto sistemy kiirimui.
1.2. Tyrimo objektas, sritis, problema

Magistrinio darbo tyrimo sritis — lankstieji projekty valdymo procesai ir UML diagramy
panaudojimo bei taikymo galimybés interneto informacinéms sistemoms kurti.

Tyrimo objektas yra lankstieji procesai ir UML diagramos, tinkancios interneto informacinéms
sistemoms kurti.
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Problema - pagal lanks¢iyjy projekty valdymo principus realizuotos interneto sistemos daznai
btuina nepakankamai aiSkiai specifikuotos ir dokumentuotos, véliau sudétinga atlikti sistemos
atnaujinimo darbus.

Papildomy UML diagramy jvedimas pasirinktame lanks¢iajame procese padeda sukurti
detalesn¢ specifikacijg. Siekiant kuo maziau apkrauti lankstyjj procesg papildomomis veiklomis ir
nesumazinti produkto karimo greicio, papildomy UML diagramy kirimas yra automatizuojamas
(automatinis generavimas). Toks patobulinimas palengvina ir pagreitina internetiniy sistemy
specifikavimg ir dokumentavima.

1.3. Tyrimo objekto analizé
1.3.1. Lanksciyjy projekty valdymas

Lankscioji projekty valdymo metodika — tai grupé programinés jrangos kiirimo metody, kurie
paremti iteratyviu ir pazangiu paslaugy ar produkty karimu, kur reikalavimai ir sprendimai vystomi
tarpusavyje bendradarbiaujant savarankiSkoms, daugiafunkcinéms komandoms. Naudojantis
lanksciaisiais projekty valdymo metodais, produkty ar paslaugy kirimas organizuojamas kuo
trumpesniais ciklais. Gavus jau pirmaja veikiancig versijg po keliy savaiciy nuo projekto pradzios,
aiSkiau suprantamas projekto dydis, galimos rizikos, gaunamas grjztamasis rySys. Tai uztikrina, kad
projekto biudZetas bus suvaldytas, o projektas baigsis laiku, pasiekdamas iskelta tiksla.

2001 metais, 17 programinés jrangos kiiréjy pasira$¢ Agile manifesta [1]:

»Kurdami programing¢ jranga ir padédami ja kurti kitiems, mes randame geresnius budus tai
daryti. Dirbdami mes vertiname:

Zmones ir jy bendravima labiau nei procesus ir jrankius.
Veikiancig programing jrangg labiau nei i§samig dokumentacija.
Bendradarbiavima su klientu labiau nei derybas dél kontrakty.
Reagavimg i pokycius labiau nei plano vykdyma.
Be abejo, teiginiai deSinéje svarbis, taiau mes labiau vertiname teiginius kairéje*“[1].

Susipazing su lanks¢igja projekty valdymo metodika ir manifesto principais matome, kad yra
akcentuojamas greitas ir dinamiskas programinés jrangos kiirimas. Tiriamojo darbo tikslas pasitlyti
toki UML diagramy panaudojimo sprendima, kuris nepazeisty pagrindiniy lanks¢iosios metodikos
principy, o padéty dar optimaliau jgyvendinti vykstancius procesus.

Populiariausi lankstieji projekty valdymo metodai:

e Scrum [2],
Extreme Programming [3],
Kanban [4],
Lean Software Development,
DSDM Atern,
Crystal, including Crystal Clear,
e lconix.

Tolimesnio tyrimo metu tiriami lankstieji procesai ir galimybés juos papildyti UML
diagramomis skirtomis interneto sistemy kiirimui.

Scrum

Scrum yra lanks¢iyjy projekty valdymo metodas, skirtas sudétingiems projektams jgyvendinti.
Scrum metodas buvo sukurtas programinés jrangos kiirimo projektams valdyti, taciau jis gerai veikia
ir su kitokio pobiidzio sudétingais bei inovatyviais projektais. Sis metodas gali biiti derinamas ir su
kitomis programavimo metodologijomis. Scrum metodg sukiiré Kenas Schwaberis ir Jeffas
Sutherlandas, taip pat jie sukiiré ir pateiké Scrum gida, kuriame apraSyta metodo paskirtis, principai,
taisykles.

Pagal Scrum gida [2], Scrum — tai sistema, pagal kuria Zmonés gali spresti sudétingas,
kintancias problemas, tuo paciu produktyviai ir kiirybingai pristatant auk$¢iausios vertés produktus.
Scrum sistemg sudaro Scrum komandos ir su jomis susijusios rolés, jvykiai, artefaktai ir taisyklés.
Taisyklés jungia j visumg jvykius, roles ir artefaktus, nustatydamos jy sgsajas ir sagveika.

Scrum aljansas [5] jvardina kas btidinga Scrum metodui:
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e Dokumentas, kuriame kaupiamos prioretizuotos nepradétos bei nebaigtos uzduotys.

e Sprintai — trumpos iteracijos, kuriy kiekvienoje uzbaigiamos kelios uzduotys.

e Kasdieniai ,,scrumai* — trumpi susirinkimai, kuriy metu kiekvienas grupés narys pasako, ka

nuveiké per dieng ir kg planuoja daryti toliau.

e Planavimo sesijos, kuriy metu iSrenkamos uzduotys tolesniam sprintui ir priskiriamos

grupés nariams.

e Sprinto pabaigos susitikimai, kuriy metu analizuojama praéjusio sprinto patirtis, kaip ir

kodél uzduociy laiko jverciai skyrési nuo realiai prie jy praleisto laiko.

e Sprinto demonstracijos, kuriy metu komandos viena kitai parodo pasibaigusio sprinto metu

uzbaigtas dalis.

Scrum komandg sudaro produkto savininkas, kiirimo komanda bei Scrum meistras. Scrum
komandos yra savitvarkés ir daugiafunkcés. Komandos pacios pasirenka, kokiu biidu bus atlieckami
darbai, vietoje to, kad joms vadovauty ne komandos nariai.

Scrum artefaktai

Scrum artefaktai parodo darbg arba verteg, suteikdami skaidrumg bei patikrinimo ir pritaikymo
galimybes. Scrum apibrézti artefaktai yra specialiai sukurti tam, kad biity maksimizuotas
svarbiausios informacijos skaidrumas ir kiekvienas vienodai suprasty artefaktus [2].

Scrum procese i$skiriami trys artefaktai:

e Produkto darby sgrasas (angl. product backlog)

e Sprinto darby sarasas (angl. sprint backlog)

e Produkto prieaugis (angl. product increment)

Kuriant produkto prieaugj, gali biiti sukuriami ir papildomi artefaktai, kurie padeda sukurti
galutinj produkta. Vienas i§ jy yra sistemos prototipas, pagal kurj sukuriamas sistemos dizainas,
pateikiamas kuriamos sistemos funkcionalumas.

Produkto darby sgrasas

Scrum metodo gide [2] teigiama, kad produkto darby sgrasas — tai sutvarkytas visko, kas gali
buti reikalinga produktui, sgraSas, ir vienintelis reikalavimy $altinis atlikti bet kokius produkto
pakeitimus. Uz Scrum produkto darby sgrasa yra atsakingas produkto darby savininkas.

Produkto darby sarasas yra dinamiskas. Jis kei¢iasi kartu su kintan¢iu produktu ir aplinka,
kurioje jis naudojamas. Darby saraSas nuolat keiiasi tam, kad identifikuoty, kas reikalinga
produktui, kad jis biity tinkamas ir naudingas [2].

Visos kuriamo produkto savybés, funkcijos, reikalavimai, klaidy taisymai, patobulinimai yra
pateikiama produkto darby sarase. Taigi, produkto kiirimo komandos darbai yra tik i§ produkto darby
saraso.

Sprinto darby sqrasas

Pagal Scrum gida, sprinto darby sgrasas — tai sprintui pasirinkti produkto darby saraso jrasai,
bei produkto priecaugio iSleidimo ir sprinto tikslo pasiekimo planas [2]. Kitaip tariant, atsirinkti
darbai i§ produkto darby saraso, kurie turi bati padaryti per i§ anksto nustatyta laiko perioda (sprinta).

Pagal kirimo komandos atsirinktus darbus sprintui, galima prognozuoti koks naujas
funkcionalumas pateks j sistemos prieaugj. Sprinto darby sarasas parodo visa darba, kurj kirimo
komanda jvardino kaip biting sprinto tikslui pasiekti. Kai sprinto darby sgrasas yra sudarytas,
kiirimo komanda pradeda darby jgyvendinima.

Kirimo komanda yra savitvarke, pati nusprendZzia, kaip bus jgyvendinti sprinto darbai. Tai
reiskia, kad kiirimo komandos nariai patys nusistato, kaip dirbti kartu, kad bty pasiektas geriausias
rezultatas, pagal jmonés standartus ir i$sikeltus tikslus. Kiirimo komanda gali koreguoti sprinto darby
sarasSa sprinto metu, todél sprinto darby sarasas kinta sprinto eigoje. Poreikiui esant, kiirimo komanda
gali pridéti naujus darbus ] sprintg.

Produkto prieaugis

Produkto prieaugis — tai visy produkto darby saraso jraSy, uzbaigty sprinto metu, bei visy
ankstesniy Sprinty prieaugiy visuma. Sprinto pabaigoje naujas prieaugis turi biti ,,uzbaigtas®, t.y. jis
turi bati tinkamas naudoti ir atitikti Scrum komandos baigtumo apibréztj. Jis turi biti tinkamas
naudoti nepriklausomai nuo produkto savininko sprendimo jj iSleisti [2]. Taigi, produkto prieaugis
yra kiekvieno sprinto tikslas.
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Pagal Scrum reikalavimus tiek vidiniai komandos Zmonés, tiek ir iSoriniai, turi zinoti kas yra
daroma. Todél produkto prieaugis geriausias ir skaidriausias buidas tai parodyti.

Kaip veikia Scrum?

Ivairiy sistemy kiirimas klientams yra tikrai sudétingas darbas. Scrum suteikia karkasa, kuris
padeda komandoms i$spresti iSkylancius sunkumus. Procesas yra labai paprastas ir jis reglamentuoja
tris pagrindines roles:

1. Produkto savininkas nustato kas turi buti padaryta per artimiausias 30 ar maziau dieny.

2. Kirimo komanda sprinto planavimo metu nusprendzia kas ir kaip bus daroma, nusistato

prioritetus.

3. Kiurimo komanda daro tai, kas suplanuota per 30 (ar maziau) dieny, o tada pristato, ka
padaré. Atsizvelgiant j pristatymo rezultatus, produkto savininkas nusprendzia, kas bus
daroma toliau.

4. Scrum meistras uztikrina, kad procesas vyksta kaip jmanoma sklandziau ir nuolat padeda
pagerinti procesa, komandg ir sukuriama produkta.

. KASDIEMIMIAI SCRUM . .
. SUSIRINKIMAI .

2-4 SAVAICIY
SPRINTAS

e
recoo000®

A

PRODUKTO DARBY SARASAS SPRINTO PLANAVIMAS SPRINTO DARBY SARA3AS

PRODUKTO PRIEAUGIS

1.1 pav. Scrum metodas [6]

Nors Cia pateiktas ir supaprastintas procesas, kaip veikia Scrum, tafiau galime pastebéti, kad
procesas orientuotas i glaudy komandinj darbg ir sukuriama produkta.

Scrum metodas teigia, kad veikiantis produktas yra svarbiau uz iSsamig dokumentacijg.
Kiekvieno sprinto metu pagrindinis darbo rezultatas turi buti produkto prieaugis, pvz.: naujas
programinés jrangos funkcionalumas. Zinoma yra analizavimo, projektavimo bei testavimo darbai ir
visi jie turi buti dokumentuojami [5]. Karimo komanda paprastai ir pradeda nuo sistemos
projektavimo darby, reikalingy produkto darby sgraso jrasSus paversti veikian¢iu produkto prieaugiu.
Pagrindinis rezultatas turi buti veikianti programiné jranga. Komandos turi pateikti produkto priecaugj
kiekvieno sprinto metu. Todél ypac¢ svarbu, kad projektavimo darbai neuztrukty per ilgai ir
komandoms biity galima koncentruotis j produkto kiirimg. Todé¢l Siam metodui aktualus kuo
paprastesnis ir aiSkesnis projektavimo ir dokumentavimo procesas. Projektavimo metu naudojamos
diagramos turi biiti greitai ir nesudétingai paruo$iamos.

Kanban

Straipsnyje ,,Kanban for software development® [4] teigiama, kad Kanban yra darby valdymo
metodas, ypatingg démes] skiriant ,,viskas laiku (Just in time)*“ principui, taciau neapkraunant
komandos nariy. Taikant §j metoda, proceso metu, nuo uzduoties apsibrézimo iki atlikty darby
pristatymo klientui, komandos nariai atlieka darbus 1S eilés.

Kanban metodas buvo suformuluotas David J. Anderson kaip augimo ir evoliucionavimo
procesas keiCiantis organizacijy sistemas. Kanban naudoja progresinio darbo limituoto traukimo
,»pull“ sistema, kaip pagrinding priemong, kad atskleisty sistemos veikimo (ar proceso) problemas ir
skatina bendradarbiavima siekiant nuolat tobulinti sistema.
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Svarbiausi veiksniai, uztikrinantys Kanban veikima:
e Ankstesnis procesas neperduoda nekokybisky produkty i kitg procesa.
e Kitas procesas ima tiksliai tiek ir tokiy produkty, kuriuos sunaudojo.
e Pries tai einantis procesas gamina tik tiek, kiek uzsaké kitas procesas.

6 3 5 3 5
Laukia Analize Programavimas | Testavimas | Paleidimas
Doing Done Doing Done -
ol B2l Do |~
M [ ) A

,-_
|
-

)

1
-

Lo
[ J
-

1.2 pav. Kanban metodo procesas [7]

Straipsnyje ,,Effective Implementation of Agile Practices — Incoordination with Lean Kanban*
[8] teigiama, kad Kanban padeda sumazinti atsargy lygj, padidinti atsargy apyvartuma, pagreitinti
reakcijos laika tarp kliento ir tiekejo, bei pagerinti gamybos plano vykdymo tikslumg ir sutrumpinti
uzsakymo jvykdymo laikg. Standartizuota sistema padeda darbuotojams aiskiai pasidalinti
atsakomybémis, tuo palengvindama darba ir tuo paciu uztikrindama atsargy lygio mazéjima,
iSvengiant papildomo planavimo ir kontrolés.

Ekstremalus programavimas (angl. Extreme Programming, XP)

Ekstremalus programavimas (XP) yra programinés jrangos kiirimo metodologija, kuri yra skirta
pagerinti programinés jrangos kokybe ir gebéjimg reaguoti j kintandius klienty poreikius. Sis
metodas pasisako uz daznus programinés jrangos iSleidimo etapus, kurie skirti pagerinti
produktyvumg ir nustatyti naujus tikslus, kurie gali buti jgyvendinti pagal naujus kliento
reikalavimus.

Straipsnyje ,,Extreme Programming Explained* [3] K. Beck apraso kas biidinga ekstremaliajam
programavimui:

e Glaudus bendradarbiavimas su uzsakovu, ji itraukiant j kiirimo procesa. Uzsakovas

detalizuoja ir prioretizuoja darbus bei iSkart atsako j iskylan¢ius klausimus.

e Automatiniai testai raSomi prie§ pradedant raSyti programinj koda. Testai nuolatos

paleidZiami, tikrinant ar nesugadintas ankstesnis kodas.

o Kelis kartus per dieng vykdomas visos sistemos testavimas.

e Programavimo laikas sutrumpinamas iki maZiausiai galimo bei testuojama programavimo

metu.

e Programiné jranga kuriama poromis, du programuotojai dirba prie vieno ekrano, todél visas

programinis kodas perzilirimas raSymo metu.

e Naudojamas kuo paprastesnis programinis kodas. Programuojama tik tai kas reikalinga ir

pasalinamas kompleksiskumas ir kodo dubliavimas.

e I[Sleidziama minimali sistemos versija ir vystoma ta kryptimi, kuri gali atnesti didziausia

nauda.

Dazniausiai teigiama, kad Sis programinés jrangos kiirimo metodas yra skirtas mazoms, iki 12
zmoniy, komandoms, taciau jis gali s€ékmingai veikti ir daug didesnése komandose.
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1.3 pav. Ekstremalaus programavimo procesas [9]

Pagal K. Becka [3] XP [9] metodo minusai:

e Neskatina komandos nariy specializuotis ir tapti analitikais, architektais, programuotojais,
testuotojais, kiekvienas XP programuotojas dalyvauja visose kasdienése veiklose.

e Negalima atlikti i§samios pradinés analizés ir projektavimo, ekstremalaus programavimo
metodas pradedamas trumpa analize visos sistemos ir programuotojai toliau t¢sia analize ir

projektavima, sistemos programavimo metu.
e Plétojama infrastruktiira ir karkasai, nesuteikiant pirmumo verslo vertei didinti.
e Programos kiirimo metu nesukuriama detali dokumentacija.

1.3.2. Lanksc¢iuyju (Agile) projekty valdymo metody palyginimas

Lenteléje 1.1 pateikiamas lanks¢iyjy(Agile) metody palyginimas pagal jvairius kriterijus [10].

1.1 lentelé. Lanksciyjy (Agile) metody palyginimas

Kriterijus

Scrum

XP

Kanban

Panaudojamumas

Tinkamas jvairaus
dydzio programinés
jrangos projektams, taip
pat gali biiti pritaikomas

Programinés jrangos
projektuose, kur
reikalingas greitas
pristatymas, taip pat

Gali biiti naudojamas su
bet kokiais esamais
procesais ir projektais
siekiant sumazinti

ne programinés jrangos | dideliuose ir iSlaidas ir padidinti
projektuose sudétinguose efektyvuma
projektuose, kur
standartiniai kiirimo
metodai neveiksmingi

Komandos dydis Mazos komandos (5-9) Mazos komandos (2-10) | Neapibrézta

Itaraciju trukmé Vidutiniskos (14-30 Trumpos (14 dieny) Trumpos (7 dieny)

dieny)

Rolés ir atsakomybés Tiksliai apibréztos Tiksliai apibréztos Neapibréztos
(naudojamasi
organizacijoje
egzistuojanciomis
rolémis)

Metodo orientacija Svarbiau zmonés nei Svarbiau zmonés nei | Svarbiau procesas nei

procesas (procesas procesas Zmonés
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svarbus, bet antroje

vietoje)

Rizikos valdymas Aukstas rizikos Vidutinis rizikos Vidutinis rizikos
mazinimas (rizikos mazinimas (nepaisant to, | mazinimas
identifikuojamos ir kad rizikos mazinamos

sprendziamos kasdien) programuojant poromis,
taciau jos iSauga dél léto
naujo funkcionalumo

i8leidimo)
Kliento jsitraukimas Vidutinis (dazniausiai Aukstas (kasdienis Zemas
vieng kartg per ménesj komunikavimas su

arba po kiekvieno sprinto | klientu)
gaunamas kliento

atsakas)

Dokumentacija Tik pagrindiné Tik pagrindiné Tik pagrindiné
dokumentacija dokumentacija dokumentacija
(produkto darby sarasas, | (vartotojy istorjos,
sprinto darby sara$as) testavimo atvejai, )

Lanksciyjy (Agile) metody pagrindiniai skirtumai:
e Scrum
o Prioritetiniy darby sarasas;
o Kasdieniai ,,scrum®, apzvalgos ir retrospektyvos;
o Laiko apriboti sprintai
e Kanban
o Darby vizualizacija — uzduociy lenta;
o Darby traukimo ,,Pull sistema;
o Viskas laiku ,,Just in time* principas
e XP - Ekstremalus programavimas
o Programinio kodo kokybé¢;
o Programavimas poromis;
o Testais paremtas programavimas;

Pagrindiniai Agile metody artefaktai: darby saraSas, produkto prieaugis, uzduociy lenta su
uzraSytomis uzduotimis ant lapeliy, programinis kodas. Tai pat gali biti artefaktai, kurie papildomai
sugeneruojami kuriant produkto priegaugj (sistemos prototipas, dizainas). Daugelis artefakty
naudojami tekstiniu pavidalu ir néra vizualizuojami. Vizualizuoti artefaktus (produkto darby sarasa)
biity naudinga, kadangi vizualin¢ informacija yra greifiau suprantama ir lengviau jsimenama nei
tekstine. Tai pat buty naudinga vizualizuoti suprojektuoty langy sarySius, tam kad aiSkiai matytysi
bendras kuriamos sistemos kontekstas.

1.3.3.Vizualizavivimo nauda ir panaudojimo galimybés

Mokslininkai nustaté, kad zmogus gali pamatyti ir suprasti atvaizda per 13 milisekundziy [11].
Tyrimo metu zmonéms buvo rodomi jvairiis paveiksléliai. Vieno paveikslélio rodymo laikas buvo
nuo 13 iki 80 milisekundziy. Taigi, tai parodo, kaip greitai smegenys gali apdoroti matoma vaizda.

Kitas tyrimas parodé, kad vizualiné¢ informacija geriau jsimenama nei tekstin¢ ar foneting.
Vizualiné informacija padeda Zzmonéms grei¢iau suprasti kontekstg ir lengviau jsiminti pamatytg
vaizdg [12]. Tyrimo metu nustatyta, kad po 3 dieny vartotojai atsiminé tik 20-30 procenty tekstinés
informacijos ir net 65 procentus vizualinés informacijos. Tyrimas parodé, kad tekstas, kuriame buvo
naudoti vizualiniai elementai buvo 9% geriau jsimintas, nei tekstas be vizualinio atvaizdavimo [12].

Taigi duomeny vizualizavimas leidzia vartotojams apdoroti didelius duomeny kiekius, matyti
kaip duomenys susij¢ tarpusavyje bei suprasti bendrg duomeny konteksta.
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Remiantis Sia informacija galima teigti, jog norint, kad informacija biity lengvai ir greital
suprantama reikia naudoti vizualinius elementus. Tai ypac¢ taikytina ir kuriant informacines sistemas,
kai reikalinga paruosti sistemos specifikacijg, kuri biity lengvai suprantama skirtingy specialybiy ir
iSsilavinimo Zmoniy.

Viena populiariausiy priemoniy duomenis vizualizuoti yra UML [13] (angl. Unified Modeling
Language) modeliavimo kalba. Si modeliavimo kalba pla¢iausiai naudojama reikalavimy inZineriy ir
akademinés visuomenés. Informacijai vizualizuoti UML kalba yra sukurta daug jvairiy projektavimo
jrankiy.

1.3.4.UML diagramos ir jy panaudojimas lanksciajame procese

UML — modeliavimo ir specifikacijy kuirimo kalba, skirta specifikuoti, atvaizduoti ir konstruoti
objektiniy programy dokumentus [14]. UML tai OMG (Object Management Group) labiausiai
naudojama specifikacija ir skirta ne tik programy struktiirai, elgsenai ir architektiirai specifikuoti, bet
ir verslo procesams bei duomeny struktiroms apra$yti [15]. Siuo metu UML yra labiausiai paplites
programinés jrangos specifikavimo standartas pasaulyje.

OMG grupé [13] UML kalboje naudojamas diagramas skirsto j tokias kategorijas:

e Struktiiros (statinés) diagramos — klasiy diagrama, objekty diagrama, komponenty

diagrama, i§déstymo diagrama, pakety diagrama.

e Elgsenos (dinaminés) diagramos — panaudojimo atvejy diagrama, veiklos diagrama, biiseny

diagrama.
e Saveiky diagramos — seky diagrama, bendradarbiavimo diagrama, laiko diagrama, buseny
diagrama.
Diagram
| |
Structure Behaviour
Diagram Diagram
iy iy
| | I |
Class Component Object Activity Use Case
Diagram Diagram Diagram Diagram Diagram
Profile Cﬁ%@?gﬁf Deployment | Package Interaction Msatgﬁ%e
Diagram Diagram Diagram Diagram Diagram Diagram
Fay
| | ‘ |
Sequence || Communication lgti?erfvcitelan Timing
Notation: UML Diagram Diagram Diagram Diagram

1.4 pav. UML diagramy struktiira [16]

Placiausiai naudojamy UML diagramy tipai

Panaudojimo atveju diagrama (angl. use case diagram) — tai diagrama, kuri apraso sistemos
funkcionaluma, jtraukiant iSorinius sistemos dalyvius (aktorius). Panaudojimo atvejy diagrama
susideda 1§ panaudojimo atvejy, aktoriy ir rySiy tarp jy. Panaudojimo atvejis atvaizduoja aktoriaus
atliekamg veiksma (veiklg) sistemoje. Aktoriai daznu atveju apraSo sistemos vartotojy tipus ar kitas
iSorines sistemas. RySys tarp aktoriaus ir panaudojimo atvejo, rodo, kg vartotojas gali atlikti su
sistema. Kiekvienas aktorius gali buiti susijes su keletu panaudojimo atvejy [17].

Panaudojimo atvejy diagrama apibiidina sistemos naudojimo galimybes. Panaudojimy atvejy,
kurie pateikiami sistemos ribose, elgsena gali biiti detalizuojama veiklos, seky ar biiseny
diagramomis [17].

Panaudojimo atvejy diagramoje naudojami rysiy tipai:
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e Asociacijos (angl. communication) — jungia aktoriy ir panaudojimo atvejj.

e Jtraukimas (angl. include) — naudojamas norint parodyti, kaip panaudojimo atvejis yra

suskaidomas ] mazesnes veiklas.

e I3plétimas (angl. extend) — Sis rySys parodo, kad veikla, kuri praplecia, veikia tik prie tam

tikry salygy.

e Apibendrinimas (angl. aggregate) — Sis rySys susieja specializuotus ir apibendrintus

elementus.

Panaudojimo atvejy diagrama daznai naudojama kuriant jvairias informacines sistemas, kadangi
gali biiti lengvai suprantama vartotojy, kurie neturi specialiy programavimo ar projektavimo ziniy.

Klasiy diagrama (angl. class diagram) — tai statinés strukttros diagrama, apraSanti sistemos
klases bei rysius tarp ju. Si diagrama identifikuoja visas sistemos klases ir apibrézia kiekvienai klasei
jos atributus, operacijas ir rysius j kitas klases. Rysiai apima paveldé€jimag, asociacijg ir agregavima
[14].

Klasiy diagramoje naudojamos klasés gali turéti jvairius stereotipus. Stereotipai yra metaklasés,
iSpleciancios standartiniy UML metaklasiy savybes. Jie leidzia pritaikyti klasiy diagramg konkreciai
sri¢iai. Interneto sistemoms projektuoti skirti stereotipai: kliento puslapis (angl. client page), puslapis
(angl. page), forma (angl. form), serverio puslapis (angl. server page). Naudojantis $iais stereotipais
gali biti sudaryta navigavimo plano diagrama. Si diagrama skirta atvaizduoti interneto puslapiy
hieararchija.

Veiklos diagrama (angl. activity diagram) — modeliuoja dinaming sistemos elgseng. Veiklos
diagrama apraso sistemoje vykstanciy veiksmy srautg [14]. Diagrama susideda i§ veikly ir nuorody.
Veiklos diagramos dazniausiai naudojamos vizualizuoti vartotojo ar sistemos veiksmy seka.

Seky diagrama (angl. sequence diagram) — tai sgveiky diagrama, kuri apibiidina dinaming
veikejy (aktoriy), sistemos objekty ir sistemos saveika. Taigi, seky diagramos skirtos vizuolizuoti
zinuciy tarp sistemos elementy seka, vykdant tam tikra funkcija.

Bendradarbiavimo diagrama (angl. collaboration diagram) — pateikia ry$ius ir saveikas tarp
programinés jrangos objekty. Bendradarbiavimo diagrama iliustruoja praneSimus, siun¢iamus tarp
klasiy ir objekty [14].

Biseny diagrama (angl. state machine diagram) — apibidina objekto biisenas per visg
gyvavimo laikg. Sias biisenas kei¢ia jvykiai. Vaizduojamos svarbiausios verslo ar veiklos sistemos
biusenos bei ty bisenos kitimas toje pacioje sistemoje. Diagrama nusako objekty biisenas ir jy
pasikeitimus laike. Biisenos diagrama Zingsnis po Zingsnio atvaizduoja verslo ir operatyvinius
sistemos komponenty srautus [14].

Komponenty diagrama (angl. component structure diagram) — aprasomi sistemoje naudojami
komponentai ir jy bendradarbiavimas. Komponenty diagrama pateikia jgyvendintos sistemos vaizdag.

Visos Sios diagramos specifikuoja tokius sistemos aspektus:

e sistemos funkcionalumg (panaudojimo atvejus);

e statinius sistemos modulius (klases, paketus);

e dinamines sistemos charakteristikas (sgveikas, biisenas);

e sistemos moduliy dislokavimg skirtinguose jrenginiuose (kompiuteriuose, serveriuose ir

kt.).

B. Rumpe [18] teigia, kad modeliai gali biti naudojami gana jvairiems tikslams. Tarp jy yra
labiausiai paplitg:

e Neformalls eskizai naudojami komunikacijoje. Toks eskizas paprastai pateikiamas ant

popieriaus ir pakabinamas ant sienos, bet net naudojamas dokumentuose.

e Tiksliau apibrezti ir didesni kiekiai diagramy yra naudojami reikalavimy ir projektavimo

dokumentuose.

e Architektira ir sistemos projektas yra fiksuojami ir dokumentuojami su modeliais.

Praktikoje Sie modeliai vis dazniau naudojami programinio kodo generavime.

UML modeliavimo kalbos naudojimo privalumai
e Sutaupomas laikas, reikalingas programings jrangos atnaujinimuli.
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e Reikalingas mazesnis biudzetas klaidoms taisyti.

e Maziau laiko uztrunka programavimo procesas, kadangi reikalavimai biina aiskiai pateikti.
Lengviau ir grei€iau suprantama specifikacija, kadangi grafing informacija lengviau suprasti
nei zoding.

e Geresné sukurtos programingés jrangos kokybeé.

e Lengviau susikalbéti visiems komandoms nariams, kadangi naudojama visy suprantama ir
vieninga Zymejimo sistema.

e CASE priemoniy pagalba galima i§ dalies automatizuoti kodo bei dokumentacijos
generavimg bei duomeny baziy lenteliy aprasus.

Paveikslélyje apacioje pateiktos UML modeliy panaudojimo galimybeés:

statiné analizé

dokumentacija

/ prototipo kurimas
modeliai

[ T

kodo generavimas

T
/

transformacija

automatiniai testai

1.5 pav. UML modeliy panaudojimo galimybés [18]

Programinés jrangos kiirimas naudojantis lanks¢iuoju (Agile) procesu ir UML modeliavimo
kalba:
Patenkintas klientas, kad jam anksti pateikiama ir nuolat patobulinama programiné jranga.
Galimybe¢ keisti reikalavimus programinés jrangos kiirimo metu.
DazZnas programinés jrangos pristatymas.
Pastovaus ir nuoseklaus programinés jrangos kiirimo skatinimas.

1.3.5.Panaudojimo atvejy diagrama

Panaudojimo atvejy diagrama vaizduoja sistemos funkcionalumg. Panaudojimo atvejai atspindi
sistemos funkcijas, pateikia kg sistema gali daryti, taCiau nenurodo kaip. Panaudojimo atvejy
diagrama vaizduoja sistemos elgseng iSoriniy vartotojy atzvilgiu.

Diagramoje naudojami elementai (1.6 pav.):

e Aktoriai — apraSo sistemos vartotojus.

e Panaudojimo atvejai — atvaizduoja veiksmus atlickamus vieno ar daugiau aktoriy.

e Rysiai — jungia panaudojimo atvejus su aktoriais.

e Sistemos ribos — vaizduoja riba tarp sistemos ir aktoriy, kurie sgveikauja su sistema.

| .

Sistema

Aktorius

1.6 pav. Panaudojimo atvejo ir aktoriaus atvaizdavimas
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Aktoriumi vaizduojama rol¢, taigi juo gal biiti vaizduojama ir kita sistema ar posisteme.
Kiekvienas panaudojimo atvejis atspindi vieng sistemos funkcija.

Panaudojimo atvejai su aktoriais ir kitais panaudojimo atvejais sujungiami S$iais rysiais:
asociacijos, apibendrinimo, jtraukimo (angl. include) arba iSplétimo (angl. extend) rySiu. Jy
aprasSymai pateikti 1.2 lentel¢je.

1.2 lentelé. Panaudojimo atvejy diagramoje naudojami rySiai

RySio pavadinimas | Atvaizdavimas | ApraSymas

Asociacija Rysys, kuris naudojamas sujungti aktorius su panaudojimo
y atvejais. Jis rodo, kad aktorius dalyvauja tam tikros veiklos
vykdyme.
Jtraukimo rySys Jtraukimo ry$ys naudojamas norint parodyti,kaip
A panaudojimo atvejis yra suskaidomas j mazesnes
veiklas.
ISplétimo rysSys Tai rySys, naudojamas sujungti du panaudojimo atvejus.
e Tévinis panaudojimo atvejis yra iSple¢iamas tam tikra

papildoma elgsena. Paprastai nurodoma, kokia salyga
galioja iSplétimo veiksmui.

Apibendrinimo Apibendrinimo rySys naudojamas sujungti tévinj ir vaikinj
A panaudojimo atvejus, kai vaikinio panaudojimo atvejo
scenarijus paveldi dalj tévinio scenarijaus.

Apibendrinimo ryS$iu gali bati sujungti ir aktoriai. Vaikinis
aktoriaus elementas gali atlikti téviniui elementui priskirtus
panaudojimo atvejus.

1.3.6.Navigavimo plano diagrama

Navigavimo plano diagrama atvaizduoja tinklalapio puslapiy hierarchija. Tai klasiy diagrama,
kurioje naudojami, interneto sistemoms Kurti skirti, stereotipai. Klasiy diagrama — tai statinés
strukttiros modelis, grafiskai atvaizduojantis klases, jy rySius ir apribojimus. Kiekviena klasé atitinka
kuriamos sistemos objekta. Navigavimo plano diagramoje kiekviena klas¢ atitinka kuriamos
sistemos puslapj.

Navigavimo plano diagrama ruoSiama pasinaudojant Siais stereotipais:

Kliento puslapis (angl. client page)
Puslapis (angl. page)

Forma (angl. form)

Serverio puslapis (angl. server page)

Sie klasiy diagramos stereotipai leidzia klasiy diagramos klases atvaizduoti interneto sistemos
puslapiais. Paveikslelyje 1.7 pateikta pavyzdiné navigavimo plano diagrama.

B

«client page»
Pagrindinis puslapis

| |
= =

«forms
Registracijos puslapis

«client page»
Naujieny puslapis

1.7 pav. Navigavimo plano elementy atvaizdavimas
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Pateiktoje pavyzdingje diagramoje panaudoti du stereotipai: kliento puslapis ir forma. Kliento
puslapis nurodo, kad tai informacinis puslapis, o formos puslapis reiskia, kad Siame puslapyje
vartotojas gali suvesti duomenis.

Navigavimo plano diagrama parodo kaip tarpusavyje susieti projektuojamos sistemos puslapiai.
Tokia diagrama naudinga komunikuojant su klientu, norint vizualizuoti visg ar dalj kuriamos
sistemos puslapiy hierarchija.

1.3.7. Prototipo rengimas interneto sistemy kiirimo procese

Interneto sistemy kiirimo procesas dazniausiai susideda i§ tokiy vidiniy procesy: projekto
reikalavimy surinkimas ir tiksly i$sikélimas, sistemos projektavimas, sistemos dizaino parengimas,
sistemos programavimas, sistemos testavimas ir paleidimas [19].

Sistemos projektavimo etape apraSoma kuriamo interneto tinklalapio struktiira ir parengiamas
busimy puslapiy prototipas, kuriame pateikiami tinklalapio langy elementai ir jy iSdéstymas.
Prototipas gali buti koreguojamas pagal kliento poreikius. Klientui patvirtinus prototipa, jis
perduodamas tinklalapio dizaineriui, kuris pagal gautg prototipg parengia tinklalapio dizaing.

Tinklalapio prototipas, arba eskizas, vizualiai pateikia kuriamo tinklalapio puslapius ir
elementus [20]. Prototipo tikslas atvaizduoti visus elementus, kurie reikalingi iSsikeltiems projekto
igyvendinimo tikslams pasiekti. Prototipe atvaizduojama kuriamos sistemos vartotojo sasaja: turinio
elementy iSdéstymas, navigacija ir kiti tinklalapio elementai [21]. Prototipe daznu atveju neskiriamas
démesys elementy dizainui, pirmenybé teikiama funkcionalumui. Kitaip tariant orientuojamasi | tai
ka puslapio prototipas daro, o ne j tai kaip atrodo [20].

Langy eskizai gali buti ruoSiami ranka ant popieriaus lapo ar ant pieSimo lentos arba ruosiami
naudojant specialig programing jrangg. Internete galima rasti daug jvairios programinés jrangos,
taciau vienos populiariausiy programy skirty rengti interneto sistemy prototipus yra $os: ,,Axure RP*,
»Balsamiq®, ,Moqups*, ,,UXpin*“. 1.3 Lenteléje pateikiamas $iy jrankiy funkcionalumo palyginimas.

1.3 lentelé. Prototipy rengimo jrankiy palyginimas

Kriterijus Axure RP Balsamiq Moqups UXpin

Navigacija tarp prototipo + + - +

langy (nuoroduy naudojimas)

Dokumentacijos + - - -

generavimas

»Drag and Drop* + + + +

funkcionalumas

Prototipo perziiira internete | + + - +

Ekportavimas (faily PDF, HTML, PNG, PDF PNG, PDF JPG, PNG,

formatai) DOCX, PNG, PDF, HTML
CSVv

Siy jrankiy pagalba galima sukurti interaktyvius prototipus, be programavimo Ziniy. Sukurtas
prototipas gali buti demonstruojamas internete ir prieinamas naudojantis interneto narSykle. Tokie
jrankiai palengvina komunikacija su Klientu, kadangi Kklientas gali matyti kuriamos sistemos
funkcionalumg pradinéje kiirimo stadijoje ir i§sakyti norimus pakeitimus.

IS pateiktos jrankiy palyginimo 1.3 lentelés, galima pastebéti, kad ,,Axure RP* jrankis
funkcionalumu lenkia kitus jrankius. Kuriant prototipa su ,,Axure RP“ programine jranga yra
galimybe iSeksportuoti prototipo duomenis jvairiais faily formatais, todél galima panaudoti duomenis
ir kitose programose.

1.3.8. Apibendrinimas

Lankstusis procesas informacinéms sistemoms kurti yra nesudétingas programinés jrangos
kirimo buidas. Naudojantis Siuo projekty valdymo procesu, programiné jranga kuriama palaipsniui,
kiekvienos iteracijos metu iSleidziant naujg produkto prieaugj.
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Pagrindiniai lanksCiyjy metody artefaktai: darby sgraSas, produkto prieaugis, uzduociy lenta su
uzraSytomis uzduotimis ant lapeliy, programinis kodas. Taip pat papildomi artefaktai, kurie reikaligi
norint sukurti produkto prieaugj (sistemos prototipas, dizainas).

Vizualiné informacija geriau jsimenama nei tekstin¢ ar fonetine. Vizualiné informacija padeda
zmonéms greiciau suprasti kontekstg ir lengviau jsiminti pamatytg vaizda. Norint, kad informacija
bty lengvai ir greitai suprantama reikia naudoti vizualinius elementus. Tai ypac taikytina ir kuriant
informacines sistemas. Viena populiariausiy priemoniy duomenis vizualizuoti yra UML
modeliavimo kalba.

UML - vieninga modeliavimo kalba, skirta specifikuoti ir atvaizduoti sistemas ir jy elementus.
UML yra visuotinai priimta, palaikoma projektavimo (angl. CASE) jrankiy ir pagerinanti
programingés jrangos kokybe.

Kuriant interneto sistemas vienas i etapy — sistemos projektavimas. Daznu atveju Siame etape
kuriamas sistemos prototipas, kuriame atvaizduojami sistemos langai bei jy funkcionalumas.
Prototipo tikslas atvaizduoti visus elementus, kurie reikalingi iSsikeltiems projekto jgyvendinimo
tikslams pasiekti. Langy eskizai gali buti ruo$iami ranka ant popieriaus lapo ar ant pieSimo lentos
arba ruoSiami naudojant specialig programing jranga. Vieng populiariausiy ir platy funkcionaluma
turinti programa — ,,Axure RP*.

1.4. Vartotojy analizé
1.4.1. Vartotoju aibé, tipai ir savybés

Vartotojai tai interneto sistemy kiiréjai, kuriems reikia ne tik suprogramuoti sistema, bet ja
tvarkingai ir aiSkiai dokumentuoti. Vartotojy tipai ir savybés:

e Projekty vadovas — tarpininkas tarp kliento ir projekta jgyvendinanios komandos.
laikomasi suplanuoto darby grafiko ir biudzeto, konsultuoja uzsakova bei komandos narius.

e Sistemy analitikas — atsakingas uz kliento poreikiy surinkima, analiz¢ bei specifikavima,
sistemos projektavimg, dokumentavimg, kliento apmokyma. Sistemy analitikas turi atlikti
kliento organizacijos analize, i$siaiSkinti ir suprasti jmongs tikslus bei poreikius. Visg gauta
ir iSanalizuota informacija pateikti dokumentacijoje, pagal kurig atlieckami tolimesni
sistemos kiirimo darbai.

e Programuotojas — pagal pateikta sistemy analitiko specifikacija, suprogramuoja interneto
sistema.

e Testuotojas — atlicka sistemos testavimo darbus: ruoSia testavimo scenarijus, kuria
automatizuotus testus, dokumentuoja gautus rezultatus, patikrina ar sistema atitinka
suderintus reikalavimus.

1.4.2. Vartotoju tikslai ir problemos
1.4 lentelé. Vartotojy tikslai ir problemos

Vartotoju tipas

Tikslas

Problema

Projekty vadovas

Laiku ir pelningai jgyvendinti
projekta, pateisinti kliento lukescius.

Dél projekty sudétingumo, bei kintanciy
reikalavimy daznai tenka koreguoti
projekto grafika ir biudzeta.

Sistemy analitikas

Suzinoti ir suprasti uzsakovo poreikius
ir tikslus. Paruosti aiskig sistemos
specifikacija, kurig suprasty projekta
igyvendinantys komandos nariai ir
Klientas.

Lanksciojo proceso prioritetas —
veikiantis produktas, todél mazai laiko
skiriama sistemos specifikavimui. Tokiu
atveju, nespéjama paruosti iSsamios
dokumentacijos.

Programuotojas Suprogramuoti sistemg pagal pateikta | Sudétingg atlikti sistemos atnaujinimo
specifikacijg, kuri atitikty keliamus darbus, neturint i§samios
reikalavimus. dokumentacijos.

Testuotojas Surasti ir dokumentuoti visas sistemos | Be iSsamios dokumentacijos, sudétinga

klaidas.

patikrinti ar sistema atitinka visus
reikalavimus.
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Kaip matyti i§ pateiktos lentelés pagrindinés vartotojy problemos iSplaukia i§ to, kad
neparengiama aiski specifikacija, dél ko véliau buina sudétinga atlikti sistemos atnaujinimo darbus.

1.5. Esamy sprendimy (Lietuvos ir tarptautiniu mastu) analizé
1.5.1. Sistemy kiirimo sprendimai, naudojantys UML diagramas
UML pagrindu paremtas inteneto sistemy kiirimas(UWE — UML-based Web Engineering) [22]

Interneto sistemy kurimas paremtas UML pagrindu (UWE) - tai procesas interneto
aplikacijoms kurti, kuris orientuojasi j sistemingg projektavima, personalizavima ir pusiau automatinj
generavimg. UWE apraso sistemingg projektavimo metodikg, iSimtinai taikant UML (Unified
Modeling Language) modeliavimo biidus, notacijas ir UML i$plétimo mechanizmus.

UWE metodas nustato kaip sukurti navigacijos ir pristatymo (prototipo) modelius skirtus
aprasyti interneto aplikacijas, naudojant specialius UML stereotipinius elementus ir priskirtas
reikSmes. Taip pat yra parodoma kaip specifiniai interneto aplikacijy navigacijos ir prototipo
modeliai gali biiti papildyti kitais jvairiais UML diagramy tipais ir UML modeliavimo elementais.

UWE metodologija suteikia gaires apie sistemingg ir palaipsniui kuriamg modeliy struktira,
kuri yra detalizuojama pagal N. Kock ir A. Krausa, skiriant démesj personalizavimui. Atvejo analizé
pristatyta pirmosiose IWWOST dirbtuvése.

Pagrindinés modeliavimo veiklos yra rekalavimy analizés, konceptualaus modelio, navigacijos
ir pristatymo modelio projektavimas, papildant uzduociy ir diegimo modeliavimu bei interneto
scenarijy vizualizacijomis.

Uzduociy modeliai ir scenarijy biiseny diagramos yra jtraukti tam, kad modeliuoti aplikacijas
dinaminiu aspektu. Taip pat yra siekiama pusiau automatinio web aplikacijy generavimo i8
suprojektuoty modeliy.

Paveikslélyje pavaizduota UML klasiy diagrama, kuri pateikia UWE procesa bendraja prasme,
jskaitant visus modelius kurie yra sukuriami darant WEB aplikacijas su XML publikavimo karkasu.
Tai vadinama UWEXML.
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1.8 pav. UWEXML proceso diagrama [22]

Artefaktai kiirimo procese yra vaizduojami kaip UML paketai. ,,Trace™ rySiy priklausomybés
parodo kurie artefaktai yra téviniai, kity artefakty atzvilgiu. Procesas prasideda tuo, kad vartotojas
redagavimo programoje sukuria modelius. Suprojektuoti modeliai yra transformuojami UWEXML
procesoriaus j XML vaizdus, kurie kartu su XML dokumenty parametrais, susidariusiais generavimo
metu, patenka ] UWEXML generatoriy. Vienu atveju generatorius sugeneruoja artefaktus, kurie gali
tiesiogiai bati importuojami, diagramoje pazyméti ,,import” priklausomybés rysiu. Kitu atveju,
keletas sugeneruoty artefakty prieS naudojimg turi buti pritaikyti, diagramoje paZymeéti
priklausomybés rysiu ,,refine”. Siame procese diegimas vyksta j aplikacijos serverj, pateikiant fizinj
komponento modelj ir | XML publikavimo karkasg.

Sis procesas parodo UML diagramy galimybes ir lankstuma projektuojant interneto
informacines sistemas.

MontiWIS — interneto sistemy kiirimas naudojant veiklos diagramas [23]

Siy dieny interneto sistemy kiirimo procesas yra pakankamai paZenges bei inovatyvus. Kiirimo
procesui palengvinti ir pagerinti yra sukurta daug jrankiy, taciau vis tiek yra daug nereikalingy
veiksmy panasioms uzduotims atlikti. Siekiant supaprastinti §j procesg yra naudojamas modeliais
paremtas buidas specifikuoti interneto informacines sistemas lanksCiajame (Agile) procese,
pagaminant visaverte, veikiancig aplikacijg i§ modeliy rinkinio. Apimami §ie sistemos aspektai:
duomeny struktiira, puslapio struktira, visos aplikacijos struktiira ir vartotojy teisiy valdymas.
Tinkami jrankiai leidzia transformuoti modelius ] veikiancig sistemg ir palengvina modeliais paremta
ktirimo procesa.
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Nors interneto sistemy kiirimui daugeliui programavimo kalby yra naudojami jvairiis karkasai,
vis tiek reikalinga atlikti daug pasikartojanciy, didele klaidos tikimybe turinéiy darby, pagrindinéms
uzduotims atlikti, tokiy kaip duomeny struktiiros sukiirimas ir CRUD (sukurti, skaityti, atnaujinti,
pasalinti) puslapiy funkcionalumo nustatymas vartotojy grupéms su skirtingomis teisémis. Siekiant
palengvinti interneto sistemy kiirimg, buvo sukurtas modeliais paremtas metodas MontiWIS, kuris
apibendrina pasikartojan¢ias uzduotis, taciau kartu iSlaiko lankstumg kai to reikia. Remiantis
lanksCiojo proceso principais, galimas greitas prototipy karimas, pagal nutyléjimg naudojant
minimaly modeliy rinkinj ir pa Zingsniui tobulinant sistemos funkcionalumg per kitus, tolimesnius
modelius [23].

Pagal MontiWIS kiiréjus duomeny modelis yra viso prototipo pagrindas, todél projektuotojas
gali pradeéti kurti aplikacija, specifikuojant tik Sig sistemos dalj. Kiirimo proceso rezultatas yra pilnai
veikianti sistema su numatytu CRUD funkcionalumu tam tikram duomeny modeliui. Nuo $io tasko,
tolimesni aspektai tokie kaip vartotojai ir teisiy valdymas ar specialus domeny modelis, kuris gali
buti panaudotas sudétinguose verslo procesuose, gali biiti detalizuojami. Kadangi procesai ir verslo
logika yra svarbi interneto sistemos dalis, tod¢l butent Siems aspektams skiriamas démesys, apraSant
skirtingus ktrimo stadijas — nuo specifikacijos, naudojant UML veiklos diagramas, iki techninés
realizacijos sugeneruotos aplikacijos.

Pakety diagramoje pavaizduoti skirtingi modeliai kurie naudojami specifikuoti strukttirg ir

aplikacijos elgsena.
[ o]

1 1
é ______________
class diagram . activity diagram
A v } 7
i .:."J' \\\ i
page language [Emmmmmmmmmmmm ey application language

1.9 pav. Kalbos ir jy rysiai [23]

Kiekvienas paketas paveiksle vaizduoja vieng modeliavimo kalba, kuri apima tam tikrg
sistemos aspekta. Rodyklé i§ vienos kalbos i kitg rodo kuri dalis nuo kurios priklauso.

Esamy sprendimy palyginimas

1.5 lentelé. Esamy sprendimy palyginimas

Kriterijus UWE MontiWIS

Lankstusis (Agile) procesas Nepritaikyta Pritaikyta

UML diagramy naudojimas Naudojama daugelis diagramy Naudojamos veiklos diagramos
Kodo generavimas i§ modeliy Naudojama Naudojama

Diagramy generavimas Nenaudojama Nenaudojama

Projekto valdymas Nenaudojama Nenaudojama

Kaip matyti i§ palyginimy lentelés, Sie sprendimai orientuoti | modeliavimo proceseo
automatizavimg ir programinio kodo generavimg 1§ diagramy. Néra galimybés sugeneruoti diagramy
i§ Agile procesuose esamy artefakty.
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1.5.2. Lanksc¢iyjuy projekty valdymo jrankiai

Internete galima rasti daug jvairios programinés jrangos skirtos projekty valdymui.
Populiar¢jant lankstiesiems procesams atsirado ir specialiai tokiems projektams valdyti skirti
jrankiai. Sie jrankiai dalinai automatizuoja procesus, gerina procesy dalyviy komunikacija, kadangi
visa informacija saugoma vienoje vietoje. Projekty valdymo jrankiai suteikia galimybe prie vieno
projekto tuo paciu metu dirbti keletui komandy. Daznu atveju prie vieno didelio projekto dirba
daugiau nei viena komanda. Taip pat biina, kad tos komandos dirba skirtingose $alyse ar zemynuose,
kur skiriasi laiko juostos. Todél kartu dirbti be internetinio projekty valdymo jrankio biity sudétinga.

Daugelis lanks¢iyjy projekty valdymo jrankiy turi Sias funkcijas:

e Produkto darby sgraso sudarymas
Vartotojy istorijy valdymas
Darby prioretizavimas
Sprinty planavimas ir stebésena
Projekto progreso steb¢jimas, naudojant grafikus (angl. burndown charts)
Vidiniy komandos nariy komunikacija
o Klienty uzklausy valdymas

Lentel¢je 1.6 pateikiamas atsirinkty lanks¢iyjy projekty valdymo jrankiy palyginimas pagal

funkcionaluma.

1.6 lentelé. LanksCiyjy projekty valdymo jrankiy palyginimas

Kriterijus Atlassian Jira/ VersionOne AgileZen Scrumwise
Jira Agile

Produkto darby + + + +

sarasas

Sprinto darbuy + + - +

sarasas

Darbu lenta + + + +

Darby + + + -

prioretizavimas

Statistika + + + +

Pritaikomas Agile | Scrum, Kanban Scrum, Kanban, XP | Kanban Scrum, Kanban

procesams

Artefakty - + - -

vizualizavimas

Kaip matyti i§ pateiktos palyginimo lentelés, daugelis pagrindiniy funkcijy yra visuose
jrankiuose. Dauguma jrankiy turi funkcionaluma, reikalingg lankstiesiems procesams (Scrum,
Kanban) valdyti. Didziausi programinés jrangos skirtumai yra vizualiniai. Taip pat daugelis Siy
jrankiy neturi funkcionalumo reikalingo artefakty vizualizavimui. ,,VersionOne* jrankyje yra
galimybé vizualizuoti darbus, atvaizduojant tarpusavio priklausomybiy rysius. Taciau paveikslélius
sudétinga suprasti, kadangi naudojamas individualus Zyméjimas, nenaudodojama unifikuota
modeliavimo kalba. Tod¢l toks vizualizavimas gali biiti naudingas tik tos komandos viduje, kurie
dirba su Siuo jrankiu.

1.6. Darbo tikslas, uzdaviniai ir siekiami privalumai

Tikslas — padidinti lanks¢iojo proceso artefakty vizualumg, tam panaudojant UML diagramas.

Uzdaviniai:

1. ISanalizuoti lanks€iuosius projekty valdymo procesus ir pasirinkti tobulinamg procesa.

2. I8analizuoti UML diagramy taikymg informaciniy sistemy kiirimui ir nuspresti, kurios UML
diagramos biity tinkamos lanks¢iajame procese.

3. ISanalizuoti esamus sprendimus ir galima jy panaudojimg lanksc¢iajame (Agile) procese.
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4. Pasitlyti sprendima, kaip vizualizuoti lanks¢iajame procese naudojamus artefaktus,

panaudojant UML diagramas (diagramy generavimas).

5. Sukurti projekty valdymo jrankio prototipg, palengvinantj UML diagramy panaudojima

lanksciajame (Agile) procese bei iStestuoti, sudarant diagramas pavyzdinei internetinei
informacinei sistemai.

1.7. Siekiamo sprendimo apibréZimas

1. Metodas, kuris padidinty lanks¢iajame procese naudojamy artefakty vizualuma,

panaudojant UML diagramas (diagramy generavimas).

2. Jrankio prototipas, kuris palengvinty UML diagramy naudojimg pasirinktame lanksc¢iajame

procese.

1.7.1.Scrum procesas

I§ analizuoty lanks&iyjy procesy tobulinimui pasirinktas Scrum procesas. Sis programinés
jrangos kiirimo metodas yra labiausiai paplites ir daznai naudojamas jmoniy, kurios kuria interneto
informacines sistemas.

Priezastys, kodél buvo pasirinktas Scrum metodas:

Scrum iteratyvus kiirimo procesas, kurio metu yra gaunamas nuolatinis grjZtamasis rySys i§
uzsakovo. Kuriant interneto sistemas, svarbu gauti kliento atsiliepimus ir j juos greitai
reaguoti.

D¢l trumpy produkto kiirimo sprinty ir nuolatinio griztamojo rySio i§ kliento, lengviau
valdyti poky¢ius.

Kuriant interneto sistema pagal Scrum, lengviau laikytis suplanuoto darby grafiko ir laiku
pristatyti pilnai funkcionuojancia sistema.

Scrum metodas tinkamas dirbti su bet kokia technologija/programavimo kalba, bet yra ypac
naudingas greitai Kkintantiems interneto projektams, kadangi produktas kuriamas per
trumpus (2-4 savai¢iy) sprintus, po kuriy iSleidziamas naujas sistemos funkcionalumas.
Klientas po kiekvieno sprinto gali susipazindi su produkto pricaugiu bei iSsakyti
pageidavimus ar reikalingos pokycius, kurie gali biiti jgyvendinti sekancio sprinto metu.

Kuriant interneto sistemas pagal Scrum, maziau démesio skiriama vizualizavimui, todél bus
kuriamas sprendimas jgalinantis vizualizuoti Scrum procese naudojamus artefaktus.
1.10 paveikslélyje pateikta Scrum proceso veiklos koncepty diagrama.

Q Q

«business entity»

«business entity» «business entity» Produkto pri p
Sprinto darby sarasas Produkto darby sgrasas DCUKEO. pricatigrs
¢ \ ‘ Q

Kﬁrimc; komanda «business entity» Uiéékovas

Scrum procesas

Produkta savininkas

Scrum meistras

Q

«business entity»
Sprintas

«business entity»
Scrum susirinkimas

«business entity»
Sprinto retrospektyva

1.10 pav. Scrum proceso veiklos koncepty diagrama
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Paveikslélyje 1.11 patelkta Scrum projekty valdymo metodo panaudojimo atvejy diagrama.

.

/ Surinkti e _—
relkalawmus 7~ < .

T 1 ] Sudaryti sprinto N
£ Sudaryti produkto darby sarasa
@ \ darby saras$a

Produkto savininkas

//,,» Worcgion 7& Specmkuotl pr
/ B et e id sistema Kurti sistemos
{ P larby Kirimo komanda w

sara sprinta

«lnclude» -

-

< Kurti sistemq = «mduae” %/Istestuotl naujas
\_,(/_ \ fukcijas
~

e ~ _«includex
C ~

¢ Atsaukti sprinta =

~

e -

5
Vlsa scrum /~ lSleisti nauja

( sistemos
funkcionaluma

Prmuretl Scrum
Dalyvauti Perzturen spnmo N ‘,/Dalyvauti sprinto
kasdieniniame \_ metu atliktus \ retrospektyvos
Scrum susirinkime darbus susitikime

Scrum melstras Scrum komanda
Vesh mokymus / Rasyvtt vartotojo C
\_,_'-/ \ istorijas .

Uisakovas

1.11 pav. Scrum metodo panaudojimo atvejy diagrama

Scrum nenustato kriterijy reikalavimy turiniui, bet sako, kad uz reikalavimy valdyma yra
atsakingas produkto savininkas. Scrum komanda turi visiska laisve rinktis kokiu btdu ir kaip detaliai
bus specifikuojamas ir dokumentuojamas kuriamas produktas.

Esamas Scrum metodo veiklos procesas pavaizduotas 1.12 paveikslélyje.
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1.12 pav. Scrum metodo veiklos proceso diagrama
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Scrum procese sistemos specifikavimas yra cikliskas ir kintamas priklausomai nuo reikalavimy.

Paveikslélyje apacioje (1.13 pav.) pateiktas proceso

detalizavimas.

,Parengti

reikalinga

Karimo komanos narys

o

Ne

\

‘ Perziaréti

produkto )
darby sarasa |

/

Specifikuoti uzduotis ‘

‘ tekstu

N
~N

Taip

/

>

Ar reikalingos
uZduodiy
vizualizavimas?

[ Vizualizuoti uzduotis
‘ reikalingomis ‘
diagramomis

)

\T

( Paruosti va-r:io‘t_c;j»o

1 s3asajos langu prototipus '

\

s/

Aprasyti sasajas tarp
prototipo langy ‘

1.13 pav. Specifikacijos rengimo veiklos diagrama

specifikacijg*

Kaip matyti i§ pateiktos veiklos diagramos, sistemoms specifikuoti naudojama: tekstas,
vartotojo sasajos prototipas, laisvai pasirenkamos diagramos. Daznu atveju diagramos braizomos
laisva forma ant popieriaus ar piesimo lentos.

Kuriant produkta pagal Scrum metoda, specifikacijos bei dokumentacijos turi biiti tiek, kiek jos
reikia, kad projektas biity vystomas ir naudojamas efektyviai. Reikalavimy dokumentas ar konkreti
diagrama naudojama tik tada jei tai turés realig nauda.

1.14 paveikslélyje pavaizduotas siekiamas sprendimas: patobulintas specifikacijos rengimo
procesas, sukuriant jrankj leidziantj automatizuoti panaudojimo atvejy ir navigavimo plano diagramy

kiirima:
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Karimo komanda % Sistema

Perziaréti produkto
darby saras$a

I Pasirinkti uZzduotis

kurioms generuoti PA i‘ Sugeneruoti PA J
diagrama

Ar reikalinga
papildoma
informacija?

~

Taip

Ne Specifikuoti uzduotis
tekstu J

: Parenagti vartotoju ‘
‘ langy prototipus ’

Importuoti langy | [ Sugeneruoti navigavimo
prototipy duomenis | 21 plano diagrama

‘I5eksportuoti norimas L
diagramas }‘

1.14 pav. Patobulinto specifikacijos rengimo proceso veiklos diagrama

Scrum projekty kiirimo ir valdymo metode bity naudinga naudoti panaudojimo atvejy bei
navigavimo plano diagramas. Scrum procesas tapty vizualesnis, kadangi esamus artefaktus bity
galima vizualizuoti UML diagramomis. Siy diagramy kiirimas bty dalinai automatizuotas sukuriant
Scrum projekty valdymo jrankio prototipa.

Scrum projekty valdymo sistemoje bus galima valdyti produkto darby sarasg, pagal pasirinktus
darbus bus generuojama panaudojimo atvejy diagrama.
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1.7.2.Produkto darby sarasas, vartotojo istorijos ir panaudojimo atvejai

Kaip jau buvo rasyta anksciau, produkto darby sgrasas — tai sutvarkytas visko, kas gali buti
reikalinga produktui, sarasas, ir vienintelis reikalavimy Saltinis atlikti bet kokius produkto
pakeitimus. Taigi tai yra vienintelis reikalavimy $altinis, kuriuo remiasi produkto kiirimo komanda.

Produkto darby sgrasa sudaro visos savybés, funkcijos, reikalavimai, tobulinimai ir taisymai.
Produkto darby sarase aprasomas viskas, kas gali duoti naudg kuriamam produktui. Produkto darby
saraso jraSai turi tokius atributus: apraSymas, eilés numeris, jvertis ir verté [2]. Tac¢iau daznu atveju
produkto darby saraso struktiira sudaroma pagal Scrum komandos poreikius.

Produkto darby saraSas gali buti kategorizuojamas, saraso jraSus priskiriant tam tikroms
kategorijoms. Prie darby sgraSo jraso gali bti pateikiamas darbo tipas: vartotojo istorija (angl. user
story), klaida (angl. bug), prototipas, dizainas, testavimas ir pan. Tai laisvai pasirenkami elementai,
kurie gali buiti nusistatomi kiekvienoje komandoje skirtingai [24].

1.15ir 1.16 paveiksluose pateikti pavyzdiniai produkto darby saraso vaizdai.

Al - f« | Product Backlog
4 A B C 0 E F
, |Product Backlo Team Velocity 25
31 1 1 Customer I can see when the next show will begin for the show page | am on Story
2 2 1 Editor I can select what | want to display for each "section” within the editorial content Story
section of the page. My options include last episode, next episode, selected forum
| & posts, selected editorial articles (tvg generated), no selection and free form text
3 2 1 Editor | can select what picture (if any) | want to display for the corresponding content Story
5 section
4 5 1 Editor | can select the default tab for the user to see upon visit to the page, for each show Story
6
75 5 1 Customer 1 can roll over the fields in the media player and see the various tabs change Story
8 6 13 2 Editor 1 can modify the existing headline for any show page Story
s 7 1 2 Customer I can select anohter show page in the drop down list next to the countdown clock Story
8 1 2 Customer 1 can click "remote record” and have the show for the show page | am on record on  Story
) 10 my tivo device
i 9 1 2 Customer 1 can click "join the discussion” button (or link) on the show page which takes me to  Story
11 the appropriate forum page for that show
10 1 2 Customer | can see how many recent posts have been posted in the forum for the show page | Story
12 amon
11 3 2 Customer 1 can see how many recent replies have been posted in the forum for the show page Story
13 famon
M
1.15 pav. Produkto darby saraso pavyzdys nr. 1 [25]
Status E Type E Theme @ Feature E SheE KANO E Priority Story Name E Description E
#As a C5R, | need to see different dropdown lists for t-off
Cancalled Story Turn-0Off TO-Cag;t:::;urn-OFF 5 Must Hawve 0 T-Off Reason Acct Subtype Mod |reason based on acoount subtype, | cam accurately track
why 2 customer is leaving.
.. " 3 " "
sory Review sory Turn-0f TO-Amend Screan 3 Must Have 1 Enter Correction on "Amend”  |As a CRS, | need to be able [? correct data on the "Amend
Panel zcreen so that updated infa is captured
) TO-Collact/Update Pre-Populate Current Malling Asa C5R, | need to be able lc.\new existing mailing address
tory Review Story Turn-0Off B Must Have 12 . 30 that we can send communications {such as thank you
Contact Info Address .
letter (Spring] and a RU ready to t-on {Fall)
sory Review ssory Turn-0f TO-Collect/Update 5 Must Have 13 Edit and Store Mailing Info for |As a CSR, | need to be able to edit and store a new mailing
Contact Info Seasonal Reconnect address for seasonal contact
As a developer, | need to know how the layout of the Turn-
TO-Date for Seaonal
Complete Spike Turn-Off a:e n-ro on= 2 hust Hawve 14 SPK: Design of T-On Screen |on screen will look, so | can plan additional stories &
urm-Un
acceptance criteria
TO-Collect/Upd
Research Spike Turn-Off ¢ teC:I :oate 2 hust Hawve 15 SPK: Batch Email As a developer, | need to know how the batch e-mail warks
onta n
TO-Capture Turn-Off Aute navigate EnerAct to turn- [ As a CRS, | need EnerAct to autonavigate the account to the
New Stary Turn-0Off
Reason off page turn-off page so | can schedule the turn-off
In Progress story Turn-0ff TO-Capture Turn-Off 3 Satisfier 1 Launch EnerAct for Turm-Off Asa CRS, | need to be able to launch EnerAct so | can
Reason schedule the turn-off
Research stary Turn-gf TO-Collect/Update 8 Must Have 16 Generate T-OFf Thank You List As a business owner.,l need & list of Toff customers so thata
Contact Info Thank You communication can e sent out

1.16 pav. Produkto darby saraso pavyzdys nr. 2 [26]
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IS Siy Kkeleto pavyzdziy galime matyti, kad produkto darby sgraSuose yra naudojami atributai:
tipas, blisena, vartotojo istorija (angl. user story), vartotojo tipas.

Vartotojy istorijos (angl. user stories) yra vienos i§ pirminiy ir pagrindiniy artefakty vystomy
Scrum projekty komandose. Vartotojo istorija — auksto lygio reikalavimo apibrézimas, kuriame yra
tik tiek informacijos, kad karéjai galéty jvertinti kg reikia atlikti norint jj jgyvendinti [27]. Vartotojo
istorija tai yra apraSymas sudarytas i$ vieno ar keliy sakiniy, kuriame yra atskleidziama kg vartotojas
turi galéti daryti su sistema, arba ka sistema turi galéti daryti. Taigi, vartotojo istorijos kuréjams
padeda apsibrézti kokj funkcionaluma turi turéti sistema.

Vartotojo istorijos gali buiti ruosiamos vartotojo, kuris naudosis sistema, taip pat Scrum procese
jas gali ruosti ir produkto savininkas ar kiirimo komandos narys kai prireikia papildyti sistemos
funkcionaluma [28].

Vartotojo istorijy ir panaudojimo atvejy palyginimas pateiktas 1.7 lenteléje.

1.7 lentelé. Vartotojo istorijy ir panaudojimo atvejy palyginimas

Vartotojo istorijos Panaudojimo atvejai

PanaSumai | e Paprastai apraSyta Snekamaja kalba, e ParaSyti vartotojo verslo kalba, norint

padeda suprasti kg programa turi atlikti.
o Turi biti atlickamas testavimo procesas
(pagal tinkamus kriterijus), ten kur gali
biti dviprasmybiy
e Minimas vartotojas ir kg jis gali atlikti.

palengvinti komunikacijg tarp suinteresuoty
Saliy.

e Turi biiti atliekamas patikrinimas pagal
testavimo atvejus.

e Panaudojimo atvejai siejami rysiais su

aktoriais (vartotojais).

Skirtumai e Vizualizuojami UML diagramomis.

¢ Panaudojimo atvejai labiau orientuoti j
vartotojg, kaip vartotojas susij¢s su sistema,
kaip sistemos funkcionalumas atitinka
vartotojo tikslus [29].

e Detaliai specifikuojami, kad biity aiskiai
suprantami.

e Mazas panaudojimo atvejis gali atitikti vieng
istorija, taciau gali bti ir taip, kad istorija yra
tik vienas i§ panaudojimo atvejo scenarijy
[29].

e Daznu atveju biina raSomos ant mazy
lapeliy.

e Vartotojo istorijos orientuotos j sistemos
funkcionalumg [29].

o Pateikiama mazai informacijos, todél
kylantys klausimai iSdiskutuojami su
klientu pokalbiy metu.

e Vartotojo istorijos daznai biina
pakankamai detalios ir smulkios, kadangi
turi biti jgyvendintos per trumpas
iteracijas (sprintus) [29].

Kaip matyti i§ pateiktos lentelés vartotojo istorijos ir panaudojimo atvejai turi ir skirtumy, ir
panasumo. Taciau jie turi keleta bendry bruozy: abiejuose yra minimas vartotojas ir sistemos
funkcionalumas. Todél pasinaudojant Sia informacija, buvo nuspresta sukurti jrankj, kurio pagalba
biity galima vizualizuoti produkto darby saraSe esancias vartotojo istorijas panaudojimo atvejy
diagramomis.
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1.8. Analizés iSvados

1.

[Sanalizavus lanksc¢iuosius kiirimo procesus, pastebéta, kad visuose yra akcentuojamas greitas
ir dinamiskas programinés jrangos kiirimas ir, kad veikianti programiné jranga svarbiau, nei
iSsami dokumentacija. Kadangi lanks¢iojo proceso metu yra stengiamasi kaip galima greiciau
sukurti veikiant] produkta, tod¢l nukencia projekto dokumentacija ir proceso artefakty
vizualizavimas.

Pastebéta, kad Scrum procesas gali biiti pritaikomas jvairaus sudétingumo projektams, yra
vienas populiariausiy lanksCiyjy procesy ir ypa¢ tinkamas interneto informacinéms
sistemoms Kurti. Pagrindinis reikalavimy dokumentas Scrum procese yra produkto darby
sgrasas.

ISanalizavus keleta egzistuojanciy sprendimy UML diagramas taikyti interneto IS kiirime,
nustatyta, kad S$ie sprendimai orientuoti j modeliavimo proceso automatizavimg ir
programinio kodo generavimg i$§ diagramy. Taciau Sie principai néra tinkami lanks¢iuosiuose
procesuose, nes rekomenduojamy diagramy parengimas ganétinai sudétingas ir reikalaujantis
specifiniy projektavimo Ziniy.

[Sanalizavus atliktus tyrimus nustatyta, kad vizualiné informacija geriau jsimenama nei
tekstiné ar fonetiné. Taigi duomeny vizualizavimas leidzia vartotojams apdoroti didelius
duomeny kiekius, matyti kaip duomenys susij¢ tarpusavyje bei suprasti bendra duomeny
konteksta.

Reimiantis atlikta analize, buvo nuspregsta sukurti Scrum projekty valdymo jrankio prototipa,
kurio pagalba buty galima vizualizuoti lanks¢iojo Scrum proceso artefaktus UML
diagramomis.

Lanksciojo proceso artefaty vizualizavimui pasirinktos panaudojimo atvejy ir navigavimo
plano diagramos. Sios diagramos yra nesudétingos ir gali biiti lengvai suprantamos vartotojy,
neturin¢iy specifiniy UML modeliavimo kalbos Ziniy.
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2. ,SCRUMUML* SPRENDIMO REIKALAVIMU SPECIFIKACIJA IR PROJEKTAS,
FORMALUS APRASAS

2.1. Reikalavimuy specifikacija

Kompiuterizuojamy panaudojimo atvejy modelis pateiktas 2.1 pav. Panaudojimo atvejy
diagramoje matomi sistemos naudotojai ir jy rySiai Sistemos funkcijos. Darby organizavimo
pagrindinés funkcijos: sukurti projekta, importuoti produkto darby sarasa, pridéti naujg uzduotj }
darby sarasa, sukurti nauja sprintg ir jtraukti darbus j sprintg. Vizualizavimo pagrindinés funkcijos:

generuoti PA diagramg, generuoti navigavimo plano diagrama.
|

ScrumUML sistema

e = «extend» >

P = Sl xtend» > : o
7~ Sukurti naujg : 5 “e_ =* _ __/ Koreguoti vartotojo
vartotoja (kai pasirerjka) = . . \ duomenis
7_)1(,—- —)k_; (kai pasirenka)
( -~ Administruoti
vartotojus

us e

s ) 7 g i)
(" suteiktiteises B ( cedends  (  Salintivartotoja
(kai pasirenka) (kai pasirenka)

Importuoti =

/V'.A Sukurti nauja = _“'ﬂc“‘_ge”_ = _y/ produkto darby
projekta saraso faila

— — B
" Periiaréti | «extends ‘/ Koreguoti projekto
- projektus -(l:a.i pa—sir;{ka)- - informacija
_ _ _sxXends 7 pasalinti
(kai pasirenka) projekta

" Pridéti naujg >

it ;% 2 JOT—
Produkto savininkas_____ [ ujduotjj darby " Pasalinti uiduot]
‘ sarasa i§ darby sara$o

«extends —

e e Eksportuoti g
AU (kai pasirenka) ( produkto darby
= g saras$a
/7 Perziaréti
produkto darby
sarasa —
,~  Spausdinti
o «extends ( prod:k::édarbq
~ T (kaipasirenka) arasa
,/ Perziaréti sprinto i _«gdeﬂd»_ - ‘,/'Eksportuoti sprinto
\ darby sarasa (kai pasirenka) darby sarasa
C | — . =
% o _ «exends 7/ spausdinti sprinto
Kﬁera narys (kai pasirenka) darbu;zarasa

- Sukurti nauja
sprinta
" |traukti darbus | " Pasalinti darba i
—/ Gedni:;:r‘ri;‘\ — —xl@luﬂe»— —_ 9‘/ Pasirinkti darbus
P, o e ey e T —
7~ Periilréti sugeneruotas N\ _«@tends " EksportuotiPA
: PA diagramas (kai pasirenka) w

/7 Periidréti navigavimo E _&9_“9@»_ _//Eksponuoti navigavimo E
plano diagramas {kaipasirenka) plano diagrama

/~  Redaguoti navigavimo .
plano diagrama

vV i& \”_’_’/
Sistemos vartotojas

v

2.1 pav. Kompiuterizuojamy panaudojimo atvejy diagrama
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2.1 lentelé. PA , Perzituréti projektus* specifikacija

Panaudojimo atvejis

Perziiiréti projektus

Tikslas Valdyti projekty informacija (sukurti, redaguoti, pasalinti)

ApraSymas Produkto sgvininkas gali valdyti projekty informacija.
Atsidarius projekty perzitros langa produkto sgvininkas
pasirenka norimg funkcija.

Pries salyga Vartotojas turi bti prisijunggs prie sistemos ir pasirinkes

projekty perziiiros meniu punktg.

SuZadinimo salyga

Vartotojas pasirenka projekty administravimo paslauga

Aktorius

Produkto savininkas

Susije PA | ISplefiantys PA

»Sukurti naujg projekta”, ,,Koreguoti projekto
informacija”, ,,Pasalinti projektg*.

Apimantys PA

Specializuoti PA

Pagrindinis jvykiy srautas

Sistemos reakcija

Vartotojas pasirenka kg nori
daryti:

1. Sukurti naujg projekta

2. Koreguoti vartotojo duomenis
3. Salinti projekta i§ sistemos

1.1 Sistema iSsaugo nauja projekta
3.1. Sistema pakeicia projekto duomenis
3.1. Sistema pasSalina projekta

Po salyga

Atlikti projekty valdymo veiksmai (pridétas naujas
projektas, pakoreguoti duomenys, pasalintas projektas)

Alternatyviis scenarijai

1.Vartotojas atsisako kurti
projekta

2.Vartotojas atsisako redaguoti
projekto duomenis
3.Vartotojas atsisako pasalinti
projekta

1.1.Sistema neiSsaugo naujo projekto
2.1.Sistema neiSsaugo laukeliuose pakeisty duomeny

3.1.Sistema nepasalina projekto i§ duomeny bazés

2.2 lentelé. PA ,,Importuoti produkto darby saraso failg™ specifikacija

Panaudojimo atvejis

Importuoti produkto darby saraso failg

Tikslas Importuoti projekto darbus i§ xIsx duomeny failo j
sistemos duomeny baze.

Aprasymas Produkto sgvininkas gali importuoti tam tikros struktiiros
excel duomeny failg j sistemg iS kurio paimami ir
1Ssaugomi duomenys sistemos duomeny bazéje.

Pries salyga Vartotojas turi biiti prisijunges prie sistemos ir pasirinkes

projekto kiirimo ar redagavimo langa.

SuzZadinimo salyga

Vartotojas pasirenka failo importavimo paslauga

Aktorius

Produkto savininkas

Susije PA | ISpleciantys PA

Apimantys PA

Specializuoti PA

Pagrindinis jvykiu srautas

Sistemos reakcija

1. Vartotojas pasirenka projekto
redagavimo arba projekto
kiirimo paslauga.

2. Pasirenka norima jkelti
duomeny failg.

1.1 Sistema atidaro projekto informacijos redagavimo
langg .

2.1. Sistema jkelia failg j sistemg
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3. Spaudzia mygtuka i§saugoti.

3.1. Sistema importuoja duomenis i$ failo j sistemos
duomeny bazg.

Po salyga

] sistemg importuoti produkto darby sgraSo duomenys.

Alternatyviis scenarijai

1. Neatidaromas projekto
redagavimo langas

2. Suvesti nekorektiski
duomenys

1.1.ISvedamas sistemos klaidos praneSimas

2.1.Parodomas klaidos praneSimas, kuriame laukelyje yra
neteisingai jvesti duomenys.

2.3 lentelé. PA , Pridéti naujg uzduotj j darby sarasa“ specifikacija

Panaudojimo atvejis

Pridéti nauja uzduot;j j darby saraSa

Tikslas Pridéti naujg uzduotj j produkto darby sarasa sistemoje.

Aprasymas Produkto sgvininkas gali pridéti nauja uzduotj j produkto
darby sarasa.

Pries salyga Vartotojas turi biti prisijunggs prie sistemos ir pasirinkes

uzduoties pridéjimo meniu punkta.

SuzZadinimo salyga

Vartotojas pasirenka uzduoties pridéjimo paslauga

Aktorius

Produkto savininkas

Susije PA | ISplefiantys PA

Apimantys PA

Specializuoti PA

Pagrindinis jvykiy srautas

Sistemos reakcija

1. Vartotojas pasirenka uzduoties
pridéjimo paslauga.

2. Suveda uzduoties informacija.
3. Spaudzia ,,ISsaugoti“ mygtuka

1.1 Sistema atidaro uzduoties jvedimo langa.

2.1. Sistema patikrina duomeny teisinguma.
3.1. Sistema i$saugo informacija.

Po salyga

Pridéta nauja uzduotis j produkto darby saraSa

Alternatyviis scenarijai

1. Neatidaromas uzduoties
sukiirimo langas

2. Suvesti nekorektiski
duomenys

3. Nepridedama uzduotis

1.1. ISvedamas sistemos klaidos praneSimas

2.1. Parodomas klaidos praneSimas, kuriame laukelyje yra
neteisingai jvesti duomenys.

3.1. ISvedamas sistemos klaidos praneSimas

2.4 lentelé. PA , Perzitréti produkto darby sarasg” specifikacija

Panaudojimo atvejis

Perziiiréti produkto darby sarasa

Tikslas Perzitiréti produkty darby sarasa, esantj sistemoje

AprasSymas Produkto sgvininkas gali perziiiréti produkto darby sarasa.
Atsidarius produkto darby perzitiros langa produkto
sgvininkas pasirenka norimg funkcijg.

Pries sglyga Vartotojas turi biiti prisijunges prie sistemos ir pasirinkes

produkto darby perziiiros meniu punkta.

SuZadinimo salyga

Vartotojas pasirenka produkto darby perzitiros paslauga

Aktorius

Produkto savininkas

Susije PA | ISplefiantys PA

,Eksportuoti produkto darby sarasg*, ,,Spausdinti
produkto darby sarasa”.

Apimantys PA

Specializuoti PA
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Pagrindinis jvykiy srautas

Sistemos reakcija

1. Vartotojas pasirenka produkto
darby sgraSo perzitros paslauga
2. Vartotojas pasirenka kg nori
atlikti su duomenimis

1.1 Sistema atidaro produkto darby langg su duomenimis

2.1. Sistema pateikia duomenis pagal vartotojo
pasirinkimag

Po salyga

Vartotojui pateiktas produkto darby sarasas.

Alternatyvis scenarijai

2.5 lentelé. PA ,,Generuoti PA diagrama® specifikacija

Panaudojimo atvejis

Generuoti PA diagrama

Tikslas Sugeneruoti panaudojimo atvejy diagrama

Aprasymas Sistemos naudotojas gali 1§ pasirinkty produkto darby
saraso jraSy sugeneruoti panaudojimo atvejy diagrama.

Pries salyga Vartotojas turi biiti pasirinkes bent vieng jrasa i§ produkto

darby saraso.

SuZadinimo salyga

Vartotojas nuspaudzia mygtuka ,,Generuoti PA*.

Aktorius

Kirimo komandos narys

Susije PA | ISpleiantys PA

Apimantys PA

Pasirinkti darbus

Specializuoti PA

Pagrindinis jvykiuy srautas

Sistemos reakcija

1. Vartotojas nuspaudzia
mygtuka ,,Generuoti PA*

2. Vartotojas nuspaudzia
mygtuka ,,ISsaugoti*

3. Spaudzia ,,ISsaugoti“ mygtuka

1.1 Sistema atidaro sugeneruotos diagramos atvaizda
2.1. Sistema pateikia galutinj atvaizda.

3.1. Sistema i$saugo informacija.

Po salyga

Sugeneruota ir iSsaugota panaudojimo atvejy diagrama

Alternatyviis scenarijai

1.a Pasirinkti jraSai neturi
priskirty vartotojy

1.1.a Atvaizduojamas jraSo pavadinimas be rysio su
vartotojais.

2.6 lentelé. PA , Pasirinkti darbus‘ specifikacija

Panaudojimo atvejis

Pasirinkti darbus

Tikslas Pasirinkti jrasus, kuriems generuojama PA diagrama

Aprasymas Sistemos vartotojas gali pazyméti norimus jrasus esancius
produkto darby arba sprinto darby saraSe.

Pries salyga Vartotojas turi biiti pasirinkes bent vieng jrasg 1§ produkto

darby saraso.

Suzadinimo salyga

Vartotojas atidaro sprinto darby sarasa.

Aktorius

Kirimo komandos narys

Susije PA | I§plediantys PA

Apimantys PA

Specializuoti PA

Pagrindinis jvykiu srautas

Sistemos reakcija

1. Vartotojas uzdeda varnele prie
pasirinkto jraso.

1.1 Sistema pazymi pasirinktg jrasg kita spalva.

Po salyga

Pazymeéti pasirinkti darbai lenteléje.
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Alternatyviis scenarijai

1. Nepasirenkamas nei vienas
jrasas

1.1. Nerodomas ,,Generuoti PA* mygtukas.

2.7 lentelé. PA ,,Generuoti navigavimo plano diagrama“ specifikacija

Panaudojimo atvejis

Generuoti navigavimo plano diagrama

Tikslas Sugeneruoti navigavimo plano diagrama.

Aprasymas Sistemos vartotojas gali sugeneruoti navigavimo plano
diagramg i$ importuojamo prototipo duomeny failo

Pries sglyga Vartotojas turi biiti prisijunges prie sistemos ir pasirinkes

navigavimo plano diagramos sukiirimo puslapj.

Suzadinimo salyga

Vartotojas pasirenka navigavimo plano diagramos
sukiirimo puslapj

Aktorius

Kirimo komandos narys

Susije PA | ISplediantys PA

Apimantys PA

Importuoti prototipo duomeny failg.

Specializuoti PA

Pagrindinis jvykiuy srautas

Sistemos reakcija

1. Vartotojas pasirenka
navigavimo plano diagramos
suktirimo puslapij.

2. Suveda informacijg.

3. Spaudzia ,,ISsaugoti“ mygtuka

1.1 Sistema atidaro navigavimo kiirimo puslapj.

2.1. Sistema patikrina duomeny teisinguma.
3.1. Sistema i$saugo informacija.

Po salyga

Sugeneruota navigavimo plano diagrama.

Alternatyviis scenarijai

1.a Neatidaromas diagramos
sukiirimo puslapis

2.a Suvesti nekorektiski
duomenys

3. a Nejvedami duomenys

1.1. ISvedamas sistemos klaidos praneSimas

neteisingai jvesti duomenys.
3.1. ISvedamas sistemos klaidos praneSimas

2.1. Parodomas klaidos praneSimas, kuriame laukelyje yra

2.8 lentelé. PA , Importuoti prototipo duomeny failg“ specifikacija

Panaudojimo atvejis

Importuoti prototipo duomeny failg

Tikslas

Importuoti failo duomenis ] sistemos duomeny baze.

Aprasymas

Vartotoja pasirenka CSV faila, 1§ kurio generuojama
navigavimo plano diagrama.

Pries salyga

Vartotojas tyri biiti atsidargs diagramos kiirimo puslapj.

SuzZadinimo salyga

Vartotojas atidaro failo pasirinkimo langa

Aktorius

Kirimo komandos narys

Susije PA | ISpleciantys PA

Apimantys PA

Specializuoti PA

Pagrindinis jvykiu srautas

Sistemos reakcija

1. Vartotojas pasirenka failg

1.1 Sistema importuoja failo duomenis j sistema

Po salyga

Importuoti duomenys i§ prototipo duomeny failo.

Alternatyviis scenarijai

1. Pasirenkamas blogas failas

| 1.1. I§vedamas klaidos pranesimas.
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2.2. Dalykinés srities modelis

Dalykinés srities esybiy klasiy modelis pateiktas 2.2 paveikslélyje. Pagrindinés sistemos esybés
yra darbas, sprintas, pa_diagrama, navigavimo diagrama.

Sprintas (&)

Projektas (@) Darbas (&)
1 |+projekto_pav: String L 0-* [+darbo_nr: Integer +sprinto. pav: String
+aprasymas : String +darbo_pav : String 0 1 +pradzios_data : date
—1+pradzios_data : date . +aprasymas : String b +pabaigos_data : date
0.. +pabaigos_data : date +prioritetas : Integer +aprasyma—s : String
+importucjamas_failas : file +tevine_uzduotis : Integer |1..*
+atsakingas : String =
0.* 1.2 Basena ()
attnbutes
1 1 |+busenos_pav: String
Vartotojas (@)
aftnbutes
+vardas : String
+pavarde : String Darbo_tipas ™
+el_pastas : String 1 N ules
-slaptazodis : String +ipo_pav : String
T 7 02 0.*
PA diagrama (]
aftnbutes 2 i
+diagrama_pav : String 1.2 giiatia o ]
0.* |+data:date ReSOES -
SE5its Thlo 0.+ 0. |+aktoriaus_pav : String
0.* 0.*
Navigavimo_diagrama @, | Puslapis M|
attnbuies 1 1"’ atinbutes
+diagrama_pav : String +puslapio_nr: Integer
+data : date +puslapio_pav : String
+failas : file +tevinis_puslapis : Integer

2.2 pav. Dalykinés srities esybiy klasiy diagrama
2.3. Naudotojy sasajos modelis

ScrumUML projekty valdymo sistemos navigavimo planas pateiktas 2.3 paveikslélyje.
Prisijungus prie sistemos pateikiamas pagrindinis langas i§ kurio pasiekiami kiti sistemos puslapiai.
Darby saraso valdymas vyksta puslapyje ,,Produkto darby sarasas®.

i

«client pagex»
Prisijungimo langas

E

«client pagex»
Pagrindinis langas

B B B B

«client page» «client page»

. . . client page: lient lient
Produkto darbuy sarasas Sprinto darbu sarasas 4 PAgeY soen vages SCHnvage

Panaudojimo atvejuy diagramos Navigavimo plano diagramos Projektai

- = == = |
3 H H H H
x % [ o o

«forms «formy «forms «formy «formy «forms efirms aforms «forms
SR < 2 X 3 e g «forms 2 Generuoti  Sugeneruota «forms :
Pridéti nauja Redaguoti Sukurti naujg Pridéti darba | Generuoti PA Sugeneruota PA Atidaryta PA diagrama diagrama Naujas projektas Redaguoti
darba sprintg sprintg diagrama diagrama projekto
informacija

2.3 pav. Sistemos navigavimo plano diagrama
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2.4. Formalus sprendimo aprasas

2.4.1.ScrumUML sistemos naudojimo procesas

2.4 paveikslélyje pateiktas bendras darbo su ,,ScrumUML* sistema procesas.

2.4 pav. Naudojimosi ,,ScrumUML" sistema veiklos diagrama

Uzsakovas - Produkto savininkas - Kiarimo komanda - Sistema
( Ruosti )
‘ vartotojo
istorijas
( Sudaryti ) | Importuoti ]
produkto produkto
darby sarasg s darby sarasg is
sistemoje excel failo
1' I$saugoti produkto
T | darby sara$a sistemoje
" Sudaryti sprinto darby |
| sgrasa J
Pasirinkti uZzduotis | p= =
‘ kurioms generuoti PA l ! s;ig;:_‘:r:";o_t'PZA
3 ;" ’ generavimo algoritmalalﬁ
Ne ISsaugoti diagrama |
# sistemoje J
' Parengti vartotojy
langu prototipus su
Axure programa
" Iseksportuoti
‘ prototipo csv failg i$
Axure
‘I$saugoti importuojamus
R R duomenis sistemoje :
‘ Importuoti csv failaj | Importuoto failo
| " duomeny iésaugojimari
l v
' Sugeneruoti navigavimo |
plano diagrama :
Navigavimo plano
diagramos generavim?ﬁ
p
[ ISeksportuoti
norimas [ Issaugoti diagrama )
N diagramas 1 sistemoje J
Ar reikia 3 w
kereguoti
produkto darby b/:';t'
sarasa? Igti
A <> Ne darba?
Taip
§ Koreguoti produkto Taip
darby sarasg IS
| sistemoje

Kaip matyti i§ veiklos diagramos, produkto savininkas gali pasirinkti ar importuoti produkto
darby saraSa i§ Microsoft Excel duomeny failo ar suvesti darbus sistemoje. Produkto darby sarasas
gali biiti nuolatos pildomas ir koreguojamas.
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Kirimo komandos narys gali sukurti sprintg ir pasirinktis darbus i§ produkto darby saraSo.
Pasirinktus darbus, i§ sprinto arba produkto darby saraso, galima vizualizuoti panaudojimo atvejy
diagrama. Diagramos vizualizavimo procesas plaCiau aprasytas 2.4.3 skyriuje ,,Panaudojimo atvejy
diagramos generavimo procesas‘.

Kirimo komandos nariui parengus kuriamos sistemos prototipa su ,,Axure RP*“ programa, i$
programos iSeksprotuojamas ,,CSV*“ duomeny failas. Sj faila vartotojas gali importuoti j sukurta
»ScrumUML sistemg, norédamas sugeneruoti navigavimo plano diagramg. Diagramos generavimo
procesas aprasytas 2.4.4 skyriuje ,,Navigavimo plano diagramos generavimo procesas.

Sugeneruotas diagramas vartotojas gali i§saugoti kompiuterio kietajame diske.

2.4.2.Produkto darby saraso failo paruosSimas ir importavimas

Norint importuoti produkto darby sarasa sudaryta su Microsoft Excel programa reikia, kad

duomeny failas atitikty Siuos reikalavimus:

1. Failas turi buti iSsaugotas su .xIsx plétiniu.

2. Importuojamam dokumente turi biiti Sie duomeny stulpeliai (A1:HI1):

a. Nr —nurodomas unikalus uzduoties numeris.
b. Prioritetas — skaitiné reik§mé nuo 1 iki 10.
c. Tipas — nurodomas uzduoties tipo pavadinimas, pavyzdziui: funkcija, dizainas, ir pan
(privalomas).
d. Pavadinimas — trumpas uzduoties apibiidinimas.
ApraSymas — uzduoties tekstinis apra§ymas.

f. Aktorius — jei aprasoma uzduotis yra funkcija, tuomet reikia nurodyti kas tg
realizuotg funkcijg galés atlikti. Pavyzdziui, jei kuriamas naujieny portalas ir viena i§
funkcijy yra ,,Paskelbti naujieng*, o ja atlikti galés tik vienas vartotojy tipas. Tuomet
nurodomas tas vartotojy tipas, Siuo atveju — ,,Redaktorius®. Jei apraSoma funkcijg
galés atlikti daugiau nei vienas vartotojy tipas, tuomet j ,,Aktoriai“ stulpelj jraSomi
vartotojy pavadinimai, atskiriant juos kableliu. Jei uzduotis néra funkcija ir néra
vartotojy, kurie atlikty tg funkcija, tuomet laukelis palickamas tuscias.

g. Tévinés uzduoties Nr — jei darby saraSe yra darby, kurie yra vaikiniai kity darby
atzvilgiu, tai prie tokiy uzduociy nurodomas tévinés uzduoties numeris. Jei uzduotis
neturi tévinés uzduoties, §is laukelis paliekamas tuscias.

h. Biisena — nurodomas uzduoties bilisenos pavadinimas, pavyzdziui: laukiama,
vykdoma, atlikta ir pan.

3. Didziausias galimas importuojamo failo dydis — 2 megabaitai.

@

Lenteléje 2.9 apraSyta importuojamo failo struktiira su paaiSkinimu kur i§saugomi importuoti
duomenys sistemos duomeny bazéje (zyméjimas: Lentélé.stulpelis).

2.9 lentelé. Duomeny i$ importuojamo failo iSsaugojimas sistemos duomeny bazgéje

Excel stulpelis | Duomeny Salyga Scenarijus
bazés lentelés ir
stulpeliai
Nr Darbas N1’ excel stulpelio duomenys jrasomi j
darbo_nr DB lentelés ,,Darbas‘ stulpelj ,,darbo_nr*.
Prioritetas Darbas ,Prioritetas” excel stulpelio duomenys
prioritetas fraSomi | D}‘B lentelés ,,Darbas‘ stulpelj
L, prioritetas™.
Tipas Darbo_tipas Pries jrasant Sio excel | Tikrinama salyga:
tipo_pav stulpelio duorpenls ! e Jei yra — naujas jrasas nekuriamas
duomeny bazés lentele . e
L lenteléje ,,Darbo_tipas®, o i
»Darbo_tipas®, sistema . L
turi patikrinti - Darbas.ID tipas stulpelj jraSoma rasto
uri patikrinti ar tokio o] . .
Darbas o . iraso id i§ Darbo_tipas.ID_tipas.
jraso jau néra DB — -
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ID_tipas lenteléje o Jei néra — lenteléje ,,Darbo tipas*
(Tipas=Darbo_tipas.tip sukuriamas naujas jraSas jraSant
as_pav) ,»Tipas® duomenis j
Darbo _tipas.tipo_pav, o j stulpelj
Darbas.ID _tipas jraSoma naujai
sukurto jraso reikSme i$
Darbo_tipas.ID_tipas stulpelio.
Pavadinimas Darbas »Pavadinimas” excel stulpelio duomenys
darbo_pav jrasomi | DB lentelés ,,Darbas‘ stulpelj
- ,darbo_pav®.
Aprasymas Darbas »Aprasymas” excel stulpelio duomenys
aprasymas jrasomi | DB lentelés ,,Darbas‘ stulpelj
,»aprasymas.
Aktorius Aktorius 1) Ar excel stulpelis 1) Tikrinama pirmoji salyga, jei ji
tipo_pav tuscias? tenkinama,_ tuomet 2 ir 3 veiksmai
2) Pries jrasant Sio nevykdqml. ..
excel stulpelio 2) 1 stvulpeh Ak.to'rlal.I.D_darbas o
Aktoriai duomenis | duomeny IraSoma naujai kuriamo darbo id i§
bazés lenteles stglpello Darbas.ID_darbas.
ID_darbas Aktorius® 3) Tikrinama sglyga:
ID_aktorius : Aktoriai“éistema i | ® e yra— naujas'iraéas: nekuriamas
patikrinti ar tokio jrao lenteléje , Aktorius™, §
jau néra DB lenteléje Aktor.lalllD._a-lStorlus §tu1pel; iraSoma
_Aktorius® rasto jraso id i§ Aktorius.ID_aktorius.
(Aktorius=Aktorius.ak | Jei néra — lenteléje ,,Aktorius®
torius_pav) sukuriamas naujas jrasas jraSant excel
- stulpelio ,,Aktorius* duomenis j
Aktorius.aktorius_pav, o | stulpelj
Aktoriai.ID aktorius jraSoma naujai
sukurto jraso reikSmé i§
Aktorius.ID_aktorius stulpelio.
Tévinés Darbas Ar excel stulpelis Tikrinama salyga:

uzduoties nr

tevine_uzduotis

tuscias?

e Jeitaip —j,,Darbas” lentelés stulpelj
Ltevine uzduotis® jraSoma reik§mé — 0.
e Jei ne - ,,Tévinés uzduoties nr” excel
stulpelio duomenys jrasomi j DB
lentelés ,,Darbas‘ stulpelj
Ltevine uzduotis®.

Biisena

Busena
busenos_pav

Darbas
ID_busena

Pries jrasant Sio excel
stulpelio duomenis |
duomeny bazés lentele
,,Busena‘, sistema turi
patikrinti ar tokio jraso
jau néra DB lenteléje
(Busena=Busena.buse
nos_pav)

Tikrinama salyga:

e Jei yra — naujas jrasas nekuriamas
lenteléje ,,Busena®, o |
Darbas.ID busena stulpelj jraSoma
rasto jraso id i$ stulpelio
Busena.ID_busena.

e Jei néra — lenteléje ,,.Busena“
sukuriamas naujas jrasas jrasant
,»,Busena“ duomenis | Busena.tipo_pav,
0 | stulpelj Darbas.ID busena jraSoma
naujai sukurto jraso reikSme i$
Busena.ID_busena stulpelio.
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2.4.3.Panaudojimo atvejy diagramos generavimo procesas

Panaudojimo atvejy diagramos apraso sistemos funkcionalumg panaudojant aktorius ir galimus
panaudojimo atvejus. Platesnis panaudojimo atvejy diagramos aprasymas pateiktas 1.3.5 skyriuje
,Panaudojimo atvejy diagrama®.

Realizuojamoje sistemoje panaudojimo atvejy diagramos generavimui bus naudojami S$ie
elementai: aktorius, panaudojimo atvejis, asociacijos ir jtraukimo (angl. include) rysiai.

Lentel¢je nr. 2.10 pateiktas sistemos duomeny, reikalingy paveikslélio generavimui, susiejimas
su apraSytais panaudojimo atvejy diagramos elementais.

2.10 lentelé. Panaudojimo atvejy diagramos elementy susiejimas su sistemos duomenimis

Diagramos elementas | Naudojami sistemos | Aprasymas
duomenys
Panaudojimo atvejis Darbas Sistemoje panaudojimo atvejj atitiks ,,Darbas* duomeny
darbo_pav bazés lentelés laukelyje ,,darbo_pav* esantis jrasas. Kurie
darbai turés buti jtraukti j diagrama, pasirinks vartotojas.
Aktorius Aktorius Aktoriy sistemoje atitiks ,,Aktorius“ lentelés lauke
aktoriaus_pav ,aktoriaus pav‘ esantis jrasas.
Asociacijos rysys Aktoriai Sistema nustatys rysj tarp darbo ir aktoriaus,
ID_darbas pasinaudojant tarpine duomeny bazés lentele ,,Aktoriai,
ID_aktorius kurioje saugomi aktoriaus ir darbo ID numeriai.
Vienas aktorius gali biiti susietas su daug darby, o vienas
darbas gali biiti susietas su daugiau nei vienu aktoriumi.
Itraukimo rysys Darbas Sis rysys tarp panaudojimo atvejy nustatomas pagal
(<<include>>) tevine_uzduotis »Darbas* lentelés laukelyje ,,tevine uzduotis“esancia
darbo_nr reik§me. Si reik§mé lyginama su kity jrady ,,darbo_nr*
lauko rek§mémis. Pagal §ig reikSme surandama téviné
uzduotis.

Paveikslélyje 2.5 pav. pateiktas proceso ,,Sugeneruoti PA diagrama“ detalizavimas. Siame
paveikslélyje matomas panaudojimo atvejy diagramos generavimo algoritmas.
Pirmiausia patikrinama ar darbas yra tévinis kity darby atzvilgiu. Jei ne, tarp pasirinkty jraSy

pagal ,,darbo nr ieSkoma tévinés uZzduoties, jei surandama kintamajam ,,include* priskiriama
»darbo_nr* reikSmé, jei tarp pasirinktyjy tévinés uzduoties néra, ,,include kintamajam priskiriama
reikSmeé — 0. Toliau duomeny bazés lenteléje ,,Aktoriai* ieSkoma prie darbo uzduoties priskirty
vartotojy. Tikrinamos visos lentelés ,,Aktoriai® duomeny eilutés.

Pagal pasirinkty jraSy identifikacinius numerius, duomeny bazés lentelése ,,Darbas* ir
,»Aktorius* surandami jrasy pavadinimai, kurie priskiriami kintamiesiems (PA_pav, aktorius_pav).
Tuomet tikrinama ar panaudojimo atvejis yra kito panaudojimo atvejo dalis (include), tam kad
nustatyti kokj rySio tipa naudoti. Elementai vizualizuojami pasinaudojant VivaGraph Java Script
biblioteka.
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darby atzvilgiu
(tevine_uzduotis=0)

Ar tévinis
darbas?

[ Patikrinti ar tévinis darbas ity J

Ne
>
Ne
Taip
>
 Atrenkami aktoriai Tikrinti pasirinkty jrasy
susieti su darbu e darbo_nr reikSme
Tikrinti lentelés "Aktori
L duomeny eilute
W
Ar Ne Avr patikrinti visi
tevine_uzduotis=Darbas. a <> :asirin kti
< iai — ? i
Ne Ar D-Iga:!ba?';;:;dmm z Ne ( Praleisti 3ia duomeny darbo_nr ? darbai?
) & ~ % eilute Taip
B Taip
Tep Sujungiamas vaikinis
darbas su téviniu darbu A
“include” rySiu [ Priskirti reiksme B Priskirti e )
jungi IraSyti | "Panaudojimo_atvejis” Reaie Kiitamajaim include kintamajam
aktorius ir darbas lentelés eilute ID_diagrama, (include=Darbas. (include=0)
asociacijos rySiu 1D_darbas, ID_aktorius, include ID_darbas)
Ar patikrinti visi
lenteles
"Aktoriai” irasai?
> <7<
Taip
Ar patikrinti
visi pasirinkti
darbai?
Skaityti lentelés
“Panaudojimo_atvejis" duomeny
eilute (ID_darbas, ID_aktorius, include)

Ar Panaudojimo_atvejis.
ID_darbas=Darbas.ID_darbas ?

L

Tikrinti lentelés "Darbas”
duomeny eilute

Ar

Tikrinti lentelés
\"Ak(orius" duomeny eilute

)_atvejis.
A

Taip

-5

aktorius ?

kintamajam (PA_pav=Darbas.

{ Priskirti reik§me PA_pav |
darbo_pav)

(aktorius_pav=Aktorius.aktoriaus_pav;

Priskirti reikSmes kintamiesiems aktorius_pav, aktorius_id
aktorius_id=Panaudjimo_atvejis.ID_aktorius)

|

Ar
Panaudojimo_atv
ejis.include==0 ?

LPriskirti reik§me PA kintamajam

(PA=Panaudojimo_atvejis. J

Ar PA= Panaudojimo_atvejis.ID_darbas ir

aIaorius_id:PnnaudojimD_atvé .ID_aktorius

include;
Ne
Tikrinti lentelés )
“Panaudojimo_atvejis” duomeny

eilute

Ne Ar patikrinti

visiirasai?

Taip Taip

'asociacii;' !gintamajam

Priskirti reiksme
(asociacija=true)

Vizualizuoti jraSus su
VivaGraph JS biblioteka

Ar patikrinti visi lentelés

)_atvejis™
irasai?

2.5 pav. Panaudojimo atvejy diagramos generavimo proceso diagrama
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2.4.4.Navigavimo plano diagramos generavimo procesas

Navigavimo plano diagrama atvaizduoja tinklalapio puslapiy hierarchijg. Platesnis diagramos
apraSymas pateiktas 1.3.6 skyriuje ,,Navigavimo plano diagrama®.

Realizuojamoje sistemoje navigavimo plano diagramos generavimui yra naudojami Sie
elementai:

e Puslapis — apraso tinklalapyje sukurtus puslapius.

e Asociacijos rySys — atvaizduoja puslapiy priklausomybes.

Lentel¢je nr. 2.11 pateiktas sistemos duomeny, reikalingy paveikslélio generavimui, susiejimas
su navigavimo plano diagramos elementais.

2.11 lentelé. Navigavimo plano diagramos elementy susiejimas su sistemos duomenimis

Diagramos elementas | Naudojami sistemos | ApraSymas
duomenys

Puslapis Puslapis Sistemoje puslapj atitiks ,,Puslapis® duomeny bazés
puslapio_pav lentelés laukelyje ,,puslapio pav* esantis jrasas.

Asociacija Puslapis Rysiai tarp elementy nustatomi pagal ,,Puslapis® lentelés
puslapio_nr laukelyje , tevinis_puslapis“esancia reik§me. Si reikimé

tevinis_puslapis lyginama su kity jrasy ,,puslapio_nr lauko rek§mémis.

Pagal Sig reikSme surandamas tévinis puslapis.

Paveiksléliuose (2.6 pav., 2.7 pav.) pateiktas navigavimo plano generavimo procesas. Norint
sugeneruoti navigavimo plano diagrama, reikia importuoti i§ Axure sistemos iSeksportuotg prototipo
csv failg. Lenteléje 2.12 apraSytas duomeny importavimas, o paveikslélyje 2.8 pateiktas proceso
,,I8saugoti importuojamus duomenis sistemoje* detalizavimas.

2.12 lentelé. Prototipo duomeny failo importavimas j sistema

Excel Duomeny bazés Salyga Scenarijus
stulpelis lentelés ir
stulpeliai

Page/Master Ar stulpelio | Tikrinama salyga:
reik§mé yra e Jei taip — tikrinami tos eilutés sekandéiy
,,Page® stulpeliy duomenys.
(Page/Master e Jei ne — praleidziama eiluté ir duomenys
=Page) neimportuojami.

Page/Master | Puslapis ,Page/Master Name” excel stulpelio duomenys

Name puslapio_pav jrasomi | DB lentelés ,,Puslapis® stulpelj

,puslapio pav*.
Page/Master | Puslapis ,,Page/Master Number” excel stulpelio duomenys
Number puslapio_nr jrasomi | DB lentelés ,,Puslapis® stulpelj
,puslapio nr*.
Parent Puslapis Ar excel Tikrinama salyga:
tevinis_puslapis stulpelis e Jeitaip —j ,,Puslapis lentelés stulpelj
tusCias? »tevinis_puslapis“ jraSoma reik§meé — 0.
e Jeine - ,,Parent” excel stulpelio duomenys
jrasomi j DB lentelés ,,Puslapis® stulpelj
,tevinis_puslapis®.

Master Duomenys i §io stulpelio neimportuojami.

Behavior

Interactions Duomenys iS Sio stulpelio neimportuojami.

Default Duomenys iS Sio stulpelio neimportuojami.
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Nuskaityti importuojamo
failo duomenis J

Ne

&

Patikrinti "Page/Master"
stulpelj J

Ar
stulpelio
reikSmeé
"Page”?

< Ne " Neimportuoti duomeny i$
> > Sios eilutés

Taip

duomenis j DB lentelés "Puslapis”

'lra'syti stulpelio "Page/Master Name" |
stulpelj "puslapio_pav" '

"Puslapis"” stulpelj "puslapio_nr"

|rasyti stulpelio "Page/Master
’ Number" duomenis | DB lentelés J

Patikrinti "Parent" |
stulpelj ]

X

l

" v |rasyti stulpelio "Parent”

duomenis j DB lentelés "Puslapis"
stulpelj "tevinis_puslapis"

{

|

>
Taip

Ar tuscias
stulpelis?

’ |rasytij DB lentelés "Puslapis"” J

stulpelj "tevinis_puslapis”
reiksme 0

B}

Ne

-

Tikrinti sekanéia duomenuy eilute L
T\

Ar patikrintos
visos failo
eilutées?

ISsaugoti jrasu

s duomeny bazéje

&

2.6 pav. Importuojamo failo duomeny i§saugojimo sistemoje veiklos diagrama

Importavus  sistemg duomeny failg, duomenys nuskaitomi ir iSsaugomi vidinéje sistemos
duomeny bazéje. Pagal importuotus duomenis nubraizoma navigavimo plano diagrama.

Paveikslélyje 2.7 pateiktas proceso ,,Sugeneruoti navigavimo plano diagramg® detalizavimas.
Tikrinami visi duomeny bazés lentelés ,,Puslapis® jrasai. Kintamiesiems ,,tevinis_nr* ir ,tevinis*
priskiriamos reik§més i§ duomeny bazés. Patikrinama ar nebuvo atvaizduoti diagramos elementai, jei
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ne tuomet atvaizduojamas puslapio pavadinimas. Toliau sistema ieSko duomeny bazés lentel¢je
vaikiniy puslapiy ir jei randa atvaizduoja diagramoje po téviniu puslapiu. Procesas vykdomas tol kol
patikrinamos visos ,,Puslapis® duomeny eilutés.

<>

 Tikrinti DB lentelés "Puslapis" |
duomeny eilute J

kintamajam (tevinis_nr=Puslapis.

Priskirti reik§me "tevinis_nr" )
puslapio_nr) J \

Priskirti reik§me "tevinis"
kintamajam (tevinis=Puslapis.
puslapio_pav)

J

Ar buvo
atvaizduotas?

Ne

Atvaizduoti kintamojo
| "tevinis" reik§me diagramoje

Taip

Ne

Ar Puslapis. <&
tevinis_puslapis=tevinis_nr?

Tikrinti DB lentelés
"Puslapis" duomeny eilute

Taip

Priskirti reik§me Puslapio_pav
kintamajam (vaikinis=Puslapis.
puslapio_pav)

Ne

J

Atvaizduoti kintamojo "vaikinis"
reik§me diagramoje

)

Ar patikrinti visi
“Puslapis”

2.7 pav. Navigavimo plano diagramos generavimo proceso veiklos diagrama

< lentelés rasai?

Ar patikrinti

visi DB
lentelés jrasai

| Pateikti diagrama
‘ vartotojui J

Ne
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2.5. Apibendrinimas

Parengtas kompiuterizuojamy panaudojimo atvejy modelis, kuris atspindi visas kuriamos
projekty valdymo sistemos funkcijas. Pagrindiniams panaudojimo atvejams sudarytos specifikacijy
lentelés. Pagal sistemos funkcijas suprojektuotas kuriamos sistemos dalykinés srities esybiy klasiy
modelis, kuris parodo naudojamas klases ir rySius tarp jy.

Atsizvelgiant | esamas internetiniy sistemy tendencijas, parengtas navigavimo planas, kuriame
galima matyti kokie langai numatyti kuriamoje sistemoje ir galimas navigavimas tarp jy.

Sudarytos Scrum metodo bei specifikavimo procesy diagramos. ApraSytas bei detalizuotas
procesy modeliais, panaudojimo atvejy ir navigavimo plano diagramy generavimo algoritmas.

3. »ScrumUML* sprendimo realizacijos projektas

3.1. Sistemos architektira
3.1.1. Reikalavimy analizés modeliai

Pagrindiniy panaudojimo atvejy realizacijos analizés ir klasiy diagramos pateiktos 3.1-3.9
paveiksléliuose.

Produkto savininko panaudojimo atvejy analizés klasiy diagramos pateikiamos 3.1-3.2
paveiksluose.

® O o

Pagrindinis langas Meniu valdiklis
/ PrOJektas Darbo_tipas
. &) _ o JE
Projekto sukdrimo langas Projekto karimo valdiklis Darbas Aktos’ius
0.*
o )
‘5 Aktoriai
O o~ N . . Busena
- K Failo importavimo valdiklis
Failo pasirinkimo langas |

3.1 pav. PA ,,Sukurti nauja projekta“ ir ,,Importuoti produkto darby sarasa* analizés klasiy diagrama

3

Produkto darby sara$o langas Produkto darby saraso valdiklis

@
5

" @
Aktoriai
1 v 0.*

1

o o

- g Aktorius
Busena X

.

Darbo sukurimo langas Darbo karimo valdiklis

1

9

Darbo_tipas

3.2 pav. PA , Pridéti nauja uzduotj j darby sgrasa“ analizés klasiy diagrama
Kiirimo komandos nario panaudojimo atvejy analizés diagramos pateikiamos 3.3-3.9
paveiksluose.
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Sprinto darby perZiaros langas Sprinto darby valdiklis Sprintas

.

Sprinto sukdrimo langas

Sprinto sukarimo valdiklis

3.3 pav. PA ,,Sukurti nauja sprintg“ analizés klasiy diagrama

Sprinto darby perZidros langas ﬂ

Sprinto darbu valdiklis Darbaa

Darbuy sprintui pasirinkimo langas Darby pasirinkimo valdiklis

3.4 pav. PA ,Jtraukti darbus j sprintg“ analizés klasiy diagrama

. 9 0

Produkto darby saraso langas

Produkto darby saraso valdiklis Darbas
1
0.:
S. _— Panaudojimo_atvejis
PA diagramos langas PA generavimo valdiklis 0.+

1

@)

PA_diagrama

PA diagramuy valdiklis

3.5 pav. PA ,,.Generuoti PA diagrama“ ir ,,Pasirinkti darbus‘ analizés klasiy diagrama

. - @)

Pagrindinis langas Meniu valdiklis PA_diagrama

. .

PA diagramy perzidros langas PA diagramu valdiklis

3.6 pav. PA , Perziuréti sugeneruotas PA diagramas analizés klasiy diagrama
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. 0 0

Navigavimo kelio diagramy Navigavimo kelio diagramy Navigavimo_diagrama
perziaros langas valdiklis 1

Navigavimo diagramos G

sukarimo langas Navigavimo diagramos
sukarimo valdiklis

" o o

Prototipo failo pasirinkimo * Puslapis
7 mngg: Prototipo importavimo valdiklis

3.7 pav. PA ,,.Generuoti navigavimo plano diagramg‘ ir ,,Importuoti prototipo duomeny failg“ analizés klasiy

diagrama

. 9 O

Pagrindinis langas Meniu valdiklis Navigavimo_diagrama

. 0

Navigavimo kelio diagramy Navigavimo kelio diagramy
perziaros langas valdiklis

3.8 pav. PA ,,Perzitiréti navigavimo plano diagramas® analizés klasiy diagrama

. 0 @)

Navigavimo kelio diagramuy Navigavimo kelio diagramu Puslapis
perziiros langas valdiklis

. e

Diagramos redagavimo langas Diagramos redagavimo valdiklis

3.9 pav. PA , Redaguoti navigavimo plano diagrama* analizés klasiy diagrama
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3.1.2. Loginé visos sistemos architektiira

»SCrumUML® projekty valdymo sistema yra iSskaidoma j atskirus paketus. Kiekvienam paketui

yra taikomas trijy lygiy architektiros modelis. Sistemos loginé architektiira pavaizduota 3.10
paveiksle. Pagrindiniai moduliai: projekty ir diagramy. Siuose moduliuose jgyvendintos projekty,
darby administravimo, vizualizavimo funkcijos.

Pagrindinis langas

]
Pagrindinis modulis
2 3
Vaizdavimas Valdymas

Projekty modulis

1

Vaizdavimas

s

Valdymas

Projekty valdiklis

Projekto kirimo valdiklis

Failo importavimo valdiklis

Projekto redagavimo valdiklis

Produkto darby sara$o valdiklis

Darbo karimo valdiklis

Darbo koregavimo valdiklis

Sprinto darby valdiklis

Sprinto sukdrimo valdiklis

Darby pasirinkimo valdiklis

Spausdinimo valdiklis

Eksportavimo valdiklis

Meniu valdiklis ] Projekty perziiros langas
T Duomeny bazé
! -—- - -3 DB prieiga F— -7 B 7
| | Projekto sukdrimo langas
I ! -
I ‘ X
| | Failo pasirinkimo langas
|
1 v ‘ |
Diagramy modulis
| Projekto redagavimo langas
!
Vaizdavimas Valdymas |
| Produkto darby sara$o langas
|
PA diagramy perZidros langas PA diagramy valdiklis |
|
| Darbo sukarimo langas
PAigrAmGE lngas PA generavimo valdiklis :
| Darbo koregavimo langas
Navigavimo kelio diagramy Havigavino kenl(lﬁsdxagramu !
perzidros langas |
6 | Sprinto darby perzidros langas
|
2o o S Navigavimo diagramos
Navigavimo dl;g"rgaar:os sukiarimo sukirimo valdiklis |
| Sprinto sukidrimo langas
|
Prototipo failo pasirinkimo langas Prototipo importavimo valdiklis l Doty spintal pasirinkimo ks
|
| B
Diagramos redagavimo langas Diagramos redagavimo valdiklis | Spausdinimolangas
|
Diagramos eksportavimo langas Diagramos eksportavimo valdiklis | Eksportavimo langas
|
|
|
|
] I
Vartotojy modulis
Vaizdavimas
Prisijungimo langas Vartotojy administravimo langas Vartotojo langas iy imo langas Kontaktiniy duomeny langas
Valdymas
Teisiy valdiklis Vartotojy administravimo valdiklis Vartotojo jvedimo valdiklis Vartotojy valdiklis valdiklis

3.10 pav. Projekty valdymo sistemos loginé architektiira
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3.1.3. Vartoto sasajos modelis

Sukurtas Scrum projekty valdymo jrankio prototipas. Pavyzdiniai prototipo langai pateikiami
3.11-3.14 paveiksléliuose pateikiami sistemos prototipo langai.

3.11 paveiksle pateiktas pagrindinis sistemos langas, kuriame atvaizduotas produkto darby
sarasas. Produkto savininkas atsakingas uz Sio darby saraso tvarkyma: prioritizavima, redagavima,
naujy uzduociy kiirimg bei Salinimg.

ScrumUML Projekto pavadinmas v B Vardenis Pavardenis Q
5

Produkto darby sarasas

= Produkto darby saradas . 2 ~
Pridéti naujg darba 10 v jrady Visy tipy darbai v  Busena v | Spausdinti | | Eksportuoti |
= Sprinto darby sarasas

Sukurti naujg sprintg | 1D |Prioritetas Tipas Pavadinimas Aprasymas Vartotojas | Biisena

B FA diagramos a] 1 1 Funkcija Administruoti varloto'luGalimybé pasalinti, pridéti, vartotojus |Admin Laukiama
.Gen.eruoti F_’A i ol 2 5 Funkcija Test Aprasymo tekstas User Atlikta

B Navigavimo k-ell.o diagramos O] 3 4 Funkcija Test ApraSymo tekstas User Vykdoma
Generuoti diagram O] 4 2 Dizainas Test Aprasymo tekstas User \Vykdoma
B Projektai 3 X X (] 5 1 Klaidos Test Aprasymo tekstas User Laukiama
Sukurti naujq projekta Ol 6 1 Dizainas Test Aprasymo tekstas User Laukiama
2 O 7 5 Dizainas Test Aprasymo tekstas User Laukiama
Projekto darby statistika al s 4 Klaidos Test Aprasymo tekstas User Laukiama
O] 9 4 Funkcija Test ApraSymo tekstas User Laukiama

40% “Atlikta" busenoje = :
25% "Vykdoma" biisenoje -

30% "Laukiama" busenoje

o

4%  "Sustabdyta” busenoje
1%  "At3aukta” busenoje

3.11 pav. ,,Produkto darby sgrasas“ prototipo langas

Paveiksle 3.12 pateiktas naujos uzduoties suktirimo langas. Produkto savininkui teisingai
suvedus reikiamg informacija, nauja uzduotis jtraukiama i produkto darby sarasa.

ScrumUML Projekto pavadinimas v Naujas projektas Vardenis Pavardenis Q
5

Naujas darbas

= Produkto darby sgrasas
Pridéti naujg darbg

) 5 Pavadinimas
= Sprinto darby sagrasas

Sukurti naujg sprintg Tipas Funkcija v | Prideti naujg ‘
= PA diagramos

Generuoti PA FHIESAEE 2
= Navigavimo kelio diagramos
Generuoti diagrama
= Projektai .4
Sukurti naujg projekta Vartotojas 4 Administratorius Al [ Prideti

Sistemos vartotojas
Tinklalapio lankytojas

Projekto darby statistika

v v
40% “Atlikta" busenoje Prioritetas
25% "Vykdoma" biisenoje y
Tevine uzduotis Néra v
30% “Laukiama" biisenoje _ —— T
Bisena Pasirikti v | Prideti nauja
4% "Sustabdyta" busenoje
Atsakingas Zzmogus

1%  “"At3aukta” busenoje

(2] 1

3.12 pav. Naujos uzduoties jvedimo langas



3.13 paveiksle pateiktas sugeneruotos panaudojimo atvejy diagramos atvaizdavimo langas.

ScrumUML

v Naujas projektas

Projekto pavadinimas

Vardenis Pavardenis &

= Produkto darby sgrasas
Pridéti naujg darbg

= Sprinto darby sarasas
Sukurti naujg sprintg

= PA diagramos
Generuoti PA

B Navigavimo kelio diagramos
Generuoti diagramg

= Projektai
Sukurti naujg projektg

Projekto darby statistika

40% “Atlikta" bisenoje
25%, "Vykdoma" biisenoje
30% "Laukiama" bisenoje
4% "Sustabdyta" bsenoje
1%  "At3aukta” bisenoje

Panaudojimo atvejy diagrama
Sugeneravimo data: 2015-01-30

Eksportuoti

=<<include>=>

Administruoti vartotojus

|

|

— '
|

S |

Administratorius

7%_

Redaktorius

Paskelbti naujieng

Sukurti vartotojg

Suteikti teises

7 2 —1]

3.13 pav. Sugeneruotos diagramos langas

Paveiksle 3.14 pateiktas sugeneruotos diagramos atvaizdavimo langas.

ScrumUML

Projekto pavadinimas

v Naujas projektas

Vardenis Pavardenis &

= Produkto darby sgrasas
Pridéti naujg darbg

= Sprinto darby sgrasas
Sukurti naujg sprinta

= PA diagramos
Generuoti PA

= Navigavimo kelio diagramos
Generuoti diagramg

= Projektai
Sukurti naujg projektg

Projekto darby statistika

40% “Atlikta" busenoje
25%, "Vykdoma" busenoje
30% "Laukiama" bisenoje
4% "Sustabdyta" biisenoje
1%  "At3aukta” bisenoje

Navigavimo kelio diagrama 5
Sugeneravimo data: 2015-01-30

8

«chent pages
Prisijungimo langas

B

achient pagex
Pagrindinis langas

v

O

aclient pages
Produkto darby sarasas

B

«cient pages
Sprinto darby saradas

B

aclient pagex
Panaudojimo atvejy disgramos
I

BE B B B § B8 =H

«forms aforme «forme aforms PR aforms aforms
Pridétinauja  Redaguoti Sukurti nauja Prideti darba i Geperuoti pA SUGCNeruota PA Atidaryta PA
darba =printa =printa diagrama diagrama

B

«clent page»
Navigavimo plano disgramos

<forma sforme

B B B

«forms

B

achent pagex
Projektal

«forme

Redaguoti

«forms

Naujas

projekto
informacija

2 .2 —]

3.14 pav. Sugeneruotos navigavimo plano diagramos langas
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3.1.4.Valdymo klasiy modelis
Valdymo klasiy diagrama pateikta 3.16 paveiksle. Sioje diagramoje pateiktos valdymo klasés su jose vykdomomis operacijomis.

Meniu valdiklis e )

|

Projekty valdiklis @

operations

+pateikti_projektus()

Projekto redagavimo valdiklis ¢§
operations

+yykdyti_redagavima()

+ikrinti_duomenis()

Projekto karimo valdiklis Q

operations
+yykdyti_ivedimal()
+Hikrinti_duomenis()
+atidaryti_failo_ikelima()

|

Failo importavimo valdiklis ¢
operanons

+yykdyti_ikelima()

+ikrinti_duomenis()

operations
+atidaryti_projekto_kurima()
+atidaryti_navigavimo_diagramu_puslapi()
+atidaryti_PA_diagramu_puslapi()
+atidaryti_projektu_perziura()
+atidaryti_darbu_perziura()
+atidaryti_sprinto_darbu_sarasa()

Produkto darby saraso valdiklis &

operations
+atidaryti_produkto_kurima()
+yykdyti_pasirinkima()
+pateikti_darbus()

Eksportavimo valdiklis ¢

operations
+vykdyti_eksportavima()

Spausdinimo valdikiis @

operstions

+yykdyti_spausdinima()

Darbo koregavimo valdiklis @
operations

+yykdyti_koregavima()

+ikrinti_duomenis()

Sprinto darbuy valdiklis Q
operations
+atidaryti_sprinto_kurima()
+atidaryti_darbu_pasirinkima()
+pasirinkti()

Sprinto sukarimo valdiklis @

operations
+yykdyti_ivedimal()
+Hikrinti_duomenis()

Darby pasirinkimo valdiklis Q
opsrations

+vykdyti_pasirinkima()

+yykdyti_issaugojima()

PA diagramy valdiklis @

opsrations

Navigavimo plano diagramy valdiklis @
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3.2. Sistemos elgsenos modelis
3.2.1.Seky diagramos
Produkto savininko seky diagramos pateikiamos 3.17-3.20 paveiksluose.
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: Karimo komandos narys % I «boundary» 6 ) «controk» O «boundary» » «controly O «Entitys l6) : DB prieiga
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Kiirimo komandos nario seky diagramos pateikiamos 3.21-3.31 paveiksluose.
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3.22 pav. PA ,,Sukurti nauja sprintg* seky diagrama
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Salinti diagrama
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3.3. Duomeny (bazés)

modelis

3.32 paveiksle pavaizduota loginé duomeny bazés schema.

{members = fi_Projektasid_Projektas,

referencedMembers = id_Projektas}
«FK» «tablex»
A «FKn atablen L Darbas
Projektas [membess =& Fro s‘_‘a.?d—ﬁ.o]aws' «coly «pks-id_Darbas : integer
«cols «pks-id_Projektas : integer SN «cols+darbo_nr : integer
«cols+projekto_pav : varchar"(255)" «coly+darbo_pav : varchar"(255)"
«coly+aprasymas : varchar”(255)" " «FK» «cols+aprasymas : varchar’(255)"

«coln+pradzios_data : date
«col»+pabaigos_data : date
«cols-fk_fileid_file : integer{nullable = false}
«cols-fk_Vartotojasid_Vartotojas : integer{nullable = false}

{members = fi_Projektasid_Projektss,
referencedMembers = id_Projektas}

«coly+prioritetas : integer

«coly+tevine_uzduotis : integer

«coly+atsakingas : varchar"(255)"
«coln-fk_Darbo_tipasid_Darbo_tipas : integer{nuliable = false}
«coly-fk_Blsenaid_Bisena : integer{nuliable = false}

A «FK»

«table»
Sprintas

{members = fi_Sprintasid_Sprintas,
referencedMembers = id_Sprintas}

«cols «pks-id_Sprintas : integer
«cols+sprinto_pav : varchar"(255)"
«cols+pradzios_data : date
«cols+pabaigos_data : date
«cols+aprasymas : varchar”(255)"

{members = fi_Darbasid_Darbas,
referencedMembers = id_Darbas}

{members = fi_Blsenaid_Bdsena,
referencedMembers = id_Basens}

A «FK»

A «FK»

«tablex»
Basena
«cols «pks-id_Blsena : integer
«cols+busenos_pav : varchar"(255)"

atablex
Darbo_tipas

{members = f_Darbo_tipasid_Darbo_tipss, | «Cols «pkx-id_Darbo_tipas : integer

referencedMembers = id_Darbo_tipas}

«cols+tipo_pav : varchar"(255)"

A «FK»

{members = fi_Teisesid_Teises,
referencedMembers = id_Teises}

Teises

«Cols «pkx-id_Teises : integer
«col+teises_kodas

«tables
Aktoriai

«coly-id_Aktori
«cols-fk_Aktoriusid_Aktorius : integer{nullable = false}
«cols-fk_Darbasid_Darbas : integer{nullable = false}

integer

{members = fi_Aktoriusid_Aktorius,
referencedMembers = id_Aktorius}

Ay «FKn

A «FK»

«table»
Aktorius

«cols-fk_Darbasid_Darbas : integer{nullable = false}

«coly-id_Panaudojimo_atvejis : integer

«coly-fk_Aktoriusid_Aktorius : integer{nullable = false}

«coln-fk_Proj i_Proj = ger: = false}
«coly-fk_Sprintasid_Sprintas : integer{nullable = false}
A «FK»'| A% «FK»
[ Vorsiol s =) jesia_) {members = f_Darbssid_Darbas,
o /{. «FK» =id_) referencedMembers = id_Darbas}
k
«table»
Vartotojas =) B
=id
«cols «pks-id_Vartotojas : integer | 2 «FK» £
«colv+vardas : varchar’(255)"
«coln+pavarde : varchar"(255)"
A ‘FK_") «colv+e|_pastas : varchar’(255)"
«col»-slaptazodis : varchar"(255)"
A «FKy
2 atables
PA_diagrama
=f = id |Va: «coly «pks-id_PA_diagrama : integer
=1 «coly+diagrama_pav : varchar"(255)"
«colv+data : date
«cols-fk_fileid_file : integer{nullable = false}
«col-fk_Vartotojasid_Vartotojas : integer{nullable = false}
«coln-fk_Projektasid_Projektas : integer{nullable = false}
Ar «FK»
=fi_PA_di i_PA_«
=id_PA_di
atablen
Vartotojo_teises
«cols-id_Vartotojo_teises : integer
«coln-fk_Vartotojasid_Vartotojas : integer{nullable = false}
«col-fk_Teisesid_Teises : integer{nullable = false}
«tablen
<tablex Panaudojimo_atvejis

«cols-fk_PA_diagramaid_PA_diagrama : integer{nullable = false}

«table»
Navigavimo_diagrama

«coly «pks-id_Navigavime_diagrama : integer
«colp+diagrama_pav : varchar"(255)"
«cols+data : date

«coln-fk_fileid_file : integer{nuliable = false}

:Vartn ja_sid_ngotoja; : integer{nullable = false}

% «FK»

{members = fi_Aktoriusid_Aktorius,

«coly epks-id_Aktorius : integer
«cols+aktoriaus_pav : varchar’(255)"

referencedMembers = id_Aktorius}

«table»
Puslapis

«col» «pks-id_Puslapis : integer

L_Froj - integery

= false}

3.32 pav. Loginé duomeny bazés schema

«colv+puslapio_nr : integer
«cols+puslapio_pav : varchar’(255)"
«cole+tevinis_puslapis : integer
«col-fk_Navigavimo_di i

. integer{nuliable = false}
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Projektas

Lentelés ,,Projektas* atributy specifikacija pateikiama 3.1 lenteléje.

3.1 lentelé. Duomeny bazés lentelés ,,Projektas* atributy specifikacija

Lauko pavadinimas | Tipas Ar Raktas Aprasymas
bitinas? | ar
indeksas?
id_Projektas integer Taip PK Projekto ID, generuojamas automatiskai.
projekto_pav varchar Taip Projekto pavadinimas
aprasymas varchar Ne Projekto aprasymas, kurio nebitina jvesti
suvedant projekto duomenis.
pradzios_data date Taip Projekto pradzios data
pabaigos_data date Taip Projekto pabaigos data
importuojamas_failas | file Ne Importuojamas produkto darby sgrasas, kurios
duomenys i$saugomi duomeny bazéje.
fk_Vartotojasid integer Taip FK Saugomas vartotojo ID, kuris sukuria projekta.

Darbas

Lentelés ,,Darbas* atributy specifikacija pateikiama 3.2 lenteléje.

3.2 lentelé. Duomeny bazés lentelés ,,Darbas® atributy specifikacija

Lauko pavadinimas | Tipas Ar Raktas Aprasymas
bitinas? | ar
indeksas?

id_Darbas integer Taip PK Darbo ID, generuojamas automatiskai kai
importuojamas ar sukuriamas jrasas.

darbo_nr integer Taip Darbo numeris, importuojamas i§ duomeny
failo.

darbo_pav varchar Taip Darbo pavadinimas

aprasymas varchar Ne Darbo apras§ymas

prioritetas integer Ne Darbo prioritetas (skai¢ius nuo 1 iki 10),
importuojamas arba jvedamas vartotojo

tevine_uzduotis integer Ne Tévinés uzduoties numeris, kuris
importuojamas i§ excel duomeny failo. Gali
buti ir tuscia reikSme, tuo atveju jei neturi
tévinés uzduoties.

atsakingas varchar Ne Vartotojo jvedama tekstiné informacija,
koreguojant darbo informacija.

fk_Darbo_tipasid integer Taip FK Darbo tipo ID, pagal kurj identifikuojamas
projekto tipas.

fk_Sprintasid integer Ne FK Sprinto ID, pagal kurj identifikuojama ar darbas
yra priskirtas kuriam nors sprintui.

fk_Busenaid Busoenos ID, pagal kurj identifikuojama darbui
priskirta biisena.

fk_Projektasid integer Taip FK Projekto ID, kuriam priskirtas darbas

Sprintas

Lentelés ,,Sprintas* atributy specifikacija pateikiama 3.3 lenteléje.

3.3 lentelé. Duomeny bazés lentelés ,,Sprintas® atributy specifikacija

Lauko pavadinimas | Tipas Ar Raktas Aprasymas
butinas? | ar
indeksas?
id_Sprintas integer Taip PK Sprinto ID, generuojamas automatiskai.
spirnto_pav varchar Taip Sprinto pavadinimas




pradzios_data date Taip Sprinto pradZios data
pabaigos_data date Taip Sprinto pabaigos data
aprasymas varchar Ne Sprinto aprasymas
Busena

Lentelés ,,Busena“ atributy specifikacija pateikiama 3.4 lentelé¢je.

3.4 lentelé. Duomeny bazés lentelés ,,Busena“ atributy specifikacija

Lauko pavadinimas | Tipas Ar Raktas Aprasymas
butinas? | ar
indeksas?
id_Busena integer Taip PK Biisenos ID, generuojamas automatiskai.
busenos_pav varchar Taip Biisenos pavadinimas

Darbo_tipas

Lentelés ,,Darbo_tipas® atributy specifikacija pateikiama 3.5 lenteléje.

3.5 lentelé. Duomeny bazés lentelés ,,Darbo_tipas® atributy specifikacija

Lauko pavadinimas | Tipas Ar Raktas ApraSymas
butinas? | ar
indeksas?
id_Darbo_tipas integer Taip PK Darbo tipo ID, generuojamas automatiskai.
tipo_pav varchar Taip Tipo pavadinimas
Aktorial

Lentelés ,,Aktoriai‘ atributy specifikacija pateikiama 3.6 lenteléje.

3.6 lentelé. Duomeny bazés lentelés ,,Aktoriai* atributy specifikacija

Lauko pavadinimas | Tipas Ar Raktas ApraSymas
bitinas? | ar
indeksas?
id_Aktoriai integer Taip PK Iraso ID, generuojamas automatiskai.
fk_Darbasid integer Taip Darbo ID, pagal kurj identifikuojamas darbas.
fk_Aktoriusid integer Taip Aktoriaus ID, pagal kurj identifikuojamas

aktorius.

Aktorius

Lentelés ,,Aktorius‘ atributy specifikacija pateikiama 3.7 lenteléje.

3.7 lentelé. Duomeny bazés lentelés ,,Aktorius* atributy specifikacija

Lauko pavadinimas | Tipas Ar Raktas ApraSymas
butinas? | ar
indeksas?
id_Aktorius integer Taip PK Aktoriaus ID, generuojamas automatiskai.
aktoriaus_pav varchar Taip Aktoriaus pavadinimas.

PA_diagrama

Lentelés ,,PA_diagrama“ atributy specifikacija pateikiama 3.8 lenteléje.

3.8 lentelé. Duomeny bazés lentelés ,,PA_diagrama‘ atributy specifikacija

Lauko pavadinimas | Tipas Ar Raktas AprasSymas
bitinas? | ar
indeksas?
id_PA diagrama integer Taip PK Diagramos ID, generuojamas automatiskai.
diagrama_pav varchar Taip Diagramos pavadinimas
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data date Taip Diagramos sugeneravimo data

failas file Taip Sugeneruotas diagramos failas

fk_Projektasid integer Taip FK Projekto ID, kuriam priklauso sugeneruota
diagrama.

fk_Vartotojasid integer Taip FK Vartotojo ID, kuris sugeneravo diagrama.

Panaudojimo_atvejis

Lentelés ,,Panaudojimo_atvejis* atributy specifikacija pateikiama 3.9 lenteléje.

3.9 lentelé. Duomeny bazés lentelés ,,Panaudojimo_atvejis“ atributy specifikacija

Lauko pavadinimas Tipas Ar Raktas ApraSymas
bitinas? | ar
indeksas?

id_Panaudojimo_atvejis | integer Taip FK Panaudojimo atvejo ID numeris.
Fk_Darbasid integer Taip FK Darbo ID, pagal kurj identifikuojamas darbas.
Fk_Aktoriusid integer Taip FK Aktoriaus ID, pagal kurj identifikuojamas

aktorius.
Fk_PA_diagramaid integer Taip FK Diagramos ID, pagal kurj identifikuojama

diagrama.
include integer Ne Saugomas tévinio darbo ID.

Navigavimo_diagrama

Lentelés ,,Navigavimo_diagrama‘ atributy specifikacija pateikiama 3.10 lenteléje.

3.10 lentelé. Duomeny bazés lentelés ,,Navigavimo_diagrama‘ atributy specifikacija

Lauko pavadinimas Tipas Ar Raktas Aprasymas
butinas? | ar
indeksas?
id_Navigavimo_diagrama | integer Taip PK Diagramos ID, generuojamas
automatiskai.
diagrama_pav varchar Taip Diagramos pavadinimas
data date Taip Diagramos sugeneravimo data
failas file Taip Sugeneruotas diagramos failas
fk_Projektasid integer Taip FK Projekto ID, kuriam priklauso sugeneruota
diagrama.
fk_Vartotojasid integer Taip FK Vartotojo ID, kuris sugeneravo diagrama.

Puslapis

Lentelés ,,Puslapis® atributy specifikacija pateikiama 3.11 lenteléje.

3.11 lentelé. Duomeny bazés lentelés ,,Puslapis* atributy specifikacija

Lauko pavadinimas Tipas Ar Raktas ApraSymas
butinas? | ar
indeksas?
id_Puslapis integer Taip PK Puslapio ID numeris, generuojamas
automatiskai.
puslapio_nr integer Taip Pslapio numeris.
puslapio_pav varchar Taip Puslapio pavadinimas.
tevinis_puslapis integer Taip Tévinio puslapio numeris.
fk_Navigavimo_diagramaid | integer Taip FK Diagramos ID, kuriai priklauso puslapis.

Vartotojas

Lentelés ,,Vartotojas* atributy specifikacija pateikiama 3.12 lenteléje.

3.12 lentelé. Duomeny bazés lentelés ,,Vartotojas* atributy specifikacija
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Lauko pavadinimas | Tipas Ar Raktas ar Aprasymas
bitinas? | indeksas?
id_Vartotojas integer Taip PK Vartotojo ID numeris, generuojamas
automatiskai.
vardas varchar Taip Vartotojo vardas.
pavarde varchar Taip Vartotojo pavardé.
el pastas varchar Taip Vartotojo el. pasto adresas
slaptazodis integer Taip Slaptazodis, kuris reikalingas jungiantis.

Vartotojo_teises

Lentelés ,,Vartotojo_teises™ atributy specifikacija pateikiama 3.13 lenteléje.

3.13 lentelé. Duomeny bazés lentelés ,,Vartotojo _teises atributy specifikacija

Lauko pavadinimas | Tipas Ar Raktas ApraSymas
butinas? | ar
indeksas?
id_Vartotojo_teises integer Taip FK ID numeris
fk_Teisesid integer Taip FK Teisiy ID numeris.
Fk_Vartotojasid integer Taip FK Vartotojo ID numeris

Teises

Lentelés ,, Teises atributy specifikacija pateikiama 3.13 lenteléje.

3.14 lentelé. Duomeny bazés lentelés ,, Teises atributy specifikacija

Lauko pavadinimas | Tipas Ar Raktas Aprasymas
butinas? | ar
indeksas?
id_Teises integer Taip PK Teisés ID numeris
teises_kodas varchar Taip Teisés kodas.

3.4. Realizacijos modelis

3.4.1.Programiniy komponenty architektiira

Sistemos komponenty architektiiros diagrama pateikta 3.34 paveiksle. Visi sistemos duomenys
saugomi interneto serveryje, todél sistema prieinama per interneto nar$ykle.

Vartotojo PK

«artifacts D
Narsykle

WEB Serveris

«components ||
Vaizdai

N
|

«artifacts [
Engine.php
|
' =
«components |
Valdikliai

| «components =||
Duomeny =
baze

3.33 pav. Sistemos komponenty architektiiros diagrama
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4. SPRENDIMO REALIZACIJA IR TESTAVIMAS

4.1. Sprendimo realizacijos ir veikimo aprasas
4.1.1.Darbo pradzia su realizuota sistema

Sékmingam darbui su sistema reikalinga prieiga prie interneto ir interneto narsSyklé (Mozilla
Firefox, Google Chrome). Darbas su realizuota sistema pradedamas narSykléje atidarius interneto
adresa: http://vps152534.ovh.net/ ir suvedus prisijungimo duomenis. Prisijungimo vardas: demo,
slaptazodis: demodemonas.

Sistemos naudotojo instrukcija pateikta 8.3 priede.

4.1.2.Pagrindiniai darbo su sistema principai

Realizuotos sistemos valdymas vyksta meniu ir mygtuky pagalba. Prisijungus prie sistemos
atidaromas naujausio sukurto projekto produkto darby saraso langas, kuriame pateikti prie projekto
priskirti darbai (4.1 pav.).

ScrumUML

B3 Produkto darba < == Produkto darby sgrasas POF | csv | print | copy

Prideti darba Rodyti 7 [Irasy leskoti:

Sprinto darbai M M
[ ID* prioritetas = Tipas Pavadinimas Aprasymas Vartotojas Busena
PA diagramos
[ 1 Vartotojo istorija AS turiu galéti valdyti sistemos vartotojy informacija: Administraterius ~ Vykdoma
Nav. diagramos prideti, redaguoti, salinti.
| 2 1 Vartotojo istorija oja A3 turiu galéti sukurti naujg vartotojg sistemoje Administratorius =~ Vykdoma
Projektai
a s 1 Vartotojo istorija AZ turiu galéti suteikti teises vartotojams Administratorius ~ Laukiama
| oa 1 Vartotojo istorija AS turiu galéti koreguoti vartotojy duomenis Administratorius = Laukiama
B s 1 Vartotojo istorija AS turiu galeti pa3alinti vartotojus Administratorius =~ Laukiama
0 e 2 Vartotejo istorija AZ turiu galéti sistemoje paskelbti naujieng Redaktorius Laukiama
[/ 4 Pataisymai Pakeisti mygtuke "Spausdinti” spalva j ruda. Atlikta
O 9 2 Dizainas Sukarpyti PDF esanéius elementus ir paruo3ti HTML failg Laukiama
programavimui
| | 10 1 Programavimas Vartotojo modulio suprogramavimas. Reikalingos Laukiama
funkcijos: pridéjimas, teisiy suteikimas, 3alinimas,
redagavimas.
Rodoma nuo 1 iki 9 i 9 jrasy < 1 >
Pridéti darba

2015 @ ScrumUML

4.1 pav. Produkto darby saraso langas

Norint sukurti nauja projekta, pasirenkamas meniu punktas Projektai -> Sukurti projektg.
Sukuriant naujg projektg yra galimybé importuoti produkto darby sgrasa i .xIsx failo.

Sukiirus projekta ir sudarius produkto darby saraSa, toliau sistemoje galima atlikti Sias
funkecijas: koreguoti darby informacija, pasalinti darbus, pridéti naujus darbus, sudaryti sprinto darby
sarasy, jtraukiant pasirinktus darbus, generuoti panaudojimo atvejy diagrama, perzitiréti ir iSsaugoti
kompiuteryje sugeneruotas diagramas, generuoti navigavimo plano diagrama, perzitréti ir iSsaugoti
sugeneruotas navigavimo plano diagramas, kurti bei $alinti naujus projektus.

Sistemos pagrindiniy funkcijy sarasas pateiktas sekanc¢iame skyriuje ,,Sistemos pagrindinés
funkcijos ir valdymas*®.
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4.1.3.Sistemos pagrindinés funkcijos ir valdymas

Sistema valdoma dviejy lygiy meniu pagalba. Meniu parinktys ir paaiSkinimai pateikti 4.1

lenteléje.

4.1 lentelé. ,,ScrumUML* sistemos meniu ir funkcijy aprasymas

Meniu pavadinimas

Pirmo lygio meniu

Antro lygio meniu

ApraSymas

Produkto darbai

Atidaro produkto darby sgraSo langa,
kuriame galima atlikti veiksmus: prideéti,
koreguoti, pasalinti darbg, generuoti
panaudojimo atvejy diagrama.

Pridéti darbg

Atidaro darbo suktrimo langg, kuriame
vartotojas suveda reikalingg informacija
apie nauja uzduotj.

Sprinto darbai

Atidaro sprinto darby saraso langa,
kuriame galima atlikti Siuos veiksmus:
jtraukti bei Salinti darbus, generuoti
panaudojimo atvejy diagrama.

Sukurti sprintg

Atidaro sprinto sukiirimo langg, kuriame
suvedama sprinto informacija.

PA diagramos

Atidaro sugeneruoty PA diagramy langa,
kuriame galima atlikti Siuos veiksmus:
atidaryti, i§saugoti, pasalinti diagramas.

Generuoti PA

Atidaro produkto darby saraso langa,
kuriame pasirenkami darbai diagramos
generavimui.

Nav. diagramos

Atidaro sugeneruoty navigavimo plano
diagramy langg, kuriame galima atlikti
Stuos veiksmus: atidaryti, iSsaugoti,
redaguoti, paSalinti diagramas.

Generuoti diagrama

Atidaro  diagramos sukirimo langa,
kuriame importuojamas prototipo
(sukurto su Axure programa) .CSV
duomeny failas.

Projektai

Atidaro sukurty projekty langa, kuriame
galima atlikti Siuos veiksmus: paSalinti,
koreguoti projekty informacija.

Sukurti projekta

Atidaro projekto sukiirimo langg, kuriame
vartotojas gali importuoti produkto darby
sarasg 1§ .xlsx duomeny failo.
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4.1.4.Produkto darby saraso paruoSimas

Scrum procesas prasideda nuo produkto darby sgraSo parengimo. Realizuotoje sistemoje
produkto darby sarasas gali biiti paruoSiamas dviem biidais:
1. Parengiant darby sgrasg Microsoft Excel programa ir importuojant .xIsx duomeny failg j
sistemg. Pavyzdinis improtuojamas duomeny failas pateiktas 4.2 paveikslélyje.

B14 -
A B c D E F G H
Nr Prioritetas Tipas Pavadinimas Aprasymas Aktorius ,Tev":'es Biisena

2 uzduoties Nr

2 1 1 Vartotojo istorij Administruoti vartotojus AZ turiu galéti valdyti sistemos vartotojy informacija: prideti, redaguoti, 2alint Administratorius Laukiama
3 2 1 Vartotojo istorij Sukurti nauja vartotojg AZ turiu galéti sukurti nauja vartotoja sistemaoje Administratorius 1 Laukiama
4 3 1 Vartotojo istorij Suteikti teises AZ turiu galeti suteikti teises vartotojams Administratorius 1 Laukiama
5 4 1 Vartotojo istorij Koreguoti vartotojo duomenis AS turiu galéti koreguoti vartotojy duomenis Administratorius 1 Laukiama
6 5 1 Vartotojo istorij 3alinti vartotojg AZ turiu galéti pasalinti vartotojus Administratorius 1 Laukiama
7 6 2 Vartotojo istorij Paskelbti naujieng AZ turiu galéti sistemoje paskelbti naujieng Redaktorius Laukiama
8 7 1 Vartotojo istorij Prisijungti AZ turiu galéti prisijungti prie TVS Administratorius, Redaktorius  Laukiama
9 4 4 Pataisymai Mygtuko spalvos pakeitimas Pakeisti mygtuko "Spausdinti” spalva j ruda. Laukiama
10 9 2 Dizainas Sukarpyti puslapio dizaing Sukarpyti PDF esantius elementus ir paruoiti HTML failg programavimui Laukiama

4.2 pav. Importuojamo produkto darby saraso failo vaizdas

Parengtas produkto darby sgraso failas importuojamas projekto kiirimo metu (4.3 pav.).

> PROJEKTO KURIMAS

Pavadinimas

Aprasymas

Terminas

Dokumentas

Dvary informaciné sistema

Dvary informacinés sistemos produkto darby sarasas,
reikalingas sistemai sukurti.

Nuo 2015-04-01

iki 2015-07-01

product backlog.xlsx

ISsaugoti

Atmesti

4.3 pav. Projekto sukiirimo langas su pasirinktu produkto darby saraSo failu

2. Sukuriant darbus rankiniu budu, pasinaudojant darbo sukiirimo funkcija.
Sékmingai importavus produkto darby sarasa i§ failo j sistemos duomeny baz¢, duomenys
vartotojui i§vedami puslapyje ,,Produkto darby sgrasas® (4.4 pav.).
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&2 Produkto darby saradas

Rodyti | z | jrasy

ID 4 Prioritetas

I

2 1
3 1
4 1
5 1
6 2
3 4
9 2
10 1

Rodoma nuo 1 iki 9§ 9 jray

Pridéti darba

Tipas

Vartotojo istorija

Vartotojo istorija
Vartotojo istorija

Vartotojo istorija

Vartotojo istorija
Vartotojo istorija

Pataisymai
Dizainas

Programavimas

Pavadinimas

Admini
vartoto]

Sukurti nauja vartotojg
Suteikti teises

Koreguoti vartotojo
duomenis

Salinti vartotojg
Paskelbti naujieng

Mygtuko spalvos
pakeitimas

Sukarpyti puslapio
dizaing

Suprogramuoti
vartotoju modulj

Aprasymas

AS turiu galéti valdyti sistemos vartotojy informacija:
pridéti, redagueti, Zalinti.

AS turiu galéti sukurti naujg vartotojg sistemoje
AZ turiu galéti suteikti teises vartotojams

AS turiu galéti koreguoti vartotojy duomenis

AZ turiu galéti pagalinti vartotojus

AZ turiu galéti sistemoje paskelbti naujiena

Pakeisti mygtuko "Spausdinti” spalvg j ruda.

Sukarpyti PDF esantius elementus ir paruosti HTML failg
programavimui

Vartotojo modulic suprogramavimas. Reikalinges

funkcijos: pridéjimas. teisiy suteikimas, Salinimas.
redagavimas.

PDF | CSv Print Copyl
leskoti:
Vartotojas Basena
Administratorius
Administratorius ~ Vykdoma
Administratorius ~ Laukiama
Administratorius =~ Laukiama
Administratorius ~ Laukiama
Redaktorius Laukiama
Atlikta
Laukiama
Laukiama
< 1 >

4.4 pav. Produkto darby sarasas realizuotoje sistemoje

Siame puslapyje produkto darby savininkas gali tvarkyti (pridéti, redaguoti, Salinti) darby
sarasy. Norint pridéti nauja darba, spaudziamas mygtukas ,,Pridéti darba* arba pasirenkamas puslapis
i§ meniu Produkto darbai ->Pridéti darbg. Atidaromas darbo sukiirimo puslapis, kuriame suvedama
reikalinga informacija apie naujg uzduotj (4.5 pav.).

5 DARBO KURIMAS

Pavadinimas
Darbo tipas Funkcija

Aprasymas

Vartotojai

Jtraukti asmenys
Prioritetas
Téviné uZduotis Néra
Blsena Negreit
Sprintas

Atsakingas asmuo

Prideti

Administratorius
Redaktorius
Sistemos vartotojas

Prideti

Like asmenys

B B =]

4.5 pav. Naujos uzduoties (darbo) sukiirimo langas
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4.1.5.Sprinto darby saraSo sudarymas

Produkto savininkui parengus produkto darby sgrasg, Scrum komanda gali pasirinkti uzduotis
sprintui. Prie$ pasirenkant uzduotis, sistemoje turi buti sukurtas naujas sprintas. Sprinto sukiirimo
langas pateiktas 4.6 paveikslélyje.

11 SPRINTO KURIMAS

Pavadinimas Sprintas nr. 1
Terminas Nuo 2015-04-01 iki 2015-04-30
Aprasymas Pirmasis sprintas, kurio metu bus realizuojamos funkcijos

susijusios su sistemos vartotojy valdymu.

4.6 pav. Sprinto kiirimo langas

Sukiirus naujg sprintg, atidaromas puslapis ,,Sprinto darbai®, kuriame kiirimo komandos narys
gali jtraukti darbus | sprintg (4.7 pav.)

# Sprinto ,,Sprintas nr. 1” darby sara3as - -

Rodyti | ¥ | jrasy leskoti:
Sprintasnr.1 - n . .
[ »] 4 Prioritetas Tipas Pavadinimas Aprasymas Vartotojas Bisena

Lenteléje informacijos néra

Jrady néra ¢ 5

Jtraukti | sprintg

4.7 pav. Naujai sukurto sprinto darby saraso langas

Vartotojui nuspaudus mygtuka ,,Itraukti j sprintg®, atidaromas produkto darby sgraSas, kuriame
paZzymimi darbai, kuriuos norima jtraukti j sprintg. Siuo atveju pasirenkami darbai susij¢ su vartotojy
valdymo funkcijomis (4.8 pav.).
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kimas j sprinta PDF I csv I Print I Copy I

Rodyti + |irasy leskoti:

*  Prioritetas  Tipas Pavadinimas Aprasymas Vartotojas Bisena

Vartotojo istorija Administruoti r 1 sistemos vartotojy informadija: prideti, Administratorius | Vykdoma
vartotojus redag inti.
- Vartotojo istorija Sukurti naujg vartotojg
- Vartotojo istorija 5

Vartotojo istorija Koreguoti vartotojo 3 turiu galéti koreg rartotojy is \dministr, s | Laukiama
ducmel
- Vartotojo istorija Salinti vartotoja riu galéti pasalinti v. jus rator:
E- Vartotojo istorija Paskelbti naujieng

Pataisymai Mygtuko spalvos Pakeisti mygtuke "Spausdinti” spalva j ruda. Atlikta
pakeitimas
9 2 Dizainas Sukarpyti puslapio Sukarpyti PDF esancius elementus ir paruo3ti HTML failg Laukiama
dizaing programavimui
10 1 Programavimas Suprogramuoti Vartotojo modulio suprogramavimas. Reikalingos funkcijos: Laukiama
vartotojy modulj pridéjimas, teisiy suteikimas, 3alinimas, redagavimas.
Rodoma nuo 11ki 915 9 jrasy < 1 >

Jtraukti j sprintg  GSEED

4.8 pav. Darby sprintui pasirinkimo langas

Pasirinkus darbus ir nuspaudus mygtuka ,,Itraukti j sprinta* darbai jtraukiami j sprinto darby
sarasg (4.9 pav.). Siame puslapyje vartotojas gali atlikti Siuos veiksmus: pasirinkti darbus sprintui,
pasalinti darbus 18 sprinto, generuoti panaudojimo atvejy diagrama.

#” Sprinto ,,Sprintas nr. 1~ darby sarasas - IR - BELTEREED)

Rodyfti | ¥ | jrasy leskoti:

Sprintasnr.1 - u - -
ID * Prioritetas Tipas Pavadinimas Aprasymas Vartotojas Blsena
Vartotojo istorija Administruoti AS turiu galéti valdyti sistemos varto Administratorius | Vykdoma
vartotojus informacijg: prid
2 1 Vartotojo istorija Sukurti naujg vartotojg A3 turiu galéti sukurti naujg vartotojg Administratorius = Vykdoma
sistemoje
B 1 Vartotojo istorija Suteikti teises AS turiu galéti suteikti teises vartotojams Administratorius = Laukiama
4 1 Vartotojo istorija Koreguoti vartotojo AZ turiu galéti koreguoti vartotojy duocmenis Administratorius = Laukiama
duomenis
5 1 Vartotojo istorija Salinti vartotojg AS turiu galéti paZalinti vartotojus Administratorius = Laukiama
6 2 Vartotojo istorija Paskelbti naujieng AS turiu galéti sistemoje paskelbti naujieng Redaktorius Laukiama
Rodoma nuo 1 iki 6 i% 6 jrasy ¢ 1 >

|traukti j sprintg Pazalinti i5 sprinto

4.9 pav. Sprinto darby saraSo langas
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4.1.6.Panaudojimo atvejuy diagramos generavimas

Vartotojas norédamas vizualizuoti darbus panaudojimo atvejy diagrama, turi biiti atsidares
produkto arba sprinto darby sara$g ir pasirinkti norimus darbus vizualizavimui (4.10 pav.).

 Sprinto ,,Sprintas nr. 1” darby saradas - FEI R - RIS VED)

Rodyti | . | jrasy leskoti:

Sprintasnr.1 - n - -
ID * Prioritetas Tipas Pavadinimas Aprasymas Vartotojas Bdsena
E

V] i i AZ turiu galéti valdyti sistemos vartotojy Administrat
informacijg: pri edaguoti, Zalinti.
AZ turiu galéti sukurti naujg vartotojg Administ
sistemoje

AZ turiu galéti suteikti teises vartotojams

Vartotojo istorija oti vartotojo AZ turiu galéti koreguoti vartotojy duomenis
duomenis

_ Vartotojo istorija Salinti vartotoja AZ turiu galéti pasalinti vartotojus
E Vartotojo istorija Paskelbti naujieng AZ turiu galéti sistemoje paskelbti naujieng

Rodoma nuo 1 iki 6 i% 6 jrasy ¢ 1 >

|traukti j sprintg Pazalinti i sprinto

4.10 pav. Sprinto darby saraso langas su pasirinktais darbais

Pasirinkus norimus darbus ir paspaudus mygtuka ,,Generuoti PA* atidaromas sugeneruotos
panaudojimo atvejy diagramos langas, kurioje vartotojas gali keisti elementy i8déstyma (4.11 pav.).

Panaudojimo atvejy diagrama
L T T T T 1
1 1
] 1
1 1
1 1
] 1
: Suteikti .
1 teises '
' !
1 4 Koreguoti :
1 . I v artotojo ]
! Salinti ‘ duomenis !
1 vartotoja I .
] | ; !
: v ~ ! 4 :
1 . ! / 1
1 ~ 1 ’ 1
1 ~ 1 ' 1
1 . | ’ :
1 - 7

1 ~ 1 s :
1 1
1 Administruoti !

i —

! vartotojus b
1 1
1 . Administratorius .
1 \ !
1 A 1
1 \ 1
I Redaktoril \ * :
1 orius

: Paskelbti . :
1 naujieng A I
: . |
" Sukurti !
1 naujg .
1 vartotoja !
! |
1 1
3 .

4.11 pav. Sugeneruotos panaudojimo atvejy diagramos koregavimo langas

84



Vartotojui iSdéscius diagramos elementus norima tvarka ir paspaudus mygtuka ,,ISsaugoti,
pateikiamas galutinis diagramos atvaizdas (4.12 pav.).

Panaudojimo atvejy diagrama Arkral nori= Esaugott diagramar  Koreguot
Sukurti
nauja
v artotoja

A 4
—— Suteikti
Administruoti g ool teises
vartotojus -~~~ 7 7
Administratorius & X TT e Koreguati
~ vartotojo
R duomenis
R
Salinti
Paskelbti vartotoja
naujieng
Redaktorius

4.12 pav. Galutinés panaudojimo atvejy diagramos atvaizdavimo langas

Nuspaudus mygtuka ,ISsaugoti“ diagramos atvaizdas iSsaugomas duomeny bazéje ir
pateikiamas ,,PA diagramos* puslapio bendrame projekto diagramy sarase (4.13 pav.).

=2 Panaudojimo atvejy diagramos

Rodyti | . | jrasy leskoti:

Data v Pavadinimas Sugeneravo Eksportavimas
2015-05-03 Panaudoty atvejy diagrama 35 muras? Eksportuoti
2015-05-03 Panaudoty atvejy diagrama 34 muras7 Eksportuoti
2015-05-03 Panaudoty atvejy diagrama 32 muras7 Eksportuoti
2015-05-03 Panaudoty atvejy diagrama 31 muras? Eksportuoti
Rodoma nuo 1 iki 5% 5 jrasy < 1 >

4.13 pav. Panaudojimo atvejy diagramy langas

Vartotojas gali pasalinti pasirinktas diagramas, gali perzitréti diagramos paveikslel; bei
iSeksportuoti diagrama paveikslélio formatu, iSsaugoti savo kompiuteryje.
Paveikslélyje (4.14 pav.) pateiktas iSeksportuotos diagramos atvaizdas.
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Sukurti
nauja
v artotoja

o ~ -~ Suteikti
Administruoti teises
vartotojus -

Administratorius h T T % Koreguoti

~ vartotgjo
~ duomenis

Salinti
Paskelbti vartotoja
naujieng

Redaktorius

4.14 pav. Iseksportuotos panaudojimo atvejy diagramos atvaizdas
Kirimo komandos narys gali sugeneruoti reikiamg kiekj diagramy, pasirenkant norimus darbus
i$ darby saraso.
4.1.7.Prototipo dokumento ruoSimas ir failo eksportavimas
Realizuotoje sistemoje yra galimybé generuoti navigavimo plano diagramga i§ prototipo .csv
duomeny failo, paruosto su Axure RP programine jranga.

Prototipo langai kuriami naudojantis puslapiy medziu (angl. sitemap) esan¢iu programos
kairiajame kampe (4.15 pav.).

ekperimentines sistemos prototipas - ro g to
i i i i RP Pro 6.5 : Licensed to BEA

File Edit View Wireframe Object Generate Share Help

A 9 oy - [E" (9% DS
£y
Sitemap AR E"Pnsi]ungimolangas x\|
T IHEHD G Doy o o B

| 4 7 Prisijungimo langas | g

4 ] Pagrindinis langas
JjKumak'tiniqnuumenulangas P

Add » | T Child Page
Move | B Sibling Page Before
¥ Delete E§  Sibling Page After
Rename
" Design Page Dvaraigyvai.lt
Duplicate , informaciné sistema
Diagram Type G El. pasto adresas
Generate Flow Diagram vartotojas@gmail.com
Put URI Path on Clipboard L
SlaptaZodis

***************

Prisijungti

4.15 pav. Prototipo langy kiirimas su Axure RP programine jranga
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Sukiirus projektuojamos sistemos langus, galima iSeksportuoti prototipo duomeny failg. Tai
atliekama Siais veiksmais:
1. VirSutiniame meniu reikia pasirinkti Generate -> More Generators and
Configurations...(4.16 pav.)

G ctpmrmenines stams oA P B e

File Edit View Wireframe Object | Generate| Share Help
1[] I:, 5] E 5] Eﬁ? Prototype... F5
FERY S Regenerate Current Page to Prototype Ctrl+F5
Sitemap = Specification... F& avimo langas % T Dvaro registravimo langas % ]
T 45 @ L [ZF  More Generators and Configurations... Fa 200 400 500 600
A ) | | |
| .Prisijnngimolangas e e
A j Pagrindinis langas a\r Publish to AxShare F4

A J Kontaktiniy duomeny langas -
_] Informacijos koregavimo langas
4 ] Vartotojy administravimo langas
1 Wartotojo duomeny langas —
_1 MNaujo vartotojo sukiirimo langas
4 _] Dvaro administravimo langas.

J Dwvaro registravimo langas

4 ] Galerijy administravimo langas Tt Dvaraigwai.lt
4 ] Galerijos sukirimo langas. B A infol aciné sistema
j Nuotrauky impertavimo langas 13 P m

A j Paslaugy administravimo langas
_] Paslaugos aprasymo langas

A j Naujieny administravimo langas

J Maujienos paskelbimo langas

4 _] Reklamos uZsakymy langas — -
4 3 Skebimylangas Bl oo SERIERLD
_] Skelbimy eksportavimo langas R R preseesvuweeevey

El. pasto adresas

vartotojas@gmail.com

] Ataskaitos jkelimo langas

4 | Ataskaitos perZilros langas e o
] Spausdinimo langas r o Prisijungti
7 [

4.16 pav. Meniu pasirinkimas prototipo failo eksportavimo

2. Atsidariusiame lange pasirenkama CSV Reports eiluté ir spaudziamas mygtukas Generate
(4.17 pav.).

| B
 GenerstorConfgurations L e
= -21 b 4 Set as default

Configuration Generator
Html Prototype 1 (default) HTML Prototype
Word Spec 1 (default) Word Specification (.docx)

Csv Report 1 CSV Reports

| Generate ” Close

4.17 pav. Failo formato pasirinkimo langas

3. Atsidariusiame lange reikia pasirinkti Generate Page Report ir kur i§saugoti sugeneruotg
prototipo failg (4.18 pav.). Tuomet spaudziamas Generate mygtukas.
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i B
((General |

Pages [¥1 Generate Page Report

Masters CAlzersWwytautas\Documents\ly Axure RP ReportsiUntitled_Pagesa C]
Motes

Annotations [ Generate Object Report

CAlzers\Wytautas\DocumentsiNy Axure RP ReportsiUntitlied_Objects

| Generate ” Cloze

4.18 pav. Langas, kuriame pasirenkama kur iSsaugoti sugeneruotg prototipo faila

Atlikus visus veiksmus sugeneruojamas .csv duomeny failas, kurj galima atidaryti

pasinaudojant Microsoft Excel programa (4.19 pav.).

Al - % |
A B C D E F G
1 |Page/MasterlPage/Master Name Page/Master Number Parent Master Behavior Interactions Default
2 |Page Prisijungimo langas 1 0
3 Page Pagrindinis langas 2 1
4 |Page Kontaktiniy duomeny langas 3 2
5 Page Informacijos koregavimo langas 4 3
6 Page Vartotojy administravimo langas 5 3
7 Page Vartotojo duomeny langas & 5
8 Page Maujo vartotojo sukurimo langas 7 5
9 |Page Dvaro administravimo langas 8 2
10 Page Dvaro registravimo langas 9 8
11 Page Galerijy administravimo langas 10 B
12 Page Galerijos sukirimo langas 11 10
13 Page MNuotrauky importavimo langas 12 11
14 Page Paslaugy administravimo langas 13 8
15 Page Paslaugos apradymo langas 14 13
16 Page Maujieny administravimo langas 15 2
17 Page Maujienos paskelbimo langas 16 15
18 Page Reklamos uZsakymuy langas 17 2
19 Page Skelbimy langas 18 17
20 Page Skelbimy eksportavimo langas 19 18
21 Page Ataskaitos jkélimo langas 20 17
22 Page Ataskaitos perfitros langas 21 17
23 Page Spausdinimo langas 22 21

4.19 pav. Iseksportuotas prototipo .csv duomeny failas i§ Axure RP programos
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Sio failo struktiira yra tinkama tam, kad teisingai biity importuojami duomenys j realizuotos
sistemos duomeny baze.

4.1.8.Navigavimo plano diagramos generavimas

Vartotojas norédamas sugeneruoti, kuriamos sistemos navigavimo plano diagrama, turi bati
atsidares diagramos kiirimo langg ,,Navigavimo diagramos kiirimas® (4.20 pav.).

Demo projektas v

ScrumUNML

produkte darbal » NAVIGAVIMO DIAGRAMOS KURIMAS

Sprinto darbai

Pavadinimas Dvary informacinés sistemos navigavimo planas

Axure failas Meparinktas joks failas.

PA diagramos

»¢ Nav. diagramos

I15saugoti Atmesti

Projektai

4.20 pav. Navigavimo plano diagramos kiirimo langas

Irasius diagramos pavadinimg ir pasirinkus importuojamg duomeny faila, spaudziamas
,»I8saugoti“ mygtukas. Duomenys importuojami i§ duomeny failo ir sugeneruojama navigavimo
plano diagrama (4.21 pav.).

Dvary informacinés sistemos navigavimo planas
‘%5l bl
h
Prisijungimo
langas
L]
Pagrindinis
langas
L]
Kontaktiniy Maujieny Reklamos
duomeny Dvaro administravimo uzsakymy
langas administravimo langas langas langas
[] L] ] []
Vartotojy Galerijy Paslaugy
administravimo administravimo administravimo Skelbimy

langas langas langas langas
L] L] L] L] L] L] L] L]
Informacijos Naujienos Ataskaitos
koregavimo registravimo langas Galerijos paskelbimo kélimo
langas sukarimo langas langas
langas
L] L] L] L] L]
Vartotojo Naujo Paslaugos Skelbimy
duomeny vartotojo apraiymo eksportavima
langas sukarimo langas langas langas
L]
Nuotrauky
importavima
langas

4.21 pav.

Sugeneruotos navigavimo plano diagramos langas
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Nuspaudus mygtuka ,,ISsaugoti* diagramos atvaizdas iSsaugomas duomeny bazéje ir
pateikiamas ,,Navigavimo plano diagramos* puslapio bendrame diagramy sarase (4.22 pav.).

== Navigavimo kelio diagramos

Rodyti | v | jrasy leskoti:
Data v Pavadinimas Sugeneravo Redaguoti Eksportavimas
l
2015-05-03 Navigavimo kelic diagrama 5 muras? Redaguoti Eksportuacti
[ 20150430 Navigavimo kelio diagrama 4 muras? Redaguoti Eksportuati
[ 2015-04-30 Navigavimo kelio diagrama 3 muras? Redaguoti Eksportuoti
[ 2015-04-30 Mavigavimo kelio diagrama 2 muras? Redaguoti Eksportuoti
[ 2015-04-30 Navigavimo kelio diagrama 1 muras? Redaguoti Eksportuati
Rodoma nuo 1 iki 615 6 jrasy < 1 >

4.22 pav. Navigavimo plano diagramy langas

Vartotojas gali paSalinti pasirinktas diagramas, gali perzitréti diagrama, koreguoti bei
iSeksportuoti diagramg paveikslélio formatu.
Paveikslélyje (4.23 pav.) pateiktas iSeksportuotos navigavimo plano diagramos atvaizdas.

Prisijungimo
langas

)

Pagrindinis
langas
Komtaktiniy Naujieny Reklamos
duomeny Dvaro administramo uzsakymy
langas administravimo langas langas langas

) ) ) (N

Vartotojy Galerijy Paslaugy Ataskaitos
administravimo administravimo administravimo Skelbimy persioros
langas langas langas langas langas
Informacijos Dvaro Naujienos Ataskaitos
koregavimo. registravimo langas Galerijos paskelbimo ikélimo
langas sukarimo langas langas
langas
Vartotojo Naujo Paslaugos Skelbimy Spausdinimo
duomeny vartotojo apradymo eksportavimo langas
langas sukiirima langas langas langas
Nuatrauky
importavimo

4.23 pav. Iseksportuotos navigavimo plano diagramos vaizdas

Vartotojui norint pakoreguoti navigavimo plano diagrama reikia prie norimos diagramos
paspausti ,,Redaguoti* mygtuka ir atidaromas diagramos redagavimo puslapis (4.24 pav.).
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Prisijungimo langas

Pagrindinis langas

Kontaktiniy duomeny langas

Dvaro administravimo langas

MNaujieny administravimo langas

Reklamos uzsakymy langas

Informacijos koregavimo langas

Vartotojy administravimo langas

Vartotojo duomeny langas

Maujo vartotojo sukdrime langas

Dvaro registravimo langas

Galerijy administravimo langas

Paslaugy administravimo langas

Galerijos sukdrimo langas

MNéra

Prisijungimo langas

Pagrindinis langas

Pagrindinis langas

Pagrindinis langas

Pagrindinis langas

Kontaktiniy duomeny langas

Kontaktiniy duomeny langas

Vartotojy administravimo lar

Vartotojy administravimo lar

Dvaro administravimo langa

Dvaro administravimo langa

Dvaro administravimo langa

Galeriju administravimo lang

s> NAVIGAVIMO DIAGRAMOS ,,DVARY INFORMACINES SISTEMOS NAVIGAVIMO PLANAS” REDAGAVIMAS

N
i
N

4.24 pav. Navigavimo plano diagramos redagavimo langas

Siame puslapyje vartotojas gali keisti téviniy ir vaikiniy puslapiy priklausomybes. Pakeisti
puslapiy i§déstymo struktiira.



4.2. Testavimo modelis, duomenys, rezultatai

Realizuotos ,,ScrumUML* sistemos testavimo tikslas yra iSsiaiSkinti, ar sistema veikia
korektiskai.

Sistemos testavimui yra sudaromas testavimo planas, kuriame atsispindi, kokius veiksmus
reikia atlikti testuojant sistema, taip pat, kokia yra laukiama sistemos reakcija  atlickamus veiksmus.

Sistemos testavimo planas yra pateiktas 4.2 lenteléje.

4.2 lentelé. Realizuotos ,,ScrumUML sistemos testavimo planas

Nr. Iéjimo duomenys Rezultatai
1. Prisijungti

1.1 Neivedami prisijungimo duomenys ir Prie neuzpildyto duomeny jvedimo lauko i§vedamas
spaudziamas mygtukas ,,Prisijungti®. praneSimas: ,,PraSome uzpildyti §j lauka®.

1.2 Neteisingai suvedamas vartotojo vardas | ISvedamas praneSimas: ,,Klaidingi prisijungimo
ir/arba slaptazodis. duomenys*®.

1.3 Suvedamas teisingas vartotojo vardas ir | Vartotojas prijungiamas prie sistemos ir nukreipiamas
slaptazodis. 1 puslapj ,,Produkto darby saraSas®.

2. Sukurti nauja projekta

2.1 Nejvedamas projekto pavadinimas ir Parodomas pranesimas: ,,Pavadinimo laukas turi baiti
spaudziamas mygtukas ,,ISsaugoti*. uzpildytas!“.

2.2 Ivedamas pavadinimas taciau ISvedamas praneSimas: ,,Pradzios datos laukas turi biti
nejvedamos projekto pradzios ir uzpildytas!* arba ,,Pabaigos datos laukas turi buti
projekto pabaigos datos. uzpildytas!*

2.3 Nepasirenkamas joks failas ir Sukuriamas projektas ir iSvedamas praneSimas:
spaudziamas mygtukas ,,ISsaugoti®. »Sukurtas tuscias projektas!‘

24 Pasirenkamas netinkamos duomeny Sukuriamas projektas, ta¢iau duomenys i$ failo
struktaros dokumentas (.xIsx) ir neimportuojami. ISvedamas pranesimas: ,,Bloga
spaudziamas mygtukas ,,ISsaugoti®. dokumento struktiira!,

2.5 Suvedami privalomi duomenys ir Sukuriamas projektas ir importuojami duomenys i$
pasirenkamas tinkamas duomeny duomeny failo. ISvedamas praneSimas: ,,Sukurtas
failas. projektas su turiniu i§ dokumento!*

3. Pasalinti projekta

3.1 Projekty saraSe pasirenkamas projektas | Istrinamas pasirinktas projektas ir iSvedamas
ir nuspaudziamas mygtukas praneSimas: ,,Projektai pasalinti sékmingai*
,,Pasalinti‘,

4. Pridéti darba

4.1 Nejvedamas darbo pavadinimas ir Prie neuzpildyto duomeny jvedimo lauko i§vedamas
spaudziamas mygtukas ,,ISsaugoti. praneSimas: ,,PraSome uZzpildyti §j lauka™.

4.2 Ivedamas darbo pavadinimas, kuris jau | ISvedamas klaidos pranesimas: ,,Darbas su tokiu
yra duomeny bazéje ir spaudziamas pavadinimu jau egzistuoja!“
mygtukas ,,ISsaugoti‘.

4.3 Nepasirenkamas darbo tipas ir Prie duomeny jvedimo lauko i§vedamas praneSimas:
spaudziamas mygtukas ,,ISsaugoti®. ,,PraSome pasirinkti vieng i$ §io sgraSo elementy.”.

4.4 UZpildomi visi privalomi laukai ir Pridedamas naujas jraSas ir atidaromas produkto darby
spaudziamas mygtukas ,,ISsaugoti®. saraso langas.

5. Pasalinti darba

51 Darby sarase pasirenkamas darbas ir IStrinamas pasirinktas darbas ir iSvedamas pranesimas:

nuspaudziamas mygtukas ,,Pasalinti“. | ,,Darbai i§ projekto pasalinti s¢kmingai‘.
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6. Sukurti sprinta

6.1 Nejvedamas sprinto pavadinimas ir Parodomas pranesSimas: ,,PraSome uZzpildyti §j laukg.*.
spaudziamas mygtukas ,,ISsaugoti®.

6.2 Ivedamas pavadinimas taciau Prie neuzpildyto lauko parodomas pranesimas:
nejvedamos sprinto pradzios ir »Prasome uzpildyti §j lauka.*.
pabaigos datos.

6.3 Suvedami privalomi duomenys ir Sukuriamas sprintas ir iSvedamas prane§imas:
spaudziamas mygtukas ,,ISsaugoti. »Sprintas sukurtas sékmingai! Galite jterpti darbus j

esamg sprintg.*
7. Itraukti darbus j sprinta

7.1 Darby pasirinkimo sprintui puslapyje | Pasirinkti darbai nepridedami j sprinto darby sarasa ir
pazymimi darbai ir spaudziamas atidaromas sprinto darby puslapis.
mygtukas ,,AtSaukti®.

7.2 Darby pasirinkimo sprintui puslapyje Pasirinkti darbai pridedami j sprintg ir parodomas
pazymimi darbai ir spaudziamas praneSimas: ,,Darbai sékmingai jtraukti j sprintg*.
mygtukas ,,Itraukti | sprintg*.

8. Generuoti panaudojimo atvejy diagramg

8.1 Sprinto darby arba produkto darby Atidaromas sugeneruotos diagramos koregavimo
puslapyje pasirenkami darbai ir langas.
spaudziamas mygtukas ,,Generuoti
PA*.

8.2 Diagramos koregavimo lange UZfiksuojamas diagramos paveikslélis ir parodomas
nuspaudziamas mygtukas ,,ISsaugoti“. | praneSimas: ,,Ar tikrai norite i§saugoti diagramg?*.

Taip pat pateikiami mygtukai: ,,ISsaugoti ir
»Koreguoti‘.

8.3 Diagramos lange nuspaudziamas Nukreipiama j diagramos koregavimo langg.
mygtukas ,,Koreguoti®.

8.4 Diagramos lange nuspaudziamas Diagrama iSsaugoma ir parodomas pranesimas
mygtukas ,,ISsaugoti. ,Diagrama sékmingai i$saugota duomeny bazéje.*.

9. Pasalinti panaudojimo atvejy diagramg

9.1 Diagramy puslapyje pasirenkamos IStrinamos pasirinktos diagramos ir iSvedamas
diagramos ir nuspaudZiamas mygtukas | pranesimas: ,,Diagramos pasSalintos sékmingai®.
,,Pasalinti.

10. Generuoti navigavimo plano diagrama

10.1 Nejvedamas diagramos pavadinimas ir | Parodomas pranesimas: ,,PraSome uzpildyti §j lauka.*.
spaudziamas mygtukas ,,ISsaugoti.

10.2 Nepasirinktas duomeny importavimo Parodomas pranesimas: ,,PraSome pasirinkti duomeny
failas ir spaudziamas mygtukas failg.”.

»ISsaugoti‘.

10.3 Pasirenkamas ne .xlsx duomeny failas | Parodomas klaidos pranesimas: ,,Blogas failo
ir spaudziamas mygtukas ,,ISsaugoti formatas. Importas nesékimingas! Pateiktas ne csv

formato failas.*.

104 Pasirenkamas .csv duomeny failas, su | Parodomas klaidos pranesimas: ,,Blogas failo
netinkama duomeny struktiira. formatas.*

11. Atsijungti
111 Paspaudziamas mygtukas ,,Atsijungti“. | Atsijungiama nuo sistemos ir atidaromas prisijungimo

prie sistemos langas.
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5. EKSPERIMENTINIS SPRENDIMO TYRIMAS

Eksperimentas buvo atlieckamas dviem buidais — tikrintas sistemos efektyvumas laiko atzvilgiu
bei gautas ekperty jvertinimas.

5.1. Eksperimento planas

Eksperimento tikslas — iSanalizuoti realizuota sprendimg siekiant jvertinti sprendimo
efektyvuma laiko atzvilgiu.

Buvo atliktas eksperimentas, kurio metu atlikti 5 bandymai. Kadangi Scrum procese sistemos
kirimas ir specifikavimas yra cikliSkas ir vykdomas kiekvieno sprinto metu, todél vienas bandymas
prilyginamas vienam sprintui, kurio metu yra realizuojami atsirinkti darbai i§ bendro produkto darby
saraso.

Bandymo metu pagal pateiktg sprinto darby sarasa ir prototipo langy sarasa buvo sudaromos
panaudojimo atvejy ir navigavimo plano diagramos dviem budais:

1. rankiniu budu, pasinaudojant MagicDraw UML jrankiu;

2. automatiniu budu, pasinaudojant realizuota ScrumUML sistema.

Laikg, kurj uztruko eksperimento dalyviai sudarant diagramas rankiniu budu, palyginome su
laiku, kurj uztruko diagramoms sugeneruoti automatiniu badu.

Eksperimento dalyviai naudojo tg pacig techning ir programing jranga, kurios informacija
pateikta 5.1 lenteléje.

5.1 lentelé. Eksperimentui naudota techniné ir programiné jranga

Irangos tipas Aprasymas

Techniné jranga Samsung R528 nesiojamasis kompiuteris
Procesorius: Intel(R) Core(TM) i3 CPU 2.27 GHz
Operatyvioji atmintis: 4 GB

Kietasis diskas: 500 GB

Microsoft Windows 7 Ultimate
MagicDraw 18.0

Axure RP Pro 6.5

Mozilla Firefox 37.0.2

Programiné jranga

Eksperimente dalyvavo 2 dalyviai, kurie atliko tas pacias uZduotis, kurios buvo reikalingos
bandymui atlikti. Kiekvieno eksperimento dalyvio patirtis aprasyta 5.2 lentel¢je.

5.2 lentelé. Eksperimento dalyviy patirtis ir zinios

Ekspermento Interneto sistemy kiirimo | UML kalbos Patirtis dirbant | Patirtis dirbant

dalyvio pareigos | (programavimo) patirtis Zinios su MagicDraw su Axure RP
(metai)

Projekty vadovas | 4 m. Pazenges 4m. 4m.

Programuotojas 10 m. Pagrindai - 1m.

Pries eksperimentg abu dalyviai buvo supazindinti su eksperimente naudojamais jrankiais.

Eksperimento duomenys

Eksperimentui pasirinktas ,,Dvary informacinés sistemos™ projektas. Tai tipiné interneto
sistema, kuri turi standartines turinio administravimo funkcijas (naujieny publikavimas, informacijos
pateikimas, koregavimas ir pan.) bei laisvai prieinama, interneto lankytojams skirta, tinklalapio
versija (naujieny skaitymas, nuotrauky galerijy perZziiira, dalyvavimas forumo diskusijose).

Siai sistemai sukurti buvo parengtas produkto darby sarasas. I3 $io saraso darbai suskirstyti j 5
atskirus sprintus. Sprinto darby sarasuose yra skirtingas uzduociy skaicius. Kiekvieno bandymo metu
yra atliekami veiksmai su turimu sprinto darby sagrasu, i§ kurio atsirenkami darbai, kuriy tipas
,Vartotojo istorija®. Siems darbams rengiama panaudojimo atvejy diagrama. Taip pat turimas
prototipo langy sgraSo vaizdas i§ Axure RP programos, pagal jj rengiama navigavimo plano
diagrama.

Kiekvieno bandymo duomenys (sprinto darby sgraSas, prototipo langy sgrasas) ir ranka bei
automatiniu biidu sudarytos panaudojimo atvejy ir navigavimo plano diagramos pateiktos 8.1.Priede.
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5.2. Eksperimento rezultatai

Abiejy eksperimento dalyviy laikas, kuris buvo uztruktas aprasytiems darbams atlikti, pateiktas 5.3 lenteléje.

5.3 lentelé. Panaudojimo atvejy ir navigavimo plano diagramy parengimo statistika

Ranka sudaromos diagramos

Diagramy sudarymas naudojantis realizuota sistema

Pa diagrama Navigavimo plano diagrama
Bandymo - -
. . Prototipo .csv Failo
varianto PA Nav. plano | | . Darby ~ | Diagramos failo i importavimas Vi
numeris diagrama | diagrama 150 pasirinkimas ir | elementy Bendras | ..\ <oortavimas | sistema ir Bendras 150
diagramos iSdéstymas ir | laikas i« Axﬁre RP diagra?nos laikas
sugeneravimas | iSsaugojimas programos sugeneravimas
1bandymas | 00:02:25| 00:07:44 | 00:10:09 00:00:09 00:00:38 | 00:00:47 00:00:40 00:00:25 | 00:01:05 | 00:01:52
g gzrstl’:élal 00:04:54 |  00:13:32 | 00:18:26 00:00:13 00:00:53 | 00:01:06 00:00:58 00:00:34 | 00:01:32 | 00:02:38
2 bandymas 00:05:02 00:05:38 | 00:10:40 00:00:08 00:00:46 | 00:00:54 00:00:32 00:00:29 | 00:01:01 | 00:01:55
g gf‘jrstl’:;"al 00:10:27 | 00:09:03 | 00:19:30 00:00:09 00:01:21 | 00:01:30 00:00:27 00:00:25 | 00:00:52 | 00:02:22
andymas :04: :09: :14: :00: :01: :01: :00: :00: :01: :02:
3 band 00:04:44 00:09:39 | 00:14:23 00:00:08 00:01:15 | 00:01:23 00:00:29 00:00:35 | 00:01:04 | 00:02:27
}(1) gig;;piq 00:07:53 00:14:49 | 00:22:42 00:00:07 00:01:19 | 00:01:26 00:00:33 00:00:36 | 00:01:09 | 00:02:35
4 bandymas 00:07:17 00:19:07 | 00:26:24 00:00:15 00:02:01 | 00:02:16 00:00:27 00:00:26 | 00:00:53 | 00:03:09
5(3) sirsl;;piq 00:12:48 00:26:14 | 00:39:02 00:00:09 00:01:42 | 00:01:51 00:00:24 00:00:24 | 00:00:48 | 00:02:39
5 bandymas 00:13:07 00:13:14 | 00:26:21 00:00:10 00:03:06 | 00:03:16 00:00:25 00:00:30 | 00:00:55 | 00:04:11
17 darby . 00:19:36 00:18:17 | 00:37:53 00:00:08 00:02:28 | 00:02:36 00:00:29 00:00:32 | 00:01:01 | 00:03:37
17 puslapiy
Bendro uZtrukto laiko, diagramoms | 01:52:45 Bendro uZtrukto laiko, diagramoms sugeneruoti naudojantis sukurta sistema, vidurkis: 0:13:43

parengti rankiniu biidu, vidurkis:

IS lenteléje pateikty bandymo rezultaty matoma, kad laikas, kurio reikéjo diagramy sudarymui naudojantis MagicDraw UML jrankiu Zymiai
didesnis nei laikas, skirtas automatiniam diagramy generavimui. Laiko pasiskirstymas pateiktas 5.1 paveiksle.




00:36:00

00:28:48

€ 00:21:36

00:14:24

Laikas (hh:mm:ss)

00:07:12

00:00:00

Visy bandymuy rezultaty palyginimas

32:43

32:07

B Ranka

sudaromos
diagramos

B Diagramy

sudarymas
naudojantis
realizuota

sistema

3
Bandymai

5.2 — 5.6 paveiksluose pateikti laiky pasiskirstymai pagal diagramas, kai kiekvienas i§ bandymo
varianty, apraSyty 5.3 lentel¢je, buvo atlickamas dviem budais: panaudojimo atvejy ir navigavimo
plano diagramos sudaromos rankiniu btdu ir diagramos sudaromos naudojant realizuotag ScrumUML

5.1 pav. Bandymuose uZtrukto laiko pasiskirstymas

sistema. Pateikiami bendri abiejy eksperimento dalyviy laiky vidurkiai.

1. Bandymas nr. 1. Kai sprinto darby saraSe yra 5 ,,Vartotojo istorijos (8.1 lentelé), o

prototipas sudarytas i$ 11 puslapiy (8.1 pav.).

ss)

hh:mm

ikas (

La

B Panaudojimo atvejy diagrama

00:17:17

00:14:24

00:11:31

00:08:38

00:05:46

00:02:53

00:00:00

Bandymas nr. 1

m Navigavimo kelio diagrama

Diagramy sudarymas naudojantis
realizuota sistema

Ranka sudaromos diagramos

5.2 pav. Pirmojo bandymo laiky pasiskirstymas pagal diagramas




realizuota sistema

5.3 pav. Antrojo bandymo laiky pasiskirstymas pagal diagramas

2. Bandymas nr. 2. Kai sprinto darby saraSe yra 7 ,,Vartotojo istorijos” (8.2 lentel¢), o
prototipas sudarytas i§ 6 puslapiy (8.6 pav.).
Bandymas nr. 2
B Panaudojimo atvejy diagrama m Navigavimo kelio diagrama

00:17:17

00:14:24
% 00:11:31
€
£
-;E, 00:08:38
8
‘s 00:05:46
—

00:02:53

Ranka sudaromos diagramos Diagramy sudarymas naudojantis

3. Bandymas nr. 3. Kai sprinto darby sgraSe yra 10 , Vartotojo istorijy* (8.3 lentelé), o
prototipas sudarytas i$ 11 puslapiy (8.11 pav.).

00:20:10

00:17:17

00:14:24

00:11:31

00:08:38

Laikas (hh:mm:ss)

00:05:46

00:02:53

00:00:00

Bandymas nr. 3

B Panaudojimo atvejy diagrama m Navigavimo kelio diagrama
Ranka sudaromos diagramos Diagramy sudarymas naudojantis

realizuota sistema

5.4 pav. Treciojo bandymo laiky pasiskirstymas pagal diagramas
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prototipas sudarytas i§ 20 puslapiy (8.16 pav.).

Bandymas nr. 4

B Panaudojimo atvejy diagrama m Navigavimo kelio diagrama

00:36:00

00:28:48

00:21:36

00:14:24

Laikas (hh:mm:ss)

00:07:12
00:00:50

00:00:00
Ranka sudaromos diagramos Diagramy sudarymas naudojantis
realizuota sistema

5.5 pav. Ketvirtojo bandymo laiky pasiskirstymas pagal diagramas

Bandymas nr. 4. Kai sprinto darby sgrase yra 13 ,,Vartotojo istorijy” (8.4 lentelé), o

5. Bandymas nr. 5. Kai sprinto darby sgraSe yra 17 ,Vartotojo istorijy* (8.5 lentel¢), 0

prototipas sudarytas i$ 17 puslapiy (8.21 pav.).

Bandymas nr. 5

B Panaudojimo atvejy diagrama m Navigavimo kelio diagrama

00:36:00

00:28:48

00:21:36

00:14:24

Laikas (hh:mm:ss)

00:07:12

o

Ranka sudaromos diagramos Diagramy sudarymas naudojantis
realizuota sistema

00:00:00

5.6 pav. Penktojo bandymo laiky pasiskirstymas pagal diagramas
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IS gauty rezultaty matyti, kad rankomis ruosty diagramy laikas tiesiogiai priklausomas nuo
produkto darby sarase esanciy ,,Vartotojo istorijy™ bei prototipo puslapiy skaic¢iaus. Kuo daugiau
,vartotojy istorijy* ir kuo daugiau puslapiy prototipe tuo ilgiau uztrunka paruosti panaudojimo atvejy
ir navigavimo plano diagramas. Tuo tarpu ruo$iant diagramas su realizuota sistema, §i priklausomybé
yra daug mazesné, todél ir sugaiStas laikas yra zenkliai trumpesnis. Diagramy paruo$imag rankiniu
budu taip pat jtakoja diagramy sudétingumas (vartotojy skaicius, funkcijy sudétis, rysiai, prototipo
puslapiy medzio dydis), tuo tarpu diagramy rengimui naudojantis sistema tai neturi jtakos, kadangi
sistema automatiskai atlieka vizualizavima pagal jvestus duomenis.

Atlikto eksperimento rezultatai parodé, kad diagramy generavimas naudojant realizuotg sistema
yra efektyvesnis laiko atzvilgiu, nei diagramy rengimas rankiniu biidu. Tai yra ypa¢ svarbu kuriant
sistemas pagal Scrum metodika.

5.3. Sprendimo veikimo ir savybiu analizé, kokybés Kkriterijuy jvertinimas

Atlikus eksperimenta buvo nustatyta kaip pasiskirsto diagramy rengimo laikas naudojant
realizuotg sistema.

Kaip matyti i§ 5.7 pateikto paveikslélio, rengiant panaudojimo atvejy diagrama su realizuota
sistema, daugiausia laiko uztrunka ne generavimo procesas, o sugeneruotos diagramos redagavimas
ir iSsaugojimas. Po diagramos sugeneravimo yra leidziama vartotojui keisti diagramos elementy
iSdéstyma. Kuo daugiau elementy(aktoriy, panaudojimo atvejy) naudojama, tuo ilgiau uZtrunka
diagramos redagavimo procesas. Todél galima teigti, kad Siam darbui atlikti reikalingas laikas yra
itakotas net tik pasirinkty irasy kiekio, bet ir zmogiskojo faktoriaus.

Panaudojimo atvejy diagramos sudarymas naudojantis realizuota
sistema

00:03:36

00:02:53

00:02:10

00:01:26

Laikas (hh:mm:ss)

00:00:43

00:00:00
1 2 3 4 5

Bandymai

W Darby pasirinkimas ir diagramos sugeneravimas M Diagramos elementy isdéstymas ir iSsaugojimas

5.7 pav. Panaudojimo atvejy diagramos sudarymo, naudojantis realizuota sistema, laikai

Generuojant navigavimo plano diagrama, laikas pasiskirstes tolygiau (5.8 pav.). Apie puse viso
laiko sugaiStama prototipo duomeny failo iSeksportavimui i§ Axure RP programos, kita laiko dalis
skiriama failo importavimui j sistema, po kurio atvaizduojama sugeneruota diagrama. Taciau sKirtas
laikas navigavimo diagramos sugeneravimui yra labai mazas, palyginti su laiku, kurio reikia norint
parengti diagramg rankiniu biidu. Taip pat Sios diagramos sugeneravimui neturi jtakos prototipe
naudojamy puslapiy skaicius, todél ypac pravartu naudoti sistema kuriant didelius projektus su
dideliu puslapiy skai¢iumi.
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Navigavimo plano diagramos sudarymas naudojantis realizuota
sistema

00:01:26

00:01:18

00:01:09
% 00:01:00
£ 00:00:52
ﬁ_’_ 00:00:43
v 00:00:35
<
& 00:00:26
—

00:00:17

00:00:09

00:00:00

1 2 3 4 5
Bandymai

M Failo importavimas j sistemg ir diagramos sugeneravimas

B Prototipo .csv failo iSeksportavimas i$ Axure RP programos

5.8 pav. Navigavimo plano diagramos sudarymo, naudojantis realizuota sistema, laikai

Bandymy metu sugeneruoty diagramy vaizdai pateikti 8.1 Priede. Taip pat diagramos saugomos
ir sistemos duomeny bazg¢je 1§ kurios galima jas atsisiysti paveiksléliy formatu.

5.4. Scrum eksperty vertinimas

Norint jvertinti realizuoto sprendimo kokybe ir pritaikomumg realiuose Scrum projektuose
buvo nuspresta pristatyti sistema pagal Scrum metoda dirbantiems specialistams ir ekspertams. Tam
buvo paruosta internetiné apklausa (8.2. priedas), kurioje pateikta bendra informacija apie realizuota
sprendima ir uzduoti Sie klausimai:

1. Aratrodo lengva naudotis realizuota sistema?

2. Arlengvai suprantama sugeneruota panaudojimo atvejy diagrama?

3. Ar produkto darby sgraso jraSy vizualizavimas panaudojimo atvejy diagrama biity

naudingas praktikoje?

4. Ar lengvai suprantama sugeneruota navigavimo plano diagrama?

5. Ar prototipo duomeny failo vizualizavimas navigavimo plano diagrama buty naudingas

praktikoje?

6. Jusy pasteb¢jimai (komentaras).

Apklausos anketa, kuri buvo pateikta ekspertams, pridéta 8.2. priede.

Kiekviename i$ klausimy buvo prasoma jverti atsakyma balais nuo 1 iki 5.

Apklausoje dalyvavo 5 specialistai i§ UAB ,,CSC Baltic*, UAB ,,DATA DOG*“, UAB
,WoraPay*“ imoniy. IS 5 apklaustyjy, 2 yra ,,Agile Lietuva® asociacijos nariai. Apklausos dalyviy
patirtis dirbant pagal Scrum:

e 40% apklausos dalyviy turi daugiau nei 7 mety patirtj dirbant pagal Scrum metodika

e 60% apklausos dalyviy yra sertifikuoti Scrum specialistai ir turi i$laik¢ Siuos sertifikatus:

Certified Scrum Master, Certified Scrum Product Owner, Certified Scrum Professional.
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Apklausos rezultatai

1. Klausimo ,,Ar atrodo lengva naudotis realizuota sistema?(1 — labai sudétinga, 5 — labai

lengva)“ dalyviy atsakymy pasiskirstymas (5.9 pav.).

1. Ar atrodo lengva naudotis realizuota sistema ?

W 5 balai
M 4 balai
M 3 balai
M 2 balai

M 1 balas

5.9 pav. Pirmo apklausos klausimo atsakymy pasiskirstymas

2. Klausimo ,,Ar lengvai suprantama sugeneruota panaudojimo atvejy diagrama? (1 — visiskai
nesuprantama, 5 — suprantama labai lengvai)* dalyviy atsakymy pasiskirstymas (5.10 pav.).

2. Ar lengvai suprantama sugeneruota panaudojimo
atvejy diagrama?

B 5 balai
W 4 balai
™ 3 balai
M 2 balai

m 1 balas

5.10 pav. Antro apklausos klausimo atsakymy pasiskirstymas
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3. Klausimo ,,Ar produkto darby sgraso jrasy vizualizavimas panaudojimo atvejy diagrama biity
naudingas praktikoje? (1 — visiskai nenaudinga, 5 — labai naudinga)* dalyviy atsakymy
pasiskirstymas (5.11 pav.).

3. Ar produkto darby saraso jrasy vizualizavimas
panaudojimo atvejy diagrama buty naudingas praktikoje ?

M 5 balai
M 4 balai
= 3 balai
M 2 balai

m 1 balas

5.11 pav. Trecio apklausos klausimo atsakymy pasiskirstymas

4. Klausimo ,,Ar lengvai suprantama sugeneruota navigavimo plano diagrama? (1 — visiskai
nesuprantama, 5 — suprantama labai lengvai)* dalyviy atsakymy pasiskirstymas (5.12 pav.).

4. Ar lengvai suprantama sugeneruota navigavimo
plano diagrama?

W 5 balai
M 4 balai
W 3 balai
M 2 balai

m 1 balas

5.12 pav. Ketvirto apklausos klausimo atsakymy pasiskirstymas
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5. Klausimo ,,Ar prototipo duomeny failo vizualizavimas navigavimo plano diagrama biity
naudingas praktikoje? (1 — visiskai nenaudinga, 5 — labai naudinga)* dalyviy atsakymy
pasiskirstymas (5.13 pav.).

5. Ar prototipo duomenuy failo vizualizavimas navigavimo
plano diagrama buty naudingas praktikoje?

M 5 balai
® 4 balai
m 3 balai
M 2 balai

m 1 balas

5.13 pav. Penkto apklausos klausimo atsakymy pasiskirstymas

Bendras visy klausimy jvertinimy palyginimas pateiktas 5.14 paveikslélyje.

Visy klausimy jvertinimy palyginimas

B Apklaustyjy atsakymuy vidurkis

1. Ar atrodo lengva 2. Ar lengvai 3. Ar produkto darby 4. Ar lengvai 5. Ar prototipo
naudotis realizuota suprantama sgraso jrasy suprantama duomeny failo
sistema ? sugeneruota vizualizavimas sugeneruota vizualizavimas
panaudojimo atvejy panaudojimo atvejy navigavimo plano navigavimo plano
diagrama? diagrama baty diagrama? diagrama bty
naudingas praktikoje ? naudingas praktikoje?

5.14 pav. Bendras visy klausimy jvertinimy balais palyginimas
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I$ apklausos rezultaty galima pastebéti, kad daugumai apklausos dalyviy realizuotos sistemos
vartotojo sasaja yra aiski: 80% dalyviy jvertino, kad sistema lengva naudotis. Su realizuota sistema
sugeneruotos diagramos taip pat daugumai apklausos dalyviy atrodé suprantamos. 40% apklausos
dalyviy produkto darby saraso vizualizavimg panaudojimo atvejy diagrama jvertino kaip labai
naudingg funkcijg praktikoje (5 balai), 40% jvertino kaip naudingg (4 balai) ir 20% jvertino kaip
nenaudingg funkcijg praktikoje (2 balai). Apklausos dalyviy nuomonés labiau iSsiskyre dél
navigavimo plano diagramos sugeneravimo i§ prototipo duomeny failo: 40% specialisty atrodo, kad
tokia funkcija nebtty naudinga praktikoje (2 balai), 20% jvertino kaip vidutiniskai naudinga (3
balai), 20% jvertino kaip naudingg (4 balai) ir 20% kaip labai naudingg praktikoje (5 balai).

Taigi, jverting apklausos rezultatus ir dalyviy teigiamus atsiliepimus galime daryti iSvada, kad
realizuota sistema yra tinkamai, o Scrum proceso artefakty vizualizavimas gali biiti panaudojamas
praktikoje jgyvendinant jvairius projektus. Taip pat vienas i$ apklausos dalyviy, ,,Agile Lietuva®
asociacijos narys ne tik pritaria artefakty vizualizavimui pasirinktomis diagramomis, bet ir sitlo
pagalvoti apie kity UML diagramy generavimo galimybe. Todél ateityje sistema dar bus tobulinama,
jtraukiant naujas vizalizavimo diagramomis funkcijas.

5.5. Sprendimo taikymo rekomendacijos

Sukurta ScrumUML sistema skirta ne tik diagramy generavimui taciau gali biiti panaudota ir
lanksCiyjy projekty informacijos valdymui. Dabartinéje sistemos versijoje realizuotas projekty
kiirimas, produkto darby saraso valdymas, sprinto darby planavimas bei diagramy generavimas.

Kad buty tinkamai generuojamos panaudojimo atvejy diagramos, reikalinga turéti teisingai
sudarytg produkto darby sarasa, kuriame darbai, kuriy tipas ,,Vartotojo istorija“, turéty priskirtus
vartotojus.

Navigavimo plano diagramos sugeneravimui reikalinga prie§ tai biiti paruoSus sistemos
prototipa su Axure RP programine jranga. Tuomet iSeksportuoti .csv duomeny failg ir jj importavus j
ScrumUML sistema, sugeneruojama navigavimo plano diagrama.
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6. REZULTATU APIBENDRINIMAS IR ISVADOS

1.

10.

Isanalizavus lanksc¢iuosius kiirimo procesus, pastebéta, kad visuose yra akcentuojamas
greitas ir dinamiskas programinés jrangos kirimas ir, kad veikianti programiné jranga
svarbiau, nei i§sami dokumentacija. Kadangi lanks¢iojo proceso metu yra stengiamasi kaip
galima grei¢iau sukurti veikiant] produkta, todél nukencia projekto dokumentacija ir
proceso artefakty vizualizavimas.

Pastebéta, kad Scrum procesas gali biiti pritaikomas jvairaus sudétingumo projektams, yra
vienas populiariausiy lanksCiyjy procesy ir ypac tinkamas interneto informacinéms
sistemoms kurti. Pagrindinis reikalavimy dokumentas Scrum procese yra produkto darby
sgrasas.

Isanalizavus keleta egzistuojanciy sprendimy UML diagramas taikyti interneto IS kiirime,
nustatyta, kad Sie sprendimai orientuoti ] modeliavimo proceso automatizavimg ir
programinio kodo generavimg 1§ diagramy. Taciau Sie principai néra tinkami
lanksCiuosiuose procesuose, nes rekomenduojamy diagramy parengimas ganétinai
sudétingas ir reikalaujantis specifiniy projektavimo ziniy.

ISanalizavus atliktus tyrimus nustatyta, kad vizualiné informacija geriau jsimenama nei
tekstiné ar fonetiné. Taigi duomeny vizualizavimas leidzia vartotojams apdoroti didelius
duomeny kiekius, matyti kaip duomenys susij¢ tarpusavyje bei suprasti bendrag duomeny
konteksta.

Reimiantis atlikta analize, buvo nuspregsta sukurti Scrum projekty valdymo jrankio
prototipa, kurio pagalba biity galima vizualizuoti lanks¢iojo Scrum proceso artefaktus UML
diagramomis.

Lanksc¢iojo proceso artefaty vizualizavimui pasirinktos panaudojimo atvejy ir navigavimo
plano diagramos. Sios diagramos yra nesudétingos ir gali biiti lengvai suprantamos
vartotojy, neturin¢iy specifiniy UML modeliavimo kalbos Ziniy.

Sukurtas sprendimas, leidzia suplanuoti ir vykdyti Scrum proceso darbus bei tuo paciu
sugeneruoti panaudojimo atvejy ir navigavimo plano diagramas, kurios gali biiti panaudotos
ruoSiant sistemos dokumentacija ar komunikuojant su uzsakovais.

Scrum projekty valdymo jrankio prototipas realizuotas naudojant PHP, HTML, JavaScript
programavimo kalbas. Todé¢l norint naudotis realizuota sistema, uZtenka turéti interneto
prieiga ir narSykle.

Scrum projekty valdymo jrankio prototipas buvo iSbandytas, inicijuojant ,,.Dvary
informacinés sistemos* kiirimg. Eksperimento rezultatai parode, kad diagramy parengimas
su realizuota sistema yra 8 kartus efektyvesnis laiko atzvilgiu, nei ruoSiant tas pacias
diagramas rankiniu biidu. Toks laiko skirtumas yra tod¢l, kad sukurtas ScrumUML jrankis
vizualizuoja proceso artefaktus automatiniu budu.

Remiantis eksperty apklausos rezultatais ir dalyviy teigiamais atsiliepimais galime daryti
1$vada, kad realizuota sistema yra tinkamai, o Scrum proceso artefakty vizualizavimas gali
biti panaudojamas praktikoje jgyvendinant jvairius projektus.
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8. PRIEDAI

8.1. priedas. Eksperimento duomenys ir rezultatai

1. Bandymas nr. 1. Kai sprinto darby sgraSe yra 5 ,,Vartotojo istorijos (8.1 lentel¢é), o
prototipas sudarytas i$ 11 puslapiy (8.1 pav.).

8.1 lentelé. Pirmojo sprinto produkto darby sarasas

Nr Tipas Pavadinimas Aprasymas Vartotojas TeKll:eS
38 | Vartotojo | Skaityti naujienas | AS turiu galéti skaityti skelbiamas Tinklalapio
istorija naujienas lankytojas
41 | Vartotojo | Perzitréti renginiy | AS turiu galéti perziaréti skelbiamus Tinklalapio
istorija informacija renginius lankytojas
44 | Vartotojo | Skaityti forumo AS turiu galéti skaityti forume Tinklalapio
istorija temas skelbiamas Zinutes lankytojas
60 | Vartotojo | Perzitréti dvaro AS turiu galéti perziaréti dvaro Tinklalapio
istorija galerijg nuotrauky galerija lankytojas
61 | Vartotojo | Perzitréti dvaro AS turiu galéti perzituréti dvaro Tinklalapio
istorija paslaugas teikiamas paslaugas lankytojas
62 | Dizainas Tinklalapio langy Paruosti tinklalapio puslapiy prototipus
prototipas
63 | Dizainas Tinklalapio langy Pagal prototipo langus nupiesti dizaing
PSD
64 | Dizainas Tinklalapio Sukarpyti dizaing ir parengti HTML
puslapiy HTML
| Titulinis puslapis |

4 | MNaujienuy puslapis
_] Maujienos perZidros langas
4 1 Renginiy puslapis
_] Renginio perfiiros langas
4 7 Dvary puslapis
4 1 DOwaro puslapis
_’| Muotraukuy galerijos puslapis
j Teikiamy paslaugy puslapis
4 | Forumo puslapis
_‘] Forumo temos puslapis

8.1 pav. Pirmojo sprinto prototipo langy sarasas
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Skaityti naujienas

S
Perziaréti renginiy
informacija

ﬂaityti forumo

temas
Tinklalapio lankytojas\/

Perziaréti dvaro
galerija

Perziaréti dvaro
paslaugas

8.2 pav. Pirmojo sprinto panaudojimo atvejy diagrama parengta su MagicDraw UML jrankiu

E

«client page»
Titulinis puslapis

1 |
& E B

. «client page» «client page»
«client page» Gais . . ;
&5 5 Renginiy puslapis Dvary puslapis «client page»
Naujieny puslapis Forumo puslapis

«client page» D ackent pages D
riifiros «client page» Dvaro puslapis «client pages
pe inio perzidros lapi: Forumo temos puslapis

l l
B B

«client page» «client page»
Nuotraky galerijos puslapis Teikiamuy paslaugu puslapis

8.3 pav. Pirmojo sprinto navigavimo plano diagrama parengta su MagicDraw UML jrankiu
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MNaujieny
puslapis

Naujienos

perziros
langas

N

Tinklalapio lankytoj

8.4 pav.

8.5 pav. Pirmojo sprinto navigavimo plano diagrama parengta su realizuota sistema

Pirmojo sprinto panaudojimo atvejy diagrama parengta su realizuota sistema

Titulinis
puslapis
a
Renginiy
puslapis
L}
L]
Renginio
perZidros
langas
L

MNuotrauky
galerijos
puslapis

v

Skaityti
naujienas

dv aro

Skaityti
forumo temas

Perziareti
renginiy
informacijg

Dwary
puslapis

L]
Dvaro
puslapis

Perzidreti
paslaugas
Perziareti

dv aro
galerija

L]
Teikiamuy

paslaugy
puslapis

Forumo
puslapis

Forumo temos
puslapis

2. Bandymas nr. 2. Kai sprinto darby sgrase yra 7 ,,Vartotojo istorijos” (8.2 lentelé), o

prototipas sudarytas i§ 6 puslapiy (8.6 pav.).
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8.2 lentelé. Antrojo sprinto produkto darby sarasas

Nr Tipas Pavadinimas Aprasymas Vartotojas TeKll:les
1 | Vartotojo Prisijungti AS turiu turéti galimybe Registruotas
istorija prisijungti prie sistemos lankytojas
2 | Vartotojo Administruoti AS turiu turéti galimybe valdyti Administratorius
istorija vartotojus sistemos vartotojy informacija.
3 | Vartotojo Sukurti nauja AS turiu galéti sistemoje sukurti Administratorius | 2
istorija vartotoja nauja vartotoja.
4 | Vartotojo Suteikti teises AS turiu galéti suteikti teises Administratorius | 2
istorija vartotojams.
5 | Vartotojo Koreguoti AS turiu galéti koreguoti Administratorius | 2
istorija vartotojo vartotojy duomenis.
duomenis
6 | Vartotojo Salinti vartotoja | A§ turiu galéti pasalinti Administratorius | 2
istorija vartotojus i$ sistemos
42 | Vartotojo Registruotis AS turiu galéti uzsiregistruoti Tinklalapio
istorija sistemoje lankytojas
51 | Specifikacija Prisijungimo ir | Paruosti prisijungimo ir
registracijos registracijos langy prototipus
prototipas
52 | Dizainas Prisijungimo ir | Pagal prototipa paruosti
registracijos registracijos ir prisijungimo langy
PSD PSD failus
53 | Dizainas Prisijungimo Sukarpyti prisijungimo ir
langy HTML registracijos langy dizaing |
HTML
54 | Specifikacija Administravimo | Paruosti administravimo langy
langy prototipas | prototipus
55 | Dizainas Administravimo | Pagal prototipa paruosti vartotojy 0
langy PSD adminsitravimo langy PSD failus
56 | Dizainas Administravimo | Sukarpyti dizaing
langy HTML
57 | Programavimas | Vartotojy Realizuoti vartotojy
administravimo | administravimo funkcija
modulis
58 | Testavimas Vartotojy IStestuoti realizuotas funkcijas
modulio
testavimas
59 | Klaidos Vartotojy Sutvarkyti rastas klaidas
modulio
pataisymai
[ B Prisyngmopusiepis |

] Registracijos puslapis

' j Administravimo puslapis

A _"| “artotoju administravimo puslapis

8.6 pav. Antrojo sprinto prototipo langy saraSas

j artotojo ducmenuy puslapis
j Maujo vartotojo sukirimo puslapis
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Koreguoti vartotojo
duomenis

Sukurti naujq
vartotojq

" «includes «include» -~
-

-

~ -~

~
/-;dministruoti

vartotojus

Administratorius

; = include
zincludes - ] »
- ~

I S
pd - - .
Sutekti teises Salinti vartotoja

Prisijungti

Registruotas lankytojas

8.7 pav. Antrojo sprinto panaudojimo atvejy diagrama parengta su MagicDraw UML jrankiu

B

«client page»
Prisijugnimo puslapis

(]

«client page»
Registracijos puslapis

«client page»
Administravimo puslapis

B

«client page»
Vartotojy administravimo puslapis

B B

«client page» «client page»
Vartotojo duomenuy puslapis Naujo vartotojo sukidrimo puslapis

8.8 pav. Antrojo sprinto navigavimo plano diagrama parengta su MagicDraw UML jrankiu

Registruotis % RSz
Tinklalapio lankytojas
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Administruoti ”
—_—— vartotojus -—=
N T -~ Koreguoti
RN . vartotojo Registruotis
S~ duomenis —_ —_—

Administratorius

Sukurti
naujg

. vartotojg %
Suteikti

- - - teises Registruotas lanky tojas

™~ Tinklalapio lanky tojas
Salinti
vartotojg

8.9 pav. Antrojo sprinto panaudojimo atvejy diagrama parengta su realizuota sistema

Prisijungimo

puslapis

|
Registracijos
puslapis

|
Vartotojo

duomeny
puslapis

Administravimo
puslapis

|
Wartatojy

administravimo
puslapis

8.10 pav. Antrojo sprinto navigavimo plano diagrama parengta su realizuota sistema

Prisijungti

|
Naujo
vartotojo

sukirimo
puslapis

3. Bandymas nr. 3. Kai sprinto darby sarase yra 10 ,,Vartotojo istorijy* (8.3 lentelé), o
prototipas sudarytas i$ 11 puslapiy (8.11 pav.).

8.3 lentelé. Treciojo sprinto produkto darby sarasas

I;l Tipas Pavadinimas ApraSymas Vartotojas Ten:es

7 | Vartotojo Sukurti dvaro AS turiu galéti sukurti dvaro Dvaro valdytojas
istorija paskyra paskyra sistemoje

8 | Vartotojo Patvirtinti dvaro | AS turiu galéti patvirtinti naujai Administratorius | 7
istorija paskyra sukurtg dvaro paskyra

9 | Vartotojo Sukurti galerija | AS turiu galéti sukurti nuotrauky | Dvaro valdytojas
istorija galerija

10 | Vartotojo Ikelti AS turiu galéti jkelti norima kiekj | Dvaro valdytojas | 9
istorija nuotraukas nuotrauky j galerija

14 | Vartotojo Sukurti AS turiu galéti sukurti paslaugy Dvaro valdytojas
istorija paslaugy puslapj skirta teikiamy paslaugy
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puslapi aprasymui.
15 | Vartotojo Pridéti paslauga | AS turiu galéti pasirinkti Dvaro valdytojas | 14
istorija teikiamas paslaugas i$ sgraso.
16 | Vartotojo Aprasyti AS turiu galéti aprasyti j paslaugy | Dvaro valdytojas | 14
istorija paslauga puslapi pridétas paslaugas.
35 | Vartotojo Tvarkyti AS turiu galéti skelbti bei Salinti Dvaro valdytojas
istorija dokumentus dokumentus sistemoje
36 | Vartotojo Pridéti AS turiu galéti publikuoti Dvaro valdytojas | 35
istorija dokumenta dokumentus
37 | Vartotojo Pasalinti AS turiu galéti pasSalinti Dvaro valdytojas | 35
istorija dokumenta dokumentg i$ sistemos
65 | Specifikacija Dvaro Paruosti dvaro informacijos
administravimo | administravimo langy prototipus
prototipas
66 | Dizainas Dvaro Pagal prototipa paruosti dvaro
administravimo | administravimo langy PSD failus
langy PSD
67 | Dizainas Dvaro Sukarpyti dizaing
administravimo
langy HTML
68 | Programavimas | Dvaro Realizuoti dvaro informacijos
administravimo | administravimo funkcijg
modulis
69 | Testavimas Dvaro modulio | I8testuoti realizuotas funkcijas
testavimas

| B Prisijungime puslapis [

] j Administravimo puslapis

A j Owaro adminigtravimo puslapis

j Dwaro registravimo puslapis

] j Galeriju administravimo puslapis

F] j Galerijos sukirimoe puslapis
j Muectrauky importavimo puslapis

A j Paslauguy administravimo puslapis

_ Paslaugos apraymo puslapis

A j Dokumenty administravime puslapis

8.11 pav. Treciojo sprinto prototipo langy sgrasas

j Dokumento pridéjimo puslapis
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Sukurti dvaro
paskyra

«includes Patvirtinti dvaro %
paskyra Administratorius

‘indﬂde_» |kelti nuotraukas
Pridéti paslauga

Aprasyti paslaugq

cincludes Pridéti dokumentg

— «includes
b

Pasalinti
dokumenta /

8.12 pav. Treciojo sprinto panaudojimo atvejy diagrama parengta su MagicDraw UML jrankiu

Sukurti galerija

Dvaro valdytojas «includes

—_—

Sukurti paslaugy
puslapj ' — _«includes

—

Tvarkyti
dokumentus

B

«client page»
Prisijungimo puslapis

B

«client page»
Administravimo puslapis

E

«client page»

Dvaro administravimo puslapis

«client page»

avim o

B

«client pagex»
D ini imo p

= E

«client page» «client page»
Dvaro registravimo puslapis Galerijy administravimo puslapis

B B

«client pagex»

: : :
«client page» Paslaugos apra$ymo puslapis

«client pagex»
Galerijos sukarimo puslapis idéji

D pr p pi

B

«client page»
Nuotrauky importavimo puslapis

8.13 pav. Treciojo sprinto navigavimo plano diagrama parengta su MagicDraw UML jrankiu
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Sukurti

paslaugy
puslapj

e Sukurti
- dv aro
_ pasky ra

/
/

T Sukutti
galerija

Tvarkyfi
dokumentus

Pridéti
paslauga

- - _ Aprady ti
paslauga

Patv irtinti
dvaro

pasky ra

Administratorius

| kelti
nuotraukas

e i

Pridéti
dokumenta

Pasalinti
dokumenta

8.14 pav. Treciojo sprinto panaudojimo atvejy diagrama parengta su realizuota sistema

Galerijy
administravimo
puslapis

Ll L]
Dvaro

registravimo

Galerijos
puslapis

sukdrimo
puslapis

L]
Nuotrauky

impartavimo
puslapis

Prisijungimo
puslapis

Administravimo

puslapis
|
Dvaro
administravimo
puslapis
L]
Paslaugy
administravimo
puslapis
|
L]
Paslaugos
apradymo
puslapis

8.15 pav. Treciojo sprinto navigavimo plano diagrama parengta su realizuota sistema

Dokumenty

administravimo

puslapis

|
Dokumento

pridéjimo
puslapis

4. Bandymas nr. 4. Kai sprinto darby sgraSe yra 13 ,,Vartotojo istorijy* (8.4 lentelé), o
prototipas sudarytas i§ 20 puslapiy (8.16 pav.).
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8.4 lentelé. Ketvirtojo sprinto produkto darby sarasas

Nr Tipas Pavadinimas ApraSymas Vartotojas TeKIl:es
Vartotojo Pakomentuoti AS turiu galéti komentuoti Registruotas
21 | istorija naujiena tinklalapyje skelbiamas naujienas | lankytojas
Keisti
Vartotojo kontaktinius AS turiu galéti koreguoti Registruotas
22 | istorija duomenis kontakting informacija lankytojas
Vartotojo Keisti AS turiu galéti pakeisti turimg Registruotas
23 | istorija slaptazodj slaptazodj lankytojas 22
Vartotojo Koreguoti AS turiu galéti pakeisti el. pasto Registruotas
24 | istorija informacija adresa, vartotojo vardg lankytojas 22
Perzitiréti
Vartotojo jkeltus AS turiu galéti perzitréti jkeltus Registruotas
39 | istorija dokumentus dokumentus lankytojas
Vartotojo Atsisiysti AS turiu galéti atsisiysti Registruotas
40 | istorija dokumenta publikuojama dokumentg lankytojas 39
Vartotojo Dalyvauti AS turiu galéti dalyvauti Registruotas
43 | istorija apklausoje apklausose lankytojas
Vartotojo Sukurti forumo | AS turiu galéti sukurti naujg temg | Registruotas
45 | istorija tema forume lankytojas
Dalyvauti
Vartotojo forumo AS turiu galéti atsakyti j forume Registruotas
46 | istorija diskusijoje pateiktas Zinutes lankytojas
Vartotojo Administruoti AS turiu galéti tvarkyti forume
47 | istorija foruma skelbiamas zinutes ir vartotojus Administratorius
AS turiu galéti patvirtinti
Vartotojo Patvirtinti iSpublikuojamg naujai sukurtg
48 | istorija forumo temg tema Administratorius 47
Vartotojo AS turiu galéti pasalinti sukurtg
49 | istorija Salinti temg tema Administratorius 47
Vartotojo AS turiu galéti blokuoti tema
50 | istorija Blokuoti tema | neribotam laikui Administratorius 47
Forumo
70 | Specifikacija prototipas Paruosti forumo langy prototipus
Forumo Pagal prototipg paruosti forumo
71 | Dizainas puslapiy PSD puslapiy PSD failus
Forumo
72 | Dizainas puslapiy HTML | Sukarpyti dizaing
Forumo
modulio
73 | Programavimas | programavimas | Realizuoti forumo modulj
Forumo
modulio
74 | Testavimas testavimas IStestuoti forumo funkcijas
Atsiliepimy Realizuoti naujieny atsiliepimy
75 | Programavimas | modulis modulj
Atsiliepimy
modulio Testuojamas atsiliepimy
76 | Testavimas testavimas funkcionalumas
Atsiliepimo
modulio klaidy
77 | Klaidos taisymas Rasty klaidy tvarkymas
Apklausos Parengti apklausy perZitiros langy
78 | Specifikacija perzitiros prototipus
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puslapio
prototipas

Apklausos
perziiiros
79 | Dizainas puslapio PSD Pagal prototipg paruosti PSD

Apklausos
perziiiros
80 | Dizainas puslapio HTML | Sukarpyti PSD j HTML

B Titulinis puslapis

4 | Prisjungimo puslapis
A j Kontaktiniy duomeny puslapis
j Infermacijos keregavimo puslapis
| _°| Administravimo puslapis
j Forumo administravimo puslapis
4 7 MNaujieny puslapis
_] Maujienos perZidros langas
_] Renginiy puslapis
_] Renginio perZiiros langas
4 7 Dvary puslapis
4 | Dvaro puslapis

[ 9

_‘| Nuotraukuy galerijps puslapis
j Teikiamy paslaugy puslapis
4 | Dokumenty perZilros puslapis
j Dokumento atzisiuntime puslapis
4 1 Forumo puslapis
r j Forumo temos puslapis
F Zinutés paradymo puslapis
j Forumo temos sukirimo puslapis

8.16 pav. Ketvirtojo sprinto prototipo langy saraSas

Pakomentuoti
naujieng
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I/Keisti kontaktinius N\ & Kl
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ini i include S R
% Adminatrion ) SNENGER G pitome

— s ) — S Administratorius

Aeriiﬁréti ikeltus _«includex Atsisiusti S s

Y e —— dokumentus dokumenta ~ «include»

Registruotas lankytojas i O

0]
~
e =
=es e Blokuoti tema 9
alyvauti
apklausoje
R

/7 Sukurti forumo
tema

T e
Dalyvauti forumo
diskusijoje

L

>

{

8.17 pav. Ketvirtojo sprinto panaudojimo atvejy diagrama parengta su MagicDraw UML jrankiu
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B

«client page»
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B

«client page»
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«client page»
Administravimo puslapis
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Prisijungimo puslapis
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=

B

«client pa

=

«client page»

g6 Dvaro puslapis

i

«client page»
Forumo puslapis
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client page:
Forumo temos sukarimo puslapis soE Ay

Forumo temos puslapis

=

«client page»
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forumo
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Daly v auti
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PerZareti
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Registruotas lanky tojas ™. \\\\
\\\
~ Sukurti

kontaktinius

forumo tema

Keisti --7

duomenis

- =

HNuotrauky galerijos puslapis

=

«client page»
Teikiamy paslaugy puslapis

B

B

«client page»

Zinutés parasymo puslapis
«client page»
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B

«client pages

Dokumento atsisiuntimo puslapis

8.18 pav. Ketvirtojo sprinto navigavimo plano diagrama parengta su MagicDraw UML jrankiu

Atsisiysti
dokumentg
Administratorius
Koreguoti
informacija
v
Keisti

> slaptaZod]

I

8.19 pav. Ketvirtojo sprinto panaudojimo atvejy diagrama parengta su realizuota sistema

Prisijungimo Naujieny
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L] L]
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duomeny, ‘Administravime
puslapis. pusiapis
L] L] L]
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L] L]
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koregavimo administravimo
puslapis puslapis
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Renginio
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langas

L]
Nuotrauky
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puslapis
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pusiapis

Dvary
pusiapis
L]
Dvaro
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L]
Dokumenty
pertilros
puslapis
L] L]
Teikiamy
paslaugy
puskapis
L]
Dokumento
atsisiuntimo
puslapis

Patvirtinti
forumo temg
>
Administruoti ~ Suspenduoti
forumg - - - - -~ - > tema
Salinti
temg
Forumo
puslapis
L]
Forumo temos
puslapis
a a
Forumo temos
sukiirimo
puslapis
L]

Zinutés
paradymo

puslapis

8.20 pav. Ketvirtojo sprinto navigavimo plano diagrama parengta su realizuota sistema
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5. Bandymas nr. 5. Kai sprinto darby sgrase yra 17 ,,Vartotojo istorijy” (8.5 lentelé), o
prototipas sudarytas i§ 17 puslapiy (8.21 pav.).

8.5 lentelé. Penktojo sprinto produkto darby sarasas

Tévinés
Nr Tipas Pavadinimas Aprasymas Aktorius uzduoties
Nr
11 | Vartotojo Paskelbti AS turiu galéti paskelbti naujieng | Vadybininkas
istorija naujieng sistemoje
12 | Vartotojo Nusiysti AS turiu galéti pasirinkti, kad Vadybininkas | 11
istorija informacija naujiena po paskelbimo biity
naujieny nusiunciama el. pastu
portalams pasirinktiems kontaktams
13 | Vartotojo Pasirinkti AS turiu galéti pasirinkti Vadybininkas | 12
istorija portalus portalus, kuriy redaktoriams bus
i$siysti laiskai su paskelbta
naujiena
17 | Vartotojo UzZsakyti AS turiu galéti sistemoje Vadybininkas
istorija reklama suformuoti Google Adwords
reklamos uZsakyma.
18 | Vartotojo Sukurti AS turiu galéti parasyti Vadybininkas | 17
istorija reklaminius reklaminius tekstus
skelbimus
19 | Vartotojo ISeksportuoti AS turiu galéti iSeksportuoti Vadybininkas | 17
istorija skelbimus i$ skelbimy failg, kuris siun¢iamas
sistemos reklamos specialistui
20 | Vartotojo Ikelti AS turiu galéti jkelti j sistema Vadybininkas
istorija uzsakymo ataskaita uz atliktg reklamos
ataskaitg uzsakyma
25 | Vartotojo Administruoti | AS turiu galéti tvarkyti renginiy | Vadybininkas
istorija renginius informacija
26 | Vartotojo Paskelbti AS turiu galéti paskelbti Vadybininkas | 25
istorija renginj informacija apie vykstantj
renginj
27 | Vartotojo Koreguoti AS turiu galéti koreguoti Vadybininkas | 25
istorija renginio renginio informacija
informacija
28 | Vartotojo Pasalinti AS turiu galéti pasalinti renginio | Vadybininkas | 25
istorija renginj informacija i$ sistemos
29 | Vartotojo Administruoti | AS turiu galéti sukurti apklausas, | Vadybininkas
istorija apklausas kurios pateikiamos
registruotiems lankytojams
30 | Vartotojo Sukurti naujg AS turiu galéti sukurti apklausa | Vadybininkas | 29
istorija apklausg
31 | Vartotojo Perzitréti AS turiu galéti perzitréti Vadybininkas | 29
istorija apklausos aktyvuotos statistinius duomenis
statistika
32 | Vartotojo Aktyvuoti AS turiu galéti aktyvuoti Vadybininkas | 29
istorija apklausa publikuoja apklausa tinklalapyje
33 | Vartotojo Stabdyti AS turiu galéti sustabdyti Vadybininkas | 29
istorija apklausa apklausa, kuri biity toliau
nepublikuojame vieSame
profilyje
34 | Vartotojo Pasalinti AS turiu galéti pasalinti apklausg | Vadybininkas | 29
istorija apklausa i§ sistemos duomeny bazés
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81 | Specifikacija Apklausy Paruosti apklausy langy
valdymo prototipus
prototipas

82 | Dizainas Apklausy Pagal prototipa paruosti apklausy
puslapiy PSD puslapiy PSD failus

83 | Dizainas Apklausy Sukarpyti dizaing
puslapiy
HTML

84 | Programavimas | Apklausy Realizuoti apklausy modulj
modulio
programavimas

85 | Testavimas Apklausy IStestuoti apklausy funkcijas
modulio
testavimas

86 | Specifikacija Reklamos Paruosti reklamos uzsakymo
uzsakymo langy prototipus
prototipas

87 | Dizainas Reklamos Pagal prototipa paruosti reklamos
uzsakymo PSD | uzsakymo puslapiy PSD failus

88 | Dizainas Reklamos Sukarpyti dizaing
uzsakymo
puslapiy
HTML

89 | Programavimas | Reklamos Realizuoti reklamos uzsakymo
uzsakymo modulj
modulio
programavimas

90 | Testavimas Reklamos IStestuoti reklamos uzsakymo
uzsakymo funkcijas
modulio
testavimas

91 | Specifikacija Renginiy Paruosti renginiy administravimo
administravimo | langy prototipus
prototipas

92 | Dizainas Renginiy Pagal prototipa paruosti renginiy
administravimo | administravimo puslapiy PSD
PSD failus

93 | Dizainas Reginiy Sukarpyti dizaing
administravimo
puslapiy
HTML

94 | Programavimas | Renginiy Realizuoti renginiy
administravimo | administravimo modulj
modulis

95 | Testavimas Renginiy IStestuoti renginiy
administravimo | administravimo funkcijas
testavimas

96 | Specifikacija Naujieny Paruosti naujieny administravimo
administravimo | langy prototipus
prototipas

97 | Dizainas Naujieny Pagal prototipa paruosti naujieny
administravimo | administravimo puslapiy PSD
PSD failus

98 | Dizainas Naujieny Sukarpyti dizaing
administravimo
puslapiy
HTML
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99 | Programavimas | Naujieny Realizuoti naujieny
modulis administravimo modulj
100 | Testavimas Naujieny IStestuoti naujieny
modulio administravimo funkcijas
testavimas
101 | Vartotojo Pasalinti AS turiu galéti pasalinti naujieng | Vadybininkas
istorija naujieng i§ sistemos
102 | Vartotojo Iseksportuoti AS turiu galéti iSeksportuoti Vadybininkas | 31
istorija apklausos apklausos duomenis
duomenis

[ Priziungimo puslapis

i j Administravimo puslapis

] j Maujieny administravimoe puslapis
j Naujiencs pazkelbimo puslapiz
j Naujiencs redagavimo pusglapis
4 7 Reklamos uZsakymy puslapis
4 7 UZsakymo puslapis
j Skelbimo sukirime puslapis
_] Skelbimo puslapis
] Ataskaitos puslapis
] j Renginiy administravimoe puslapis
j Renginio sukdrimo puslapis
j Renginie koregavimo puslapis
Al j Apklausy administravimo puslapis
j Apklausos sukirimo puslapis
_] Apklausos perZilros puslapis
j Apklausos statistikos puslapis

8.21 pav. Penktojo sprinto prototipo langy sarasas
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s
/Aktyvuoti apklausa

Stabdyti apklausa

uoti

~ Sukurti reklaminius
tekstus
cncludes_ —

/_
(" Uisakyti reklama

/ii(elti uisakymo
\ ataskaita

apklausas

—

P
(" Pasalinti apklausa

Perziaréti apklausos
statistika

N «includes
N

N e

— —

ISeksportuoti
apklausos duomenis

inistruoti
renginius

A

VadyTaininkas

<

Pasalinti naujieng

«includes

= < _includex
£
~

E E <includes
\/Paskelhti naujiena - —

_ <includex —

%éeksponuoti =

skelbimus i$
sistemos

Paskelbti renginj

|

«include» -
>

-

Koreguoti renginio
informacija

i

-~
-~

Pasalinti renginj

[

st

2 Nusiysti informacija
naujieny portalams

W
\«includes
\

c

Pasirinkti
portalus

>

8.22 pav. Penktojo sprinto panaudojimo atvejy diagrama parengta su MagicDraw UML jrankiu
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B

aclient pagex
Prisijungimo puslapis

B

B

«client page»
Naujieny administravimo puslapis

B

«client page»
Naujienos paskelbimo puslapis

E

«client page»
Naujienos redagavimo puslapis

Reklamos uzsakymy puslapis

«client pages

Administravimo puslapis

B B

B

«client pages «client page»

Renginiy administravimo puslapis

B

«client page»
Uzsakymo puslapis

B

«client page»
Renginio sukiirimo puslapis

B

«client page»
Renginio koreg:

B

«client pages

«client page»

Apklausy administravimo puslapis

B

«client page»

puslapis
puslapis

—

B

«client page»

Skelbimo sukirimo puslapis

Skelbimo puslapis

B

«client page»

B

«client page»
Ataskaitos puslapis

periiros
puslapis

«client page»
Apklausos
statistikos puslapis

8.23 pav. Penktojo sprinto navigavimo plano diagrama parengta su MagicDraw UML jrankiu

Sukurti
reklaminius
skelbimus -

13eks portuoti .

skelbimus
i5
sistemos

Musiysti
informacijg
naujieny
portalams

]
1
¥
Pasirinkti
portalus

S- UZsakyti
reklama

Ikelti
uzsaky mo
ataskaitg

Paskeloti
naujieng

Pa3alinti
naujieng

Koreguoti
Paskelbti renginio .
Pasalinti
rengin informacija. renairi
v Iy
< ; .
. | L
Administruoti
renginius
P
— - N
~— R - B - -
Administruoti -~ 7~
E— apklausas - - - - - - = = = = = = -
Vady bininkas TS R - N
7 RN
~ ~
- ~
- T A

Sukurti
nauja
apklausg

Akty vuoti
apklausg

Stabdyti
apklausg

Pasalinti
apklausg

PerZilireti
apklausos
statistikg

- — = -

8.24 pav. Ketvirtojo sprinto panaudojimo atvejy diagrama parengta su realizuota sistema

Naujieny
administravimo
pusiapis

Naujienos

paskelbimo
puslapis

|
Naujienos

redagavimo
puslapis

|
Skelbimo

suklirimo
puslapis

Reidamos
uzsakymy
puslapis
L
Uzsakymo
puslapis

Skelbimo
puslapis

Prisijungimo
puslapis
L}
Administravimo
puslapis
L}
Renginiy
administravimo
puslapis
|
L L} a
Renginio Renginio Apklausos
sukirimo koregavimo sukarimo
puslapis puslapis puslapis
L
Ataskaitos
puslapis

Apklausy
administravimo
puslapis

a
Apklausos

pertinros
puslapis

8.25 pav. Penktojo sprinto navigavimo plano diagrama parengta su realizuota sistema

13eks portuoti
apklausos
duomenis

L
Apklausos

statistkos
puslapis
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8.2. priedas. Realizuoto sprendimo jvertinimo apklausos forma

Ekspertams buvo pateikta apklausos forma (8.26-8.31 pav.), kurioje jvertino realizuotg sistema.
Apklausos forma pasiekiama ir internetu: http://goo.gl/forms/VLZtkVinYE

Scrum projekty valdymo sistemos prototipo
vertinimas

Sios sistemos tikslas — padidinti Agile proceso artefakty vizualuma, tam panaudojant UML
diagramas. Darbo metu buvo realizuotas projekty valdymo sistemos prototipas - "ScrumUML",
kurio pagalba galima vizualizuoti produkto darby sgraso jrasus panaudojimo atvejy diagrama bei
i prototipo langy failo (Axure) sugeneruoti navigavimo plano diagramag.

Platiau: https://docs.google.com/document

fdMlxkdnwENBhJbo78H9zx5PsNEVW3IPKafTOTMED | 3elAld/edit?usp=sharing

Pragau atsakyti | Zemiau pateiktus klausimus.

Vardas, pavardeé
(neprivalomas)

Imonés pavadinimas

Pareigos

Patirtis dirbant pagal Scrum?
(nurodykite kiek laiko dirbate taikydami Scrum metodika)

Turimi sertifikatai

(pazymekite turimus Scrum sertifikatus)
Certified Scrum Developer
Certified Scrum Master

Certified Scrum Product Owner
Certified Scrum Professional
Certified Scrum Coach

OO0OO0OOO

Certified Scrum Trainer

8.26 pav. Scrum jrankio vertinimo apklausos forma 1
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Produkto darby sarasas

Produkto darby sgragas importuojamas | sistemg i§ Excel duomeny failo. Taip pat darbai gali bati
pridedami/koreguojami rankiniu bddu patioje sistemoje.

] T o e i s W
Me Priortetas Tipas Pavadinimay. iprabyman Akt Db Bineny

i st ey M

z 1 1 Vartobojo itori] Administruati vartotojus A8 turiu gabiti valdytl sistemos vartotopy informac g pricet, rediaguctl, Lalint Administratoriv Laukiamay

3 2 1 Variobojo iston] Suloerii nauly waerkotoy AL Turiu gabeti sulurii nauly varboiogy ssiemoje A ¥ Lauki

4 3 1 Vartobojo s1on] Suteiks beises B tuniu gabeni suteikli eSS varintojams Ademinisiratnris 1 Laukiama

5 4 1 Variobojo H10n] Koregueti vertolsge duomaenis Alnuriu galeti Roreguoti vartotofy duomanis AderinEITa o § Laukiama

& £ 1 Wartzeajo iton] Saling vartotojy A% turiu gabeti padalintl vamotajus A 3 B Lauki

T 8 T varebajo Mion) PatialBti Aaujieny AR Turiu gt e msps paika BE Raujieng Hidarradivi Rk g

L] L 1 Vartabaja Wien) Prisjungll AR turiu gabeti gl jungli pree TV Ageraniiiratons, Rdakione  Laukisma

] 8 4 Pataiyymal  Mygtuke spabvos pakeltemas Pakeist mygtuin “Spausdint” spatey | rudy. kg

1@ 9 2 Dirsinay Sularpyii puslapio deraing Sukarpyti FOF esandius sbmentus it paruolbi HTML Faily programael Raukisma

SerumUML =R amo SL,

(%) Produbto darbs g = Produklo darkby sgrasas

Pl darby

Spaindo dawbsl i -

I I * Prioritetas Tipas P | 11 Vansto)as Blisena

Pa diagramens

W, diagramos

B2 1 Warinleqs Alonje AR P VAL A BT BN AT AU VI ANTRHITERONGE VAT
11 Projektal Lo
| = i | 1 Warlatofo ionija Al Buriu pabitl stk brises varbolojams Adminidratotiug Laubigms
B a i Wartotojo Biona puotl L Ad Buriu pabtt] kotepuodi vartotony Administrabotiuz Lawkiana
dunme dhasrrniy
B 1 Wartbeg HAGIRS b WA AL puriu gakeel padalint anodius Lariblaerid
B s 2 Wartotojo mforija Parkeibb naupeny AL furiu gabéti sistemaje paskelbti najieny  Redaktorus Lavkizma
- = 4 [e—— Mhgtuks spabess Pakosist mygtuks “Spausdint® spab | Addicta
pae ok rudy.
B ¢ 2 Dtzairus el pulingic Sukarpyti POF eandiug skementus i Linukisna
Airring parualll MEML Faily prograrminim
Rodoma ng 1 kB i B jrady ¢ 1

1. Ar atrodo lengva naudotis realizuota sistema ?
valdymo elementy (meniu, mygtukai, piktogramos) aiskumas ir iS5déstymas

1 2 3 4 5

Labai sudétinga © © © © @© Labailengva

8.27 pav. Scrum jrankio vertinimo apklausos forma 2
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Panaudojimo atvejy diagramos generavimas

Produkto darby sgrase pazymejus norimus jrasus ir nuspaudus mygtukg "Generuoti PA",
sugeneruojama ir atvaizduojama Panaudojimo atvejy diagrama.

I Prioritetas Tipas Pavadinimas Apratymas Vartotojas Bilsena

% 4 Datmymai s spak Pukatst gtk “Spausnn” spaka | Attikes
P rudy,
1 2 Dizainas Sukarpyt pusiap Sukarpyti POF esandius ekementus i Laukiama

paruoits HTMEL fady programamui

Rndoma oo 1 ik 88 8 jraly €«

I e

-
ScrumUML [ pemer - | —"

Produkto darbal Panaudojimo atvejy diagrama m

T )

Sprinto darbai . :

) Sukurli [

] P diagramos « B nauf :

: vanolog i

— : v i

P BAEFAMOS : - Subekii :

! e tiges i

Projeital . - i ;

) Administrugti - = !

: - v atolaius = Salinti [

] e TR warloloiy ]

; Adminstmatorus at ;

— ' N F

' Koneguoli E

- i vaolojo f

d ducemens. 1

; Paskedbti .

) _— naupens :

] Reddakl orius }

2. Ar lengvai suprantama sugeneruota panaudojimo atvejy diagrama?
(suprantami vizualiniai elementai, lengvas diagramos skaitomumas)

1 2 3 4 5
VisiSkai nesuprantama @ @ @ @ @© Supraniama labailengvai
3. Ar toks produkto darby saraso jrady vizualizavimas panaudojimo atvejy diagrama bty

naudingas praktikoje ?
(specifikuojant uZduofis, komunikuojant su klientu ir pan.)

1 2 3 4 5

VisiSkai nenaudinga @ @ @ @ @ Labainaudinga

8.28 pav. Scrum jrankio vertinimo apklausos forma 3
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Navigavimo plano diagramos generavimas

Parengus projektuojamos sistemos langus su prototipy rengimo programa ir importavus duomeny
failg | realizuotg "ScrumUML" sistemg, automatiSkai sugeneruojama navigavimo plano diagrama.

1 Pengne pertines mges Vieta reklaminiams baneriams

Meniu Turinys
§
ScrumUML o &3
%1 Produkto derbal Tinklalapio navigavimo planas
s o e e D e R R R R R SRR ST e T s, .
Sprinto dardal
) Toana
: cutaos
PA diagramos 2 @
27 N, dagramas ¢ R
' Dvwy Forvms.
Generuoti diagramy B vsaia
Projektal : :

o ol
Gt
HO

4. Ar lengvai suprantama sugeneruota navigavimo plano diagrama?
(suprantami vizualiniai elementai, lengvas diagramos skaitomumas)

1.2 3 4 5
VisiSkai nesuprantama @ @ @& @ @ Suprantama labailengvai
5. Ar toks prototipo duomeny failo vizualizavimas navigavimo plano diagrama bty

naudingas praktikoje?
(specifikuojant uzduotis, komunikuojant su klientu ir pan.)

1 2 3 4 5

Visidkai nenaudinga @ @ © @ @ Labainaudinga

8.29 pav. Scrum jrankio vertinimo apklausos forma 4
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8.3. priedas. Naudotojo instrukcija

1. Darbo pradzia

Norint naudotis ScrumUML sistema, reikia interneto narSyklés (Mozilla Firefox ar Google
Chrome) lange jvesti interneto adresg: http://vps152534.ovh.net/login. Norédamas prisijungti prie
sistemos vartotojas turi suvesti savo prisijungimo vardg ir slaptazodj, tuomet nuspausti mygtuka
prisijungti. Prisijungimo langas pateiktas 8.30 pav.

Prisijungimas

Username

Pamir3ote slaptaZodj?

8.30 pav. Sistemos prisijungimo langas

2. Sistemos valdymas
Sistemos valdymas vyksta meniu pagalba. (8.31 pav.).

B Produkto darbai <
Pridéti darba
Sprinto darbai
PA diagramos
Nav. diagramos

Projektai

8.31 pav. Pagrindinis sistemos puslapis ,,Produkto darby sarasas*
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Pagrindiniai meniu punktai — Produkto darbai, Sprinto darbai, PA diagramos, Nav. diagramos,
Projektai.

Produkto darbai. Sis meniu punktas atidaro projekto darby saraso puslapij, kuriame galima
atlikti jvairius veiksmus: pridéti nauja darbg, redaguoti, Salinti, generuoti panaudojimo atvejy
diagramg. Taip pat galima iSsaugoti pateiktg darby sgrasg norimu: pdf, csv, xIsx.

Sprinto darbai. Sis meniu punktas atidaro sprinto darby puslapj, kuriame galima sukurti nauja
sprintg, jtraukti darbus j sprintg, pasalinti darbus i§ sprinto, generuoti panaudojimo atvejy diagrama.
Taip pat galima i$saugoti pateiktg darby sarasg norimu: pdf, csv, xIsx.

PA diagramos. Sis meniu punktas atidaro panaudojimo atvejy diagramy puslapj, kuriame
galima atlikti Siuos veiksmus: paSalinti diagrama, iSeksportuoti diagramos vaizda paveikslélio
formatu.

Nav. diagramos. Sis meniu punktas atidaro navigavimo diagramy puslapj, kuriame galima
atlikti Siuos veiksmus: paSalinti diagramg, iSeksportuoti diagramos vaizdg paveikslélio formatu,
redaguoti diagrama.

Projektai. Sioje skiltyje pateikiama trumpa informacija apie grafinés vartotojo sasajos
generavimo jrankij.

3. Projektai
Projekty puslapyje pateikiamas sistemoje sukurty projekty sarasas (8.32 pav.).

ScrumUNL

Rodyti + | jrase koti:
Sprinto darbai vt frasy leskoti:
PA diagramos Nuo iki
Nav. diagramos O pavadinimas Aprasymas PradZios data v Pabaigos data
v S s E <
[ newoz a 2015-05-01 2015-05-28
Sukurti projekta
[E  Kitas nebdtinas 2015-04-30 2015-08-31
[  pemo Demo description 2015-04-27 2015-04-27
O pemoz 2015-04-27 2015-04-27
B | Naujas Vyto projektas trumpas projekto apradymas 2015-0419 2015-06-30
B  pemo3 2015-04-15 2015-04-15
B r a 2015-04-07 2015-04-09
B kitas blogis as 2015-04-02 2015-04-02
[E1  darkitas a 2015-04-01 2015-04-05
Rodema nue 1 iki 105 15 jrady < 1 2

8.32 pav. Projekty administravimo puslapis

Projekty administravimo puslapyje galima atlikti Siuos veiksmus:

e Pasalinti projektus — pazymimi projektai, kurios norima pasalinti ir spaudziamas mygtukas
,,Pasalinti®,

e Redaguoti projekto informacija — spaudZziama ant projekto pavadinimo nuorodos ir
atidaromas projekto informacijos koregavimo langas.

e Filtruoti projektus pagal pradzios ir pabaigos datg — vir$ lentelés esanciuose datos jvedimo
laukuose pasirenkama norima data ir pagal tai pateikiami projektai.

e Sukurti projekta — kairiajame meniu paspaudus ant vidinio meniu punkto ,,Sukurti projektg
atidaromas projekto ktirimo langas.
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3.1.Projekto kiirimas
Meniu paspaudus ant nuorodos ,,Sukurti projekta* atidaromos projekto kiirimo langas (8.33

pav.).
ScrumUML

Produkto darbai # PROJEKTO KORIMAS

Sprinto darbai

Pavadinimas
PA diagramos
Aprasymas
Nav. diagramos
M Projekta <
Terminas Nuo iki

Sukurti projekta

Dokumentas Neparinktas joks failas.

8.33 pav. Projekto sukiirimo puslapis

Norint sukurti naujg projekta reikia uzpildyti Siuos laukus:

e Pavadinimas — jvedamas projekto pavadinimas. Sis laukas privalomas uzpildyti.

e Aprasymas — jvedamas trumpas projekto apradymas. Sis laukas neprivalomas uzpildyti.

e Terminas — pasirenkamos projekto pradzios ir projekto pabaigos datos.

e Dokumentas — pasirenkamas .xIsx duomeny failas su produkto darby sarasu. Failas turi biti
tokios strukttiros kaip pateikta reikalavimuose. Failo pridéti neprivaloma. Jei failas
nepridedamas sukuriamas tuscias projektas, kuriame darbus sukurti galima rankiniu bidu
arba failg galima pridéti véliau.

UzpildZius privalomus laukus, spaudZiamas mygtukas ,ISsaugoti. Jei duomenys suvesti

teisingai sukuriamas projektas, kitu atveju parodomas klaidos pranesimas.

4. Produkto darby sarasas
Prisijungus prie sistemos atidaromas naujausio projekto produkto darby saraso puslapis (8.34

pav.).
ScrumUNML

| B5] Produkto darbai < = Produkto darby saradas PDF I csv I Excel I Print I Copy l

. Rodyti v |jras —
Pridéti darba vt fresu leskot:
Sprinto darbai M M
[J ID* Pprioritetas  Tipas Pavadinimas ApraSymas Vartotojas BUsena
PA diagramos
Vartotojo istorija Administruoti AS turiu galéti valdyti sistemos vartotajy Administratorius Laukiama
Nav. diagramos vartotojus informacija: pridéti, redaguoti, Salinti.
O 2 1 Vartotojo istorija Sukurti naujg vartotojy  AS turiu galeti sukurti naujg vartotoj sistemoje Administratorius Laukiama
Projektai
0 3 1 Vartotojo istorija suteikt teises AZ turiu galéti suteikti teises vartotojams Administratorius Laukiama
[ |4 1 Vartotojo istorija Koreguoti vartotojo A5 turiu galéti koreguoti vartotojy duomenis Administratorius Laukiama
ducmenis
B (s 1 Vartotojo istorija Salinti vartotoja AZ turiu galéti pazalinti vartotojus Administratorius Laukiama
O e 2 Vartotojo istorija Paskelbti naujieng AZ turiu galeti sistemoje paskelbti naujieng Redaktorius Laukiama
m|7 1 Vartotojo istorija A3 turiu galéti prisijungti prie TVS Administraterius Laukiama
Redaktorius
[ | & 4 Pataisymai Mygtuko spalvos Pakeisti mygtuko “Spausdinti” spalva | ruda. Laukiama
pakeiti
o|e 2 Dizainas Sukarpyti puslapio Sukarpyti PDF esantius elementus ir paruot Laukiama
dizaing HTML faila programavimui
Rodoma nuo 1 iki 9 % 9 jrady < 1 >

Prideti darbg

8.34 pav. Produkto darby saraso puslapis
130



Produkto darby saraso puslapyje galima atlikti Siuos veiksmus:

Prideéti darba — nuspaudus mygtuka ar vidinj meniu ,,Pridéti darbg® atidaromas darbo
sukiirimo puslapis.

Redaguoti darbo informacija — spaudziama ant darbo pavadinimo nuorodos ir atidaromas
darbo informacijos koregavimo puslapis.

Pasalinti — pazymimi darbai, kurios norima pasalinti ir spaudziamas mygtukas ,,Pasalinti®.
Generuoti PA — pazymimi darbai, kuriuos norima vizualizuoti panaudojimo atvejy diagrama
ir spaudziamas mygtukas ,,Generuoti PA“. Atidaromas darby vizualizavimo langas, kur
vartotojas gali keisti diagramos elementy iSdéstyma ir iSsaugoti diagramos atvaizda
duomeny bazéje.

Duomeny lentel¢ iSsaugoti pasirinktu formatu — norint iSsaugoti lentelés duomenis
pasirinktu formatu, reikia nuspausti ant norimo formato mygtuko: PDF, CSV.

4.1.Darbo kiirimas

Meniu paspaudus ant nuorodos ,,Pridéti darbg* atidaromas darbo kiirimo langas (8.35 pav.).

Pavadinimas

Sprinto darbai

PA diagramos

Nav. diagramos

Projektai

Darbo tipas Funkcija E| Pridéti
Apradymas
Vartotojai i Administratorius i Pridéti
Redaktorius
|traukti asmenys Like asmenys
Prioritetas
Tevine uZduotis Néra E|
Basena Negreit E|
Sprintas E|

Atsakingas asmuo

Atmesti

8.35 pav. Darbo sukiirimo puslapis

Norint jtraukti } darby saraSg naujg darba, reikia uZpildyti Siuos duomeny jvedimo laukus:

Pavadinimas — jvedamas darbo pavadinimas. Sis laukas privalomas uzpildyti.

Darbo tipas — pasirenkamas darbo tipas i§ pateikty arba pridedamas naujas darbo tipas,
nuspaudus mygtuka ,,Pridéti.

Aprasymas — jvedamas trumpas darbo aprasymas. Sis laukas neprivalomas uzpildyti.
Vartotojai — jei pasirenkamas darbo tipas ,,Vartotojo istorija“, tuomet tam darbui reikia
priskirti vartotojg. Gali buti priskirti keli vartotojai. Priskyrimas vykdomas nuspaudus ant
norimo vartotojo pavadinimo. Jei pasirinkime néra reikiamo vartotojo, spaudziamas
mygtukas ,,Pridéti ir jraSomas naujo vartotojo pavadinimas.

Prioritetas — darbui galima priskirti prioriteta, nurodant skaiciy nuo 1 iki 10.

Téviné uzduotis — jei darbas yra sudétiné dalis kito darbo, tuomet galima pasirinkti tévinj
darbg. Rekomenduojame tai daryti kuriant naujg ,,vartotojo istorijg*, jei ta uzduotis
priklauso kitam darbui.
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e Biisena — pasirenkama darbo biisena.
e Sprintas — kuriamg uzduotj galima i$ karto priskirti pasirinktam sprintui. Taciau tai galima
padaryti ir véliau, pasinaudojant ,,Sprinto darby* puslapio funkcionalumu.
e Atsakingas asmuo — nurodomas uZ uzduot] atsakingas asmuo, jvedant varda ir pavarde. Sio
lauko pildyti neprivaloma.
Uzpildzius privalomus laukus, spaudziamas mygtukas ,ISsaugoti“. Jei duomenys suvesti
teisingai sukuriamas darbas, kitu atveju parodomas klaidos pranesimas.

5. Sprinto darbai
Meniu nuspaudus ant nuorodos ,,Sprinto darbai* atidaromas sprinto darby puslapis (8.36 pav).

ScrumUML

Produkto darbai # Sprinto ,Sprintas nr. 1° darby sarasas - -

5(9 Sprinto darbai < Rodyti + |jrasu

leSkoti:

Sukurti sprintg sprintasnr. 1 - u - -
PA diagramos [T ID* Prioritetas Tipas Pavadinimas Aprasymas Vartotojas Blsena
e

informacija: prideti, redaguoti, Salinti.

Projektai g2 1 Vartotojo istorija Sukurti nauja vartotojg AZ turiu galéti sukurti nauj vartotojg sistemoje Administratorius Laukiama
| ] 1 Vartotojo istorija Suteikti teises AS turiu galéti suteikti teises vartotojams Administratorius Laukiama

B s 1 Vartotojo isterija Koreguoti vartotojo A3 turiu galéti koreguoti vartotojy duomenis Administratorius Laukiama

duomenis

B s 1 Vartotojo isterija Salinti vartotoja AZ turiu galéti paZalinti vartotojus Administratorius Laukiama

6 2 Vartotojo istorija Paskelbti naujieng A turiu galéti sistemoje paskelbti naujieng Redaktorius Laukiama

B 7 1 Vartotojo istorija Prisijungti AZ turiu galéti prisijungti prie TVS Administratorius Laukiama

Redaktorius
Rodoma nuo 1 iki 7 i8 7 jrady < 1 >

sl

8.36 pav. Sprinto darby sgraso puslapis

Sprinto darby puslapyje galima atlikti Siuos veiksmus:

e Sukurti sprinta — nuspaudus ,,+* mygtuka arba viding meniu nuorodg ,,Sukurti sprintg“
atidaromas sprinto sukarimo puslapis.

e [traukti j sprintg — nuspaudus mygtuka ,,Jtraukti j sprintg” atidaromas bendras produkto
darby sarasas i$ kurio pasirenkami darbai, kuriuos norima jtraukti j sprinto darbus.

e Redaguoti darbo informacija — spaudziama ant darbo pavadinimo nuorodos ir atidaromas
darbo informacijos koregavimo puslapis.

e Pagsalinti i$ sprinto — pazymimi darbai, kuriuos norima paSalinti i§ sprinto ir spaudziamas
mygtukas ,,Pasalinti.

e Generuoti PA — pazymimi darbai, kuriuos norima vizualizuoti panaudojimo atvejy diagrama
ir spaudziamas mygtukas ,,Generuoti PA“. Atidaromas darby vizualizavimo langas, kur
vartotojas gali keisti diagramos elementy iSdéstyma ir iSsaugoti diagramos atvaizda
duomeny bazéje.

e Duomeny lentele iSsaugoti pasirinktu formatu — norint iSsaugoti lentelés duomenis
pasirinktu formatu, reikia nuspausti ant norimo formato mygtuko: PDF, CSV.
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5.1. Darbo kiirimas
Meniu paspaudus ant nuorodos ,,Sukurti sprinta atidaromas sprinto kiirimo puslapis (8.37

pav.).
ScrumUNML muras? 8.

Produkto darbai 1 SPRINTO KURIMAS

f Sprinto darbai <
Pavadinimas
Sukurti sprintg
Terminas Nuo iki
PA diagramos
Aprasymas
Nav. diagramos

Projektai

8.37 pav. Sprinto sukiirimo puslapis

Norint sukurti naujg sprintg reikia uzpildyti Siuos duomeny laukus:

e Pavadinimas — jvedamas sprinto pavadinimas. Sis laukas privalomas uzpildyti.

e Terminas — pasirenkamos sprinto pradzios ir pabaigos datos.

e Aprasymas — jvedamas trumpas sprinto apradymas. Sis laukas neprivalomas uzpildyti.

Uzpildzius privalomus laukus, spaudziamas mygtukas ,ISsaugoti“. Jei duomenys suvesti
teisingai sukuriamas naujas sprintas, kitu atveju parodomas klaidos pranesimas.

5.2. Darby jtraukimas i sprintg
Nuspaudus mygtuka ,,Jtraukti | sprintg®, atidaromas bendras darby saraSo puslapis, kuriame
suzymimi norimi darbai (8.38 pav).

ScrumUML mulss?g

Produkto darbai =2 Darby jtraukimas j sprintg PDF I csv I Excel I Print I Copy I

ﬁ Sprinto darbai < Rodyti ‘ - “raiq leskoti:

Sukurti sprintg -

[T} ID* Prioritetas  Tipas Pavadinimas Apradymas Vartotojas Bisena
PA diagramos

Vartotojo istorija Administruoti vartotojus | AS turiu galeti valdyti sistemos vartotojy informacija:
i, redaguoti, 3alinti.

Nav. diagramos

Projektai
Va rtotojc istorija

eikti teises s e i ] «
- T —— - N ——

_ Vartotojo istorija Salinti vartotoja AZ turiu galeti pa3alinti vartotojus dminis

O s Pataisymai Mygtuko spalvos Pakeisti mygtuko "Spausdinti” spalvg | ruda. Laukiama
pakeitimas
-] 2 Dizainas Sukarpyti puslapio Sukarpyti PDF esandius elementus ir paruo3ti HTML failg Laukiama
dizaing programavimui
Rodoma nuo 1 iki 7 i5 7 jrady < 1 >

Jtraukti j sprintg  JENEET

8.38 pav. Darby pasirinkimo puslapis

Pazyméjus norimus darbus spaudziamas mygtukas ,,Itraukti j sprintg*.
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5.3. PA diagramos generavimas
Sprinto darby sgrase pazymimi darbai, kuriuos norima vizualizuoti PA diagrama (8.39 pav.).

ScrumUNML

Produkto darbai
,@ Sprinto darbai
Sukurti sprintg
PA diagramos
Nav. diagramos

Projektai

Dvary informaciné sistema ~ -
muras?

2015-05-01 B8 2015-05-31
Rodyti | « |irasy leskoti:

Bprinta}-nr. 2 'bu - -

¥ ID* Prioritetas  Tipas Pavadinimas ApraSymas Vartotojas Blsena

Vartotojo istorija Administruoti vartotojus | AZ turiu galéti valdyti sistemos vartotojy informacija:
pridéti, redagueti, Zalinti.

_ Vartotojo istorija Sukurti naujg vartotojg AS turiu galéti sukurti naujg vartotojq sistemoje

vmumjormrua AS turiu galéti suteikti teises vartotajams

Vartotojo istorija Koreguoti vartotojo AS turiu galéti koreguoti vartotojy duomenis
duomenis
-_ Vartotojo istorija Salinti vartotojg AS turiu galéti pa3alinti vartotojus

Rodoma nuo 1 iki5 i8 5 jrasy < 1 >

|traukti | sprintg Pazalinti i3 sprinto

8.39 pav. Pazyméti sprinto darbai, kuriuos vizualizuoti PA diagrama

Pasirinkus norimus darbus ir nuspaudus mygtuka ,,Generuoti PA*, atidaromas sugeneruotos
diagramos puslapis, kuriame vartotojas gali keisti elementy iSdéstymo tvarka (8.40 pav.).

ScrumUML

Produkto darbai
Sprinto darbai
|]|]|] PA diagramos
Generuoti PA
Nav. diagramos

Projektai

Dvary informaciné sistema ~ .
muras7

Panauclculmo atvejy diagrama

Suteikti
teises
. - 4
Administratorius ’
/
/
Salinti )
vartotoja /
’ Koreguoti
- N I’ v artotojo
Sl , _» duomenis

Administruoti -~
vartotojus

Sukurti
nauja
vartotojg

S |

8.40 pav. Vizualizuoti pasirinkti darbai panaudojimo atvejy diagrama

I8déscius diagramos elementus norima tvarka spaudziamas mygtukas ,,ISsaugoti* ir sistema
pateikia galutinj diagramos atvaizda (8.41 pav.).
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ScrumUML ot 2

Produkto darbai Panaudojimo atVEjL! diagrama Ar tikrai norite Ssaugoti diagrama? (%]

Sprinto darbai

|]D|] PA diagramos < Sukurti
nauja
Generuoti PA vartotojg
v
,
Nav. diagramos . I
e Suteikti
Projektai . teises
. e
Administruoti ~ ~ -~
vartotojus
. Tt~y Kor:gtut_ati
~
Administratorius ~ vartoiojo
~ duomenis
~
\A
Salinti
vartotojg

8.41 pav. Galutinio diagramos atvaizdo pateikimas

Siame puslapyje vartotojas gali atlikti §iuos veiksmus:
e [Ssaugoti — iSsaugomas sugeneruotas atvaizdas sistemos duomeny bazéje.
e Koreguoti — grjztama j diagramos redagavimo langg.
6. PA diagramos
Meniu nuspaudus ant nuorodos ,,PA diagramos®, atidaromas sugeneruoty diagramy puslapis
(8.42 pav.).
ScrumUML muras7 S4,
Produkto darbai = Panaudojimo atvejy diagramos
Sprinto darbai Rodyti x)Irady leskoti:
moll PA diagramos < O pata v Pavadinimas Sugeneravo Eksportavimas

2015-05-04 Panaudoty atvejy diagrama 38 Eksportucti
Generuoti PA
P Eksp

[ 2015-05-03 anaudoty atvejy diagrama 37 muras7 ortuct
Nav. diagramos [ 2015-05-03 Panaudoty atvejy diagrama 30 muras7 Eksportuot
Projektai [ 2015-04-26 Panaudoty atvejy diagrama 20 muras7? Eksportuot
O 20150425 Panaudoty atvejy diagrama 18 muras7? Eksportuct

Rodoma nuo 1 iki 58 5 jrasy < 1 >

8.42 pav. Sugeneruoty panaudojimo atvejy diagramy puslapis

PA diagramy puslapyje galima atlikti Siuos veiksmus:

Atidaryti diagramos atvaizda — nuspaudus ant diagramos pavadinimo, atidaromas diagramos
paveikslélio atvaizdas.

Eksportuoti — nuspaudus ant nuorodos ,Eksportuoti galima iSsaugoti atvaizdg
kompiuteryje paveikslélio formatu (.png).

Pasalinti — pazymimos diagramos, kurias norima paSalinti i§ sistemos ir spaudziamas
mygtukas ,,Pasalinti.

Generuoti PA — atidaromas produkto darby sarasas, kuriame pasirenkami darbai, kuriuos
norima vizualizuoti panaudojimo atvejy diagrama.
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7. Navigavimo plano diagramos
Meniu nuspaudus ant nuorodos ,,Nav. diagramos®, atidaromas sugeneruoty navigavimo
diagramy puslapis (8.43 pav.).

ScrumUNML

Produkto darbai

Sprinto darbai

PA diagramos
/" Nav. diagramos

Generuoti diagrama

Projektai

st S
= Navigavimo kelio diagramos
Rodyti | v |irasu leskoti:
[ pata » Pavadinimas Sugeneravo Redaguoti Eksportavimas

2015-05-04 Navigavimo kelio diagrama (ver. 3)

O 2015-05-03 Dvary informacinés sistemos navigavimo planas muras? Redaguoti Eksportuoti
[ 2015-05-02 Dvary info sistemos navigavimo planas muras? Redaguoti Eksportuoti
Rodoma nuo 1iki 38 3 jrady < 1 >

8.43 pav. Sugeneruoty navigavimo plano diagramy puslapis

Navigavimo plano diagramy puslapyje galima atlikti Siuos veiksmus:

e Atidaryti diagramos atvaizdg — nuspaudus ant diagramos pavadinimo, atidaromas diagramos
paveikslelio atvaizdas.

e Eksportuoti — nuspaudus ant nuorodos ,,Eksportuoti“ galima iSsaugoti atvaizda
kompiuteryje paveikslélio formatu (.png).

e Pafalinti — paZzymimos diagramos, kurias norima paSalinti i§ sistemos ir spaudZiamas
mygtukas ,,Pasalinti.

e Generuoti diagramg — atidaromas diagramos sukiirimo puslapis.

7.1. Navigavimo diagramos kiirimas
Meniu paspaudus ant nuorodos ,,Generuoti diagrama* atidaromas diagramos kiirimo puslapis

(8.44 pav.).

ScrumUML

Produkto darbai

Sprinto darbai

PA diagramos
# Nav. diagramos

Generuoti diagrama

Projektai

Dvary informacine sistema ~ muras? 2

> NAVIGAVIMO DIAGRAMOS KURIMAS

Pavadinimas

Neparinktas joks failas.

Axure failas

8.44 pav. Navigavimo plano diagramos sukiirimo puslapis
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Norint sukurti navigavimo plano diagrama reikia uzpildyti $iuos duomeny laukus:

e Pavadinimas — jvedamas diagramos pavadinimas. Sis laukas privalomas uzpildyti.

e Axure failas — pasirenkamas i§ Axure RP programos iSeksportuotas prototipo csv duomeny

failas.

Uzpildzius laukus, spaudziamas mygtukas ,I$saugoti. Jei duomenys suvesti teisingai
sukuriama diagrama ir atvaizduojama vartotojui (8.45 pav.), kitu atveju parodomas klaidos

pranesimas
ScrumUML
Produkto darbai Dvary informaciné sistema
T 3
Sprinto darbai
Prisiungin
en
PA diagramos <
|
Pagrndinis
lengas
1
Projektai
Kontaki Hau
suameny varo scmistrsvin
tanga admiisiravimo ngas i
L 1 L
Pasiauy
dninistravin
langa
1 1 L L
ssjenos.
Gairios pasketi
sukiirimo langa:
angas
L L] 1 L
Vartotojo Naujo Paslaugos
uuuuuu rtotojo rasymo
ngas jrimo ano langas
L]
Nuotrauky
mportavino
lengas

8.45 pav. Sugeneruota navigavimo plano diagrama

Siame puslapyje vartotojas gali pasirinkti kuriuos puslapius atvaizduoti diagramoje, o kuriy ne.
Nuspaudus ant puslapio, kuris turi vidiniy puslapiy, jis susiskleidzia ir paslepia vidinius puslapius.
Norint iSsaugoti diagramos atvaizda sistemoje, spaudziamas mygtukas ,ISsaugoti“, tuomet

pateikiamas galutinis atvaizdas (8.46 pav.).

ScrumUML

Dvary informaciné sistema

S§
Prisijung:
angas
PA
L
agrindin
angas
L
AWM (gngas
. L .
/artoto) o
dm inestra gministravim m inis
anga langas  langas
(] ] Ll . L] ]
Inbmacijos Dwrn Naujienos
Koregavmo TegiSYaWMO jangas Galerijos paskeibimo
sagas T sukinmoe nga:
langas
] L] " Ll
\artoto sugos
duome: pragymo
angas angas
L

8.46 pav. Galutinis navigavimo plano diagramos atvaizdas

Siame puslapyje vartotojas gali atlikti §iuos veiksmus:

e [Ssaugoti — iS§saugomas sugeneruotas atvaizdas sistemos duomeny bazéje.

e Koreguoti — grjztama j diagramos redagavimo langa.

uisakymy

Ar tikrai norite Esaugots diagrama? (5}
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