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Santrauka

Dzigos Vertovo filmas ,,Zmogus su kino kamera“ (rus. ,,Celovek s kinoapparatom®) (1929) jnesé¢
kardinaliy pokyCiy ir naujo pozidrio j kino industrijg. Dokumentikos zanro pradininkas,
nusistoveéjusiy taisykliy nesilaikymas, tokiy kaip konkretaus siuzeto nebuvimas, eksperimentinis
montaZas, naujas poziiris j kino realybe. Sie filmo aspektai pelné pasaulinj pripaZinima, bet vis délto
filmas nebuvo novatoriSkas vienu aspektu — garso takeliu, o tiksliau — garso takelio nebuvimas filmo
juostoje. Kompozitoriams ir atlikéjams tai atvéré galimybe perteikti vis nauja filmo suvokima. Sio
darbo teoringje dalyje apzvelgiamas Dz. Vertovo gyvenimas, istorinis kontekstas, ideologija, santykis
su garsu. Aptariama kino muzika ir isanalizuojami trys jau sukurti filmo ,,Zmogus su kino kamera®
garso takeliai. Praktinéje dalyje apzvelgiama pasirinkta ideologija, metodologija, projekto
koncepcija, naudoti jrankiai bei detaliai apraSomas garso takelio kompozicijos ir atlikimo kiirybinis
procesas.

Pagrindinis darbo tikslas — atsizvelgiant j reZisieriaus Dz. Vertovo laikmetj, ideologija,
metodologija ir santykj su garsu, sukurti ir atlikti garso takelj begarsiam jo kino filmui ,,Zmogus su
kino kamera“ (rus. ,,Celovek s kinoapparatom®).

Tyrimo objektas — vaizdo ir garso sgveika kine.
UZdaviniai:

1. apzvelgti Dz. Vertovo (Deniso Arkadeviciaus Kaufmano) gyvenima, laikotarpj, kiiryba,
santykj su muzika ir garsu bei i$analizuoti §io reZisieriaus begarsj kino filmg ,,Zmogus su
kino kamera“ ir dekonstruoti kity atlikéjy sukurtus garso takelius po pirmutinés filmo
18leidimo datos;

2. 18vystyti pagrjsta garso takelio kiirimo ir gyvo atlikimo metodo koncepcija begarsiam Dz.
Vertovo kino filmui ,,Zmogus su kino kamera®;

3. atrasti tinkamiausius jrankius ir jvykdyti i§vystyta garso takelio kiirimo ir gyvo atlikimo
metodo koncepcija;

4. sukurti ir visiskai paruosti elektroakustinj, instrumentinj garso takelj gyvam atlikimui.
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Summary

Dziga Vertov’s ,,Man with a Movie Camera“ (rus. ,,Chelovek s kinoapparatom®) (1929) has brought
radical changes and new perspectives to the film industry. Pioneering the documentary genre, non-
compliance with established rules as not having a clearly defined storyline, experimental editing, a
new approach to the reality of cinema. These aspects gained the film worldwide recognition, but
nonetheless, the film was not innovative in one aspect - the soundtrack. More specifically, the lack of
one. For composers and performers, this opened up an opportunity to convey a new sonic perception
of the film. The theoretical part of this work reviews the life, historical context, ideology, relationship
with sound of Dziga Vertov. Film music is discussed and three already created soundtracks of ,,Man
with a Movie Camera“ are analyzed. The practical part describes the chosen ideology, methodology,
concept, tools to be used and describes in detail the creative process of soundtrack composition and
performance.

The aim — Based on the era of director Dziga Vertov his ideology, methodology and relationship
with sound, to create and perform a soundtrack for his silent film ,,Man with a Movie Camera“ (rus.
,,Chelovek s kinoapparatom®).

Object — the relation of sound and visual art in cinema.

Tasks:

1. To review Dziga Vertov’s (Denis Arkad’evich Kaufman) life, historical contexts, work and
his relationship with music and sound. To analyze Vertov’s silent film ,,Man with a Movie
Camera“ and deconstruct soundtracks made for this movie by other composers and performers
after the original release date.

2. To develop a reasonable soundtrack creation concept and performance method for Dziga
Vertov’s silent film ,,Man with a Movie Camera‘.

3. To find the best tools (ideologically and practically) for the ,,Man With a Movie Camera‘“
soundtrack composition and live performance method.

4. Create and fully prepare an electro-acoustic / instrumental soundtrack for live performance.
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Santrumpy ir terminy sarasas
Santrumpos:
Doc. — docentas;
Lekt. — lektorius;
Prof. — profesorius.
Terminai:

Kino muzika — tai muzika, ,kuri sukurta, perkurta, parinkta ar improvizuota akompanuoti
filmui‘t,

Avangardas — meno srové, kurios svarbiausi kriterijai yra Sie: novatoriSkumas, eksperimentai,
i880kiy metimas, tai, kas visuomeng¢je laikoma meno normomis.

Academy Award — Kino meno ir mokslo akademijos (angl. Academy of Motion Picture Arts
and Sciences) kasmetinis auksty pasiekimy apdovanojimas aktoriams, rezisieriams ir visai Kino
filmo kiirimo komandai, reprezentuojamas ,,Oskaru‘.

Stereo — garso jraSymo ar garso jraso grojimas, signalg paskirstant dviem ar daugiau signaly
siekiant natiiraliau skambancio garso.

Grynasis tonas — sinusoidés formos garso banga, skambanti §velniai, minkstai.
Modernizmas — meno srové, atsiradusi XIX a. pabaigoje, kuriai budingas susiklos¢iusiy
tradicijy neigimas, naujumas, nejprastos meninés priemonés>.

Futurizmas — XIX a. pabaigos meno srové, muzikoje neigianti tradicinj muzikos garsyna,
taikanti atonaluma, eksponuojanti maginy ir kitg triuk§ma?>.

Kredo — trumpas autoritetingy religinio tikéjimo pagrindiniy jsitikinimy rinkinys, formulé —
pagrindinis principas.

Koda — muzikos kiirinio pabaiga, baigiamoji dalis.

Leitmotyvas — trumpa, iSraiskinga muzikiné tema, dazniausiai melodinis motyvas, fraz¢, kuri
pasikartodama per visg kiirinj jgyja ypatinga reikSme ir nusako kokius nors naratyvo elementus.
Notacija (lot. notatio — pastaba, Zyméjimas) — Zenkly, vartojamy muzikai uzrasyti, sistema;
muzikos uzraSymas®.

Krastogarsis (angl. soundscape), analogiskas terminui krastovaizdis, — tai ,,mus supanti garsiné
aplinka, atsirandanti sgveikaujant gamtos procesams ir zmogaus veiklai‘®.

Elektroakustika (elektro...+ gr. akustikos — girdimasis) — taikomosios akustikos Saka, tirianti
garso perdavimg, priémimg, uzraSymg ir atkirimg elektroakustiniais keitikliais
(elektroakustinis keitiklis — jtaisas, keigiantis elektrinius virpesius j akustinius arba atvirkséiai)®.
Surdina (pranc. sourdine < it. sordina — dusliklis) — muzikos instrumenty jtaisas garsui slopinti
ir jo tembrui keisti’.

! The New Grove Dictionary of Music and Musicians

2 Visuotiné lietuviy enciklopedija, 2020

3 Visuotiné lietuviy enciklopedija, 2020

# Visuotiné lietuviy enciklopedija, 2020

® Antanas Kuginskas ,,Akustiné ekologija ir aplinkos garso menas: kontekstas, idéjos, raida®, 2017
® Visuotiné lietuviy enciklopedija, 2020

" Lietuviuzodynas.lt, 2020



Solo nkt. (it. vienas) — muzikos kiirinys ar jo epizodas, parasytas vienam atlikéjui®.

Matrica (lot. matrix, kilm. matricis — patelé¢) — sta¢iakampé tam tikry elementy (papraséiausia
— skai¢iy) lentelé®.

Osciliatorius (lot. oscillatorius — svyruojantis) — fizikiné (elektromagneting, kvantiné,
mechaniné) sistema, virpanti apie pusiausvyros padétj'®. Garso sintezatoriuose naudojama
garso bangai formuoti.

Emuliacija (lot. aemulatio — mégdziojimas; sk. emul'acija) — inform. visos sistemos arba jos
dalies imitavimo kitos sistemos priemonémis, neprarandant imituojamosios sistemos funkciniy
galimybiy ir neiskraipant gaunamy rezultaty?.

Reverberacija (lot. reverberatio — at(si)musimas, atspindéjimas) — aidéjimas, garso buvimas

uzdaroje patalpoje, nutilus garso saltiniui'2.

8 Lietuviuzodynas.lt, 2020

® Visuotiné lietuviy enciklopedija, 2020

10 Visuotiné lietuviy enciklopedija, 2020

11 |ietuviuzodynas.It, 2020

12 Tarptautiniy zodziy zodynas (TZZ), 2020



Ivadas

Dziga Vertovas (Denisas Arkadevi¢ius Kaufmanas) — novatorius plétojant kino teorijg visame
pasaulyje, novatorius nevaidybinio kino, politinés propagandos kino, avangardo kino srityje, vienas
i§ city symphony (liet. miesto simfonija) Zanro pradininky. Sis reZisierius — ypaé plataus kiirybinio
spektro: eksperimentinio kino montazo pionierius, stipriai pralenkes Vakary Europos ir JAV
avangardo atsiradima 1950-aisiais; besalygiskai plété dokumentikg (kino zanrg), sukiiré neologizma
,kinopravda“ (liet. kino tiesa). RySkiausias Dz. Vertovo dokumentinio ir eksperimentinio kino
pavyzdys, pelnes rezisieriui drgsaus revoliucionieriaus kine titula, — dokumentinis city simphony
filmas ,,Zmogus su Kino kamera“ (rus. ,,Celovek s kinoapparatom*), sukurtas 1929 m. Kino industrijg
visiems laikams pakeité dragsus kino techniky naudojimas, tokiy kaip greitas, Sokinéjantis montaZzas,
vaizdo greitéjimas, 1étéjimas, stabdymas, juostos sukimas atvirkséiai ir dviguba ekspozicija. Vienas
i§ nenovatorisky kino filmo ,,Zmogus su kino kamera®“ aspekty — originalus garso takelis, tiksliau —
jo nebuvimas.

Kinas — audiovizualinio, tarpdisciplininio meno at$aka. Garsas ir vaizdas — viena kitg jprasminanc¢ios
ir papildan¢ios dalys, kurios yra vienodai svarbios. Filmas ,,Zmogus su kino kamera“ neturi
originalaus garso takelio, tad nenuostabu, jog Siam kultiniam kiiriniui buvo sukurta nemazai garsiniy,
muzikiniy adaptacijy. Kompozitoriai, tokie kaip Biosphere, Michaelas Nymanas, ,,The Cinematic
Orchestra“ ir daugelis kity, bandé perteikti savitg, kardinaliai tarpusavyje skirtinga filmo suvokima.
Vienas panasumas tarp sukurty garso takeliy — gyvas jy atlikimas rodant patj filma.

Siame darbe apzvelgiamas Dz. Vertovo gyvenimas, laikotarpis, jo kiiryba ir kirybiné filosofija.
IStiriami filmui jau po pirmojo iSleidimo sukurti garso takeliai. Surinkus informacija pagrjstai
pasirenkami jrankiai ir kuriamas praktinis darbas — garso takelio sukiirimas bei pasirodymo metu —
garso takelio gyvas atlikimas rodant Dz. Vertovo kino filma ,,Zmogus su kino kamera*.

Darbg sudaro jvadas, du skyriai, iSvados, literatiiros sgrasas ir priedai. [vade yra apibtidinamas
pagrindinis darbo tikslas, tyrimo objektas ir uzdaviniai. Pirmajame skyriuje apraSoma reZisieriaus Dz.
Vertovo biografija, istorinis kontekstas, kiiryba ir detaliau iSnagrinéjamas jo begarsis kino filmas
,Zmogus su Kino kamera“. Pristatomos kino muzikos funkcijos ir panaudojimo galimybés jau
sukurtiems trijy skirtingy kompozitoriy ir atlikéjy garso takeliams analizuoti (,,The Cinematic
Orchestra“ (2003), Biosphere (2001) ir M. Nymano (2002)). Antrajame skyriuje aptariamos penkios
pagrindinés filmo garso takelio suktirimo ir atlikimo dalys: koncepcijos formavimas; jrankiy
pasirinkimas koncepcijai jvykdyti; muzikinio plano sudarymas; darbinés (laikinosios) garsinés
medziagos paruos$imas, muzikos ir garsy suktirimas; projekto garso takeliui atlikti gyvai paruo$imas.
ISvadose apibendrinami i8Siikiai ir jy sprendimo biidai, su kuriais susidurta kuriant ir ruoSiant garso
takelio gyva atlikimg. Suformuluojamos galutinés darbo iSvados.

Darbo tikslas — atsizvelgiant j reZisieriaus Dz. Vertovo laikmetj, ideologija, metodologija bei santykj
su garsu, sukurti ir atlikti garso takelj begarsiam jo kino filmui ,,Zmogus su kino kamera*.

Tyrimo objektas — garso ir vaizdo sintezé Dz. VVertovo filme ,,Zmogus su kino kamera® (1929).

Uzdaviniai:



apzvelgti Dz. Vertovo (D. Arkadeviciaus Kaufmano) gyvenima, laikotarpj, kiiryba, santykj
su muzika ir garsu bei isanalizuoti §io reZisieriaus begarsj kino filma ,,Zmogus su kino
kamera“ ir dekonstruoti kity atlikéjy sukurtus garso takelius po pirmutinés filmo i$leidimo
datos;

ISvystyti pagrijstg garso takelio kiirimo ir gyvo atlikimo metodo koncepcijg begarsiam Dz.
Vertovo kino filmui ,,Zmogus su Kino kamera®;

atrasti tinkamiausius jrankius ir jvykdyti iSvystyta garso takelio kiirimo ir gyvo atlikimo
metodo koncepcija;

sukurti ir visiskai paruosti elektroakustinj, instrumentinj garso takelj gyvam atlikimui.



1. D. Arkadevi¢iaus Kaufmano (1896-1954) biografija

Siekiant autenti$kos kiirinio adaptacijos, kokia forma bebity, ar tai baty knygos ekranizacija, realiy
ivykiy aprasSymas, ar nauja vaizdinés medijos muzikiné adaptacija, svarbu susipazinti su pradinés
medijos kiiréjo gyvenimo ir kiirybos istorija, siekiant suprasti kiiréjo ideologija, kiirybos metodologija
ir naudojamy jrankiy pasirinkimg. Todél pirmajame skyriuje pristatoma rezisieriaus Dz. Vertovo
biografija.

D. Arkadevicius Kaufmanas (véliau — Dziga Vertovas) gimé liberalioje zydy bibliotekininko $eimoje
1896 m. Balstogé¢je, Rusijos imperijoje. Visi Sios Seimos palikuonys pamégo king ir vienaip ar Kitaip
jsirézé | kino istorija: Michailas Kaufmanas — zymus dokumentiniy filmy rezisierius, buvo Dz.
Vertovo pagrindinis kino operatorius; Borisas Kaufmanas — kinematografas, dirbes su ankstyvaisiais
Jeano Lodso filmais, kone visais Jeano Vigo filmais ir pelngs Academy Award apdovanojimg uz
kinematografija Elios Kazano filmui ,,On the Waterfront“ (liet. ,,Uoste) (1945) (S. M., & Sunderland,
W. (Eds.), 2012, p. 283-284).

Pries susipazindamas su kinu Maskvoje 1917 m., biisimas rezisierius Dz. Vertovas doméjosi poezija
ir muzika kur kas labiau negu vizualiaisiais menais. Pirmiausia baigé Balstogés muzikos
konservatorija. 1914 m. jstojo | Psichoneurologijos institutag Petrograde (dabartiniame Sankt
Peterburge), bet studijas nutrauké dél saukimo j armijg, prasidéjus Pirmajam pasauliniam karui. Dz.
Vertovas pateko j Chuguevo karo akademija, specialy muzikinj padalinj. Galiausiai atvykes j Maskva
po Vasario revoliucijos'® pradéjo leisti nemazai laiko poezijos skaitymo vakaréliuose, kur susipazino
su jaunu operatoriumi Aleksanderiu Lembergu, kuris jtrauké Dz. Vertova j kino pasaulj. Tuo paéiu
metu rezisierius jsitrauké ] garso jraSymo ir tvarkymo eksperimentus nemuzikiniy garsy
laboratorijoje, kurig praminé ,,girdéjimo laboratorija. Sios veiklos stipriai paveiké Dz. Vertovo
ateities kuryba (S. M., & Sunderland, W. (Eds.), 2012, p. 285).

Dz. Vertovo pseudonimg D. Arkadevic¢ius Kaufmanas pasirinko 1918 m.: vertov — rusiskas
naujadaras, kiles i§ zodzio vertitsia (liet. sukti); dziga — ukrainietiSkas Zodis (liet. besisukantis).
Panasiu metu rezisierius jsidarbina sekretoriumi Rusijos kino komitete ir tampa administratoriumi
viename pirmyjy sovietiniy kino metraséiy ,,Kinonedielia®“ (liet. ,,Kino savaité). Dirbdamas ¢ia, Dz.
Vertovas tur¢jo galimybe susipaZinti su nemazai Rusijos vaidybinio ir nevaidybinio kino asmenybiy,
padarysianciy jtaka kirybiniame kelyje: su rezisieriumi Vladimiru Gardinu, rezisieriumi ir pedagogu
Levu Kulesovu, su vaizdo operatoriais Eduardu Tisse, Aleksandru Levitskiu ir kt. (S. M., &
Sunderland, W. (Eds.), 2012, p. 286).

1922-1935 metai yra zymimi kaip Dz. Vertovo saves atradimo, kiirybinio Zydéjimo bei pasaulinio
pripazinimo ir jtakingumo vir§iinés metai. Tuo metu jo raSomi straipsniai buvo publikuojami visame
pasaulyje. Jis daug keliavo: rodé savo filmus ir vedé paskaitas Vokietijoje, Pranciizijoje,
Nyderlanduose ir Anglijoje. Tuo laikotarpiu paskutinj karta aplanké savo Seimos narius. Apie §j
perioda placiau bus kalbama skyriuje ,,Dz. Vertovo kiiryba®.

Antrojo pasaulinio karo metu rezisierius prarado daugelj savo artimyjy. Tai stipriai paveiké jo
psichikg. 1944 m. Dz. Vertovo filmas ,,Klietva molodych* buvo labai sukritikuotas leidybinés
studijos, kuriai priklausé rezisierius, ir nebuvo isleistas. Dz. Vertovas bandé jsitilyti dar penkis filmy
scenarijus, kurie vienas po kito buvo atmesti. Atstumtas kino pasaulio dél kaltinimo antisemitizmu ir
iSgyvengs tokius jvykius, rezisierius nustojo rodytis vieSumoje. 1953 m. jam diagnozuotas

13 Vasdrio revolilcija, Rusijos Vasdrio revolilcija, Antréji Rusijos revoliucija, 1917 revoliucija, Rusijoje nuvertusi
monarchija. Vyko 1917 03 08-17; Visuotiné lietuviy enciklopedija, 2020



nepagydomas skrandzio vézys. Po keturiy ménesiy — 1954 m. vasario 12 d. — D. Arkadevicius
Kaufmanas mirsta. Apie kino genijaus mirtj publikuojama tik viename Maskvos metrastyje, ir tik
1960 m. pradedamos rodyti Dz. Vertovo filmy retrospektyvos Leipcige, ParyZziuje, Venecijoje,
Vienoje ir kt. (S. M., & Sunderland, W. (Eds.), 2012, p. 291-292).

Susipazinus su rezisieriaus Dz. Vertovo gana chaotisku gyvenimu, j jo kiiryba galima Zvelgti jautriau
ir geriau suprasti jo ideologija. Kuirybos kontekstas — svarbi adaptacinés veiklos dalis.

1.1. Dz. Vertovo kiiryba

Trumpai apzvelgus biografinius Dz. Vertovo gyvenimo faktus, Siame skyriuje bus pristatoma jo
kiiryba. Muzikinés adaptacijos konkre¢iam filmui ,,Zmogus su kino kamera“ kiirimo procese
neuztenka susipazinti tik su $iuo filmu. Kad bty jsigilinta j rezisieriaus metodologija ir kiirybing
ideologija, skyriuje aprasomas kiiréjo kiirybinis kelias.

Dz. Vertovas ne tik zinomas dél pasiekimy kino industrijoje, bet ir tokie pat svarbis jo iSleisti
straipsniai. 1922 m. jis pradéjo savo darba su metraséiu ,,Kinopravda“ (liet. ,,Kino tiesa®). Per trejus
metus Dz. Vertovas manifesty ir straipsniy forma isreiské savo poziirj j kino meng, Kuris stipriai
sutapo su tuometine Soviety Sajungos ideologija. Rezisieriui buvo svarbus jautrumas, vizualaus meno
modernizavimas, jis buvo linkgs lauzyti nusistovéjusias taisykles, kad sukurty moderny kina.
Straipsniuose ir manifestuose reZisierius apra$é¢ savo nusistatymg prie§ vaidybinius filmus
vadindamas juos vulgariais. Keliamos socialinés problemos susijusios su medija, teigiama, kad kine
néra rodoma didZiausia socialiné klasé. Dokumentiniais filmais siekiama ,,parodyti darbininky klasei
— darbininky klas¢*.

Paminéti ir Kiti teiginiai puikiai atsispindéjo Dz. Vertovo filmuose. Filme , Kinoglaz* (1924) (liet.
,Kino akis®) propaguojama marksistiné ekonomika ir jos veiksmingumas sovietinés Rusijos
kaimelyje, Lenino memorialiniame filme ,,Kinopravda no. 21 (1925), propagandiniuose filmuose
,Sagai, Soviet!“ (1926), ,,Sestaja ¢ast mira“ (1926) (S. M., & Sunderland, W. (Eds.), 2012, p. 288).
Dz. Vertovo charakterj ir kiirybinj bei ideologinj uZsispyrima gerai reprezentuoja filmo ,,Zmogus su
kino kamera‘ (1929) gimimas. 1927 m. reZisierius buvo atleistas i§ einamy pareigy Maskvos Sovkino
studijoje, kai nesutiko pateikti konkretaus scenarijaus minétam filmui. Scenarijaus raSymas
ideologiskai buvo priespriesa rezisieriaus filmo ,,Zmogus su kino kamera* koncepcijai. Po $io jvykio
Dz. Vertovas buvo jdarbintas VUFKU (angl. the All-Ukrainian Photo-Film Directorate), kuriame tuo
metu dirbo nemazai menininky ir vadovy, palaikan¢iy ukrainietiska futurizma. Sios organizacijos
déka rezisierius turéjo galimybe nevarzomai jgyvendinti filmo ,,Zmogus su kino kamera“ idéja.
Filmas buvo isleistas Jungtinése Valstijose, Prancitizijoje, Vokietijoje ir Anglijoje. Nebuvo staigaus
filmo pasisekimo, veikiau jis buvo praleistas pro akis ir uzmirstas. Pragjus trisdeSim¢iai mety po
pirmojo isleidimo vél kilo susidoméjimas. Siuo metu ,,Zmogus su kino kamera®“ yra laikomas vienu
i§ intelektualiai rafinuociausiy ir inovatyviausiy begarsio kino eros filmy, iSprovokavusiy begale
diskusijy apie dokumentinj eksperimentavima ir kino savirefleksija (S. M., & Sunderland, W. (Eds.),
2012, p. 288-289). Apie §j filma placiau bus kalbama kitame skyriuje.

Pirmasis jgarsintas Dz. Vertovo filmas ,,Entuziazmas: Donbaso simfonija“ (rus. ,,Entuziazm:
simfonija Donbassa“) klasifikuoja filmg ,,Zmogus su kino kamera“ kaip paskutinj reZisieriaus isleista
filmg be originalaus garso takelio. ,,Entuziazmas: Donbaso simfonija“ nufilmuotas pirmojo
penkmecio plano jkarStyje gamyklose ir kasyklose Ryty Ukrainoje. Filme keliamos politinés
problemos ir inovatyviy vaizdo bei garso technologijy naudojimas pelné rezisieriui reikSminga



pripazinimg. Filmo premjeros metu Londone 1931 m. vienas zymiausiy pasaulio komiky Charlie
Chaplinas filmg iSaukstino kaip ,,vieng i$ labiausiai atgaivinanciy simfonijy, kurias yra girdéjes*, o
daug véliau filmas tapo jkvépimo Saltiniu tokiems menininkams kaip Pierre‘as Schaefferas, Peteris
Kubelka ir Richardas Serra (S. M., & Sunderland, W. (Eds.), 2012, p. 289).

Siame skyriuje atskleistas platesnis filmo ,,Zmogus su kino kamera“ kontekstas. Technologiné pusé
atskleidzia §io kiirinio modernuma, atsizvelgiant j laikotarpj ir fakta, kad tai paskutinis Dz. Vertovo
begarsis filmas, bei kiirinio svarbg ir pasaulinj pripazinima, kuriais argumentuoju savo pasirinkima
garsiSkai adaptuoti §ig medija.

1.2. ,,Zmogus su kino kamera* (1929)

Apzvelgus Dz. Vertovo kiirybos konteksta, Siame skyriuje bus susitelkiama j begarsio kino filmo
,Zmogus su kino kamera“ technines savybes, analizuojama turima informacija apie filmo ideologija,
technine charakteristika ir montaza.

,.Zmogus su Kino kamera“ — eksperimentinis Dz. Vertovo kiirinys, daugeliu aspekty reprezentuojantis
rezisieriaus ambicijy kine pasiekimg — kinopravdos (liet. kino tiesa) jgyvendinimg grynaja vizualigja
kalba kine. Tai spresti galime i§ filmo pradzioje rodomo teksto*:

,,The Man with the Movie Camera“ (An Excerpt from the Diary of a Cameraman)

ATTENTION VIEWERS:

THIS FILM

Represents in Itself

AN EXPERIMENTATION IN THE CINEMATIC COMMUNICATION

Of visual events

WITHOUT THE AID OF INTERTITLES

(A Film Without Intertitles)

WITHOUT THE AID OF A SCENARIO

(A Film Without a Script)

WITHOUT THE AID OF THEATER

(A Film Without Sets, Actors, etc.)

THIS EXPERIMENTAL WORK WAS MADE WITH THE INTENTION OF

CREATING A TRULY INTERNATIONAL ULTIMATE LANGUAGE OF CINEMA

ON THE BASIS OF ITS TOTAL SEPARATION FROM THE LANGUAGE OF

THEATER AND LITERATURE

14 Originalus tekstas — rusy kalba, angliskas vertimas i§ Peterio Olés Pederseno, Jano Lghmanno Stephenseno straipsnio
,»V-v-Vertov R-r-Re-made From Avant-garde Documentary to Participatory Culture: the Digital Journey of Man with a
Movie Camera“, 2014



Vertimas j lietuviy kalba skamba taip: ,,Sis filmas yra matomy vaizdy ir veiksmy komunikacijos
eksperimentas kine, be intertitry pagalbos, be scenarijaus pagalbos, be teatro pagalbos, S§io
eksperimentinio kiirinio intencija yra sukurti tikrg tarptauting kino kalbg viso atsiskyrimo nuo teatro
ir literatiiros kalbos pagrindu.“ Sis filmas — vienas retesniy pilno metrazo begarsiy filmy, kuriame
néra intertitry (Crofts, Rose, 1977). Rezisierius i§ karto mus supazindina su filmo koncepcija —
istorijai pasakoti bus naudojamas tik vaizdas ir montaZzas.

1 pav. Vladimiro Stenbergo, Georgii Stenbergo ,,Celovek s kinoapparatom* plakatas, 1929

Techniné filmo specifikacija:

,,Celovek s kinoapparatom®; SSRS 1929; 1830 metry
Produkcija: VUFKU. Isleista 1929 m. sausio 8 d.

Scenarijus: Dziga Vertovas (Denisas Arkadevic¢ius Kaufmanas).
Redagavimas: Elizaveta Svilova

Fotografija: Michailas Kaufmanas

Filmo ,,Zmogus su Kino kamera“ siuZeto apZvalga

Tokia filmo pradzia, kaip minéta, kelia klausima, ar filme i$ viso yra siuzetas. Ar siuzetas Siame filme
yra tik subjektyvus? Paprasto atsakymo néra, bet apCiuopiami siuzetinés linijos rémai gali biiti surasti.

Siame dokumentiniame filme vaizduojama diena Soviety Sajungoje. Laisvalaikis ir darbo laikas
sugretinami. AtskleidZiamas Zmogaus panasumas | masing, kamerai filmuojant ir parodant
visuomenés mechaniSkuma. Taigi apCiuopiamo, akivaizdaus siuzeto néra (Nilufar, 2017). Bet galime
jvardyti kelis tikslus: démesio centre pastatyti ekonoming visuomenés struktiirg; darbo liaudziai (kaip
sistemos daliai) atverti akis ir parodyti jy uzimama vietg $ioje struktiiroje; eksponuoti aukStuomenés
pasaulio struktiirg; parodyti darbininky klasei, kad jie yra gamintojai, todél viskas jiems ir priklauso
(Crofts, Rose, 1977).



Tipinio protagonisto ar antagonisto filme taip pat néra, gin¢ydamiesi pagrindiniu veikéju galime
vadinti kameros operatoriy ir Dz. Vertovo brolj M. Kaufmang bei antrinj vaidmenj atlickan¢ig filmo
redaktore ir rezisieriaus zmong Elizaveta Svilova. Miestas ir miesto Zmonés — kaip dar vienas
vienalytis personazas, atsiskleidziantis per visuomenés bendravima, bendradarbiavima kasdienéje
darbo, poilsio ir laisvalaikio rutinoje. Siy ,.personazy* centre — filmavimo kamera. Jau nuo pat
pirmosios filmo scenos kamera vaizduojama ekrano centre. Filmui jsibégéjant, kamera ir filmavimo
principas (rankenélés sukimas) reprezentuojamas kaip veiksmo aktyvavimas. Pavyzdziui, pirmosiose
scenose projektoriaus kino filmui rodyti paruo$imas ir jjungimas aktyvuoja orkestrg ir i§ esmés filmo
pradzig; filmuojanti kamera pazadina benamj; fontanas, kuris pradeda funkcionuoti tik kamerai
pradéjus filmuoti, ir t. t. O filmui jsibégéjus, Dz. Vertovas jterpia filmo pastatymo proceso istorija:
filmavima, vaizdo medziagos tvarkyma ir filmo perzitra (Crofts, Rose, 1977). Robertas Grahamas
filma ,,Zmogus su kino kamera“ analizuojan¢ioje knygoje ,,The Man With the Movie Camera: The
Film Companion® tvirtina, kad siuzetas vis délto yra. Dz. Vertovas eksperimentuoja su geografine
chronologine seka ir leidzia zitrovui suprasti, kad veiksmas vyksta viena diena. Kiekviena filmo dalis
apzvelgia skirtingas dienos dalis (darba, poilsj, laisvalaikj). Tai Dz. Vertovas reprezentuoja vizualia
kalba filmo eigoje montazu ir jvairiomis sluoksniavimo technikomis (Graham, 2001). Kitaip tariant,
filmas pastatytas intervaline sistema, o tai i3 paties Zitirovo reikalauja kurti filmo prasmes. ,,Zmogus
su kino kamera“ atsisako hermeneutinio'® kodo, kuriuo biity pateikiamos siuZetinés mijslés ir jy
atsakymai (Crofts, Rose, 1977).

Taigi tradicinio siuzeto galbut néra, bet, kaip minéta ankstesniuose skyriuose, filmas — itin modernus
ir revoliucinis, todél néra keista, jog ir siuzeting linija — nestandartine, bet vis délto yra. Muzika, kaip
istorijos naratorius, taip pat yra ne visiSkai standartinis biidas, muzika daZniausiai biina
akompanuojanti, o Sio filmo kontekste muzika ir garsynas turi galimybe uzsitarnauti lygiaverte vietg
su vaizdu, perteikiant ,,istorija* ar siuzeta.

Montazas

Nestandartiné siuZetiné linija i8 saves reikalauja ir nestandartiniy vaizdo perteikimo buidy. Bitent Siuo
aspektu filmas ,,Zmogus su Kino kamera“ revoliucionavo kino industrija. Sudétingas ir novatoriskas
filmo montaZas atliktas tik analogi$komis priemonémis. Siame poskyryje bus susitelkiama j §j filmo
aspekta.

,» Techninis ir kiirybinis procesas — toks procesas, kai atskiri nufilmuoti kadrai (vaizdas ir garsas)
sujungiami j visuma — audiovizualinj kiirinj. Sis procesas yra keliy etapy: nuo juodratinio varianto
(rough cut) iki galutinio montazo. Montazas suderina filmo pasakojima, ritma.“'® Begarsiam filmui
,,Zmogus su kino kamera“ $is terminas vis tiek galioja.

Koreguoti realybés rezisierius nenori, bet parodo, kaip realybe galima manipuliuoti pasitelkiant kino
meng. Kinopravda ,,Zmogus su kino kamera“ atveju jvykdoma daugelyje sceny naudojant pasléptas
kameras uzfiksuoti nesuvaidintg realybe fabrikuose, baruose, klubuose, turguose ar gatvése. To meto

kameras paslépti nebuvo taip lengva, todel kai kuriose scenose galima pastebéti vaidinimo aspekty
(Frazier, 2005).

15 Hermeneutiné filosofija, filosofijos kryptis. Jos atstovai siekia apmastyti hermeneutikos patirtj ir pateikti supratimo bei
aiskinimo filosofija. Visuotiné lietuviy enciklopedija, 2020
16 Audiovizualiniy medijy Zodynas, 2013



Apie Dz. Vertovo montazo metodologijg uzsimenama rezisieriaus uzrasy rinkinyje Yurio Tsiviano
,,Lines of Resistance: Dziga Vertov and the Twenties“. Knygoje Dz. Vertovo montazas gretinamas
su muzika. Siekiant perteikti kelis pozitrius i§ karto, pagrindinis jrankis — nepastovus, intervalinis,
alteruojantis montazas. Besikei¢iantis filmo tempas (kaip muzikoje), greitis besikei¢ianciy vaizdy
forma perteikia tam tikra emocija. Siais jrankiais be teatraliskumo Dz. Vertovas sugeba perteikti tam
tikrg dramaturgijg. Visai kaip muzikoje. ,,Melodija*“ vedama vaizdais, jy kontrastais, pagreitéjimals,
sulétéjimais ar vaizdo sustingimu kaip pauze. Ritmas — rezisieriaus montazo formulé (Tsivian, 2005).
Kulminacing ritmo formulé suskirsto filmg j atskiras dalis — jos bus paminétos ir atskirai suskirstytos
muzikinio plano sudarymo skyriuje. Ritmas montazo atzvilgiu reprezentuojamas daznéjanciu ekrano
padalijimu ir dviguby ekspoziciju naudojimu. Sis daZnéjantis vaizdy karpymas tampa montaZiniu
crescendo?’, struktiiriskai vedanéiu j sceny kulminacinius taskus. Kartu Dz. Vertovas atkreipia
démes;j ir | ritminio balanso forma. ,,Tylos pries§ audrg“ formulé — prie$ vaizdinio veiksmui greitéjant,
bus rodomi 1éti ir ramis vaizdiniai (Crofts, Rose, 1977).

Kaip buvo minéta, kuriant Sio filmo muzika ir garsyna, tokio tipo montazas — labai tinkamas. I§ esmés
pats i§ saves reikalauja muzikinés adaptacijos, taigi viena priezastimi daugiau kurti garsing aplinka.
Tai pastebéjo daugelis kompozitoriy, i8 jy iSrinkti keli, kurie bus aprasyti Kituose skyriuose.

1.2.1. Kino muzika

Norint i§samiai apraSyti jau egzistuojancias muzikines adaptacijas begarsiam Dz. Vertovo kino filmui
,Zmogus su kino kamera“, bus zvelgiama j kino muzika apskritai: jos funkcija, skirtingas savybes
filmuose ir jos naudojimo kine galimybes. Skyriuje ,,Kino muzika“ bus apzvelgiami kino muzikos
tipai ir funkcijos ir pagal Antano Kucinsko knyga ,,Teatro ir kino muzika® (2011) bus sudarytos
lentelés, kad biity patogiau analizuoti jau sukurtus garso takelius Dz. Vertovo filmui.

Muzika, sukurta kino reikméms, turi kitokj tikslg negu koncertiné ar operiné¢ muzika, kine ji néra
svarbiausia, o veikiau lygiaverté su kitais kino aspektais, nors daznai traktuojama kaip pagalbinis ar
net Salutinis Sios medijos elementas (Kucinskas, 2011). Enciklopedinis apibrézimas teigia, kad kino
muzika — ,,tai muzika, kuri sukurta, perkurta, parinkta ar suimprovizuota akompanuoti filmui*®,

A. Kucinsko knygoje ,, Teatro ir kino muzika* teigiama: ,,Muzika teatre ar kine yra viena i§ daugelio
meniniy priemoniy, ji veikia kartu su drama, vaidyba, reZisiira, dekoracijomis, kostiumais, kameros
judéjimu, ap$vietimu ir pan. [...] Audialinio plano (muzikos, kalbos, triuk§my, tylos) dramaturgijos
svarba ir jtaka spektaklio, kino filmo visumai yra negin¢ytina“ (Kuc¢inskas, 2011, p. 18-19).

Kino muzika — tai funkciné muzika, tuo ji skiriasi nuo koncertinés muzikos. Jos naudojimas padeda
sustiprinti Ziirovo jau¢iamas emocijas, charakterizuoti veikéjus, laikotarpj, vietoves, taip pat
komentuoti vykstant] veiksma, jj iliustruoti, jungti ir skirti epizodus ar atkreipti / nukreipti Ziirovo
démesj nuo veiksmo (Hansjorg, 1981).

Kino muzikos analizé

Kino muzika yra skirstoma j tipus ir funkcijas, kurias ji atlieka.

Crescendo (it. stiprinant; sk. kreSendo) — muz. muzikos kiirinio atlikimo apibiidinimas: vis stipriau, vis garsiau; Lietuviy
zodynas, 2020
18 The New Grove Dictionary of Music and Musicians, 2001



1 lentelé. Kino muzikos tipai (Kucinskas, 2011)

Nediegetiné muzika

Muzika / garsai, kurie néra pasakojamo pasaulio dalis.

/ garsai
Matoma Matomas garso Saltinis
_ ) ekrane
Muzika / garsai, ) - - — - )
Diegetiné muzika / | skambantys kino Objektyvi | Realaus pasaulio skleidZziami garsai / muzika
garsai filmo pasakojamo | Nematoma o
veiksmo vietoje ekrane Nematomas garso Saltinis
Subjektyvi | Muzika / garsai, skambantys herojaus mintyse
e Objekto skleidziamas garsas tiksliai sutampa su matomu
Buitiné ;
vaizdu
Metrinis Vaizdo epizody derinimas pagal
montazas muzikinio metro akcentus
Ritminis Vaizdo epizody derinimas pagal
] montazas ritminius akcentus
Muzika / garsas : : —
Sinchroniné muzika atitinka, ka o Vaizdo epizody derinimas pagal
/ garsai itirovas mato Melodinis vaizdo judéjima, kryptj ir kaitg
ekrane Meniné montazas asociatyviai prilyginant muzikos
tonacijos aukstj
Tonalus, Vizualinés §viesos ir spalvos
obertoninis derinimas prie tembrinés spalvos ir
montazas dermiskumo
Intelektualinis Ieskant netiesioginiy prasminiy
montazas vaizdo ir garso paraleliy
Asinchroniné

muzika / garsas

Muzika / garsas, kai

muzika / garsas neatitinka to, kg zitirovas mato ekrane

Paralelizmas

Parafrazavimo

Muzikos charakteris atliepia filmo vizualinj turinj; sukeliamas papildymo

efektas

Kontrapunktas

Poliarizavimo

Muzikos charakteris dviprasmiskai arba neapibréztai siejasi su filmo
vaizdiniu turiniu

Kontrapunkto

Muzikos charakteris priestarauja konkre¢iam vaizdo turiniui; muzika
komentuoja vaizdinj turinj

Priesakinio plano

Muzika dominuojanti vizualinj filmo aspektg (Sokis, daina ar kitas ,.tikrasis* muzikinis

muzika numeris
Foninio plano . . N
P Muzika ,,pavaldi“ rodomam vaizdui
muzika

Issiaiskinus kino muzikos tipus, reikéty iSsiaiSkinti ne ka maziau svarbias kino muzikos

funkcijas.




2 lentelé. Kino muzikos funkcijos (Kucinskas, 2011)

Pragmatiné Funkcijos, susijusios su tam tikry praktiniy kiirinio salygy tenkinimu ar sprendimu
s funkcijos
Jungiamos L .
i0s Muzika, jungianti kino filmo scenas tarpusavyje
funkcijos
Skiriamosi . o . o . .
B 0s Muzikos pasikeitimas, nutrikimas, Zymintis strukttirinj atskyrima
Funkcijos, funkeiios
susijusios su )
Struktiirine | formaliosios
s funkcijos karinio p aru(?élam Muzikos zitirovo ,,informavimas® apie busimus veiksmo ir nuotaikos
strukttiros osios poky¢ius; biisimy sceny iseities taskas
aspektu funkcijos
Uzbaigiam . - L
0si0s Muzika, skambanti filmo pabaigoje
funkcijos
.Pabrf':iia Mugzika ritminémis, melodinémis, dinamikos ir
judejima, kitomis savybémis imituoja matoma judéjima
veiksma
Imituoja Muzika pasitelkdama abstrahuotas garsy
garsinius charakteristikas imituoja visy riisiy garsinius
reiskinius reiskinius
Des'kr.i ptyv Apibidina Veiksmo vieta apibiidinama per muzikg pasitelkiant
mes veiksmo muzikos charakteristikas, budingas toje vietoje
funkcijos vieta skambanciai muzikai
Apibidina Laikotarpiui apibudinti per muzika naudojama
laikotarpj muzikos istoriné stilistika bei jos savybeés
SF:P k;.ggss’ Z}’H}i Socialinei demencijai apibtidinti naudojama konkreciy
UsJusIos su socialing socialiniy bendruomeniy muzika ar jos stilistika
Semantiné T{‘fz'lfosj demencija
s funkcijos lgte;r;trfrllr?r?ilasi,s Muzika i8reiskia herojaus (-jy) emocinius
kodais ir pan. Muzika 1sgyvenimus
iSreiskia
Ekspresyv L . . . . .. oy
esnes V|d|r_‘es Muzika kaip herojaus (-jy) mentaliniy procesy iSraiska
L. emocines
funkcijos _ ;
biisenas ir
procesus Muzika iSreiskia apibendrinta emocinj draminés
situacijos konteksta
Muzika . e . -
o kaip Muzika, atskleidzianti autoriaus pozicija
Eksplikaci
) komentaras
nes H . . . . . . .
funkcijos MUZ_|ka Muzika kaip garsinis Zenklas, turintis kokia nors
_ kaip ) sutarting reikSme ar idéja
simbolis

Sios lentelés — tarsi jrankiai, kuriais galima dekonstruoti jau sukurtus garso takelius, bet kartu pamazu

susidaro pirminé vizija, Kokios yra garsinés aplinkos kiirimo galimybés ir kokiais terminais jas
apibudinti.



1.2.2. Jau sukurti filmo ,,Zmogus su kino kamera“ garso takeliai

Aptartas Dz. Vertovo gyvenimas, kiryba ir jsigilinta j pasirinkta filma ,,Zmogus su kino kamera*“ dél
garsinés adaptacijos. Taip pat i$nagrinétas kino muzikos aspektas. Siame skyriuje bus analizuojamos
su rezisieriumi nesusijusios kompozitoriy muzikinés adaptacijos tam paciam filmui. Tai papildys
kiirybinj procesg pasirenkant naudoti panaSius arba, prieSingai, skirtingus budus perteikti savo
asmening ,,Zmogus su Kino kamera“ garsing vizija.

Filmas ,,Zmogus su kino kamera“ igleidimo metais kine buvo akompanuojamas gyva muzika. Kaip
minéta praé¢jusiame skyriuje, filmas i§ karto nesulauké didelio susidoméjimo, bet po trisdeSimties
mety filmas i§gyveno renesansa, Kai kiirinys pradétas laikyti svarbiu kino istorijai. Todél ,,Zmogus su
kino kamera® buvo keliolika karty isleistas i§ naujo su vis skirtingu garso takeliu. Toliau pateikiami
pasirinkti garso takeliy pavyzdziai.

Geiras Jenssenas-Biosphere (1996) ir Peras Martinsenas-Mental Overdrive (2001)

Norvegy kilmés atlikéjai, kompozitoriai. G. Jenssenas taip pat zinomas sceniniu vardu Biosphere kaip
elektroninés ambient muzikos kompozitorius, atlikéjas. P. Martinsenas yra jtakingas Norvegijos
techno scenos kompozitorius, atlikéjas, zinomas sceniniu vardu Mental Overdrive. Sie du karéjai
1996 m. buvo pakviesti sukurti Dz. Vertovo kino filmo ,,Zmogus su Kino kamera“ garso takelj Tromse
tarptautiniam kino festivaliui. Garso takelis festivalio metu buvo atliktas rodant filmg gyvai, o
skaitmeniné forma dienos $viesg iS§vydo tik 2001 m. ,,Subtrata“, Biosphere albumo, antros dalies
forma (Couture, 2001).

Garso takelis pasizymi minorine, tamsia, disonansine, $iaurietiS$ka, akuzmatine elektroakustika.
Geriausiai stiliy apibadinti galime field racording, ambient, ambient house Zanrais. Stebint ,,Zmogus
su kino kamera“ su ,,Subtrata 2 garso takeliu pirmas jspudis gali sukelti diskomforta dél galimai
didelio atitrikimo technologiskai nuo 1929 m. vaizdinés medziagos. Bet prisimenant Dz. Vertovo
technologijy puosel¢jimg ideologiskai garso takelis puikiai papildo vaizda.

wSubtrata 2¢ garso takelio analizé

Filmui ,.Zmogus su kino kamera® Biosphere ir Mental Overdrive sukiiré priesakinio plano ir
daugiausia nediegeting muzika, bet kompozitoriai keliose vietose jterpé ir diegetinés muzikos motyvy
(grojantis orkestras, radijo imtuvo garsai ir pan.). Kadangi garso takelis buvo kuriamas remiantis
field-recordings principu, muzika yra sinchroniné ir labiausiai i§ryskéja semantinés, deskriptyvinés
garso takelio funkcijos. Muzika ir naudojami garsai ryskiai pabrézia judéjima, tai atsiskleidzia paciam
filmui turint vizualiai aisky judéjima (Iéta pradZia, pagreitéjimas, staigus sustojimas ir pan.). Ziarint
i§ semantinés muzikos funkcijy pusés, Biosphere ir Mental Overdrive | savo sukurta muzikg labai
aiSkiai jkomponavo vizualiai matomy daikty, veiksmy garsus, taip imituodami garsinius reiskinius ir
juos paversdami muzikos dalimi (Galiauskas, 2019).

Jasonas Swincscoe-,, The Cinematic Orchestra (2002)

------

Cinematic Orchestra®. Jg sudaro J. Swincscoe (didz&jus, kompozitorius, grupés jkiiréjas), Patricas
Carpenteris (didzéjus), Luke‘as Flowersas (btignai), Tomas Chantas (saksofonas), Nickas Rammas
(pianinas), Stuartas McCallumas (gitara) ir Philas France‘as (bosiné gitara) bei nauji nariai Jamie
Colemanas (trimitas), T. Danielius Howardas ir Federico Ughi (biignai), Alexas Jamesas (pianinas)



ir Cleanas Sadnessas (sintezatoriai, programavimas). Trupés orientyras — gyvi eksperimentinio
dziazo, akademinés ir elektroakustikos pasirodymai. Portugalijos miesto, Porto, Europos kultiiros
sostinés, festivalis uzsaké ,, The Cinametic Orchestra® sukurti ir atlikti garso takelj filmo ,,Zmogus su
kino kamera“ ekranizacijai. Projektas buvo sékmingas, mat filmas buvo ne tik i$ naujo iSleistas su
grupés garso takeliu, bet ir ,,The Cinematic Orchestra“ savarankiskai isleido albuma (tuo paciu
pavadinimu). Pagal pardavimus $is garso takelis yra kol kas populiariausias skaitmeninis filmo
perleidimas (Popmatters, 2003).

» I he Cinematic Orchestra“ ,,Man With a Movie Camera“ garso takelio analizé:

Garso takelis kardinaliai nesikei¢ia nuo anksé¢iau kuriamos ir leidziamos ,,The Cinematic Orchestra“
muzikos: atrandami dziazo elementai, minimalizmas, retkarCiais iSlenda elektroninés muzikos
elementy, vinilinio garso efekty. Zurnalas ,,Pitchfork publikavo ,,The Cinematic Orchestra“ aloumo
,Man With a Movie Camera“ recenzijg. Jos autoriaus Dominique‘o Leone‘és teigimu, J. Swincscoe
sugebéjo sukurti garso takeli, kuris kuo puikiausiai susilieja su ekrane matomais filmo vaizdais.
Recenzijoje taip pat pabréziama, kad tai yra tvirtas grupés albumas net nesiejant jo su filmu (Leone,
2003).

Ziarint filma su ,,The Cinematic Orchestra“ garso takeliu, susidaro jspadis, jog J. Swincscoe
kurdamas labiausiai démes;j atkreipia j struktiirines muzikos funkcijas kino filme: kiekviena filmo
dalis turi ai$kig muziking tema, ir pasikeifiant vizualiai tematikai pasikeicia ir muzikiné tema, tai
viena i$ priezas¢iy, kodél Sis garso takelis yra puikus albumas ir be vaizdy. Kad vaizdas ir garsas
nebiity visiskai atitriike vienas nuo kito, kompozitorius retkarciais jtraukia semantinj, deskriptyvinj
garsiniy reiSkiniy imitavima, o skambanti muzika savo besikei¢ianciu ritmu tikslingai pabrézia
judéjima. Taip pat tarp sceny, kuriose keic¢iasi muzikiné tematika, J. Swincscoe naudoja rondiskumo
principg, tad tokiu bidu kompozitorius primena, kad rodoma filmo dalis dar nesibaigé (Galiauskas,
2019).

Michaelas Nymanas-,,The Michael Nyman Band* (2002)

Brity kilmés akademinio minimalizmo kompozitorius, atlikéjas, libretistas, muzikologas. Daugiausia
kuriantis muzika filmams. Zinomiausias $io Zanro kiirinys — multi-platinum garso takelis filmui ,,The
Piano®. M. Nymanas savo vardu turi subtirgs grupe ,,The Micheal Nyman Band*“ (1979). 2002 m.
grupé pristate M. Nymano ,,Zmogus su kino kamera“ sukomponuotg garso takelio premjera Londono
karaliSkojoje festivaliy saléje (Alifragkis, 2009).

Trumpa analizé. Sis garso takelis i3 kity i$siskiria tuo, kad M. Nymanas jam nepara3é né vieno naujo
kiirinio, visi kiiriniai jau buvo paraSyti pries $j projekta. Tiksliau, tie kiiriniai buvo paraSyti japony
kompiuteriniam zaidimui ,,Enemy Zero*“. Kompozitorius nusprend¢, kad dabar §iai ,,nebereikalingai*
muzikai reikia suteikti antrg Sansg (Galiauskas, 2019). Pats kompozitorius M. Nymanas interviu su
S. Alifragkiu (2009) Aténuose teigé: ,,Pamaniau, jog ,,Zmogus su kino kamera® biity idealu, bet tai
nusprendziau dar nemates filmo. Buvau skaites apie jj, turéjau nuovoka, apie kg ir kas tai per filmas,
ir tiesiog spé¢jau, kad mano jau egzistuojanti muzika puikiai tikty Siam filmui.“ Tokios mintys
kompozitoriui gimé suzinojus, kad pats Dz. Vertovas savo filmuose yra naudojes seng medziaga
naujam projektui. Svarbu paminéti, kad M. Nymanas panaudojo ne tik kompiuteriniam zaidimui
sukurtas muzikines kompozicijas, bet ir muzika i§ 1979 m. P. Greenaway‘as filmo pabaigos. Ta pati
titry muzika nuskamba filmo ,,Zmogus su kino kamera“ M. Nymano garso adaptacijos pabaigoje.
Taigi, kaip Dz. Vertovo filme i$ jo paties anks¢iau sukurty vaizdy rodomas jy montazas, taip ir i$



paties M. Nymano jau anksc¢iau sukurty kiiriniy skamba sumontuotos isbaigtos kompozicijos. Pats
kompozitorius i$skiria dvi paraleles tarp savo sukurto garso takelio ir Dz. Vertovo filmo: M. Nymano
ir Dz. Vertovo metodologijos panasumas ir leitmotyvinés technikos nebuvimas, atveriantis
kompozitoriui galimybg nepriklausomai nuo vaizdy kartoti ar keisti muzika filmo metu. Kitaip tariant,
kompozitorius laisvai naudoja laipsniska temos atskleidimo technika. Leitmotyvy nebuvimas
nereiSkia, kad néra pasikartojan¢iy muzikiniy temy, — rondiSkumo principas Siame garso takelyje
iSnaudojamas, bet jis néra susietas su tam tikrais vaizdais (Alifragkis, 2009).

Lyginant pasirinktas garsines, muzikines adaptacijas, matyti akivaizdziy skirtumy ir galbut tam tikry
panasumy. Taip pat jdomu tai, kad kiiréjai néra is tos pacios muzikos industrijos atSaky, 0 tai parodo,
kad filmas vertinamas skirtinguose socialiniuose sluoksniuose.

Praéjusiuose skyriuose iSnagrinéti kone visi svarbas kino filmo aspektai. Tai padés kurti autentiskesnj
garso takelj ne tik laikantis tam tikry ideologijy, metodologijy, bet ir sgmoningai jas lauzant. Turint
informacija apie tam tikra medijg galima pagrjstai pradéti kirybinj procesa. Biitent tai bus apraSyta
kituose skyriuose.



2. Dz. Vertovo filmo ,,Zmogus su kino kamera“ garso takelio koncepcijos formavimas, kiirimo
metodas

Kuriant autentiska produkta, kiirybinis procesas turéty biiti pagristas. Garso takelio kiirybos procesas
— ne isimtis. Siame skyriuje bus apzvelgiami kino filmo garsinés adaptacijos kiirimo Zingsniai,
koncepcijos kiirimas, paaiskinami kompoziciniai pasirinkimai, pateikiama pasirinkto atlikimo svarba,
instrumentai, naudojami jrankiai ir iSsamus kiirybinio proceso aprasymas.

Kurdamas kino filmo muzika, atlikéjas tradiciSkai turéty dirbti su visa filmo komanda, o labiausiai —
su rezisieriumi. Siuo atveju kuriant 1929 mety jau mirusio reZisieriaus filmo garso takelj to padaryti
nepavyks. Tai leidzia laisviau kurti, bet kartu apsunkina koncepcijos formavima, nezinant rezisieriaus
kino filmo garsinés vizijos. Taciau tai néra nejveikiama klititis. Egzistuoja nusistovéje pagrindiniai
kino filmy garso takeliy kirimo etapai: koncepcijos formavimas, muzikinio plano sudarymas bei
darbinés (laikinosios) ir galutinés muzikos sukiirimas (Kucinskas, 2011, p. 69).

Prof. A. Kucinskas teorinés medZziagos konspekte ,, Teatro ir Kino muzika® biitent Siuos etapus ir
apraso bei priduria: ,,Principinis $iy etapy eiliSkumas yra viena svarbiausiy sékmingo darbo prielaidy,
taCiau tai nereiSkia, kad neverta pradéti vélesniuose etapuose numatyty darby tol, kol neatlikti
ankstesnieji, arba sugrjzti koreguoti ankstesniyjy* (Kucinskas, 2011). Tod¢l butent panasaus darbo
principo ir bus laikomasi.

Koncepcijos formavimas

Aiski ir i§vystyta koncepcija yra viena i§ sekmingo produkto prieZas¢iy. Tai tarsi konkretis kiirybiniai
rémai, leidziantys kiiréjui nenutolti nuo pagrindinés idéjos. Taigi koncepcija — tai iSvystyta pradiné
idéja. Siame skyriuje bus pateikiamos ideologijos, metodologijos ir konkre¢iy kiréjy pavyzdziai,
kuriais bus remiamasi formuojant ,,Zmogus su kino kamera* garso takelio sukiirimo ir atlikimo
koncepcija.

Kadangi néra galimybés gauti Dz. Vertovo uzrady apie muzikg jo kino filmui ,,Zmogus su kino
kamera®, pasirenkamas M. Nymano principas — samoningai nesiremti jais, bet atsizvelgti j kitus
aspektus, tokius kaip rezisieriaus gyvenamasis laikotarpis ir rezisieriaus metodologija. Dz. Vertovas
vaizdais veda ,melodija“: vizualiai zaidzia su kontrastais, pasikartojimais, pagreitéjimais,
sulétéjimais ir vaizdo sustingimais, tokiais kaip pauzés. | Siuos vaizdo kurimo bidus stipriai
atsizvelgta raSant muziking instrumenting garso takelio partitirg ir pasirinkti tie patys principai
kuriant elektroakustinj krastogarsj (angl. soundscape) i mieste jrasyty garsy field-recording principu
bei inkorporuojamos muzikings citatos ar idéjos ir iSradimai i$ rezisieriaus kiirybingiausio gyvenimo
laikotarpio (1910-1930).

Sis laikotarpis Rusijoje jdomus tuo, kad sunku apibadinti viena savoka visa tai, kas darési meno
pasaulyje. Soviety Sajungos liaudies svietimo komisariatas paskelbé, kad menai turéty vystytis
eksperimentavimo principu (Smirnov, Pchelkina, 2011, p. 13).

Projectionism — terminas, galintis padéti suvokti §j laikotarpj. Sj termina pasiiilé rusy filosofas
Solomonas Nikritinas (1898-1965). Projectionism turéjo atspindéti butinybe skubéti j priekj, skubéti
1 ateitj. S. Nikritinas savo manifeste teigé: ,,Artistas néra prekés gamintojas, bet veikiau ,,metodo
projekcijos* gamintojas.” Kitaip tariant, kiirybiskumo tikslas nebeturéty buti jau sukurtas kiirinys,
svarbiausia — kiirybos procesas (Smirnov, Pchelkina, 2011, p. 15).



Field-recording, arba fonografija, — tai garsy jrasin¢jimo principas uz studijos riby. Bitent §j
principg naudoti bty tinkamiausia, kadangi Dz. Vertovas buvo vienas i§ $io zanro pradininky. Jau
1916 m., dar studijuodamas, pats teigé: ,,Nusprendziau sudéti visg klausoma pasaulj | ,,girdéjimo*
koncepta. Siuo periodu bandziau i$siurbti garsg i§ lentpjivés. [...] A§ bandziau apibiidinti garsine
lentpjlivés patirtj tokiu btidu, kaip aklas zmogus bandyty tai apibudinti* (Eisenstein Centre, 2008, p.
557). Rezisierius taip pat eksperimentavo su gramofony jrasais ir bandé sukurti naujg muzikos rasta
gamtos garsams, bet ketinimai buvo per dideli, ir, pamates jy nejveikiamuma, Dz. Vertovas galiausiai
pradéjo filmuoti ir per filmavima galéjo suorganizuoti ne garsy, 0 vaizdy pasaulj.

1929 m. Dz. Vertovas pirmg kartg jraS¢ miesto garsus (gatves, tramvajus, fabrikus ir pan.) su
aparatiira, kurig jam sukiiré iSradéjas Alexanderis Sharinas, 1931 mety filmui ,,Entuziazmas: Donbaso
simfonija®. IS esmés $io filmo garso takelis yra vienas pirmyjy musique concrete (liet. konkreciosios
muzikos) pavyzdziy. Vertéty prisiminti, kad oficialiai musique concrete sukiiré P. Schaefferas,
pra¢jus dvideSimciai mety po Sio filmo iSleidimo. Dz. Vertovo nedomino imituojanciy instrumenty
naudojimas, nors tokie instrumentai tuo metu buvo placiai naudojami filmams su garsu kurti.
Rezisierius pats jrasinéjo tikra triuk§ma mieste. Filma ,,Entuziazmas: Donbaso simfonija* vertino
kaip sustruktiirizuotg programing keturiy daliy triuk§mo simfonija, kurioje leitmotyvai ir muzikiniai
pasikartojimai sukuria muzikinj istorijos pasakojima (Smirnov, 2013, p. 166-167).

Krastogarsio / aplinkos garso kompozicija

Paminéjus field-recording ir Dz. Vertovo miesto garsy jraSin€jima, neiSvengiamai prieinama prie
akustinio peizazo jrasy, garso instaliacijy montazy ar kitokiy meniniy veikly su aplinkos garsais. Visa
tai apibuidinti naudojamas terminas , krastogarsis“. Krastogarsis (angl. soundscape) — ,,mus supanti
garsiné aplinka, atsirandanti sgveikaujant gamtos procesams ir zmogaus veiklai®, apibiidina XX a.
Kanados kompozitorius Raymondas Murray‘us Schaferis 1977 m. studijoje ,,The Soundscape: Our
Sonic Enviroment and the Tunning of the World“. Sioje studijoje R. M. Schaferis taip pat i3skyré
pagrindines kategorijas aplinkos garsams jrasyti:

e pagrindiniai garsai (angl. key sounds) — tam tikra pagrindinio tono, pagrindinés tonacijos
muzikoje analogija. Tai nuolat skambantis arba gana daznai atsikartojantis, kad tapty
svarbiausias, garsas (-ai), paprastai foninis. Siejant su juo yra suvokiami visi Kiti. Pavyzdziui,
miesto aplinkoje pagrindinis garsas yra gatviy eismo triukSmas, miSke — medziy, pajiryje —
bangy oSimas ir pan.;

e garsiniai signalai (angl. sound signals) — tai i§ pagrindinio fono iSsiskiriantys, priesakinio
plano garsai, | kuriuos biina nukreiptas miisy démesys. Tarkime, miesto aplinkoje juo biity
automobilio signalas, pajiryje — laivo ar §vyturio tikimas, miske — genio kalenimas, apuoko
tkimas ar pan.;

e garsozenkliai (angl. sound marks) — garsai, atpazjstami kaip turintys simboling ir kultiiring
reikSme¢ vietoveje ir bendruomenéje. Pavyzdziui, fontanai mieste, kriokliai ar geizeriai
gamtoje, kultiiriniu aspektu — varpiniy garsai, tradiciniy renginiy, miesto Svenciy skambesys
ir pan. (Schafer 1977; 1993)*°.

Siomis kategorijomis bus naudojamasi fonografijos principu jraytiems garsams klasifikuoti. Filmas
,Zmogus su Kino kamera“ pasakoja istorij ,,be intertitry pagalbos, be scenarijaus pagalbos, be teatro

19 Vertimas i§ A. Kucinsko straipsnio ,,Akustiné ekologija ir aplinkos garso menas: kontekstas, idéjos, raida“, 2017



pagalbos‘ (Vertov, 1929), tod¢l atsiveria galimybé dalj istorijos papasakoti muzikine linija, o kitg —
diegetiniais, sinchroniSkais su vaizdu, aplinkos garsy jrasais. KraStogarsio kompozicija vaizdui
igarsinti tinka nepriekaistingai, mat idéjiskai, anot R. M. Schaferio sekéjo ir kolegos Barry Traux,
,[---] tai elektroakustinés muzikos forma, pasizyminti atpazjstamais aplinkos garsais ir kontekstais,
siekianti suzadinti klausytojams su jais susijusias asociacijas, prisiminimus ir jsivaizdavimus® (Traux,
1999). Taigi, Kitaip nei musique concrete, atpaZinti garso 3altinj — svarbu. Sios krypties aplinkos garso
meno atSakos tikslas — reintegruoti klausytoja j aplinkos aspekts. Beje, galutinis krastogarsio
kompozicinis rezultatas yra tiesiog aplinka, tai ne koncertinis kiirinys. Labiau suvokiamas kaip foniné
muzika (ambient tipo produkcija), kuri, anot vieno is Sio zanro pradininky Briano Eno, turi biti tokia
pat dominanti, kaip ir nepastebima, lengvai stimuliuojanti, bet pernelyg nejtraukianti j aktyvy
klausyma (Kuginskas, 2017). Siomis jzvalgomis bus remiamasi kuriant krastogarsj kino filmui
,Zmogus su kino kamera“. Aplinkos garso kompozicija bus stacionari ir turés atskirg Zeméjimo linija
partitlroje, tad tai bus vienas i§ btidy atlikéjams susigaudyti filmo laiko kontekste. Krastogarsis bus
sudarytas i§ Kauno mieste jraSyty garso pavyzdziy minétu field-recording principu. Krastogarsio
kompozicijos apraSyme yra daznai paminima autentiSskumo svarba. Visaverc¢io autentiskumo pasiekti
nepavyks naudojant tik modernaus didmiesCio garsus, biitent dél Sios priezasties pasirinkti Dz.
Vertovo laikmecio kompozitoriy darbai, susije su aplinkos garso kompozicijomis urbanistinése
vietovése, 1§ kuriy bus iskirpti garso pavyzdziai ir sinchroniskai pritaikyti pasirinktoms scenoms
filme: i Walterio Ruttmanno radijo teatro karinio ,,Wochenende* (liet. ,,Savaitgalis) bei Arsenijaus
Avraamovo miesto garsy simfonijos ,,Simfonija gudkov* (liet. ,,Sireny simfonija“).

W. Ruttmannas (1887-1941) — vokieciy eksperimentiniy filmy rezisierius, zinomas avangardo
meno ir muzikos eksponentas. Kaip ir Dz. Vertovas, §is autorius yra atsimenamas dél city symphony
zanro filmo ,,Berlin: Die Sinfonie der GroBstadt (1927) (liet. ,,Berlynas: didingo miesto simfonija“)
(Cowan, 2014). Bet W. Ruttmano panasumas su Dz. Vertovu ¢ia nesibaigia — Sie abu rezisieriai skiria
garsui ne maziau démesio nei vaizdui. W. Ruttmanas taip pat laikomas vienu i§ field-recording
pradininky dél savo vienuolikos minuciy ir dvideSimties sekundziy garsinio dokumentinio jraso
,»Wochenende®, pirma kartg pristatyto Berlyno radijo bangomis 1930 m. (Shapins, 2008).

»Wochenende“ — vienas i§ pirmy svariy eksperimenty garsinio montazo pavyzdziy, kritiky
pavadintas ,,filmas be vaizdo®, sukurtas kaip radijo spektaklis. Sis kiirinys sudarytas i§ $esiy daliy,
prasidedanciy Sestadienio popiete fabrike ir pereinanciy j vakaro pasilinksminimus, S$ventajj
sekmadien;j ir galiausiai miesto sugrjzimg j pirmadienio darbus. Visus $iuos garsus ,,WWochenende*
garsinei kelionei W. Ruttmannas surinko vaziuodamas Berlyne autobusiuku su pasléptu mikrofonu.
Jis stodavo jvairiose vietose, tokiose kaip traukiniy stotys, fabrikai ir perpildytos gatvés, ir jose
uzfiksuodavo miesto tikrgjj ritmg. Labai panaSiai kaip Dz. Vertovas, W. Ruttmannas Siam projektui
nenaudojo aktoriy, scenarijaus ar suvaidintos realybés. Kaip teigé pats rezisierius, Berlynas — Sio
garsinio dokumentinio filmo pagrindinis veikéjas. Kad suprastuméme ,,Wochenende“ montazo
sudétinguma ir revoliucinguma, privalome atminti, kad viskas buvo jrasyta j Tri-Ergon garso juosta,
kuri jrasingjimo pabaigoje sieké 2000 metry, o galutinis kiirinys tebuvo 250 metry ilgio ir buvo
sudarytas i$ 240 skirtingy segmenty (Cowan, 2014).

Siame darbe bus remiamasi §iuo kiiriniu, kadangi tai puiki galimybé gauti autentidky garso pavyzdziy
i§ 1930 m. didmiescio. Taip pat ir dél W. Ruttmanno filosofijos, sutampancios su Dz. Vertovo
filosofija, per dokumentika perteikti ne fiksuotg realybe, 0 veikiau medija kritiskai ir sgmoningai
suprasti zmogaus limituota realybés percepcija. Taip pat biity svarbu paminéti, kad Dz. Vertovo 1931
m. iSleisto pirmo sovietinio filmo su garsu ,,Entuziazmas: Donbasso Simfonija“ garso takelis buvo



stipriai sglygotas ,,Wochenende®. Mat Siam filmui garso takelis taip pat buvo jrasytas atskirai nuo
filmo ir tvarkomas bei montuojamas panasSiu principu kaip W. Ruttmanno garsinis dokumentinis
karinys (Cowan, 2014). Pasak soviety rezisieriaus ir montazo teoretiko Vsevolodo Pudovkino, W.
Ruttmanas daré didziule jtaka Soviety avangardo montazui.

A. Avraamovas (1886-1944) — rusy avangardo estetikos kompozitorius, muzikos teoretikas,
Liaudies $vietimo komisariato meny komisaras. Muzikin;j iSsilavinima jgijo Maskvos filharmonijos
visuomenés muzikos mokykloje, privaciai kompozicijos pamokas lanké pas Sergejy Tanejeva
(Smirnov, 2013, p. 30).

Kaip muzikos teoretikas, A. Avraamovas ra$¢ jvairius straipsnius ir deklaracijas, o vienoje jy —
,Ateinantis naujosios eros muzikos mokslas“ — aigkino jvairias galimybes sintezuoti garsa. Sis
kompozitorius ir teoretikas buvo gan tiesmukiskas ir noréjo pakeisti pasaulj. Laikydamasis savo
ideologijos, 1916 m. A. Avraamovas Liaudies §vietimo komisariatui pateiké sitilymg sudeginti visus
Soviety Sgjungos pianinus, grjsdamas savo pasililymg teorija, kad Zmogaus klausos vystymasis
evoliuciskai sustojo po to, kai atsirado dvylikos tony, septyniy oktavy gerai temperuotas klavyras
(Smirnov, A., 2013, p. 31).

A. Avraamovo ,,Symphony of Sirens* (1919-1923) gali biti apibudinama kaip dalis troskimo
priminti tautai jy tikrajj vaidmenyj, jy galimybe pakeisti istorijg. Spalio revoliucijos metiniy proga A.
Avraamovas sugalvojo ir sukiiré vieng monumentaliausiy ir svarbiausiy muzikos eros projekty —
,.Sireny simfonija* (rus. ,,Simfonija gudkov*). Siam projektui buvo naudojami garsai i§ fabriky ir
masiny. Simfonija buvo atlikta keturis kartus keturiuose skirtinguose miestuose: Zemutiniame
Naugarde (1919), Rostove (1921), Baku (1922) ir galiausiai Maskvoje (1923). Ryskiausiu ir
ispudingiausiu pasirodymu laikomas 1922 m. Baku uoste (AzerbaidZanas). Kiirinys buvo atliktas A.
Avraamovo su tukstantiniu choru, prieSriikkinémis Kaspijos jiiros Rusijos laivyno padalinio sirenomis,
dviem artilerijos baterijomis, keletu péstininky pulky, hidroplanais, dvidesimt penkiais garveziais ir
visomis miesto fabriky sirenomis. Pagrindinis §io kiirinio instrumentas buvo ,,Magistral® — garvezys
su penkiasdesimt gariniy Svilpuky, kuriuos valdé grupé muzikanty, turinéiy specifines natas text
notes. Zitirovy kompozitorius nenoréjo, tad Zmonés buvo raginami $iikauti ar dainuoti prisimenant
revoliucijg. Pats A. Avraamovas, kaip dirigentas, jsikiiré ant specialiai Siam projektui pastatyto
boksto, ant kurio dirigavo dviem ugniniais deglais (Wendel, 2012). Svarbu paminéti, kad §is kiirinys
bus naudojamas filmo ,,Zmogus su kino kamera®“ garso takelio adaptacijoje dél jame esanciy
autentiSky didmies¢io garsy bei laikmecio ir ideologijos atitikimo siekiant sukurti originaly Dz.
Vertovo laikmecio miesto krastogarsj.

Taryby Sajungos himnas

Kaip Dz. Vertovo biografijos skyriuje buvo minéta, rezisierius tikéjo to meto politine ideologija.
Todél ieskant ideologiniy muzikiniy koreliacijy su rezisieriaus laikmeciu buvo pasirinkta tam tikrose
garso takelio dalyse naudoti Taryby Sajungos himno harmoning naty struktiirg. Himno kompozicija
atliko Alexanderis Alexandrovas, zodzius parasé¢ Gabrielius El-Registanas, o véliau koregavo
Sergejus Michalkovas. Himnas buvo jteisintas 1944 m. ir naudojamas iki 1991 m. Siame, muzikos
takelio kiirimo, procese himno muzikinés (be zodziy) iStraukos bus panaudotos jvadinése filmo dalyse
iStesty naty principu, todeél ritminé himno dalis neiSliks, bet pasagmoningai arba sgmoningai
atpazjstama himno harmonija kels asociacijas, kryptingas filmo ideologijai.

Gyvas pasirodymas



Dz. Vertovo filmas ,,Zmogus su kino kamera®, pirmg karta pasirodes kino salése 1929 m., buvo
projektuojamas 1§ juostos, kurioje nebuvo garsui jraSyti skirtos dalies. Todé¢l filmas buvo
akompanuojamas gyvai garso takelj atlickané¢iy instrumentalisty. Sis baidas jgarsinti nebyly king
atsirado su kone pirma viesa kino filmo premjera: 1895 m. broliy Lumiére‘y kino filmy perziiiroje
vaizdui muzika akompanavo gitaristas. Véliau filmai buvo garsinami improvizuojant ar parenkant
muzika i$ klasikinés muzikos repertuaro. Vieni pirmyjy garso takeliy, sukurty kino filmui, buvo
Camille‘io Saint-Saénso muzika ,,The Assassination of the Duke of Huise“ (1908) ir Michailo
Ipolitovo-Ivanovo kompozicija filmui ,,Stanke Razin“ (1908) (Kuncinas, 2020). Koncentruojantis j
filma ,,Zmogus su kino kamera®, svarbiausi i§ naujo sukurti garso takeliai buvo pristatyti taip pat
gyvai rodant filma, kaip jau buvo minéta skyriuje ,.Jau sukurti filmo ,,Zmogus su kino kamera“ garso
takeliai“. Taigi gyvas garso takelio atlikimas yra ideologiskai artimas Siam kiiriniui. Taip pat gyvas
atlikimas yra pasirenkamas ne tik dél techninio filmo ir laikmecio atitikimo, bet ir dél galimybés kino
filmui sukurti virsmuzikines reik§mes. Sios reik§més yra tyrin¢jamos Linos Navickaités-Martinelli
straipsnyje ,,Semiotinés muzikos atlikimo meno teorijos link: reikSmingosios sgvokos, modeliai ir
perspektyvos®. Straipsnyje teigiama, jog muzikos atlikimo procese ,,[...] interpretacinius
pasirinkimus, psiching ir fizing savast] nulemia jvairios aplinkybés, tarp jy — igimtos savybés,
asmenin¢ aplinka, tam tikros tradicijos suvarzymai, stilistiniai konkretaus muzikinio kirinio
reikalavimai ir pan.” (Navickaite-Martinelli, 2013). Taigi, kirinj atlikdamas gyvai galiu visiskai
iSpildyti norg aktualizuoti 1929 m. filmg. Uzfiksuodamas atlikimo procesa kartu su filmu,
reprezentuoju technologing, politing, asmening jauno studento jgimta patirtj, aplinka, tam tikro
tradicinio suvarzymo sgveikas. Tokj platesnj medijos kiirimo suvokimg Dz. Vertovas atskleidzia
filme ,,Zmogus su kino kamera®, todél samoningai kuriama paralelé: kaip filme rodomas kino filmo
kiirimo procesas, taip ir gyvai rodomas garso takelio atlikimo procesas.

Garso apdorojimas realiu laiku ir improvizacija

Garso apdorojimo jrankiai yra naudojami patobulinti suvokiamg garso signalo kokybe arba
kiirybinéms garso dizaino ar kompozicijos reikméms. Transformuojant garsg keiiami suvokiamieji
garso signalo aspektai: garsumas, laikas ir ritmas, garso aukstis, tembras ir erdvé (Wilmering, Moffat,
Milo, Sandler, 2020). Tokios garso manipuliavimo technikos gali biiti naudojamos tiek studijiniame
darbe, tiek gyvuose pasirodymuose. Sio projekto atveju pagrindinis démesys bus skiriamas gyvo
pasirodymo metu atliekamam garso modifikavimui. Kartu studijinis garso signalo apdorojimas vyks
kuriant kraStogarsj bei perkusinj garso takel;.

Gyvo pasirodymo metu techninis garso modifikavimas yra daZniausiai atliekamas garso inZinieriaus,
siekiant maksimizuoti garso aparatiirg pagal patalpa ir atliekamg muzika. Maziau paplitgs garso
signalo manipuliavimas gyvo pasirodymo metu — improvizacinis / kiirybinis garso apdorojimas. Bus
aptariama keletas Sios srities specialisty siekiant supazindinti su esamomis garso apdorojimo realiu
laiku koncepcijomis ir technikomis.

Viena i$ Sios srities propaguotojy — Dafna Naphtalli. ,,Dainininké, instrumentalisté, elektroninés
muzikos atlikéja, kurianti ir atliekanti eksperimentine, interaktyvia elektroakustine muzika.*?° Garso
apdorojimg realiu laiku D. Naphtalli apibaidina kaip ,,akustiniy instrumenty garsy keitima ir alteracija
(lot. alteratio — pakitimas, pakeitimas)?* pasirodymo metu (dazniausiai be i§ anks¢iau jradyty garso
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pavyzdziy) ir tokiu badu sukuriami nauji garsai, kurie tampa nepriklausomais ir unikaliais balsais
muzikiniame pasirodyme* (Naphtali, 2017). Kompozitoré taip pat akcentuoja akustinés aplinkos,
kuriame atlickamas pasirodymas, svarbg. Kiekvienas performansas bus specifinis, priklausomai nuo
vietos, kadangi garsg apdorojancios priemonés reaguos ne tik j instrumentalistus, bet ir j akustine
patalpos kokybe (ten pat, 2017). D. Naphtalli, turinti 20 mety patirtj Sioje srityje, yra iSsikélusi
uzdavinius ir aiskias atlikimo taisykles, su kuriomis pravartu susipazinti norint kurti projekta panasia
linkme. Taigi, didziausias uzdavinys yra garso signaly manipuliavimg atlikti taip, kad jis tapty
nepriklausomas nuo savo Saltinio (instrumentalisto) ir nelikty fone kaip vos girdimas efektas, bet
kartu neleisti jam (apdorotam garso signalui) uzgozti instrumentalisty ar tapti nebesikei¢ianciu garsu,
prie kurio jau turéty derintis atlikéjai. Siam uZdaviniui jveikti kompozitoré yra issikélusi $ias
taisykles, kurias aprasé knygoje ,,Musical Instruments in th 21st Century: Indentities, Configurations,
Practices®:

1. niekados nesikisti j atlikéjo muzikinj garsa, tempg ir tembrg (nebent pats atlikéjas Sito nori);

2. buti muzikaliai atpazjstamam atlikéjams ir publikal;

3. naudoti kiing fizinei sgveikai su technologija, ar tai buty valdiklis, garso akustinés
specifikacijos, ar mano pacios balsas (Springer, 2017).

I$ siy taisykliy matyti, kad D. Naphtalli koncentravosi biitent j improvizacing atlikimo meno pusg.
Filmo ,,Zmogus su kino kamera“ garso takelio kompozicijos ir gyvo atlikimo projektas yra labiau
orientuotas j pusiau improvizacinj. Taip yra dél to, kad, esant konkreciai vizualiai medijai, kinui,
savaime jau yra pirmapradis dramaturginis vizualus planas, reikalaujantis tam tikro muzikinio
sukonkretinimo 1§ garsinés, muzikinés pusés. Bet paraSius muzikinj dramaturginj plang partitiiros
forma instrumentams atsiranda galimybé¢ integruoti improvizacijg  garso signalo apdorojima realiu
laiku.

Kitas garso apdorojima realiu laiku kaip kiirybinj jrankj propaguojantis garso menininkas — Samas
Pluta. Jis yra kompozitorius, laptop imporvizer (liet. neSiojamojo kompiuterio improvizatorius),
elektroninés muzikos atlikéjas pla¢iu muzikiniu repertuaru su pagrindiniu tikslu j neSiojamajj
kompiuterj kaip instrumenta, gebantj lygiavertiskai dalytis scena, atlikimo prasme su muzikiniais
ansambliais ir pasaulinio lygio improvizacijos atlikéjais (Pluta, 2020). S. Pluta neturi konkretaus savo
kiirybinio ir atlikimo aprasymo, bet bendrg vaizdg galima susidaryti i§ jo konkre¢iy kompozicijy.
Esant placiam kiiriniy spektrui, galima isskirti kelis kompozicijos ir atlikimo metodus:

¢ S anksciau suprogramuotas vélavimo efektas atliekamas su i$ naty grojanciu solo atlikéju —
,.delay/line (2016)?;

e ,Matrix for George Lewis (2017)“?® kiirinys dviem surdina uzdusintiems?* trombonams, kurie
valdo elektroniniy garsy matrica?®. Klausytojas niekada nei§girsta trombono garso, bet vietoj
to girdi i§ garsiakalbiy sklindant] skaitmeninio sintezatoriaus garsg, kurj valdo trombonisty
surdinose esantis mikrofonas, paversdamas garso signala kompiuterine informacija,

22 Prieiga per internetg: http://www.sampluta.com/compositionDelayLine.html

23 Atlikimo jrasas internete: https://vimeo.com/356064940

24 Surdina (pranc. sourdine < it. sordine < lot. surdus — kur¢ias, negirdimas), prietaisas (dusliklis) muzikos instrumenty
(strykiniy chordofony, pu¢iamyjy aerofony, musamyjy membranofony) tembrui keisti, slopinti ir suminkstinti. Visuotiné
lietuviy enciklopedija, 2020

% Matrica (lot. matrix, kilm. matricis — gimda): mat. staiakampé tam tikry elementy (daZniausiai skai¢iy) lentelé;
Tarptautiniy Zodziy Zodynas, 1985



e Broken Symmetries (2012)“?® kompozicijoje S. Pluta i$naudoja rezonansiniais filtrais
perdirbta signalg, kurj siuncia per feedback (liet. grjztamasis rySys) valdymo kompiutering
programg. Kadangi signalo grjztamasis rySys atlickamas tame pac¢iame kambaryje, kuriame ir
groja solistas bei yra klausytojai, pats kambarys tampa papildomu filtru ir sukuria bendrg
garsine aplinka,;

e paskutinis pasirinktas kurinys — tai bendra S. Plutos ir Jeffo Snyderio kompozicija
,MODULES* (2014)?’. Atlickamas pu¢iamuyjy kvarteto, analoginio sintezatoriaus, gyvos
elektronikos (garsg apdorojanti realiu laiku aparatiira) ir perkusijos. Kompozitoriy tikslas —
sukurti tvirta kompozicijos ir improvizacijos atzvilgiu kurinj, kuriame Sios kardinaliai
skirtingos metodologijos atlikimo metu viena kita papildo, imituoja ir sukuria bendrg visavertj
kiirin;.

Sis kompozitorius, atlikéjas atskleidzia didele kiirybinio metodo jvairove, kaip gali bati naudojamas
signalo manipuliavimas, einantis uz klasikinio garso efektavimo riby. Paskutinis paminétas kiirinys
,MODULES* yra panasiausias koncepcijos atzvilgiu j norimg galutinj produkta ,,Zmogus su kino
kamera® garso takelio kompozicijoje ir atlikime — improvizacijos ir tvirtos kompozicinés struktiiros
sgveika.

Instrumentai garso apdorojimui realiu laiku

Dz. Vertovo filmui ,,Zmogus su Kino kamera* esant city simphony Zanro ir norint praplésti garso
takelio muziking verte, buvo pasirinkti klasikinio simfoninio orkestro pagrindiniai instrumentai:

e medinis pu¢iamasis instrumentas — fleita;

e varinis pufiamasis instrumentas — valtorna;

e styginis instrumentas — smuikas;

e perkusija (stacionari, inkorporuota kartu su kraStogarsiu).

Skersiné didzioji fleita yra virtuoziskai lankstus instrumentas, kuriuo galima iSgroti iStestas
melodijas. Kartu puikiai jsimaiSantis tarp kity instrumenty, neuzgoziantis kity solo partijy ir
iSliekantis fonine kiirinio ,spalva®“. Fleita yra aukSCiausias pagal tona medinis puciamasis
instrumentas. Diapazonas 261 Hz-2.1 kHz (Philharmonia, 2020).

Valtornos garsas gali biiti tieck minkstas ir Svelnus, tiek ir galingas, kad uzgozty bet kurj kitg orkestrinj
instrumenta. Sis varinis pudiamasis instrumentas tinka ilgoms, i§laikytoms melodijoms, tiek
esanc¢ioms kiirinio priesakyje, tiek fone. Diapazonas 62—-698 Hz (ten pat, 2020).

Smuikas — auksciausias pagal tona ir lanks¢iausias styginis instrumentas. Zemojo registro natos gali
priminti vokalisto atlikimg ir kartu labai staiga ir greitai gali groti bet kuriuo registru. Diapazonas 195
Hz-1.6 kHz (ten pat, 2020).

Siems instrumentams bus ra§oma partitiira, j kuria bus jtraukta stacionari perkusijos / krastogarsio ir
preliminari efekty, kuriais bus realiu laiku manipuliuojami akustiniai instrumentai, notacija.

Skyriuje apzvelgti atlikéjai, ktiréjai, laikotarpiai, metodologijos ir medijos perteikimo buidai, kuriuos
sudéjus pamazu galima jsivaizduoti, kaip skambés galutinis garso takelis begarsiam kino filmui.
Koncepcija tokia: sukuriamas krastogarsis field-recording principu, kuris papildomas Dz. Vertovo

% Atlikimo jrasas internete: https://vimeo.com/56873139
27 Atlikimo jrasas internete: https://vimeo.com/89002047



laikmecio didmieséiy garso jrasais. Tuomet atsizvelgiant | ideologijg ir poreikj garso takelj atlikti
gyvai rodant filma, i$sirenkami muzikos instrumentai pagal filmo Zanrg (city simphony) ir paraSoma
partitiira, kurig atliks instrumentalistai, kol juos efektuosiu gyvai, taip reprezentuodamas ir
parodydamas garso takelio kiirimo procesa, kaip Dz. Vertovas filme ,,Zmogus su kino kamera“
reprezentuoja dokumentinio filmo suktirimo procesa.

2.1. Trankiali

Nusistacius preliminarig kirinio koncepcijg ir turint konkretesne vizijg, kitas svarbus Zingsnis —
jrankiy pasirinkimas. Muzikos kiirimo procese galutinj rezultata nulemia ne tik id¢jos, bet ir jrankiai,
panaudoti idéjoms jgyvendinti. Labai svarbus tikslingas jrankiy pasirinkimas, atsizvelgiant |
pasirinktg koncepcija. Tiesa,  §j skyriy nebus jtraukti kasdienio naudojimo prietaisai, tokie kaip
fizinio raSymo priemonés, kompiuteris, kompiuterio pelé¢ ar vaizdo monitorius, taip pat muzikos
produkcijos pagrindiniai jtaisai, tokie kaip monitorinés kolonélés ar ausinés. Siame skyriuje
i$analizuojami jrankiai, pasirinkti Dz. Vertovo begarsio filmo ,,Zmogus su kino kamera“ garso
takeliui kurti ir gyvai atlikti. Aptariama jy prieSistoré ir priezastis, kodél bitent $is jrankis buvo
pasirinktas.

Sibelius Ultimate (Avid Technology) skaitmeniné muzikos notacijos surinkimo programa

Partitiira ,,Zmogus su kino kamera“ garso takelio akustiniams instrumentams ir efektams rasysiu
trimis dalimis. Pirmas juodrastis — laiko juosta su fragmenty iStraukomis ant A4 formato popieriaus;
Antras juodrastis — popierinéje penklinéje visa instrumenty notacija ir preliminari efekty partitiira; ir
galutinis partitiiros variantas — visa galutiné partitiira, iSraSyta programa Sibelius.

Muzikos partitiiry notacijos programa Sibelius pirmag kartg buvo isleista 1993 m. broliy Beno ir
Jonathano Finny. Tai §iuo metu populiariausia (pagal pardavimus) muzikos notacijos programa. Be
galimybés raSyti natas ir taisyti, Sibelius turi naty grojimo funkcija i§ anks¢iau jraSyty muzikos
instrumenty garso pavyzdziy bei sintezuoty garsy (Rothman, 2015).

Sig programa pasirinkau dél ypac plataus notacijos tipy integravimo, tokiy kaip modernaus orkestro,
choro, dziazo, roko, pop, kamerinés muzikos partitiiry paruo§imo oficialaus publikavimo lygio. Yra
galimybeé pridéti Time Code (liet. laiko kodo) ar laiko juostg j partitiira, 0 tai stipriai praver¢ia rasant
muzika pagal filmo laiko koda. Sibelius taip pat leidzia partittiras paversti MIDI informacija ar garsine
medziaga. Tai iSnaudosiu akustiniy instrumenty garso apdorojimo realiu laiku repeticijoms be
atlikéjy. MIDI integracija j Sig programg leidZia rasyti natas naudojant MIDI klaviatiirg (Rudolph,
Leonard, 2007).

Adobe Hliustrator

Rasant partittirg kino filmo garso takeliui galima susidurti su israiskos klititimis naudojant tik Avid
Sibelius skaitmening notacijos surinkimo programg. Kadangi komponuojamame garso takelyje yra
ne tik tradiciniai instrumentai, tokie kaip fleita, valtorna ir smuikas, bet ir perkusija, garso efekty
(vidiniy jskiepiy ir iSoriniy) valdymas ir krasStogarsis, paprastos klasikinés notacijos neuZtenka.
Pasirinkus partitiirg vis tiek raSyti kompiuteriu, vienas tiksliausiy ir patogiausiy simboliy pieSimo
formaty — SVG (Scalable Vector Graphics). ,,Atskiry objekty vaizdavimas atkarpomis nurodant jy
kryptj ir ilgj (vektoriais). Taip dazniausiai vaizduojamos geometrinés figiiros, pavyzdziui, linijos,
daugiakampiai, ovalai. Vektorinés grafikos privalumas palyginti su taSkine grafika yra tas, kad



vektorinés grafikos objektai nepriklauso nuo skiriamosios gebos, todél jy kokybé nepriklauso nuo
mastelio (galima drasiai didinti arba kitaip transformuoti). 28 Sj formata taip pat palaiko ir Avid
Sibelius, todél galiu sukurti naujus notacijos simbolius ir juos tiesiai integruoti raSomoje partitiiroje.
SVG formato simboliams kurti turbtt populiariausia programa — Adobe Illiustrator. Skaitmeniné
vektorinés grafikos kiirimo ir redagavimo programa isvystyta Adobe Inc. kompanijos. Originaliai
iSleista Apple Macintosh kompiuteriams 1985 m. greitai buvo pasiekiama ir Windows operacinei
sistemai. ParaSyta C++ programine kalba.

Ableton Live 10.1.30 SUITE skaitmeniné jraSymo, redagavimo ir atlikimo programa

Ableton Live skaitmeniné garso jraSymo, redagavimo ir atlikimo programa buvo pirmg kartg ileista
2001 m. C++ programavimo kalba, pritaikyta MS Windows ir macOS platformoms. DeSimtoji Ableton
Live versija buvo pristatyta visai neseniai — 2018 m. Sia programa pasirinkau dél jos i§skirtinumo —
be garso jraSymo, aranzavimo, redagavimo ir suvedimo (angl. Arrange View), yra ir atskira gyvo
muzikos atlikimo ir pasirodymy funkcija (angl. Session View). Taip pat vienas svarbesniy $ios
programos privalumy — Ableton Live turi vaizdo medziagos palaikymo funkcijg, kuri suteikia
galimybe realiu laiku kurti muzika vaizdo klipams ir filmams.

Sioje programoje garso takelio redagavimo procesas yra jprastas ir neturi daug skirtumy lyginant su
kitomis skaitmeninio garso apdorojimo programomis. Garso failas jkeliamas j darbo laukg ir tuomet
galima atlikti visus jprastus veiksmus: karpyti, trinti, sujungti, slinkti laiko juostoje ir pan.

Skaitmeniné garso apdorojimo programa Ableton Live yra orientuota j elektroninés muzikos kiiréjus,
atlikéjus ir didzéjus, tad didzioji dalis garso efekty yra orientuoti j kiirybinj, meninj garso takeliy
apdorojima (Drum Rack, leidziantis j jj pridéti bugny garsy ir jais groti, juos tvarkyti; simpler, kuris
i§ esmés yra sampleris (garso pavyzdziy perdirbimo ir atkiirimo prietaisas), suteikiantis galimybe
pridétus garsy pavyzdzius tvarkyti ir keisti pagal savo norus; Operator, skaitmeninis sintezatorius,
kuriuo galima sukurti norimg sintezatoriaus garsg; kiti instrumentai tokie kaip Analog, Bass,
Colloision, Tension ir Wavetable.). Zinoma, Live turi ir klasikinius garso efektus, esancius kone
visose skaitmeninése garso apdorojimo programose (pvz.: EQ Eight, Dynemic Tube, Limiter,
Compressor ir pan.). Visi Sie garso efektai yra skirstomi j MIDI efektus ir garso efektus. Programa
palaiko kone visus MIDI valdiklius, o tai kiirybiniame procese leidzia intuityviau dirbti su garsu
(DeSantis et al., 2020).

ANS sintezatorius (Virtual ANS v2.3b)

Tai dar vienas postrevoliucinis avangardinis iSradimas. 1917 m. rusy isradéjas, grafinio garso
tyrinétojas Evgenijus Solpo para$é esé¢ ,,Muzikos priesas“, kurioje aprasé¢ ,,mechaninj orkestra® —
muzikin] aparata, galint] automatiSkai sintezuoti pacius sudétingiausius garso spektrus ir juos
transkribuoti ] muzikines natas (Smirnov, 2013, p. 33). Po dvidesimties mety, nuo 1937 m. iki 1957
m., rusy garso inZinierius ir i§radéjas Jevgenijus Murzinas, jkvéptas E. Solpo ir rusy kompozitoriaus
Alexanderio Nikajevic¢iaus Skriabino (1872—-1915) (A.N.S) muzikiniy mistiniy teorijy apie Sviesos ir
garso sintezés meng, sukuria sintezatoriy, jungiantj grafika, Sviesa ir muzika — ANS sintezatoriy
(Smirnov, 2013, p. 229). Garsui generuoti $is instrumentas naudoja kinematografijoje naudojama

28 Rastija.lt, 2020



fotooptineg garso jraSymo technika, biitent Sia technika yra jmanoma gauti garso bangos vizualizacija,
kaip ir gauti atvirkStinj variantg — sintezuoti garsg i§ nupiesStos garso bangos. Viena pagrindiniy ANS
sintezatoriaus daliy yra fotooptinis generatorius, sudarytas i$ 144 optiniy fonogramy (nupiesty ranka)
grynyjy tony ar garso takeliy. Sviesos spindulys keliauja pro besisukantj diska (optine fonograma)
ant fotovoltinio prietaiso, to rezultatas — gaunamas jtampos tonas, lygus dazniui, nupiestam ant disko.
I 8i prietaisg idéjus tik penkis panasius diskus ir sukant juos skirtingais greiciais i§ ANS sintezatoriaus
galime iSgauti 720 grynyjy tony, padengianciy visg zmogui girdimy garsy spektrg (Kreichi, 1995, p.
59).

Kompozitorius, kurdamas tokiam sintezatoriui, grando stiklo gabalg, padengta nepermatoma,
nedzitivancia juoda derva. Vertikalioji asis laksSte reprezentuoja natos aukstj, o horizontalioji — laika.
ANS sintezatorius yra polifoninis, tad, atlikéjui pageidaujant, jis gali nupiesti vertikalig linijg ir visos
natos gros vienu metu, taip sukurdamos baltgjj triuk§ma (angl. white noise) (120 Years of Electronic
Music, 2014).

E. Murzinas sukiiré tik vieng Sio sintezatoriaus versija, ir tik vienas veikiantis ANS sintezatorius §iuo
metu yra Glinkos muzikos kultiros muziejuje, Maskvoje. Siam instrumentui kiiré Zinomi Rusijos
kompozitoriai, tokie kaip Stanislavas Kreichi, Alfredas Schnittke, Edwardas Artemievas (rezisieriaus
Andrejaus Tarkovskio kino filmy ,,Solaris*, ,,The Mirror®, ,,Stalker* garso takeliams) (120 Years of
Electronic Music, 2014).

Neturint galimybés kurti fiziniu ANS sintezatoriumi, yra sukurta Alexanderio Zolotovo (NightRadio)
virtuali skaitmeniné ANS simuliacija (Virtual ANS v2.3b). Naudojant §ig programa, galima nupiesti
muzikinj kiirinj, konvertuoti garsg j vaizda (sonograma), atlikti pakeitimus arba i§ vaizdo sukurti
garsa (Zolotov, 2016). Sia programa konvertuosiu tam tikras vaizdines kino filmo ,,Zmogus su kino
kamera“ iStraukas j garso failus (WAV.) ir Ableton Live 10 garso jraSymo ir redagavimo programa
redaguosiu bei pritaikysiu filmo garso takelyje.

Tascam DR-40, nesiojamasis skaitmeninis diktofonas

Sis diktofonas pasirinktas dél jo kompaktiskumo ir patogumo juo jrasinéti miesto garsus, taip pat dél
komplekte esanc¢io windscreen mikrofony uzdangalo, leidziancio jraSinéti miesto garsus be véjo

2 pav. Tascam DR-40, nesiojamasis skaitmeninis diktofonas (TASCAM, 2011)



triuk§mo. DR-40 leidzia jrasinéti WAV, BWF, MP3 garso formatais ir WAV, BWF taip pat yra
pasirinkimas tarp 44,1 kHz, 48 kHz, 96 kHz skaitmeniniy diskretiniy dazniy. Sis diktofonas turi du
kondensatorinius mikrofonus, leidZianCius jraSyti stereogarsa. Mikrofony lankstymas suteikia
galimybe pasirinkti norimg XY ar AB stereopora tikslesniam garso jraSui patalpoje atlikti. Energija
diktofonas gauna i3 trijy AA tipo baterijy, suteikianciy galimybe jrasinéti apie penkiolika valandy®.

Akustiniy instrumenty jgarsinimas

,Naudojama daug raSiy mikrofony, besiskirian¢iy tarpusavyje veikimo principu ir savybémis.
Mikrofonai gali buti klasifikuojami pagal jvairius pozymius: pagal akustiniy (garso) signaly
(virpesiy) transformavimo | elektrinj signalg principa; garso virpesiy poveikio | membrang buda;
konstrukcija; funkcing paskirtj; sudétingumo grupe; eksploatacijos reikalavimus ir panaudojimo sritj
bei kitus“ (Dumcius, 2001). Jau paminétiems akustiniams instrumentams jgarsinti mikrofonus
rinksiuosi pagal pricinamumg ir norimg efekta.

Fleita — gryno tono instrumentas, kuriam tinka dauguma mikrofony tipy. Norint i§gauti aukstesnj
garsa, mikrofong reikéty statyti arCiau instrumento galvutés, o zemesnj — toliau nuo instrumento
galvutés. Mikrofonas, pastatytas arciau instrumento galvutés, iSgaus ,,oringg“, bet aiSky garsa,
leidziantis Zemiau instrumentu, oro efektas mazéja, bet prarandamas fleitos garso aiSkumas. Taip pat
reikéty atsiminti, kad statant mikrofong ariau girdésis daugiau fleitos mygtuky spaudinéjimas.
(Owsinksi, 2005). Fleitos dinaminis diapazonas gan siauras — apie 6 dB. Kei¢iamas instrumentalisto
varijuojant lapy pozicija. Didele dalimi dinaminio diapazono siaurumas atsiranda i§ jo
priklausomybés nuo garso aukscio. Zemajame fleitos registre atlikéjui grojant pp (piano pianisimo)
garsumas apie 67 dB ir ff (forte fortisimo) pakankamai silpnas — 86 dB; auks$tajame registre ff
garsumas gali pasiekti iki 100 dB, o pp garsumas sunkiai nusileisty Zzemiau nei 83 dB. Vadinasi, Zzemy
fleitos dazniy ff yra suvokiamas (pagal garsuma) kaip auksty dazniy pp (Meyer, 2009). Atsizvelgiant
i 8iuos fleitos parametrus, bus raSoma partitiira ir pasirenkami mikrofonai. ,,Zmogus su kino kamera®
projektui tikslaus instrumento garso atk@irimas néra prioritetas, kadangi instrumenty garsas bus
stipriai apdorojamas, bet siekiant kiekvieno instrumento i$siskyrimo ir atsizvelgiant j siaurg fleitos
dinaminj diapazong, galéty biti naudojamas dinaminis mikrofonas (pvz., Shure SM57), tikslumo ir
patogumo sumetimais naudotinas ir prikabinamas miniatitirinis kondensatorinis mikrofonas (pvz.,
Audix ADX10-FLP) kuo ar¢iau fleitisto burnos.

Smuikas — styginis instrumentas, o §ios ruSies instrumentuose garsas formuojasi instrumento
korpuse. Atsizvelgiant | skirtingo medzio akustiniy parametry skirtumus, kiekvienas styginis
instrumentas turi vis kitokj skambesj. Smuiko dinaminis diapazonas truputj platesnis negu fleitos —
apie 30-35 dB. Atskiras pp natas smuiku galima isgroti 58 dB, bet greitai kei¢iantis tonams garsumas
pakils iki 74 dB. Smuikas taip pat iSgroja ff natas 94 dB greitai keiciantis tonams, o iStgstose, paskirose
natose — 99 dB (Meyer, 2009). Statant mikrofong gerai naudoti pla¢ios diafragmos kondensatorinj
mikrofong arti akustiniy skyliy, bet ne visiskai prieSais, norint iSgauti natiiraly smuiko skambes;.
Sviesiam ir visam garsui i$gauti naudotini miniatiiriniai prisegami mikrofonai, kurie gali biti
pastatyti itin arti, nukreipti j smuiko tiltelj (Waller, Vear, Boudreau, 2007). Taip pat Siam projektui
siekiant iSgauti kuo didesne¢ garsy jvairove naudojami ir kontaktiniai mikrofonai, priklijuojami prie
instrumento korpuso.

Valtornos garsas iSgaunamas atlikéjui puciant org per vibruojancias ltpas ilgu, susuktu metaliniu
vamzdziu. Atlikéjui grojant orkestre, valtornos varpo pozicija yra nusisukusi nuo zidirovy pusés, O tai
suteikia pridétinj instrumento ,Silto” skambesio efekta (My New Microphone, 2020). Valtornos
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garsumo diapazonas skiriasi nuo daugelio instrumenty obertony skai¢iumi. Pats garsumas priklauso
nuo iSgaunamy obertony skai¢iaus. Tiksliau, ffatveju antroji valtornos harmonika bus pati garsiausia
(apie 75 dB) ir visos kitos harmonikos iki vidutiniy auksty dazniy iSsilaikys apie 45 dB. Atliekant mf
garsumu, i$ triuk§mo i$siskiria tik 6 harmonikos, o pp tik 4. Tad, grojant skirtingu garsumu, keiciasi
ne tik garso lygis, bet ir bendras instrumento tembras (Meyer, 2009). Jurgeno Meyerio knygoje
»Acoustics and the Performance of Music* garsy pasikeitimas yra aprasomas kaip ,,u(oo)“ pp
atlikimui, o mf kaip ,,o(oh)*“ ar,,a(aw) — gars¢jant, tonas ,,Svies¢ja‘““ (Springer, 2009). | $iuos garsumo
parametrus bus atsizvelgta gyvai jgarsinant valtorng smuiko ir fleitos atzvilgiu. Mat didelis
harmoniky skai¢ius gali uzgozti anks¢iau paminétus instrumentus. Valtornai jgarsinti su Kitais
instrumentais yra neblogai naudoti kryptinj, juostinj mikrofong. Panasi balso ir valtornos daZniy
amplitudé leidzia iSgauti ,,$ilta* instrumento jgarsinima naudojant vokalinius mikrofonus. Taip pat
norint i$skirti i§ ansamblinio grojimo valtorna, gerai naudoti prikabinama miniatitirinj kondensatorinj
mikrofong. leSkant jdomesniy garsy, atrodo, verta priklijuoti ir kontaktinj mikrofong prie platesnés
valtornos varpo dalies.

Irankiai garsui apdoroti realiu laiku

Jrankiai garsui apdoroti realiu laiku, arba garso efektai (lot. effektus — jvykdymas; poveikis;
rezultatas)®® — neatskiriama S$iuolaikinés muzikos produkcijos ir komponavimo dalis. Reikéty
paminéti, kad kino praktikoje garso efektas — tai iSorinio pasaulio garso pritaikymas vaizdui: vandens
$niokstimas, véjas (Viers, 2008). Sio tipo garso efektai bus naudojami ir aptariami skyriuje
,Perkusijos ir krastogarsio garsinés medziagos paruosimas‘.

Siame skyriuje kalbama apie garso apdorojimo efektus. Garso modifikatoriy yra jvairiy, tad praktiskai
galima isgirsti skirtingy ivardijimy: efekty dézutés, efekty procesoriai, efekty pedalai (elektrinéms
gitaroms), efekty prietaisai arba tiesiog efektai. V. Bi¢itino knygoje ,,Muzikos akustikos pagrindai‘
(1998) garsa apdorojantys prietaisai jvardijami elektroniniais garso efekty blokais. Sie garso efekty
blokai gali biiti tiek iSoriniai (analoginiai), tiek vidiniai kompiuterinése programose (skaitmeniniai
iskiepiai). Pagrindiniai garso efektai gali buti klasifikuojami labai jvairiai, tad atsizvelgdamas j
projekto kiurybiska prigimtj pasirinkau klasifikacija pagal V. Verfaille ir kt. konferencinéje
medziagoje ,,An Interdisciplinary Approach to Audio Effect Classification® (2006) vieng i§ pateikty
klasifikavimo varianty ,,Classification Based on Perceptual Attributes”, kuriame efektai skirstomi
pagal jvairias garso signalo suvokimo keitimo charakteristikas:

e pitch (garso auks¢io suvokimo charakteristika) — kei¢ianti garso aukstj ir spalva, melodija,
intonacijg, harmonija (efekty pavyzdziai: pitch-shifting, harmonizer, auto-tune);

e dynamics (dinaminio suvokimo charakteristika) — keiCianti garso atspalvius, frazavimus
(legato ir pizzicato), akcentus, virpéjimus (efekty pavyzdziai: slow attack, vibrato);

e time (laiko suvokimo charakteristika) — keicianti garso trukme, tempa, ritmo greitéjimg arba
létéjima;

e space (erdves suvokimo charakteristika) — keiCianti garso erdvés lokalizacijg (atstuma, aukstj)
ir garso sklidimg erdvéje (reverberacijg, aida);
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e timbre (tembro suvokimo charakteristika) — kei¢ianti garso spalva, rySkumg, kokybe, savybe,
pasikeitimus, tekstiirg, harmonikas, vibracijas ir kt. (efekty pavyzdziai: filter, equalizer,
chorus, flanger, phaser ir kt.) (ten pat, 2006).
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3 pav. Garso efektas ir jo kontrolé (Wilmering et al., 2020)

Remdamasis Siomis klasifikacijomis, pateiksiu pasirinktus garso apdorojimo jrankius.

ISoriniai efektai (efekty pedalai) ir efekty procesorius:

Plumes® Small Signal Shredder (EarthQuaker Devices) — dinaminio ir tembrinio suvokimo
charakteristika keiGiantis garso efekto pedalas, t. y. overdrive efektas. Sio efekto specifikacija — garso
deformavimas, signalui (garso) virSijus leisting ribg (Wilmering et al., 2020). ,,Garso stiprumui
virsijus slenkstj (angl. treshold), jo signalo vir$iinés apribojimas (angl. clipping), o tai ir lemia tembro
pasikeitimus, kuo labiau apribojamos signalo vir§iings, tuo labiau keiciasi tembrinés garso savybés*
(Juskevicius, 2018).

Plumes garso efekto pedale yra 3 optimalaus garso signalo vir§tiniy apribojimo (angl. clipping)
rezimai (EarthQuaker Devices LLC, 2020):

e Mode 1 (pirmasis rezimas) — simetriSkas garso vir§tiniy apribojimas naudojant $viesos diody
(LED) technologija. Sis rezimas garso signalg iskraipo labiausiai;

e Mode 2 (antrasis rezimas) — $vari garso lygio pakélimo funkcija. Rezime garso signalas
stiprinamas ne auksc¢iau negu nustatytas slenkstis (angl. treshold);

e Mode 3 (treCiasis rezimas) — asimetrinis silicio diody i8déstymo rezimas, skambantis aiskiai
ir garsiai. Geriausiai bty apibiidinamas zodziu ,,permatomas“.



Valdymui yra skirtos 3 rankenélés: Level (liet. lygiai), valdanti iSeinancio garso signalo garso lygj;
Gain (liet. garso signalo pelnas), valdanti garso signalo deformavimo kiekj; Tone (liet. tonas),
valdanti nuo kairés j deSin¢ garso signalo dazniy rySkuma: daugiau zemy dazniy kairéje, viduriniy
dazniy — viduryje ir auks$ty — desinéje (ten pat, 2020).
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4 pav. Plumes® Small Signal Shredder efekty pedalas (EarthQuaker Devices LLC, 2020)

Disaster Transport (EarthQuaker Devices) — erdvés suvokimo charakteristika keiéiantis garso
efektas. Analoginio skambesio skaitmeninis vélavimo (angl. delay) garso efektas. Vélavimo efektas
— tai atidéti garsa tam tikru intervalu, bati véliau laike (Marlan, 2012). Sis garso vélavimo efektas
buvo sukurtas siekiant atkurti juostinio aido (angl. tape echo) skambesj. Rankenéliy valdymas
(EarthQuaker Devices LLC, 2010):

e Mix— jau apdoroto garso signalo garso lygis;

e Tone — apdorojamo garso tono aukstis. ,, Tamsiis“ ir zemi tonai kairéje, o desinéje ,,Sviestis™ ir
auksti;

e Time — vélavimo laiko nustatymas. Nuo 30 ms visiskai pries§ laikrodzio rodyklg iki 625 ms
visi§kai nusukus rankene¢le pagal laikrodzio rodykle;

e Repeats — vélavimo linijos regeneracijos valdymo rankenélé. Nuo vieno pasikartojimo,
visiskai nusukus rankenéle prie§ laikrodzio rodykle, iki vientiso virpesio, visiskai nusukus
rankenéle pagal laikrodZio rodykle;

e Modulate — jjungia / i§jungia moduliacijos funkcija;

e Depth — nustato vélavimo efekto moduliacijos gyl;;

e Rate — nustato moduliacijos greitj;



e Bypass — bendras vélavimo efekto iSjungimas / jjungimas.

5 pav. Disaster Transport vélavimo efektas (EarthQuaker Devices LLC, 2010)

Superego+ (electro-harminix) synth engine / multi effect — efekty procesorius. Sis procesorius
perdirba gaunama garso signala iki sintezatoriaus efekto. Sis bendras efektas pasiekiamas per didelj
kiekj atskiry garso apdorojimo bloky ir skirtingy rezimy. Pradékime nuo rezimy:

e MOMENT - Siuo rezimu Superego+ ,susaldo” (angl. freezes) gaunama garso signala,
nuspaudus ir laikant BYPASS jungiklj, ir tegsia ,,jSaldyto” signalo efekta iki jungiklio
atleidimo. Atleidus BYPASS jungiklj garsas progresyviai nutyla;

e SUSTAIN (MOMENT+AUTO) - $is rezimas veikia panaSiai kaip pianino garso pailginimo
pedalas. Superego+ automatiSkai ,,8aldo” (angl. freezes) grojamus garsus vieng po Kkito,
nuspaudus BYPASS jungiklj, o atleidus — efektuotas garsas nutyla;

e AUTO — jjungus §j rezimg, Superego+ automatiskai ,,jSaldo* (angl. freezes) grojamus garsus
tik vieng kartag jspaudus BYPASS jungiklj ir laiko garso rezimg jjungta. Laikinai i§jungti
nuspausti BYPASS jungiklj, visiskai AUTO reZzimg i§jungti — dvigubas BYPASS jungiklio
nuspaudimas;

e LATCH - rezime signalo ,,8aldymas® (angl. freez) prasideda i§ karto nuspaudus BYPASS
jungiklj. Garso signalas ,,Saldomas* toliau, paleidus BYPASS jungiklj. Norint ,,jSaldyti* kita
garsg — vél nuspausti jungiklj. Siam rezimui i§jungti — dvigubas BYPASS jungiklio
nuspaudimas;

e LIVE EFFECTS (MOMENT+AUTO+LATCH) — 8io rezimo metu garso signalas vedamas
per Superego+ garso efektus ir vidinis sintezatoriaus efektas i§jungiamas. Siame rezime garso
signalo ,,8aldymo* funkcija taip pat nebeveikia (www.ehx.com, 2020).

Superego+ integruoti efektai:

e DETUNE — garso aukscio iSderinimas;

e ECHO — garso signalo kartojimas, aidas;

e DELAY — garso signalo vélavimas su moduliacija;

e FLANGE — garso signalo keitimas naudojant osciliatoriy;
e PHASE — mazas garso signalo fazavimas;



e MOD - vibrato ar chorus efektai, priklausantys nuo garso aukscio;
e ROTARY - besisukancio garso efektas;

e TREM 1 —sinusoidés bangos tremolo efektas;

e TREM 2 — stac¢iakampio formos tremolo efektas;

e PITCH — garso aukscio keitimo efektas;

e FILTER —rezonuojantis Low-Pass filtras (www.ehx.com, 2020).
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6 pav. Superego+ (electro-harmonix) synth engine / multi effect fizinis efekty blokas (www.ehx.com, 2020)

Naudojant Siuos analoginius garso apdorojimo prietaisus visos bendrosios garso suvokimo
charakteristikos (garso aukscio, dinamikos, laiko, erdvés ir tembro suvokimo) pagal ,,Classification
Based on Perceptual Attributes* klasifikacija yra panaudotos. Atskiry nepanaudoty garso apdorojimo
efekty lik¢ nemazai, bet neturint prieigos prie iSoriniy ar tam tikriems efektams esant tik
skaitmeniniams (bitcrusher ir kt.) naudosiu jskiepius (angl. VST plug-in).

Virtualis garso apdorojimo efektai — jskiepiai

Modernios $iy laiky garso jrasy studijos centre — kompiuteris ir didZiausia dalis jraSy ir jy tvarkymy
atlickami skaitmeninése jraSymo, redagavimo ir atlikimo programose (angl. DAW, digital audio
workstation). Siy programy vienas svarbiausiy aspekty — virtualiis garso efektai, arba jskiepiai
(Wilmering et al., 2020). Siame projekte, kaip buvo minéta $io skyriaus pradZioje, naudosiu Ableton
Live 10.1.25 skaitmening garso apdorojimo programa, taip pat didele dalj Sioje programoje esanciy
iskiepiy, o papildomy skaitmeniniy garso apdorojimo efekty internete ieskosiu atsizvelgdamas j Siuos
aspektus: efekto neturé¢jimas iSoriniuose prieS tai minétuose jrenginiuose ir Ableton Live
skaitmeninéje garso apdorojimo programoje, kiirybiné vizija ir kaina (t. y. nemokami). Dalis jskiepiy
bus naudojami formuojant perkusijg ir krastogarsj, dauguma — gyvame garso apdorojimo procese.

Vietiniai Ableton Live 10.1.30 SUITE jskiepiai

Atrinkti garso signalo apdorojimo efektai, jau esantys Ableton Live 10 garso apdorojimo programoje:



e Auto filter — klasikinio analoginio filtro emuliacija;

e Beat Repeat — gaunamo signalo atsitiktinis arba pasirinktas kartojimas;

e Chorus — dviejy laike moduliuojamy vélavimy (angl. delay) naudojimas garso signalui
,.storinti“ (angl. thinkening), chorus ir flanging efektams atkurti;

e Compressor (lot. compressor — suspaudéjas®®; liet. kompresorius) — garso signalo pelno (angl.
gain) mazinimas pagal pasirinkta kompresuoto garso slenkstj (angl. treshold) (Zebrauskaité-
Sileikiené ir Petrikis, 2014);

e Drum Buss — analoginio stiliaus biigny procesorius;

e EQ Eight — 8 parametriniy filtry ekvalaizeris®?, arba glodintuvas® (angl. equalizer);

e Frequency Shifter — garso signalo daznio keitiklis;

e Limiter — garso dinaminés amplitudés procesorius, uztikrinantis nustatyto garso lygio
nevirsijima;

e Looper — garso signalo jraSymas ir kartojimas ciklais sluoksniavimo principu;

e Redux — suskaitmeninto garso signalo bity kiekio mazinimo efektas;

e Resonator — efektas, sudarytas i§ 5 paraleliniy rezonatoriy®*, uzdedanéiy (angl. superimpose)
toninj charakterj ant pradinio signalo;

e Reverb — akustiniy patalpy simuliavimas;

e Saturator — garso signalo harmoniky dauginimas (DeSantis et al., 2020).

Papildomi skaitmeniniai garso apdorojimo efektai:

VALHALLA DSP - skaitmeninio garso apdorojimo (angl. Digita Audio Proccesing, DSP)
jmoné, kurig 2009 m. jkaré programuotojas Seanas Costellas. Pagrindinis Sios kompanijos tikslas
— garso signalo reverberacijos (angl. reverb) ir vélavimo (angl. delay) jskiepiy gamyba
(ValhallaDSP, 2020). Efektai buvo pasirinkti dél plac¢iy erdviniy galimybiy, paprastos /
intuityvios efekty kontrolés vizualizacijos, garso signalo perdirbimo kokybés, jy pritaikymo
gyviems pasirodymams bei galimybés $iuos jskiepius jsigyti nemokamai. Pasirinkti Valhalla DSP
garso apdorojimo efektai:

e Freq Echo — garso vélavimo efektas. Susidedantis i§ daznio keitimo (angl. Frequency Shifter)

ir analoginio aido (angl. echo) emuliacijos efekty;
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7 pav. Valhalla Freq Echo jskiepis (Valhalla DSP, 2020)
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32V, Bi¢itinas ,,Muzikinés akustikos pagrindai*, 1988

3 K. Zebrauskaité-Sileikiené ir kt. ,,Kompiuterinés muzikos technologijos: mokytojo knyga*, 2014

3 rezonuoti (lot. resonare — duoti atgarsj) — susizadinti (apie virpesiy sistemg), kai iSorinés jégos daznis lygus sistemos
savyjy virpesiy dazniui. Tarptautiniy zodziy zodynas, 1985



Space Modulator — erdvinis garso signalo apdorojimo efektas, naudojantis 11 algoritmy,

[ ]
atkurianc¢iy flanging garso efekta;
Version 1.0.7
VCIIhG"OSpaceMOduldfor www.valhalladsp.com
Mix R Depth  Feedback Manual
500% 0.10Hz 1000ms 00% 0.0 ms
Mode: Up PRESETS: Default <>
8 pav. Valhalla Space Modulator jskiepis (Valhalla DSP, 2020)
e Supermassive — erdvinis garso efektas, kuris algoritmais siekia sukurti kuo platesnius

vélavimo (angl. delay) ir reverberacijos (angl. reverb) efektus.
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9 pav. Valhalla Super Massive jskiepis (Valhalla DSP, 2020)

Imong ,,Glitchmachines® jkairé garso dizaineris lvas Ivanovas. Nuo 2005 m. jmoné gamino ranky
darbo fizinius elektroninius instrumentus. 2010 m. ,,Glitchmachines® pradéjo gaminti jskiepius ir
skaitmeninius garso efektus (Glitchmachines, 2020). Siam projektui pasirinkau jy gaminama

= T

1l_PlasticCoilAssembling
[N I R =]

10 pav. Glitchmachines ,, Fracture* iskiepis (Glitchmachines, 2020)



skaitmeninj efekty procesoriy Fracture. Tai nemokamas buferinis® garso signalo apdorojimo
procesorius, sudarytas i$ buferinio efekto, daugiarezimio filtro, trijy Zemy dazniy osciliatoriy (angl.
LFO) ir vélavimo (angl. delay) efekto. Siuos skaitmeninius efekty blokus galima keisti vietomis
Fracture procesoriaus efekty grandingje.

Arturia Keylab Essential 49 MIDI valdiklis

MIDI, Music Instrument Digital Iterface (muzikos instrumenty skaitmeniné sgsaja) — tai techninis
standartas, skaitmeninis protokolas, skirtas elektroniniams instrumentams, kompiuteriams darniai
sujungti ir tarpusavyje komunikuoti. Sia , kalba* galima kurti, tvarkyti, jrainéti ir groti (Glatt, 2008).

Arturia buvo jkurta 1999 m. Pranciizijoje. | jy gamybg ir kiirimg jeina programiniai skaitmeniniai
sintezatoriai, analoginiai sintezatoriai, analoginés biigny masinos ir MIDI valdikliai.

Arturia Keylab Essantial 49 MIDI valdiklis veikia su Ableton Live 10 programa bei Sibelius Ultimate
notacijos raSymo programa, tad darbas su $iomis skaitmeninémis garso apdorojimo programomis
tampa daug intuityvesnis. Valdiklis turi 49 klasikinio pianino i8déstymo paspaudimo greiciui jautrius
klaviSus, 8 minkstus paspaudimo greiciui jautrius kvadratinius mygtukus (angl. pads), 9 sukamas
rankenéles (angl. rotary knob), 9 faderius, garso auksc¢io lenkimo ratukg (angl. pitchbend),
moduliacijos ratuka, akordy grojimo funkcija (Lee, Rochard, 2017).
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11 pav. Arturia Keylab Essantial 49 MIDI valdiklis (Lee, Rochard, 2017)

000

Novation ZeRO SL Mk2

Imong ,,Novation Digital Music Systems* 1992 m. jkuré lanas Jannaway‘us ir Markas Thompsonas,
véliau prie komandos prisijungé sintezatoriy kiiréjas Chrisas Huggettas. Si kompanija gamino ir
gamina MIDI valdiklius, analoginius / skaitmeninius sintezatorius, garso kortas (MusicTech.net,
2015).

Pasirinkau 2009 m. isleista Novation ZeRO SL Mk2 MIDI valdiklj. Siuo valdikliu patogu dirbti tiek
ruoSiant muzikinj projekta, tiek jj atlickant. ZeRO SL MK2 turi 8 viso apsisukimo rankenéles su
parametry indikacinémis LED lemputémis, 8 limituoto apsisukimo rankenéles, 8 faderius, 32 laisvai
uzprogramuojamus LED apSviestus mygtukus, 8 minkstus paspaudimo greiciui jautrius kvadratinius
mygtukus (angl. pads), crosfade slinktj ir papildomg speeddial sukama rankenélg. Visos sukamos

3 Buferis (angl. buffer < buff — $velninti smiigj): komp.: a) atminties laukas arba jtaisas, reikalingas duomeny mainy metu
mainy grei¢iy, duomeny bloky matmeny ir jvykiy pradmiy momenty skirtybéms suderinti; b) tarpinis jtaisas, dviejy kity
jtaisy veikimo grei¢iy ar signalo lygiy netolygumams derinti arba jtaisy asinchroniniam darbui realizuoti.
Lietuviuzodynas, 2020



ranken¢lés ir faderiai yra jautrtis prisilietimui, todél prilietus vieng i8 jy LCD ekrane i$ karto matomas
valdomo parametro pavadinimas ir reikSmé (us.novationmusic.com, 2009).

Sis prietaisas pasirinktas dél patogaus garso takeliy ir jskiepiy valdymo bei ekrane rodomy parametry
verciy, leidzian¢iy maziau zvilg€ioti | kompiuterj, taip sukuriant intuityvesnj kiirybinj, j klausa
orientuota procesa.
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12 pav. Novation ZeRO SL Mk2 MIDI valdiklis (en.audiofanzine.com, 2020)

MOOG EP-3 expression pedal

Papildomam vienam pasirinktam parametrui valdyti naudosiu Moog EP-3 expression pedala. Pedalas
jungiasi su TSR laidu tiesiai j Novation ZeRO SL Mk2 MIDI valdiklj (expression pedal jungtis).
Pedalas turi pagrinding svirtj ir desinéje rankenélg, valdanéig svirties diapazona.

Behringer X AIR XR 18

Paminétiems jrankiams ir instrumentams sujungti j vieng sistemag bei jra$yti naudosiu Behringer X
AIR XR 18 skaitmeninj miksavimo pulta.

Kompanija ,,Behringer® 1989 m. jkiiré garso inzinierius Ulis Behringeris. Kompanija gamina jvairig
muzikos technika, tokig kaip miksavimo pultai, kolonélés, sintezatoriai ir kt. Viena i$ stipriyjy jmonés
pusiy yra AIR produkty serija, skaitmeniniai miksavimo pultai, kurie gali buti valdomi naudojant
programas plansSetiniuose ir apskritai kompiuteriuose. Skaitmeninis pultas Behringer X AIR XR 18

13 pav. Behringer X AIR XR 18 skaitmeninis miksavimo pultas (Behringer, 2020)



turi 18 kanaly, 6 XLR jungties tipo i$é¢jimus bei 2 XLR pagrindinius i§éjimus, integruotg ,,Wi-Fi*
modemg ir daugiakanale USB garso plokste (Behringer, 2020).

Prietaisai yra neiSvengiama kiirybinio proceso dalis, todél siekiant kokybiSkiausio rezultato svarbu
pasirinkti patogiausius jrankius idéjoms jgyvendinti. Svarbu paminéti, kad jie bus naudojami
skirtingose kurybinio proceso dalyse, o atlikimo metu — beveik visi. Skyriuje apzvelgti tick
skaitmeninial, tiek fiziniai jrankiai, kuriuos naudodamas jvykdysiu pries tai pasirinktas ideologijas ir
metodologijas.

2.2. Muzikinio plano sudarymas

Apzvelgus pasirinktg ideologija, metodologijg ir jrankius, Kuriais jgyvendinsiu garso takelio
kompozicija, o véliau — gyva atlikima, laikas perzvelgti ir konkrety kiirybinj procesa. Buisimuose
skyriuose detaliau aprasysiu muzikinio plano sudaryma, darbinés garsinés medZiagos ruosSima,
galutinés garsinés medziagos sukiirimg bei pasiruo$img kompozicijai atlikti gyvai.

Filmas ,,Zmogus su kino kamera“ yra priskiriamas 1920 mety populiariam kino Zanrui — miesto
simfonijai ar miesto dokumentikai. Dz. Vertovas jpyné j §j zanrg dalis apie filmo gamybos procesa,
kurios neina paraleliai su filmo siuZetine linija, bet veikiau jsiterpia tam tikrose filmo dalyse. Sis
rezisieriaus pasirinkimas leidzia filmg suskirstyti j septynias dalis (Crofts, Rose, 1977). IS $iy septyniy
daliy pagal kino filmo kiirybos procesa iSskyriau ,,Kredo®, ,,Jvadas® ir ,,Koda®, nes filmo metu Sesiose
vietose pasirodo rezisieriaus jterpti SeSi intertitrai, rodantys skaiCiy (daliy) pasikeitimg. Taigi,
galutinis garsinis ir muzikinis planas, sudarytas i§ devyniy daliy, atrodo taip (dalys raidémis bus
Zymimos partitliroje):

Kredo supazindinama su filmo oratoriumi — parodomas kino operatorius ant kino

kameros, su kino kamera (00:00-01:28);

Ivadas — supazindinamas su filmo publika (01:28-03:52);

Pirmoji dalis — miesto prabudimas. Dalis prasideda pirmuoju intertitru su skai¢iumi ,, 1%

(03:52-11:44);

C. Antroji dalis — darbo dienos pradzia. Dalis prasideda antrojo intertitro pasirodymu,
kuriame skaicius ,,1° pakei¢iamas ,2% (11:44-22:24);

D. Trecdioji dalis — dienos darbai, dalis prasideda treciojo intertitro pasirodymu, kuriame
skaiCius ,,2 pakei¢iamas ,,3 (22:24-32:12);

E. Ketvirtoji dalis — darby pabaiga, laisvalaikio pradzia. Dalis prasideda ketvirtojo
intertitro pasirodymu, kuriame skaicius ,,3* pakei¢iamas ,,4“ (32:12-41:44);

F. Penktoji dalis — laisvalaikis ir sportas. Dalis prasideda penktojo intertitro pasirodymu,
kuriame skaicius ,,4“ pakei¢iamas ,,5“ (41:44-53:28);

G. Sestoji dalis — pramogos. Dalis prasideda $etojo intertitro pasirodymu, kuriame
skaiCius ,,5° pakei¢iamas ,,6“ (53:28-58:30);

H. Koda - publika kino filmui, rodomas kino filmo publikos santykis su vaizdu kine. Dalis
prasideda kino saléje projektuojamu kino kameros ,,tapimas gyva“ (58:30-1:05:40).

w >

Pagal §j daliy plang pasidariau dramaturginj plang, taip pat pagal kameros ar montazo greitéjimg bei
intensyveéjima:



3 lentelé. Dz. Vertovo filmo ,,Zmogus su kino kamera* dramaturginis planas. Rodyklés reprezentuoja filmo
dramaturginio plano laiko atZvilgiu stovéjimg vietoje (neZymy kitima), kilima (intensyvéjima) ar kritima
(staigy sulétéjima)

Kredo
00:00

-1 — 1

[vad Pirmoji  Antroji  Tredioji  Ketvirtoji  Penkoji Se§t9ji o
orog  dalis dalis dalis dalis dalis dalis Koda
' 03:52 11:44 22:24 32:12 41:44 53:28 :

Pagal $ig lentele pritaikysiu muzikinj dramaturginj plang. Muzika Siam kino filmui bus uzpildomojo
tipo. Sio tipo partitiiros atveju muzika skamba beveik istisai per visa kino filmg ir dazniausiai yra
taikoma nebyliajame kine.

Dz. Vertovo brolis, filmo operatorius M. Kaufmanas ir filmo redaktoré, rezisieriaus zmona E. Svilova
yra vieninteliai personazai, filmo eigoje vis pasirodantys i$ naujo. Kitas pasikartojantis motyvas — tai
kino kamera, nebitinai priklausoma nuo operatoriaus. Struktiriniais, funkciniais sumetimais
naudosiu leitmotyvo principg. Sj principg i§vyst¢ Richardas Wagneris. Pasak kompozitoriaus,
leitmotyvai — tai tarsi ,,prisiminimo motyvai®, kai muzikinis motyvas pasikartoja kelis kartus kirinio
eigoje su susieta asociacija j tam tikrg objekta, vieta, veikéja (Milius, 2017). Visgi nesant konkretiems
personazams Sukiiriau ir priskyriau vieng sinchroninj garso efekta, pasikartojantj kaskart, kai vaizde
matomas kameros rankenélés pasisukimo veiksmas: kino kamera — koreguotas garso pavyzdys
,Vamzdis_metalinis 20 multiple®, bei operatoriaus (M. Kaufmano) leitmotyva, kurj atlieka vienas
i§ trijy akustiniy instrumenty. Sis garso efektas ir leitmotyvai suskamba vieni arba jkomponuoti j
garsy visuma filmo eigoje.

e

14 pav. Operatoriaus (M. Kaufmano) leitmotyvas (nuotrauka i§ asmeninio archyvo, 2020)

Filmo stilistinis orientyras: rusiskasis, sovietinis avangardas. Avangardas apskritai, modernizmas,
futurizmas.

Filmo muzikinés medziagos misija — pasitelkiant to meto futuristy filosofija kurybiniame procese,
perteikti savitg Sios filosofijos suvokima per muzika.

2.2.1. Darbinés (laikinosios) garsinés medZiagos paruosimas, muzikos sukiirimas

Kurdamas muzika jau sukurtam ir galutinai sumontuotam filmui, kompozitorius privalo savo
muzikinéje stilistikoje gebéti pritaikyti spalvas, harmonijas, ritmus, kurie harmoningai deréty prie
matomy filmo vaizdy (Kudinskas, 2011). Siame etape aptariamas pats garso takelio kiirybinis



procesas. Sio etapo dvi pagrindinés dalys — galutinai paruosti ir sukurti garsovaizdzio ir perkusijos
stacionarig kompozicijg bei naudojant pasirinktus jrankius galutinai pasiruo$ti muziking medziagg
atlikimui.

Notacija / partitara

Pasirinkus elektroakustinj garso takelio tipg ir akustinius instrumentus (tokius kaip skersiné fleita,
valtorna ir smuikas) prireikia konkrecios garsy notacijos laike. Filmui esant city simphony Zanro ne
atsitiktinai buvo pasirinkta supaprastinta simfoninio orkestro sudétis: medinis puciamasis — fleita,
varinis puc¢iamasis — valtorna, styginiai — smuikas bei perkusija. Tad partitiiros pamatas — klasikiné
Vakary Europos profesionaliosios muzikos notacija.

Nuo ankstyvyjy 1950-yjy rimtosios akademinés muzikos kompozitoriams pradéjus plésti savo
muzikines paieskas gerokai vir§ tradiciniy, muzikiniy koncepty, klasikiné notacijos sistema darési
nepakankama. Kompozitoriai be bendro sutarimo pradéjo keisti ir plésti tradicing notacijg, bet tai
savo ruoztu sukélé chaosa, mat atlikéjas dirbdamas su vis kito kompozitoriaus darbu susidurdavo su
naujais simboliais, paaiskinimais, apibuidinimais, ,kaip atlikti. 1970-aisiais muzikologas Kurtas
Stone‘as daugeliui muzikiniy organizacijy bei atskiriems muzikantams pasiiilé plang sugrupuoti ir
suorganizuoti naudojamus naujus muzikos notacijos simbolius. Taip gimé projektas Index of New
Musical Notation, kuris apsiémé grupuoti, naikinti dublikatus ir koduoti surinktg naujaja notacija j
praktiska vadova. Sis projektas pasieké kulminacija 1974 m. pasaulingje Naujosios muzikinés
notacijos konferencijoje (Ghent, Belgija, 1974). Sioje konferencijoje dalyvavo astuoniasdesimt
profesionaliy muzikanty, kompozitoriy, aranzuotojy ir muzikology i§ septyniolikos skirtingy Saliy,
kurie iSanalizavo ir iSdiskutavo beveik 400 notaciniy zenkly, pristatyty projekto Index of New Musical
Notation. Visa informacija, surinkta i§ konferencijos ir projekto darbo, buvo sukelta ir surasyta
knygoje ,,Music Notation in the Twentieth Century* (1980), kuria remdamasis siekiu i§plésti kiirinio
ilgaamziskuma ir galimybes atliké¢jams dabar ir ateityje suprasti ne visiSkai tradicing kiirinio notacija.

,,Yra neblogai pradéti darbg nuo esminés didZiausios kulminacijos ir apgalvoti tas priemones, kurios
bus joje panaudotos. Po to grizti prie maZesniy emociniy pakilimy skaidrinant faktiirg* (Bajoras, cit.
i§ Kucinskas, (2011). Kurdamas muzikg laikysiuosi §io lietuviy kompozitoriaus patarimo. Jis ypac
tinka filmo garso takelio kirimo procese. Sio projekto atveju instrumentine muzikos dalj ruoiau
trimis etapais.



1. Pirmasis juodrastis — preliminaraus viso kirinio (1 val. 6 min.) atskiry instrumenty (fleitos,
valtornos, smuiko) muzikiniy motyvy istraukos laike. Sio kiirybinio proceso metu pasirinkes
vieng i§ trijy instrumenty, atkreipdamas démesj j sudaryta muzikinj plang, kiiriau muzikines
temas. Sj procesa vykdZiau stebédamas filma, taip tam tikroms scenoms ar pasikartojantiems
vizualiems motyvams paraSiau muzikines frazes. Taip pat pagal filmo scenos nuotaikg
pradéjau ir preliminary dinamikos zyméjima. Visa tai rasiau ant A4 formato popieriaus lapo,
ant jo klijavau penklinéje rasSytas muzikines id¢jas, mélynu tusinuku rasiau laika, rodyklémis
zyméjau laiko tarpa, kurio metu motyvas turéty skambeéti arba biiti pauze, ir juodu tuSinuku
raSiau dinamika.
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15 pav. Fragmentas i$ pirmojo juodrascio, 3 dalis, fleitos partija (nuotrauka i§ asmeninio archyvo, 2020)

2. Antras juodrastis — pilnas instrumenty (fleitos, valtornos, smuiko) melodinés linijos,
preliminari krastogarsio bei perkusijos bendra partitira. Siame etape koregavau atskirai
1Srasyty instrumenty notacijg ir d¢jau viska j bendrg visumg. Elementarig pirmojo juodra$¢io
laiko juosta paverciau taktais — 1 taktas (3 cm) = 10 sekundziy. Tai leido vizualiai pamatyti
bendra instrumenty, perkusijos ir kraStogarsio sagveika. Matydamas instrumenty i$sidéstyma
laike galéjau uzbaigti jy dinaminiy parametry uzraSyma juodu tuSinuku. Partitiiroje meélynu
tusinuku Zyméjau minutes, o sekundes ir tikslius instrumenty jstojimy laikus (prie konkreéiy
naty) — pieStuku. Juodrastj ruoSiau A4 formato penklinéje. Atskiry penkliniy lape — 8, todél
lapa padalijau j dvi dalis per vidurj mélynu bruksniu. Tokiu biidu partittira turéty buti skaitoma
1§ kaires j deSing, pradedant virSutiniu keturiy penkliniy komplektu, per du atverstus puslapius.
Remiantis praéjusiame skyriuje minéta koreliacija su simfonine struktiira, instrumentai
partitiiroje yra (nuo virSaus j apacig) Sie: fleita, valtorna, smuikas, perkusija + kraStogarsis.
Daliy pabaigos ir pradZzios zymimos taip pat me¢lynu tuSinuku parySkinant pieStuku nubréztus
taktus.



17 pav. Fragmentas i§ antrojo juodrascio, 2 dalies pabaigos / 3 dalies pradzios (nuotrauka i§ asmeninio archyvo, 2020)

3. Svarrastis — galutinés partitiros paruo$imas Sibelius muzikinés notacijos surinkimo
programa. Natos programoje kopijuojamos i§ juodra$¢iy naudojant Arturia Keylab Essantial
49 MIDI valdiklj. | programa Sibelius jkeliamas filmas ,,Zmogus su Kino kamera® ir vir§
fleitos partijos (pirmoji partitiiros penkliné) automatiskai uzdedama laiko juosta. Tai leidzia
tiksliai sumeruoti partitiiroje sinchroninius garso efektus i§ jraSyty garso pavyzdziy
bibliotekos sgraSo bei suzyméti naudojant simbolius, nupiestus Adobe Illiustrator programa
ar esancius jau pacioje programoje Sibelius. Programoje lllustrator taip pat nupieSiamas
laisvai interpretuojamas vibrato simbolis smuikui. Partitiiros i§déstymas (nuo virSaus j apacia)
toks: 1) fleita (Flute); 2) fleitos garso efektavimas (FX); 3) valtorna (Horn in F); 4) valtornos
garso efektavimas (FX); 5) smuikas (Violin); 6) smuiko garso efektavimas (FX); 7) perkusija
(Perccusion); 8) sinchroniniai garso efektai (Sound FX); 9) perkusijos ir sinchroniniy garso
efekty efektavimas (FX). Garso efektavimg (FX) partijose raudonomis rodyklémis zymi
kei¢iamas skaitmeninis efektas (nuo 0 iki 127), zaliomis punktyrinémis rodyklémis —
siun¢iamo signalo j erdvinius skaitmeninius jskiepius garsingumas decibelais (dB) ir tamsiai
mélynais x formos Zenklais — fiziniy efekty jjungimy / i§jungimy vietos. Perkusijos partija
suzymeta kaip preliminari konkreciy MIDI faily prasidéjimo, iSretéjimo, sutankéjimo bei
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16 pav. Fragmentas i$ partitiiros §varras¢io muzikos notacijos programoje Sibelius, antros dalies pabaiga (nuotrauka is
asmeninio archyvo, 2020)



pasibaigimo notacija. Naudojamy skaitmeniniy jskiepiy, fiziniy efekty parametrai iSdéstyti
skyriuje ,,Ableton Live projekto gyvam garso takelio atlikimui paruo$imas®. MIDI faily ir
garso pavyzdziy biblioteka prieduose — ,,Perkusijos MIDI natos (DRUM MIDI)* ir ,,Irasyty
garso pavyzdziy biblioteka, sarasas‘.

Perkusijos ir krastogarsio garsinés medzZiagos paruosimas. Garso pavyzdzius jrasinésiu field-
recording principu, susidargs filme matomy garsy sarasg. Naudosiu Tascam DR-40 skaitmeninj
diktofong. Garso jraS§ymo nustatymai:

o formatas: WAV. 24bit;

e diskretinis daznis: 44100Hz;

e Low cut filtras: 40Hz;

e Mono (i8skyrus minios Surmulio garsai stereo AB pora).

Garsiniy pavyzdziy buvo jrasyti 102. Visi jrasyti skirtingose aplinkose: namuose, Kauno mieste
(Senamiestis, Naujamiestis, Zaliakalnis ir Stoties rajonas). Tokio garsy pavyzdziy kiekio uzteks,
turint omenyje, kad i§ vieno garso pavyzdzio galima iSgauti daug kity garsy, dedant efektus bei
kei¢iant jo specifikacijas, eksperimentuojant. Vidutiné garso pavyzdziy trukmé — 40 sekundziy. Kad
bty patogiau naudoti garso pavyzdzius Siam projektui, garsus sukéliau j garsy biblioteka, sudaryta
i§ 3 skirtingy kategorijy: KEY SOUNDS (liet. pagrindiniai garsai), SOUND SIGNALS (liet. garso
signalai), SOUND MARKS (liet. garsozenkliai). Taip pat dvi papildomos kategorijos: ANS ir jau
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18 pav. Virtual ANS v2.3b garso i§ vaizdo atkiirimo procese (pirmosio scenos istrauka i§ Dz. Vertovo filmo ,,Zmogus
su kino kamera“) (nuotrauka i§ asmeninio archyvo , 2019)

sukurti garsiniai pavyzdziai.

ANS kategorijoje jkelti garso pavyzdziai iSgauti su ANS sintezatoriaus simuliacija (Virtual ANS
v2.3b). | programg jkeliama nuotrauka i$ filmo, pakoreguojama (jg paryskinant, apverc¢iant spalvas,
iSkarpant vizualines ,,Siuksles® ir pan.), ir tuomet programa nuotraukg jraSant fotooptinj garsg apdirba
ir paveré¢ia WAV. formato garso pavyzdziu. ,,Jau sukurti garsiniai pavyzdziai“ kategorijoje sukeltos



muzikinés ir garsinés citatos i§ A. Avraamovo ,,Symphony Of Factory Sirens“ bei W. Ruttmanno
,,Wochenende* (Galiauskas, 2019).

Galutinis perkusijos ir krastogarsio sukiirimas

Siam field-recording principu kuriamam projektui tinka A. Ku¢insko siilomas principas: filmui
kuriant garso takelj, i§ pradziy turi buti atsizvelgiama j diegetinés muzikos numerius (Kucinskas,
2011). Nekuriant stacionariy muzikos numeriy sudéliojamas diegetinis krastogarsis. ISsamesné
kiirybinio proceso apzvalga etapais:

e garso takelio pamatai — Kauno miesto garsai buvo jraSomi turint omenyje tam tikrus vizualiai
filme rodomus vaizdus, todél filmui ,,Zmogus su Kino kamera® neturint konkre¢iy muzikiniy
numeriy yra atrenkami diegetiniai filmo garsai. Siai kategorijai priskyriau ir AN sintezatoriaus
emuliacija sukurtus garsinius motyvus i3 filmo fotoistrauky. Siame etape sukuriamas naujas
Ableton Live projektas, j kurio Arange View laukg jkeliamas filmas, laiko juostoje pasirodantis
ir kaip papildomas langas vaizdui perzitréti. Diegetiniai filmo garsai sudéliojami atsizvelgiant
1 tikslig vieta filmo laiko juostoje;

e garso pavyzdziy tvarkymas — garsus sukélus j Ableton Live pagal diegetinius filmo vaizdus,
programoje esanciais skaitmeniniais garso apdorojimo efektais jie koreguojami (Eq,
Compressor, Limiter, Gate ir pan.), ieSkant jdomesniy garso savybiy, kurios tikty pagal scenos
ar viso filmo tematika, pridedami drastiskiau garsg koreguojantys efektai (Overdrive, Chorus,

Vocoder, Resonators ir pan.). Eksperimentuojama su garso pavyzdziais;

19 pav. Koreguojamas garso pavyzdys Ableton Live 10 programoje, Arenge View lauke. Matomi garso efektai
i§ kairés j desing: Resonators, Reverb, Eq ir kompresorius (nuotrauka i§ asmeninio archyvo, 2020)



perkusijos vystymas atliekamas naudojant Drum Rack garsy rinkinio instrumenta, esantj
Ableton Live programoje. Sis instrumentas yra garso pavyzdziy (angl. sample) perdirbimo ir
atkiirimo skaitmeninis jskiepis — instrumentas, kuriame galima grupuoti keletg jkelty garso
pavyzdziy viename MIDI takelyje, tai patogu perkusinei linijai vystyti. IS garso pavyzdziy
bibliotekos SOUND SIGNALS, SOUND MARKS ir KEY SOUNDS atrenkami garso
pavyzdziai, tinkamiausi ritminéms figtiroms Kurti. Sie garsai jkeliami j Drum Rack instrumenta.
Kiekvienas garsas instrumente yra jkeliamas j sampler instrumenta, kuriame galima pasirinkti
garso pavyzdzio atkiirimo pradzig, fade in/out bei garso aukstj (angl. transpose). Kiekvienas
garso pavyzdys atskirai yra modifikuojamas klasikiniais garso apdorojimo efektais (pvz., EQ,
compressor, Limiter, Gate ir kt.) ir drastiskiau garsa kei¢ianciais jskiepiais (pvz., overdrive,
Drum Buss ir kiti). Pasirinkti garso efektai laiko juostoje automatiskai keic¢iami naudojant
Automation funkcija. Ritminés figtiros bei perkusiné linija apskritai yra déliojama laiko juostoje
MIDI natomis. Taip pat siekiant patogesniy ritminiy figiiry poky¢iy kiirinio eigoje naudojamas
Arppegiator MIDI efektas.

20 pav. Ableton Live programoje, Arengge View lauke, Drum Rack instrumentu vystomas perkusijos MIDI
takelis. Is desinés j kaire garso efekty juostoje: Arpeggiator, Drum Rack (jo viduje Sampler instrumentas su

garso pavyzdziu), Gate, EQ ir kt. (nuotrauka i§ asmeninio archyvo, 2020)

Iki galo i§vyscius krastogarsj ir perkusija, $ie garso takeliai jraSomi ir susumuojami j vieng garso faila.
Tai leidzia saugiai ir patogiai naudoti sukurtg garso medziaga naujuose Ableton Live projektuose ir §j
garso takelj apdoroti tuo paciu principu, kaip bus apdorojami gyvi akustiniai instrumentai.

2.2.2. Ableton Live projekto gyvam garso takelio atlikimui paruoSimas

Sukuriamas naujas Ableton Live projektas. Projekte sukuriami 8 garso takeliai:

1. FLUTE - fleitos garso takelis;
FLUTE FX OUT — ,,FLUTE" garso takelis apdorotas iSoriniais garso efekty blokais;
HORN - valtornos garso takelis;
HORN FX OUT — ,,HORN* garso takelis apdorotas iSoriniais garso efekty blokais;
VIOLIN — smuiko garso takelis;
VIOLIN FX OUT — ,,VIOLIN* garso takelis apdorotas iSoriniais garso efekty blokais;
PERCCUSION — perkusijos ir krastogarsio garso takelis;
PERCUSSION FX OUT — ,,PERCUSSION* garso takelis apdorotas iSoriniais garso
efekty blokais;
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ir 3 garso sugrjzimo takeliai (angl. return track) erdviniams jskiepiams:
1. A SMALL — mazos patalpos emuliacija reverberacijos jskiepiu;
2. B MEDIUM - vidutinés patalpos emuliacija reverberacijos jskiepiu;
3. C BIG — begalinés patalpos emuliacija reverberacijos iskiepiu.
Tuomet ant pagrindiniy garso takeliy (FLUTE; HORN; VIOLIN; PERCUSSION) jkeliamas
(kiekvienam takeliui atskirai) Audio Effect Rack jskiepis, skirtas grupuoti atskirus
skaitmeninius efekty jskiepius. Audio Effect Rack jskiepyje, priklausomai nuo garso takelio,
sukuriamos kelios atskiros efekty grandinés (angl. chain):
% FLUTE Audio Effect Rack efekty grandinés:
FLTR: Auto Filter — Frequency Shifter — Saturator — Compressor;
REPEAT: Beat Repeat — Compressor,
CHORUS: Chorus — Compressor;
FRCTR: Fracture — Compressor;
FQ ECHO: EQ Eight — ValhallaFregEcho — Compressor.

o Filter

0O O O O O

21 pav. ,,FLUTE* Audio Effect Rack efekty grandinés Ableton Live programoje (nuotrauka i§ asmeninio archyvo, 2020)

% HORN Audio Effect Rack efekty grandinés:
o FLTR: Auto Filter — Vocoder — Compressor;
o REPEAT DLY: EQ Eight — Delay — Beat Repeat — Compressor;
o FRQ SHIFT: EQ Eight — Frequency Shifter — ValhallaFreqEcho — Compressor;
o REDUX: Redux — EQ Eight — Compressor;
o OVRDRV: EQ Eight — Overdrive — Compressor;
o FRCTR: EQ Eight — Fracture — Compressor.

. ain
FLTR || X I (1 2 @ [

[}

% oods

22 pav. ,,HORN* Audio Effect Rack efekty grandinés Ableton Live programoje (nuotrauka i§ asmeninio archyvo, 2020)

% VIOLIN Audio Effect Rack efekty grandinés:

FILTER: Saturator — Auto Filter — Compressor;

REPEAT: EQ Eight — Beat Repeat — Compressor;

CHORUS: Auto Filter — Chorus — Frequency Shifter — Redux — Compressor;

@)
@)
@)
o FRCTR: EQ Eight — Fracture — Compressor;



o SPACE MOD: EQ Eight — ValhallaSpaceModulator — Compressor.
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23 pav. ,,VIOLIN* Audio Effect Rack efekty grandinés Ableton Live programoje (nuotrauka i§ asmeninio arhyvo, 2020)

« PERCUSSION Audio Effect Rack efekty grandinés:

MAIN FLTR: Saturator — Auto Filter — Auto Filter — Compressor;
REPEAT: Beat Repeat — Compressor — Auto Filter;

HIGH: EQ Eight — Frequency Shifter — Delay — Auto Filter — Compressor;
LOW: EQ Eight — Overdrive — Redux — Compressor — Auto Filter;
FRCTR: Fracture — Auto Filter — Compressor.

0O O O O O

24 pav. ,,PERCUSSION* Audio Effect Rack efekty grandinés Ableton Live programoje (nuotrauka i§ asmeninio archyvo, 2020)

Pagrindiniai garso takeliai (FLUTE; HORN; VIOLIN; PERCUSSION) iSvedami j fizinius
garso efekty blokus ir sugrazinami i projekta per antrinius garso takelius (FLUTE FX OUT —
»FLUTE®“; HORN FX OUT - ,,HORN®*; VIOLIN FX OUT - ,,VIOLIN*; PERCUSSION FX
OuT).

Audio Effect Rack jskiepiu garso efekty grandiniy garsumas ir tam tikry parametry grandinéje
valdymas uzprogramuojamas ant Audio Effect Rack jskiepio pradzioje esanéiy 8 svirdiy. Sioms
svirtims valdyti bus naudojamas Novation ZeRO SL Mk2 MIDI valdiklis. Valdikliu valdysiu siuos
parametrus:

Audio effect Rack svir¢iy kontrolé;

garso sugrjzimo takeliai (angl. return track) erdviniams jskiepiams;
Audio Effect Rack jjungimas / i§jungimas skirtinguose takeliuose;
skirtingy garso takeliy pasirinkimas;

garso takeliy garsumas decibelais;

garso takeliy i§jungimas / jjungimas;

ok wdpE



7. visy garso takeliy siuntimas j garso sugrjzimo takelius (angl. return track).

novatlon
@ B kI
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=

25 pav. Novation ZeRO SL Mk2 parametry valdymo Zemélapis

Repeticija be instrumentalisty

paruoSdamas projekta galutiniam atlikimui, garso takelio atlikimg repetuosiu. ldealiomis
aplinkybémis repeticijos vykty kartu su instrumentalistais, bet susiklos¢ius jvairioms
aplinkybéms Vvisavertés repeticijos ne visada jmanomos. Todél pasiruo$iau repeticijy projekta,
identiskg atlikimo projektui. | instrumentalisty garso takelius (FLUTE; HORN; VIOLIN)
ikeliamos skaitmeninéje garso apdorojimo programoje Ableton Live esancios orkestriniy
variniy puc¢iamyjy, styginiy ir mediniy puc¢iamyjy instrumenty emuliacijos (angl. sound packs;
orchestral Brass; orchestral Strings; orchestral Woodwinds). I$ Sibelius notacijos programos
partitiiros Siam projektui iSkeliamos atskiros instrumenty partijos MIDI naty formatu. Partijos
ikeliamos j Ableton Live repeticijos projektg. Dinaminiams parametrams gauti ir partittirai sekti
sinchroniskai tarp Sibelius ir Ableton Live naudojamas ReWire jskiepis, sujungiantis §ias
programas. Sklandzioms repeticijoms Vvisos partijos: FLUTE, HORN, VIOLIN,
PERCUSSION, yra jrasomos, taip turint nebesikei¢iancius garso failus. Orkestriniy variniy
puciamyjy, styginiy ir mediniy puc¢iamyjy instrumenty emuliacijos paSalinamos ir gyvas partijy
efektyvumas tiek skaitmeniniais, tiek fiziniais efekty blokais, sekant sinchronizuotg Sibelius
partitiiros projekta, atliekamas.



ISvados

Garso takelio Dz. Vertovo filmui ,,Zmogus su kino kamera® kiirimo procese, neturin¢iam originaliai
prie vaizdo priklijuoto garso, susipazinau ir praplééiau savo suvokimg apie garso takelio kiirimo
procesa. Norint tikslingai atlikti tokio pobiidzio projekts, verta jsigilinti j norimo filmo turinj,
dramaturginj plang, siuzeting linija, eksponuotg rezisieriaus laikmet] filme. Atkreipti démesj ]
rezisieriaus biografija, sgsajg Su garsu ir susipazinti su jau pries tai kurtomis, esamomis garso takelio
kompozicijomis. Sukaupus Sig informacija, suformuluoti koncepcija, pasirinkti jrankius ir
metodologija. Remiantis $iuo procesu, tobuléjan¢iomis naujosiomis technologijomis (prieiga prie
informacijos), muzikos industrijos naujosiomis technologijomis (garsy perdirbimas pasitelkiant fizing
ir programing jrangg) ir besikei¢ian¢iu pozitiriu j garso ,,gamybos® procesg nepriklausomam karéjui
atsiveria naujos kurybinés galimybés paruosti ir atlikti galutinj garso takelj kino filmui.

1. Dz. Vertovas — tarpdisciplininis inovatyvus kiréjas. Kino filmas ,,Zmogus su kino kamera®“ —
revoliucinis kino istorijai city simphony Zanro vizualinis kiirinys. Sio filmo svarba medijos
pasauliui ir originalaus garso takelio neturéjimas atvéré galimybe nuolatos ir jvairiais laikais
bei epochomis kurti filmo ,,Zmogus su kino kamera“ garsine kompozicija — kiirybinis procesas
nukreiptas | ateit;.

2. Neturint galimybés kontaktuoti su rezisieriumi kuriant kino filmo garso takelj, tvirtos
koncepcijos suformavimas leidZia sukurti harmoningg audiovizualing progresing patirtj.
Pagrjsta garso takelio kairimo ir atlikimo metodologija kiirybinj procesg padaro jmanoma ne tik
jgudusiam profesionaliam kompozitoriui, bet ir garsinio meno kiiréjui, tarpdisciplininio meno
atstovui.

3. Naujosios technologijos muzikos industrijoje, kuriant garso takelj kino filmui, atveria begale
galimybiy: greita ir kokybiSka garso jraSyma, redagavimg, muzikinés partitiiros greitg ir
efektyvy uZraSyma, akustiniy instrumenty garso savybiy keitima realiu laiku. Siam
dokumentiniam filmui sukuriama partitiira leidzia garso takelj atlikti ateityje, garsy biblioteka
taip pat tinkama véliau naudoti apskritai kino, teatro meno garso industrijoje.

4. IStyrus rezisieriaus gyvenima, laikotarpj, kiiryba, ideologija, pagal tai suformulavus kiirybinés
metodologijos koncepcija ir atsirinkus jrankius, nuosekliai sukuriamas ir paruoSiamas
elektroakustinis, instrumentinis garso takelis atlikti gyvai. Autoriteto hierarchijos nebéra,
sociali visuomen¢ pajégi kurti audiovizualinj meng. Karimui jtakos turi ne tik akademiné
aplinka, bet ir visos Zmonijai pasiekiamos muzikinés vertybés (avangardas, archaika, antika ir
t. t).

Atlikus tyrimg galima susidaryti aisSky Siy laiky kiiréjo vaizda ir poreikj kurti garso takelj tokiam
filmui kaip Dz. Vertovo ,,Zmogus su kino kamera®. Naujosiomis technologijomis ir lengvai prieinant
prie reZisieriaus gyvenimo bei kiirybos fakty, sukuriamas aktualus projektas, parodantis Siy laiky
galimybes ateinan¢ioms ir pra¢jusioms kartoms filmo garso takelio kiirybos procese. Kartu kvie¢iama
testi kompozicijg — $is kiirybinis procesas neturi pabaigos, yra nuolat kintantis, bet verté ilieka tarsi
tokia pati, tai vienas 1§ XX a. komponavimo kody (programingje jrangoje — atviro kodo idéja). Garsiné
adaptacija kino filmui, neturin¢iam originalaus garso takelio, atskleidZia menininko poZiiirj i filmg ir
filmo percepcija, o Siy faktoriy asmeniSkumas teikia galimybe begalei vienodai jdomiy garso takeliy
adaptacijy kino filmui.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Literatiiros sarasas

Roberts, G., & Graham, R. (2000). The Man With the Movie Camera: The Film Companion (Vol.
2). IB Tauris.

Norris, S. M., & Sunderland, W. (Eds.). (2012). Russia's people of empire: life stories from
Eurasia, 1500 to the present. Indiana University Press. ISBN: 978-0-253-00184-9

Brady, T. (2015). Man With a Movie Camera review: power to The People. [Ziaréta: 2019-04-
21]. Priciga per internetg: https://www.irishtimes.com/culture/film/man-with-a-movie-camera-
review-power-to-the-people-1.2302290

Frazier, A. (2005). Cinematic concepts of reality in Vertov's Man With a Movie Camera and
Rossellini’s Rome Open City. Prieiga per internetg: http://www.novenafilms.com/files/VVertov.pdf
Hall, M., (1929). The Screen. Prieiga per interneta:
https://www.nytimes.com/1929/09/17/archives/the-screen.html

Crofts, S., & Rose, O. (1977). An essay towards man with a movie camera. Screen, 18(1), 9-60.
at Cankaya University.

Wyse, P. (2003). Cinematic Orchestra: The Man With a Movie Camera review. Prieiga per
internetg: https://www.theguardian.com/music/2003/may/23/popandrock.artsfeatures8
Masrour, Nilufar. (2017). Deconstructing Man with A Movie Camera.

Leone, D. (2003). Cinematic Orchestra: The Man With a Movie Camera review. Prieiga per
internetg: https://pitchfork.com/reviews/albums/1468-man-with-a-movie-camera/

Strange Apparatus (2019) Theremin. Prieiga per interneta:
http://www.strangeapparatus.com/Theremin.html

Audiotuts (2010). Quick Tip: How to Emulate a Theremin Sound in Ableton Live. Alkis. Prieiga
per internety: https://music.tutsplus.com/tutorials/quick-tip-how-to-emulate-a-theremin-sound-
in-ableton-live--audio-6198

120 Years of Electronic Music (2014). Yhe ,ANS Synthesiser‘ Yevgeny Murizn. Russia, 1958.
Prieiga per internetg: https://120years.net/the-ans-synthesisereugeniy-murzinsoviet-union1958-
2/

Zolotov, A (2016). Virtual ANS 2.3b. Prieiga per interneta:
http://www.warmplace.ru/soft/ans/#about

Kucinskas, A. (2011) Teatro ir kino muzika. Vilnius: Kronta, NMKC. ISBN: 978-609-401-092-
7

Deriabin, A. (2004). Lines of resistance: Dziga Vertov and the twenties. Indiana University Press.
ISBN: 8886155158

Izvolov, N. (1998). The History of Drawn Sound in Soviet Russia. Animation Journal, 6(2), 58.
Prieiga per interneta:
https://monoskop.org/images/b/b7/Izvolov_Nikolai_1998 The History of Drawn_Sound_in_S
oviet_Russia.pdf

Wendel, D. D. B. (2012). The 1922 ‘Symphony of Sirens’ in Baku, Azerbaijan. Journal of Urban
Design, 17(4), 549-572. Prieiga per interneta:
http://psi416.cankaya.edu.tr/uploads/files/Wendel,%20The%201922Symphony%200f%20Siren
$%20in%20Baku%20(2012).pdf

Smirnov, A. (2013). Sound in Z: experiments in sound and electronic music in early 20th century
Russia. Koenig Books Limited. Prieiga per interneta:



https://www.irishtimes.com/culture/film/man-with-a-movie-camera-review-power-to-the-people-1.2302290
https://www.irishtimes.com/culture/film/man-with-a-movie-camera-review-power-to-the-people-1.2302290
http://www.novenafilms.com/files/Vertov.pdf
https://www.nytimes.com/1929/09/17/archives/the-screen.html
https://www.theguardian.com/music/2003/may/23/popandrock.artsfeatures8
https://pitchfork.com/reviews/albums/1468-man-with-a-movie-camera/
http://www.strangeapparatus.com/Theremin.html
https://music.tutsplus.com/tutorials/quick-tip-how-to-emulate-a-theremin-sound-in-ableton-live--audio-6198
https://music.tutsplus.com/tutorials/quick-tip-how-to-emulate-a-theremin-sound-in-ableton-live--audio-6198
https://120years.net/the-ans-synthesisereugeniy-murzinsoviet-union1958-2/
https://120years.net/the-ans-synthesisereugeniy-murzinsoviet-union1958-2/
http://www.warmplace.ru/soft/ans/#about
https://monoskop.org/images/b/b7/Izvolov_Nikolai_1998_The_History_of_Drawn_Sound_in_Soviet_Russia.pdf
https://monoskop.org/images/b/b7/Izvolov_Nikolai_1998_The_History_of_Drawn_Sound_in_Soviet_Russia.pdf
http://psi416.cankaya.edu.tr/uploads/files/Wendel,%20The%201922Symphony%20of%20Sirens%20in%20Baku%20(2012).pdf
http://psi416.cankaya.edu.tr/uploads/files/Wendel,%20The%201922Symphony%20of%20Sirens%20in%20Baku%20(2012).pdf

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

https://monoskop.org/images/6/63/Smirnov Andrey Sound in Z Experiments in Sound and
Electronic Music in Early 20th Century Russia.pdf

Vertov, D. (1922). We: Varianto of a Manifesto, Kino-Fot. Prieiga per interneta:
https://monoskop.org/images/6/66/Vertov_Dziga 1922 1984 We Variant of a_Manifesto.pdf
Alifragkis, S. (2009). The Power of Musical Montage: Michael Nyman's soundtrack for Vertov's
Man with the Movie Camera, Interview with Michael Nyman. Prieiga per internets:
https://www.academia.edu/2953089/The_Power_of Musical _Montage Michael Nymans_soun
dtrack_for_Vertovs Man_with_the Movie Camera_Interview with_Michael Nyman
Smirnov, A., & Pchelkina, L. (2011). Russian pioneers of Sound Art in the 1920s. R.(. Ferré, Red
cavalry creation and power in Soviet Russia between 1917 and 1945, 210-231. Prieiga per
internetg: https://www.asmir.info/articles/Article_Madrid 2011.pdf

Sadie, S. (2001) The New Grove Dictionary of Music and Musicians. ISBN: 1-56159-174-2
AllMusic ~ (2001). Review by Francois Couture, Prieiga per interneta:
https://www.allmusic.com/album/substrata-2-man-with-a-movie-camera-mw0000657089
Popmatters (2003). White, T., The Cinematic Orchestra: Man With a Movie Camera. Prieiga per
internetg: https://www.popmatters.com/cinematicorchestra-man-2495866575.html

Cowan, M. (2014). Walter Ruttmann and the cinema of multiplicity: avant-garde-advertising-
modernity. Amsterdam University Press.

Shapins, J. (2008). Walter Ruttmann’s Weekend: Sound, Space and the Multiple Senses of an
Urban Documentary Imagination. Unpublished manuscript, January, 14.

TASCAM (2011) DR-40 Owner's Manual. Prieiga per interneta:
https://tascam.com/us/product/dr-40/download

DeSantis, D., Gallagher, I., Haywood, K., Knudsen, R., Behles, G., Rang, J., & Slama, T. (2019).
Ableton Reference Manual Version 10. Ableton AG, Berlin.

Kreichi, S. (1995). The ANS synthesizer: Composing on a photoelectronic instrument. Leonardo,
59-62.

Lee, R., & Rochard, S. (2017). |Industrialization. Prieiga per interneta:
http://downloads.arturia.com/products/keylab-essential-49/manual/keylab-

essential Manual 1 0 0 EN.pdf

Glatt, R. (2008). U.S. Patent No. 7,465,867. Washington, DC: U.S. Patent and Trademark Office.
Ableton Live Performance Controller APC40 mkII (2020) [zitréta 2020-12-01]. Priega per
interneta: https://www.akaipro.com/apc-40-mkii

Navickaitée-Martinelli, L. (2013). Semiotinés muzikos atlikimo meno teorijos link: reik§Smingosios
sgvokos, modeliai ir perspektyvos. Lietuvos muzikologija, 1, 14.

Milius, D. (2017). Richardas Wagneris Ir Kino Muzika: Leit Motyvo Vaidmuo. LOGOS-A
Journal of Religion, Philosophy, Comparative Cultural Studies and Art, (90), 162-1609.
Kucinskas, A. (2017). Akustiné ekologija ir aplinkos garso menas: kontekstas, idé¢jos, raida.
Lietuvos muzikologija, 112-122.

Wilmering, T., Moffat, D., Milo, A., & Sandler, M. B. (2020). A history of audio effects. Applied
Sciences, 10(3), 791.

Naphtali, D (2017) LIVE SOUND PROCESING AND IMPROVISATION. Newmusicusa,
Prieiga per interneta: https://nmbx.newmusicusa.org/live-sound-processing-and-improvisation/



https://monoskop.org/images/6/63/Smirnov_Andrey_Sound_in_Z_Experiments_in_Sound_and_Electronic_Music_in_Early_20th_Century_Russia.pdf
https://monoskop.org/images/6/63/Smirnov_Andrey_Sound_in_Z_Experiments_in_Sound_and_Electronic_Music_in_Early_20th_Century_Russia.pdf
https://monoskop.org/images/6/66/Vertov_Dziga_1922_1984_We_Variant_of_a_Manifesto.pdf
https://www.academia.edu/2953089/The_Power_of_Musical_Montage_Michael_Nymans_soundtrack_for_Vertovs_Man_with_the_Movie_Camera_Interview_with_Michael_Nyman
https://www.academia.edu/2953089/The_Power_of_Musical_Montage_Michael_Nymans_soundtrack_for_Vertovs_Man_with_the_Movie_Camera_Interview_with_Michael_Nyman
https://www.asmir.info/articles/Article_Madrid_2011.pdf
https://www.allmusic.com/album/substrata-2-man-with-a-movie-camera-mw0000657089
https://www.popmatters.com/cinematicorchestra-man-2495866575.html
http://downloads.arturia.com/products/keylab-essential-49/manual/keylab-essential_Manual_1_0_0_EN.pdf
http://downloads.arturia.com/products/keylab-essential-49/manual/keylab-essential_Manual_1_0_0_EN.pdf
https://www.akaipro.com/apc-40-mkii
https://nmbx.newmusicusa.org/live-sound-processing-and-improvisation/

38.

39.
40.

41.

42.

43.

44,

45,

46.

47.

48.

49,

50.

51.

52.

53.

54,

55.
56.
S7.

58.

59.

Egermann, H., Hardjowirogo, S. I., Weinzierl, S., & de Campo, A. (Eds.). (2017). Musical
Instruments in the 21st Century: Identities, Configurations, Practices. Springer.

SAM PLUTA. (2020) Prieiga per interneta: http://www.sampluta.com/biographyText.html
FLUTE (2020) Philharmonia. Prieiga internetu:
https://philharmonia.co.uk/resources/instruments/flute/

HORN (2020) Philharmonia. Prieiga internetu:
https://philharmonia.co.uk/resources/instruments/horn/

VIOLIN (2020) Philharmoia. Prieiga internetu:

https://philharmonia.co.uk/resources/instruments/violin/

Philip Rothman (2015) An interview with Ben Finn, co-founder of Sibelius. Scoring Notes.
Prieiga internetu: https://www.scoringnotes.com/news/an-interview-with-ben-finn-part-1/
Rudolph, T. E., & Leonard, V. A. (2007). Sibelius: a comprehensive guide to Sibelius music
notation software. Hal Leonard Corporation.

Antanas Dumcius (2001) Garso ir vaizdo technika ir technologija, Mokymo priemon¢, Kaunas
KTU, 2001. ISBN 9955-09-083-9

Owsinski, B.(2009). The recording engineer's handbook. Nelson Education.ISBN:1-93292-9002
Meyer, J. (2009). Acoustics and the performance of music: Manual for acousticians, audio
engineers, musicians, architects and musical instrument makers. Springer Science & Business
Media. ISBN 978-0-387-09516-5

Rick Waller, Tim Vear, Jhon Boudreau (2007) Microphone techniques Live sound Reinforcement
(a shure educational publication). SHURE incorporated

Viers R. (2008). The Sounds Effects Bible: How to Create and Record Hollywood Style Sound
Effects. Los Angeles: Michael Viese Productions.

Juskevicius, J. (2018). Garso modifikatoriais realizuojamy efekty taikymo galimybiy jtaka
muzikinése kiirybinése veiklose (Doctoral dissertation, Siauliy universitetas).

Plumes® Small Signal Shredder (EarthQuaker Devices) (2020) Prieiga internetu:
https://www.earthquakerdevices.com/plumes

Marlan 0. (2012) Digital Delay Effects. Prieiga per interneta:
https://ses.library.usyd.edu.au/handle/2123/8301

Disaster Transport (EarthQuaker Devices) (2010) Prieiga internetu:
https://www.earthquakerdevices.com/disaster-transport

Zebrauskaite-Sileikiené, K., & Petrikis, T. (2014). Kompiuterinés muzikos technologijos:
mokytojo knyga.

Valhalla DSP, (2020) Prieiga internetu: https://valhalladsp.com

Gilthmachines, (2020) Priega internetu: https://glitchmachines.com

The Novation Story - Past Present & Future (2015) Priciga per interneta:
https://www.musictech.net/features/novation-history/

Introducing the Zero SL Mk II (2009) Prieiga per internety:
https://web.archive.org/web/20090811230501/http://us.novationmusic.com/

Galiauskas, R. (2019) Begarsio Dziga Vertov filmo ,,Zmogus su Kino Kamera® garso takelio
sukirimas ir atlikimas®“. Bakaluro studijy baigiamasis projektas. Kauno technologijos
universitetas.



https://philharmonia.co.uk/resources/instruments/flute/
https://philharmonia.co.uk/resources/instruments/horn/
https://philharmonia.co.uk/resources/instruments/violin/
https://www.scoringnotes.com/news/an-interview-with-ben-finn-part-1/
https://www.earthquakerdevices.com/plumes
https://www.earthquakerdevices.com/disaster-transport
https://valhalladsp.com/
https://glitchmachines.com/
https://www.musictech.net/features/novation-history/
https://web.archive.org/web/20090811230501/http:/us.novationmusic.com/

Informacijos Saltiniy sarasas

1. Lietuvos kino centras (2013) Audiovizualiniy terminy Zodynas. Prieiga per interneta:
http://www.lkc.lt/wp-content/uploads/2013/10/Audiovizualiniu-terminu-zodynas.pdf

2. Internet Archive WayBackMachine (2020) Prieiga per interneta: https://web.archive.org



http://www.lkc.lt/wp-content/uploads/2013/10/Audiovizualiniu-terminu-zodynas.pdf

Priedai
1 priedas. ,,Zmogus su kino kamera“ garso takelio partitira - ,,ZSKK 19/20/21“
2 priedas. ,,Zmogus su kino kamera“ garso takelio partitiiros ZSKK 19/20/21 Zinynas

3 priedas. ,,Zmogus su kino kamera“ garso takelio partitiiros atlikimo vaizdo ir garso
dokumentacija — ,,ZSKK 19/20/21 (C ir H dalys) Live Performance

prieiga internetu: https://www.youtube.com/watch?v=nxQgqiMJIN7gY
4 priedas. Perkusijos MIDI natos (DRUM MIDI):

DRUM MIDI Nr.
DRUM MIDI Nr.
DRUM MIDI Nr.
DRUM MIDI Nr.
DRUM MIDI Nr.
DRUM MIDI Nr.

ok wdE
o U WN P

5 Priedas. IrasSytu garso pavyzdziu biblioteka, sarasas:

ANS
1. 1 scena zmogus ant kino kameros 20. Keltuvas
2. 2 scena operatorius masinoje 21. GARAZO DURYS
3. 3 scena orkestras 22. Kramtymas
4. 4 scena objektyvas 23. Liftas
Jau sukurti garsiniai pavyzdZiai 24. Miesto autobusas stotel¢je 1
5. Arseny Avraamov ,.Symphony Of 25. Miesto autobusas stoteléje 2
Factory Sirens® (Public Event, Baku 26. Miesto autobusas stoteléje 3
1922) 27. Miesto gatve 1
6. Walter Ruttmann ,,Wochenende* 28. Miksatorius
(1930) 29. Motociklas
KEY SOUNDS 30. Pésciyjy peréja
7. Automatinés durys 31. Pjovimas
8. Balandis 32. Pravaziuojanti masina
9. Balandziai 33. Riedantys vaikai
10. Balandis turguje 34. Skydiné
11. Bence 35. Statybos bazny¢ioje
12. Dujiné virykle, jjungimas 36. Statybos lauke
13. Dulkiy siurblys baznyc¢ioje 37. Stovintis autobusas
14. Ejimas j kaving 38. Sunkus masinos uzvedimas
15. Autostrada 39. Traukinys (,,Akropolio* aikstelé)
16. Industrinis ventiliatorius 1 40. Traukinys
17. Industrinis ventiliatorius 2 41. Turgus
18. Industrinis ventiliatorius 3 42. Variklis

19. Industrinis ventiliatorius 4 43. Variklis 2



44,
45,
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.

Variklis 3

Vaziuojanti maSina (Senamiestis)
Virtuvés garsai

Virtuveés garsai 2

Virtuvés garsai 3

Ziedimas

Ziedziamas puodas

Zingsniai per zvyra

Zvyras

SOUND MARKS

53.
54.
55.
56.
S7.

58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.

72.

73.
74.
75.
76.
77.
78.
79.
80.

Akordeonas parke 1
Akordeonas parke 2
Akordeonas parke 3

Baras

Ciurlenimas (fone policijos
signalizacija)

Ciurlenimas

Ejimas j kavine

Fontanas (telitskavimas)
Fontanas

Fontanas (fone balsai)
Garazo durys

Kasa

Kasa 2

Medinés durys

Medinés durys 2
Metras_medis vejuje
Muzikos mokyklos Saligatvis

Muzikos mokyklos Saligatvis 2
Muzikos mokyklos Saligatvis (masinos
durelés)

Muzikos mokyklos Saligatvis
(pianinas)

Saksofonas aikstéje

Skalbimo masina
Smulkus ¢iurlenimas
Triuk$Smingas vanduo
Varpas 1

Varpas 2

Varpelis 5
THERAMINVOX

SOUND SIGNALS

81.
82.
83.
84.

Beldimas (atrakinimas)

Dubuo 2

Dubuo 2.1

Byrantys akmenys (metalinis vamzdis)

85.
86.
87.
88.
89.
90.
91.
92.
93.
94.
95.
96.
97.
98.
99.

100.
101.
102.
103.
104.
105.
106.
107.
108.
109.
110.
111.
112.
113.
114.
115.

116.
117.
118.
119.
120.
121.
122.
123.
124.
125.
126.
127.
128.

Mediné déze

Jaunimas Sneka

Masinos uzvedimas, gazas (be peak)
Masinos uzvedimas, gazas
Metalinis dangtis

Metalinis dangtis 2

Metalinis dangtis 3

Pasto dézuté

Pasto dézute 2

Pasto dézuté 3

Pasto dézuté 4

Pésciyjy per¢jos signalas
Ploksté metaliné

Ploksté metaliné multiple 7
Skaitomas tekstas (vyras, moteris)
Susvilpimas

Valymas Sepeciu

Vamzdis metalinis 3
Vamzdis metalinis 9
Vamzdis metalinis 16
Vamzdis metalinis 20
Vapsva

Verkiantis kadikis

Virbaliné tvora

Ziebtuvelis

MDIS

Akordeonas parke 2
Akordeonas parke 3 / véjuota
Muzikos mokyklos Saligatvis
Muzikos mokyklos Saligatvis 2
Muzikos mokyklos Saligatvis
pianinas

Saksofonai aikstéje

Varpas

Varpas 2

Varpelis

Metalinis vamzdis

Metalinis vamzdis 2
Metalinis vamzdis 3
Metalinis vamzdis 4
Virbaliné tvora

Ziedimas

Ziedziamas puodas

Zingsniai per tvorg

Zvyras






