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Lietuvos Svietime, ypa¢ pagrindinio ugdymo pakopoje, triikksta lietuviy kalbos ir literattiros
mokytojams prieinamy interaktyviyjy uzduoéiy [1, 2]. Lietuvos Respublikos §vietimo, mokslo ir
sporto ministerijos uzsakytame tyrime ,Informaciniy ir komunikaciniy technologijy naudojimas
gerinant mokymo ir mokymosi mokykloje kokybe* teigiama, jog problema yra ugdymo bendryjy
programy ir informaciniy komunikaciniy technologijy (toliau — IKT) teikiamy galimybiy
nesuderinamumas, mokymo priemoniy trilkumas bei mokytojy nenoras ar nesugeb€jimas naudoti
informacines technologijas mokant [2]. Ugdymo plétotés centro tyrimai rodo, jog daugiau nei 70 %
mokytojy nenaudoja interaktyviosios lentos, 0 40 % naudoja personalinj kompiuterj informacijai rasti
[3]. Tyrimo rezultaty iSvadose teigiama, jog didesné dalis (54 %) mokytojy pripazjsta, kad jiems
nepakanka informacijos apie IKT ugdymo procese [1]. Tyrime nustatyta, jog mokytojams triksta IKT
naudojimo ugdymo procese patirties ir informacijos apie mokomuyjy programy panaudojimg bei IKT
panaudojimo metodinés medziagos [1]. Norint pasiekti bendrojo ugdymo programoje keliamus
tikslus ir uzdavinius dirbant su jaungja karta, reikia isnaudoti IKT teikiamas galimybes. Mokymaosi
procesg deréty papildyti inovatyviais mokymosi metodais. Vadinasi, galima taikyti tradicinius
mokymosi metodus, taciau juos papildyti IKT [3]. Nors Svietimo dokumentuose skiriamas didelis
démesys naujausioms technologijoms [4, 5], taciau kasdieniniame ugdymo procese pedagogams dar
troksta ziniy ir jgidziy jas taikant [6]. Kyla probleminis klausimas: kokias interaktyvigsias
technologijas tikslinga taikyti lietuviy kalbos ir literatiiros pamokose ir kokios jy taikymo galimybés
ugdymo procese.

Tyrimo objektas — interaktyviyjy mokymosi priemoniy taikymo galimybés lietuviy kalbos ir
literatiiros ugdymo procese.

Tikslas — iSanalizuoti interaktyviyjy mokymosi priemoniy taikymo galimybes lietuviy kalbos ir
literatiiros ugdymo procese bei, siekiant pagerinti mokymasi, sukurti uzduo¢iy kataloga, jj testuoti ir
suformuluoti i§vadas, pateikti rekomendacijas t¢stinumui.

Siekiant spresti Sio darbo problemg yra keliami tokie uzdaviniai: iSanalizuoti lietuviy kalbos ir
literatliros inovatyvius mokymosi metodus; iSanalizuoti interaktyviyjy mokymosi priemoniy
taikyma; sukurti interaktyviyjy uzduociy katalogo mokymosi model;j lietuviy kalbos ir literatiiros
ugdymui panaudojant interaktyvigsias priemones; realizuoti sukurta modelj ir atlikti bandomajj
testavimg sukurtoms uZduotims panaudojant interaktyvigsias priemones; remiantis  gautais
bandomojo testavimo rezultatais pakoreguoti interaktyviyjy uzduodiy katalogg ir suformuluoti
iSvadas, pateikti rekomendacijas testinumui.



Taikomi metodai: mokslinés literatiiros analiz¢, sociologinis kiekybinis tyrimas, tyrimo duomeny
analizeé, uzduociy katalogo projektavimas, sukurto katalogo testavimas mokykloje, interaktyviyjy
uzduociy katalogo efektyvumo vertinimas.

Aptartai problemai spresti suprojektuotas ir realizuotas lietuviy kalbos ir literatiiros interaktyviyjy
uzduociy katalogas. Jame naudojant ,,H5P“ priemone sukurtos uzduotys 2-7 klasiy mokiniams.
Katalogas pasiekiamas adresu www.elvinosklase.online. Idiegta paieska pagal raktinius ZodZius, yra
forumas, kuriame gali bendrauti besimokantieji ir mokytojas. Atlik¢ uzduotis mokiniai gauna
griztamajj rysj — pamato savo teisingy atsakymy skaiciy, klaidy sarasa ir mokytojo komentarg. Yra
galimybé atlikti ir kontrolinius testus, taciau didzioji dalis uzduociy skirtos ne formaliajam
jvertinimui, o mokiniy praktiniy jgiidZiy tobulinimui, savianalizei.

Atliktas bandomasis katalogo testavimas, o remiantis dalyviy apklausos atsakymais jvykdyti Sie
patobulinimai: sukurta interaktyviyjy vaizdo jrasy uzduoCiy, jkelta kiirybiniy raSymo pratimy,
paruosta klaséms taisykliy rinkiniy, papildytas raktiniy Zodziy sgrasas — prie uzduo¢iy nurodytas
sudétingumo lygis, sukurta mokomoji medziaga apie vieSgji kalbéjimag, sudarytas naudingy
elektroniniy Saltiniy sarasSas.

Po katalogo testavimo ir patobulinimy galima daryti iSvada, jog yra sukurta tinkama elektroniné
erdvé, kurioje mokiniai gali ne tik patogiai ieSkoti ir atlikti lietuviy kalbos ir literatiiros
interaktyvigsias uzduotis, taip patikrinti savo Zzinias bei jgiidZius, bet ir bendrauti tarpusavyje,
perzitréti taisykles, sekti naujausig informacija, dar labiau jsitraukti ] mokymosi procesa.
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Summary

In Lithuanian education there is a lack of interactive tasks available to literature teachers [1, 2]. The
study “Use of Information and Communication Technologies in Improving the Quality of Teaching
and Learning at School” commissioned by the Ministry of Education, Science and Sports of the
Republic of Lithuania states that the problem is incompatibility of curricula, information, and
communication technologies (ICT), lack of teaching aids and teachers or failure to use information
technology in teaching [2]. Research by the Center for Educational Development shows that over
70% of teachers do not use an interactive whiteboard and 40% use a personal computer to find
information [3]. The survey found that a higher proportion (54%) of teachers admit that they do not
have enough information about ICT in the educational process [1]. The research has shown that
teachers lack experience and information on the use of ICT in the educational process as well as
methodological material on the use of ICT [1]. In order to achieve the goals and objectives of the
general education program when working with the younger generation it is necessary to use the
opportunities provided by ICT. The learning process should be supported by innovative learning
methods. Therefore, traditional learning methods can be used but complemented by ICT [3].
Although, educational documents pay great attention to the latest technologies [4, 5], educators still
lack the knowledge and skills to apply them in their daily educational process [6]. Research question:
what interactive technologies should be applied in Lithuanian literature lessons and what are the
possibilities of their application in the educational process.

The object of the research is the possibilities of application of interactive learning tools in the process
of Lithuanian language and literature education. The aim is to analyze the possibilities of applying
interactive learning tools in the process of Lithuanian language and literature education due to
improve learning, to create a catalog of tasks, and to study its effectiveness.

In order to solve the problem of this work, the following tasks are set: to investigate innovative
learning methods of the Lithuanian language and literature; to analyze the application of interactive
learning tools; to create a learning model of a catalog of interactive tasks for the development of the
Lithuanian language and literature using interactive tools; to implement the developed model and
perform pilot testing for the created tasks using interactive tools; to adjust the catalog of interactive
tasks and formulate conclusions based on the obtained results of pilot testing; to provide
recommendations for continuity.

Applied methods: analysis of scientific literature, sociological quantitative research, examination of
research data, design of the catalog of tasks, testing of the created catalog at school, catalog
effectiveness evaluation towards interactive tasks.



To solve the discussed problem, a catalog of interactive tasks of the Lithuanian language and literature
was designed and implemented. It creates tasks for students in grades 2-7 with the H5P tool. The
catalog is available at www.elvinosklase.online. Built-in keyword search is a forum where learners
and teacher can interact. After completing the tasks, students receive feedback connection - see the
number of your correct answers, a list of mistakes and the teacher's comment. There is a possibility
to perform control tests. However, most of the tasks are not dedicated for formal assessment instead
its focus on the improvement of students' practical skills, self-analysis. Pilot testing of the catalog
was carried out as a result the following improvements were made: interactive video assignments
were created, creative writing exercises were uploaded, rule sets were prepared for the classes, and
the list of keywords was supplemented list of sources.

There can be no doubt that a suitable online platform has been created which allows students
conveniently search and perform interactive tasks in Lithuanian language and literature as well as test
their knowledge and skills. Additionally, pupils can communicate with each other, review rules,
follow the latest information, and become even more involved in the learning process.
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Ivadas

Temos aktualumas. Interaktyviyjy priemoniy panaudojimo galimybés lietuviy kalbos ir literatiiros
ugdymo procese néra nuodugniai iSanalizuotos, iStirtos, todél Si tema aktuali ir reikalinga, ypac
lietuviy kalbos ir literatiiros mokytojams. Mokslininkai tiria inovatyviy mokymosi priemoniy
realizavimg mokymesi [7, 8, 9, 10], tac¢iau biitent apie lietuviy kalbos ir literatiiros ugdymo procese
taikomus interaktyviuosius metodus néra rasoma daug. Interaktyviyjy priemoniy panaudojimag
lietuviy kalbos pamokose analizavo mokytojos metodininkés Dalia Gasiniauskiené¢ ir Ausra
Gavsiniené [ 11], taip pat valstybinés Svietimo jstaigos Ugdymo plétotés centro svetainéje yra pateikta
interaktyviyjy uzduociy, skirty lietuviy literattiros pamokoms [1].

SprendZziama problema. Lietuvos Svietime, ypa¢ pagrindinio ugdymo pakopoje, tritkksta lietuviy
kalbos ir literatiiros mokytojams prieinamy interaktyviyjy uzduociy [1, 2]. Lietuvos Respublikos
Svietimo, mokslo ir sporto ministerijos uzsakytame tyrime ,Informaciniy ir komunikaciniy
technologijy naudojimas gerinant mokymo ir mokymosi mokykloje kokybe* teigiama, jog problema
yra ugdymo bendryjy programy ir informaciniy komunikaciniy technologijy (toliau — IKT) teikiamy
galimybiy nesuderinamumas, mokymo priemoniy triikkumas bei mokytojy nenoras ar nesugebéjimas
naudoti informacines technologijas mokant [2]. Ugdymo plétotés centro tyrimai rodo, jog daugiau
nei 70 % mokytojy nenaudoja interaktyviosios lentos, o 40 % naudoja personalinj kompiuterj
informacijai rasti [3]. Tyrimo rezultaty iSvadose teigiama, jog didesné dalis (54 %) mokytojy
pripaZjsta, kad jiems nepakanka informacijos apie IKT ugdymo procese [1]. Tyrime nustatyta, jog
mokytojams triksta IKT naudojimo ugdymo procese patirties ir informacijos apie mokomuyjy
programy panaudojimg bei IKT panaudojimo metodinés medziagos [1]. Norint pasiekti bendrojo
ugdymo programoje keliamus tikslus ir uzdavinius dirbant su jaungja karta, reikia iSnaudoti IKT
teikiamas galimybes. Mokymosi procesg reikia papildyti inovatyviais mokymosi metodais. Vadinasi,
galima taikyti tradicinius mokymosi metodus, taciau juos papildyti IKT [3]. Nors Svietimo
dokumentuose skiriamas didelis démesys naujausioms technologijoms [4, 5], ta¢iau kasdieniniame
ugdymo procese pedagogams dar triiksta ziniy ir jgtidZiy jas taikant [6]. Kyla probleminis klausimas:
kokias interaktyvigsias technologijas tikslinga taikyti lictuviy kalbos ir literattiros pamokose ir kokios
jy taikymo galimybés ugdymo procese.

Tyrimo objektas — interaktyviyjy mokymosi priemoniy taikymo galimybés lictuviy kalbos ir
literatiiros ugdymo procese.

Tikslas — isanalizuoti interaktyviyjy mokymosi priemoniy taikymo galimybes lietuviy kalbos ir
literatiros ugdymo procese bei, siekiant pagerinti mokymasi, sukurti uzduociy katalogg, atlikti jo
testavima ir suformuluoti i$vadas, pateikti rekomendacijas testinumui.

Darbo uzdaviniai:

1. iSanalizuoti lietuviy kalbos ir literatiiros inovatyvius mokymosi metodus;

2. iSanalizuoti interaktyviyjy mokymosi priemoniy taikyma;

3. sukurti interaktyviyjy uzduociy katalogo mokymosi model;j lietuviy kalbos ir literatiros ugdymui
panaudojant interaktyvigsias priemones;

4. realizuoti sukurta modelj ir atlikti bandomaji testavima sukurtoms uzduotims panaudojant
interaktyviasias priemones;

5. remiantis gautais bandomojo testavimo rezultatais pakoreguoti interaktyviyjy uzduociy kataloga
ir suformuluoti i§vadas, pateikti rekomendacijas testinumui.
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Taikomi metodai: mokslinés literatliros analiz¢, sociologinis kiekybinis tyrimas, tyrimo duomeny
analizé, uzduociy katalogo projektavimas, sukurto katalogo testavimas mokykloje, interaktyviyjy
uzduociy katalogo efektyvumo vertinimas.

Darbo rezultatas — lietuviy kalbos ir literatiiros interaktyviyjy uzduociy katalogas, kuris parengtas
pagal pradinio ugdymo ir bendrojo ugdymo programas.
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1. Lietuviy kalbos ir literatiiros ugdymas

Pagrindinis ugdymo tikslas — savaranki ir kiirybinga, maksimaliai jau mokykloje savo gebéjimus
atskleidzianti asmenybé [12]. Dabartiniame technologijy pasaulyje savo gebéjimus zmogus gali
visiSkai atskleisti, kai turi jgiidziy, kaip naudotis IKT, ir geba greitai surasti informacijos. Lietuviy
kalbos ir literatiiros pamokoje mokinys turi ne tik iSmokti rasyti be klaidy, bet ir skaityti, interpretuoti,
vertinti tekstus. Tekstai néra tik spausdintiniai, tekstus mokiniai mato internete, girdi dainose,
reklamose, SMS Zinutése — tenka skaityti ir suprasti tekstus jvairiausiose platformose. IKT paskatino
naujy metody ir mokymosi biidy atsiradimg. Teigiama, jog informaciniy ir komunikaciniy
technologijy poveikis mokymuisi tik didés [13].

Lietuvos Svietime triiksta lietuviy kalbos ir literatiiros mokytojams prieinamy interaktyviyjy uzduociy
[1, 2]. Lietuvos Respublikos Svietimo, mokslo ir sporto ministerijos uzsakytame tyrime ,,Informaciniy
ir komunikaciniy technologijy naudojimas gerinant mokymo ir mokymosi mokykloje kokybe®
teigiama, jog problema yra ugdymo bendryjy programy ir IKT teikiamy galimybiy nesuderinamumas,
mokymo priemoniy triikumas bei mokytojy nenoras ar nesugebéjimas naudoti informacines
technologijas mokant [2]. Ugdymo plétotés centro tyrimai rodo, jog daugiau nei 70 % mokytojy
nenaudoja interaktyviosios lentos, o 40 % naudoja personalinj kompiuterj informacijai rasti [3].
Tyrimo rezultaty iSvadose teigiama, jog didesn¢ dalis (54 %) mokytojy pripazjsta, kad jiems
nepakanka informacijos apie IKT ugdymo procese [1]. Tyrime nustatyta, jog mokytojams triiksta IKT
naudojimo ugdymo procese patirties ir informacijos apie mokomyjy programy panaudojima bei IKT
panaudojimo metodinés medziagos [1]. Norint pasiekti bendrojo ugdymo programoje keliamus
tikslus ir uzdavinius dirbant su jaungja karta, reikia iSnaudoti IKT teikiamas galimybes. Mokymosi
procesg reikia papildyti inovatyviais mokymosi metodais. Vadinasi, galima taikyti tradicinius
mokymosi metodus, taciau juos papildyti IKT [3]. Nors Svietimo dokumentuose skiriamas didelis
démesys naujausioms technologijoms [4, 5], taCiau kasdieniniame ugdymo procese pedagogams dar
triksta ziniy ir jgudziy jas taikant [6].

Atlikto tyrimo rezultatai atskleidzia, jog interaktyviosios priemonés dar néra pla¢iai naudojamos
pamokose. Ne iSimtis lietuviy kalbos ir literatiros ugdymas. Prieinamy gimtosios kalbos
interaktyviyjy uzduoéiy triiksta, taip pat dalis mokytoju neturi jgiidziy naudotis IKT. Siai problemai
spresti pateikiami keli sprendimo biidai (1.1 pav.). Tai néra greitas ir lengvas kelias. Jeigu norima
pasiekti teigiamy poky¢iy, iniciatyvos turéty imtis tiek Svietimo, mokslo ir sporto ministerija, tiek
savivaldybiy atstovai, tick mokyklos direktoriai, tiek patys pedagogai.

Problemos sprendimy medyje pateikiami $ie pasitilymai:

— kelti pedagogy motyvacija, didinti atlyginimus: taip ] Svietimo jstaigas galima pritraukti
geresniy specialisty;

— reguliariai rengti IKT mokymus visiems pedagogams: tuomet mokytojai Zinos apie naujausius
metodus ir juos gebés taikyti pamokose;

— kurti atvirai prieinamus interaktyviyjy uzduociy tinklalapius mokytojams;

— mazinti mokytojy darbo krivi: tuomet mokytojai turés daugiau laiko ir jégy ruoStis
pamokoms;

— stiprinti mokytojy parengima, didesnj démesj skirti pedagoginiy studijy programoms: taip j
mokyklas ateis dirbti geriau pasiruos¢ pedagogai;

— rengti mokymus apie mokiniy psichologija, Z kartos ypatumus: tuomet pedagogai mokymo
procesa pritaikys pagal jy poreikius;
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— skatinti bendradarbiavimg tarp mokytojy, mokykly: pedagogai gali dalintis geragja patirtimi,
sukurtomis uzduotimis, koreguoti vieni kity uzduotis;

— skirti didesnj finansavimg Svietimo jstaigoms: tuomet galés jsigyti IKT jrenginiy ir juos
naudoti pamoky metu.

( ) Mokytojai turi
Mokytojai Zino visus daugiau laiko pamoku
naujausius metodus ir Tinklalapiuose talpinti planavimui ir
juos taiko pamokose interaktyvviasias mokomosios
Fduotis medziagos kirimui
b— — ————
Reguliariai i IKT E(urt T ifeinam ( T R
€guliariai rengts 1 atvirai prie us Mazinti - 4
G 3 S A pedagogu Pedagogai puikiai
G Snai darbo krivi moka valdyti IKT
pedagogams L mokytojams L = ) >
Tl 5 z 2 ) Stiprinti mokytoju
Apmokyti vyresnio Interaktyviosios priemonés dar néra parengima, didesni
amziaus pedagogus placiai naudojamos lietuviu kalbos ir > démes; skirti
naudotis IKT literatiiros pamokose pedagoginiy studijy
\_ A programoms
T T
-
Didinti f ini - 1 ; h @ Skatinti )| (Rengti mok i
idinti atlyginimus, 2 S - . atinti engti mokymus apie
taip pritraukti K;{tégifiaac%% st S§\-ieu?§g%::i§$gsq bendradarbiavima tarp mokiniy psichologija.
geresnius specialistus 2 2 L RS J \mok}iojq, mokyklu ) Z kartos ypatumus
¢ 2 & ¢ =\
Gali jsigyti IKT IMokytojai gali dalintis Pritaikyti mokymo
irenginiy patirtimi procesa pagal mokiniy
8 # < ¢ J poreikius
) [ Mokytojai gati
Mokytojai gali dalintis YOI g
Pdnotiai patobu}mu l;olegq
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1.1 pav. Problemos sprendimy medis

IKT jaunajai kartai yra labai svarbu, tod¢l ir pedagogai privalo gilinti savo Zinias bei jgiidzius Sioje
srityje. Kiekvienas mokomasis dalykas mokykloje turi savo ypatumy, juos reikia puikiai iSmanyti.
Metodai ir priemonés, kurie tinka chemijai, gali visiSkai netikti gimtosios kalbos ugdymui, todél
Siame skyriuje nagrinéjama, kokios interaktyviosios priemonés gali biiti naudojamos lietuviy kalbos
ir literatiiros pamokose.

Sgvoka ,,interaktyviosios mokymosi priemonés® yra sutinkama moksliniuose darbuose. Ji placiai
vartojama jvairiuose kontekstuose, susijusiuose su mokymosi procesu. Sig savoka mokslininkai
skirtingai apibiidina [8]. Vienas i$ interaktyvumo apibrézimy — tai procesas, susij¢s su komunikacinés
aplinkos kintanc¢iomis charakteristikomis [8]. Mokslininkai tyrin¢ja interaktyvuma kaip vartotojy
dalyvavima, komunikacijg bei turinio kontrole, arba kaip dvipusio arba daugiapusio griztamojo rysio
indikatoriy. Daugelis visuotinio kompiuterinio tinklo ypatumy suteikia naujo tipo galimybes perduoti
informacija vartotojams — vartotojai gali biti aktyviis informacijos priéméjai [10]. Svietimo, mokslo
ir sporto ministerijos atstovai teigia, jog interaktyvieji metodai ir IKT panaudojimas pamokose
skatina mokiniy motyvacija, moko jgytas Zinias pritaikyti praktikoje [14]. Interaktyvumas suteikia
galimybe informacija mokiniams pateikti patrauklesniu, jiems suprantamesniu biidu, taip mokymosi
procesas tampa efektyvesnis. Kyla klausimas, ar visiems mokomiesiems dalykams tinka tos pacios
uzduotys, tie patys interaktyvieji mokymosi metodai. Kiekvienas mokomasis dalykas turi Svietimo,
mokslo ir sporto ministerijos patvirtintas pagrindinio ugdymo pakopos programas, kuriose iskelti
tikslai, uzdaviniai. Lietuviy kalbos ir literatiiros pagrindinio ugdymo programoje yra tik Siam
mokomajam dalykui svarbds tikslai, todél galima daryti prielaida, jog jiems pasiekti reikia specifiniy
priemoniy nei kitoms disciplinoms. Apie tai ir kalbama kitame poskyryje.

15



1.1. Lietuviy kalbos ir literatiiros ugdymo mokykloje ypatumai

Pagrindiniame ugdyme lietuviy kalbai skiriamas gana didelis démesys, mokiniai mokosi 4-5 kartus
per savaite. Sios disciplinos tikslai apima ir bendrasias, ir dalykines kompetencijas. Lietuviy kalbos
ir literatiros dalykas yra specifiskas, nes pagrindinis tikslas yra padéti mokiniams suvokti ir ugdytis
lietuviy kalba kaip svarbig savo tapatybés dalj, Lietuvos visuomenés bendravimo biida; atrasti
literatiirg kaip asmeninei egzistencijai svarbig kultiiros sritj, ugdytis savarankiska ir kiirybiska poziiirj
1 literatiirg; suvokti save kaip lietuviy kalbos, literatiiros ir kultiiros paveldétoja, puoselétojg ir kuir¢ja;
ugdytis laisvo, atsakingo asmens savimong [4]. Pagrindinio ugdymo programoje rasoma apie tai, jog
mokiniai turi ugdyti save kaip asmenybe, suvokti savo identiteta. Tokie reikalavimai keliami
mokiniams. Pagrindinés mokyklos lietuviy kalbos mokytojo rengimo standarte [5] rasoma, jog
mokytojas vertina lietuviy kalbg kaip procesa, apimant] visas kalbinés veiklos risis, analizuoja,
lygina, sistemina lietuviy kalbos reiskinius, vertina lietuviy ir visuotinés literatiros procesg, ugdo
mokiniy kiirybinius gebéjimus ir vertybines nuostatas. Jis organizuoja ugdymo procesg, bendrauja ir
bendradarbiauja su ugdymo proceso dalyviais, Seima, turi vadybiniy, organizaciniy gebéjimy, nuolat
tobulina savo profesines kompetencijas, tobuléja ir keiciasi kiirybiskai reaguodamas j Siuolaikinio
pasaulio poky¢ius, nuolat reflektuoja, analizuoja savo veiklg [5]. Mokytojas turi reaguoti j poky¢ius
visuomengje, jis turi tuos pokycCius jnesti ir j savo pamokas. IKT lietuviy kalbos ir literatiiros
pamokose suteikia galimybe ugdyti tiek mokiniy bendrgsias, tiek dalykines kompetencijas,
interaktyvigsias priemones galima efektyviai naudoti mokymo procese, jeigu mokytojas reaguoja j
Stuolaikinio pasaulio pokycius ir pasikeitusius reikalavimus mokymosi procesui. NeuZtenka tik Ziniy
apie gramatika, literatiros istorijg, reikia kritiSkai vertinti ir apmastyti savo veiklg tame procese.
Visos pamokoje naudojamos priemonés, metodai turi skatinti Siuos mastymo procesus.

Lietuviy kalbos ir literatiiros mokiniy zinios tirtos net keletu aspektu. Vykdomi yra nacionaliniai
lietuviy kalbos ir literatiiros egzaminai, pagrindinio ugdymo pasiekimy patikrinimai, Lietuvos
mokykly mokiniai dalyvauja tarptautiniame OECD PISA tyrime [15]. Tarptautinis penkiolikmeciy
PISA tyrimas vertina ,bebaigianCiy privalomaj; ugdymg mokiniy sukauptas Zinias, iSvystytus
gebéjimus ir nuostatas — tai, kas reikalinga visavertiskai dalyvauti visuomenés gyvenime. Siuose
tyrimuose mokiniy pasiekimai tiriami pagal jvairius kriterijus: ugdymo sritis, kompetencijas,
nuostatas, pasiekimy lygmenis.“ [16]. Kitas labai svarbus tarptautinis tyrimas IEA PIRLS — skaitymo
gebéjimy tyrimas. Ji organizuoja Tarptauting $vietimo pasiekimy vertinimo asociacija [17]. Siame
tyrime tikrinami gebéjimai skaityti grozinius kiirinius ir informacinius tekstus. Dalyvauja ketvirtos
klasés mokiniai [17]. Daugiausiai démesio skiriama raSymo, skaitymo ir gramatikos Ziniy analizei.
Taciau bendrojoje lietuviy kalbos ir literatiiros ugdymo programoje yra svarbus bendryjy
kompetencijy ugdymas. ,,Mokydamiesi lietuviy kalbos ir literatiiros mokiniai ugdosi bendrasias
(asmenine, kultiiring, mokéjimo mokytis, komunikavimo, socialing pilieting, pazinimo bei
kirybiskumo) kompetencijas ir dalykines (lingvisting, diskurso ir literatiiring) kompetencijas* [4],
todel planuojant ugdymo procesa, reikia galvoti ne tik apie Zinias, jgiidzius rasant, kalbant, skaitant
lietuviy kalba, bet ir apie kompetencijas, jy suvokima ir ugdyma. Svarbiausios kompetencijos, kurias
aptaré¢ ir reglamentavo Europos Parlamentas lietuviy kalbai, kaip mokomajam dalykui, yra:
bendravimas gimtaja kalba; mokéjimas mokytis; skaitmeninis raStingumas; pilieting, kultrine
kompetencijos [18].

Bendravimo gimtaja kalba kompetencija — tiek zodziu, tiek rastu reiksti risliai, aiskiai savo mintis.
Lingvodidaktikos terminy Zodyne savoka ,,gimtoji kalba“ apibréziama kaip kalba, kuri jsisavinama
ankstyvoje vaikystéje bendraujant su tévais, artimais asmenimis, girdint jg artimiausioje aplinkoje
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[19]. Tai gebéjimas ne tik ZodZiu, bet ir rastu reiksti mintis, $is procesas apima visas keturias kalbines
veiklas: klausyma, kalbéjima, skaityma, ra§yma. Zmogus turi i¥manyti zodyng, funkcine gramatika
ir kalbos funkcijas [18]. Gimtosios kalbos mokymas apima placig sritj — ,,sugeb¢jima skaityti
(suprasti) ir raSyti skirtingy tipy, zanry, stiliy tekstus, ieSkoti, rinkti ir apdoroti informacija, naudotis
pagalbinémis priemonémis, formuluoti ir jtikinamai déstyti argumentus, atsizvelgiant  situacija,
mintis reiksti taisyklinga kalba“ [18].

Mokéjimo mokytis kompetencija reiskia geb¢jima planuoti savo mokymosi procesa, tikslingai dirbti.
Lingvodidaktikos zodyne §i sgvoka apibréziama Sitaip: ,,Gebéjimas integruoti naujas zinias jau ]
turimas, stebéti naujas patirtis ir ] jas jsitraukti [19]. Mokantis kalbos mokéjimo mokytis
kompetencija apima procesus: komunikacijos ypatumy suvokimg, kalbos sistemos principy
suvokima, gebéjima skirti garsus [19]. Si kompetencija yra viena i§ svarbiausiy, nes mokéjimui
mokytis neuztenka tik raStingumo jgudziy, reikia mokéti bendradarbiauti, savarankiskai priimti
sprendimus. Taip pat svarbus yra geb&jimas jsivertinti, apmastyti savo veikla.

Skaitmeninis raStingumas daznai lyginamas su sgvoka raStingumas, taciau skirtumy vis délto tarp jy
yra. Rastingumas — tai geb¢jimas skaityti, rasyti tam tikra kalba [19], | $ig sagvoka jeina ir gebéjimas
raSyti jvairiy tipy tekstus: nuo literatiiriniy samprotavimy iki pra§ymo iSduoti pazyma. O skaitmeninio
raStingumo sgvoka S$iy dieny pasaulyje apima gerokai platesng sritj. Skaitmeninis raStingumas
,sicjamas su patikimu ir kritiSku informacinés visuomenés naudojimu darbe“ [18]. Vadinasi,
neuztenka tik mokeéti raSyti be klaidy, bet reikia kritiSkai vertinti gaunamg informacija, analizuoti,
kurie faktai yra tiesa, o kur skleidziama melaginga informacija. Informacinés technologijos daro
didele jtaka, todé¢l vertinti informacija, naudotis iSmaniaisiais jrenginiais yra bitina. Naudojimasis
informacinémis technologijomis turéty ,,stiprinti kritinj mastyma, kiirybiskuma, skatinti naujoves
[18]. Turi bati ugdomas kritiskas ir analitinis mgstymas vertinant gautg informacijg, laikomasi etikos
principy, autoriy teisiy.

Kultiiriné kompetencija siekia iSugdyti sgmoningg, atsakingg ir kiirybingg kulttiros procesy dalyvyj,
puoseléjantj artimiausios aplinkos, Salies tauting ir demokratine kultiira, pasaulio pavelda [20]. Si
kompetencija apima ne tik Zinias apie jvairias kultiras, bet ir suvokima, jog visos kultiiros turi
skirtumy, savy ypatybiy, kurias reikia vertinti tolerantiskai. ,,Jgyjami jgiidziai yra susij¢ su vertinimu
ir iSraiska: tai zmogaus jgimty gebé&jimy raiska ir vertinimas bei géré¢jimasis menu® [18]. Tai néra tik
geb¢jimas papasakoti apie meno istorijg, siekiama paciam mokiniui vertinti, kiirybiskai zvelgti i ji
supancius procesus. Estetinio skonio lavinimas yra viena i$ lietuviy kalbos ir literatiiros pamoky
uzduociy.

Galima teigti, jog mokiniui nepakanka tik gerai mokéti gramatikg ir skaityti tekstus. Ugdymo
procesas i$sipléte, reikalavimai padidéjo — reikia ir kritinio mastymo, ir jsivertinimo, ir tiksly kélimo,
ir estetinio suvokimo gebéjimy. Visos aptartos kompetencijos turi biiti jtrauktos i kasdieninj lietuviy
kalbos ir literatiros mokymosi procesa, kuriame dalyvauja mokytojas ir mokinys. Mokytojas turi
organizuoti ir planuoti mokymosi veikla taip, jog lavinty jau minétus gebéjimus.

Apibendrinant i$skiriami tokie pagrindiniai lietuviy kalbos ir literatiiros ugdymo ypatumai:
— lietuviy kalbos ir literatliros pamokos yra skirtos mokinio tapatybés ugdymui [5];
— savaranki$kumo ir kriti§ko, asmeninio pozitirio ugdymas [5];
— ugdomos visos kalbinés veiklos riisys: skaitymas, raSymas, kalb¢jimas, klausymas [5];
— skiriamas démesys ne tik gramatikai, bet ir literatiirai [5];
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— vidiné ir tarpdalykiné integracija [5];

— karybinés uzduotys;

— auksti reikalavimai i§ Svietimo, mokslo ir sporto ministerijos — lietuviy kalbos ir literatiiros
valstybinis egzaminas yra privalomas visiems mokiniams, kurie nori jstoti j aukstasias
mokyklas.

1.2. Lietuviy kalbos ir literatiiros ugdymo turinys

Sio tiriamojo projekto tikslas yra sukurti interaktyviyjy lietuviy kalbos ir literatiiros uzduodiy
kataloga, kuriuo naudotis galéty ir mokytojai, ir mokiniai. Uzduotys turi atitikti Svietimo, mokslo ir
sporto ministerijos patvirtintas programas, todél Siame skyriuje bus detaliau analizuojama, koks yra
Sio mokomojo dalyko turinys, kokios temos yra svarbiausios, ar reikia kuriant uzduotis grieztai
atsizvelgti | klasiy suskirstyma, kokiomis temomis / potemémis reikia kurti interaktyvigsias uzduotis.

LietuviSkose mokyklose ugdymo procesas skirstomas j 4 dalis: ikimokyklinis ugdymas, pradinis
ugdymas, pagrindinis ugdymas ir vidurinis ugdymas. Ikimokyklinis ugdymas priskiriamas
neformaliajam $vietimui, jis néra privalomas [21], todél Siame darbe placiau apie ji nebus kalbama.
Taciau kiti ugdymo proceso tarpsniai yra privalomi, iki kol mokiniui sueis 16 mety. Tad galima teigti,
jog kiekvienas valstybés pilietis turi baigti pradinio ir pagrindinio ugdymo pakopas. Visuose Siuose
etapuose mokiniai mokosi lietuviy kalbos, yra keliami skirtingi tikslai, tikrinamos jgytos Zinios bei
jgiudziai.

Pradinis ugdymas. Pradinio ugdymo programa yra ,,privaloma ketveriy mety programa, kurig baigus
jgyjamas pradinis i$silavinimas® [21]. Pradinio ugdymo paskirtis yra suteikti rastingumo pagrindus,
dorinés ir socialinés brandos pagrindus, padéti pasirengti mokytis pagal pagrindinio ugdymo
programg [21]. Lietuvos Respublikos $vietimo, mokslo ir sporto ministerija 2016 mety sausio 25
diena patvirtino Lietuviy kalbos pradinio ugdymo bendraja programa. Sia programa parengé 6
autoriai, o pastabas ir pasitlymus teiké 14 asmeny. Kaip galima pastebéti, programos pavadinime
néra zodzio literatiira. Siame dokumente néra tokio aiskaus skirstymo j kalbos ir literatiiros ciklus,
kaip kad yra skirstoma vyresniyjy klasiy programose. Programg sudaro 9 skyriai: bendrosios
nuostatos, dalyko tikslas ir uzdaviniai, mokiniy geb¢jimy raida, mokiniy pasiekimy ir ugdymo gairés
1-2 klasése, 3-4 klasése, turinio apimtis 1-2 klasése, 3-4 klasése, pasiekimy vertinimo pozymiai 1-2
klasése, 3-4 klasése. Pradinio ugdymo programoje skiriami du koncentrai: 1 ir 2 klasés, 3 ir 4 klasés.
Taciau Sias dvi grupes jungia 4 kalbinés veiklos rusys: kalbéjimas, skaitymas, klausymas, rasymas.
Nuo pat 1 klasés mokytojas turi planuoti veiklas taip, jog biity tobulinami tiek skaitymo, tiek raSymo,
tiek klausymo, tiek kalbéjimo jgtidziai. Klausymas — sakytinio teksto suvokimas, interpretavimas,
vertinamas; kalb&jimas — taisyklinga ir aiski tartis, sakytinio teksto kiirimas, atsizvelgiant j adresata;
skaitymas — skaitomo teksto suvokimas, interpretavimas; raS§ymas — ra§ymo technika, rasytinio teksto
kiirimas [22]. Pradinio ugdymo programoje jvardyti esminiai geb¢jimai, kurie skirstomi pagal 4
pagrindines kalbines veiklos riisis.

DaZnai sudétingiausia mokymo proceso dalis yra mokinio jvertinimas. Pradinése klasése néra
oficialios paZymiy vertinimo sistemos, mokiniy pasiekimai yra aprasomi ,,iSskiriant tris kompetencijy
dalis — vertybines nuostatas, gebéjimus, Zinias ir supratima* [22]. Svarbu yra tai, kad ne tik mokytojas
vertinty ir praneSty informacija tévams, taCiau ir patys mokiniai suvokty savo klaidas, gebéty
reflektuoti veiklg. Taip pat programoje pateikiamos ugdymo gairés pedagogui: patarimai, kaip
organizuoti ugdymo procesg, pasirinkti metodus, mokymosi medziagg. Skyriuose ,,Turinio apimtis.
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1-2 klasés® ir ,,Turinio apimtis. 3-4 klasés* pristatomas lietuviy kalbos turinys. Apibréziamas visy
kalbinés veiklos sri¢iy turinys ir jo apimtys [22]. Pradinése klasése didziausias démesys skiriamas
kalbinio rastingumo ugdymui. Toliau bus pristatomos 4 pagrindinés veiklos rasys ir jy turinys.

Klausymo riiSis. Mokomasi aktyviai klausytis gamtos ir aplinkos garsy, amziaus tarpsnj atitinkanciy
teksty, Lietuvos ir pasaulio moderniosios kulttros teksty, dialoginiy ir monologiniy teksty (gali buti
tiek dalykiniai, tiek informaciniai, tiek groziniai) [22].

Kalb¢jimo riisis. Mokomasi suprasti kalbéjimo paskirtj, komunikuoti jvairiais jrenginiais (telefonu,
kompiuteriu). Aptariami zmoniy kalb¢jimo tikslai: siekia sudominti, apsikeisti informacija, iesko
informacijos, ziniy, bendrauja [22]. Mokiniai mokosi kurti sakytinius tekstus, laikantis chronologinio
eiliSkumo, aiskinasi, kokia tokiy teksty paskirtis, struktiira [22].

Skaitymo riisis. Aptariama, kodél reikia skaityti, kg ir kaip daznai skaito suaugusieji. Mokomasi
aiSkiai tarti garsus, tobulinami skaitymo jgiidZiai. Skaitomi vertingiausi, kultiirai paZinti svarbis
klasikinés ir Siuolaikinés (lietuviy ir kity tauty) grozinés vaiky literatiiros kiiriniai ar jy iStraukos.
»dkaitomi mokiniy suvokimo galimybes ir jy kaip skaitytojy jvairius poreikius atitinkantys
negroziniai tekstai. Skaityti klasé¢je parenkami ar savarankiSkai skaityti rekomenduojami tekstai
atitinka mokiniy amziy, poreikius ir interesus, skatina motyvacijg skaityti“ [22]. Programoje taip pat
nurodomi procentai, kiek ir kokiy teksty turi perskaityti pradinukas. Tai pradinése klasése mokinio
skaitymo turinys turéty biti toks: 70 % grozinés literatiiros teksty, o negrozinés literatiiros 20 %.
Negrozinés literaturos teksty savoka apima publicistinius straipsnius, filmus, paveiksléliy istorijas,
zemélapius, elektroninius tekstus [22]. Galima daryti iSvada, jog skaityti bei analizuoti reikia ir
tautosaka, ir eilérasCius, ir apysakas, ir straipsnius, ir net filmus arba vaizdo klipus. Naujausioje
pradinio ugdymo programoje autoriai skaitymo sgvoka iSpléte ir  skaityma pasizitiréjo netradiciskai:
mokiniai turi mokéti skaityti jvairiomis formomis sukurtus ir pateiktus tekstus.

RaSymo riiSis. Mokomasi raSyti tiek raSytinémis, tiek spausdintinémis raidémis, taip pat
elementariyjy rasybos ir skyrybos taisykliy. Kita svarbi programos dalis — teksto kiirimas. Mokiniai
kuria apraSymus, pasakojimus, paaiskinimus [22]. IS pradziy keliami minimalis reikalavimai, o po to
jie vis didéja. Svarbu atkreipti démesj j tai, jog konkre¢iy temy, kuriomis mokiniai turi raSyti,
programoje néra nurodyta. Mokytojas savo nuoziiira pasirenka tai, kas mokiniams aktualiausia ir
naudingiausia.

Pagrindinis ugdymas. ,,Lietuviy kalbos ir literatiros pagrindinio ugdymo mokykloje paskirtis —
suteikti mokiniams lietuviy kalbos ir literatiiros (kultiiros) pagrindus, biitinus mokinio moralinei,
kulttrinei, tautinei bei pilietinei brandai* [4]. Pradinio ugdymo programoje keliamas svarbiausias
tikslas — suteikti raSymo ir skaitymo pamatus, o jau pagrindinio ugdymo pakopa orientuota ne tik j
tai, bet ir ] Lietuvos kultiiros, pilietiSkumo bei kritinio mastymo ugdyma.

Bendrojoje programoje rasoma, jog mokiniai ugdosi tiek bendrasias (asmening, kultiring, mokéjimo
mokytis, komunikavimo, socialin¢ pilieting, pazinimo, kiirybiSkumo), tiek dalykines (lingvisting,
diskurso ir literatiiring) kompetencijas [4]. Kadangi Siame raSto darbe analizuojamas bitent lietuviy
kalbos ir literatiiros mokymasis, todél bus aptariamos dalykinés kompetencijos, kurios biidingos Siai
disciplinai.

Lingvisting kompetencija mokiniai ugdosi analizuodami kalbos sistema, mokydamiesi morfologijos,
sintakses, leksikos, zodziy darybos, rasSybos bei skyrybos [4]. Literatiiring kompetencija mokiniai

19



ugdosi skaitydami ir nagrinédami jvairiy zanry ir autoriy kiirinius, lygindami veikéjy charakterius,
poziiirius [4]. Literattrinés kompetencijos apibrézimas panasus j 2 kalbines veiklos riisis — skaityma
ir raSyma, tik pradiniy klasiy programoje yra suteikiama daugiau laisves: tiek filmai, tiek dainos yra
priskiriami tekstams ir juos sitiloma analizuoti. Pagrindinio ugdymo pakopoje vis délto atkreipiamas
démesys ] raSytinius tekstus ir jy iSsamig analize. Aptare Sias dalykines kompetencijas galima teigti,
jog tai yra tesinys to, ko buvo mokytasi pradinése klasése. Pradinio ugdymo pakopoje jgyjama baziniy
jgtidziy, o pagrindinio ugdymo etape gilinamos zinios. Taciau treioji dalykiné kompetencija —
diskurso — skatina mokinius atidziau mokytis tokiy dalyky, apie kuriuos pradinése klasése beveik
nekalbéjo. Lietuviy kalbos ir literatiros bendrojo ugdymo programoje diskurso kompetencija
apibréziama Sitaip: $ig ,.kompetencijag mokiniai ugdosi suvokdami, kaip tarpusavyje siejami atskiri
prasminiai teksto elementai, kokios jy sgsajos su visu diskursu, kaip tomis sgsajomis kuriama prasme,
kaip sakiniai jungiami, kai jie susije laiko, erdvés, priezasties ir pasekmés ir kt. rySiais, kaip plétojama
tema, pateikiami argumentai, kaip formuluojama pagrindiné mintis, kaip parenkamas registras,
kuriamas tam tikras funkcinis stilius* [4]. Vyresnése klasése mokiniai turi gebéti ir patys kurti tekstus,
ir kelti diskusinius klausimus, ir aptarti priezastis bei pasekmes. Tai aukStesniyjy gebe¢jimy
reikalaujancios uzduotys, todél neuztenka tik parasyti, reikia gebeéti paaiskinti, kodél tai svarbu, kodél
vartojamos biitent tokios sagvokos ar sakiniy konstrukcijos.

Siame poskyryje buvo aptartas lietuviy kalbos ir literatiiros ugdymo turinys. Trumpai perzvelgta,
kokiy svarbiausiy temy ir kompetencijy turi biiti mokomasi pradinio ir pagrindinio ugdymo pakopose.
Po Sios analizés galima teigti, jog uzduotys, kurios bus skirtos pradinukams, turi biiti orientuotos |
skaitymo ir raSymo tobulinimg, o vyresniyjy klasiy mokiniams reikia parengti uzduotis, kurios
skatinty vertinti ir jsivertinti, diskutuoti bei kurti.

1.3. Mokymo metody klasifikacija ir apzvalga

1.2. poskyryje aptartas lietuviy kalbos ir literatiiros ugdymo turinys, ta¢iau labai svarbus faktorius,
kaip bus tos temos pristatomos mokiniams, kokiais biidais diegiamos Zinios ir tobulinami jgtidziai.
Todél Siame poskyryje bus placiau apzvelgiami mokymosi metodai.

Vieningos metody klasifikacijos néra. Jeigu mokytojas nori sékmingai pasiruosti ugdymo procesuli,
jis turi suvokti metody jvairove ir nuspresti, kurie i$ jy tinka jo mokymo stiliui, mokomajam dalykui
ir butent jo mokiniams. Dazniausiai metodai skirstomi j tradicinius ir aktyviuosius [23]. Per visg
istorija mokymo metodai keitési. Pirmiausia biidavo populiaru mokiniams aiskinti, o po to liepti
isidémeti pristatyma medziaga, tuomet pastebéta, jog praktinés uzduotys labiau jtraukia mokinius, jie
igyja naujy jguidziy, kai patys pabando, o ne tik klausosi mokytojo pasakojimo. Kai praktiniai metodai
isitvirtino ugdyme, atsizvelgta j kiirybiniy metody naudg [23]. Tiesa, kiirybiSkumg sunku jvertinti
paZymiu, jis netelpa i jokius rémus, tod¢l i§ mokytojo reikalauja atidesnés analizés, o 1§ mokinio
aiSkaus ir jtikinamo pristatymo. Atsizvelgdamas i tokius pokyc€ius ugdyme, mokslininkas Leonas
Jovaisa 1989 m. suskirsté metodus j 3 grupes: informaciniai, operaciniai, kiirybiniai [23].

Informaciniai metodai: atpasakojimas (tiek raStu, tiek ZodZiu), apklausa, raSinys, iliustravimas,
demonstravimas, pasakojimas. Siy metody taikymo tikslas — mokiniams perteikti Zinias ir padéti jas
jsidéméti [23]. Informacinius metodus reikia taikyti ugdymo proceso pradzioje, kai mokiniai
susipaZjsta su nauja tema, apie kurig néra girdeje.

Operaciniai metodai: kiurybinés ir kontekstinés pratybos, skaitymo ir raSymo metodai,
eksperimentiniai laboratoriniai darbai [23]. Siy metody taikymo tikslas — mokiniams jgyti jgudziy,
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kompetencijy. Pirmiausia moksleiviai susipazjsta su teorine medziaga, o tuomet mokosi ja apdoroti
ir pritaikyti realybéje. Ar bus sékmingas $iy metody taikymas, lemia vaizdiniy priemoniy naudojimas
[23]. Jeigu mokytojas pademonstruos, kaip veikia tam tikri désniai arba taisyklés, mokiniai daug
geriau jsidémés $ig informacijg. Ypac populiarus operacinis metodas yra eksperimentas, taciau reikia
aiSkiai mokiniams nurodyti Sios veiklos tiksla, kaip ir kod¢l tai yra atlickama. Tuomet toks metodo
taikymas bus sékmingas.

Paskutiné metody grupé — kirybiniai. Pirmieji metody tipai skatino jsidéméti, pasiziuréti, kaip
realybéje veikia tam tikri désniai. Treciasis tipas visai kitoks. Jam priklauso Sie metodai: techninis
konstravimas, uzdaviniy sprendimas, kiirybiniai rasiniai, darbas su literatiros Saltiniais, stebéjimas,
probleminis déstymas, euristinis pokalbis [23]. Sie metodai skatina kritiskai mastyti, reflektuoti savo
veiklg ir mintis, kurti. Tokius metodus reikia taikyti, kai mokiniai jau turi jgije tam tikry jgiidzZiy ir
gali savarankiskai atlikti tyrimus, apdoroti medziagg, atskleisti savo nuomong ir poziiirj kiirybiniuose
raSiniuose.

Negalima teigti, jog vienas metodas pasengs ir blogas, o kitas labai geras ir tik jj reikia taikyti per
pamokas. Vis délto pedagogai turi atsizvelgti | savo mokomojo dalyko specifika, apgalvoti iSkeltus
tikslus ir pasizitireti, su kokiais mokiniais jis dirba, koks jy ziniy ir motyvacijos lygis. Lietuviy kalbos
ir literatiros disciplina yra daugiabriauné: mokiniai turi turéti Ziniy bagaza (raSybos ir skyrybos
taisyklés, gramatiniai pozymiai, literatiros sgvoky apibrézimai), taCiau taip pat gebéti analizuoti,
kurti ir diskutuoti (raSiniai, esé, perskaityty teksty interpretacijos). Todél lietuviy kalbos ir literatiiros
mokytojas turi taikyti jvairius metodus, jog padéty savo mokiniams jgyti ne tik ziniy, bet ir iSmokyty
riSliai reik$ti mintis, argumentuoti savo nuomong.

Visy aptarty metody taikymo galimybés dar labiau iSsiplété, nes j ugdymo procesg vis labiau
jtraukiamos IKT. Taikydami technologijas mokytojai gali diferencijuoti uzduotis, individualizuoti
mokymosi procesg. IKT naudingos ne tik per informatikos pamokas, jas puikiai gali pritaikyti ir kity
discipliny pedagogai, taip pat ir lietuviy kalbos. Apie IKT taikymg ugdymo procese ir jy nauda
placiau aiskinama kitame skyriuje.
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2. Interaktyviosios mokymosi priemonés ir ju galimybés

Interaktyviosios mokymo priemongés — tai priemonés, nusakancios dominuojantj mokymo biida, kurj
salygoja mokymo objektas [8]. Aktyvy mokymosi buidg jgalina tokia mokomoji medziaga, kuri
tiesiogiai paskatina produktyvius besimokanc¢iojo veiksmus. Aktyvieji mokymo metodai skatina
mokinj semantiSkai prasmingiems arba kitokiems produktyviems veiksmams ar sprendimams, kurie
nebitinai atlickami mokymo objekto ribose [8]. Aktyvaus tipo dokumentai — tai simuliacijos, anketos,
pratimai [24]. IKT leidzia aktyviai dalyvauti diskusijose, grupiniuose ir individualiuose projektuose,
atlikti kiirybines uzduotis, mokytis bendradarbiaujant, kurti min¢iy zemélapius, naudoti virtualias
laboratorijas, audiovizualines priemones, dalyvauti miSriame mokymesi [7]. Mokytojas gali
diferencijuoti mokymosi procesa, pritaikyti mokymosi veiklas pagal besimokanciyjy poreikius.
Mokymasis tampa prasminga, jdomia ir jtraukiancia veikla. Kalbinio ugdymo turinys yra platus, tad
interaktyviyjy priemoniy panaudojimas taip pat iSauga [1]. Siekiant panaudoti IKT pamokose, turi
biti tenkinamos biitinos iSorinés salygos: turi biiti iSvystyti kompiuteriniai tinklai ir internetas;
mokytojai ir mokiniai turi turéti pakankamus kompiuterinio rastingumo pagrindus; turi biiti sukurtas
kokybiskas skaitmeninis turinys [25]. Interaktyviosios mokymosi priemonés iSpleCia mokytojo
didaktiniy metody arsenalg, didina mokymosi tempg ir gylj, iSple¢ia temos demonstravimo galimybes
[26].

Viena i§ interaktyviyjy mokymosi priemoniy yra interaktyvioji lenta (angl. smart board). Tai —
interaktyvioji lenta, kuri jungiama prie kompiuterio. Ji — lyg didelis kompiuterio ekranas, turintis
daug jdomiy galimybiy. Rodant kompiuterio ekrano vaizdg lentoje galima spusteléti pirStu reikiama
vietg ant jos didelio prisilietimams jautraus pavirSiaus ir taip valdyti kompiuterio programg [27]. Ji
tinkama naudoti, kai norima:
— jrasSyti uzduotj — galima uzfiksuoti savo darbg interaktyviojoje lentoje kaip ekrano paveikslélj,
kurj véliau redaguojame, arba tiesiogiai jvedame taikomyjy programy, tokiy kaip ,,Microsoft
Power Point®, ,,Word* ir ,,Excel* ir kitose rinkmenose [26];
— 18 anksto parengti pamokai mokomajg medziagg, o pamokos metu jg redaguoti, pildyti [27];
— rodyti vaizdo medZiaga, zemélapius, pateiktis, interneto tinklalapius ir ¢ia pat ekrane rasyti
pastabas, zyméti ar pabraukti svarbias vietas [27];
— pamoka ar pamokos fragmentg jrasyti j vaizdo bylg [27];
— maziau laiko skirti konspektavimui: mokiniams galima medziaga, kuri buvo rodoma, pildoma
lentoje, tiesiog atsiysti [28].

Interaktyvioji lenta gali biiti naudojama visos pamokos metu, taip pat suderinta su jau naudojamais
ugdymo metodais: déstymu, imitavimu, modeliavimu, praktinémis uzduotimis, darbu grupémis,
projektiniu darbu.

Interaktyvus dialogas vyksta tada, kai mokinys pasirenka vieng i§ daugelio naujy galimybiy ir
pasijunta kiiréju. Paprastas tokio dialogo atvejis — zaidimai. Placiai naudojamos Saskes, Sachmatai ir
t. t. Kompiuterinio zaidimo forma gali baiti vystoma ir mokomoji pazintiné veikla [24]. Interaktyvieji
zaidimai, pateikti Ugdymo plétotés centro svetainéje [1], atitinka lietuviy kalbos ir literatiiros
pagrindinio ugdymo bendrosios programos uzdavinius. Mokymosi objektai suskirstyti pagal kalbines
veiklas. Yra parengta interaktyviyjy skaitymo ir klausymo rinkiniy, filmy su interaktyviosiomis
uzduotimis, jgarsinty diktanty, skyrybos pratimy, komiksy, min¢iy Zemélapiy, raSiniy, laisky,
pristatymy $ablony, mokomyjy Zaidimy, Zinyny [1]. Sios priemonés ugdo skaitymo, rasymo,
kalb¢jimo, klausymo gebéjimus ir mokéjimo mokytis kompetencija. Ugdymo plétotés centro
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puslapyje interaktyviosios priemonés yra lietuviy kalbos ir literatiros mokytojams nemokamos,
taciau uzduotys sukurtos pagal tam tikras temas, jy dar néra daug.

Skaidriy pristatymas yra viena i§ populiariausiy vaizdo priemoniy, lydinti prane$imus, renginius,
pamokas [29]. Pateiktims galima suteikti interaktyvumo, jtraukti klausytojus i aktyvia veikla. Tai
ypac¢ svarbu mokykloje, kai yra siekiama griztamojo rysio i§ mokiniy. Naudojantis programa ,,Poll
Everywhere* | skaidres galima jterpti specialius apklausy valdiklius, kurie suteikty galimybes
klausytojams tiesiogiai atsakinéti j klausimus naudojantis savo iSmaniaisiais jrenginiais, balsuoti,
dalintis nuomone [29]. Sia programa galima jterpti apklausas j jau sukurtas pateiktis, pavyzdziui,
,Power Point“. Apklausos gali biiti su pasirenkamaisiais atsakymais, atvirais klausimais, zodziy
debesimis. O ,,Poll Everywhere* programa gali naudotis visi, ji lengvai valdoma, tiesiog reikia jdiegti
specialy valdiklj, kurj paleidus | atidarytg pristatyma automatiskai jterpiamos skaidrés su apklausos
langais. Pradéjus skaidriy demonstracijg, apklausa tampa aktyvi ir dalyviai gali atsakinéti | jos
klausimus naudodamiesi savo iSmaniaisiais jrenginiais: jie turi parsisiysti specialig programele ,,Poll
Everywhere* (,,iOS*, ,,Android*) ir jvesti skaidréje rodoma prisijungimo koda [29]. Si programa gali
padéti labai greitai gauti grjztamajj rysj i§ mokiniy, taip pat gali biti naudojama kaip mokiniy
motyvavimo priemoneg.

,,H5P*“ — interaktyviojo turinio kiirimo jrankis. Jis gali biiti naudojamas kaip virtualiosios mokymosi
aplinkos jskiepis. Siuo jrankiu galima kurti uzduotis, testus, anketas. Taip pat sukurtomis uzduotimis
dalintis su mokiniais — jie galéty jas atsisiysti j savo telefonus. ,,H5P* turi daug funkcijy, kurios ypaé
padeda gilinti kalbos Zinias [30]. Mokytojas gali sukurti korteliy — vienoje kortelés puséje
paveikslélis, o apvertus — pavaizduoto objekto pavadinimas. Jmanoma kurti dialogus, raSyti esé,
uzpildyti uzduotis, laikyti testus, jrasyti tekstus ir tuo pasidalinti virtualiojoje mokymosi aplinkoje.
Dar viena galimybé Siame jrankyje yra interaktyviyjy filmuky karimas [30]. Galima vaizdo jrase
zitirovams pateikti klausimy, j kuriuos jie turi atsakyti, jeigu nori testi perzitirg. Uzduoties kiir¢jas jau
i anksto gali jrasyti teisingus atsakymus. ,,H5P“ jmanoma naudoti ,,Moodle* aplinkoje,
,WordPress*, ,.Drupal“ [30]. Tai daug galimybiy suteikiantis jrankis, kuriuo galima kurti
interaktyvigsias uzduotis ir sulaukti grjztamojo rysio i§ mokiniy.

,,H5P* jgalina atlikti tokius veiksmus:
— kopijuoti sukurtas uzduotis;
— JraSyti ir atsisiysti ] savo kompiuterj sukurtas uzduotis;
— kurti pateiktis su interaktyviosiomis skaidrémis;
— jkelti ,,Facebook® ir ,, Twitter naujieny puslapius;
— sukurti biisimy ivykiy ar uzduoc¢iy kalendoriy;
— sukurti Zodynélj su paaiSkinimais;
— jkelti paveikslélj ir jj paversti interaktyviu (paspaudus tam tikrose vietose arba taSkuose
parodoma papildoma informacija, uzduodami klausimai);
— sukurti interaktyvyjj laikrastj (straipsniuose, antrastése yra nuorodos i kitus puslapius);
— kurti jvairias korteles, skirtas mokytis (klausimas vienoje pus¢je, atsakymas kitoje);
— jraSyti garso jrasus;
— kurti uzduotis su triikstamais ZodZiais tekste (galimybé jrasyti trukstamus Zodzius);
— kurti interaktyviuosius vaizdo jrasus;
— kurti atminties zaidimus (uzverstos kortelés);
—  kurti protmiiSius i$ jkeltos kurso medziagos;
— kurti testus, tiesa / melas klausimus, klausimus su keliais pasirenkamaisiais atsakymais;
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— kurti matematiniy skai¢iavimy uzduotis, diagramas, analiziy lenteles.

Interaktyvioji mokymosi priemoné ,,H5P* turi daug funkcijy ir mokymosi procesa tikrai gali padaryti
interaktyvy. ,,HSP* priemoné¢ nereikalauja programavimo ziniy, ja pasinaudoti gali ne tik
informatikai, bet ir kity dalyky mokytojai. Norint taikyti ,,HSP* uzduotis, reikia turéti kompiuterj,
vartotojo paskyra oficialiame puslapyje, gera interneto rysj ir suprasti angly kalba. Naudojantis
interaktyvigja priemone ,,H5P* siekiama, jog mokymosi procesas dar labiau jtraukty vaikus, kad jie
geriau jsiminty informacija, pagerinty jgtdzius.

Viena i§ panaudojimo galimybiy pamokose yra klausimy rinkiniai. Jie yra naudingi vertinant
mokinius, gali buti naudojama ir kaip refleksijos priemoné. Mokytojai gali sukurti jvairiy tipy
viktorinas: daug pasirinkimy, savo atsakymo formulavimo, uzraSy pildymo. Viktorinos suteikia
galimybe pasitikrinti Zinias, taciau tas patikrinimas yra jdomus, greitas. Mokytojas rezultatus pamato
1§ karto, nereikia daug laiko praleisti po pamoky taisant mokiniy darbus.

,,H5P* padeda lavinti atmintj ir jsiminti naujus Zodzius. Kalbos mokymosi metu gali biiti naudojamos
atvaizdy rodymo kortelés, o vartotojui rekomenduojama jvesti atitinkamg teksto dalj. Tokiu budu gali
mokytis tiek jaunesnio amziaus vaikai, tiek ir vyresniyjy klasiy moksleiviai. Naujo zodyno
mokymasis tampa greitas, efektyvus, ypac tiems, kurie turi regimajg atmint;.

Interaktyvieji zaidimai skirti ne tik smagiam laiko praleidimui, bet ir mokymuisi. Galima sukurti
zaidimg, kuris yra pagrjstas klasikiniu lentos tipo zaidimu. Vartotojas turi iSspresti lygj, uzbaigty
zaidimg. Kiekviename lygyje yra uzduociy rinkinys. Taip labai lengva mokytojui pastebéti, kokia
pazanga padaré konkretus studentas, kokias uzduotis sugebé¢jo jveikti. Toks mokymosi principas
skatina mokiniy motyvacija, greita reakcija.

Prezentacijy ruoSimas panaudojant tekstus, paveikslélius, vaizdo jraSus ir garsus. Taip sukuriama
daugialypé terpé, kurig galima panaudoti pristatant naujg temg, ypaC tai naudinga istorijos
mokytojams, kurie turi pateikti daug fakty ir informacijos, sudominti vaikus. ,,H5P* programa galima
tokias interaktyvigsias pateiktis sukurti, tik toks procesas reikalauja daugiau laiko. Kuo jvairesniais
budais pateikiama informacija, tuo lengviau mokinys suvokia tai, ko mokosi.

Interaktyvusis vaizdo jrasas puiki priemoné jvairiy discipliny pamokose. Galima jraSyti vaizdo jrasa
1§ pamokos ir papildyti jj informacija. Tai néra sudétingas procesas, reikia pridéti interaktyviyjy
uzduociy ir iSsaugoti sukurtg jrasa. Pridedant papildomy paaiskinimy, kuriuos mokiniai gali matyti
vaizdo jrasuose, sukuriamas diferencijuotas mokymasis. Geriausi mokiniai mato i§samia informacija
apie konkrety dalyka, jvykij, silpnesni mokiniai gali pasirinkti matyti papildomus paaiskinimus, kuriy
nereikia aukStesniyjy gebé¢jimy mokiniams.

Yra ir daugiau ,,H5P* programos ypatumy, kurie puikiai tinka mokykloms. ,,H5P* visos uzduotys yra
palankios mobiliesiems jrenginiams [30]. Galima jas atlikti pasitelkus mobilyjj telefong, plansetinj
kompiuterj. Tai suteikia galimybe uzduotis atlikti bet kur ir bet kada. Uzduociy turinj galima
redaguoti narSykléje, nereikia nieko i§ naujo siystis. Pastebéjus klaidg galima i$ karto jg ir pataisyti,
net ir pamokos metu. Bet svarbiausia tai, jog ,,H5P* yra visi$kai nemokama programa. Mokytojai gali
nemokamai kurti ir saugoti uzduotis. ,,H5P* yra puikiai pritaikoma mokymosi procese,
nereikalaujanti jokiy finansiniy investicijy, tik laiko sagnaudy.
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Interaktyviosios mokymosi priemonés tobulinamos, jy galimybés vis didé¢ja. Galima parengti
interaktyvigsias uzduotis net ir neturint iSmaniosios lentos ar kity brangiy priemoniy. Apklausos
pristatymy metu, testai ir trumpi filmukai su uzduotimis gali suteikti mokymosi procesui
interaktyvumo, o mokytojui daugiau informacijos apie mokiniy pazanga.

2.1. Interaktyvumas: savokos apibréztis ir klasifikavimas

Jau Sio skyriaus pradzioje buvo paminéta, kas yra interaktyvumas, taciau Siame poskyryje placiau
analizuosime, k3 reiskia §i sgvoka, kokia interaktyvumo nauda. Integruoty lietuviy kalbos ir rastijos
iStekliy informacinéje sistemoje interaktyvumo apibréztis tokia: tai aparatinés ar programings jrangos
ir juose vykstanciy procesy savybé palaikyti abipusj ry$j su naudotoju ir reaguoti j jo veiksmus [31].
Interaktyvumas — tai Zmogaus ir kompiuterio sgveika.

Mokymasis visg gyvenimg — UNESCO S§vietimo ir mokymosi principas [32]. Keiiasi poziiiris }
mokymasi, jau daugelis supranta, jog neuZtenka mokytis tik mokykloje arba universitete, Zmogus turi
siekti auksStesniy tiksly ir nuolat tobuléti visg gyvenimg, todél iSaugo nuotolinio ar elektroninio
mokymosi paklausa. Tokie poky¢iai paskatino keisti ir Svietimo sistema. Mokymosi procesas turi biiti
jtraukiantis, jJdomus, o IKT galima pasiekti §j tikslg. Pagal mokslininkg Haack‘g, tinkamai parinktos
interaktyviosios uzduotys leidzia jzvelgti besimokanciyjy skirtumus, jy individualius poreikius [33].
Tod¢l Siandien dirbantys pedagogai, kurie moko vaikus arba suaugusiuosius, turi puikiai iSmanyti
IKT ir gebéti taikyti kasdieninéje mokymosi veikloje. Taip mokymasis tampa efektyvesnis.

Jau nuo 1989 mety tarp mokslininky ir déstytojy buvo keliami klausimai: kokio lygio interaktyvumas
yra naudingas, kai mokaisi; kas yra geras interaktyvumas; kaip mes galime sukurti ar atrasti
interaktyvuma kasdieniame mokymesi; ar verta kurti interaktyvigsias uzduotis [34]. Nors pragjo 30
mety, taciau Sie klausimai aktualiis ir dabar. Norédami geriau ] juos atsakyti, turime giliau
paanalizuoti sgvokg interaktyvumas.

Interaktyvumas yra skirstomas ] tris tipus: besimokanciojo ir mokymosi turinio interakcija,
besimokanciojo ir mokytojo (déstytojo) interakcija ir interakcija tarp besimokanciyjy [34].
Interaktyvumo skirstymas j tris raisis ir jy analizavimas yra naudingas, nes taip galima suvokti, koks
platus Sios sgvokos laukas, kiek skirtingy veikly ar uZzduociy galima vadinti interaktyvioSiomis.

Pirmasis tipas — besimokanc¢iojo ir mokymosi turinio interakcija. Tai galima vadinti vienu i$
svarbiausiy Svietimo bruozy, nes mokinys turi apdoroti ir suvokti temas, turi keistis jo suvokimas.
Pasak Holmberg‘o, besimokantysis ,,kalbasi su savimi‘ apie naujg informacija, id¢jas, su kuriomis
susiduria skaitydamas tekstus, zilirédamas ] televizoriaus ar kompiuterio ekrang [34]. Saveika tarp
mokinio ir mokymosi turinio ypa¢ Zenkliai pakito per pastaruosius 30 mety. Kai interaktyvumo
sgvoka buvo skirstoma ] tipus (t. y. 1989 m.), pazangiausias tokio interaktyvumo pavyzdys buvo
skaitmeninis vaizdo diskas. Siandien informacinés technologijos nuolat tobulinamos, todél §iam tipui
priklausyty ir kiti iSmanieji jrenginiai. Pirmajam interaktyvumo tipui yra reikalingas besimokanciojo
savarankiSkumas ir sgmoningumas [34]. Mokinys pats turi jsijungti programg ar jrenginj, perskaityti
informacija, atlikti uzduotis, o mokytojas (gali jo ir nebiiti) yra tik pasyvus stebétojas.

Antrasis tipas — besimokan¢iojo ir mokytojo interakcija. Sis tipas daznai pedagogy vertinamas kaip
esminis [34]. Tai saveika tarp mokinio ir eksperto, kuris detaliai paruo$¢ mokymosi medZziaga.
Mokytojai stengiasi besimokantjjj motyvuoti, skatinti jo susidoméjima [34]. Sio tipo mokymosi
procesas gali vykti jvairiai: mokytojas gali rengti pristatymus, mokytojas gali liepti mokiniui paciam
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rengti pristatymus, tai gali buiti informacijos pateikimas, jgiidziy demonstravimas, produkty kiirimas,
modeliavimas. Siandien priemoniy spektras dar labiau atsivéré, nes informacinés technologijos nuolat
tobuléja. Mokytojai gali naudoti ,,Moodle®, kurti ,,WordPress* puslapius, korteles su ,,Flippity* arba
rasti $ias funkcijas ,,H5P* programoje. Kita labai svarbi antrojo tipo savybé — vertinimas. Sig veikla
organizuoja mokytojas, kad jsitikinty, ar besimokantieji daro pazanga, ar yra pasirinke geras
mokymosi strategijas, galbiit reikia jas keisti, jog pasiekty geresnius rezultatus [34]. Gali buti
formalusis arba neformalusis vertinimas. Neformalusis vertinimas vyksta nuolat: Zodziu arba rastu
iSsakyti komentarai, padrasinimai, komplimentai, griZztamasis rySys i§ mokiniy. O formaliajam
vertinimui budinga aiski struktiira, griezti kriterijai. Jais remiantis vertinamos kontrolinés uzduotys /
projektai / testai. Tokiy uzduoc€iy jvertinimai yra fiksuojami mokyklos / universiteto / kursy mokytojo
nustatyta tvarka. Jeigu norima, kad ugdymo procesas biity naudingas ir besimokantysis bty
motyvuotas, tuomet reikia mokytojui didesnj démes;j skirti neformaliajam vertinimui.

Pasak Holmberg‘o, mokytojo jtaka besimokanciajam yra didesné nei mokymosi turinio [34].
Rengdamas mokymo turinj, pedagogas gali paruosti raSyting arba vaizding medZiaga, kurios tikslas
— motyvuoti, palengvinti jsisavinimg, padéti besimokanciajam jsivertinti ir netgi suteikti jam emocing
parama. Tik teoriné medziaga ir uzduotys gali motyvuoti nedaugelj besimokanciyjy, o Stai mokytojo
dalyvavimas padidina norg iSmokti, skatina discipling, nes mokymosi procesas yra kontroliuojamas,
besimokantieji turi tiesioginj rysj su vadovu. Vis délto interakcija tarp mokytojo ir besimokanciyjy
turi ir tam tikry minusy. Mokiniai i§ savo mokytojo dazniausiai gauna apibendrintg griztamajj rysj,
jeigu yra mokomasi didesnése grupése [34]. Déstytojas turi suteikti galimybe¢ individualioms
konsultacijoms raStu ar ZodZiu, padéti besimokanciajam analizuoti sékmes ir nes¢kmes. Jeigu
mokytojas gali bendrauti tiesiogiai laiSkais arba vaizdo skambuciais, tuomet besimokanciajam yra
daroma didelé jtaka, jis gali remtis profesionalo patirtimi [34]. Individualas pokalbiai ir atsirades
dialogas — labai svarbiis besimokanc¢iojo ir mokytojo interakcijai.

Treciasis interaktyvumo tipas — sgveika tarp besimokanciyjy. Tai besimokanciojo interakcija su kitais
besimokangiaisiais tiek dirbant grupémis, tiek bendraujant su mokytoju realiuoju laiku, tiek dirbant
savarankiskai be mokytojo [34]. Svietimo istorija rodo, kad darbas didelémis grupémis dazniausiai
budavo organizuojamas dél priezasCiy, kurios neturi nieko bendra su besimokanciyjy poreikiais.
Klasé — organizaciné forma, kuri zinoma daugeliui mokytojy, taip pat tai vienas i§ ekonomiskiausiy
varianty, nes vienu metu yra paruoSiama didelé grupé specialisty [34]. Tai pigiausias biidas iSdéstyti
medziaga, valdyti mokymo procesa, o po to jvertinti besimokanc¢iuosius. Taciau kyla klausimas: ar
toks mokymosi budas yra naudingas besimokantiesiems? Pasak mokslininky Phillips‘o, Santor o ir
Kuehn‘o, kartais bendravimas tarp klasés ar grupés nariy yra ypac vertingas mokymosi $altinis [34],
todel Siuolaikiniame mokymosi procese vis daugiau mokytojy kuria projektines uzduotis, kurias
mokiniai turi atlikti dirbdami grupémis. Tie patys mokslininkai teigia, jog grupinis darbas bitinas,
kad veikty Siuolaikiné visuomene, ypac klestety verslas [34]. [Zvelgiami tokie darbo grupémis pliusai:
darbo pasidalijimas, vertinimas ir jsivertinimas, minéiy ir idéjy pasidalijimas, komunikaciniy jgtdziy
tobulinimas. Vis délto darbas didelémis grupémis néra tik teigiamas reiskinys, daug faktoriy lemia,
jog tokia veikla bty naudinga ir efektyvi. Perpildytose mokykly klasése bendradarbiavimas tarp
besimokanciyjy néra veiksmingas. Pastebima, jog tokiu atveju produktyviai dirba dalis mokiniy, o
kiti btina pasyvesni. Biitent dél Sios prieZasties pradéta naudotis nuotolinio mokymosi metodais, taip
pat ir kitomis IKT sitilomomis galimybémis. Taip norima pasiekti aukstesnj grupinio darbo nasuma,
nei buvo iki Siol gyvosiose klasése. Kuo toliau, tuo daugiau atsiranda IKT edukaciniy priemoniy.
Pedagogai gali suteikti individualias konsultacijas el. pastu arba surengti vaizdo konferencija, o
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besimokantieji gali tarpusavyje bendrauti socialiniuose tinkluose ar virtualiosiose mokymosi
aplinkose.

Interakcija tiek tarp mokiniy, tiek tarp mokytojy yra labai svarbi, taciau perpildytose patalpose negali
vykti kokybiskas darbas, todél iSmaniosios technologijos suteikia galimybe kurti, vertinti ir bendrauti
nuotoliniu biidu. Taip pat svarbu paminéti, jog treCiojo tipo interaktyvumas sklandziai negaléty
vystytis, jeigu mokymosi turinio kiiréjas (mokytojas ar déstytojas) neskatinty besimokanciyjy
bendradarbiauti. Mokytojas turi atsizvelgti j nariy skai¢iy, turimas mokymosi priemones ir i§ anksto
nuspresti, kokiais bendradarbiavimo jrankiais naudosis jis pats ir jo mokiniai. Mokytojas pats turi
puikiai mokéti naudotis IKT priemonémis, nes biitent jis turés besimokanciuosius apmokyti, kaip
veikia tam tikra programa arba interneto puslapis. Tik mokédami naudotis pasitlytais jrankiais
mokiniai galés tarpusavyje bendrauti, atlikti uzduotis, kurti projektines uzduotis. Ypac Sis punktas
aktualus tiems, kurie dirba su jaunesnio amziaus moksleiviais, kuriems daznai triksta
savarankiSkumo ir néra dar jgave savarankiSko mokymosi patirties. Biitent mokyklinio amziaus
vaikus reikia apmokyti. Sia veikla mokytojas turi numatyti prie§ naujuosius mokslo metus arba nauja
mokymosi ciklg, jog darbas vykty sklandZiai ir efektyviai.

Pasak Holmberg‘o, interakcija tarp besimokanciyjy priklauso nuo jy amziaus, autonomijos lygio,
patirties ir mokymosi aplinkos [34]. Kaip teigia mokslininkas, jaunesnio amziaus besimokantiesiems
sgveika tarp klasés nariy yra ypa¢ svarbi, nes darbas grupémis stimuliuoja ir motyvuoja atlikti
uzduotis iki galo, toks mokymosi procesas atrodo patrauklesnis, jis jtraukia ir skatina drauge jveikti
kylancias problemas. Taciau vyresnio amZziaus besimokantiesiems, ypac tiems, kuriems tai néra
pirmosios studijos arba kursai, didelés jtakos bendradarbiavimas su kitais grupés nariais nedaro [34].
Dazniausiai jie yra labai motyvuoti ir tiksliai Zino, ko nori bei kod¢l pasirinko biitent Sig mokymosi
krypt;.

Interakcija tarp besimokanciyjy néra naudinga, jeigu mokytojas paskiria uzduotj, kuri visiskai
neskatina kiirybiSkumo ir kritinio mastymo. Sgveika tarp mokiniy vyksta tuomet, kai jie turi spresti
kylan¢ig problemg, pristatyti ilgai ruostg projekta. Holmberg‘as dalijasi savo patirtimi ir
rekomenduoja ruosti kassavaitinius grupiy pristatymus [34]. Besimokantieji turéty pristatyti nauja
medziagg klasés draugams, o po to vykty diskusija ir analizé mazesnése grupése, o galiausiai
griztamasis rySys mokytojui ir tolesné diskusija jau su visais mokiniais. Toks mokymo ir mokymosi
budas skatina komunikavimo, moké&jimo mokytis, iniciatyvumo ir kiirybingumo kompetencijas.

Mokymosi procesui interaktyvumas naudingas, jei bus naudojamos kelios skirtingos bendravimo ir
darby atlikimo platformos [34]. Jeigu leidziama tik vienos ruSies interakcija, tikétina, kad toks
mokymosi procesas neatlieps visy besimokanciojo poreikiy. Nors susirasin¢jimas tarp mokytojo ir
besimokanciojo yra reikalingas, taciau tik elektroniniai laiSkai néra efektyvus biidas kurti rysj tarp
besimokanciyjy, mokytis dirbti komandomis. Vaizdo konferencijos puikiai tinka interakcijai tarp
besimokanciyjy, bet daznai jas mokytojai naudoja tik teorinei informacijai perduoti, kurig mokiniai
galéty perskaityti i$ anksto [34]. Per sutaupyta laikg vengiant tokiy pristatymy, vaizdo konferencija
galéty paskatinti ir palengvinti bendradarbiavimg tarp mokiniy, biitent jos metu bty galima aptarti
kylancius klausimus, diskutuoti su Kkitais ir taip pagilinti Zinias. Toks darbo pobtdis ypac¢ svarbus,
jeigu mokomasi nuotoliniu biidu arba néra fiziniy galimybiy visai grupei dirbti auditorijoje.
Elektroninis mokymasis leidzia lanksciai keisti mokymosi metodus, kursa papildyti naujausiomis
IKT, kurso turinj nuolat papildyti interaktyviomis nuorodomis ir uzduotimis.

27



Tobul¢jant IKT mokymosi procesas ir jo rengimas nuolat keiciasi. Kuo toliau, tuo daugiau mokymosi
turinio kiiréjai atsizvelgia i individualius besimokanciojo poreikius. Interakcija tarp besimokanciyjy
ir mokytojy persikelia j virtualig erdve, vien tik fizinés klasés neuZtenka, jeigu norima efektyvesnio
proceso, kuris skatinty kritinj mastyma, savarankiSkumg, bendruomeniskuma ir kiirybiskuma.
Mokslininkai pripazjsta, kad mokymosi procesui svarbi interakcija ir tarp besimokanciyjy, ir tarp
besimokanciojo bei mokytojo, ir tarp besimokanc¢iojo bei mokymosi turinio. Kai yra kuriamas
mokymosi turinys ir planuojamos veiklos, reikéty atsizvelgti j $iuos tris interaktyvumo tipus ir
stengtis kurti rysj tarp mokytojo ir besimokanciojo.

2.2. Interaktyviyjyu mokymosi priemoniy panaudojimo ugdymo procese ypatumai

IKT priemoniy panaudojimo poreikis mokyklose vis didéja. Dabartiné karta jau nuo vaikystés auga
apsupta iSmaniyjy jrenginiy, tod¢l tampa vis sunkiau moksleivius sudominti tradicinémis mokymosi
priemonémis. Taip pat poZzitiris j Svietimg keiciasi: stengiamasi atliepti individualius vaiko poreikius,
diferencijuoti uzduotis, dirbti komandomis. O visa tai lengviau pasiekti, kai ugdymo procese
naudojamos IKT. Tradicinius mokymosi metodus galima praturtinti IKT, taip bus ugdomi
besimokanciyjy individualiis gebéjimai [7]. Taciau kaip prasmingai naudoti interaktyvigsias
mokymosi priemones ugdymo procese? Kaip paskatinti mokiniy aktyvy jsitraukimg per lietuviy
kalbos ir literatiiros pamokas? Stai tokie esminiai klausimai kyla, kai kalbama apie IKT mokykloje.

Interaktyviosios mokymosi priemonés naudojamos bendradarbiavimui, savarankiskumo ugdymui
[7]. Pirmiausia mokytojas turi iSkelti mokymosi tikslus, o tuomet apgalvoti, kuriy priemoniy
naudojimasis prasmingiausias ir reikalingiausias biitent tam iSsikeltam tikslui pasiekti. Kad biity
lengviau suprasti, kokia interaktyvioji priemoné tinkama, jos pagal mokymosi metodus ir veiklas yra
skirstomos ] Siuos tipus: jsisavinimo, informacijos analizés, komunikavimo, kiirybos,
eksperimentavimo [35].
— Isisavinimo tipas: skaitymas, demonstravimas, klausymas [35].
— Informacijos analizés tipas: savoky zemélapiai, min¢iy zemelapiai, kryziazodziai, paieska
jvairiuose Saltiniuose [35].
— Komunikavimo tipas: argumentavimas, diskusijos, interviu, derybos, debatai [35].
— Kirybos tipas: ataskaita apie perskaityta knyga, es€, straipsnis, literatiriné apzvalga,
balsavimas, pristatymai [35].
— Eksperimentavimo tipas: atvejo analizé, vaidmeny zaidimai, simuliacija [35].

Tarp interaktyviyjy priemoniy tipy ir mokymosi metody grupiy galima pastebéti tam tikry panasumy.
Informaciniai metodai susij¢ su jsisavinimo bei informacijos analizés tipais, operaciniai metodai —
komunikavimo tipu, kiirybiniai metodai — kiirybos ir eksperimentavimo tipais. Kaip ir metodus, taip
ir interaktyvigsias priemones ] ugdymo procesa reikia jtraukti palaipsniui. IS pradziy besimokantieji
turi jsisavinti informacija, kaip valdyti programa arba jrenginj, tuomet iSmokti apdoroti tekstus,
paruosti medZiaga, o kai jau geba puikiai valdyti IKT, tada pereiti prie kiirybiniy ir eksperimentavimo
uzduociy.

Kai jau zinoma, kokiy tipy yra mokymosi priemoniy, Kyla kitas klausimas: o kaip mokytojui
apsispresti, koki metoda taikyti ir kurig interaktyvigja priemong iSbandyti, kai pasirinkimas toks
didelis? Atsakymas néra vienareikSmis, daug faktoriy lemia, kg ir kada rinktis, ta¢iau mokytojas
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privalo atsizvelgti j: moksleiviy interaktyviojo mokymosi patirti, jy viding ir iSoring motyvacija,
biisimas pamoky veiklas ir siekiamus rezultatus [36]. Kai mokytojas atsako j Siuos klausimus, ko ir
kodel siekia, tuomet turi nuspresti, ar besimokantieji turés atlikti uzduotj visiskai savarankiskai, ar
dalinai savarankiskai — dirbdami grupémis ir galédami konsultuotis su juo. Taip pat kitas aspektas,
apie kurj mokytojas turi pagalvoti, yra vertinimas. Dazniausiai interaktyviyjy uzduociy rezultatus
sudétinga jvertinti, nes jos orientuotos j mokinio individualy tobuléjima, jo kritinio mastymo ugdyma,
tod¢l tradiciné pazymiy skai¢iavimo technika netinka. Pedagogas i§ anksto turi apsispresti, kaip ir
pagal kokius Kkriterijus vertins mokiniy paruoStus darbus ar kitas atliktas uzduotis. Jeigu
interaktyviosios uzduotys besimokantiesiems yra nauja patirtis, rekomenduojama atsisakyti
formaliojo vertinimo [36]. Mokytojas gali paraSyti arba zodziu pasakyti pastaby, jog kitg kartg
atlikdamas uzduotis mokinys j jas atsizvelgty. O vis délto, jeigu pedagogas apsispresty naudoti
formalyj; vertinima, tuomet turéty 1§ anksto besimokanciuosius supazindinti su vertinimo sistema.

Kitas svarbus klausimas dél interaktyviyjy priemoniy panaudojimo ugdymo procese — kada ir kur
atlikti Sias uzduotis? Mokytojas turi apgalvoti, ar interaktyvigsias uzduotis mokiniai atliks tik pamoky
metu, o galbiit tai bus papildomas semestro darbas, kurj besimokantieji kurs namuose. Abu variantai
tinkami, jeigu jiems i§ anksto yra pasiruosta. Norédami atlikti tokio tipo uzduotis, mokiniai turi gauti
priemoniy: greitas ir stabilus interneto rySys, stacionarusis, planSetinis arba neSiojamasis kompiuteris,
mobilusis telefonas, programos arba internetiniy svetainiy adresai. Be reikalingy priemoniy
besimokantieji uzduociy nejveiks. Rekomenduojama mokslo mety pradzioje atlikti apklausg ir
pasidomeéti, kurias 1§ $iy priemoniy mokiniai turi namuose, pasikalbéti su mokyklos vadovybe, ar
Jmanoma pasinaudoti mokymo jstaigoje esanciais kompiuteriais. Jeigu tarp besimokanc¢iyjy yra tokiy,
kurie neturi reikalingy priemoniy, reikia galvoti apie darbg grupémis arba poromis, tuomet dirbdami
grupelémis visi pasidalins turimais jrenginiais. Galima teigti, kad interaktyviyjy priemoniy
panaudojimas ugdymo procese néra greitai jgyvendinamas, mokytojas turi i§ anksto numatyti jvairius
scenarijus ir apgalvoti problemy sprendimy budus.

Interaktyviyjy priemoniy naudojimas bus tikslingas tik tuomet, kai mokiniai tikrai suvoks, ka, kaip ir
kodél turi atlikti. Interaktyviosios mokymosi priemonés turi papildyti ugdymo procesg, padidinti
besimokanciyjy motyvacijg ir norg tobuléti. Jeigu mokiniui kils bédy ir nebus Salia mokytojo, kuris
padés iSspresti iSkilusias problemas, tuomet interaktyvioji uzduotis nesudomins ir nesuteiks jokio
pasitenkinimo, jokios naudos. Planuodamas mokymo procesg mokytojas turi galvoti apie iskeltus
tikslus, mokiniy lygj, jy patirtj dirbant su interaktyviosiomis priemonémis, vertinimo sistema,
uzduociy pateikimag ir atlikimo budus. | Siuos klausimus atsakes ir sukiirgs aiSky ugdymo plang,
mokytojas gali tikétis gery rezultaty ir intensyvesnio mokiniy jsitraukimo.
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3. Lietuviy kalbos ir literatiiros mokytojuy pasirengimas panaudoti interaktyviasias mokymosi
priemones

Interaktyviosios mokymosi priemonés dazniausiais susijusios su IKT, todél labai svarbu, jog ugdymo
proceso dalyviai gebéty jomis naudotis, noréty tobulinti jgiidzius Sioje srityje. Buvo atliktas
sociologinis kiekybinis tyrimas. Jame dalyvavo lietuviy kalbos ir literatiros mokytojai. Respondentai
buvo apklausiami dél kvalifikacijos tobulinimo nuotoliniu biidu, IKT panaudojimo ugdymo procese.
Tyrimo tema ,,Lietuviy kalbos ir literatiiros mokytojy ugdymo proceso planavimas ir organizavimas
taikant informacines technologijas®.

Tyrimo subjektas yra lietuviy kalbos ir literatiiros mokytojai. Klausimynas buvo jkeltas j svetaing
»Lituanisty avilys®, kurioje registruoti tik lietuviy kalbos ir literatiros mokytojai. Dél
konfidencialumo nebuvo klausiama, kokioje mokykloje dirba, tod¢l tiksliai néra Zinoma, ar j anketos
klausimus atsaké Vilniaus mokykly mokytojai, ar kity regiony.

Tyrimo tikslas: gauti informacijg apie lietuviy kalbos ir literatiros mokytojy pozitrj j nuotolinj
mokymasi ir IKT taikymg ruoSiantis ugdymo procesui, vedant pamokas.

Tyrimo uzdaviniai:

1. sukurti aiSkius, logiSkus klausimus ir parengti klausimyng, j kurj galéty mokytojai atsakyti
nuotoliniu budu;

2. atlikti lietuviy kalbos ir literatiiros mokytojy apklausa;

3. iSanalizuoti ir struktiiriSkai pristatyti tyrimo rezultatus;

4. parengti iSvadas ir rekomendacijas.

Tyrimo metodai: mokslinés ir metodinés literatiiros bei Svietimo dokumenty analizé, lietuviy kalbos
ir literatliros mokytojy anoniminis anketavimas internetu, surinkty duomeny statistiné analiz¢ ir
tyrimo rezultaty jvertinimas. Tyrimo dalyviai buvo lietuviy kalbos ir literatiros mokytojai. Gautas 21
atsakymas ] anketos klausimus. Tyrimas buvo atlickamas 2017 m. gruodzio ménesj.

3.1. Tyrimo rezultaty analizé

Lietuviy kalbos ir literatiiros mokytojams buvo pateikta 12 klausimy. Lyties, elektroninio pasSto ar
konkrecios darbo vietos nebuvo klausiama. Pirmajame klausime siekiama suzinoti, kiek jau mety
dirba mokykloje respondentai, koks yra jy pedagoginis stazas. Buvo nustatyta, jog 38 % apklaustyjy
mokykloje dirba ne daugiau nei 5 metus. Maziausiai atsakymy gauta i§ ilgai mokykloje dirbanciy
pedagogy — 9,5 %. Galima teigti, jog apklausoje dalyvavo ne tik jauni mokytojai, taciau ir ilgamete
darbo patirtj turintys asmenys.

Antruoju klausimu buvo siekiama suzinoti, kokig kvalifikacing kategorija mokytojai turi. Beveik
48 % apklaustyjy turi mokytojo kvalifikacing kategorija, antra didziausia grupé yra metodininkai.
Visi mokytojai, kurie siekia aukStesnés kategorijos, turi nuolat mokytis, tobulinti savo kompetencijas,
dalyvauti mokymuose, vesti atviras pamokas. Sis klausimas atskleidé, jog daugiau nei 50 %
respondenty tobuléja, mokosi ir toliau kelia savo lygj. Like¢ 48 % yra jauni mokytojai, dirbantys ne
ilgiau 5 metus mokykloje, todel galima teigti, jog dar nespéjo praeiti visy Zingsniy, reikalingy
kvalifikacijai pakelti.

Kitame klausime buvo siekiama suzinoti, kokie mokymosi btidai mokytojams yra priimtiniausi.
Svarbu Zinoti ne tik tai, kokius mokymo metodus mokytojai taiko pamokose, bet ir kaip jie patys
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meégsta mokytis, kaip lengviau jsisavina informacija. Atsakymai rodo, jog didziajai daliai yra
priimtina skaityti medziagg kompiuterio ekrane, klausytis déstytojo. Maziausiai pasirinkimy sulauke
projekty kuirimas. Toks atsakymy pasiskirstymas rodo, jog respondentams labiausiai priimtini yra
tradiciniai mokymosi buidai — skaitymas ir déstytojo medziagos konspektavimas. Net 81 %
apklaustyjy yra dalyvave kvalifikacijos tobulinimo kursuose. Atsakymai rodo, jog mokytojams yra
svarbus tobuléjimas, naujy Ziniy ir jgtdZziy jgijimas.

Kitame klausime buvo siekiama i$siaiskinti, ar mokytojai naudojasi IKT ruosiantis pamokoms darbe.
Beveik visi respondentai (95 %) naudojasi. Atsakymai atskleidzia, jog mokytojai geba naudotis
kompiuteriu ir savo jgiidzius panaudoja darbe. | klausima ,,Kokiomis programomis ar tinklalapiais
naudojatés ruoSiantis pamokoms?* (3.1 pav.) atsakyti turéjo tik tie respondentai, kurie naudojasi IKT
ruoSdamiesi pamokoms. Atsakymy pasiskirstymas rodo, jog dokumenty ir pateikéiy rengimo
programos bei interneto narSyklés yra patogiausios ir daZzniausiai naudojamos ugdymo procese. Tik
vienas respondentas naudojasi skai¢iuoklémis. Apklausoje dalyvavo humanitariniy moksly atstovai
— lietuviy kalbos ir literatiiros mokytojai, tod¢l svarbiau yra tekstai ir jy parengimas, redagavimas,
pristatymas. Sis klausimas labai svarbus, nes atskleidZia tai, jog mokytojai nesinaudoja filmuky
kiirimo programomis ir kitomis panasaus pobiidzio programomis. Tai rodo, jog mokytojai paruosia
tradicines priemones — pateiktis, tekstus, bet neiSnaudoja visy $iuolaikiniy technologijy teikiamy
galimybiy.

Kokiomis programomis ar tinklapiais dazniausiai naudojatés ruosiantis pamokoms? Galimi
keli atsakymy variantai.

20 atsakymy

Interneto narsyklémis 16 (80 %)

Skaiciuokiémis —1 (5 %)

Dokumenty rengimo

: 18 (90 %)
programomis
Pateikéiy (skaidriy) renglmo 17 (85 %)
programomis
Filmuky kdrimo programomis
0 5 10 15 20

3.1 pav. Respondenty dazniausiai naudojamos programos

Klausimas ,,Kaip daznai naudojate IKT pamoky metu?” buvo skirtas visiems respondentams.
Mokytojai naudojasi IKT ruoSdamiesi pamokoms, bet buvo svarbu issiaiskinti, kiek karty jie IKT
panaudoja. 43 % apklaustyjy pazyméjo, jog daznai naudojasi IT pamoky metu — 2-3 kartus per
savaite. Nebuvo respondenty, pazymeéjusiy, jog visai nesinaudoja IT. Galima teigti, jog mokytojai
naudojasi daznai IKT pamoky metu, tafiau tai dar néra kasdienis procesas, didelé dalis Siomis
technologijomis pasinaudoja tik karta per savaite.

Paskutiniuoju klausimu siekiama i$siaiskinti jau ne tik mokytojy pozitrj j IKT naudojima ugdymo
procese, taCiau ir mokykly, kuriose jie dirba, nuomon¢ Siuo klausimu. Beveik pusés respondenty
darbovietés skatina kelti kvalifikacija, tobulinti darbo jgiidzius. Dziugina tai, jog nebuvo
pasirinkusiyjy atsakymo varianto ,,Visiskai neskatina“. Toks atsakymy pasiskirstymas leidzia teigti,
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kad mokykly vadovai supranta mokymosi visg gyvenima svarbg ir savo darbuotojus skatina tobulinti
profesines kompetencijas.

3.2. Tyrimo iSvados

Po Sio tyrimo paaiskéjo:

1. 81 % apklaustyjy sékmingai tobulina savo profesinius jgidzius, nes dalyvauja kvalifikacijos
tobulinimo kursuose;

2. visi respondentai naudojasi informacinémis technologijomis pamoky metu, o 80 % apklausos
dalyviy ruosdamiesi pamokoms iesko informacijos interneto narSyklése, gauta medziaga apdoroja
jvairiomis tekstinémis programomis;

3. tik 15 % mokytojy naudojasi filmuky karimo programomis, o likusi dalis teksto redagavimo ir
skaidriy kiirimo programomis. Tai rodo, jog apklaustieji apdoroja tekstus ir kuria pateiktis, taciau
kitomis IKT teikiamomis galimybémis nepasinaudoja.

32



4. Interaktyviyju uZduociy katalogo projektavimas

Yra modeliuojamas katalogas, kuriame pagal raktinius zodZius mokiniai galés atlikti paieska ir rasti
ikeltas interaktyvigsias uzduotis. Yra numatyta galimybe¢, jog jie galés atlikti uzduotis (testai,
interaktyvus filmukai ir t. t.) ir mokytojas pamatys jy rezultatus. Bus kuriamos uzduotys naudojantis
,,H5P*. Katalogo naudotojais bus administratorius / mokytojas ir mokinys.

Katalogas bus pasiekiamas adresu www.elvinosklase.online. Svetainé bus kuriama su ,,\WWordPress*
programa. Katalogu naudosis lietuviy kalbos ir literatiros mokytoja bei Vilniaus tarptautinio
pranciizy licéjaus mokiniai. Katalogo dizainas turi buti dailus, tekstas aiskus, puslapio valdymo

meniu aiskus, suprantamas ir nesudétingas, jog ir jaunesnio amziaus mokiniai galéty pasinaudoti
paieska ir rasti uzduotis. Yra numatyta galimybé mokytojui perzitréti mokiniy atliktas uzduotis.
Katalogas nebus atviras visiems, prie jo prisijungti galés tik tie Zmonés, kuriems administratorius
sukurs naudotojo profilj. Placiau naudotojy galimybés pristatomos panaudos atvejy diagramoje (4.2
pav.). 4.1 paveikslélyje pavaizduota numatoma interaktyviyjy uzduociy katalogo struktiira. Bitent
toks puslapiy ir mygtuky i§déstymas bus svetainéje.

INTERAKTYVIUJU UZDUOCIU KATALOGO STRUKTURA

SUSISIEKIMAS SU
ADMINISTRATORIUMI

PRISIJUNGIMAS
| Y
LIETUVIU KALBOS IR LITERATUROS
{ INTERAKTYVIUJU UZDUOCIU KATALOGAS
| | ]
PAGRINDINIS

PUSLAPIS S CONTROLINIATL R X SVARBIAUSIA NAUDOTOJO -
N NAUJIENOS Feiit KONTAKTAI FORUMAS NCORREACTIA OROFLIS ATSIJUNGIMAS
UZDUOTYS Ggh =

PATESKA SURAKTINIAIS
ZODZIAIS

RAKTINIU ZODZIU

GRUPES:
KLASE
KALBINES VEIKLOS
SRITIS
KONTROLINIS TESTAS

4.1 pav. Interaktyviyjy uzduociy katalogo struktiira

Interaktyvumo savokoje svarbiausias aspektas yra bendravimas, griztamasis rySys. Tik tuomet
mokymosi procesg galima jvardyti interaktyviu. Todél modelyje numatyta, kad katalogas turés
foruma, kuriame registruoti naudotojai galés raSyti Zinutes. Forumo temas kurs mokytojas ir
mokiniai, taip pat j forumg paraSyti zinute galés ir mokiniai, ir mokytojas. Toks kataloge sukurtas
forumas galés biiti naudojamas iskilusioms problemoms spresti, pasidalinti informacija apie
pastebétas klaidas arba parasyti pasitilymy. Tai bus vienas iS refleksijos biidy suzinoti, kaip mokiniai
vertina sukurtas interaktyvigsias uzduotis.

4.1. Interaktyviyjy uZduociy katalogo funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai

Reikia, kad interaktyviyjy uzduoCiy katalogas atitikty tam tikrus funkcinius ir nefunkcinius
reikalavimus, tik taip svetainé veiks be jokiy trukdziy. Abu reikalavimy tipai ir bus aptariami.
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Interaktyviyjy uzduociy katalogo funkciniai reikalavimai:

naudotojui sékmingai prisijungti prie katalogo;
naudotojui redaguoti savo profilj;

naudotojui parasSyti zinut¢ j foruma;

naudotojui perskaityti zinute forume;
administratoriui / mokytojui jkelti naujg uzduotj;
mokiniui atlikti uzduotj;

administratoriui / mokytojui jkelti naujiena;
mokiniui perskaityti naujieng;

administratoriui / mokytojui sukurti naujg naudotoja;
administratoriui / mokytojui perzitiréti mokiniy kontroliniy darby rezultatus;
mokiniui perziiiréti kontrolinio testo rezultatg;
sveciui susisiekti su administratoriumi.

Interaktyviyjy uzduoc€iy katalogo nefunkciniai reikalavimai:

norédami prisijungti ir sékmingai atlikti uzduotis interaktyviyjy uzduociy kataloge, naudotojai
turi turéti stabily interneto rysj;

visa informacija apie naudotojus ir jy atlikty uzduociy rezultatus turi biiti saugoma duomeny
bazgje;

jokia tekstiné slaptazodzio versija negali buti iSsaugoma, taip uztikrinamas konfidencialumas
ir slaptumas;

svetainéje turi buti auksto lygio interaktyvumas — mokiniai turi gauti grjztamajj rysj;
naudotojo sgsaja turi biiti gimtaja kalba, neturi buti gramatiniy klaidy;

turi bati patrauklus dizainas, derancios spalvos, stambus Sriftas, jog naudotojai galéty aiskiai
perskaityti informacijg, tokie patys reikalavimai galioja ir vaizdinei medziagai;

aiskus ir greitas valdymas: naudotojas turi rasti reikiamos informacijos;

greitas ir patogus prisijungimas.

4.2. Interaktyviujy uzduociy katalogo panaudos atvejuy diagrama

Interaktyviyjy uzduo¢iy katalogo panaudos atvejy diagramoje (4.2 pav.) vizualiai vaizduojama, kg
skirtingy vaidmeny naudotojai gali atlikti uzduociy kataloge. Svetainéje yra du naudotojy lygiai:

administratorius / mokytojas — asmuo, kuris turi prieiga prie visy katalogo naudotojy
duomeny, jis valdo katalogo turinj, kuria ir jkelia j kataloga mokomaja medZiaga,
interaktyvigsias uzduotis, taip pat prideda mokinius, juos kuruoja.

mokinys — asmuo, kuris turi prieigg prie svetainés ir joje jkelty uzduociy, gali redaguoti ir
perzitréti savo profilj.

Siame interaktyviyjy uzduoéiy kataloge daugiausia funkcijy turi administratorius / mokytojas, o
maziausiai — svecias. Jis tegali susisiekti su administratoriumi. Kiekvieno naudotojo funkcijas Siame
kataloge galima atidziau panagrinéti schemoje, joje tiksliai pavaizduota, kg gali atlikti kiekvienas i§
ju (4.2 pav.).
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Interaktyviuyjy uzduociy katalogas

Redaguoti / itrinti
foruma

Pridéti foruma

O

 Redaguoti / pasalinti

Pridéti klase klase

Redaguoti / itrinti Susisiekti su

O

Prideti mokinj  pe-<=---

<<includes mokinj administratoriumi

Administratorius / mokytojas

erZidiréti asmeniniud
kontrolinio testo
rezultatus

Redaguoti / istrinti
raktini Zodj

Pridéti raktinj Zodj

Redaguoti / istrinti
naujiena

Atlikti kontrolinj testg J
ir prakting uzduoti 3

Vykdyti f_orume

paieska

Pridéti naujieng

Redaguoti / itrinti
kontrolinj testa /
prakting uzduoti

Vykdyti praktiniu
uzduoCiu paieska

Pridéti kontrolinj testa'
/ praktine uZduoti

Perzidréti jkelta
naujieng

Perzitréti kontrolinio
testo rezultatus

Prisijungti prie Atsijungti nuo

sistemos : sistemos

Redaguoti profilj Prideti tema forume

Perzidréti jkeltas
praktines uzduotis

Perziareti mokinio
atsakymus

Strinti tema forume )
uZdaryti‘atidaryti temg
forume

Perziréti priskirtus
kontrolinius darbus

Perziaréti forumo
turinj forume

Parasyti Zinute

e —

4.2 pav. Interaktyviyjy uzduociy katalogo panaudos atvejy diagrama

Svecias

Mokinys

Interaktyviyjy uzduociy katalogo panaudos atvejy diagramoje detaliai parodyta, kg gali atlikti
kiekvienas naudotojas, taCiau néra aiSku, kaip jis tuos veiksmus atlieka. Todé¢l kitame poskyryje
pateikiamos veiksmy seky diagramos. 4.3 poskyryje aprasSyti svarbiausi naudotojy veiksmai, o 3

priede galima perzvelgti ir likusias veiksmy seky diagramas.

4.3. Interaktyviuju uzduociy katalogo veiksmy seky diagramos

4.1 lentelé. Pridéti nauja klase

Pavadinimas | Pridéti nauja Kklase.

Aprasymas Administratorius / mokytojas nori pridéti nauja klase.

Naudotojai Administratorius.

Priessalygos Norédamas pridéti naujg klasg, administratorius turi prisijungti prie interaktyviyjy uzduociy
katalogo.

Pagrindinis 1. Administratorius paspaudzia ,,Grupé®.

scenarijus 2. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo klasiy sarasa.
3. Administratorius paspaudzia ,,Nauja grupé®.
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4. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo pridéjimo forma.
5. Administratorius uzpildo formos laukus.
6. Administratorius nukreipiamas atgal.

Alternatyvis
scenarijai

5.1. Neuzpildyti privalomi laukai:
5.1.1. interaktyviyjy uzduociy katalogas pranesa apie neuzpildytus laukus;
5.1.2. administratorius uZpildo privalomus laukus.
5.2. Laukai uzpildyti klaidingai:
5.2.1. interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo pranesima (laukai uzpildyti klaidingai);
5.2.2. administratorius pataiso klaidas laukeliuose.

Posalygos

Nauja klasé sukurta.

Interaktyviuju

Administratorius uzduocdiy katalogas

Paspausti .Grupé®

Paspausti Nauja Parodyti pridéjimo
grupe’ forma

Parodyti klasiu sarasa

i

UZpildyti forma

Paspausti _Prideti*

Tikrinti, ar viskas yra Nauja klase
uZpildyta teisingai seékmingai sukurta
[Ne] )\ [Taip]

Ar informacija teisinga?

Parodyti klaidos
pranesima

Nukreipti naudotojg
atoal

Pataisyti duomenis

4.3 pav. Veiksmy seky diagrama ,,Pridéti naujg klasg*

4.2 lentelé. Pridéti naujg mokinj

Pavadinimas | Pridéti nauja mokinj.
ApraSymas Administratorius nori pridéti nauja mokin;.
Naudotojai Administratorius.
Priessalygos | Norédamas pridéti nauja mokinj, administratorius turi prisijungti prie interaktyviyjy uzduociy
katalogo.
Pagrindinis 1. Administratorius paspaudzia ,,Visi naudotojai‘.
scenarijus 2. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo naudotojy sarasa.
3. Administratorius paspaudzia ,,Pridéti nauja“.
4. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo pridéjimo forma.
5. Administratorius uzpildo forma.
6. Administratorius paspaudzia ,,Pridéti nauja naudotoja™.
7. Interaktyviyjy uzduocCiy katalogas tikrina, ar viskas yra teisingai uzpildyta.
8. Sukuriamas naujas naudotojas ir administratorius nukreipiamas atgal.
Alternatyvis | 7.1. Neuzpildyti privalomi laukai:
scenarijai 7.1.1. interaktyviyjy uzduoéiy katalogas pranesa apie neuzpildytus laukus;
7.1.2. administratorius uzpildo privalomus laukus.
7.2. Laukai uzpildyti klaidingai:
7.2.1. interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo pranesima (laukai uzpildyti klaidingai);
7.2.2. administratorius laukeliuose pataiso klaidas.
Posalygos Naujas mokinys sukurtas.
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o . Interaktyviujy
Administratorius uzduodiy katalogas

Parodyti naudotoju
sarasg

Parodyti pridejimo
forma

Paspausti ,Visi
naudotojai*

Paspausti Prideti
naujg*

Tikrinti, ar viskas yra Naujas naudotojas
uZpildyta teisingai sékmingai sukurtas

INe] )\ [Taip]

Ar informacija teisinga?

Parodyti klaidos
pranesima

UZpildyti formg

Nukreipti naudotoja
atgal

Paspausti .Pridéti
nauja naudotoja”

Pataisyti duomenis

4.4 pav. Veiksmy seky diagrama ,,Pridéti naujg mokinj*

4.3 lentelé. Pasalinti mokinj

Pavadinimas | PaSalinti mokinj.
ApraSymas Administratorius nori i$ interaktyviyjy uzduociy katalogo pasalinti mokinj.
Naudotojai Administratorius.
Priessalygos Norédamas pasalinti mokinj i$ puslapio, administratorius turi prisijungti prie interaktyviyjy
uzduociy katalogo.
Pagrindinis 1. Administratorius paspaudzia ,,Visi naudotojai‘.
scenarijus 2. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo naudotojy sarasa.
3. Administratorius pasirenka vieng mokinj.
4. Administratorius prie norimo studento paspaudzia ,,IStrinti*.
5. Interaktyviyjy uzduociy katalogas reikalauja patvirtinimo.
6. Administratorius turi patvirtinti Salinima.
Alternatyvis 6.1. Administratorius nepatvirtina mokinio pasalinimo:
scenarijai 6.1.1. interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo mokiniy sarasa.
Posalygos Mokinys pasalintas.

. " Interaktyviuju
Administratorius| uduodiy katalogas

Paspausti Visi Parodyti naudotoju
naudotojai sagrasa

’—.‘REIKQHUH patvirtinimo|
Paspausti _I$trinti
Mokinys sekmingai
Patvirtinti arba [Ne] ; . [Taip] pasalintas
atSaukti

Ar paSalinti mokin{?

Rodyti mokiniu
saraga

4.5 pav. Veiksmy seky diagrama ,,Pasalinti mokinj*

37



4.4 lentelé. Pridéti naujiena

Pavadinimas | Pridéti naujieng.
ApraSymas Administratorius nori pridéti naujieng / sukurti naujg jrasa.
Naudotojai Administratorius.
PrieSsalygos Norédamas pridéti naujieng, administratorius turi prisijungti prie interaktyviyjy uzduociy katalogo.
Pagrindinis 1. Administratorius paspaudzia ,,Jrasas".
scenarijus 2. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo visus puslapio jrasus.
3. Administratorius paspaudzia ,,Sukurti naujg jrasg®.
4. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo pridéjimo forma.
5. Administratorius uzpildo forma.
6. Administratorius pasirenka jraso kategorija ,,Naujienos® ir paspaudzia ,,Publikuoti®.
7. Interaktyviyjy uzduociy katalogas patikrina, ar viskas teisingai uzpildyta.
8. Naudotojas nukreipiamas atgal.
Alternatyvis 7.1. Neuzpildyti privalomi laukai:
scenarijai 7.1.1. interaktyviyjy uzduociy katalogas pranesa apie neuzpildytus laukus;
7.1.2. Administratorius uZpildo privalomus laukus.
7.2. Laukai uzpildyti klaidingai:
7.2.1. interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo pranesima (klaidingai uzpildyti laukai);
7.2.2. administratorius laukeliuose pataiso klaidas.
Posalygos Naujiena seékmingai pridéta.

Interaktyviuju

Administratorius uzduodiy katalogas

e Parodyti visus
Fespavet reses
Paspausti ,Sukurti Parodyti pridéjimo
nauja jrasa’ forma
Tikrinti, ar viskas yra
uZpildyta teisingai

UzZpildyti formg

Naujas jradas
sékmingai sukurtas

Pasirinkti iraso
kategorijg .Naujienos”

Nukreipti naudotoja

atgal

Ar informacija teisinga?

Parodyti klaidos

Paspausti Publikuoti* pranesima

Pataisyti duomenis

4.6 pav. Veiksmy seky diagrama ,,Pridéti naujieng*

4.5 lentelé. Redaguoti naujiena

Pavadinimas | Redaguoti naujieng.

Aprasymas Administratorius nori redaguoti naujieng.

Naudotojai Administratorius.

Priessalygos Norédamas redaguoti naujieng, administratorius turi prisijungti prie interaktyviyjy uzduociy
katalogo.

Pagrindinis 1. Administratorius paspaudzia ,,Jragas".

scenarijus 2. Interaktyviyjy uzduocCiy katalogas parodo visus puslapio jrasus.

3. Administratorius pasirenka vieng puslapio jrasg ir paspaudZia ,,Redaguoti.
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Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo redagavimo forma.
Administratorius uzpildo formg.

Administratorius paspaudzia ,,Publikuoti.

Interaktyviyjy uzduocCiy katalogas patikrina, ar viskas teisingai uzpildyta.
Naudotojas nukreipiamas atgal.

© NS A

Alternatyvis
scenarijai

7.1. Neuzpildyti privalomi laukai:
7.1.1. interaktyviyjy uzduociy katalogas pranesa apie neuzpildytus laukus;
7.1.2. administratorius uZpildo privalomus laukus.
7.2. Laukai uzpildyti klaidingai:
7.2.1 interaktyviyjy uzduodiy katalogas parodo pranesimg (klaidingai uzpildyti laukai);
7.2.2. administratorius laukeliuose pataiso klaidas.

Posalygos

Naujiena sékmingai redaguota.

Interaktyviujuy

Administratorius

'

TP
&l Parodyti visus

Paspausti |rasas”

uzduociy katalogas

puslapio jrasus

T

. - — —_—
Pasirinkti puslapio 4| Parodyti redagavimo
irasa & forma

S
v
e,

Tikrinti, ar viskas yra
uZpildyta teisingai

Paspausti ,Redaguoti' — Iragai atnaujintas ]

h 4

~—

l v

[Ne] [Taip]

Nukreipti naudotoja

A

Redaguoti jrasa atgal

Ar informacija teisinga?

A 4
e D

Paspausti _Publikuoti* —

U

Pataisyti duomenis

S

Parodyti klaidos
pranesima

4.7 pav. Veiksmy seky diagrama ,,Redaguoti naujieng*

4.6 lentelé. Pridéti kontrolinj testa

Pavadinimas | Pridéti kontrolinj testa.

ApraSymas Administratorius nori pridéti naujg kontrolinj testa.

Naudotojai Administratorius.

Priessalygos Norédamas pridéti nauja kontrolinj darba, administratorius turi prisijungti prie interaktyviyjy
uzduociy katalogo.

Pagrindinis Administratorius paspaudZia ,,H5P* turinys*.

scenarijus Interaktyviyjy uzduoéiy katalogas parodo visas ,,H5P* uzduotis.

Administratorius paspaudzia ,,Pridéti nauja*.

Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo pridéjimo forma.
Administratorius uzpildo pridéjimo forma ir paspaudzia ,,Kurti‘.
Interaktyviyjy uzduociy katalogas iSsaugo uzduot;.
Administratorius paspaudzia ,,Puslapio jrasai®.

No gak~owdNE
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8. Interaktyviyjy uzduocCiy katalogas parodo visus puslapio jrasus.
9. Administratorius paspaudzia ,,Pridéti nauja“.

10. Interaktyviyjy uzduociy katalogas vél parodo pridéjimo forma.

11. Administratorius uzpildo formg ir jterpia ,,H5P* uzduotj, pasirenka kategorija ,,Kontrolinis

darbas®, pasirenka reikiama klase ir paspaudzia ,,Publikuoti®.
12. Interaktyviyjy uzduociy katalogas tikrina, ar viskas yra teisingai uzpildyta.
13. Administratorius nukreipiamas atgal.

Alternatyvis 11.1. Administratorius neteisingai uzpildo forma:

scenarijai 11.1.1. interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo klaidos pranesima ir nukreipia administratoriy
pataisyti forma;
11.1.2. administratorius istaiso klaidas.

Posalygos Kontrolinis darbas pridétas.

Administratorius

Paspausti _H5P

turinys®

Paspausti Prideti

.| Parodyti visas H5P
i uzduotis

A

nauja*

| Paroadyti pridéiimo

UZpildyti formg

forma

Paspausti Kurti®

Paspausti .Puslapio

»  |Ssaugoti uZduot]

irasai

Parodyti visus

puslapio jrasus

Paspausti Prideti [
nauja* >

UZpildyti forma

Parodyti pridejimo
forma

Iterpti H5P uZduoti

Interaktyviuju
uzduociy katalogas

o Tikrinti, ar viskas yra

|

Pasirinkti jraso
kategorija ,Kontrolinis
darbas®

Pasirinkti klase

o] iy |

Paspausti ,Publikuoti®

Pataisyti duomenis

uZpildyta teisingai

Kontrolinis sékmingai
publikuotas

A 4

A 4

N
Parodyti klaidos
pranesima

Nukreipti naudotoja

Ar informacija teisinga? atgal

4.8 pav. Veiksmy seky diagrama ,,Pridéti kontrolinj testg‘
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4.7 lentelé. Pridéti raktinj Zodj

Pavadinimas | Pridéti raktinj Zodj.
ApraSymas Administratorius nori pridéti raktinj zodj.
Naudotojai Administratorius.
PrieSsalygos Norédamas pridéti raktinj zodj, administratorius turi prisijungti prie interaktyviyjy uzduociy
katalogo.
Pagrindinis 1. Administratorius paspaudzia ,,Zymos*.
scenarijus 2. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo raktiniy Zodziy sgrasa ir pridéjimo formg.
3. Administratorius uzpildo pridéjimo formg ir paspaudzia ,,Pridéti.
4. Interaktyviyjy uzduociy katalogas i$saugo naujg raktinj Zodj ir jtraukia jj | sarasa.
5. Administratorius nukreipiamas atgal.
Alternatyvis 4.1. Neuzpildyti privalomi laukai:
scenarijai 4.1.1. interaktyviyjy uzduociy katalogas pranesa apie neuzpildytus laukus;
4.1.2. administratorius uzpildo privalomus laukus.
4.2. Laukai uzpildyti klaidingai:
4.2.1 interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo pranesimag (laukai uzpildyti klaidingai);
4.2.2. administratorius laukeliuose pataiso klaidas.
Posalygos Naujas raktinis Zodis pridétas.

Interaktyviuju

Administratorius uzduociu katalogas

. Parodyti raktiniy
Paspausti ,Zymos*®

ZodZiu saraga ir
pridéjimo forma

UzZpildyti pridéjimo | |1Zsaugoti nauja raktinj
| forma B NS nauja I
'—J Zodj

\

Tikrinti, ar viskas yra
uZpildyta teisingai

Paspausti Prideti® {traukit raldiN 200 |

sarasa
7 —
[Ne] aip] v .
Pataisyti duomenis Nukreipti naudotoja
Ar informacija teisinga? atgal )
A

Parodyti klaidos
pranedima

4.9 pav. Veiksmy seky diagrama ,,Pridéti raktinj zodj*

4.8 lentelé. Pridéti nauja foruma

Pavadinimas | Pridéti naujg foruma.

Aprasymas Administratorius nori pridéti naujg foruma.

Naudotojai Administratorius.

Priessalygos Norédamas pridéti naujg foruma, administratorius turi prisijungti prie interaktyviyjy uzduociy
katalogo.

Pagrindinis 1. Administratorius paspaudzia ,,Forumai‘.

scenarijus 2. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo forumy sarasa.
3. Administratorius paspaudzia ,,Pridéti nauja“.
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Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo pridéjimo forma.
Administratorius uzpildo formos laukus ir paspaudzia ,,Publikuoti®.
Interaktyviyjy uzduocCiy katalogas tikrina, ar viskas yra teisingai uzpildyta.
Administratorius nukreipiamas atgal.

N o gk

Alternatyvis
scenarijai

6.1. Neuzpildyti privalomi laukai:
6.1.1. interaktyviyy uzduociy katalogas pranesa apie neuzpildytus laukus;
6.1.2. administratorius uzpildo privalomus laukus.
6.2. Laukai uzpildyti klaidingai:
6.2.1 interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo pranesimg (laukai uzpildyti klaidingai);
6.2.2. administratorius pataiso klaidas laukeliuose.

Posalygos

Naujas forumas sukurtas.

Interaktyviuju
uzduociy katalogas

Administratorius
Parodyti forumu
sarasa

Paspausti ,Forumai® -
Paspausti Prideti Parodyti pridéjimo
nauja* forma

Tikrinti, ar viskas yra
uZpildyta teisingai

[Ne] )\ [Taip]

Ar informacija teisinga?

UZpildyti forma

sékmingai sukurtas

1

Naujas forumas ]

Paspausti .Publikuoti*

Parodyti klaidos

Pataisyti duomenis pranesima

4.10 pav. Veiksmy seky diagrama ,,Pridéti foruma*

4.9 lentelé. Perziuréti kontrolinio darbo rezultatus

Pavadinimas Perziuréti kontrolinio darbo rezultatus.

ApraSymas Administratorius nori perzitréti kontrolinio darbo rezultatus.

Naudotojai Administratorius.

PrieSsalygos Norédamas perzitiréti kontrolinio darbo rezultatus, administratorius turi prisijungti prie
interaktyviyjy uzduociy katalogo.

Pagrindinis 1. Administratorius paspaudzia ,,H5P* turinys*.

scenarijus 2. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo visas ,,H5P* uzduotis.
3. Administratorius pasirenka uzduotj ir paspaudzia ,,Rezultatai‘.
4. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo rezultatus.

Alternatyvis -

scenarijai

Posalygos Perzitiréti kontrolinio testo rezultatai.
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Interaktyviuju

Administratorius uzduotiy Katalogas

Paspausti _H3P o| Parodyti visas H3P
turinys® % uZduotis

Pasirinkti uzduoti

h 4

Parodyti rezultatus

Paspausti .Rezultatai

4.11 pav. Veiksmy seky diagrama ,,Perzituréti kontrolinio darbo rezultatus*

4.10 lentelé. Atlikti prakting uzduot]

Pavadinimas Atlikti praktine uzduotj.
ApraSymas Mokinys nori atlikti prakting uzduot;.
Naudotojai Mokinys.
Priessalygos Norédamas atlikti prakting uzduotj, mokinys turi prisijungti prie interaktyviyjy uzduociy
katalogo.
Pagrindinis 1. Studentas paspaudzia ,,Pagrindinis puslapis®.
scenarijus 2. Interaktyviyjy uzduodiy katalogas parodo uzduodiy sarasa.
3. Mokinys pasirenka vieng prakting uzduot;.
4. Interaktyviyjy uzduociy katalogas atveria pasirinktg praktine uzduotj.
5. Mokinys atlieka uzduotis ir paspaudzia ,,Patvirtinti®.
6. Interaktyviyjy uzduocCiy katalogas jraso pateiktus atsakymus j bazg, patikrina atsakymus ir
apskaiciuoja balus, po to parodo rezultatus.
Alternatyvis -
scenarijai
Posalygos Atlikta praktiné uzduotis.

Interaktyviuju

Administratorius uzduoéiy katalogas

g

Paspausti
Pagrindinis puslapis®

Parodyti uzduociu
sarasa

Atverti pasirinkta
praktlne uZduoti

prakting uZduoti

|ragyti pateiktus

Atlikti uzduoti atsak,fmus i baze

Paspausn
Patvirtinti*

Paukrmn pateikius
atsakymus

[
[ Pacmnkﬂ viena
[
[

T:TT

Apskaiciuoti balus

Parodyti rezultatus

4.12 pav. Veiksmy seky diagrama ,,Atlikti prakting uzduotj*
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4.11 lentelé. Susisiekti su administratoriumi (svecias)

Pavadinimas Susisiekti su administratoriumi (svecias).
ApraSymas Svecias nori susisiekti su administratoriumi.
Naudotojai Svecias.
Priessalygos Norédamas susisiekti su administratoriumi, svecias turi turéti el. pasto adresa.
Pagrindinis 1. Svecias paspaudzia ,,Susisiekti®.
scenarijus 2. Interaktyviyjy uzduociy katalogas atveria kontakting forma.
3. Svecias uzpildo kontakting formg ir paspaudzia ,,Siysti®.
4. Interaktyviyjy uzduociy katalogas tikrina, ar informacija teisinga ir siun¢ia pranesima
administratoriui.
Alternatyvis 4. Neuzpildyti privalomi laukai:
scenarijai 4.1. interaktyviyjy uzduoCiy katalogas pranesa apie neuzpildytus laukus;
4.2. svecias uzpildo privalomus laukus;
4.3. Laukai uzpildyti klaidingai:
4.3.1. interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo pranesimg (klaidingai uzpildyti laukai);
4.3.2. svecias laukeliuose pataiso klaidas.
Posalygos Parasyta zinuté administratoriui.

£ Interaktyviuju
Svecias uzduociy katalogas
: s gk | Atverti kontaktine
Paspausti  Susisiekdi > forma ]
\ » p. ]
"> y A (
v s | Tikrinti, ar viskas yra
Uzpildyti forma > uzpildyta teisingai
> ¢ e 2 Siysti pranedima
pe R l administratoriui
Paspausti . Siusti® Tai
\ p e ) (Ne] [Taip]
i o ) ) Ar informacija teisinga?
Pataisyti duomenis
\ ) Parodyti klaidos
A pranesima
]

4.13 pav. Veiksmy seky diagrama ,,Susisiekti su administratoriumi (svecias)“

4.12 lentelé. Pridéti tema forume

Pavadinimas Pridéti temg forume.
Aprasymas Naudotojas nori pridéti nauja temg forume.
Naudotojai Administratorius / mokytojas, mokinys.
Priessalygos Norédamas pridéti tema forume, naudotojas turi prisijungti prie interaktyviyjy uzduociy katalogo.
Pagrindinis 1. Naudotojas paspaudzia ant norimo forumo.
scenarijus 2. Interaktyviyjy uzduociy katalogas atveria forumo temy sarasa ir temos pridéjimo forma.
3. Naudotojas uzpildo forma ir paspaudzia ,,Pateikti.
4. Interaktyviyjy uzduociy katalogas tikrina, ar viskas yra teisingai uzpildyta ir atveria naujai
sukurta tema.
Alternatyviis 4.1. Neuzpildyti privalomi laukai:
scenarijai 4.1.1. interaktyviyjy uzduoCiy katalogas pranesa apie neuzpildytus laukus;
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4.1.2. naudotojas uzpildo privalomus laukus.
4.2. Laukai uzpildyti klaidingai:

4.2.1 interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo pranesima (laukai uzpildyti klaidingai);

4.2.2. naudotojas laukeliuose pataiso klaidas.

Posalygos Nauja tema pridéta forume.

Interaktyviujy
uzduociy katalogo
naudotojas

) —
Atverti forumo temu

Paspausti ant norimo

A 4

sgrasa ir temos
pridéjimo forma

N

forumo
Ne————————

Tikrinti, ar viskas yra

uZpildyta teisingai

/+\

UZpildyti forma

v

Paspausti ,Pateikti

N

Interaktyviuju
uzduociy katalogas

Ar informacija teisinga?

[Ne] [Taip]

NeiSsaugoti temos

A

Pataisyti duomenis

» Sukurti nauja tema

Atverti naujai sukurta
tema

4.14 pav. Veiksmy seky diagrama ,,Pridéti tema forume*

Siame poskyryje pateiktos svarbiausios veiksmy seky diagramos. Likusias diagramas galima

pamatyti 3 priede.
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5. Interaktyviyjuy uzduodiy katalogo realizavimas

Sukurtame interaktyviyjy uzduociy kataloge mokytojai gali kurti bei jkelti uzduotis, o mokiniai,
prisijunge prie internetinés svetainés, jas atlikti. Sis katalogas yra naudojamas Vilniaus tarptautiniame
pranciizy licéjuje kaip papildoma priemoné, kuri praturtina kasdieninj lietuviy kalbos ir literattiros
mokymasi mokykloje. Ankstesniame skyriuje buvo nuosekliai pristatytos administratoriaus /
mokytojo, sve¢io bei mokiniy veikly diagramos, jvardytos katalogo funkcijos ir galimybés, taciau
apie tai, kokios yra sukurtos interaktyviosios priemonés, nebuvo raSyta. Atidziau aptarsime, kokios
uzduotys Siame kataloge ir kaip mokinys gali jas surasti bei atlikti.

5.1. Prisijungimas prie katalogo

Mokytojas savo mokiniams i§ anksto sukuria paskyras, nurodo prisijungimo vardus ir slaptazodzius.
Norédami prisijungti prie svetainés, mokiniai turi jvesti Siuos duomenis: naudotojo vardas arba
elektroninis pastas, slaptazodis. Interaktyviyjy uzduociy katalogg galima pasiekti adresu
www.elvinosklase.online (5.1 pav.). Pirmiausia naudotojas pamato katalogo logotipa, paspaudes ant
jo i8vysta zodj ,,Prisijungti®, o tuomet turi jvesti savo duomenis. Jeigu kyla problemy ir nepavyksta
prisjjungti, tuomet gali paspausti ,,Susisiekti ir paraSyti laiSka Sig svetaing administruojanc¢iam
asmeniui (5.2 pav.)

PRISIJUNGTI

5.1 pav. Prisijungimas prie interaktyviyjy uzduociy katalogo

Elvina Moliene

Vilniaus tarptautinis pranciizy licéjus

Silo g 13, Vilnius 10317

elvina.bart@gmail.com

5.2 pav. Susisiekimo su administratoriumi forma
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5.2. Interaktyviyjuy uZduociy paieska

Kai mokinys sékmingai prisijungia prie katalogo, tuomet atsiduria pagrindiniame puslapyje, kuriame
i$ karto pamato interaktyviyjy uzduociy paieskos langeli (5.3 pav.). Vienas i§ svarbiausiy uzdaviniy
buvo sukurti patogia bei greitg paieska, jog ir pradiniy klasiy mokinys, kuris dar néra puikiai jvaldes
IKT, galéty savarankiskai surasti kataloge uzduotis, o radegs sékmingai atlikti. Todél Salia lauko,
kuriame naudotojas turi jvesti uzduoties pavadinima ar bent dalj jo, yra raktiniy ZodZiy laukelis. Sio
katalogo paieskoje yra zymos: 2 klasé, 3 klasé, 4 klasé, 6 klasé, 7 klasé, kalbéjimas, skaitymas,
klausymas, raSymas. Kiekvienai sukurtai interaktyviajai uzduociai yra priskiriami bent 2 raktiniai
zodziai: nurodoma klasé ir viena i§ kalbiniy veiklos sri¢iy. Kartais uzduotys apima ne vieng, o kelias
kalbines veiklos sritis, todél zymy gali buti ir daugiau. Taip pat svarbu pastebéti, jog raktiniy zodziy
sarasg Siame kataloge galima pildyti pagal poreikj.

Tokia paieSkos sistema su raktazodziais pasirinkta ir dél savarankiSko mokiniy mokymosi.
Pagrindines temas mokiniai analizuoja klaséje, o Siame kataloge jie randa papildomy uzduociy, kad
galéty jtvirtinti pamokoje gautas Zinias. Taip pat pastebima, jog mokiniai labai skirtingi: vieni greitai
suvokia informacija, atlieka uzduotis, kiti 1€¢iau perpranta naujas temas, todél ir pratimus atlieka ne
taip greitai. Siame interaktyviyjy uzduoéiy kataloge nors uzduotys yra priskiriamos tam tikrai klasei,
tadiau jas mato visi, tad grei¢iau dirbantis mokinys gali atlikti ir vyresniesiems skirtas uzduotis. Si
funkcija sudaro sglygas diferencijuoti mokymosi procesa.

Norédami surasti kataloge uzduotj, mokiniai gali paraSyti tik dalj uzduoties pavadinimo, o sistema
jiems i$ karto parodys paieskos rezultatus. Mokytojas neprivalo siysti kiekvieng kartg internetiniy
nuorody, uztenka pasakyti pavadinimg ir mokiniai suras reikiamg uzduot;.

ELVINOS KLASE

LIETUVIU KALBOS IR LITERATOROS
INTERAKTYVIUJU UZDUOCIY KATALOGAS

Naujausios uzduotys

5.3 pav. Paieska pagal raktinius Zodzius
5.3. Interaktyviosios uZduotys kataloge

Si interneto svetainé yra sukurta ,\WordPress* programa, kurioje galima naudoti labai daug jskiepiy.
Vienas 1§ jy — ,,H5P*. Apie §j uzduoc¢iy kiirimo jrankj buvo placiau raSyta ankstesniuose skyriuose.
Iskiepis yra vertinamas dél uzduociy jvairovés ir gana paprasto, nesudétingo valdymo. Todél visos
uzduotys Siame kataloge buvo kuriamos su ,,HS5P“, nes Sio jrankio kiiré¢jams labai svarbus
interaktyvumas, visos funkcijos skatina grjztamajj ry$j. Tai yra nemokamas jskiepis, kuriuo naudotis
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gali Zzmogus, neturintis programavimo ziniy. Uzduoc€iy pasirinkimas nuolat did¢ja, yra kuriama vis

idomesniy funkcijy, todél mokytojai savo mokiniams gali pasitlyti jvairiy uzduociy (5.4 pav.).

&9

W a=% \“"% I

f\ N 1

y

]
B b
@

5.4 pav. Interaktyviosios uzduotys kataloge

1 interaktyvioji uzduotis. Pabaikite radyti Zodzius

&

1C 4

,»H5P*“ uzduociy tipas ,,Uzpildyk tuscius laukus* dazniausiai naudojamas, kai norima jtvirtinti
sudétingy zodziy raSybg. Programa i§ karto gali parodyti klaidas ir teisingus atsakymus. Kurdamas
uzduot] mokytojas gali Siuos parametrus keisti, taiau Siame kataloge didzioji dalis uzduociy yra
skirtos jsivertinimui, todé¢l i§ karto naudotojui parodé¢ galutinj vertinima (5.5 pav.). Mokiniai turéjo
pritaikyti priebalsiy supanaséjimo taisykles ir pabaigti raSyti zodzius. Taip pat buvo sukurti

griztamojo ry$io komentarai: komplimentai, paskatinimas pasikartoti tam tikras taisykles. Si funkcija

labai patogi, kai mokinys savarankiskai dirba namuose ir neturi galimybés savo rezultaty parodyti

mokytojai.

A
@ -

Priebalsiy supanaséjimas. [rasyk praleistas raides

Prisimink priebalsiy asimiliacijos taisykles ir pabaik rasyti Zodzius. Atsakymus rasyk maZosioms raidémis

om_davo

K S

Stau_ti [SEGGHV
Nusie_s [ilSiEhsw
Pabe_u |pabegiiv
Apgau_ti [Spgatbi
Dziau_tis [dHAUGISY
Slau_davo | BlEkdaVEV:
_s [lgiists &
Puiku. Taip ir toliaut

7 19/19

5.5 pav. Interaktyvioji uzduotis ,,Pabaikite rasyti zodZius*
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2 interaktyvioji uzduotis. Laiko juosta apie Vasario 16-3ja

Uzduociy tipas ,,Laiko juosta® placiai pritaikomas ugdymo procese. Lietuviy literatiiros pamokos
daznai susijusios su pasaulio istorija, svarbiausiais istoriniais jvykiais, todél $i ,,H5P* funkcija buvo
ishandyta (5.6 pav.). Uzduotyje mokiniai neturi rasyti jokiy atsakymuy, néra tikrinamos jy Zinios. Si
laiko juosta naudinga pamokos metu arba dirbant savarankiskai namuose, nes visi jvykiai pristatyti
chronologine seka. Taip pat yra galimybé prie kiekvieno jvykio pridéti nuotraukg. Struktiiruotai
pateikta medziaga lengviau jsimenama, ypac jaunesnio amziaus mokiniams toks informacijos
pateikimas yra naudingas.

=)

ERE S 4 o R g, T
Prisiminkime Vasario 16-
3)a

Lietuvos nepriklausomybés aktas — Lietuvos Tarybos
1918 m. vasario 16 d. \’llnlmaslrai\tas
dokumentas, skelbiantis. kad a iama Lietuvos
Valstybé, ir ji atsizada nuo visy valstybiniu rysiu,

kada nors buvusiy su kitomis tautomis.

0 kaip pavyko pasiekti § tiksla?

™
o

1910

5.6 pav. Interaktyvioji uzduotis ,,Laiko juosta apie Vasario 16-gj3*

3 interaktyvioji uzduotis. Interaktyvusis vaizdo jrasas

,H5P*“ suteikia galimybe¢ redaguoti vaizdo jraSus: papildyti juos klausimais, interneto nuorodomis,
garso jraais. Sioje uzduotyje pasirinktas filmukas, kuriame pasakojama apie Literaty gatvés projekta.
Yra galimyb¢ vaizdg matyti 360 laipsniy kampu, todél mokinys gali apzvelgti Vilniaus senamiestyje
esandia gatve, matyti mokytoja, kuri pasakoja, atlikti vis naujas uzduotis. Ziarédami § filmuka
mokiniai turi atsakyti net | 7 klausimus (5.7 pav.). Taip tikrinamas jy atidumas, nes visos uzduotys
susijusios su vaizdo jraSe pasakojama ir rodoma medziaga. Taip pat mokytojas, kurdamas
interaktyviojo jraso uzduotj, gali pasirinkti, kada mokiniai turi atsakyti j tuos klausimus, kokio tipo
klausimai bus, ar suklydes mokinys gali ir toliau testi jrasa, o galbt turi vél viska pradéti nuo pradziy.
,,HSP* interaktyviojo vaizdo jraSo uzduotis galima pritaikyti jvairiy mokomyjy dalyky pamokose, nes
yra daug funkcijy ir ktiréjas gali pats nuspresti, kg ir kada naudoti.

Siame filmuke yra interaktyvioji nuoroda j oficialig Literaty gatvés projekto svetaine, taip pat jkelti
keli judantys paveiksléliai, jog mokiniams biity smagiau Zitiréti. Kita labai patogi funkcija yra ta, kad
galima klausimais ir uzduotimis praturtinti bet kurj ,,Youtube* platformoje esantj vaizdo jrasa, jeigu
tik nedraudZia autorings teisés. Vaizdo jraSo pabaigoje mokinys pamato savo rezultatus ir mokytojo
komentarus (5.7 pav.). Interaktyvieji vaizdo filmukai skatina mokinius jsiklausyti, pasizvalgyti ir
greitai reaguoti ] uzduotus klausimus.
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Ar Jurgiui Kun€inui skirta dedikacijg sukdre jo
dukte?

O True O False

© Check

Kuriame mieste yra 3i gatve?
O Kaune
O Vilniuje

O Klaipédoje

© Check

5.7 pav. Interaktyvioji uzduotis ,,Literaty gatvés projektas‘

4 interaktyvioji uzduotis. Viktorina

,,H5P* siiilo labai daug jvairiy tipy viktoriny. Galima kurti su pasirenkamaisiais atsakymais arba
suteikti galimybe mokiniui paciam jraSyti atsakyma, gali buti 1 klausimas, o galima sukurti 20
klausimy testa. Siame darbe buvo sukurtas testas 6 klasés mokiniams apie pirmaja lietuviska knyga,
knygneSyste ir Kitus svarbiausius 16-20 amziaus jvykius. Mokiniai turéjo pasirinkti vieng teisingg
atsakyma, po kiekvieno jy pasirinkimo buvo sukurtas mokytojos komentaras, o pabaigoje mokiniai
pamaté savo galutinj rezultatg (5.8 pav.).

Toks testas gali buti priskirtas prie kontroliniy testy, nes programa i$§ karto tikrina ir apskai¢iuoja
balus. Mokytojas nebeturi gaisti laiko tikrinimui, kiekvienam mokiniui rasyti komentary, nes jau
kurdamas uzduotj kiekvieng atsakymg pakomentavo, nurodé teisingus ir neteisingus atsakymus. Taip
pat tokio tipo viktorina labai naudinga po pamokos, kai norima patikrinti, kaip sekési jsisavinti
informacijg tam tikra tema.

SAVARANKISKAS DARBAS .Miisy kultiros herojai* SAVARANKISKAS DARBAS . Musuy kulttros herojai®
Kas para$eé pirmaja lietuviska knyga? Nurodyk metus, kai buvo draudziama lietuviska spauda
+ MARTYNAS MA2VYDAS X 18621902 M.
MIKALOJUS DAUKSA 1863-1903 M
KRISTIJONAS DONELAITIS 1864-1904 M
Puiku Tal 1abal svarbi data. jsidémeék
ey 11 ° 0 CRERTD CD (<)
sssees eve

SAVARANKISKAS DARBAS ,Musy kulttros herojai*

| 4/6
arm a

5.8 pav. Interaktyvioji uzduotis ,,Viktorina apie kulttros herojus*
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5 interaktyvioji uzduotis. Kortelés

,H5P* sukiiré atminties korteles, kuriose yra paveikslélis ir klausimas, susijes su juo. Sias korteles
rekomenduoja naudoti mokantis uzsienio kalby, taciau tik ¢ia jy panaudojimo galimybés nesibaigia.
Siame kataloge sukurtos kortelés su iskiliausiais lietuviy rasytojais ir kultiiros veikéjais (5.9 pav.).
Mokiniai turi atpazinti asmenybe ir paradyti varda, pavarde. Si uzduotis yra interaktyvi, nes
atsakymus gauna i§ karto: jeigu atsiranda Zalia varnelé — teisingai atsakyta, jeigu raudonas kryziukas
— atsakymas neteisingas. Kadangi tai savikontrolés uzduotis, todél mokinys gali kelis kartus jg atlikti,
kol puikiai jsimins veidus, vardus ir pavardes.

Prisimink asmenybes, apie kurias kalbéjome skyriuje Masy kulturos herojai®. Turesi atpaZinti ir nurodyfi
nuotraukoje / paveiksle pavaizduoto Zmogaus tikrajj vardg ir pavarde. NeuZmirsk, jog vardus ir pavardes
pradedame rasSyti didZiaja raide

Koks vardas ir pavarda?

KRISTUONAS DONELATIS v

Casroct answer- Mikalojus
Konstantinas Ciurtionis

Koks vardas ir pavardé?

Koks vardas ir pavarda?

5.9 pav. Interaktyvioji uzduotis ,,Atpazink asmenybe¢*

6 interaktyvioji uzduotis. Surask Zodzius

,,H5P*“ uzduotis, kurioje reikia surasti pasléptus zodzius. Yra laikmatis, tad galima rungtyniauti, kas
greidiau jveiks ir suras visus zodzius. Sioje uzduotyje 3 klasés mokiniai turi jsidéméti sudétingesniy
veiksmazodziy raSybg (5.10 pav.). Tokia veikla skatina atiduma ir greitg reakcijg. Ypac naudinga po
tokios uzduoties parasyti zodziy diktantg ir pasitikrinti, kaip sekési jsidéméti surasty zodziy rasyba.

Surask veiksmaZodZius. |sidémek ju rasyba

& Find the words

Q B Y R A R s | N
v POVA
T U P 1 A K B Y A vGwua
PUVO
s VvV A G | A W N U sl
zom
TOPE
I s F L E 6 |1 N A ST
BYRA
U z (o] z P P U \ o SKILO
KURIA
S M (A \Y% U P z | T GINA
POSTI
- SIUSTI
T W X 1 T s 0 P v e
PINA
I G Y J A w T P I
M U A K U R I A S
© Time Spent - 0:16 2 0f 15 found

5.10 pav. Interaktyvioji uzduotis ,,Surask zodzius*
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7 interaktyvioiji uzduotis. Igarsintas diktantas

,H5P* suteikia galimybe kurti jgarsintus diktantus. Siame kataloge vienas i§ jgarsinty diktanty yra
skirtas treciokams (5.11 pav.). Mokiniai iSgirsta po vieng sakinj ir turi jj tus¢iame laukelyje parasyti.
Kai baigia rasyti diktanta, sistema automatiSkai patikrina visus sakinius, suskaic¢iuoja klaidas ir
parodo mokiniams jy rezultatus. Taip pat mokiniai sulaukia mokytojo komentaro — galima i§ anksto
paruosti vertinimo lentele. Taip besimokantysis gauna greitg grjztamajj rySj su paaiskinimu, ar tai
labai geras rezultatas, o gal dar reikéty atidziau pasimokyti.

Igarsintas diktantas tinka tiek vyresniems, tick jaunesniems mokiniams. Rekomenduotina diktuoti po
vieng sakinj, taip mokiniai aiSkiau suvoks sakiniy ribas. Taip pat Si uzduotis tinka ne tik riSliems
tekstams, bet ir ZodZiy diktantams.

Atidziai klausykis jraso ir rasSyk. Neuzmirsk, jog_sakinj pradedame rasyti didziaja
raide, o sakinio gale turime padéti skyrybos zenkla.

AS ilgai taves laukiau

Kai iSkrenta pirmosios snaigés, mes prausiame vienas kita.

Tai miisy pasisveikinimas

Bak gera ir maloni, Ziemuze!

Negailék sniego ir susaldyk vandenj

Nusibodo mums rudeniniai fietds

Ar Zinai, Ziemuze, kur tu graZiausia?

Ogi miske.

Kaip tu graziai sniegu uzkloji platiaSake egle, sena stora aZuola, baltaliemenj berza

Nebik pikta

Nesusaldyk bejégiy pauksteliy

00000000000

Labai taves praSau

<

'ou have made 0 mistake(s). Labai tavimi dziaugiuosi. Diktantas nebuvo lengvas. Puiku!

mily 57/67
5.11 pav. Interaktyvioji uzduotis ,,Jgarsintas diktantas*

& interaktyvioji uzduotis. Pateiktis

,,H5P* suteikia galimybe kurti interaktyvigsias pateiktis. Tokios pateiktys labai naudingos, kai
mokiniai pamokos metu gali naudotis plansetiniais kompiuteriais, tuomet visi jtraukiami j pamokos
veikla. Su ,,H5P* galima tradicines pateiktis patobulinti: papildyti klausimais, uzduotimis, garso
jraSais, interneto nuorodomis (5.12 pav.). Besimokantieji gali atlikti uzduotis, o baige i§ karto
pamatyti atsakymus. Tokia uzduotis naudinga ir tiems mokiniams, kurie negali dalyvauti pamokoje.
Tuomet jie gali perzitréti teoring medziagg ir pasitikrinti, kaip pavyko jsisavinti naujas Zinias.
PateikCiy pabaigoje pateikiama suvestiné, mokiniai tiksliai pamato, kurios uZduotys buvo
sunkiausios, o kurios lengvesnés. Prisijunges prie savo paskyros mokytojas gali perzitiréti mokiniy
atsakymus ir taip keisti kitos pamokos planus. Tokios pateiktys su uzduotimis yra tinkamos darbui
grupémis, taip pat tokia uzduotis sudomins tiek jaunesnio amziaus mokinius, tiek vyresniyjy klasiy.
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Balsiy ir dvibalsiy rasyba

BALSIU IR
DVIBALSIU RASYBA

Balsiy ir dvibalsiy rasyba

[raSykite UO arba O.

Nauja 31 ta graziai 3 "~ ja. Nuo sak santsak sl ksiv
veryté. G rilos ant zemés pasikl jasaug Ij. Kas nematé p
4niosios p vo degos?

Irasykite UO arba O.

Galignus biz nus nuo véj Ir lietaus saugo gaur tas kallis. L Kiukai
@ =2 prisiglaudzia prie mam 5 ir greitai susyla. Rudasis | kys tiem sg ]
i 9 o~ '.-‘b apleidzia po keturiy ménesiy.
AL
O O O 6] -
<« 4 F
Balsiy ir dvibalsiy rasyba Balsiy ir dvibalsiy radyba
= [rasykite Y arba I.
12720 G e, s Ve, £ e, Sto, e2 s, 2das,
Lid b R tis, of 5.V ras, m skas,
Total Score W 24/43 r d kas, sp| na, gr bas.

5.12 pav. Interaktyvioji uzduotis ,,Pateiktis apie dvibalsius*

9 interaktyvioji uzduotis. Vaizdy seka

,H5P*“ galima jkelti nuotraukas arba paveikslus, kuriuos programa sulieja ir perziira atrodo lyg
filmukas. Si uZduotis naudinga, kai su mokiniais norisi aptarti svarbiausius kiirinio i§traukas, atkreipti
démes;j j iliustracijas (5.13 pav.). Lietuviy kalbos ir literatiiros programoje yra daug kiriniy apie tkio
darbus, kuriy dalis Siuolaikiniy mokiniy net nesuvokia, tod¢l kataloge jkeltos kelios iliustracijos i$
Kristijono Donelaicio ,,Mety*, jose vaizduojami darbai, kuriuos seniau turédavo nudirbti valstieciai.
Tokia uzduotis padeda lengviau suvokti kiirinj.

Klaséje skaitéme K. Donelaiéio ,Metus*“. Sioje
uzduotyje pamatysite karinio iliustracijas ir
galésite perskaityti trumpas iStraukas.

SPAUDAT PARUGSE |SSE

TAMBRAZEVICIUS 8
-
J [}

TLIUSTRIVO

&‘ MEDZIO RAZINIAIS
&a VEIONYNAS

5.13 pav. Interaktyvioji uzduotis ,,Vaizdy seka“
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10 interaktyvioji uzduotis. Pazymék zodzius.

Labai daug galimybiy suteikianti uzduotis. Mokiniai turi tekste surasti daiktavardzius (5.14 pav.).
Mokytojas, kurdamas uzduotj, i§ anksto pazymi, kurie zodziai yra daiktavardziai, o tada sistema
automatiSkai besimokanciajam parodo jo klaidas, taip pat jvertinimg bei mokytojo komentarg. Taciau
$ig uzduot] galima panaudoti mokantis ne tik apie kalbos dalis, bet ir sakinio dalis, jvairiy Zodziy
raSyba. Toks uzduociy tipas ypac tinka lietuviy kalbos ir literatiiros ugdymui.

Rask daiktavardzius

Pabraukite tekste daiktavardzius.

Perkanas Vejo daug ‘akmeny vuvoje VVelnias 4voge wena x@menl vavogta akmen] jdéjo | savo grycios
pamatus, nes, kai staté X QryCia, vieno pritrake X - Perkinas, suzinojes, kad velnias pavogé vieng akmenj, uzpyko ir muSa % "Kur tik
pamato . Perkiinas kai kada nutveria velnia ant akmens sédint mpdv tupint, vandeniu plaukiant. Velnias stengi a<| a&sﬁ&ﬁ# X ant
aukStespie X akmens ar askSiesaie X medzio. Todél Zmogui Heseﬂee X Stoti po aukStespis X medZiu v aes X ten velnias

tupés, kad geriau pamatyty Perking

Dar karta perskaityk taisykle apie daiktavardj!

> S i

5.14 pav. Interaktyvioji uzduotis ,,Rask daiktavardzius®

5.4. Papildomos interaktyviujuy uzduociy katalogo galimybés

Interaktyviuju uzduociu katalogo kontroliniai testai

Nors Sis katalogas yra orientuotas ] savikontrolés uzduotis bei jsivertinima, taciau mokytojas gali
kurti ir jkelti kontroliniy testy. Pagrindiniame puslapyje talpinamos uzduotys yra prieinamos visiems,
o kontrolinius testus mato tik tam tikros klasés ar grupés mokiniai (5.15 pav.). Mokytojas, kurdamas
kontrolinj testa, i§ anksto pasirenka mokinius, kurie tas uzduotis privalés atlikti.

,H5P*“ programa gali kurti jvairiausio tipo testy: su pasirenkamaisiais atsakymais, atviry klausimy,
ese, vaizdo ar garso jrasy. Taip pat nuo mokytojo i§ anksto parinkty nustatymy priklausys, ar mokinys
matys savo atsakymus, susipazins su klaidomis. Galima pasirinkti, ar rodyti teisingus atsakymus.
Prisijunges prie paskyros mokytojas gali pamatyti mokiniy rezultatus, taip pat jy padarytas klaidas.
Sistema automatiskai viskg patikrina ir taip mokytojas sutaupo laiko. Mokiniai klasés draugy
rezultaty nemato, viskas yra konfidencialu, lieka tik tarp mokytojo ir besimokanciojo.

EIK : : S

Kontroliniai testal

5.15 pav. Katalogo skiltis ,,Kontroliniai testai‘
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Naujieny skiltis

Sis interaktyviyjy uzduodiy katalogas yra erdvé, kurioje mokytojas gali dalintis savo uzduotimis ir
idéjomis su mokiniais. Ne visos jdomios veiklos vyksta tik virtualiojoje erdvéje, todél sukurta skiltis
»Naujienos“. Joje talpinamos smagiausio akimirkos i§ mokyklinio gyvenimo: informacija apie
renginius, nuotraukos i§ mingjimy, konferencijy, vaizdo medziaga i§ atviryjy pamoky (5.16 pav.).

»Naujieny“ skiltyje galima sukurti nuotrauky galerijy, renginiy aprasymy, dalytis nuomonémis apie
naujausias Zinias $vietimo srityje. Tai erdvé mokytojui parodyti, kg jis veikia pamoky metu, kokius
aktyviuosius metodus geba taikyti.

Vasario 16-0ji - Listuvos valstybes atkirimo diena. Tai pati relkimingiausia Listuvos istorijos data. 1018 metais
jurta nepriklausoma moderni piliediu valstybe, kuria turejo vakiyti demokratiékai irinkta valdtia, ir kartu
simboltikai atgamvinta senojoje Listuvose puoselata Listuvos valstybingumo tradiciia. Siemet sukanka jau 102
matai nuo to svarbaus Listuvai ivykio. $ia proga mokytojai Yvan, Elvina ir Jurgita susrganczavo viktoring misu
mokyklos 78 ir & Klazems.

Su gimimo diena, Vilniau!

Sausio 25 dieng Vilnius $venéia savo 697-jj gimtadienj. 1323 metais Lietuvos didysis kunigaikstis
Gediminas laitke, skirtame Liubeko, Zundo, Brémeno, Magdeburgo ir Ketno gyventojams, pirmy
karty paminejo Vilniy

Saunieji treéiokai pasidalijo mintimis, kodeél Vilniuje taip gera kurti, mokytis ir gyventi

5.16 pav. Katalogo skiltis ,,Naujienos*

Interaktyviujy uzduodiy katalogo forumas

Kita skiltis interaktyviyjy uzduo¢iy kataloge yra ,,Forumas“ (5.17 pav.). Cia mokiniai ir mokytojas
gali kurti temas, aptarti aktualiausius klausimus ir naudotis paieSka. Kadangi vienas mokytojas
dazniausiai dirba su keliomis skirtingomis klasémis, todel kiekvienai sukurtas forumas, jog bty
lengviau atrasti biitent tam mokiniui aktualios informacijos.

Forume veikia paieska. Galima jvesti ieSkomg Zodj arba fraze ir sistema parodys paieskos rezultatus.
Visos forumo temos yra visiems nariams laisvai prieinamos, todél asmeninius klausimus, kuriy
nenorima gvildenti vieSai, besimokantieji gali aptarti su mokytoju privaciomis Zinutémis. Paspaude
,~Kontaktai“ mokiniai gali iSsiysti laiSka, kurj pamatys tik administratorius / mokytojas.
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5.17 pav. Katalogo skiltis ,,Forumas*

Interaktyviuju uzduociy katalogo skiltis ,.Svarbiausia informacija‘“

Interaktyviyjy uzduociy katalogo skiltyje ,,Svarbiausia informacija* patalpinti dazniausiai uzduodami
klausimai (5.18 pav.). Kai mokiniui néra ai$ku, jis pirmiausia nueina j §j puslapj ir perskaito visus
klausimus. Jeigu vis délto jam aktualios informacijos nerado, tuomet klausimg uzduoda forume.

Si skiltis nuolat tobulinama, nes papildoma naujais klausimais ir $altiniy nuorodomis. Siame
puslapyje informacija glaustai pateikiama. Naudotojas mato tik klausimus, o jeigu nori suzinoti
atsakyma, paspaudzia ant norimo klausimo, tuomet parodomas ir atsakymas. Kad biity i§samesni ir
tikslesni atsakymai j uzduodamus klausimus, yra pateikiamos internetinés nuorodos (5.18 pav.).

Svarbiausia informacija

cia

5.18 pav. Katalogo skiltis ,,Svarbiausia informacija“

,,H5P* priemone galima kurti jvairiausias uzduotis. Pagrindinés $ios priemonés funkcijos iSbandytos
ir apraSytos 5 skyriuje, taciau ,,H5P* daznai atsinaujina ir pasiiilo naujy jrankiy. Todél interaktyviyjy
uzduociy kataloga galima tobulinti ir mokiniams pasitlyti atlikti vis jdomesniy ir naudingesniy
uzduociy.
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6. Interaktyviyjuy uzduodiy katalogo tinkamumo tyrimas

Sukurtas  lietuviy kalbos ir literatiros interaktyviyjy uzduoCiy katalogas adresu
www.elvinosklase.online. Didzioji dalis uzduociy yra skirtos savarankiskam darbui, per pamoka
igyty ziniy ir jgudziy jtvirtinimui. Taip pat yra kontroliniy testy skiltis, kurioje mokiniai gali atlikti
uzduotis ir jos bus jvertinamos pazymiu. Mokiniai gali bendrauti tarpusavyje ir su mokytoju
forumuose, o naujausig informacijg apie tai, kas vyksta mokykloje, rasti skiltyje ,,Naujienos®.

Kad bty galima uzduociy kataloga patobulinti ir paruosti rekomendacijas tgstinumui, reikéjo atlikti
tinkamumo tyrimg. Buvo pasirinkti penki lietuviy kalbos ir literatiiros mokytojai bei septyni jvairiy
klasiy moksleiviai, nes kataloge yra uzduociy, skirty antrokams, tre¢iokams, ketvirtokams,
SeStokams, septintokams. Visiems naudotojams buvo sukurti profiliai, jog sekmingai prisijungty prie
svetainés ir iSbandyty visas jos funkcijas. Naudotojams buvo nurodyta apZzitréti visas puslapyje
esancCias skiltis, pabandyti atlikti bent kelias interaktyvigsias uzduotis. Po to atsakyti j ,,Google
Forms* anketos klausimus.

6.1. Tyrimo apraSymas

Buvo atliktas tyrimas, kuriuos siekiama i$siaiskinti, kaip naudotojams pavyko iSbandyti katalogo
funkcijas, kokia jy nuomoné¢ del sukurty uzduoc€iy, ko jiems triikksta tinklalapyje, kaip biity galima
patobulinti. Sukurta anketa, kurig sudaré 16 klausimy (1 priedas), ji buvo pateikiama elektroniniu
btudu. Gauti rezultatai analizuojami ,,Google Forms® tinklalapyje. Apklausoje dalyvavo 12
respondenty.

Tyrimo tikslas — jvertinti interaktyviyjy uzduoCiy kataloga, nustatyti jo trikumus ir paruosti
rekomendacijos patobulinimui bei tgstinumui.

Pirmiausia respondenty buvo teiraujamasi, ar jie moksleiviai, ar mokytojai. Tai galima teigti, jog
apklausoje dalyvavo 7 moksleiviai ir 5 mokytojai. Tiek moksleiviams, tiek mokytojams buvo
uzduodami tie patys klausimai.

I klausimg ,,Kaip sekési prisijungti prie interaktyviyjy uzduociy katalogo?* 42 % atsake, jog ,,labai
gerai®, o 58 % ,,gerai“. Galima teigti, jog problemy dél prisijungimo prie katalogo respondentams
nekilo.

DidZioji dauguma respondenty (83 %) teigé¢, jog iSbandé uzduociy paieska kataloge, o net 58 %
pazymeéjo, jog ieskojo reikiamos informacijos pasinaudodami raktiniais ZodZiais.

Apklausoje taip pat buvo domimasi, ar respondentams aiSkiis raktiniai Zodziai ir kokiy naujy Zymy
reikéty, jog paieska buty dar patogesné. 42 % atsakiusiyjy pasirinko ,,labai gerai*, o 17 % ,,gerai. |
atvirgji klausima ,,Jiisy nuomone, kokius raktinius Zodzius reikéty jtraukti i paieska?* turéjo atsakyti
visi respondentai, taciau tik 3 i§ jy pateiké konkreciy pasiilymy: nurodyti uzduociy lygj; parasyti, ar
tai lengva, ar sudétinga uzduotis; apytiksliai nurodyti uzduoties atlikimo trukme.

Visi apklausos dalyviai iSbandé bent vieng kataloge ikelta interaktyviaja uzduotj. Didziajai daliai
respondenty (50 %) uzduociy formuluotés buvo labai aiskios. Taip pat net 59 % apklaustyjy nurode,
kad uzduotyse pateikta vaizdiné medZiaga (paveiksléliai, garso jraSai) yra labai naudinga. Del
griztamojo rySio reikalingumo sutiko 83 9% respondenty. Visiems atsakiusiesiems atlikti
interaktyvigsias uzduotis kataloge buvo arba labai jdomu (58 %), arba jJdomu (42 %). Po $iy klausimy
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apie interaktyvigsias uzduotis, griztamajj rySj respondentams buvo uzduotas atviro tipo klausimas
,,Kokiy uzduociy Siame kataloge jums triiksta? “. Net 10 atsakiusiyjy turé¢jo nuomong Siuo klausimu,
pasitlymai buvo tokie: triikksta interaktyviyjy vaizdo jrasy, uzduociy, susijusiy su filmukais; triiksta
uzduociy apie perskaitytas knygas, rasinius, eilérascius; triksta skyrybos pratimy; truksta medziagos
ir uzduociy apie viesaji kalbéjima; tritksta pratimy apie kalbos dalis, ypa¢ veiksmazodj; galéty buti
uzduociy apie perskaitytas pasakas; biity gerai dar daugiau uzduociy, kurios susijusios su Lietuvos
istorija.

Kitas svarbus Sios apklausos klausimas buvo ,,Jisy nuomone, kokios informacijos triikksta Siame
uzduociy kataloge? Ka dar buty galima sukurti / jkelti j §j kataloga?*. Didziosios dalies respondenty
pasteb¢jimai yra panasiis, apibendrinant galima teigti, jog interaktyviyjy uzduociy kataloge triksta:
teorinés medziagos, taisykliy; Zodyno arba kity naudingy puslapiy internetiniy nuorody; patarimy,
kaip kurti ir jtikinamai sakyti kalbas; angliSko vertimo, bent jau svarbiausig informacijg reikéty
iSversti j angly kalbg; naudingy ir jdomiy ,,Youtube* filmuky apie lictuviy kalba.

6.2. Tyrimo rezultatai ir iSvados

1. 42 % apklaustyjy mano, jog paieSka pagal raktinius zodzius yra labai reikalinga, taip pat 42 %
atsaké, jog raktiniai zodziai kataloge jiems buvo labai gerai suprantami. 59 % respondenty naudojosi
paieska pagal raktinius zodzius, likusieji irgi ieskojo uzduoc€iy, taciau raktiniy Zodziy neprireikeé.
Apklaustieji pateiké tokius naujy raktiniy Zodziy pasitilymus: nurodyti uzduoties sudétingumo lygj,
numatoma uzduoties atlikimo trukme.

2. 50 % apklaustyjy mano, jog interaktyviyjy uzduociy formuluotés yra labai aiSkios. Net 58 %
respondenty teigia, kad uzduotyse pateikta vaizdiné medziaga (paveiksléliai, filmukai) yra labai
naudinga.

3. Dél griztamojo rysio, kurj gauna atlike uzduotis, respondenty nuomon¢ pasiskirsté netolygiai:
50 % mano, kad jis labai reikalingas, 33 % teigia, jog reikalingas, o 17 % galvoja, kad nelabai
reikalingas. Galima teigti, kad mokytojas kurdamas uzduotis ir toliau turi raSyti komentarus,
pastabas ir padrasinimus, nes mokiniai ir kolegos labai teigiamai vertina refleksija.

4. Visi respondentai atsake, kad buvo labai jdomu (58 %) arba jdomu (42 %) atlikti interaktyvigsias
uzduotis. Apklaustieji turéjo nurodyti, kokiy uzduociy jiems Siame kataloge tritksta. Apibendrinant
galima teigti, kad per mazai yra interaktyviy vaizdo jrasy, jy galéty buti daugiau; taip pat kiirybiniy
uzduociy, susijusiy su perskaitytomis knygomis, eilérasciais; skyrybos ir vieSojo kalbé¢jimo
uzduociy; uzduociy apie Lietuvos istorija.

5. Respondenty buvo klausiama, kaip buty galima patobulinti §j katalogg. Apibendrinant galima
teigti, kad triiksta: teorinés medziagos, taisykliy; Zodyno arba kity naudingy puslapiy internetiniy
nuorody; patarimy, kaip kurti ir jtikinamai sakyti kalbas; angliSko vertimo; naudingy ir idomiy
,,Youtube“ filmuky apie lietuviy kalba.
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7. Interaktyviujuy uZduociy katalogo tobulinimas ir rekomendacijos testinumui

Buvo atliktas interaktyviyjy uzduociy katalogo vertinimas ir gauta pasitilymy, kaip buty galima jj
patobulinti. Pasiiilymai susij¢ su interaktyviyjy uzduoc€iy turiniu, raktiniais zodziais paieskoje ir
papildoma medziaga kataloge. | visas respondenty nuomones buvo atsizvelgta ir pagal jy
rekomendacijas interaktyviyjy uzduoéiy katalogo turinys atnaujintas. Siame skyriuje bus pristatoma,
ka ir kaip pavyko pakeisti.

Didzioji dalis apklaustyjy rasé, jog vaizdo jrasai labai reikalingi Sioje svetaingje ir tokiy interaktyviyjy
vaizdo uzduociy reikia daugiau. Taip pat buvo paminéta, kad labai naudingos yra integruotos lietuviy
kalbos ir istorijos uzduotys. Todél sukurtos 2 interaktyviosios uzduotys. Pasirinkti 2 trumpi vaizdo
jradai i§ Lietuvos nacionalinio radijo ir televizijos kanalo laidos ,,Gustavo enciklopedijos“. Siuose
filmukuose pristatomos svarbiausios Lietuvai datos, apie kurias Snekame ir per lietuviy kalbos bei
literatiiros pamokas. Visi Sie vaizdo jrasai yra ,,Youtube* platformoje. Kadangi ,,H5P* suteikia
galimybe kurti interaktyvigsias uZduotis su filmukais i$ ,,Y outube®, ja buvo pasinaudota.

Pirmasis filmukas apie Lietuvos tarybg, kuri pasirasé Nepriklausomybés Akta. Mokiniai turi
perziaréti §j vaizdo jrasa ir atsakyti j 4 klausimus. Sios interaktyviosios uzduoties tikslas — mokiniai
turi gebéti nurodyti Lietuvos Tarybos pirmininka, pasakyti tikslia Nepriklausomybés Akto
pasiradymo data ir jvardyti Petro Klimo pataisa (7.1 pav.). Si uzduotis skirta 4-7 kl. moksleiviams.

Kada jkurta Lietuvos Taryba?

O 1918m

TV INTO C

O 1917 m.
et ‘.\'T O 1916m

FEA AN\

7.1 pav. Interaktyvioji uzduotis ,,Nepriklausomybés Akto pasiraSymas

Antrasis filmukas apie Lietuvos kova su Soviety Sgjunga 1990 metais, Soviety Sajungos griiit]
(7.2 pav.). Perzitréje vaizdo jrasg, mokiniai turéjo atsakyti j 4 klausimus. Kaip ir prie$ tai aptartoje
uzduotyje, taip ir $ioje moksleiviai gavo grjztamajj rysj — mokytojo komentara. Sios interaktyviosios
uzduoties tikslas — mokiniai turi Zinoti tikslig Nepriklausomybés Atkiirimo Akto pasiraS§ymo data,
taip pat priezastis, kodel sugriuvo Soviety Sajunga.

Kada Lietuva atkaré nepriklausomybg?
1991 m. sausio 1d.
T *orywrnr
1993 m. vasario 16 d. A\ NC

: —
(STANT A

v 1980 m. kovo 11 d

Puiku! Labai dziaugiuosi

—y 1 D

LAV

£ YouTube
LR

7.2 pav. Interaktyvioji uzduotis ,,Lietuvos kovos su Soviety Sajunga“
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Kitas pastebéjimas, kurj parasé vienas i$ respondenty, buvo kiirybiniy uzduociy tritkumas kataloge.
Apklausos dalyvis mingjo, jog noréty daugiau informacijos apie eiléras¢ius, es¢ ir rasiniy raSyma,
taip pat bity jdomu paciam raSyti raSinj kataloge. Taciau tokiy uzduociy minusas yra tas, kad
besimokantysis negali i§ karto gauti grjiztamojo rySio. Pirmiausia mokytojas turi atidziai patikrinti
parasyta rasinj ar pastraipa, o tada suteikti informacijos, kaip pavyko ta uzduotj jveikti. Katalogas
pats negali patikrinti ir nuspresti, ar tai geras tekstas. Tarp ,,H5P* siilomy uzduociy tipy yra esé
kiirimas. Sis variantas ir buvo i¥bandytas. Sukurta uzduotis apie grupés ,,Skylé“ atlickama daing
,Nebelauki manes® (7.3 pav.). [terptas vaizdo jrasas, kurj mokinys turi perzitiréti ir atidziai isklausyti,
nes turés parasyti analize. Sioje ,,H5P* uzduotyje galima nustatyti minimaly ir maksimaly ZodZiy
skaiciy, taip pat nurodyti raktinius zodzius, kuriuos mokinys privalo jterpti j savo kuriama teksta. Kad
buty lengviau ir netekty ilgai sédéti prie tuScio langelio, mokytojas turi parasyti sakinio pradzia.
Mokinys gali pasinaudoti §iuo sifilymu, tadiau tai néra biitina. Si uZduotis apie daing ,,Nebelauki
mangs‘ jkelta tarp kontroliniy testy, ji skirta 6 ir 7 klasés mokiniams. Uzduoties tikslas — lavinti
mokiniy gebéjima kurti raSytinius tekstus, analizuoti jvairaus tipo ir Zanro kirinius.

Atidziai daing mangs*. daina, sials

ry 7 « Kokia nuotaika kuriama $ioje dainoje?

+ Kokia $ios dainos prasmé?

N e b e l au ki man q s + Kokios vertybés joje Iskellamos?

>

e
BROLIAI
& =

7.3 pav. Interaktyvioji uzduotis ,,Dainos analizé*

Didzioji dalis respondenty savo atsakymuose min¢jo, kad pasigedo teorinés medziagos ir taisykliy.
Interaktyviyjy uzduocCiy kataloge buvo jkelta uzduociy, naujieny, taCiau atskiros skilties tik
taisykléms — ne. Atsizvelgus j apklausos dalyviy nuomong, buvo sukurta skiltis ,,Viskas pamokoms*
(7.4 pav.). Cia talpinama visa teoriné medziaga, kurios gali prireikti, jeigu besimokantysis uzmir3o ir
nezino, kaip atlikti uzduotis (7.5 pav.).

Taisyklés suskirstytos pagal klases. Mokinys paspaudzia ant norimos klasés ir pamato visg teoring
medziagg. Taisykles galima padidinti, kad biity patogiau skaityti, taip pat jos jkeltos ,,H5P* formatu,
yra jdiegtas vaizdy slankiklis. Mokytojas gali greitai atnaujinti taisykliy galerija: papildyti arba
iStrinti. Taip pat $i informacija reikalinga tiems mokiniams, kurie turi spragy i§ ankstesniy mety kurso.
Jie gali pasirinkti taisykliy rinkinj tos klasés, kurioje jau mokési, bet yra primirS¢ teorija.

7.4 pav. Taisykliy rinkiniai skiltyje ,,Viskas pamokoms*
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DETALES
’ ® (FERTININAS

SAMPROTAVIMO RASINYS ATMINTINE RASANTIEMS RASIN|

dulis. Pange.

ilgiesiems garsams (kirtivotuose ir nekintiuotuose skiemenyse) Zyméti, remiantis istorine

daiktavardziy kilme.

Pvz., asa, asotls, aselé, a2uolas, [stios, lysta, lstelé, Ilis, vasas, Zasis, Zaslal.

Pavojingi ZodZial be nosiniyg: aska, lysvé, mastas, mastelis, grydin, radas, raZiena,
i\'.l\lil\. a2
%%
o e
® ®

7.5 pav. Taisykliy pavyzdziai skiltyje ,,Viskas pamokoms*

Apklausos dalyviy buvo teiraujamasi ir d¢l raktiniy zodziy naudojimo paieskoje. Respondentai dave
pasiiilymg prie kiekvienos praktinés uzduoties nurodyti sudétingumo lygj. Nuspresta uzduotis
skirstyti j 3 lygius: lengva uzduotis, vidutini$ka, sunki uzduotis (7.6 pav.). Pries tai kiekviena uzduotis
budavo priskiriama bent vienai klasei ir nurodoma kalbiné veiklos sritis (skaitymas, kalbéjimas,
klausymas, rasymas). Prie Siy zZymy pridéta dar viena — uzduoties sudétingumo lygis. Taip
moksleiviai galés dar geriau stebéti savo pazangg: ar gali jveikti ir sudétingesnes uzduotis.

@ 2 klase, 3 klase, 4 klase, vidutiniska @ 2 klase, Klausymas, lengva uZduotis

7.6 pav. Interaktyviyjy uzduociy zymos

Kitas svarbus aspektas, kurj pasteb¢jo respondentai, kataloge nebuvo jokios informacijos apie vieSyjy
kalby kiirimg ir sakyma. VieSasis kalb&jimas yra viena i§ svarbiausiy veikly per lietuviy kalbos ir
literatiiros pamokas. Moksleiviai nuolat turi kalbéti prie§ auditorija: pristatydami perskaityta knyga,
atpasakodami teksta, sakydami savo atsakymus ir i§ anksto paruostas viesSasias kalbas. Todel j Sig
apklausos dalyviy pastaba buvo atsizvelgta. Skiltyje ,,Viskas pamokoms* sukurtas naujas jrasas,
kuriame patalpinta svarbiausia informacija apie vie$ajj kalb¢jima: vieSosios kalbos struktiirinés dalys,
kalbos tikslo numatymas, plano sudarymas, pagalbiniy priemoniy naudojimas. Sis jrasas ,,Kaip kurti
ir sakyti vie$aja kalba?* sukurtas su ,,H5P* ir jo kiirimui pasirinktas uzduoties tipas yra laikrastis,
todél informacija suskirstyta lyg j mazus straipsnelius su nuotraukomis (7.7 pav.). Kad nebity tik
tekstas, kurj nuobodu skaityti, Sis jraSas buvo papildytas naudingais vaizdo klipais i§ platformos
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»Youtube®“. Vaizdo jrasuose kalbama: kaip nugaléti vieSojo kalbéjimo baime, kiek laiko ruostis
kalbai, ka daryti, jeigu suklydote. Taip pat pateikiami 2 kalby pavyzdziai, o vienas pavyzdys
nuodugniai i$nagrinétas, apacioje parasyti komentarai, kg kalbétojas daré, jog jtikinty klausytojus.
Irasas ,,Kaip kurti ir sakyti vieSaja kalba?* pasiekiamas visiems katalogo naudotojams, o0 jis naudingas
ir aktualus 5-12 klasiy mokiniams.

&

Kaip kurti ir sakyti viesgjg kalbg?

Kalbéltojo atminting

> Kalbétojo atmintiné

; Darlus Pietarts - Kaip jvelktl vieSo kaéfimo baime?

parendt

REPETICIIOS

7.7 pav. Jrasas ,,Kaip kurti ir sakyti vie$aja kalbg*

Paskutinis respondenty pasiiilymas, kurj pavyko jgyvendinti, yra pasidalijimas naudingomis
internetinémis nuorodomis (7.8 pav.). Keli apklausos dalyviai ras¢, jog noréty vienoje vietoje matyti
naudingy ,,Youtube* filmuky apie lietuviy kalbg ir Zodyny nuorody. Skiltyje ,,Viskas pamokoms*
buvo sukurtas jrasas ,,Naudingi elektroniniai i$tekliai®. Siame puslapyje jkeltos nuorodos j jvairius
zodynus, taip pat naujas KTU projektas ,,Mokykla+*, kur mokytojai i$ visos Lietuvos dalijasi vaizdo
pamokomis. Mokiniai ras nuorodg ir j kir¢iuokle, ir  raSybos tikrintuva, ir | morfologinj anotatoriy.
Visi Sie interneto puslapiai nemokami, jais gali naudotis tiek jaunesniyjy, tiek vyresniyjy klasiy
mokiniai. JraSas ,,Naudingi elektroniniai iStekliai* dar bus tobulinamas ir jame pateikiama medziaga
atnaujinama, nes atsiranda vis daugiau iniciatyviy mokykly arba universitety, kurie dalijasi naudinga
mokomaja medZziaga.

Naudingi elektroniniai iSteklial

Daugiau informacijos ieskokite Cia

7.8 pav. Jrasas ,,Naudingi elektroniniai istekliai‘
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Interaktyviujy uzduodiy katalogo tobulinimas

Po respondenty atsakymy apklausoje ,,Interaktyviyjy uzduociy katalogo vertinimas® svetainéje buvo
atlikti tokie patobulinimai (7.9 pav.):

sukurtos 2 interaktyviosios filmuky uzduotys, kuriose tikrinamos mokiniy istorinés zinios,
pristatomi svarbiausi Lietuvos jvykiai;

sukurta kiirybiné uzduotis — dainos analize, Sios uzduoties tikslas — lavinti mokiniy gebéjima
kurti raSytinius tekstus, analizuoti jvairaus tipo ir Zanro kiirinius;

sukurta skiltis ,,Viskas pamokoms®, ¢ia talpinama teoriné medziaga, kurios gali prireikti, jeigu
besimokantysis uzmirSo ir nezino, kaip atlikti uzduotis;

pridéti nauji raktiniai ZodZiai, prie kiekvienos uzduoties yra nurodytas sudétingumo lygis, taip
moksleiviai gali dar geriau stebéti savo pazanga;

skiltyje ,,Viskas pamokoms* sukurtas naujas jrasas, kuriame patalpinta svarbiausia
informacija apie vies$ajj kalbéjima: vieSosios kalbos struktiirinés dalys, kalbos tikslo
numatymas, plano sudarymas, pagalbiniy priemoniy naudojimas;

skiltyje ,,Viskas pamokoms* sukurtas jraSas ,,Naudingi elektroniniai iStekliai®, Siame
puslapyje ikeltos nuorodos ] jvairius Zodynus, taip pat naujas KTU projektas ,,Mokykla+*, kur
mokytojai i§ visos Lietuvos dalijasi vaizdo pamokomis.

INTERAKTYVIUJU UZDUOCIU KATALOGO STRUKTURA

ADMINISTRATORIUMI
[ PRISIJUNGIMAS

LIETUVIU KALBOS IR LITERATUROS

INTERAKTYVIUJU L'ZDL‘OCIL‘ KATALOGAS
| I | i )

e 2\
PAGRINDINIS
PUSLAPIS S CONTROLINIAT VISKAS SR X SVARBIAUSIA NAUDOTOJO .
S NAUJIENOS Set s KONTAKTAI FORUMAS s SROT ATSIJUNGIMAS
UZDUOTYS =0
o 4 &
g
ZODCIATS INTERAKTYVIOSIOS TAISYKLIU
PAUDDIE O RINKINIAT
prem—er UZDUOTYS 3 =
RAKTINIU ZODZIU SPALVU REIKSMES
GRUPES: - _
KLASE =
e _— PRADINIS KATALOGO
KALBINES VEIKLOS INTERAKTYVIOSIOS N MODELIS
KO\'TR(S)‘I%I'IIZ TESTAS Kf"—RYBL\I-S 5
- z : UZDUOTYS INTERAKTYVIOJI NAUDINGI
MOKOMOJT ELEKTRONINIAT =
2 % ATLIKTI VYSTYMO
MEDZIAGA ISTEKLIAT SARHAT
4

7.9 pav. Interaktyviyjy uzduociy katalogo strukttira po atlikty vystymo darby

Interaktyviujy uzduodiy katalogo testinumas

Ne visus respondenty pasitilymus pavyko jgyvendinti. Yra numatyti keli pakeitimai, kuriuos bus
stengiamasi jvykdyti netolimoje ateityje. Apklausos dalyviai noréty, kad biity skyrybos pratimy,
pritaikyta mobiliesiems telefonams svetaing, taip pat prie uZzduociy nurodyta numatoma atlikimo
trukmé, o svarbiausia informacija iSversta j angly kalba.
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Kol kas ,,HSP* néra biitent skyrybai pritaikyto uzduociy tipo, tod¢l §i gramatikos sritis lieka
nepaliesta. Bet galima pabandyti kitokias uzduotis perdaryti taip, jog tikty skyrybos pratimams. Tai
ir bus stengiamasi atlikti ateityje.

Prie kiekvienos uzduoties jau yra nurodomas sudétingumo lygis, o atlikimo trukmé kol kas
nenurodoma. Reikia gilesnés analizés ir daugiau svetainés naudotojy, jog buty galima jvertinti
kiekvienos amziaus grupés gebéjimus, kaip jie geba naudotis IKT ir kiek uztrunka, kol atlieka tam
tikrg uzduotj. Taciau Sis respondenty pasiiilymas yra teisingas, bus tikslingai dirbama, kad buty
igyvendintas.

Svarbiausia informacija angly kalba kol kas nebuvo aktuali, nes svetaing iSbandé lietuviy kalbos ir
literatiiros mokytojai bei mokiniai, kurie puikiai moka gimtgja kalbg. Taciau netolimoje ateityje Siuo
interaktyviyjy uzduociy katalogu naudosis ir daugiau tarptautinio licéjaus mokiniy, kuriy tévai
nemoka skaityti ir kalbéti lietuviskai, todél svarbiausig informacijg tikrai reikés iSversti j angly kalba.
Tai ypac¢ aktualu Zemesniyjy klasiy moksleiviams, kurie dar negali visiSkai savarankiskai dirbti, o
turi prasyti tévy pagalbos.

Kol kas interaktyviyjy uzduo¢iy katalogas dar néra pritaikytas mobiliesiems telefonams. Buvo norima
jsitikinti, kaip svetainé veikia, jeigu narSoma kompiuteriu, taciau ateityje Siuo katalogu naudosis
daugiau mokiniy, todél mobilioji versija bus reikalinga.

Po apklausos ,,Interaktyviyjy uzduo€iy katalogo vertinimas* buvo atlikta daug pakeitimy. Jgyvendinti
nauji sprendimai patobulino uzduociy paieska, dar labiau integravo istorijos dalyka j lietuviy kalbos
ir literatiiros pamokas, taip pat suteiké galimybg mokiniams prisiminti svarbiausias taisykles, jsigilinti
1 vieSyjy kalby raSyma ir jy pristatyma, jtraukti daugiau kiirybiniy uzduoc€iy ir naudingy elektroniniy
Saltiniy. Numatyti interaktyviyjy uzduociy katalogo pakeitimai bus jgyvendinti netolimoje ateityje.

Sis interaktyviuju uzduodiy katalogas jdiegtas Vilniaus tarptautiniame pranciizy licéjuje (2 priedas
,Interaktyviyjy uzduociy katalogo diegimo aktas®). Katalogo naudotojai yra 2-7 kl. mokiniai ir kitos
Sio licgjaus lietuviy kalbos ir literatiiros mokytojos.
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ISvados

ISanalizavus lietuviy kalbos ir literatiros mokymosi metodus, iSsiaiSkinta, kad jie turi skatinti
mokiniy individualiag pazanga, atliepti mokiniy asmeninius poreikius. Planuodami ugdymo
procesa mokytojai turi atsizvelgti i lietuviy kalbos ir literattiros disciplinos specifika, apgalvoti
iSkeltus tikslus, analizuoti savo mokiniy ziniy, jgiidziy ir motyvacijos lygj. Gimtosios kalbos
mokymas jvairiapusiskas: mokiniai turi gilinti gramatikos zinias, analizuoti ir vertinti literatiros
kiirinius, susipazinti su Lietuvos ir pasaulio rasytojais, suvokti jy laikmecio realijas, patys kurti
jvairiy tipy tekstus. Todél lietuviy kalbos ir literatiiros mokytojams reikia taikyti tiek
informacinius, tiek operacinius, tiek kiirybinius metodus, jog padéty savo mokiniams jgyti ne tik
Ziniy, bet ir iSmokyty risliai reiks$ti savo mintis, argumentuoti nuomong¢. Gimtosios kalbos dalykui
keliami auksti reikalavimai i§ Svietimo, mokslo ir sporto ministerijos — egzaminas privalomas
visiems mokiniams, kurie nori gauti vidurinio ugdymo atestatg.

Interaktyviyjy mokymosi priemoniy taikymas mokyklose padeda kelti mokiniy motyvacijos lygi.
Sios priemonés naudojamos ugdymo diferencijavimui ir individualizavimui, jos skatina mokiniy
savarankiskuma, kritinj mgstyma. Interaktyvigsias uzduotis mokiniai gali atlikti tiek namie, tiek
mokykloje. Svarbiausia, besimokantieji turi gauti grjZtamajj ryS] — tai vienas 1§ pagrindiniy
interaktyvumo bruozy.

Suprojektuotas ir realizuotas lietuviy kalbos ir literatiiros interaktyviyjy uzduociy katalogas. Jame
su ,,H5P* priemone sukurtos uzduotys 2-7 klasiy mokiniams. Katalogas pasiekiamas adresu
www.elvinosklase.online. Jdiegta paieSka pagal raktinius Zodzius, yra forumas, kuriame gali
bendrauti besimokantieji ir mokytojas. Atlik¢ uzduotis mokiniai gauna grjztamajj rysj — pamato
savo teisingy atsakymy skaiciy, klaidy sarasg ir mokytojo komentarg. Yra galimybé atlikti ir
kontrolinius testus, taciau didzioji dalis uzduociy skirtos ne formaliajam jvertinimui, o mokiniy
praktiniy jgtdziy tobulinimui, savianalizei.

Atliktas bandomasis katalogo testavimas. Dalyvavo 12 asmeny: 5 lietuviy kalbos ir literatiiros
mokytojai, 7 mokiniai. Visi dalyviai prisijungé prie svetainés ir iSband¢ jkeltas interaktyvigsias
uzduotis, o po to atsaké | paruostos anketos klausimus. Net 59 % respondenty iSbandé paieska
pagal raktinius Zodzius, o 50 % apklaustyjy mano, kad labai svarbu gauti griztamajj ry§j, kai
atlieki uzduotj, 58 % atsaké, jog buvo jdomu atlikti kataloge ikeltas interaktyvigsias uzduotis.
Dalyviams buvo uzduoti ir trys atviri klausimai: kokius dar raktinius Zodzius biity galima jtraukti
1 paieska, kokiy interaktyviyjy uzduocCiy truksta, kokios dar informacijos ar funkcijy pasigedo
Siame kataloge. Remiantis apklaustyjy atsakymais buvo atliktos korekcijos ir patobulinimai
interaktyviyjy uzduodiy svetainéje.

Po katalogo vertinimo apklausos atlikti Sie patobulinimai: sukurtos dar 2 interaktyviosios filmuko
uzduotys, susijusios su Lietuvos istorija; jkelta daugiau kiirybiniy uzduociy, viena i8 jy — partizany
dainos analiz¢ rastu; jkelti taisykliy rinkiniai kiekvienai klasei, mokiniai gali prisiminti teoring
medziagg ir sékmingai atlikti uzduotis; papildytas raktiniy zodziy sarasas — prie kiekvienos
uzduoties nurodytas jos sudétingumo lygis; sukurta vaizdiné mokomoji medziaga apie kalby
raSyma ir viesgjj kalbéjima; sudarytas naudingy elektroniniy Saltiniy sarasas, kuriame nuorodos }
zodynus, vaizdo pamokas.

Remiantis gautais respondenty atsakymais po katalogo testavimo, parengtos Sios rekomendacijos
jo testinumui: iSversti skiltj ,,Svarbiausia informacija“ i angly kalba; sukurti skyrybos pratimy;
Salia uzduociy nurodyti atlikimo trukme; pritaikyti kataloga ir mobiliesiems telefonams.

Po katalogo testavimo ir patobulinimy galima daryti iSvada, jog yra sukurta tinkama elektroniné
erdve, kurioje mokiniai gali ne tik patogiai ieSkoti ir atlikti lietuviy kalbos ir literatiiros
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interaktyvigsias uzduotis, taip patikrinti savo zinias bei jgiidzius, bet ir bendrauti tarpusavyje,
perzitreti taisykles, sekti naujausig informacija, dar labiau jsitraukti ] mokymosi procesa.

66



10.

11.

Literatiiros sarasas

UGDYMO SODAS: Pagrindinio ugdymo lietuviy kalbos ir literatiiros programiniy kiiriniy teksty
Saltiniai [interaktyvus]. 2017 [ziuréta 2017-11-17]. Prieiga per:
https://duomenys.ugdome.It/?/mm/kalbos/med=39/352/488

. LIETUVOS RESPUBLIKOS SVIETIMO, MOKSLO IR SPORTO MINISTERIJA: Informaciniy ir

komunikaciniy technologijy naudojimas gerinant mokymo ir mokymosi mokykloje kokybe
[interaktyvus]. 2006 [zitréta 2017-11-17]. Prieiga per:
https://www.smm.It/uploads/documents/kiti/IKT%20taikymas.pdf

GIRDZIJAUSKIENE, Riita ir kt. Inovatyviy mokymo(-si) metody ir IKT taikymas. 1 knyga
[interaktyvus]. Vilnius: Ugdymo plétotés centras, 2010 [ ziGréta 2017-11-19]. ISBN
9786099518503. Prieiga per: http://www.inovacijos.upc.smm.lt/uploads/1%20knyqga.pdf
LIETUVOS RESPUBLIKOS SVIETIMO, MOKSLO IR SPORTO MINISTERIJA. Lietuviy
kalbos ir literatiuros pagrindinio ugdymo bendroji programa: 2016 m. sausio 25 d. Nr. V-46
[interaktyvus]. [zitiréta 2017-10-27]. Prieiga per:
https://duomenys.ugdome.It/saugykla/Bendrosios_programos/Pagrindinis_ugdymas/Lietuviu-k-
ir-lit-pagrindinio-ugdymo-bendroji-programa.pdf

LIETUVOS RESPUBLIKOS SVIETIMO, MOKSLO IR SPORTO MINISTERIJA. LIETUVOS
RESPUBLIKOS SOCIALINES APSAUGOS IR DARBO MINISTERIJA. ISAK-1872/A1-209.
Pagrindinés mokyklos lietuviy kalbos mokytojo rengimo standartas. Profesinio issilavinimo lygis
— penktasis. Nr. BPD2004-ESF-2.4.0-01-04/0156 ,, Nacionalinés profesinio rengimo standarty
sistemos plétra“. Vilnius: Profesinio mokymo metodikos centras, 2008.

GERULAITIS, Sarinas ir kt. Mokiniy mokymosi gerinimas: j pagalbg mokytojui. Metodiné
priemoné [interaktyvus]. Vilnius: Ugdymo plétotés centras, 2016 [zitréta 2017-10-30]. ISBN
9786099572444. Prieiga per: https://www.upc.smm.lt/naujienos/priemones/gerinimas/Metodine-
priemone-Mokiniu-mokymosi-gerinimas.pdf

POVILAITIENE, Modesta ir Edvinas POVILAITIS: Inovatyviy mokymosi metody ir
interaktyviyjy priemoniy realizavimas mokyme(si) [interaktyvus]. 2015 [zitréta 2017-10-27].
Prieiga per: http://www.ekuprine.lt/wp-content/uploads/2017/05/Inovatyv%C5%ABs- metodai-
ir-interaktyvios-priemon%C4%97s-mokymesi.pdf

STASIULIONYTE, Martyna: Interaktyvumo formos Lietuvos medijy meno kontekste.
[interaktyvus]. 2013 [ziGréta 2017-11-17]. Prieiga per: http://vddb.library.lt/fedora/get/LT-
eLABa-0001:E.02~2013~D_20130731_124418- 89864/DS.005.0.01.ETD

LESCINSKIENE, Danguolé: Multimedijos priemoniy panaudojimas e. mokymosi profesinio
rengimo  kursuose [interaktyvus]. 2011  [ziaréta  2017-11-17].  Prieiga  per:
http://vddb.library.lt/fedora/get/L T-eLABa-0001:E.02~2011~D_20110902_092239
86850/DS.005.0.01.ETD

NIUNIAVIENE, Audroné: Interaktyviy priemoniy taikymas biologijos mokyme [interaktyvus].
2010 [zitaréta 2017-11-17]. Prieiga per: https://epubl.ktu.edu/object/elaba:1991875/
GASINIAUSKIENE, Dalé ir Ausra GAVSINIENE: IKT NAUDOJIMAS LIETU VIU KALBOS
PAMOKOSE [interaktyvus]. 2007 [ZiGréta 2017-11-17]. Prieiga per:
http://mokslas.ipc.It:8000/Sviesa/Md.nsf/0/3a6eb6575c06143542256e69003a0002?0OpenDocum
ent

67


https://duomenys.ugdome.lt/?/mm/kalbos/med=39/352/488
https://www.smm.lt/uploads/documents/kiti/IKT%20taikymas.pdf
http://www.inovacijos.upc.smm.lt/uploads/1%20knyga.pdf
https://duomenys.ugdome.lt/saugykla/Bendrosios_programos/Pagrindinis_ugdymas/Lietuviu-k-ir-lit-pagrindinio-ugdymo-bendroji-programa.pdf
https://duomenys.ugdome.lt/saugykla/Bendrosios_programos/Pagrindinis_ugdymas/Lietuviu-k-ir-lit-pagrindinio-ugdymo-bendroji-programa.pdf
https://www.upc.smm.lt/naujienos/priemones/gerinimas/Metodine-priemone-Mokiniu-mokymosi-gerinimas.pdf
https://www.upc.smm.lt/naujienos/priemones/gerinimas/Metodine-priemone-Mokiniu-mokymosi-gerinimas.pdf
http://vddb.library.lt/fedora/get/LT-eLABa-0001:E.02~2011~D_20110902_092239
http://mokslas.ipc.lt:8000/Sviesa/Md.nsf/0/3a6eb6575c06143542256e69003a0b02?OpenDocument
http://mokslas.ipc.lt:8000/Sviesa/Md.nsf/0/3a6eb6575c06143542256e69003a0b02?OpenDocument

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22,

23.

24,

25.

26.

LUKSIENE, Meilé ir kt. Lietuvos $vietimo koncepcija. Vilnius: Leidybos centras, 1992. ISBN
9789986036715.

RAMOSKIENE, Vilma: Interaktyviy mokymo priemoniy panaudojimas inZinerinés grafikos
dalyko  deéstyme  [interaktyvus]. 2012 [zitréta ~ 2017-10-27]. Prieiga  per:
http://dspace.kauko.lt/bitstream/handle/1/853/Ramoskiene.pdf?sequence=1

SVIETIMO, MOKSLO IR SPORTO MINISTERIJA: Siuolaikisko ugdymo priemonés — kiekvienoje
Lietuvos  mokykloje  [interaktyvus]. 2013  [ziGréta  2017-10-27].  Prieiga  per:
https://www.smm.lt/web/It/pranesimai_spaudai/siuolaikisko-ugdymo-  priemoneskiekvienoje-
lietuvos-mokykloje

NACIONALINIS EGZAMINU CENTRAS: OECD PISA [interaktyvus]. 2018 [Zitréta 2018-06-
01]. Prieiga per: http://www.nec.It/10/

LIETUVOS RESPUBLIKOS SVIETIMO, MOKSLO IR SPORTO MINISTERIJA: EBPO PISA
pasiekimy tyrimai: mokiniy matematinis rastingumas ir skaitymo gebéjimai islieka stabiliis
[interaktyvus]. 2016 [zitréta 2018-06-01]. Prieiga per:
http://www.nec.lt/failai/6511 PISA_2015_pranesimas_spaudai_2016_12_06.pdf
NACIONALINIS EGZAMINU CENTRAS: IEA PIRLS [interaktyvus]. 2018 [Zitréta 2018-06-01].
Prieiga per: http://nec.1t/27/

SALIENE, Vilija. Lietuviy kalbos ugdymas: Zinios, mokéjimai, kompetencijos. Pedagogika.
Vilnius: Vilniaus pedagoginis universitetas, 2009, no. 95, pp. 139-146. ISSN 20290551.
RAMONIENE, Meiluté ir kt. Lingvodidaktikos terminy Zodynas. Vilnius: Vilniaus universiteto
leidykla, 2012, ISBN 9786094590696.

UGDYMO PLETOTES CENTRAS: Bendrosios vidurinio ugdymo kompetencijos [interaktyvus].
2018 [zitréta 2018-06-01]. Prieiga per: www.svke.lt/site/files/file/_archyvas/Septynios-
kompetencijos_UPC.doc

EUROPEAN COMMISSION: Early Childhood Education and Care [interaktyvus]. 2018 [zitréta
2019-12-19]. Prieiga per: https://eacea.ec.europa.eu/national-policies/eurydice/content/early-
childhood-education-and-care-44 It

LIETUVOS RESPUBLIKOS SVIETIMO, MOKSLO IR SPORTO MINISTERIJA. Lietuviy
kalbos pradinio ugdymo bendroji programa: 2016 m. sausio 25 d. Nr. V-46 [interaktyvus].
[zitréta 2020- 01-03]. Prieiga per:
https://www.smm.lt/uploads/documents/svietimas/bendroji%20programa%20INTERNETUI.pdf
PECIULIAUSKIENE, Palmira ir Marija BARKAUSKAITE. Pedagoginés praktikos mokykloje
vadovas: vadovélis. Vilnius: Edukologija, 2011. ISBN 9789955207108.

DAVIDAVICIENE, Vilija: Interaktyviy priemoniy taikymo galimybés déstant matematikos kursgq
6-0je klaséje [interaktyvus]. 2008 [zitréta 2017-11-17]. Prieiga per:
https://epubl.ktu.edu/object/elaba:1926338/index.html fggfgf

TARGAMADZE, Aleksandras ir Rima PETRAUSKIENE. Nuotoliniy studijy kokybé
technologijy kaitos salygomis. Aukstojo mokslo kokybe. Kaunas: Vytauto DidZiojo universitetas,
2008, pp. 74-93. ISSN 23450258.

UGDYMO PLETOTES CENTRAS: Interaktyvios lentos panaudojimo galimybés angly kalbos
pamokose [interaktyvus]. 2010 [zitréta 2017-10-27]. Prieiga per:
http://ims.mii.lt/\Web20Mokymui/mokymosi-bendruomene.pdf

68


http://dspace.kauko.lt/bitstream/handle/1/853/Ramoskiene.pdf?sequence=1
http://www.nec.lt/10/
http://www.nec.lt/failai/6511_PISA_2015_pranesimas_spaudai_2016_12_06.pdf
http://nec.lt/27/
http://www.svkc.lt/site/files/file/_archyvas/Septynios-%20kompetencijos_UPC.doc
http://www.svkc.lt/site/files/file/_archyvas/Septynios-%20kompetencijos_UPC.doc
https://eacea.ec.europa.eu/national-policies/eurydice/content/early-childhood-education-and-care-44_lt
https://eacea.ec.europa.eu/national-policies/eurydice/content/early-childhood-education-and-care-44_lt
https://www.smm.lt/uploads/documents/svietimas/bendroji%20programa%20INTERNETUI.pdf
https://epubl.ktu.edu/object/elaba:1926338/index.html
http://ims.mii.lt/Web20Mokymui/mokymosi-bendruomene.pdf

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

DAUGELIENE, Loreta: Protingoji lenta protingam mokymui [interaktyvus]. 2016 [Zitiréta 2017-
11-17]. Prieiga per:
http://ims.mii.lt/ims/konferenciju_medziaga/IMRPVilnius2006/straipsniai/str22t.pdf
KRIUGZDIENE, Skaidré: Interaktyviy metodiky taikymas ugdymo procese [interaktyvus].
[zitréta 2017-10-27]. Prieiga per:
http://kaisiadoriuskpc.lt/images/stories/kvalifikacijos_tobulinimas/seminaru_medziaga/In
teraktyviu%20objektu%20kurimas%20SMART%20lentai.pdf

IKLASE: Interaktyvios prezentacijos su apklausomis [interaktyvus]. 2017 [zitiréta 2017-12-17].
Prieiga per: http://www.iklase.lt/interaktyvios-prezentacijos-su-apklausomis/

,,H5P “: Examples and Downloads [interaktyvus]. 2017 [zitréta 2017-12-17]. Prieiga per:
https://h5p.org/content-types-and-applications

INTEGRUOTU LIETUVIU KALBOS IR RASTLIOS ISTEKLIU INFORMACINE SISTEMA:
Interaktyvumas [interaktyvus]. 2019 [zitréta 2019-12-19]. Prieiga per: https://www.xn--ratija-
ckb.lt/?act=search&f%5Bq%5D=interaktyvumas&f%5Bpublishing_from%5D=&f%5Bpublishi
ng_to%5D=

LIETUVOS NACIONALINE UNESCO KOMISIJA: Mokymasis visq gyvenimg [interaktyvus].
2020 [zitréta 2019-12-19]. Prieiga per: https://unesco.lt/svietimas/mokymasis-visa-gyvenima
MOORE, Michael Grahame ir kt. Handbook of distance education [interaktyvus]. New Jersey:
Lawrence Erlbaum Associates, 2003 [zitréta 2019-12-20]. ISBN 0805839240. Prieiga per:
https://www.academia.edu/256112/L eading_ODL_Futures_In_the_Eternal_Triangle_The_Meg
a-University Response to_the Greatest Moral_Challenge_of Our_Age

MOORE, Michael Grahame: Three types of interaction [interaktyvus]. 1989 [zitréta 2019-12-
28]. Prieiga per:
https://www.researchgate.net/publication/237404371_Three_Types_of Interaction

AALBORG UNIVERSITY: Facilitating Adoption of Web Tools for Problem and Project Based
Learning  Activities  [interaktyvus]. 2012  [ziaréta  2020-03-10].  Prieiga  per:
https://vbn.aau.dk/ws/portalfiles/portal/62455944/Facilitating_Adoption_In_PBL_Activities.pdf

36. LITUANISTIKA: Studenty interaktyvaus mokymo(si) didaktinio modeliavimo technologija

[interaktyvus]. 2005 [zitréta 2020-03-12]. Prieiga per:
https://aleph.library.It/F?func=findb&request=000001734&find code=SYS&Ilocal base=LITLI

69


http://ims.mii.lt/ims/konferenciju_medziaga/IMRPVilnius2006/straipsniai/str22t.pdf
http://www.iklase.lt/interaktyvios-prezentacijos-su-apklausomis/
https://h5p.org/content-types-and-applications
https://www.raštija.lt/?act=search&f%5Bq%5D=interaktyvumas&f%5Bpublishing_from%5D=&f%5Bpublishing_to%5D=
https://www.raštija.lt/?act=search&f%5Bq%5D=interaktyvumas&f%5Bpublishing_from%5D=&f%5Bpublishing_to%5D=
https://www.raštija.lt/?act=search&f%5Bq%5D=interaktyvumas&f%5Bpublishing_from%5D=&f%5Bpublishing_to%5D=
https://unesco.lt/svietimas/mokymasis-visa-gyvenima
https://www.academia.edu/256112/Leading_ODL_Futures_In_the_Eternal_Triangle_The_Mega-University_Response_to_the_Greatest_Moral_Challenge_of_Our_Age
https://www.academia.edu/256112/Leading_ODL_Futures_In_the_Eternal_Triangle_The_Mega-University_Response_to_the_Greatest_Moral_Challenge_of_Our_Age
https://www.researchgate.net/publication/237404371_Three_Types_of_Interaction
https://vbn.aau.dk/ws/portalfiles/portal/62455944/Facilitating_Adoption_In_PBL_Activities.pdf
https://aleph.library.lt/F?func=findb&request=000001734&find_code=SYS&local_base=LITLI

Priedai
1 priedas. Anketa ,,Interaktyviujy uzZduoc¢iy katalogo vertinimas*

Anketa , Interaktyviyjy uzduociy katalogo
vertinimas®

Gerbiami respondentai,

esu Kauno technologijos universiteto studente Elvina Moliené ir maloniai kvieciu uzpildyti
Sig anketa, kurios rezultatai bus naudojami magistrantdros baigiamajame darbe. Apklausa
sudaro 16 klausimy, kuriais bus siekiama igsiaiskinti Jusy nuomone apie lietuviy kalbos ir
literatros interaktyviyjy uzduociy kataloga.

Anketa yra anoniming, individualts atsakymai nebus vieSinami.

Nuosirdziai dékoju uz Jisy nuomone!

*Privaloma

Jus esate? *

O Mokytojas

O Moksleivis

Kaip sekési prisijungti prie interaktyviyjy uzduoéiy katalogo? *
QO Labai gerai

Gerai

Blogai

Labai blogai

O OO0OO0

Neturiu nuomonés siuo klausimu

Ar bandéte naudotis interaktyviyjy uzduodéiy paieska? *

O Taip
O Ne
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Kaip sekési naudotis interaktyviyjy uzduociy paieska?

Labai gerai
Gerai

Blogai

Labai blogai

Neturiu nuomonés &iuo klausimu

O O0OO0OO0O0

Ar ieskodami uzduociy naudojotés laukelyje pateiktais raktiniais zodziais?

O Taip
O Ne

Ar pateikti raktiniai zodzZiai paieskoje jums buvo suprantami ir aiskus?

Labai gerai supratau
Gerai supratau
Blogai supratau
Labai blogai supratau

Neturiu nuomonés Siuo klausimu

O OO0OO0O0

Jusy nuomone, ar paieska su raktiniais zodziais yra reikalinga? *

(O Labai reikalinga
Reikalinga
Nelabai reikalinga
Labai nereikalinga

Neturiu nuomonés siuo klausimu

O OO0OO0

JUsy nuomone, kokius raktinius zodzius reikety jtraukti j paieska? *

Jisy atsakymas
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Skiltyje ,Pagrindinis puslapis” yra pateiktos interaktyviosios uzduotys. Ar
pabandéte atlikti bent vieng uzduotj? *

o Taip
O Ne

Kadangi atsakéete, jog iSbandéte bent vieng uzduot], noréciau jusy paklausti, kaip
vertinate s$iy uzduodéiy formuluotes? Ar buvo aisku, kaip ir kg reikia atlikti?
Formuluoteé — uzduoties paaiskinimas.

QO Labai gerai
O cerai
O Blogai
QO Labai blogai

O Neturiu nuomonés siuo klausimu

Ar uzduotyse pateikta vaizdiné medziaga (paveiksléliai, vaizdo jrasai) buvo

naudinga?

Labai naudinga
Naudinga
Nenaudinga
Labai nenaudinga

Neturiu nuomonés Siuo klausimu

O OO0OO0O

Kai atliekate interaktyviaja uzduotj, gaunate grjztamajj rysj — atsakymus,
mokytojo komentarus, klaidy sgrasa. Jusy nuomone, ar $i gaunama informacija

yra reikalinga?

Labai reikalinga
Reikalinga
Nelabai reikalinga

Labai nereikalinga

©OO0OO0OO0O

Neturiu nuomoneés Siuo klausimu



Ar jums buvo jdomu atlikti interaktyvigsias uzduotis?

O Labai jdomu
Jdomu
Nejdomu
Labai nejdomu

Neturiu nuomoneés siuo klausimu

O O0OO0O0

Kokiy uzduoéiy siame kataloge jums truksta?

Jisy atsakymas

Interaktyviyjy uzduociy kataloge yra skiltys: ,Naujienos®, ,Kontroliniai testai”,
.Kontaktai”, ,Forumas”, ,Svarbiausia informacija“. Ar perziuréjote informacija, kuri
patalpinta Siuose puslapiuose? *

QO Taip
O Ne

Jlsy nuomone, kokios informacijos truksta Siame uzduocéiy kataloge? Ka dar
bty galima sukurti/ jkelti j §j kataloga? *

Jisy atsakymas

Jusy nuomone, ar sis interaktyviyjy uzduociy katalogas yra naudingas lietuviy
kalbos ir literaturos ugdymo procesui? *

O Taip
O Ne

o Neturiu nuomonés Siuo klausimu

O Kita:
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2 priedas. Interaktyviyjy uzZduociy katalogo diegimo aktas

\Y :
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3 priedas. Interaktyviujy uzduociy katalogo veiksmy seky diagramos

Siame priede pateikiamos likusios veiksmy seky diagramos.

P3.1 lentelé. Redaguoti klase

Pavadinimas Redaguoti klase.

ApraSymas Administratorius nori atnaujinti / redaguoti informacija
apie klase.

Naudotojai Administratorius.

Priessalygos Norédamas redaguoti / atnaujinti informacija apie klasg,

administratorius turi prisijungti prie interaktyviyjy
uzduociy katalogo.

Pagrindinis scenarijus

1. Administratorius paspaudzia ,,Grupés*.

2. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo klasiy
sarasa.

3. Administratorius prie norimo kurso paspaudzia
,Redaguoti®.

4. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo forma su
esamais klasés duomenimis.

5. Administratorius pakeicia norimus formos laukus.

6. Administratorius nukreipiamas atgal.

Alternatyvis scenarijai

5.1. Neuzpildyti privalomi laukai:
5.1.1. interaktyviyjy uzduodiy katalogas pranesa apie
neuZpildytus laukus;
5.1.2. administratorius uzpildo privalomus laukus.
5.2. Laukai uzpildyti klaidingai:
5.2.1. interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo
pranesima (laukai uzpildyti klaidingai);
5.2.2. administratorius laukeliuose pataiso klaidas.

Posalygos

Klasé atnaujinta.

Administratorius

Paspausti _Grupes”

Parodyti klasiu sarasa|

Interaktyviuju
uzduociy katalogas

Pasirinkti klase

Parodyti klasés
informacijos forma

i

Paspausti
.Redaguoti-

Paspausti _[rasyti*

Pataisyti duomenis

4,[

Tikrinti, ar viskas yra Klasé atnaujinta
uZpildyta teisingai

sekmingai

[Nel )\ [Taip]

Nukreipti naudotojg

Ar informacija teisinga?

Parodyti klaidos
pranesima

atgal

P3.1 pav. Veiksmy seky diagrama ,,Redaguoti klase*
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P3.2 lentelé. Pasalinti klase

Pavadinimas Pasalinti klase.

ApraSymas Administratorius nori i$ interaktyviyjy uzduociy
katalogo pasalinti klase.

Naudotojai Administratorius.

Priessalygos Norédamas pasalinti klase, administratorius turi

prisijungti prie interaktyviyjy uzduoéiy katalogo.

Pagrindinis scenarijus

1. Administratorius paspaudzia ,,Klasés™.

2. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo klasiy
sarasa.

3. Administratorius prie norimo kurso paspaudzia
,,Pasalinti,

4. Interaktyviyjy uzduociy katalogas reikalauja
patvirtinimo.

5. Administratorius turi patvirtinti pasalinima.

Alternatyviis scenarijai

5.1. Administratorius nepatvirtina kurso pasalinimo:
5.1.1. interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo
klasiy sgrasa.

Posalygos

Klasé pasalinta.

Administratorius

Interaktyviuju
uzduociy katalogas

Paspausti ,Klasés*

»|Parodyti klasiu sarasa

Pasirinkti klase

’—b‘Reikalauti patvirtinimo

Paspausti Pasalinti®

Patvirtinti arba
atSaukti

. Klasé pasalinta
[Ne] /\ [Taip]

Ar pasalinti klase?

Rodyti klasiu sarasa

P3.2 pav. Veiksmy seky diagrama ,,Pasalinti klase*

P3.3 lentelé. Redaguoti mokinio profilj

Pavadinimas Redaguoti mokinio profilj.

Aprasymas Administratorius nori atnaujinti esamo mokinio profilio
informacija.

Naudotojai Administratorius.

Priessalygos Norédamas atnaujinti informacija apie mokini,

administratorius turi prisijungti prie interaktyviyjy
uzduociy katalogo.

Pagrindinis scenarijus

1. Administratorius paspaudzia ,,Visi naudotojai‘.
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2. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo naudotojy
sarasa.

3. Administratorius pasirenka vieng mokinj.

4. Administratorius prie norimo mokinio paspaudzia
,»,Redaguoti®.

5. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo
redagavimo forma.

6. Administratorius uzpildo forma.

7. Interaktyviyjy uzduociy katalogas tikrina, ar viskas
yra teisingai uzpildyta.

8. Administratorius nukreipiamas atgal.

Alternatyviis scenarijai

7.1. Neuzpildyti privalomi laukai:

7.1.1. interaktyviyjy uzduociy katalogas pranesa apie
neuzpildytus laukus;

7.1.2. administratorius uzpildo privalomus laukus.
7.2. Laukai uzpildyti klaidingai:

7.2.1. interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo
pranesima (laukai uzpildyti klaidingai);

7.2.2. administratorius laukeliuose pataiso klaidas.

Posalygos

Mokinio profilis atnaujintas.

Administratorius

Paspausti _Visi
naudotojai*

Interaktyviuju
uzduociy katalogas

Parodyti naudotoju
sarasa

Pasirinkti viena
naudotojg

Parodyti redagavimo
forma

Paspausti ,Redaguoti

naudotojg sékmingai

JTxkrintl ar viskas yra]
pakeista

Informacija apie
'L uZpildyta teisingai

UzZpildyti forma

Paspausti ,Atnaujinti
profili*

Pataisyti duomenis

[Ne] /K [Taip]

Nukreipti naudotojg

atgal

Ar informacija teisinga?

Parodyti klaidos
pranesima

P3.3 pav. Veiksmy seky diagrama ,,Redaguoti mokinio profilj‘

P3.4 lentelé. Pasalinti naujiena

Pavadinimas

Pasalinti naujiena.

Aprasymas Administratorius nori i$trinti naujiena.
Naudotojai Administratorius.
Priessalygos Norédamas pasalinti naujieng, administratorius turi

prisijungti prie interaktyviyjy uzduociy katalogo.

Pagrindinis scenarijus

1. Administratorius paspaudzia ,,Jrasai‘.
2. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo visus
puslapio irasus.
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3. Administratorius pasirenka vieng jrasg ir paspaudzia
»»] Stuksling*.

4. Interaktyviyjy uzduociy katalogas perkelia jrasg i
Siuksling.

5. Administratorius turi patvirtinti Salinima,
paspausdamas mygtuka ,,Siuksline®.

6. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo visus
jrasus, esancius Siukslingje.

7. Administratorius pasirenka vieng jrasg ir paspaudzia
,,Galutinai Salinti®.

Alternatyviis scenarijai

Posalygos

Naujiena pasalinta.

Administratorius

g

Interaktyviuju
uzduodiy katalogas

Paspausti radas®

| —

Pasirinkii vieng

& Parodyti visus
"1 puslapio iradus

puslapio irasa

Paspausti _|

A

Perkelti irasa |

Siuksling*

ki Siuksline

JE I

Paspausti ,Siuksliné*

Pasirinkti puslapio

A

v
Parodyfi visus jrasus

jrasa

PR T

Paspausti

kurie yra
SiuksliadéZeje

.Galutinai pasalinti*

Pasalinti jrasa

P3.5 lentelé. Redaguoti kontrolinj testa

P3.4 pav. Veiksmy seky diagrama ,,Pasalinti naujieng“

Pavadinimas Redaguoti kontrolinj testa.

Aprasymas Administratorius nori redaguoti kontrolinj testa.
Naudotojai Administratorius.

Priessalygos Norédamas redaguoti kontrolinj testa, administratorius

turi prisijungti prie interaktyviyjy uzduociy katalogo.

Pagrindinis scenarijus

1. Administratorius paspaudzia ,,H5P turinys®.

2. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo visas H5P
uzduotis.

3. Administratorius pasirenkg vieng uzduotj ir spaudzia
,»,Redaguoti.

4. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo
redagavimo forma.

5. Administratorius uzpildo redagavimo forma ir
paspaudzia ,,Atnaujinti®.

6. Interaktyviyjy uzduociy katalogas tikrina, ar viskas
teisingai uzpildyta.
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7. Administratorius nukreipiamas atgal.

Alternatyvis scenarijai 6.1. Administratorius neteisingai uzpildo redagavimo
forma:
6.1.1. interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo
klaidos pranesimg ir nukreipia administratoriy
pataisyti forma;
6.1.2. administratorius istaiso klaidas.

Posalygos Kontrolinis darbas redaguotas.

Interaktyviuju
uzduodiy katalogas

Administratorius

Paspausti .H5P Parodyti visas H3P
turinys® uzduotis

s ; Parodyti redagavimo
Pasirinkti uzduoti

Paspausti
_Redaguoti’

Redaguoti uzduoti

Tikrinti, ar viskas yra
uZpildyta teisingai

Paspausti .Atnaujinti*

A

[Ne] [Taip] | UZduoties pakeitimai
& iSsaugoti
Pataisyti duomenis ;

Ar informacija teisinga?

Parodyti klaidos
pranesima

A
A 4

Nukreipti naudotoja
atgal

P3.5 pav. Veiksmy seky diagrama ,,Redaguoti kontrolinj darba“

P3.6 lentelé. Istrinti kontrolinj testg

Pavadinimas Istrinti kontrolinj testg.

ApraSymas Administratorius nori i$trinti kontrolinj testa.

Naudotojai Administratorius.

Prie$salygos Norédamas istrinti kontrolinj testg, administratorius turi
prisijungti prie interaktyviyjy uzduociy katalogo.

Pagrindinis scenarijus 1. Administratorius paspaudZia ,,Kontroliniai testai.
2. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo visus

kontrolinius testus.

3. Administratorius pasirenka vieng kontrolinj testg ir
spaudzia ,,] Siuksline*.

4. Interaktyviyjy uzduociy katalogas perkelia testa i
Siuksline.

5. Administratorius paspaudzia ,,Siuksling*.

6. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo visus testus,
esancius Siukslinéje.

7. Administratorius pasirenka kontrolinj testa ir paspaudzia
,,Galutinai pasalinti®.
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8. Interaktyviyjy uzduociy katalogas pasalina kontrolinj
testa.

Alternatyviis scenarijai

Posalygos

Kontrolinis testas iStrintas.

Administratorius

Paspausti _Konfroliniai
testai®

Pasirinkii vieng

Interaktyviuju
uzduociy katalogas

A

kontrolinj testg

Paspausti |
Siuksling®

Perkelti testa i
Siuksling

Parodyti visus
kontrolinius testus

Paspausti ,Siuksling® [«

Pasirinkti kontrolinj

v
Parodyti visus testus

testa

Paspausti

kurie yra
SiuksliadéZeje

.Galutinai pasalinti

A 4

Pagalinti jrasg }—»{C

P3.7 lentelé. Pridéti prakting uzduotj

P3.6 pav. Veiksmy seky diagrama ,,IStrinti kontrolinj testg“

Pavadinimas

Pridéti uzduotj.

ApraSymas Administratorius nori pridéti nauja prakting uzduot;.
Naudotojai Administratorius.
Priessalygos Norédamas pridéti naujg prakting uzduotj,

administratorius turi prisijungti prie interaktyviyjy
uzduodiy katalogo.

Pagrindinis scenarijus

1. Administratorius paspaudzia ,,H5P* turinys®.

2. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo visas
,»H5P*“ uzduotis.

3. Administratorius paspaudzia ,,Pridéti nauja“.

4. Interaktyviyjy uzduo¢iy katalogas parodo pridéjimo
forma.

5. Administratorius uzpildo pridéjimo forma ir
paspaudzia ,,Kurti*.

6. Interaktyviyjy uzduocCiy katalogas i§saugo uzduot;.

7. Administratorius paspaudZia ,,Puslapio jrasai.

8. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo visus
puslapio jraSus.

9. Administratorius paspaudzia ,,Pridéti nauja“.

10. Interaktyviyjy uzduociy katalogas vél parodo
prid¢jimo forma.

11. Administratorius uzpildo forma ir jterpia ,,H5P*
uzduotj, pasirenka Zymas ir paspaudzia ,,Publikuoti‘.

12. Interaktyviyjy uzduociy katalogas tikrina, ar viskas
yra teisingai uzpildyta.
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13. Administratorius nukreipiamas atgal.

Alternatyviis scenarijai

11.1. Administratorius neteisingai uzpildo forma:

11.1.1. interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo
klaidos pranesimga ir nukreipia administratoriy
pataisyti forma;

11.1.2. administratorius iStaiso klaidas.

Posalygos

Praktiné uzduotis pridéta.

Administratorius

Interaktyviuju

—

Paspausti _H5P
turinys’

Parodyti visas H5P
uZduotis

N

Paspausti Pridéti
nauja*

-

UZpildyti forma

il

Parodyti pridéjimo
formg

—

Paspausti Kurti ]7

1

18saugoti uZduotj

Paspausti _Puslapio
jrasai

Paspausti Prideti
nauja”

L

v

Parodyti visus
puslapio jraus

UzZpildyti forma

N

Parodyti pridéjimo
m,

N

|terpti H5P uZduotj

Pasirinkti jrao
kategorija ,Testas

Il_»

Pridéti Zymas

Paspausti ,Publikuoti

Pataisyti duomenis

_,[

Tikrinti, ar viskas yra
uZpildyta teisingai

Testas sékmingai
publikuotas

pranesima

Ar informacija teisinga?

Parodyti klaidos

Nukreipti naudotoja
atgal

P3.7 pav. Veiksmy seky diagrama ,,Pridéti uzduotj*

P3.8 lentelé. Redaguoti raktinj zodj

Pavadinimas

Redaguoti raktinj Zodj.

ApraSymas Administratorius nori redaguoti raktinj zodj.
Naudotojai Administratorius.
Priessalygos Norédamas redaguoti raktinj zodj, administratorius turi

prisijungti prie interaktyviyjy uzduociy katalogo.

Pagrindinis scenarijus

1.
2.

Administratorius paspaudzia ,,Zymos®.
Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo raktiniy
z0dZiy sgrasa ir redagavimo forma.

. Administratorius uzpildo redagavimo forma ir

paspaudzia ,,Redaguoti®.

Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo
redagavimo forma.

Administratorius uzpildo redagavimo forma ir
paspaudzia ,,Atnaujinti®.

Interaktyviyjy uzduociy katalogas tikrina, ar viskas
yra teisingai uzpildyta.
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7. Interaktyviyjy uzduociy katalogas nukreipia
administratoriy atgal.

Alternatyvis scenarijai

6.1. Neuzpildyti privalomi laukai:

6.1.1. interaktyviyjy uzduociy katalogas pranesa apie
neuZzpildytus laukus;

6.1.2. administratorius uzpildo privalomus laukus.
6.2. Laukai uzpildyti klaidingai:

6.2.1 interaktyviyjy uzduo¢iy katalogas parodo
pranesima (laukai uzpildyti klaidingai);

6.2.2. administratorius laukeliuose pataiso klaidas.

Posalygos

Raktinis zodis sékmingai redaguotas.

Administratorius

Paspausti .Zymos®

Parodyti raktiniy

ZodZiy sarada ir
pridéjimo forma

Interaktyviuju
uzduodiy katalogas

Pasirinkti raktinj Zodj

Paspausti ,Redaguoti®

Parodyti redagavimo
forma

UzZpildyti redagavimo

Tikrinti, ar viskas yra Raktinis Zodis
‘k upildyta teisingai sekmingai redaguotas

forma

Paspausti Atnaujinti*
Pataisyti duomenis

[Ne] )\ [Taip] Nukreipti naudotoja
atgal

Ar informacija teisinga?

Parodyti klaidos
pranesima

P3.8 pav. Veiksmy seky diagrama ,,Redaguoti raktinj zodj*

P3.9 lentelé. Pasalinti raktinj zodj

Pavadinimas

Pasalinti raktinj Zodi.

ApraSymas Administratorius nori pasalinti raktinj zodj.
Naudotojai Administratorius.
Prie$salygos Norédamas pasalinti raktinj zodj, administratorius turi

prisijungti prie interaktyviyjy uzduociy katalogo.

Pagrindinis scenarijus

1. Administratorius paspaudzia ,,Zymos®.

2. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo raktiniy
z0dZiy sgrasa ir pridéjimo forma.

3. Administratorius pasirenka raktinj zodj ir paspaudzia
Salinti*.

4. Interaktyviyjy uzduociy katalogas reikalauja
patvirtinimo.

5. Administratorius turi patvirtinti pasalinima.

6. Interaktyviyjy uzduocCiy katalogas pasalina raktinj
zodj.
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Alternatyvis scenarijai

pasalinimo:

zodziy sarasa.

4.1. Administratorius nepratvirtina raktinio Zodzio

4.1.1. interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo raktiniy

Posalygos

Raktinis Zzodis pasalintas.

Administratorius

Paspausti ,Zymos*

Interaktyviuju
uzduociy katalogas

Parodyti raktiniy

ZodZiy sarada ir
pridéjimo forma

Pasirinkti raktinj Zodj [«

Paspausti ,Salinti

—D‘Relka!autl patvirtinimo Raktinis Zodis
pasalintas

[Ng\_é [Taip]

Patvirtinti arba
atSaukti

Ar pasalinti raktinj Zod[?

Rodyti raktiniy ZodzZiy
sarasa

P3.9 pav. Veiksmy seky diagrama ,,Pasalinti raktinj Zodj*

P3.10 lentelé. Pasalinti foruma

Pavadinimas

Pasalinti foruma.

ApraSymas Administratorius nori i$ interaktyviyjy uzduociy
katalogo pasalinti foruma.

Naudotojai Administratorius.

Prie$salygos Norédamas pasalinti foruma, administratorius turi

prisijungti prie interaktyviyjy uzduociy katalogo.

Pagrindinis scenarijus

puslapio forumus.
paspaudzia ,,] Siuksline®.

Siuksling.

1. Administratorius paspaudzia ,,Forumai®.
2. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo visus

4. Interaktyviyjy uzduociy katalogas perkelia jrasa j

5. Administratorius paspaudzia ,,Siuksline*.

6. Interaktyviyjy uzduociy katalogas parodo visus
jrasus, kurie yra Siukslingje.

7. Administratorius pasirenka reikiamg puslapio foruma
ir paspaudzia ,,Galutinai pasalinti®.

3. Administratorius pasirenka vieng puslapio foruma ir

Alternatyviis scenarijai

Posalygos

Forumas pasalintas.
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Administratorius

Paspausti Forumai®

Pasirinkti viena

Interaktyviuju
uzduociy katalogas

Parodyti visus
puslapio forumus

puslapio forumg

Paspausti |
Siuksling*

i}

Perkelti irasa |
Siukéling

Paspausti _Siuksline* |«

Pasirinkti puslapio

foruma

Paspausti o

.Galutinai pasalinti®

\ 4
Parodyfi visus jrasus

kurie yra
Siuksliadézeje

Pasalinti foruma }—H:

P3.10 pav. Veiksmy seky diagrama ,,Pasalinti forumg“

P3.11 lentelé. Perzitiréti asmeninius kontroliniy testy rezultatus

Pavadinimas Perziuréti asmeninius Kontroliniy testy rezultatus.

ApraSymas Mokinys nori perziliréti asmeninius kontroliniy testy
rezultatus.

Naudotojai Mokinys.

Priessalygos Norédamas perzitiréti kontroliniy testy rezultatus,

mokinys turi prisijungti prie interaktyviyjy uzduociy

katalogo.

Pagrindinis scenarijus

1. Mokinys paspaudzia ,,Profilis*.
2. Interaktyviyjy uzduociy katalogas filtruoja mokinio
rezultatus ir parodo rezultaty sarasa.

Alternatyviis scenarijai

Posalygos

Perzitiréti asmeniniai kontroliniy testy rezultatai.

P3.11 pav. Veiksmy seky diagrama ,,Perziiiréti asmeninius kontrolinio testo rezultatus*

Administratorius

Paspausti
JProfilis®

Interaktyviuju
uzduociy katalogas

Filtruoti mokinio
rezultatus

v

[ Parodyti rezultaty ]

sarasa
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P3.12 lentelé. Prisijungti prie interaktyviyjy uzduociy katalogo

Pavadinimas Prisijungti prie interaktyviyju uzduocdiy katalogo.

ApraSymas Svetainés naudotojas nori prisijungti prie interaktyviyjy
uzduociy katalogo.

Naudotojai Administratorius / mokytojas, mokinys.

Priessalygos Norédamas prisijungti prie interaktyviyjy uzduociy

katalogo, naudotojas jau turi turéti sukurtg profilj
svetainéje.

Pagrindinis scenarijus

1. Naudotojas jveda prisijungimo vardg.

2. Naudotojas jveda prisijungimo slaptazod;.

3. Interaktyviyjy uzduociy katalogas pagal jvestus
prisijungimo duomenis identifikuoja naudotoja.

4. Naudotojas nukreipiamas ] interaktyviyjy uzduociy
katalogo pradzios puslapj.

Alternatyviis scenarijai

3.1. Interaktyviyjy uzduociy katalogas neranda
naudotojo su tokiais prisijungimo duomenimis:

3.1.1. interaktyviyjy uzduoéiy katalogas parodo
pranesima (jvestas klaidingas prisijungimo vardas
arba slaptazodis);

3.1.2. naudotojas suveda duomenis i$ naujo.

Posalygos

Prisijungta prie interaktyviyjy uzduociy katalogo.

Interaktyviuju
uzduociy puslapio
naudotojas

|vesti prisijungimo

Interaktyviuju
uzduociy katalogas

Tikrinti prisijungimo

varda

Ivesti slaptaZodj

Paspausti Prisijungti*

duomenis

[Taip]
[Ne] Prijungti naudotoja

prie sistemos

Ar rastas naudotojas?

Parodyti klaidos
pranesima

Nukreipti naudotoja i
pradZios puslapi

¢

P3.12 pav. Veiksmy seky diagrama ,,Prisijungti prie interaktyviyjy uzduociy katalogo*

P3.13 lentelé. Atsijungti nuo interaktyviyjy uzduociy katalogo

Pavadinimas Atsijungti nuo interaktyviyjy uZduoc¢iy katalogo.

Aprasymas Naudotojas nori atsijungti nuo interaktyviyjy uzduoéiy
katalogo.

Naudotojai Administratorius / mokytojas, mokinys.

Priessalygos Norédamas atsijungti nuo interaktyviyjy uzduociy katalogo,

naudotojas turi biiti prisijunges prie puslapio.

Pagrindinis scenarijus

1. Naudotojas paspaudzia ,,Atsijungti®.
2. Naudotojas nukreipiamas j pradzios puslapj.
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Alternatyvis scenarijai

Posalygos

Atsijungta nuo interaktyviyjy uzduociy katalogo.

P3.13 pav. Veiksmy seky diagrama ,,Atsijungti nuo interaktyviyjy uzduociy katalogo®

Interaktyviuju
uzduociy katalogo
naudotojas

Paspausti
Atsijungti®

Interaktyviuju
uzduociy katalogas

Atjungti naudotoja
nuo sistemos

[Nukreipti naudotoja j]

pradZios puslapi

P3.14 lentelé. ParaSyti zinutg forume

3

Pavadinimas Parasyti Zinute forume.

ApraSymas Naudotojas nori parasyti zinutg forume.
Naudotojai Administratorius / mokytojas, mokinys.
Prie$salygos Norédamas parasyti Zinutg forume, naudotojas turi

prisijungti prie interaktyviyjy uzduociy katalogo.

Pagrindinis scenarijus

1. Naudotojas paspaudzia ant norimos temos.

2. Interaktyviyjy uzduociy katalogas atveria zinutes ir
zinutés pridéjimo formg.

3. Naudotojas uzpildo forma ir paspaudzia ,,Pateikti®.

4. Interaktyviyjy uzduociy katalogas iSsaugo zinute.

Alternatyviis scenarijai

Posalygos

Parasyta zZinuté forume.

Interaktyviuju
uzduociy katalogo

Q naudotojas

Interaktyviuju
uzduociy katalogas

Atverti zinutes ir
»  Zinutés pridéjimo
L forma

Paspausti ant norimos
temos
. J
]
4 v Y
UZpildyti forma J

\ ¢ J
Paspausti
JPateikti®

’L ISsaugoti Zinute ]

P3.14 pav. Veiksmy seky diagrama ,,Parasyti zinut¢ forume*
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