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Santrauka

Informaciné visuomené yra nejsivaizduojama be informaciniy technologijy, kurios kartu su ateities
kartomis jzengé | tradicinés mokyklos mokymosi procesa. Jaunajai moksleiviy Kkartai intensyviai
naudojant technologijas mokymo procesas perkeliamas j virtualigsias mokymosi aplinkas, kuriose
vaikai mokosi Zaisdami, kaupia Zinias ir jgyja gebéjimy spresti iskilusias problemas. Siame darbe
apzvelgtos muzikos pamokoms skirtos interaktyvios priemongs, jy panaudojimo galimybés. Darbe
aprasomas sukurtas ir pedagogiSkai jvertintas interaktyvaus muzikos mokymosi priemoniy rinkinys,
skirtas pradiniy klasiy moksleiviams mokytis naty pazinimo. Interaktyviy muzikos priemoniy
diegimo procesas pateikiamas per Lietuvos Svietimo sistemoje veikiancios mokymo jstaigos prizme,
analizuojant konkrecig mokyklos situacijg ir galimybes.
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Summary

The information society is inconceivable without information technology, which, together with future
generations, has entered the learning process of the traditional school. Intensive use of technologies
by the younger generation of learners moves the teaching process into virtual learning environments
where children learn through play, accumulate knowledge and acquire skills to solve problems. In
this work, interactive tools for music lessons and their use are reviewed. The paper describes a
developed and pedagogically evaluated set of interactive music learning tools for primary school
students to learn sheet music. The process of implementing interactive musical means is presented
through the prism of an educational institution operating in the Lithuanian education system,
analysing the specific situation and possibilities of the school.
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Santrumpy ir terminy sgarasas
Santrumpos:
VMA - virtualioji mokymaosi aplinka;
EMT — elektroninis mokymaosi turinys;
IKT - informacinés komunikacinés technologijos.
Terminai:

Tonacija — muzikos akordy ir garsy sistema [15].

Solfedzio — skiemeniniy naty pavadinimy ar sutartiniy skiemeny dainavimas i$ naty ar klausos [17].

Interaktyvios mokymosi priemonés — priemonés, kuriose naudotojai dalyvauja turinio ir

komunikacijos kontroléje [16].
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Ivadas

Muzikos mokymas mokykloje pradiniy klasiy mokiniams jprastai vyksta tradiciniu budu ir
priemonémis. Taciau informaciniy technologijy panaudojimas pradiniy klasiy muzikos pamokose,
mokantis ir atlieckant uzduotis, kelia didelj vaiky susidoméjima. Jaunosios kartos susidoméjimas
technologijomis pazymimas ir mokslinés literatiros Saltiniuose [1]. Interaktyviam muzikos
mokymuisi internete sukurta begalé skaitmeninio turinio yra laisvai prieinama ir naudojama. Vis
delto, néra pedagogiskai ir teisiSkai jvertinty interaktyviy muzikos mokymosi priemoniy, kurios tikty
pradiniy klasiy moksleiviams.

Z kartos mokiniai iSsiskiria i$ kity karty tuo, kad zaisdami kompiuterinius zaidimus, jgyja problemy
sprendimo patirtj. Be to, technologijy naudojimas nuo ankstyvo amziaus net lémé ir tam tikrus
fiziologinius poky¢ius. Sios kartos vaiky smegeny sritys, atsakingos uZ vizualios informacijos
valdyma, yra geriau iSvystytos nei ankstesniy karty. Taigi, Siuolaikiniams mokiniams patrauklios
kiirybinés uzduotys bei problemy sprendimu grindZziamas mokymasis. | tai tikslinga atsizvelgti
pateikiant namy uzduotis ir dirbant su vaikais pamokose [1].

Muzikos pamoky specifika jgalina dalyka mokytis netradiciskai, jtraukiant vaikus j kirybinius
procesus, kelian¢ius jy susidoméjima ir motyvacijg, patiems aktyviai dalyvaujant pamokoje,
panaudojant technologines priemones, perduodant informacija per perduodant informacijg per
informaciniy technologijy (priemoniy) ekranus, kelian¢iy jy susidoméjimg ir motyvacija.

Problema. Néra pedagogiskai jvertinty interaktyviy muzikos mokymosi priemoniy, padedanciy
sudominti pradiniy klasiy vaikus mokytis muzikos.

Analizuojant muzikos mokymo metodika, kyla probleminiy klausimy: kokios yra interaktyviy
mokymosi priemoniy panaudojimo muzikos pamokose galimybés, kaip ir kokias interaktyvias
priemones panaudoti pradiniy klasiy moksleiviy muzikos mokymuisi.

Tyrimo objektas. Laisvai prieinamos interaktyvios priemonés ir metodai, tinkamos pradiniy klasiy
moksleiviams muzikos mokymuisi.

Baigiamojo projekto tikslas. Sukurti pedagogiSkai jvertintg interaktyviy muzikos mokymosi
priemoniy rinkinj, padedantj sudominti pradiniy klasiy vaikus mokytis muzikos ir pagerinti
ju pasiekimus muzikos pamokose.

Individualaus darbo uZdaviniai:

1. ISanalizuoti ir detalizuoti muzikos mokymosi pradinése klasése ypatumus.

2. ISanalizuoti interaktyvias muzikos mokymosi priemones, tinkamas pradiniy klasiy
moksleiviams.

3. ISanalizuoti ir apibendrinti interaktyvaus muzikos mokymosi galimybes Utenos Vyturiy
progimnazijos pradinése klasése ir nustatyti, kokios mokymo priemonés biity reikalingos
sukurti, kad vaikai blity motyvuoti mokytis ir geriau jsisavinty mokymosi medziaga.

4. Sukurti keliantj vaiky motyvacija ir gerinant] pasiekimus interaktyviy muzikos mokymosi
priemoniy rinkinj.

5. [Istirti ir pedagogiskai jvertinti interaktyviy muzikos mokymosi priemoniy taikymo galimybes
Vyturiy progimnazijos muzikos pamokose.
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Pirmoje darbo dalyje apzvelgiami muzikos mokymosi pradinése klasése ypatumai, jvertinamos jau
sukurtos laisvai prieinamos interaktyvios muzikos mokymosi priemonés, jy taikymo galimybeés,
jvertinamos galimybés interaktyviy muzikos priemoniy pritaikymui mokyklos ugdymo procese,
labiausiai triikstamy priemoniy poreikis. Antroje darbo dalyje aprasoma interaktyviy muzikos
mokymosi priemoniy talpinimo, kiirimo technologijos ir §ioms sistemoms keliami reikalavimai. Taip
pat Sioje dalyje, projektuojamos interaktyvios muzikos priemonés ir nustatomi priemoniy kirimo
programy reikalavimai. TreCioje dalyje apraSomas interaktyvios muzikos mokymosSi priemoniy
rinkinio karimo procesas, pateikiama naudojimo instrukcija. Ketvirtoje dalyje apraSomas priemonés
diegimas, galimybiy mokymosi procese tyrimas ir pedagoginis interaktyviy muzikos mokymosi
priemoniy jvertinimas. Darbo pabaigoje pateikiamos iSvados iSsikelto tikslo ir uzdaviniy rezultaty
apibendrinimas.
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1. Pradiniy klasiy muzikos mokymosi priemonés ir problematika

Pradinése klasése vaikai pradeda mokytis baige ikimokyklinio ugdymo programg nuo 7 mety
amziaus. Naujy mokyklos bendruomenés nariy pamokoms skiriamos 35 minutés, per kurias mokiniai
palaipsniui jsitraukia j ugdymo procesa, po truputélj didina susikaupimo laikg, jgydami patirties ir
ziniy, atliecka po truputélj sudétingéjancias veiklas. Pirmieji metai mokykloje labai svarbiis
tolimesniam ugdymuisi, supratimui apie mokymosi svarbg, motyvacijos vystymui. Muzikos
pamokose vaikai biina aktyviis, noriai dainuoja, zaidzia muzikinius Zaidimus, aktyviai dalyvauja
eksperimentavime su muzikos instrumentais ir naujy patiréiy jgijime.

1.1. Muzikos mokymosi pradinése klasése ypatumai

Muzikos mokymasis pradinése klasése reglamentuotas LR Svietimo ir mokslo ministro patvirtintoje
pradinio ir pagrindinio ugdymo bendrojoje programoje (toliau — Bendroji programa) [2]. Programoje
apibréztas Svietimo sistemos pradinio ugdymo muzikos pamoky turinys, ugdymo proceso gairés,
apimtis ir mokiniy pasiekimy lygiai [2]. Pagrindinés ugdymo turinio atnaujinimo kryptys muzikos
mokymosi pamokose aktualios $ios:
— Gebe¢jimo mokytis savarankiskai ugdymas skatinamas nukreipti mokymo turinj j bendryjy ir
esminiy kompetencijy ugdyma, mokéjimas mokytis pabréziamas kaip labai svarbus [2].
— UZduo¢iy individualizavimo svarba, atsizvelgiant j asmeninius geb¢jimus, tempa, turimg
patirt], individualius ugdytiniy poreikius [2].
— Ugdymo turinio prieinamumas eclektroninéje erdvéje turi bati iSdéstomas lengvai
klasifikuojant, planavimui, vertinimui, publikavimui panaudojant elektroning erdve [2].
— Skatinama integruoti Informacines technologijas ir jas naudoti per visas pamokas [2].
— Muzikos mokymo bendrosiose nuostatose akcentuojami pagrindiniai ugdymo organizavimo
principai muzikos teorijos sgvokas jsisavinti tik atlikus praktinius uzsiémimus [2].

1.1.1. Muzikos mokymosi aplinka

Bendrojoje programoje detalizuojant muzikos mokyma nurodoma, kad tinkamam ugdymui reikalinga
ir specializuota mokymosi aplinka, kurioje biity galima judéti, pakankama vietos atlikti Sokti, biity
melodiniy instrumenty [2]. Specialiosios pedagogikos ir psichologijos centro rekomendacijose
pedagogams ir Svietimo pagalbos specialistams [8] teigiama, kad Z kartos vaikai neturi biiti patalpinti
statin¢je ugdymo erdvéje, mokymasis galéty vykti jvairiose vietose, nes vaikams reikalinga jvairesné
mokymosi aplinka. Atkreipiamas démesys realios ir virtualios mokymosi erdvés derinimui, mokinio
ir mokytojo atlickamy veikly lankstumui. Patariama vengti vaikams nepriimtinos monotonijos ir
mokymo procesg organizuoti virtualiose mokymo erdvése, nes vaikams galima perduoti informacija,
mokymosi medziagg pateikiant patrauklia forma, jterpiant garsus, vaizdus, nenuspéjamumg ir
interaktyvuma.

Taigi, rekomenduojamas aktyvus mokymasis per skirtingas veiklas. Jy jgyvendinimui reikalingos
aktyvaus mokymosi priemonés, naudojant kompiuterinés komunikacijos kanalg. Tikslinga perkelti
ugdymo vieta i$ jprastos ] Informatikos kabineta, vesti pamokas lauke, panaudojant virtualig mokymo
erdve, kad biity pasiekti geresni mokymosi rezultatai ir didesné motyvacija [8].

D¢l ateities karty kintan¢iy informacijos priémimo biidy pastebimas moksleiviy motyvacijos
maze¢jimas, sunkesnis susikaupimas pamokose, daugéja specialiyjy ugdymosi poreikiy vaiky,
mokytojy darbo reglamentavimo dokumentacija ple¢iasi. Sie poky¢iai neigiamai veikia vaiky
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muzikos mokymasi, dazniau kyla klasés valdymo problemy, pamokos dalyviai patiria stresg ir
neskiriama pakankamo démesio individualiam vaiko mokymuisi.

Nelavéja smu_lkioji Spec. poreikiy vaikai
kiino motorika ili j

atsilieka programoje

Triuk8mas klaséje Rk 1 mokylojy

patiriamas stresas =
Nekokybiskas Gabds vaikai
iSsilavinimas negauna pakankamo
mokymOSI kravio
Klasés
Negeba iSmokti valdymo problemos Neskiriama démesio
naty rasto, groti uzduodiy
individualizavimui

Prastejantys
valkq muzikiniai gebejlmal

Motyvacijos Didéjantis mokyto;cj
Y Nesusikaupimas, darbo krivis
[ trikumas }/ blaSymasis
pamokoje

Nejdomis .D.idéja. spec.
teoriniai dalykai f poreikiy vaiky skaicius

Z kartos : -
] ypatumai Kylantys reikalavimai

mokiniy mokymosi
apskaitai

Kinta informacijos
priemimo badai

1 pav. Problemy medis

Dél siy veiksniy prastéja nemotyvuoty vaiky geb¢jimai, o motyvuoti vaikai pamokoje negali pasiekti
savo pazangos maksimumo. ISSiikiai ir problemos, su kuriomis susiduria mokykloje mokiniai ir
mokytojai, pateikiamos problemy medyje (zr. 1 pav.).

1.1.2. Pradiniy klasiy moksleiviy pasiekimy vertinimas

Utenos Vyturiy progimnazijoje pradiniy klasiy (1-4 klasiy) moksleiviy pasiekimai vertinami
ideografine vertinimo sistema (ideogramomis, pateiktomis 1 lenteléje) [18]. ldeografija (gr. idea —
sgvoka + gr. graphd — raSau) — tai raStas, kurio zenklai Zymi visg sagvoka [11]. Sutartiniai zenklai,
kuriais yra vertinami pradiniy klasiy mokiniy geb¢jimai, Zinios ir daroma pazanga, taip pat yra
ideogramos.

1 lentelé. Utenos Vyturiy progimnazijos ideografinio vertinimo lentelé

Ideograma Vertinimo apraSymas

P. (Puiku) Savarankiskai puikiai atlieka uzduotis, suvokia, jsisavina ir pritaiko gauta
informacija, dirba tvarkingai, be klaidy, rodo pastangas, jaucia atsakomybe uz
mokymosi pasiekimus

L.g. (Labai gerai) Savarankiskai labai gerai atlieka uzduotis, suvokia, jsisavina ir pritaiko gauta
informacija, dirba tvarkingai, padaro 1-2 klaidas, rodo pastangas ir iniciatyva
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ldeograma Vertinimo apraSymas
G. (Gerai) Gerai atlieka uzduotis, suvokia, jsisavina ir pritaiko gautg informacija, dirba
tvarkingai, padaro klaidy, taciau jaucia atsakomybe uz mokymosi pasiekimus

S. (Stenkis) Atlikdamas uzduotis padaro klaidy, nepakankamai gerai suvokia ir jsisavina gauta
informacijg, sunkiai pritaiko turimas zinias, rodo mazai pastangy ir iniciatyvos

D. (Daug klaidy) Atlikdamas uzduotis daro daug klaidy, neislaiko démesio, skurdus Zodynas, silpnai
suvokia informacija, nesugeba jos pritaikyti, neuzbaigia uzduociy, rodo mazai
pastangy

Vaiky vertinimy rezultatai apibendrinami pusmecio pabaigoje, priskiriant mokymosi lygiams:
Aukstesnysis (Puiku ir Labai gerai), Pagrindinis (Gerai), Patenkinamas (Stenkis), Nepatenkinamas
(Daug klaidy ir Neatlikta uzduotis).

1.1.3. Muzikos mokymosi priemoniy apZvalga

Pradiniy klasiy muzikos mokymasis susideda i§ pagrindiniy daliy:
— muzikinio rasto pazinimo;
— muzikavimo grojant muzikiniais instrumentais (pianinu, mokykline didele, ritminiais
instrumentais ir kt.);
— ritmikos;
— muzikavimo dainuojant;
— klausos lavinimo;
— instrumenty pazZinimo;
— muzikos klausymo;
— muzikos istorijos.

Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo ministerijos rekomenduojami vadovéliai patalpinti
Bendrojo ugdymo dalyky vadovéliy ir kity mokymo priemoniy duomeny bazéje [7]. 1-4 klasiy
muzikos pamoky vedimui skirti vadovéliai. Prie vadovéliy, skirty 1-4 Klasiy moksleiviams,
pridedama mokytojo knyga su detalizuota metodika, pratyby sasiuviniai praktiniy uzduociy atlikimui,
kompaktinés plokstelés, skirtos solfedziavimui, muzikos klausymui, dainavimui, pratyby uzduociy
atlikimui. Ugdymo medziagos turinio interaktyvumas realizuojamas klausant muzikinius jrasus ir
atliekant praktines uzduotis knygose ir pratybose, ta¢iau turinys néra vizualiai interaktyvus, todel yra
tobulintinas pritaikant Siuolaikiniams vaikams.

Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo ministerijai pavaldi §vietimo pagalbos jstaiga Ugdymo
plétotés centras (toliau — Centras) uZtikrina ikimokyklinio, prieSmokyklinio ir bendrojo ugdymo
turinio kokybe, biiting tvariai Salies pazangai. Centras yra atsakingas uz svarbias Svietimo pagalbos
mokytojui, mokyklai sritis, plétoja bendrojo ugdymo programas, atlicka vadovéliy ir mokymo
priemoniy vertinimg, Centro misija — uZtikrinti ikimokyklinio, prieSmokyklinio ir bendrojo ugdymo
turinio kokybe, biiting tvariai Salies pazangai. Centras informacijg, Susijusig su ugdymo turiniu,
jrankiais, skaitmeniniais i$tekliais, talpina informacinéje sistemoje ,,Ugdymo sodas“[9]. Sioje
sistemoje patalpinta dokumentacija ir priemonés, papildancios muzikos pamoky vedima.

1.2. Laisvai prieinamos interaktyvios mokymo priemonés

Interaktyvios muzikos mokymo priemonés padeda vaikams sutelkti démesj mokantis muzikinio rasto,
lavinti ritmika, muziking klausa, mokytis groti klaviSiniais instrumentais ir diidele. Interneto
svetainése yra patalpinta interaktyviy metodiniy muzikos mokymo priemoniy, skirty naudoti pamoky
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metu, namy darbams, uzklasiniam ar individualiam ugdymui. Interaktyvios priemonés, skirtos
papildyti pamokas naudojant projektorius, kompiuterius, planSetes, atlieckant namy darbus ar
savarankiskai mokantis namuose. Interaktyvios muzikos mokymo priemonés skirtos moksleiviams
jtvirtinti gautas per pamokas zinias, sutelkti démesj mokantis muzikinio raSto, mokytis groti
klaviSiniais instrumentais, lavinti ritmika, muziking klausg. Vaikams sunkiausia sutelkti démesj
mokantis naty rastg ir jj atkartoti grojant muzikiniais instrumentais, tod¢l tolimesnése darbo dalyse
detaliau apzvelgiamos minétos interaktyvios mokymosi priemonés.

1.2.1. Interaktyvios muzikos teorijos mokymo priemonés

Muzikos teorijos mokymo priemongés yra labiausiai reikalingos siekiant iSugdyti jaunesniosios kartos
gebé&jimus atpazinti natas, gebéti jas identifikuoti, uzrasyti. Siekiant jgyvendinti Bendrojoje
programoje nurodytas uzdavinius vaikai turi suvokti muzikos rastg, groti instrumentais ir dainuoti.
Tikslingam mokymuisi groti instrumentu reikalinga gerai Zinoti natas, todél visi moksleiviai turi
gebéti perskaityti tinkamai.

Ugdymo plétotés centro ,,Ugdymo sodas‘ sistemoje patalpintos skaitmeninés mokymo priemonés (Zr.
2 lentele). ,,Mokausi skaityti natas®, ,,Atspék natas®, ,,Muzikinis vézliukas* (Zr. 2 pav.) interaktyviali,
zaidimo forma moko jtvirtinti naty aukscius, jy pavadinimus, ta¢iau mokymo priemonés priesStarauja
Lietuvoje galiojan¢iai muzikos teorijai ir yra parengtos angly kalba “ [9]. ISvardintos priemonés 2018
m. gruodzio ménesj vykusio bandymo metu veiké, taciau 2020 m. vasario ménesj jy atverti nepavyko,
nors ,,Ugdymo sodas sistemoje* jos patalpintos, aprasytos ir rekomenduotinos, ta¢iau naudotis jomis
§iuo metu néra galimybiy.

Muzikinis véZliukas e
« Grijzti j sarada

Ny - = = G
o AT AR

Atsisiysti Spausdinti klausimus

L TEETTT I

Pasiekimai

Ant véZliuko nugaros spalvoti
klavi3ai. Reikia pakartoti véZliuko E Bendroji programa
sugrota melodija, tik tada jis judeés
link starto. Galimi keli sunkumo

Socl Veiklos sritys
ygiai.

e Muzikiné raiska

Gebéjimai

2 pav. Ugdymo plétotés centro ,,Muzikinis vézliukas“ priemonés langas

Zaidimas ,,MaZasis Mocartas* (7r. 3 pav.) atitinka Bendraja programa, todél gali biiti naudojamas 1-
4 kl. instrumenty pazinimui, informaciniy technologijy, individualiems meniniams ir kiirybiniams
vaiko gebéjimams lavinti, komponuoti jvairias instrumenty sudétis, kurti ritmg, melodijg. Muzikinis
zaidimas, padedant nuotaikingam personazui, suteikia galimybe sukurti melodijg, sukurtg kirinj
jraSyti j laikmeng, taciau programa veikia tik kompiuteryje, priemone reikia parsisiysti ir jdiegti.
Programa veikia Windows XP, Vista ir Windows 7 operaciniy sistemy platformose [13]. Priemonés
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idiegti | Windows 10 nepavyko, todél priemoné buvo iSbandyta Windows 7 platformoje. D¢l
priemonés veikimo senesnése operacings sistemose ir diegimo vartotojo kompiuteryje jos
tinkamumas grupiniam pradiniy klasiy mokiniy muzikos mokymuisi abejotinas. Priemonei tinkanc¢ios
operacings sistemos atnaujinimas nutrauktas 2020 m. sausio 14 d. todél priemoné naudoti netinkama.

Kuriame Lietuvos ateit]

Kompiuteriné mokymo priemoné lokalizuota jgyvendinant Ugdymo

pletotés centro projekta ,Pradiniu klasiu mokytojy ir specialiojo ugdy-
mo pedagogy kompetencijy taikyti informacines komunikacines tech-

nologijas (IKT) ir inovatyvius mokymo metodus tobulinimo modelio

iSbandymas ir diegimas® (projekto kodas VP 1-2.2-SMM-02-V-01-004),
finansuojama iS5 Europos socialinio fondo ir Lietuvos Respublikos biu-
dzZeto lésuy.

3 pav. ,,Mazasis Mocartas‘ programos langas

Profesionaliai parengtas ir laisvai prieinamas vargonininko Vido Pinkevi¢iaus vaizdo jrasy ciklas (Zr.
4 pav.) YouTube platformoje. Vaizdo pamokose i§samiai paaiSkinama muzikos teorija, naty padétis
penklingje ir klaviatiiroje, jy raSymo subtilybés, taciau vaizdo jrasas dé¢l per didelés apimties yra
skirtas ne pradiniy klasiy mokiniams.

[ Siticiuus & - (Maziloos rastas paprast: - Lsavaite] = ]
& Eile Edit View Notes Create Flav  Lavout HouseStde - Plugens  Window Hulis
ODP<THOB « » 0 - = pElrisoe - ? OIHTGEYE
4 W > mo» M e
Muzikos rastas paprastai ; =
$00:00°00.0" § " J-1001 L
s |ia
sav: 7
Lizavat, Vidas Pinkevicius b i .
(Pasldalmkue su draugu sxuo kursu. B=-AAak
Daugiau info 1j0S: WWwW.varg kai.lt) ET
0 B4 | b [
ya T T T ]
o (o) t t = 1 =] JI e
v Tt = s —u —m — = ‘i“‘_. ofoJ o
7

ls WzsTea

= : P ——— o — —
A.J——Od oo d s oo e o ss OLGOU PEX X R R R R R R R R R R R R R R R R R R R

4 pav. Vido Pinkevi¢iaus mokomoji vaizdo pamoka

Zaidimas Mokausi natas (dudorius.It) yra skirtas jtvirtinti naty pavadinimus ir jy padétj penklinégje.
Uzduotys atlickamos pateikiant penklinéje atsitiktines natas (zr. 5 pav.), Do mazorinéje tonacijoje

17



vienos oktavos apimtyje, o naudotojas turi pasirinkti skiemeninj natos pavadinimg. Priemonéje
realizuotas tasky ir laiko skai¢iavimas ir pasirenkamas laikas atlikti uzduotj. Priemon¢ tinkama 3-4
kl. moksleiviams interaktyviai mokytis naty pazinimo, ta¢iau néra animacijos elementy.

Zaidimas
Mokausi natas

£
%

N\

e) &
&

Do 2
Laikmatis: 17 S

La

Sol
Ne 1
Fa

Mi

Stabdyti
4 Re

dudorius.It
© 2015-2020 Justinas Strauk

as

5 pav. ,,Zaidimas Mokausi natas* priemonés langas

YouTube platformoje yra pakankamai medziagos, kuri galéty biiti taikoma vaizdo pamokoms, taciau
ji igarsinta angly kalba ir prieStarauja Lietuvoje galiojanciai muzikos teorijai. Dél $iy aplinkybiy
vaizdo jrasai, skirti pazinti natas pradiniy, klasiy mokiniy muzikoms pamokoms naudoti netinkami.

2 lentelé. Interaktyvios muzikos teorijos mokymo priemonés

Priemonés pavadinimas Saltinis Kalba (en - Pastabos

angly, It -
lietuviy)

Mazasis Mocartas https://sodas.ugdome.lt/ | It Priemong reikia atsisiysti ir jdiegti,
mokymo- veikia tik neatnaujinamose
priemones/6952 operacinése sistemose

Mokausi skaityti natas https://sodas.ugdome.lt/ | en Priestarauja LR galiojanéiai muzikos
mokymo- teorijai
priemones/9736

Atspék natas https://sodas.ugdome.lt/ | en Priestarauja LR galiojanciai muzikos
mokymo- teorijai
priemones/9737

Muzikinis véZliukas https://sodas.ugdome.It/ | en PrieStarauja LR galiojanc¢iai muzikos
mokymo- teorijai
priemones/9740

Muzikos rastas paprastai (Vidas | https://youtu.be/VWtdg9 | It Nepritaikyta pradinukams

Pinkevicius) 3Dv2g
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https://sodas.ugdome.lt/mokymo-priemones/6952
https://sodas.ugdome.lt/mokymo-priemones/6952
https://sodas.ugdome.lt/mokymo-priemones/6952
https://sodas.ugdome.lt/mokymo-priemones/9736
https://sodas.ugdome.lt/mokymo-priemones/9736
https://sodas.ugdome.lt/mokymo-priemones/9736
https://sodas.ugdome.lt/mokymo-priemones/9737
https://sodas.ugdome.lt/mokymo-priemones/9737
https://sodas.ugdome.lt/mokymo-priemones/9737
https://sodas.ugdome.lt/mokymo-priemones/9740
https://sodas.ugdome.lt/mokymo-priemones/9740
https://sodas.ugdome.lt/mokymo-priemones/9740
https://youtu.be/VWtdg93Dv2g
https://youtu.be/VWtdg93Dv2g

(Understanding & ldentifying

YWg

Priemonés pavadinimas Saltinis Kalba (en - Pastabos
angly, It -
lietuviy)
Music Theory: Note Names, https://youtu.be/168Y5Hi | en Netinka LR galiojanéiai muzikos
Rests & Dotted Notes YeFw teorijai
Music Theory - Treble Clef https://youtu.be/le10tF_3 | en Netinka LR galiojan¢iai muzikos

teorijai

Notes)

Zaidimas ,,Mokausi natas

https://dudorius.lt/zaidim
as-mokausi-natas/

1.2.2. Interaktyvios muzikos instrumenty valdymo mokymo priemonés

Grojimo pianinu mokymui patalpinta daug laisvai prieinamy interaktyviy mokymosi priemoniy:
vaizdo jraSy, programéliy kompiuteriams ir iSmaniesiems jrenginiams. YouTube platformoje

patalpintuose vaizdo jraSuose jprastai pateikiami grojan¢io zmogaus ranky jrasai, kuriuos atkartojant
pianino klaviatiiroje galima i§mokti groti, taciau tokiu metodu mokomasi ne i$ naty, pavirSutiniskai.
Sutinkamose priemonése mokymas groti realizuojamas ne natomis, o vaizdo medziagos rengéjo
sukurtais neunifikuotais muzikiniais simboliais, nejgalina visapusiSkai suprasti muzikinio rasto ir
instrumento valdymo. Daugelis priemoniy jrasy sKirti ne lietuviy kalba kalban¢ioms $alims, muzikos

teorija prieStarauja LR galiojanciai muzikos teorijai (zZr. 3 lentelg).

3 lentelé. Interaktyvios grojimo pianinu mokymosi priemonés

Priemonés Saltinis Kalba (It - Kaina Pastabos
pavadinimas lietuviy, en -
angly, ru - rusy)
VYpoxk 1. Kype https://youtu.be/-gBMiUd5lil ru 0 Per sudétingas
(doprenuaHo s mokymosi biidas
HAYUHAIOIINAX pradinukams
How to play https://youtu.be/vphWggbF-AM en 0 Priestarauja LR
piano: The galiojanéiai
basics, Piano muzikos teorijai
Lesson #1
Du Gaideliai https://youtu.be/6fLrvbiWu3l It 0 Moko ne natomis,
(desine) o simboliais
ScoreDate https://sourceforge.net/projects/scoredate/ en 0 Lygius gali
Windows ir sukurti
MacOS skirta mokytojas,
programélé priestarauja LR
(nemokama) galiojanciai
muzikos teorijali,
skirta
individualioms
pamokoms
Androis ir I0S https://play.google.com/store en 0 Per mazas
programélé ekranas
GrandPiano 3d mokymuisi,
(nemokama) priestarauja LR
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https://youtu.be/168Y5HiYeFw
https://youtu.be/168Y5HiYeFw
https://youtu.be/le10tF_3YWg
https://youtu.be/le10tF_3YWg
https://dudorius.lt/zaidimas-mokausi-natas/
https://dudorius.lt/zaidimas-mokausi-natas/
https://youtu.be/6fLrvbiWu3I
https://play.google.com/store

Priemonés Saltinis Kalba ( It - Kaina Pastabos
pavadinimas lietuviy, en -
angly, ru - rusy)

galiojanciai
muzikos teorijai

Androis ir 10S https://play.google.com/store en 0 Per mazas
programélé ekranas
Perfect Piano mokymuisi,
(nemokama) priestarauja LR
galiojanciai
muzikos teorijai
Yousician https://yousician.com/ en 9,99 Gerai i$vystyta
eury mokymo
per metodika, taciau
ménesj | prieStarauja LR
galiojanciai

muzikos teorijai

Programélé Grand Piano 3d (zr. 6 pav.) veikia i0S ir Android operaciniy sistemy iSmaniuosiuose
jrenginiuose. Priemoné yra laisvai pasiekiama ir nemokama, joje galima sureguliuoti klavisy
atvaizdavimo kampg pagal naudotojo poreikius. Interaktyvioje priemonéje néra panaudoti Zaidybiniai
mokymosi elementai, néra galimybiy jtvirtinti naty pazinimg klaviatiroje, klaviatiros dydis
planset¢je ar telefone yra per mazas, neatitinka tikros klaviatiiros dydzio, néra sasajos, siejancios
klavi$y ir naty pavadinimus, todél mokymuisi groti pianinu pritaikomas dalinai.

6 pav. ,,Grand Piano 3d* programos langas

Programa Score Date (Zr. 7 pav.) skirta Windows operacinei aplinkai. Priemonéje interaktyviai
mokoma paZinti pianino natas, galima pasirinkti mokymosi sudétingumo lygius, taciau esami
minimalts lygiai yra per sudétingi pradinuky muzikos mokymuisi. Programoje puikiai realizuotas
uzduociy kurimas jgalina mokytoja sukurti savo uzduotis pagal reikiama pamokos temg ir vaiky
gebéjimus. KlaviSai atvaizduojami kompiuterio ekrane, valdomi kompiuterio pelyte. Tai padeda
iSmokti natas ir jy padét] klaviatiiroje, taciau gyvai groti kiirinius naudotojo ranky pirStais néra
galimybiy. Sukurtos uzduotys iSsaugomos jrenginyje ir néra numatyty programos funkciniy
galimybiy perduoti sukurtas uzduotis kitiems, todél §i priemoné tikty nebent mokantis muzikos
individualiai, priemone naudojant su korepetitoriais ar meno mokykly mokytojais individualiose
pamokose.
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7 pav. Score Date programos langas

Programélé Yousician (zr. 8 pav.) skirta Windows, iOS ir Android operacinéms sistemoms, todél
veikia daugumoje jrenginiy.

1800

~1

8 pav. Yousician programos langas

Lyginant su auk$¢iau paminétomis priemonémis, Sioje programoje panaudoti mokymosi metodai
geriausiai atspindi metodiSko pianino mokymosi subtilybes: mokoma groti i§ naty, uzduotys
palaipsniui sunkinamos, vaizdo pamokose detaliai paaiskinamos naujos temos, virtualus mokytojas
seka vartotojo gyvai atliekamy pratimy analize, teikiami pasitilymai ir pastabos besimokanc¢iajam.
Programoje nepasiekus minimalaus uzduoties atlikimo lygio uZduotis yra kartojama, todél
naudotojas, pereidamas j aukStesnj mokymosi lygj, privalo iSmokti groti pakankamai tiksliai.
Besimokantysis gali rinktis, kokiu notacijos biidu jis noréty mokytis: natos pateikiamos penklinéje
standarti$kai, klaviSai ir natos nuspalvinti pagal naty aukstj ar iSdéstytos vizualiai patraukliu badu,
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taciau iSlaikant notacijos taisykliy principus. Programos ekrane pavaizduoti rankos pirstai nuspalvinti
natas atitinkancia spalva, todel jgalina naudotojg savarankiSkai jsisavinti pirSty padétj klaviattroje.
Interaktyvioje priemon¢je yra realizuoti mokymosi lygiai, vaizdo pamokose pirma iSdéstoma teorine
medziaga, po to praktinés uzduotys. Naudotojas turi groti ne telefone esancia klaviatiira, o realiu
instrumentu. Priemoné jrenginio mikrofono jvesties pagalba seka atlikty naty tikslumg tiek naty
aukscio, tiek naty ilgio prasmémis. Programélé tinkama mokantis pagal anglosaksisky Saliy muzikos
mokymo sistemg, vaizdo pamokos ir uzduotys parengtos angly kalba, todél priestarauja LR
galiojanc¢iai muzikos teorijai ir galima pritaikyti tik dalinai. Programos nemokama versija jgalina
naudotojg mokytis 10 minuciy per dieng, taciau pilna programos versija yra mokama. Programa yra
naudotina mokykloje, taciau tik individualiam mokymuisi, o grupiniam mokymuisi, naudojant tuos
pacius iSmaniuosius jrenginius skirtingoms klaséms, galimybés yra ribotos.

Populiariausias instrumentas pradiniy klasiy vaiky mokymuisi groti mokyklose - mokykliné dadelé.
Ji yra isskirtinai lietuviska, sukurta pagal lietuviy liaudies instrumento - lumzdelio prototipa.
Instrumentas turi pustuka, Sesias skylutes, nesudétingai valdomas, todél yra lengvai perprantamas ir
vaiky labai mégstamas. Mokyklin¢ didelé néra tiksliai derantis instrumentas kaip lumzdelis ar
barokiné¢ fleita, tac¢iau dél mazos kainos yra prieinamas daugumai moksleiviy. Interaktyviai mokytis
didele yra patalpinty laisvai prieinamy, nemokamy vaizdo jraSy, taciau, norint iSmokti pagal
Bendryjy ugdymo programy reikalavimus, esamo turinio mokymuisi nepakanka.

4 lentelé. Interaktyvios mokyklinés diidelés mokymosi priemonés

Eil. | Priemonés Saltinis Kalba (It - | Pastabos
Nr. | pavadinimas lietuviy,
en - angly)
1 Dudelé, natos ir https://youtu.be/Ke6rwyB8bgU | It Néra skirtas pradziamoksliui, ta¢iau
,pasakélés* labai tinka tolimesniam mokymuisi
3-4 k.
2 Didelés pamokos https://lyoutu.be/UXFuQWI5a24 | It Tinkama 3-4 klasiy moksleiviams
3 youcanplayit.com https://youcanplayit.com en priestarauja LR galiojan¢iai muzikos
teorijai, moko groti barokine fleita
4 Recorder Warm-up | https://youtu.be/m4xdxIGc5Fo en priestarauja LR galiojanéiai muzikos
teorijai, moko groti barokine fleita
5 Team Recorder https://youtu.be/fOZTHgkRomU | en priestarauja LR galiojanéiai muzikos
BASICS teorijai, moko groti barokine fleita

Internete galima atrasti begale uzsienio Salyse rengty vaizdo jrasy skirty barokinei fleitai, taciau jie
mokytis groti mokykline dudele netinka d¢l skirtingo dengiamy skyluciy skaiCiaus ir nesutapimy
muzikos teorijoje. Vaizdo jraSuose (zr. 4 lentelg): ,,youcanplayit.com®, ,,Recorder Warm-up®, ,,Team
Recorder BASICS®, skirtuose mokytis groti barokine fleita, metodiné sistema labai tinkama ir
naudotina, kuriant naujas priemones mokyklinei dadelei. Mokykliniy diadeliy vaizdo medziagoje
matomos natos, vaizdziai signalizuojama, kada tiksliai jas reikia groti. Tam, kad pradedantis mokytis
groti moksleivis grei¢iau susiorientuoty, animuotoje diideléje nurodytos natos ir paraleliai dengiamy
skyluc¢iy skaicius, taciau palaipsniui vaizdo pamokose turéty buti mazinama pagalba, tol, kol vaikas
gros tik i§ naty. Kintant mokymosi etapams visos reikalingos sukurti interaktyviy priemoniy uzduotys
turi palaipsniui sudétingéti, tam, kad besimokantysis kelty savo mokymosi ir jgtidziy lygj.
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Atliekant esamy mokymosi priemoniy analize, buvo darbo autoriaus sukurta ir YouTube platformoje
patalpinta interaktyvi, savarankiskam mokykliniy diideliy mokymuisi skirta priemoné ,,Dudeliy
pamokos (zr. 9 pav.). Ji yra tinkama naudoti 3-4 klasiy moksleiviams. Priemon¢ atitinka mokyklinés
didelés mokymosi metodika, taciau néra pakankama visam Bendrosios programos ugdymosi turiniui
ir dél per didelio eiluciy skai¢iaus 1-2 klasiy moksleiviams naudoti néra tinkama.

> »l o) 255/533

9 pav. ,,Dudeliy pamokos* vaizdo priemonés langas

Analizés metu nustatyta interaktyvi muzikos mokymosi priemoné ,,Dtdelé, natos ir pasakélés* (zr.
10 pav.) skirta pradinukams mokytis mokykline dudele.

> > o) 0:04/17.03 ¢ @05

10 pav. Dudelé, natos ir ,,pasakélés® vaizdo priemonés langas

Priemonéje zaismingai pateikiami garsy jraSai ir natos, taciau néra supazindinama su natomis ir
mokyklinéje dideléje dengiamomis skylutémis, todél savarankiskam vaiky mokymuisi netinka. Si
priemoné tinkama 3-4 klasiy mokiniams iSmokty groti kiirinéliy jtvirtinimui.

1.2.3. Interaktyvios muzikinés ritmikos lavinimo priemonés

Ritmika atspindi muzikos karinio ritmo savybiy visumg [14]. Ritmikos svarba iSskiriama ir
moksliniuose $altiniuose [14]. Besimokydami naty padéties gamoje ar klaviatiiroje (natos aukstis)
moksleiviai turi iSmokti ir jsisavinti naty skambéjimo ilgj, i$ atskiry naty sudaryti ritmines
kompozicijas, jas gebéti suprasti, suploti ar sugroti ir atkartoti pasitelkdami muzikinés klausos
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geb¢jimus. Ritmikos teorija vieninga visame pasaulyje, todél tinkamy nemokamy interaktyviy
mokymosi priemoniy galima rasti pakankamai daug (zr. 5 lentelg).

5 lentelé. Interaktyvios muzikings ritmikos lavinimo priemonés

Priemonés pavadinimas | Saltinis Kalba (It - | Pastabos
lietuviy,
en - angly)
Quarter note http://www.learningmusicnow.com/const2/ | en 1-2 Kkl.
09quarterandrest/quarterandrest.html
Learning rhytm | http://www.learningmusicnow.com/const2/ | en 1-2 Kkl.
02rhythmdictation/rhythmdictation.html
Muzikators.com riminis | https://musicators.com/public- en 3-4 kl.
pratimas play/5e712415a08b55001eaee040
Zaidimas Atspék ritma https://dudorius.lt/zaidimas-atspek-ritma It 3-4 kl.

ScoreDate Windows ir
MacOS skirta
programeélé https://sourceforge.net/projects/scoredate en

Interaktyvios muzikinés ritmikos lavinimosi priemonés ,,Quarter note (zr. 11 pav.) ir ,,.Learning
rhytm I yra nemokamos, laisvai pasiekiamos internetu.

oo & &

11 pav. ,,Quarter note* programos langas

Priemonése mokymosi procesas realizuotas zaidimo pagrindu, kuriame pateikiama garsiné ritmikos
uzduotis, o programos naudotojas turi parinkti tinkamas natas ar naty eilg. Priemonéje vieng kartg
paspaudus neteisingg natg ar jy derinj naudotojas persp€jamas garsu, taciau nepasirinkus tinkamai
antra karta uzduotis nejskaitoma. Jei naudotojas suklysta dviejose uzduotyse zaidimg pasitiloma
pakartoti i§ naujo. Jei zaidimas atlieckamas tinkamai, suteikiama galimybé pereiti | aukStesnj zaidimo
lygj. Zaidimai parengti angly kalba, tatiau pamokose naudoti tinkami, nes vaikams pagal ekrane
esanCius simbolius intuityviai galima suprasti, kaip reikia atlikti uzduotis ir pasiekti geresniy
rezultaty. Priemoné néra skirta iSmokti naujas natas, taciau puikiai tinka 1-2 Kl. moksleiviams
jtvirtinti ritmikos gebéjimus, o esami sudétingumo lygiai 3-4 klasiy moksleiviams yra nepakankami.
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@Correct!

12 pav. ,,Muzikators.com riminis pratimas‘ programos langas

»Muzikators.com riminis pratimas“ (zr. 12 pav.) jgalina moksleivj interaktyviai mokytis ritmikos.
Mokymosi principas panaSus ] priemoniy ,,Quarter note* ir ,,Learning rhytm [* mokymosi metoda,
taCiau paskutinéje uzduotyje papildomai yra realizuota galimybé ritmg sudélioti ne natomis, 0O
skiemeniniais naty Ta ir Ti (ketvirtiné ir astuntiné natos) ritminiy verciy pavadinimais. Priemon¢je
yra tik vienas lygis, todél ji néra pakankama visapusiskam ritmikos gebé&jimy mokymuisi, taciau
priemoné ir mokymosi metodai tinkami naudoti 1-4 klasiy moksleiviams.

Zaidimas

Atspék ritmg

Kita uzduotis >>

)

Pagrok
ritmg

Tikrinti

dudorius.It

13 pav. ,,Muzikators.com riminis pratimas* programos langas

.Zaidimas Atspék ritma“ (zr.13 pav.) sudaro interaktyvias salygas i§ pateikty naty ritminés
kompozicijos pac¢iam programos naudotojui atkartoti jos ritma. Interaktyvioje priemongéje ritmingai
spaudziant mygtukg atkartojamas pratimas. Po vertinimui skirto mygtuko paspaudimo kiekvienos
uzduoties pabaigoje, procentine iSraiSka ir zodiniu vertinimu, pateikiamas uzduoties tikslumo
rezultatas. Zaidimo naudotojas gali pats pasirinkti ritmo atlikimo tempa, todél programos algoritmas
puikiai prisitaiko prie vaiky individualaus tempo automatiskai. Programa sukurta lietuviy kalba, o
naudojamas mokymosi metodas tinkamas 3-4 klasiy mokiniams.

25



1.2.4. Interaktyviy mokymo priemoniy analizé

Perzvelgus pateiktus pavyzdzius galima daryti iSvadg, kad interaktyvios animuotos vaizdo pamokos
ir zaidimai turi bati priderinti prie mokymo programos. Priemonés biity tinkamos, jei sudétingéty
sulig kiekvienu mokymaosi etapu ir palaipsniui didinty ziniy bagazg iki pilnos Bendrosios programos
mokymosi apimties. Interaktyviose muzikos mokymosi priemonése turéty buti realizuotas ziniy
pasitikrinimo funkcionalumas, vaikus sudominantys ir skatinantys siekti aukstesniy mokymosi
rezultaty, jtraukiantys zaidybiniai elementai. Dauguma analizuoty interaktyviy muzikos priemoniy
buty tinkamos naudoti muzikos pamokose, jei biity parengtos lietuviy kalba ir atitikty LR
galiojan¢ius muzikos teorijos reikalavimus. DidZioji dalis apZvelgty interaktyviy muzikos mokymo
priemoniy prieStarauja Lietuvos Svietimo jstaigy ugdymo procese naudojamai muzikos mokymo
metodikai ir Lietuvoje galiojanciai muzikos teorijai. Lietuvoje, kaip ir daugelyje Europos Saliy
(Vokietijoje, Austrijoje, Cekijoje, Danijoje, Lenkijoje, Latvijoje, Norvegijoje, Slovakijoje, Suomijoje
ir kt.), SI natos raidinis pavadinimas yra laikomas H, o anglosaksiskose Salyse: Anglijoje, Jungtinése
Amerikos Valstijose, ta pati nata - B raidinis natos pavadinimas. Lietuvoje natos B raidinis
pavadinimas reiskia natag SI bemol. Siekiant, kad vaikai nebiity blaskomi skirtingy mokymosi
sistemy, tinkamai iSmokty groti, butina mokytis i§ naty ir tam reikia sukurti animuotas vaizdo
priemones, mokomuosius kompiuterinius zaidimus. Tikslinga, kad interaktyvios muzikos mokymosi
priemongs ekrane bty vaizdziai parodoma pagal atitinkamg priemonés taikymo pobidj:
— kurj klaviattros klavisg reikia paspausti;
— kiek skyluciy reikia uzdengti diideléje;
— kuriais pirstais reikia uzdengti skylutes diideléje;
— kaip suprasti naty rastg penklingje;
— kuriuo metu nata yra reikalinga iSgauti instrumentu;
— palaipsniui mazinant pagalba, pasitelkiant jgytus gebé&jimus, kol pavyks atlikti pratimg tik i$
naty,
— atsizvelgti | specialiyjy ugdymosi poreikiy turin€iy vaiky gebe¢jimus, jei moksleivis dél
sutrikimo nepriima garsinés ar vaizdinés informacijos, uzduotis turi biiti nurodoma tekstu,
garsu, vaizdu ar kitais jam priimtinai biidais.

Apibendrinant esamy interaktyviy muzikos mokymosi priemoniy apzvalgg galima teigti, kad su
Lietuvos Respublikoje reglamentuota mokymo sistema ir standartais nesuderintos interaktyvios
mokymo priemonés ugdymo procese nevartotinos, o Siuolaikinés mokyklos moksleiviy muzikiniam
ugdymuisi reikalinga sukurti naujas, atitinkancias galiojancius reikalavimus. DidZiausias interaktyviy
muzikos mokymosi priemoniy trilkumas pastebétas muzikos teorijos, naty paZinimo srityje.

1.3. Interaktyvaus muzikos mokymosi galimybés Utenos Vyturiu progimnazijoje

Utenos Vyturiy progimnazija yra viena i§ keturiy progimnazijy Utenos mieste, vykdanciy, teikianciy
ugdyma 1-8 kl. moksleiviams, mokykloje dirba 42 mokytojai. Mokyklos 16 — oje klasiy komplekty
mokosi 326 mokiniai: 158 1-4 klasiy moksleiviai, 168 5-8 klasiy moksleiviai, kartu mokosi 48
moksleiviai turintys specialiyjy ugdymosi poreikiy.

1.3.1. Mokyklos naudojamos muzikos mokymosi priemonés

Mokykloje muzikos pamokas pradinukams veda trys mokytojai. Du pradiniy klasiy mokytojai veda
pamokas dviems klaséms, vienas mokytojas veda pamokas seSioms klaséms. Mokykloje instrumenty
bazé sukoncentruota viename muzikos kabinete ir mokyklos roko grupés studijoje, kuriuose yra du
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pianinai, jgarsinimo aparatira, mikrofonai, melodikos, sintezatoriai, ksilofonai, biigny komplektas,
elektroakusting, elektring, elektriné bosiné gitaros, skuduciai, trikampiai, akordeonas, Sesiy rasiy
variniai puciamieji instrumentai ir tryS mediniai puciamieji instrumentai, smulklis ritminiai
instrumentai. Mokymosi medziagai pateikti yra projektorius, magnetiné lenta. Mokykloje veikia trys
muzikos bireliai, i$ kuriy du skirti pradiniy klasiy mokiniy mokymui. Néra pakankamai instrumenty
vienety tam, kad vaikai jais galéty naudotis vienu metu individualiam muzikavimui, pvz., stokojant
sintezatoriy, ksilofony, skuduciy ar melodiky, gaiStamas pamokos laikas, kol pasikei¢iama
instrumentais. Jgarsinimo aparattira yra veikianti tik i§ dalies, todél tikslinga ja atnaujinti.

1.3.2. Mokyklos turima techniné jranga

Utenos Vyturiy progimnazijoje interaktyviy mokymo priemoniy naudojimui muzikos pamokose
2018-2019 mokslo metais yra skirti du plansetiniai kompiuteriai. Mokykloje yra du informaciniy
technologijy kabinetai su 14 stacionariy kompiuteriy komplektais ir treCias kabinetas su 24
nesiojamyjy kompiuteriy komplektais, taciau dél $iy kabinety didelio uzimtumo nuosekliai iSbandyti
muzikos mokymo priemones galimybiy néra. Mokykloje uzsienio kalby mokymui yra 20 plansetiniy
kompiuteriy, kuriuos, suderinus su mokyklos administracija ir uzsienio kalby pedagogais, galima
naudoti muzikos pamokose tam, kad interaktyvios muzikos mokymo priemonés biity iSbandytos bent
su viena klase 2019-2020 mokslo metais. 2020 mety rugséjo ménesj planuojama muzikos kabineta
apripinti 26 plansetiniy kompiuteriy komplektu, todél tikétina, kad jgyvendinus techninés jrangos
aprupinimo plang 2020-2021 mokslo metais interaktyvios mokymo priemonés muzikos pamokose
bus naudojamos pagal realy poreikj.

1.3.3. Elektroninio mokymosi turinio talpinimas

Interaktyviy muzikos mokymo priemoniy talpinimui mokyklos svetainéje galimybiy néra, nes
mokyklos nuomojamame serveryje i§ skirty 4 GB likusios laisvos 25 proc. vietos nepakakty
tinkamam elektroninio mokymo turinio talpinimui. 2018 m. rugséjo ménesio duomenimis, mokykla
virtualios mokymosi aplinkos elektroninio turinio talpinimui neturi, o atskiry serveriy nuomotis
neleidzia mokyklos finansiné padétis, todél reikalinga ieSkoti nemokamy sprendimy interaktyviy
muzikos mokymo priemoniy, pamoky medZiagos talpinimui.

1.3.4. Metodinés literatiiros naudojimas mokykloje

Pirmyjy pradiniy klasiy pamoky vedimui naudojama A.Velickos ,,Mano muzika®, dviejose klasése
naudojami 2-4 klasei skirti A.Velickos vadovéliai ,,Muzika“. A.Veli¢kos pradiniy klasiy muzikos
mokymo programoje [3, 4, 5, 6] pateiktas garso jrasy turinys papildo solfedzio, muzikos klausymo
uzduotis, taciau néra pateikta interaktyviy muzikos mokymo priemoniy pamokos metu jgyty
kompetencijy jtvirtinimui. Tam, kad vaikai biity sudominami, naudojamos interaktyvios muzikos
mokymosi priemonés muzikavimui dainuojant, ritmikos, klausos lavinimui. Taciau néra tinkamy
interaktyviy priemoniy muzikinio rasto mokymuisi, pakankamam ritmikos suvokimui, klausos
lavinimui, mokymuisi groti muzikiniais instrumentais (pianinu, sintezatoriumi, mokykline diidele,
ritminiais instrumentais).

1.4. Interaktyvaus mokymosi galimybiy tyrimas

Siekiant suzinoti Utenos rajono pedagogy bendruomenés gebéjimus, esamg interaktyviy priemoniy
naudojimo patirtj ir ateities perspektyvas, 2018 m. gruodzio ménesj darbo autoriaus buvo atlikta
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Nuotolinio mokymosi galimybiy analizé Svietimo jstaigose. Siekiant geriau atspindéti panasiy |
interaktyvias mokymosi priemones ugdymo procese, anketa buvo pateikiama tik Utenos rajono
Svietimo jstaigoms ir jy pedagogams. Anoniminéje apklausoje dalyvavo 28 respondentai, i§ kuriy
atsakymus pateiké 1 vyras ir 27 moterys. I§ visy apklaustyjy pradiniy klasiy moksleivius moko 13
apklausos dalyviy, kuriy vyraujantis amzius nuo 50 iki 60 mety (zr. 14 pav.).

8
3
2 l

nuo 30 iki 40 nuo 40 iki 50 nuo 50 iki 60
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14 pav. Apklausiamy pradiniy klasiy pedagogy amzius

I anketos klausima apie jy jstaigoje jdiegta virtualia mokymosi aplinkg 6 respondentai atsake
teigiamai, 5 respondentai negaléjo atsakyti, todél tikétina, kad virtualios mokymosi aplinkos pradiniy
klasiy mokymuisi jstaigoje jdiegta néra arba pedagogai jos nenaudoja pradiniy klasiy ugdymo procese
(zr. 15 pav.).

Ar JUsy jstaigoje yra jdiegta virtuali
mokymosi aplinka, pvz., Moodle ar kt.
Taip [ 4
Negaliu atsakyti [ D :
Ne [ s
kita [ 1

15 pav. Virtuali mokymosi aplinka jstaigoje

Pradiniy klasiy moksleiviy pamokose 11 i§ 13 pedagogy nurodé, kad naudoja laisvai prieinamas
interaktyvias mokymosi priemones.

Tiriant, kokig jtaka turi virtualios mokymosi aplinkos naudojimas pradiniy klasiy ugdymo procese,
dauguma mokytojy jvardijo likesCius pagerinti vaiky, besimokanéiyjy namuose, rezultatus ir
socialinj artumg su klase, informacinj rastinguma. Teiginiai, kurie turéty jtaka mokiniy mokymosi
motyvacijai, besimokan¢iyjy namuose mokymosi rezultatams ir savarankiSkumui, mokytojy
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nuomone, daryty viduting jtakg. Virtualios mokymosi aplinkos teikiamg naudg pedagogai jzvelgé
minimaliai, ties tais teiginiais, kurie gerinty besimokanciyjy klaséje pasiekimus, mazinty tévy pagalba
vaiky mokymuisi ir spresty elgesio sutrikimy turin€iy vaiky keliamas problemas klas¢je (zr. 16 pav.).

Virtualios mokymosi aplinkos jtaka

Vaikai praleisty per daug laiko w1
Spresty elgesio sutrikimy turinciy vaiky keliamas problemas ———— 3
Tévams reikéty maziau padéti vaikui mokytis m——— 3
Vaikas tapty savarankiSkesnis IEEEEEEEEE——————— 5
Pageréty vaiky, besimokanciy klaséje, mokymosi rezultatai I—— 3
Besimokanciy namuose mokymosi rezultatai pageréty mEEEEEEEEEEESEEN——— 6
Vaikai bty labiau sudominti ir motyvuoti I 8
Padidéty vaiky informacinis rastingumas IS O

Vaikai, besimokantys namuose, nesijausty atskirti nuo klasés 10

Besimokantys namuose neatsilikty nuo mokomo kurso 12

o
N
D
[e)]
oo
S

12 14

16 pav. Virtualios mokymosi aplinkos jtaka

Skaitmeninio mokymosi turinio kokybé priklauso nuo jo tinkamumo pamoky temoms, aktualumo ir
pritaikomumo ugdymo procese. Siekiant i$siaiSkinti pedagogy motyvacija patiems kurti
skaitmeninius mokymosi iSteklius, buvo uzduotas klausimas - Jei Jums biity suteiktos visos reikiamos
priemonés ir biituméte tinkamai pamokyti, ar norétuméte savo mokomam dalykui kurti skaitmeninius
mokymosi iSteklius ir jais dalintis? IS pedagogy atsakymy galima daryti iS§vadg, kad jy darbe
aktualiausi elektroniniai ziniy patikrinimo testai, mokymy medziagai skirtos animacings ir vaizdo
medziagos kurimas (zr. 17 pav.).

Ar noréetumete kurti skaitmeninius mokymosi isteklius ir jais
dalintis

Savo sukurtu turiniu dalinciausi nemokamai  IEEEEE—_—_
Savo sukurtu turiniu daliniausi, jei uz tai baty mokama IEEEEE————_8
Kita
Noréciau kurti Zaidimus G
Noréciau kurti video pamokéles pasirinkta tema IEEEEEEEE————
Noréciau kurti animuotas pamokéles I
|

Noréciau kurti elektroninius testus

17 pav. Skaitmeniniy mokymosi iStekliy kairimas

Siekiant i$siaiSkinti respondenty darbo vietose turimy informaciniy kompiuteriniy technologiniy
priemoniy naudojimo galimybes, nustatyta, kad septyni pedagogai i$ trylikos turi galimybes naudoti
kompiuterius arba plansetinius kompiuterius individualiam moksleiviy mokymuisi mokykloje, vieno
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pedagogo galimybés yra ribotos, todél priemones naudoja vienu metu dviem vaikams, o penki
pedagogai galimybiy neturi visiskai (Zr. 18 pav.).

IKT galimybiy naudojimas ugdymo
procese

6 5 5
5
4
3 2
2 1
1 C
0 I
Neturi jokiy IKT Turi kompiuterius Turi kompiuterius Turi kompiuterius
priemoniy visai klasei, taCiau ir plansetes visai pusei klasés
neturi plansetiniy klasei
kompiuteriy

18 pav. IKT naudojimo galimybés

Remiantis apklausos metu gautais duomenis, galima teigti, kad siekiant ugdymo procese intensyviau
naudoti interaktyvias mokymosi priemones, virtualias mokymosi aplinkas, mokymo jstaigoms reikia
1sigyti pakankamg informaciniy kompiuterinés technikos priemoniy komplekty kiekj. Mokytojai yra
smalsts, todel gave tinkama techninj ir metodinj apriipinimg biity motyvuoti patys kurti elektroninj
mokymosi turinj.

1.5. Nagrinéjamy priemoniy apibendrinimas

Apibendrinant skyriuje analizuotus procesus ir priemones, galima teigti:

1. Siekiant maksimaliai jgyvendinti ugdymo turinj naujai vaiky kartai priimtina forma, tikslinga
kurti naujas, ugdymo turinj ir mokymo programas atitinkancias interaktyvias priemones.

2. Mokymo programos vientisumu ir pakankamu metodiniu apripinimu turi ripintis LR
Svietimo ir mokslo ministerijai pavaldZios jstaigos, atsakingos uz mokymo priemoniy kiirima.
Sios jstaigos pradiniy klasiy muzikos pamoky interaktyviy muzikos mokymosi priemoniy
poreikio netenkina.

3. Apzvelgus interaktyviy muzikos mokymo priemoniy jgijimo galimybes, galima teigti, kad
kylant motyvuoty mokytojy informaciniam rastingumui jie gali sukurti interaktyvias
priemones, jei jy karimui ir naudojimui pamokose biity sudarytos tinkamos salygos
mokyklose.

4. Apibendrinant surinkta informacija, galima teigti, kad kryptingam ir motyvuotam muzikos
mokymuisi Utenos Vyturiy progimnazijoje tikslinga sukurti interaktyviy mokymo priemoniy
rinkinj lietuviy kalba, atitinkantj muzikos mokymo metodikg ir suderintg Su Lietuvos
Respublikoje reglamentuota muzikos mokymo sistema.

5. Didziausias démesys naujy interaktyviy muzikos mokymo priemoniy kiirimui turi biiti
nukreiptas muzikos teorijai ir naty pazinimui.
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2. Muzikos mokymosi priemonés

Pirmame skyriuje atliekant analiz¢ nustatytas tinkamy interaktyviy muzikos mokymosi priemoniy
poreikis. Interaktyvius muzikos mokymosi priemoniy rinkinys planuojamos kurti pritaikant Z kartos
pradiniy klasiy moksleiviy fiziologiniams poreikiams, informaciniam raStingumui ir vaiky
individualioms galimybéms. Reikalinga atsizvelgti i tai, kad Interaktyvios muzikos mokymosi
priemonés turi biiti tinkamos naudoti mokyklos ar moksleiviy turima informaciniy ir komunikaciniy
technologijy jranga, tokia kaip:

- neSiojami kompiuteriai;
staliniai kompiuteriai;
plansetiniai kompiuteriai;

- iSmanieji telefonai.
Interaktyvias muzikos mokymo priemones reikia kurti atsizvelgiant } mokymo priemoniy perdavimo
technologines galimybes, nustatyti elektroninio mokymo turinio sistemai keliamus reikalavimus,
jvertinti mokymo priemonés funkcinius ir nefunkcinius reikalavimus, mokymo priemonés kiirimo
technologija.

2.1. Mokymosi priemoniy perdavimo technologiju galimybés

Remiantis literatiiros Saltiniais Elektroninis mokymosi turinys gali biiti perduodamas:
— fizinése laikmenose;
— laidiniu rysiu;
— bevieliu rysiu;
— internetu;
— internete.

Fizinése laikmenose: kompaktinése plokstelése (CD), atminties kortelése ar atminukuose patogu
perduoti elektroninj mokymosi turinj kai jis uzima daug vietos ar néra galimybiy perduoti internetu.
Internete patalpinta medziaga mokymosi proceso metu néra kei¢iama ar tobulinama, jai gali iskilti
informacijos saugumo pavojus. Jvertinus 1-4 klasiy mokiniy informacinj rastinguma, naudojamy
jrenginiy ypatumus tikétina, kad greitas ir efektyvus elektroninio mokymosi turinio perdavimas
fizinése laikmenose uzimty daug papildomo darbo laiko jj jkeliantiems darbuotojams, nes moksleiviai
tai savarankiSkai gebeéty atlikti tik 1§ dalies.

Laidiniu ar nelaidiniu ry$iu patogu perduoti, Kai reikia elektroninj mokymosi turinj perduoti tuojau
pat persiunciant tarp tame paciame tinkle esanciy jrenginiy, naudojant taikomasias programas.
Laidinio ar nelaidinio ry$io perdavimo technologija yra patogi elektroninio mokymosi perdavimui,
nes mokyklos turimi stacionaris kompiuteriai sujungti j intraneto ir interneto tinklus, mokyklos ir
asmeniniai neSiojami kompiuteriai, plansetiniai kompiuteriai, mobilieji jrenginiai prijungti prie
laidinio ar bevielio rysio tinklo.

Internetu perduoti elektroninj mokymosi turinj tarp mokykloje naudojamos IKT jrangos yra patogu
dideliam vartotojy skaiciui vienu metu sinChroninémis ir asinChroninémis priemonémis, taciau Siam
perdavimui turi bati naudojamos taikomosios arba internetinés programos, skirtos:

— elektroniniam pastui;

— socialiniams tinklams;

— virtualiosioms mokymosi aplinkoms.
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Internete elektroninis mokymosi turinys gali bati talpinamas vidiniuose ir iSoriniuose serveriuose,
tinklalapiuose, socialiniuose tinkluose, virtualiojoje mokymosi aplinkoje. Medziaga patogu talpinti,
kai talpinimo vieta prieinama i$ nutolusios elektroninio mokymosi turinio kiréjo darbo vietos.
Mokykla vidinio serverio neturi, elektroninio mokymosi turinio talpinimui mokyklos iSoriniame
serveryje nepakanka vietos.

Reikalinga jvertinti tai, kad pradiniy klasiy moksleiviai neturi teisiniy galimybiy naudoti elektroninio
pasto, socialiniy tinkly technologijas, papildomy iSoriniy serveriy nuomai reikalingi papildomi
finansiniai resursai, todél interaktyviy muzikos priemoniy talpinimui tinkama bty virtuali mokymosi
aplinka, kurios i§laikymas mokyklai papildomai nekainuoty.

2.2. VMA parinkimas

Virtualios mokymaosi aplinkos, skirtos organizuoti mokymosi procesa, ji valdyti bei administruoti.
VMA apima informaciniy kompiuteriniy technologijy sistemy aibe, skirtag besimokanciy, mokanciy
ir sistemas administruojanciy asmeny prisijungimui prie elektroniniy mokymosi paslaugy.
Elektroninés mokymosi paslaugos apima sistemos naudotojy prisijungimo valdyma, EMT talpinima,
bendradarbiavimg ir bendravimg tarp besimokanciyjy ir mokytojy, mokymosi proceso jvertinimag.
VMA pagal savo ypatumus gali buti skirtos skirtingy mokymosi tiksly siekimui ir tinkamiausiy
parinkimg lemia sistemy galimybés bei funkcionalumas [20].

Pagrindinés VMA jrankiy grupés [10]:
- Administravimo jrankiai (vartotojy valdymas, sistemos priezitira ir t.t.);
- EMT talpinimo priemonés (EMT valdymas, suderinamumas su galiojanciais standartais ir
t.t);
- Bendravimo ir bendradarbiavimo jrankiai (forumai, vidinio susirasinéjimas, pokalbiai ir t.t.);
- Mokymosi proceso valdymo jrankiai (kalendorius, mokymosi proceso vertinimo priemonés,
besimokanc¢iyjy progreso ir pazangos steb¢jimo priemones ir t.t.).

Lietuvos mokymosi jstaigose naudojamos tokios VMA, kaip: Moodle, ATutor, LearningSpace,
Google Classroom, Blackboard. Utenos Vyturiy progimnazijos elektroninio mokymosi turinio
talpinimo analizavimui pasirinktos Moodle, ATutor ir Google Classroom.

2.2.1. Moodle

Moodle (angl., Modular Object Orentiered Distance Learning Environment) — $iuo metu viena i$
dazniausiai mokymosi jstaigy naudojamy atviro kodo mokymosi sistemy (zr. 19 pav.). Sig sistemg
suktré australas Martin Dougiamas [23]. Moodle sistema jau keliolika mety aktyviai naudojama
Lietuvos §vietimo jstaigose. Svietimo jstaigoms, neturindioms pakankamy resursy ir personalo,
Moodle sistemg galima uzsisakyti Lietuvos mokslo ir studijy institucijy kompiuteriniame tinklo
(LITNET) svetainéje. Svietimo jstaigai LITNET teikiamos paslaugos: serveriy i§laikymas, sistemy
atnaujinimas, sistemy ir priezitiros personalo islaikymas nekainuoja, todél 2020 m. geguzés ménesio
duomenimis, vien Sios jstaigos serveriuose teikiamos paslaugos 266 bendrojo lavinimo ir profesinéms

v —

savo administruojamuose serveriuose.

Pagrindinés Moodle sistemos ypatybés [22]:
- tinka nutolusiose ir lokaliose klasése;
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- patogi vartotojo sgsaja;

- paprastas sistemos jdiegimas;

- kursy apraSai pateikiami kursy sarase;

- kursus galima raiSiuoti bei vykdyti jy paieska;

- sistemos saugumas;

- dauguma teksto jvedimo sri¢iy gali bati taisomi ir papildomi naudojant HTML teksto
redaktoriy;

- galimybiy gausa, didelis paplitimas Svietimo jstaigose ir aktyvi naudotojy bendruomené
prisideda prie sistemos tobulinimo.

= Utenos Vyturiy progimnazijos virtuali mokymosi aplinka u Lietuviy (It) ¥ A @ Linas Vaitiekénas "

Mano kursai

BANDYMAI

MUZIKA 8 KLASE! MUZIKA 5 KLASEI MUZIKA 6 KLASEI

19 pav. Programos Moodle langas

Moodle sistema sudaryta i$ atskiry moduliy, kurie jgalina i$plésti mokymosi sistemos funkcionaluma
pagal individualius poreikius: pasirinkimo modulis (mokymosi kursy pasirinkimas), vertinimo
modulis, pokalbiy modulis, diskusijy modulis (diskusijos, forumai), Zurnalo modulis, testy modulis,
1Stekliy modulis (jvairaus formato turinys: teksty, pateikéiy rengyklés, vaizdiné, garsine ir kt. faily
atnaujinimas, persiuntimas, kiirimas tekstiniu arba HTML formatu), steb&jimo modulis (ataskaity
pateikimas), studijy modulis. Sistema suderinama su IMS/SCORM standartais [23].

Oficiali Moodle sistemos internetiné svetainé pasiekiama interneto adresu http://moodle.org/.
2.2.2. ATutor

ATutor — atviro kodo VMA (zr. 20 pav.). Sistema sukurta Toronto universitete (Kanada), sistema
naudojama aukstojo ir bendrojo lavinimo jstaigose uzsienio Salyse. Deja, bet 2020 m. geguzés mén.,
naudojant paieSkos sistemomas, ATutor sistemg naudojanciy Svietimo jstaigy Lietuvoje rasti
nepavyko.

ATutor sistemoje galima keisti apipavidalinima, jterpti naujas funkcijas, sutvarkyti ir pateikti
elektroninj mokymosi turinj [22]. Sistemoje yra galimybé valdyti ir prizifiréti mokymosi kursy
modulius. Mokymo aplinkos yra adaptyvios, todél besimokantieji gali jas pritaikyti pagal savo
asmeninius poreikius. VMA integruotos reikalingos priemonés SiuolaikiSkam mokymui bei
mokymuisi. ATutor yra suderinama su IMS/SCORM standartais, todél §is funkcionalumas
palengvina tvarkyti, atnaujinti ar jkelti paruosta elektroninj mokymosi turinj [20].
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ATutor sistemg sudaro elektroninis pastas, sistemos vartotojy forumai ir pokalbiy kambariai, faily
persiuntimo priemongs, vartotojo reikméms skirti uzrasai, darbo organizavimo ir atsiskaitymo
kalendoriai, sistemos Zzinynas, paieSka vidinéje sistemoje, apklausos, jvairiy tipy testai, teksto
rengyklés. Mokytojas elektroninj mokymosi turinj gali koreguoti naudodamas integruota HTML
standarto rengykle arba jdéti kitose programose parengta failg [20].
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20 pav. Programos ATutor langas

Svietimo jstaigos ATutor sistema galima nemokamai diegti j savo ar nuomojamus Serverius, nes
nemokama ATutor sistemos ir jos serveriy priezitiros paslauga Lietuvoje (2020 m. geguzés ménesio
duomenimis)  nebeteikiama. ATutor Svietimo jstaigoms skirtas tinklalapis adresu
http://vma.emokykla.lt/ yra nebepasiekiamas. Apsilankius $iuo adresu vartotojas yra nukreipiamas j
http://elinara.lt/404/emokykla/, kur pateikiamas elinara.lt administratoriaus elektroninio pasto
adresas. ATutor sistema, 2020 m. geguzés duomenimis, yra veikianti ir atnaujinama, ta¢iau §iuo metu
jos naudojimo intensyvumas Lietuvoje néra nenustatytas, laisvai prieinamos informacijos apie
Svietimo jstaigas, 2020 metais naudojancias $ig sistema, rasti nepavyko.

ATutor internetiné svetainé pasiekiama interneto adresu: https://ATutor.github.io/.
2.2.3. Google classroom

Google korporacija 2014 m. sukiiré¢ Google Classroom (Zr. 21 pav.) ir nuolat j3 tobulina priderindama
prie Siandieniniy pasaulinés visuomenés poreikiy. Sistemos gamintojo tinklalapyje teigiama, kad
Google Clasroom virtualaus mokymosi aplinka su paketu ,,G Suite for Education” mokykloms yra ir
liks nemokama ateityje [12].

Google Classroom aplinkg galima uzsakyti visai mokymo jstaigai. Mokyklai suteikta galimybé
uzsakyta paskyra administruoti savarankiSkai. Sistemoje suteikta galimybé kurti klases, kursus,
pateikti elektroninio mokymosi turinj, uzduotis, medziaga, apklausg, dokumentus. Mokytojy
patogumui Google Classroom galima jdiegti nemokamus jvairiy discipliny kursus pamokose,
pamokas angly kalba. Google Classroom apjungia Google teikiamas debesines paslaugas, tokias kaip:

— el. pasto programa;

— dokumenty rengimo programa;

— skaiciuokliy rengimo programa;
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— pateik¢iy kiirimo priemonés;
— kalendoriaus programa;
— debesiné talpykla.

= Google Classroom

. § Muzika 2 klasei . Muzika 3 klasei
A B sekcija | sekcija
&,j 1 mokinys 0 mokiniy
a

~ 0O ~ 0O ~ 0O

21 pav. Google Classroom programos langas

Kiekvienai Google Classroom sukurtai klasei sukuriamas aplankas debesinéje talpykloje, kurioje
mokinys pateikia atliktas uzduotis, projektus ir darbus mokytojo jvertinimui. Mokytojas turi galimybe
stebéti kiekvieno mokinio individualia pazanga, vertinti darbus balais ir teikti komentarus.
Kiekvienas kursas turi suteikta unikaly koda, per kurio sasajg besimokantysis patenka j jam skirtg
kursa. Prisijungimui prie Google Classroom biitina aktyvi Google vartotojo paskyra, be paskyros
sistemos naudoti néra galimybes. Programa debesinés technologijos pagrindu veikia kompiuteryje ir
iSmaniuosiuose jrenginiuose.

Google  Clasroom  sistemos internetiné  svetainé  pasiekiama  interneto  adresu:
https://classroom.google.com/.

2.3. Sistemai keliami reikalavimai

Apzvelgus esamas sistemas, jvertinus mokyklos, mokyklos bendruomenés poreikius, nustatyta, kad
sistema turi biiti pasiekiama internetu. Pastebima, kad mokykla neturi VMA reikalingos techninés,
programinés jrangos, kvalifikuoto personalo, gebancio atlikti VMA diegimg ir palaikyma, be to,
mokykla VMA jrangos, personalo ir sistemos i§laikymui néra numaciusi 1éSy. Svarbu atkreipti démesj
1 tai, kad VMA turi identifikuotis moksleiviai, kurie teisiSkai negali turéti el. pasto, 0 prieiga turi biiti
prieinama, paprasta, patogi IT Zziniy stokojantiems 1-4 kl. moksleiviams. Mokymosi procesui
uztikrinti sistemoje turi buti patogus EMT pateikimas mokytojui, reikalinga galimybé talpinti pdf,
html, cpp, h5p, docx, xlsx, mpeg, internetines nuorodas, sistema turi veikti mokyklos ir mokiniy
naudojamais IKT jrenginiais, lietuviy kalba, suderinama su IMS/SCORM standartais, turi buti
galimybé vertinti, jsivertinti, patikrinti Zinias. Siekiant efektyviai naudoti VMA vartotojy
administravimui skiriamg laika, reikalinga funkcija virtualiojoje mokymosi aplinkoje vartotojus
uzregistruoti ir valdyti importuojant i§ txt rinkmeny sarasy.
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6 lentelé. Pasirinkty VMA lyginamoji lentelé!

Kriterijaus pavadinimas Moodle ATutor Google
sistema sistema Classroom

Sistemos pasiekiamumas internetu + + +

Rinkoje t§ikiama techniné jranga ir personalas §iai sistemai + - +

aptarnauti (vma.liedm.lt)

Sistemos islaikymo kastai neblogina mokyklos finansinés padéties + - +
(vma.liedm.lt)

Identifikacija sistemoje galima be veikiancio el. pasto adreso +- - -

Patogus EMT pateikimas mokytojui + + +

Paprasta prieiga pradiniy klasiy moksleiviams + + +

Galimybé¢ talpinti EMT mokyklos naudojamais formatais (pdf, html, | + + +

cpp, h5p, docx, xlIsx, mpeg)

Suderinama su IMS/SCORM + + -

Suderinama su mokykloje naudojamais IKT jrenginiais + + +

Sistema veikia lietuviy kalba + + +

Vertinimo sistema + + +

Vartotojy administravimas txt rinkmeny Sarasais + - -

IS lentel¢je pateikty duomeny galima teigti, kad Moodle sistema trimis punktais daugiau atitinka
mokyklos poreikius uz ATutor ir Google clasroom. Pasirenkamos sistemos tinkamuma nulemia tokie
aspektai, kaip sistemos kaina, palaikymas, vartotojy neturinciy elektroninio pasto administravimas,
todél tinkamesné pagal parinktus kriterijus yra Moodle virtuali mokymosi aplinka.

2.4. Mokymosi priemoniy projektavimas

Esamos muzikos mokymo situacijos analizavimo Utenos Vyturiy progimnazijoje metu nustatytas
poreikis interaktyviy muzikos mokymosi priemoniy kiirimui:

- muzikinio rasto pazinimui,

- klausos lavinimui;

- mokymuisi groti muzikiniais instrumentais (pianinu, diidelémis ir ritminiais instrumentais);

- muzikos istorijos mokymuisi;

- ritmikos lavinimui;

- intonavimo lavinimui.

Analizés metu pastebétas didziausias poreikis interaktyviy muzikos mokymo priemoniy muzikinio
rasto pazinimo srityje, todél tikslinga kurti interaktyviy muzikos mokymosi priemoniy rinkinj 1
klasés moksleiviy muzikos teorijos suvokimui ir muzikinio rasto pazinimui.

Siekiant geriau pazinti naujausiy karty vaikus, prisiderinti prie jy mokymosi ypatumy ir suprasti
artimiausios ateities karty poreikius, tikslinga sukurti priemong skirtg pirmos klasés moksleiviams,
nes tai jauniausia mokykloje besimokanti vaiky karta. Tam, kad priemoné padéty pasiekti geresniy
mokymosi rezultaty, mokymosi proceso metu didéty vaiky motyvacija su ja mokytis, priemonéje turi

113

11 lenteléje simbolis ,,+* tenkina keliamus reikalavimus, simbolis ,,-
dalinai tenkina keliamus reikalavimus.
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biti panaudojami Zaidybiniai elementai, spalvota animacija. Zaidybiniy elementy pagyvinimui,
moKymosi proceso vertinimui ir jsivertinimui, sukurtas produktas turi turéti griztamaji rysj teisingy,
neteisingy atsakymy perzitirai, zaidimo jveikimo laiko palyginimui, pakartotinei perziiirai ir galimybe
kartoti, kol pasicks issikeltg tiksla. Pagal Utenos Vyturiy progimnazijos muzikos pirmos klasés
ugdymo programa, vadovélius ir pratybas, moksleiviai mokosi atpazinti smuiko raktg ir uzrasyti natas
re, mi, fa, sol, la ant dviejy eilué¢iy. Naty pazinimo priemoné turi biti sudaryta i§ atskiry temy: mi-
sol, re-mi-sol, la-sol-mi, mi-fa-sol [3]. Kuriamoje priemonéje tikslinga jgarsinti teksting informacija
tam, kad moksleiviams, kurie patiria sunkumy skaitydami tekstg ir jj suvokdami, biity pasalinti
mokymosi barjerai. Siekiant naudoti kompiuterinés komunikacijos kanalg, priemoné turi bati
pasiekiama internetu.

2.5. Mokymosi priemoniy kiirimo platformos reikalavimai

Kuriant mokymo priemong tikslinga jvertinti edukaciniy zaidimy veikimo platformos ir zaidimy
talpinimo sistemy suderinamuma su vartotojy turimais jrenginiaiS. Animacija ir zaidimai turi buti
pasiekiami Moodle sistemoje, turéti galimybe atsidaryti per mokyklos naudojama TAMO sistemos
nuorodg. Mokymo priemoné turi veikti internetinéje narSykléje, nediegiant priemonés j vartotojo
naudojamus jrenginius.

Parenkant mokymosi kiirimo priemones tikslinga jvertinti, kad mokymo priemonés kiiré¢jas neturi
pakankamos zaidimy programavimo patirties, todél siekiant kuo greiCiau jgyti gebéjimy kurti
animacijas ir edukacinius zaidimus, reikalinga jvertinti pakankamg atviry programavimo pavyzdziy
ir Sablony prieinamumg.

Siekiant nenaudoti Utenos Vyturiy progimnazijos finansiniy resursy, mokymo priemonés kiirimo
platforma turi bati nemokama arba turinti funkcionalumo ir programos galimybiy neribojancia
demonstracing versijg, ilgesniam nei priemonés kiirimo proceso laikui.

Apzvelgus Zaidimy ir animacijos kiirimo programas, pagal programavimo sudétinguma jas galima
suskirstyti j tris lygius (zr. 7 lent.):
- Programuojama sudétingu lygiu be jau sukurty resursy (scenos, veikéjai, scenarijai ir pan.);
- Programuojama vidutiniu sudétingumo lygiu su jau sukurtais ar naujai sukuriamais resursais;
- Programuojama lengvu sudétingumo lygiu déliojant programinius blokus su jau sukurtais ar
naujai sukuriamais resursais.

7 lentelé. Interaktyviy priemoniy kiirimo programy apzvalga

Programos pavadinimas Programos kaina Programavimo Galimybé gauti Programos nuoroda
sudétingumas pakankamy
programavimo
pavyzdziy
GameSalad for Education Prenumerata lengvas yra edu.gamesalad.com
mokytojams 25
eur per meénesj
Scratch Nemokama lengvas yra scratch.mit.edu
Buildbox Nemokama lengvas yra www.buildbox.com
versija ribojanti
funkcionaluma,
mokama versija

60 eur per ménesj
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Programos pavadinimas Programos kaina Programavimo Galimybeé gauti Programos nuoroda
sudétingumas pakankamy
programavimo
pavyzdziy
Unity Mokykloms sudétingas yra unity.com/education
nemokama

Jvertinus keliamus mokymosi priemoniy kiirimo priemoniy reikalavimus nustatyta, kad Scrach
programa geriausiai atitinka keliamus reikalavimus.

Scrach programiné priemoné (Zr. 22 pav.) veikia internetin¢je platformoje ir galima parsisiysti
kompiuteryje instaliuojama versijg, programa nemokama, yra galimybé siysti sukurtos mokymo
priemonés nuoroda per mokyklos Tamo sistema, elektroninj pasta ar nuoroda pateikiant vaikams
popierinéje formoje (pratybose, uzduotyse ir pan.), sukurti produktai lengvai jterpiami j Moodle
sistemos kursg. Priemones su standartiniu operacings sistemos paketu galima naudoti kompiuteriuose
ir iSmaniuosiuose jrenginiuose.

~ @~ raias Tasyi -9 Pamokos _ Dalinamasi €3 |projekto pusiapi i
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X
&= Programos kodas of Kaukes o Garsai ~ .

B =

Kintamieji
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.
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Zilréki petés Zymekii = - 2 2 s ] °
adGey | | Frawzo | | B it
\ bl ks + - =
= t | H | e |
Q Era Sprtes | | sprim1 | | sprin2

. A
H ypaﬂlilto Soried Sun Sprited 0 e
Kopijavimo aplankas

22 pav. Scratch programos langas

Scratch programos funkcionalumas jgalina interaktyvumg padidinti ir zaidima integruoti su
iSorinémis edukacinémis priemonémis, t.y., mokyklos turimais edukaciniy roboty Lego Boost
sistemos robotais ar Microbit pagrindu veikianéiais robotizuotais elementais (pvz., edukaciniame
zaidime laiméjus taska robotas pavaziuoty du zingsnius j priekj, praradus taska, grizty vienu zingsniu
atgal).
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3. Muzikos mokymosi priemoniy taikymo galimybés

Ivertinus interaktyviy muzikos mokymosi priemoniy analizéje prieitas iSvadas, iSkeltos problemos
sprendimui reikalinga sukurti interaktyvy, animuotg zaidimg. Planuojamai kurti interaktyviai
muzikos mokymosi priemonei reikalinga parasyti zaidimo scenarijy, suprojektuoti zaidimo langus ir
objektus, nubraizyti panaudos atvejy diagrama, nustatyti funkcinius ir nefunkcinius priemonés
reikalavimus, nustatyti zaidimo eigos veiklos diagrama, zaidimg nuosekliai jdiegti ugdymo procese,
jvertinti gauty rezultaty pokytj ir pateikti iSvadas.

Sukurta priemoné turi turéti:
— atskirus penkis lygius;
— vaikus sudominanciy elementy;
— veiksmais jgarsintus garso efektus.

Zaidimas turi kaupti ir atvaizduoti pasiekta mokinio rezultata: teisingus atsakymus, klaidingus
atsakymus ir zaidimo jveikimo laikg. Pirmos klasés moksleiviy muzikos pratybose uzduotys
parengtos taip, kad viename naty raSymo pratime raSoma nuo 10 iki 12 naty, tod¢l Zaidimas turi vykti
jiems jprastu principu. Tikétina, kad 10 teisingy atsakymy skai¢ius Zaidimo metu jgalinty vaikg geriau
susikaupti, motyvuoty kartojant zaidima siekti dar aukstesniy rezultaty ir greitai nepabosty. Atlikty
zaidimo bandymy skaicius ir sugaiSto laiko statistika turi biti pateikiama ekrane, tam, kad vaikas
galéty varzytis pats su savimi ar kitais tos pacios klasés vaikais, o mokytojas galéty jvertinti vaiko
pasiekta progresa, jvertinti individualius vaiko gebéjimus, motyvacijg ir auksStesniy rezultaty sieki.

Zaidima integruojant j mokymo programa, jis turi biti sudarytas i3 atskiry daliy, pagal pirmoky
pamoky naty pazinimo temas:
— Natos Mi-Sol | dalis (Jvadiné pamoka susipazinimui su natomis, eilutémis ir smuiko raktu);
— Natos Mi-Sol 1l dalis (naty, esanciy ant pirmos ir antros eilutés, atpazinimas);
— Natos Re-Mi-Sol (mokomés atpazinti naujg natg po pirma eilute);
— Natos Mi-Sol-La (mokomés atpazinti naujg natg virs§ antros eilutés);
— Natos Mi-Fa-Sol (mokomeés atpazinti naujg natg tarp eiluciy).

3.1. Zaidimo scenarijus

Sékmingam naty pazinimo procesui jgyvendinti priemonés vartotojai pradzioje turi bati nuosekliai
supazindinami su smuiko raktu, naty pavadinimais ir eilutémis, kuriose zymimos natos. Vaikai turi
turéti galimybg mokymo procesag kartoti tiek karty, kiek jiems reikia. Mokymosi procese svarbu
suteikti galimybe moksleiviams patiems délioti atsitiktinai kompiuterinés programos parinktas natas,
analizuoti jy padétos natos tiksluma, pateikti griztamajj rySi, skatinti Zaidimg kartoti ir pasiekti
aukStesniy mokymosi rezultaty.

3.2. Mokymo priemonés panaudos atvejy diagrama

Interaktyvaus muzikos mokymosi zaidimo realizavimui reikalingos dviejy rasiy priemonés:
jvadiniam supazindinimui Su baziniais dalykais (mokymui) skirtas zaidimas ,,Natos Mi-Sol I dalis* ir
igytas zinias patikrinanti priemoné (vertinimui) ,Natos Mi-Sol II dalis“. Kai priemonés naudotojas
igyja patirties, aukstesniuose lygiuose, pvz. ,,Natos Re-Mi-Sol“, ,Natos Mi-Sol-La“, ,,Natos Mi-Fa-
Sol“, priemoné gali mokyti ir patikrinti Zinias. Zaidimo naudotojas mokymo priemonéje turi turéti
galimybe zitiréti pamoka ir ja kartoti tiek karty, kiek jam yra reikalinga, tol, kol pamoka naudotojo
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pasirinkimu yra uzbaigiama. Planuojamos kurti priemonés ,,Natos Mi-Sol I dalis“ panaudos atvejy
diagrama pavaizduota 23 paveiksle, veiklos modelis pavaizduotas 24 paveiksle.

Kartoti pamoka

- . .

UZbaigti pamoka

<<extends»

Vartotojas

23 pav. Mokymo priemonés ,,Natos Mi-Sol I dalis* panaudos atvejy diagrama

-

Rodyti animacija

[Jel nori kartoti perzidra)

5

24 pav. Mokymo priemonés ,,Natos Mi-Sol I dalis* veiklos modelis

Mokymo priemongje, kurioje mokinys atlieka uzduotj, ,,Natos Mi-Sol II dalis®, turi buti galimyb¢ ivesti
atpazinimo duomenis, Zaisti Zaidima, uzbaigti Zaidimg perzvelgti Zaidimo rezultatus ir priimti
sprendimg: zaidimg kartoti ar esant pakankamam rezultatui, zaidima uzbaigti. Planuojamos kurti
priemonés ,,Natos Mi-Sol II dalis“ panaudos atvejy diagrama pavaizduota 25 paveiksle.
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[vestiidentifikavimo
duomenis

KartotiZaidima
<«<e xtend»_ _____
ZaistiZaidima L

Perivelgti
rezultatus

Vartotojas

iSeitiis
Zaidimo

25 pav. Mokymo priemonés ,,Natos Mi-Sol II dalis“ panaudos atvejy diagrama

Interaktyvios muzikos mokymo priemonés veikimo principas pavaizduotas veiklos modelyje (zr. 26

pav.).
.—P@vesti identifikavimo duomenis}

Pradéti skai€iuoti statistika: [Taip]
Zaidimo laikas nuo 0, Tikrinti, ar paspaustas
Teisinga nata nuo 0, identifikavimo mygtukas

Neteisinga nata nuo 0

[Ne]

Padidinti tasky
skaiciy ,Neteisinga nata“

1 tasku
A
Padidinti tasky
skaiciy , Teisinga nata“
1 tasku
Tikrinti, ar dar nepateikta
Prancit Kad 10 teisingy atsakymy
atsakymas neteisingas

Pranesti, kad
atsakymas teisingas
[Ne]

A [Taip]
Patiekiama Pateikti statistika
atsitiktiné nata
A 4 A 4
Prasoma nurodyti, Klausti, ar nori
kokia tai nata, ‘ kartoti Zaidimg
nutempiant jg j tinkamg vietg l
v [Taip]
[ Tikrinti, ar nata teisinga j
INe] \ 4

[ Pasalinti duomenis ]—Q\/—PO

26 pav. Mokymo priemonés ,,Natos Mi-Sol II dalis“ veiklos modelis

[Ne]

Zaidimo pradZioje besimokantysis jveda atpazinimo duomenis, pradéjus Zaidima pateikiamos
atsitiktinés uzduotys, 0 zaidimo metu, atlikus 10 teisingy uzduociy, pateikiama zaidimo Statistika:
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teisingai ir neteisingai atlikty uzduociy skaicius, bei mokomojo zaidimo atlikimo laikas. Po zaidimo
rezultato pateikimo naudotojui leidziama pasirinkti kartoti zaidima ar baigti zaidima. Jei zaidimas
kartojamas, vartotojui jvesti papildomai identifikavimo informacijos nereikia, uzduoties pabaigoje
pateikiama statistika su anks¢iau buvusiais rezultatais palyginimui. Jei Zaidimas baigiamas, programa
iStrina visus turétus vartotojo indentifikavimo, rezultaty duomenis ir baigia darba.

3.3. Interaktyvaus muzikos mokymosi priemoniy rinkinio naudojimo instrukcija

Priemoniy rinkinys skirtas 1 klasés muzikos pamoky naty pazinimo mokymuisi, pagal A.Velickos
programa ,,Mano muzika 1 klasei“. Priemonés pasiekiamos interneto nuorodos adresu ir patalpintos
Utenos Vyturiy progimnazijos Moodle virtualioje mokymosi aplinkoje, kurse ,,Muzika 1 Klasei*.
Rinkinio naudojimui per interneto nuoroda reikalingas kompiuteris ar i§manusis jrenginys, turintis
galiojanc¢ig operacing sistemg ir interneto narSykle. Rinkinio naudojimui per Moodle sistemag
papildomai reikalinga paskyra, skirta prisijungimui prie Utenos Vyturiy virtualios mokymosi
aplinkos 1 klasés muzikos kurso.

3.3.1. Priemoné ,,Natos Sol-Mi I dalis“

Priemon¢ skirta moksleiviy jvadui | naty pazinimg. Pamokoje supazindinama su smuiko raktu,
pirmoky naudojamomis dviem naty eilutémis, natomis mi ir sol. Animuotos pamokos pabaigoje
zaidimo naudotojo paklausiama ar nori pakartoti pamoka. Galimi pasirinkimai: kartoti pamoka arba
ja uzbaigti. Priemoné jokiy vartotojo duomeny nekaupia. Priemoné ,,Natos Sol-Mi I dalis*, skirta 1-
2 kl., pasiekiama interneto adresu — https://scratch.mit.edu/projects/363316525/embed/.

3.3.2. Priemoné ,,Natos Sol-Mi II dalis*

Priemoné skirta moksleiviy Ziniy, gauty per priemone ,,Natos Mi-Sol | dalis®, jtvirtinimui. Zaidimo
pradZioje prasoma jvesti moksleivio vardg ir pavardés raide. Zaidimo metu moksleivis atsitiktine
tvarka gauna uzduotj nutempti natg j jai skirtg vieta. Po natos nutempimo j nurodyta vieta, naudotojas
prasomas paspausti tikrinimo mygtuka. Kai paspaudziamas mygtukas tikrinti, programa i§ karto
reflektuoja apie padétos natos padéties tinkamuma eilu¢iy atzvilgiu. Jei atsakymas teisingas,
naudotojas paskatinamas jgarsintu zodziu ,,Puiku® ir programa pateikia kita nata, jei atsakymas
neteisingas, programa pataria jgarsintu zodziu ,,Bandyk dar karta“ ir papraSo atlikti kitg uzduot;.
Zaidimo metu teisingai jveikus 10 atsitiktiniy uzduociy, Zaidimas stabdomas ir Zaidimo naudotojui
pateikiama statistiné informacija apie jo pasiektg rezultatg: teisingy, neteisingy naty skaicius ir laikas,
per kurj uzduotis buvo atlikta. Supazindinus su zaidimo statistika zaidimo naudotojo paklausiama, ar
zaidimg pageidaus Kkartoti ar baigti. Paspaudus mygtuka kartoti, zaidimas kartojamas nuo pirmos
uzduoties, 0 vartotojo duomeny antrg karta jvesti nereikia. Paspaudus mygtuka baigti, visi Zaidimo
metu jvesti ir sukaupti duomenys istrinami, zaidimas stabdomas. Priemoné ,,Natos Mi-Sol II dalis*,
skirta 1-2 klasiy moksleiviams, pasiekiama interneto adresu -
https://scratch.mit.edu/projects/393418503/embed/.

3.3.3. Priemonés ,,Natos Re-Mi-Sol*, ,,Natos La-Sol-Mi*, ,,Natos Mi-Fa-Sol“

Interaktyviy muzikos mokymosi priemoniy ,,Natos Re-Mi-Sol“, ,,Natos Mi-Sol-La“, ,,Natos Mi-Fa-
Sol*“ veikimo principas iSlieka toks pat, kaip ir priemonéje ,,Natos Sol-Mi Il dalis*, taciau jos skirtos
kity naty, kurias mokosi pirmy ir antry klasiy moksleiviai, pazinimui pagal Bendraja ugdymo
programa.
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Priemonéje ,,Natos Re-Mi-Sol* atsitiktinai pateikiama uzduotis i§ naty Re, Mi ir Sol. Priemoné
,Natos Re-Mi-Sol“, skirta 1-2 klasiy moksleiviams, pasiekiama interneto adresu —
https://scratch.mit.edu/projects/391281548/embed/.

Priemonéje ,,Natos Mi-Sol-La“ atsitiktinai pateikiama uzduotis i§ naty Mi, Sol ir La. Priemoné ,,Natos
Mi-Sol-La“, skirta 1-2  klasiy moksleiviams, pasiekiama interneto  adresu —
https://scratch.mit.edu/projects/393422935/embed/.

Priemongéje ,,Natos Mi-Fa-Sol“ atsitiktinai pateikiama uzduotis i§ naty Mi, Fa ir Sol. Priemoné ,,Natos
Mi-Fa-Sol,  skirta  1-2  klasiy moksleiviams  pasiekiama interneto  adresu  —
https://scratch.mit.edu/projects/393424293/embed/.

3.4. Papildomai sukurtos muzikos mokymosi priemonés

Darbo atlikimo metu, jsisavinant programos Scratch naudojimo ir programavimo ypatumus, buvo
sukurtos kelios papildomos priemoneés, skirtos savarankiskai mokytis naty ritminiy ver¢iy pazinimo,
klaviatiiros raidiniy klaviy pavadinimy. Sios priemonés mokymo jstaigoje buvo isbandytos, tatiau
dar néra istirtas jy poveikis besimokanciyjy mokymosi rezultatams, taciau yra atitinkancios Bendraja
ugdymo programg ir muzikos pamokose naudotinos.

3.4.1. Priemoné ,,Ketvirtiné ir aStuntiné nata*

Interaktyvi muzikos mokymosi priemoné ,,Ketvirtiné ir astuntiné nata®, (zr. 27 pav.) skirta 1-4 klasiy
moksleiviy savarankiskam ritminiy naty ver¢iy pazinimo mokymuisi.

I

Si nata vadinasi
KETVIRTINE NATA, o jg
plojam ilgai TAM

27 pav. Interaktyvios muzikos priemongs ,,Ketvirting ir aStuntiné nata“ langas

Priemonéje animuotas personazas paaiskina, kaip reikia parasyti ketvirting, aStunting natas, jas
papraSo suploti: ketvirtinés natos skiemeninj pavadinimg Tam ir aStuntinés natos skiemeninj
pavadinimg Ti. Animuotos pamokos pabaigoje papraSoma naudotojo pasirinkti kartoti pamoka ir
paspausti ménulj ar baigti zaidima ir paspausti saulyte. Paspaudus meénulj animuota pamoka
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kartojama i§ naujo, o paspaudus saulyt¢ animuota pamoka uzbaigiama. Priemon¢je pateikiamas
tekstas yra jgarsintas. Priemoné pasiekiama interneto adresu —
https://scratch.mit.edu/projects/317759344/embed.

3.4.2. Interaktyvus muzikos priemoniy ,,Susprogdink naty balionélius“ rinkinys

Interaktyvus muzikos mokymosi priemoniy rinkinys ,,Susprogdink naty balionélius* susideda i
daliy:

— ,,Susprogdink ketvirting natg*;

— ,,Susprogdink aStunting natg*;

— ,,Susprogdink pusing natg*;

— ,,Susprogdink sveikaja nata*.

Interaktyviis muzikos mokymosi zaidimai ,,Susprogdink ketvirting natg“ ir ,,Susprogdink aStuntine
natg” skirti 1-4 klasiy mokiniams muzikos pamokose pakartoti iSmokty ketvirtiniy ir astuntiniy naty
ritmines vertes. Zaidimai ,,Susprogdink pusing nata“ (zr. 28 pav.) ir ,,Susprogdink sveikaja nata“ skirti
3-4 klasiy moksleiviams muzikos pamokose pakartoti iSmokty pusiniy ir sveikyjy naty ritmines
vertes.

28 pav. Interaktyvios muzikos priemonés ,,Susprogdink pusing nata langas

Tam, kad zaidimas motyvuoty, nebiity per lengvas, su kiekvienu nauju balionéliu balionai kyla vis
greiciau, tol, kol naudotojas suklysta ar pasibaigia zaidimui skirtas laikas. Priemonése pateikiamas
tekstas néra jgarsintas, taCiau yra interaktyvis garso efektai, kurie reaguoja j naudotojo atliekamus
veiksmus: jei susprogdinamas tinkamas balionas, girdisi sprogstamo baliono garsas, jei
susprogdinamas netinkamas balionas, girdisi linksmas klyksmas su skiemeniu ,,Ai“. Zaidimo
pabaigoje pateikiama statistika ir rezultaty lange parodomi Zaidimo metu surinkti tagkai. Zaidimas
yra parengtas pagal pavyzdj [19] ir originaliai pritaikytas muzikos teorijos, naty ritminiy verciy
pazinimo jtvirtinimui. Priemonés pasiekiamos interneto adresu:

,,Susprogdink ketvirtine natg* — https://scratch.mit.edu/projects/368377312 /embed/;

,,Susprogdink astunting natg“ — https://scratch.mit.edu/projects/372353998/embed/;

,,Susprogdink pusing natg* — https://scratch.mit.edu/projects/381161536/embed/;
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,,Susprogdink sveikgjg natg“ — https://scratch.mit.edu/projects/381162706/embed/.
3.4.3. Zaidimas ,,Raidiniai klavi$y pavadinimai*

Raidiniy naty pavadinimy mokymuisi ir jtvirtinimui skirtas zaidimas ,,Raidiniai klavisy pavadinimai‘
(zr. 29 pav.), natas ir garsus pateikia klaviSinio instrumento klaviattiroje.

29 pav. Interaktyvios muzikos priemonés ,,Raidiniai klavisy pavadinimai‘ langas

Zaidimo pradZioje animuotas veikéjas jgarsintu tekstu pasisveikina ir supazindina su pamokos tema.
Kitam etape animuotas veikéjas be jgarsinto teksto primena raidinius klavi§y pavadinimus ir papra$o
zaidimo naudotojo paspausti nurodytus klavisus. UZzduotis atlikus tinkamai animuotas veikéjas
pasoka pagal lietuviy liaudies daing ,,Du gaideliai ir iSskrenda 1§ zaidimo ekrano. Jei uzduotys
atliktos netinkamai, pragoma jas atlikti i§ naujo. Zaidimo fone skambangios lietuviy liaudies dainos
garsai sukurti panaudojant Scratch programos muzikos kirimo funkcija. Animuotam veikéjui
iSskridus i§ ekrano pianino klaviatiira lieka aktyvi, todél spaudant baltus klaviSus ja galima groti
muzikinius kirinélius nuo Do iki Si natos. Priemoné pasiekiama interneto adresu —
https://scratch.mit.edu/projects/247984531/embed/.
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4. Interaktyvios priemonés diegimas ugdymo procese

Siekiant nuosekliai jdiegti kuriamg priemong¢ mokymosi procese ir iSanalizuoti jos daromg jtakg vaiky
mokymosi pasiekimams, buvo suplanuoti diegimo etapai ir numatyta diegima atlikti Utenos Vyturiy
progimnazijos la klaséje. Atlikus procesg iki galo, igijus priemoniy diegimo mokymosi procese
patirties ir jvertinus gautus rezultatus, planuojama sukurtas priemones iSbandyti su paralele 1b klase.

| etapas - muzikos pamoka, tema ,,Natos Mi-Sol* (zr. 30 pav.), la klasei pirmg pamokg iSdéstyti
tradiciniu biidu, antrg pamoka atlikti vertinimg, tre¢ig pamoka pateikti interaktyvius zaidimus
plansetiniuose kompiuteriuose ir atlikti pakartotinj pasiekimy vertinima palyginimui.

30 pav. Interaktyvios muzikos priemonés ,,Natos Mi-Sol I dalis* langas

Il etapas — muzikos pamoka, tema ,,Natos Re-Mi-Sol“, 1a klasei pirmg pamoka iSdéstyti tradiciniu
budu, antrg pamoka atlikti vertinima, tre¢ig pamoka pateikti interaktyvius zaidimus plansetiniuose
kompiuteriuose ir atlikti pakartotinj pasiekimy vertinimg palyginimui.

Il etapas — muzikos pamoky interaktyvias priemones patalpinti mokyklos Virtualioje mokymosi
aplinkoje (Moodle), iSmokti vaikus prie jos prisijungti, bei ten savarankiSkai susirasti zaidimus ir
uzduotis.

4.1.1. | etapo eiga

Pirmoje pamokoje (2020-01-09) tema ,Natos Sol-Mi“ buvo iSdéstyta naudojant skaidrése

.......

pratyby pratimas sgsiuvinyje ir lentoje kartu su mokytoju. Pamokoje dalyvavo visa klas¢, dvideSimt
mokiniy.

Antroje pamokoje (2020-01-14) trumpai pakartojus tema ,,Natos Sol-Mi“, devyniolika vaiky i§
dvidesimties (vieno vaiko nebuvo mokykloje) atliko pratyby pratimg ir buvo jvertinti jy pasiekimai.
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TreCioje pamokoje (2020-02-11) buvo iSdalinti planSetiniai kompiuteriai, kuriuose vaikali,
individualiai perzitiréj¢ interaktyvia pamoka ,,Natos Sol-Mi I dalis®, zaidé zaidima ,,Natos Sol-Mi Il
dalis®. Po 10 minuciy buvo pateiktas atlikti pratyby pratimas ir atliktas pakartotinis vertinimas.
Pamokoje dalyvavo 18 vaiky i§ 22. Du vaikai papildé¢ klasg, todél $i tema jiems buvo nauja, nes
mokykloje, kurioje jie anksc¢iau mokési, buvo mokomasi pagal kitg programa.

Apibendrinta | etapo pabaigos pasiekimy statistika pateikiama 8 lenteléje.

8 lentelé. I etapo pasiekimy palyginimas

Pamokos data 2020-01-09 | 2020-01-14 | 2020-02-11
Pamokoje dalyvavusiy vaiky skaicius 20 19 18
Pamokoje nedalyvavusiy vaiky skaic¢ius | O 1 4
Klaséje besimokanciy vaiky skaicius 20 20 22
Vaiky Puiku 8 16
vertinimo : ] :
rezultatai Labai gerai 7 2 (Klasés
naujokai)

Gerai 2

Stenkis 2

Daug klaidy

Neatlikta uzduotis

Analizuojant moksleiviy pasiekimus nustatyta, kad 8 vaiky, kurie buvo pasieke maksimaly rezultata,
pasiekimai i§liko maksimalis, 8 vaikai, kuriy rezultatas buvo mazesnis nei maksimalus, pasieké
maksimaly rezultata, o du naujokai, be tiesioginés mokytojo pagalbos, savarankiskai, naudodami tik
interaktyvias priemones, paskirta uzduotj atliko Labai gerai (Aukstesnysis lygis).

Interektyvios muzikos mokymosi priemoneés
poveikis mokymosi rezultatams (proc.)

80
60
42,1 368
40 ’
20 I I 10,5 10,5 10,5
0 0 0 O
i O O
Puiku Labai gerai Gerai Stenkis Neatlikta

uzduotis
W 2020-01-14 )prastai 2020-02-11 Interaktyviai

31 pav. Interaktyviy muzikos mokymosi priemoniy poveikis | etape

Interaktyvios muzikos mokymosi priemonés poveikiui nustatyti duomenys palyginami pasiekimy ir
klaséje dalyvavusiy vaiky santykio procentiné israiska, pateikiami 31 paveiksle. Remiantis grafike
pateiktais duomenimis, galima teigti, kad priemoné turéjo teigiama pokyt] muzikos pasiekimy
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gerinimui ir 89 procentams klas¢je dalyvavusiy vaiky pavyko savarankiSkai pasiekti maksimaly
rezultatg.

4.1.2. 1l etapo eiga

Pirmoje pamokoje (2020-02-13) tema ,Natos Re-Mi-Sol“ iSdéstyta naudojant skaidrése
demonstruojamas vaizdines priemones, aktyviai Zzaidziama klaséje, atlickamas pratyby pratimas
sgsiuvinyje ir lentoje kartu su mokytoju. Atliktas pratyby pratimas vertinamas nebuvo. Pamokoje
dalyvavo devyniolika vaiky i§ dvideSimt dviejy mokiniy.

Antroje pamokoje (2020-03-03), trumpai pakartojus temg ,,Natos Re-Mi-Sol®“, moksleiviai atliko
pratyby pratimg ir buvo jvertinti jy pasiekimai. Pamokoje dalyvavo visi 22 mokiniai.

Tre¢ia pamoka buvo planuota 2020-03-17, ta¢iau ji nejvyko, nes nuo 2020-03-16 mokykloje buvo
paskelbtas karantinas ir vaikai buvo iSleisti neplanuoty atostogy. Nuo 2020-03-30 ugdymo procesas
buvo vykdomas nuotoliniu budu, todél interaktyvus zaidimas ,,Natos Re-Mi-Sol“ vaikams buvo
pateiktas 2020-03-31 per mokyklos TAMO sistemg. Moksleiviai muzikos pamokoje naudojamas
pratybas buvo palike namuose, todél pamokos temos pasiekimy jvertinimui buvo panaudotas tas pats
interaktyvus Zaidimas. Moksleiviai nufotografavo paskutinj uzduoties langg, kuriame matési, Kiek
naty atspéta teisingai, kiek suklysta. Atliktg uzduot;j pateikti vertinimui buvo prasoma vaiky ar téveliy
per internetu pasiekiama apklausa: pasirinkti klase, nurodyti vardg pavarde, jkelti nufotografuota
zaidimo rezultaty langg ir atsakyti j kelis klausimus: Patiko pamoka, Nepatiko pamoka, Buvo lengva,
Buvo sunku, Kita (atviras atsakymas). Uzduot; jkelti j apklausos langa pavyko 17 vaiky i§ 22, kitiems
per apklausos forma pateikti uzduoties rezultatg buvo per sudétinga, todél uzduoties rezultatg atsiunté
jiems priimtinu biidu: per TAMO arba Messenger.

9 lentelé. Il etapo pasiekimy palyginimas

Pamokos data 2020-02-13 | 2020-03-03 | 2020-03-31
Pamokoje dalyvavusiy vaiky skaicius 19 22 22
Pamokoje nedalyvavusiy vaiky skaiéius | 3 0 0
Klaséje besimokanciy vaiky skaicius 22 22 22
Vaiky Puiku 10 22
vertinimo ) ]
rezultatai Labai gerai 8

Gerai 4

Stenkis

Daug klaidy

Neatlikta uzduotis

Analizuojant moksleiviy pasiekimus nustatyta, kad 10 vaiky, kurie buvo pasiek¢ maksimaly rezultata,
pasiekimai i8liko maksimalis, 12 vaiky, kuriy rezultatas buvo mazZesnis nei maksimalus, pasieké
maksimaly rezultatg. Analizuojant reikalinga atsizvelgti, kad 2020-03-31 uzduoties atlikimas nebuvo
apribotas laike, vaikai sieké tokio rezultato, kokj noréjo pasiekti, moksleiviai uzduotj vertinimui
atliko ne pratybose, bet interaktyviai, moksleiviams gal¢jo padéti téveliai, todél Sio vertinimo metu
gauti duomenys gali biiti ne visai tikslis.
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4.1.3. 11l etapo eiga

Ruosiantis $io etapo eigai mokyklos Virtualioje aplinkoje Moodle buvo sukurtas kursas, skirtas 1
klasés interaktyviy muzikos mokymosi priemoniy talpinimui (zr. 32 pav.). Kurse buvo patalpinti
projekto metu sukurti zaidimai.

= Utenos Vyturiy progimnazijos virtuali mokymosi aplinka n

2'g

& Dalyviai

(=) Natos Mi-Sol | dalis
M (=) Natos Mi-Sol Il dalis
™ Kompetencijos (=) Natos Re-Mi-Sol
B |verdiai (=) Natos Mi-Sol-La

(=) Natos Mi-Fa-So

[0 Muzika 1 klasei

3 Interaktyvas muzikos
mokymosi Zaidimai

# Pagrindinis

32 pav. la klasés Moodle kurso langas

Karantino laikotarpiu moksleiviy mokyma organizuojant nuotolinio mokymosi bidu (nuo 2020-03-
30), mokyklos Moodle sistemos diegimas turéjo palengvinti vykdyti interaktyviy muzikos mokymosi
priemoniy diegimo procesa, ta¢iau Visos mokyklos moksleiviy tévams isreiSkus nepasitenkinimg dél
nuotolinio mokymosi proceso metu naudojamy sistemy gausos, mokyklos vadovybé atsizvelgé j tévy
pageidavimus ir apribojo naudojamy sistemy kiekj. Po $io netikéto sprendimo 1-4 kl. mokiniams
naudoti Moodle sistemg buvo nerekomenduojama. Dél §io etapo metu iskilusios nenumatytos rizikos,
baigiamojo projekto metu sukurtos priemonés buvo pateikiamos moksleiviy tévams ir moksleiviams
priimtinais budais, per TAMO, Messenger, o Moodle sistema mokyklos administracijos
rekomenduota naudoti tik 5-8 klasiy moksleiviams. Susiklos¢ius nenumatytoms aplinkybéms Moodle
sistema bus naudojama pasibaigus karantino laikotarpiui nenuotolinio ugdymo proceso metu.

4.2. Sukurtos priemonés analizé

Projekto metu sukurtos penkios interaktyvios muzikos mokymo priemonés ,,Natos Sol-Mi I dalis*,
,,Natos Sol-Mi II dalis“, ,,Natos Re-Mi-Sol*, ,,Natos La-Sol-Mi*, ,,Natos Mi-Fa-Sol*.

Su moksleiviais iSbandytos trys interaktyvios muzikos mokymo priemonés: ,,Natos Mi-Sol I dalis®,
»Natos Mi-Sol 1l dalis*, ,,Natos Re-Mi-Sol*, kurios pateisino liikes¢ius ir jgalino pasiekti i$sikeltus
tikslus. Muzikos mokymo priemoné buvo isbandyta jprastinio ir nuotolinio mokymosi proceso metu.

Po pamokos, kurioje buvo naudojama interaktyvi muzikos mokymo priemoné ,,Natos Re-Mi-Sol*,
la moksleiviai uzpildé apklausa, kurioje pateiké atliktos uzduoties rezultatg vertinimui. Pateike
uzduotj, toje pacioje formoje moksleiviai galéjo jvertinti pamoka pasirinkdami tinkancius variantus:
— Patiko Sios dienos pamoka;
— Nepatiko Sios dienos pamoka;
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— Buvo lengva;

— Buvo sunku;

- Kita.
Muzikos pamokoje, kurioje buvo naudojama interaktyvi muzikos mokymosi priemoné, dalyvavo 19
i§ 22 1 a klasés mokiniy. Visiems pamokoje dalyvavusiems mokiniams buvo is$siysta apklausos
forma, kurioje jie turéjo pateikti nufotografuota uzduoties rezultato langa, bei pasirinkti vertinti
pamoka ar ne. Apklausoje 18 vaiky i$ 19 nurodé, kad pamoka patiko, 9 vaikai i§ 19 nurodé, kad buvo
lengva, 2 vaikai i§ 19 papildomai pasirinko laisvg atsakyma, kuriame buvo nurodyta: ,,Acii uz
pamoka, ,,Labai patiko, noriu daugiau tokiy pamoky“. Negatyviy atsiliepimy apie pamoka pateikta
nebuvo. Apibendrinta pamokos vertinimo apklausos informacija pateikiama 33 paveiksle.

25 22
19 19 19 19 19 19 19 19
18
20
15
9
10
5 2
0 0
0
Apklausos Pasirinko  Patiko  Nepatiko Buvo Buvo Kita
dalyviai  vertinti Sios Sios lengva sunku

pamoka  dienos dienos
pamoka pamoka

W Atsakyma pasirinkusiy respondenty skaic¢ius B Bendras respondenty skaicius

33 pav. Pamokos Nata Re-Mi-Sol vertinimo rezultatai

Moksleiviai mokési zaisdami interaktyvy zaidima ir per interaktyvy muzikos mokymosi Zzaidimg
pamokoje ugdési patys, patyré sékme ir i§ apklausos rezultaty galima teigti teigé, kad jiems pamoka,
kurioje buvo naudojamos interaktyvios mokymo priemonés, buvo lengva ir patiko.

Ar nori pakartoti Zaidimg?

Mokinys

1

Tavo pasiektas rezultatas

(Wl Atspéjai - 10, neatspéjai - 0, laiméjai per 36 s.

Al Atspéjai - 10, neatspéjai - 0, laiméjai per 35 s.

<M Atspéjai - 10, neatspéjai - 5, laiméjai per 57 s.

34 pav. Interaktyvios muzikos mokymosi priemonés ,,Natos Mi-Fa-Sol“ rezultaty langas

Vaikai jprastinio ugdymo proceso metu po zaisto zaidimo atlikdavo uzduotis popierinése pratybose
ir pateikdavo vertinimui, o mokantis nuotoliniu biidu pasiekimams jvertinti pateikdavo mokymo
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priemonés rezultaty langg elektroninémis priemonémis. Pasiekty rezultaty pateikimas buvo vykdytas
trimis budais: per TAMO sistemg, Messenger sistemg ir interneting apklausos forma. Vertinant per
Messenger ir TAMO pateiktus darbus iskilo problema identifikuoti vertinamuosius, nes Messenger
ar TAMO sistemos zinut¢je identifikuojami tik tévai, o moksleivio vardas ir pavardé¢ nebtidavo
nurodyta, tode¢l tai apsunkindavo rezultaty vertinimg. Priemonés diegimo metu iskilus poreikiui ja
patobulinti buvo papildyta Sio darbo dokumentacija ir priemoné privalomu Vardo ir pavardés raidés
jvedimu, kuris vaizduojamas priemonés rezultaty lange (Zr. 34 pav.).

Interaktyviy muzikos mokymosi priemoniy rinkinys buvo pristatytas Utenos Vyturiy progimnazijos
Meny metodinés grupés posédyje, kuriame pritarta jo naudojimui muzikos pamokose (Zr. 1 priedg).
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ISvados

Muzikos mokymuisi rekomenduojamas aktyvus mokymasis per skirtingas veiklas. Jy
jgyvendinimui reikalingos aktyvaus mokymosi priemonés, naudojancios kompiuterinés
komunikacijos kanalg, virtualiaja mokymosi aplinka, jgalina siekti geresniy mokymosi
rezultaty ir didesnés vaiky motyvacijos.

Laisvai prieinamos nemokamos interaktyvios muzikos mokymosi priemonés, tinkamos
patenkinti tik dalinj interaktyviy muzikos mokymosi priemoniy poreikj. DidZiausias démesys
naujy interaktyviy muzikos mokymo priemoniy kiirimui turi biiti nukreiptas naty pazinimui
1-oje klaséje.

Tinkamam interaktyviam muzikos mokymuisi yra reikalingi neSiojami kompiuteriai ar
planSetiniai kompiuteriai su ausinémis, jdiegta Moodle sistema ir batina iSmokyti mokinius ja
naudotis.

Sukurtas interaktyvus muzikos mokymosi priemoniy rinkinys 1 klasés naty pazinimui,
atitinkantis muzikos pamoky turiniui keliamus reikalavimus. Nuotaikingame Zaidime
realizuotas teksto jgarsinimas, vaikus motyvuojantys motyvaciniai elementai: animacija,
pasiekimy sistema.

Interaktyvaus muzikos mokymosi priemoniy rinkinio naudojimas muzikos pamokose jgalino
vaikus pasiekti aukstesniy mokymosi rezultaty, kélé vaiky motyvacija mokantis pagal jy
individualius gebéjimus.
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INFORMACIJOS PATEIKIMAS

Informuojame, kad Utenos Vyturiy progimnazijos muzikos mokytojas Linas Vaitiekénas,
studijuodamas Kauno technologijy universiteto Nuotolinio mokymo technologijy studijose ir
rengdamas baigiamojo magistro projekta tema "Interaktyvus muzikos mokymasis", inicijavo ir
pasiriipino, kad mokykloje bty jdiegta virtuali mokymosi aplinka Moodle. Moodle sistemg Siuo
metu naudoja 5-8 klasiy muzikos ir informatikos mokytojai elektroninio medZiagos turinio
talpinimui ir atsiskaitymams. Mokyklos Moodle sistema administruoja ir priZitiri Linas Vaitiekénas.

2020-2021 mokslo metais planuojamas muzikos kabineto apriipinimas planSetémis ir
numatyti Moodle sistemos praktinio naudojimo mokymai miisy mokyklos mokytojams. Mokyklos
meny metodinés grupés patvirtintas Lino Vaitiekéno sukurtas interaktyviy muzikos priemoniy

rinkinys jdiegtas ir naudojamas muzikos pamokose.

Direktoré 5 T~ Edita Kadiiniené

Jolanta Dudlauskiené, mob. 864 048 710, el. p. vyturiupm@vyturiai.utena.lm.lt

55



