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Santrauka

Siuolaikiniame ugdymo procese vis dazniau susiduriama su mokiniy lankomumo, jsitraukimo ir
motyvacijos stoka. Tradiciniai mokymo metodai ne visada atitinka Siuolaikiniy mokiniy poreikius,
nes mokiniai yra jprate prie interaktyvaus, greitai pasiekiamo ir vizualiai patrauklaus turinio. D¢l Sios
priezasties ugdymo procese tampa aktualu ieSkoti priemoniy, kurios skatinty aktyvesnj dalyvavima,
padéty iSlaikyti démes;j ir didinty mokymosi motyvacijg. Viena i$ tokiy priemoniy yra zaidybinimas,
kai mokymosi veiklose taikomi Zzaidimy elementai, tokie kaip taskai, zenkliukai, lyderiy lentelés,
i$Sukiai ir pazangos stebé¢jimas.

Sio baigiamojo magistro projekto tikslas — sukurti ir pritaikyti zaidybinimu paremta sprendima, skirta
didinti besimokanciyjy aktyvy dalyvavima mokymosi procese. Darbo objektas — Zaidybinimo
strategijy taikymo poveikis mokiniy lankomumui, jsitraukimui, motyvacijai ir mokymosi
rezultatams. Darbe nagrinéjama aktyvaus dalyvavimo mokymosi procese problematika,
analizuojamos zaidybinimo strategijos ir jy taikymo galimybés Svietime, atlieckamas apklausa grjstas
tyrimas, projektuojama ir kuriama Zaidybinimu paremta virtualioji mokymosi aplinka bei atlieckamas
jos praktinis i§bandymas.

Darbo metu sukurta informaciné zaidybinimo sistema ,,EduVerse®, skirta mokiniams, mokytojams ir
administratoriams. Sistemoje mokiniai gali dalyvauti kursuose, perzitiréti mokymosi medZiaga, atlikti
testus ir praktines uZduotis, rinkti patirties taSkus, gauti Zenkliukus, dalyvauti i$Stkiuose ir stebéti
savo pozicija lyderiy lentel¢je. Mokytojams suteikiamos galimybés kurti kursus, mokymosi
medziaga, uzduotis, valdyti Zaidybinimo elementus ir stebéti mokiniy paZzanga. Administratoriai gali
valdyti naudotojus, sistemos parametrus ir bendra platformos veikima.

Sukurtas sprendimas buvo iSbandytas praktikoje atliekant trijy etapy tyrima: apklausa pries sistemos
iSbandyma, tiriamajj sistemos naudojimg ir apklausa po eksperimento. Tyrime dalyvavo 13 mokiniy.
Tyrimo metu mokiniai naudojosi sistema ,,EduVerse®, atliko mokymosi uzduotis, dalyvavo veiklose
ir sgveikavo su zaidybinimo elementais. Tyrimo rezultatai parodé, kad sistema turéjo teigiamag
poveik] mokiniy motyvacijai, jsitraukimui ir mokymosi patir¢iai. Didziausig poveikj mokiniams daré
tasky sistema ir lyderiy lentelé, o atviri mokiniy atsakymai parodé, kad mokymasis naudojantis
sistema tapo jdomesnis ir maZziau monotoniskas.

Darbo rezultatas - tyrimo metu nustatyta, kad ,,EduVerse* sistema turi potencialg teigiamai veikti
mokiniy aktyvy dalyvavima, jsitraukimg ir motyvacija. Gauti rezultatai leidzia teigti, kad
zaidybinimo principais paremta virtualioji mokymosi aplinka gali biti taikoma kaip papildoma
mokymosi proceso aktyvinimo priemone.
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Summary

The modern educational process increasingly faces challenges related to students’ attendance,
engagement, and lack of motivation. Traditional teaching methods do not always meet the needs of
contemporary students, who are used to interactive, easily accessible and visually engaging content.
For this reason, it is important to search for solutions that encourage more active participation, help
maintain attention, and increase learning motivation. One such approach is gamification, which
applies game elements such as points, badges, leaderboards, challenges, and progress tracking in
learning activities.

The aim of this project is to create and apply a gamification-based solution designed to increase
learners’ active participation in the learning process. The object of the work is the impact of
gamification strategies on students attendance, engagement, motivation, and learning outcomes. The
project analyses the problem of active participation in the learning process, examines gamification
strategies and their application possibilities in education, conducts questionnaire-based study, designs
and develops a gamified virtual learning environment, and evaluates the created solution in practice.

As a result of the project, a gamified information system called “EduVerse” was developed for
students, teachers, and administrators. In the system, students can participate in courses, view learning
materials, complete quizzes and practical assignments, collect experience points, earn badges, take
part in challenges, and track their position on the leaderboard. Teachers can create courses, learning
materials and assignments, manage gamification elements, and monitor overall progress.
Administrators can manage users, system settings, and the operation of the platform.

The developed solution was tested in practice through a three-stage study. First stage a pre-experiment
survey, second stage was experimental use of the system, and third stage was a post-experiment
survey. The study involved 13 students. During the experiment, students used the “EduVerse” system,
completed learning tasks, participated in activities, and interacted with gamification elements. The
results showed that the system had a positive impact on students’ motivation, engagement, and
learning experience. The points system and leaderboard had the strongest influence on students, while
open-ended responses revealed that learning with the system became more interesting and less
monotonous.

The result of the project shows that a gamification-based solution can positively influence students
active participation, engagement, and motivation in the learning process. The developed “EduVerse”
system demonstrated its potential to be applied in learning environments as a tool for encouraging
student activity, learning consistency, and a more positive attitude toward learning activities.
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Santrumpy ir terminy sarasas
Santrumpos:
VMA — Virtualioji mokymosi aplinka
XP — Patirties taskai (angl. experience points)
VR — Virtualioji realybé (angl. virtual reality)
AR — Papildyta realybé (angl. augmented reality)
MYVS — Mokymosi valdymo sistema
Terminai:

Zaidybinimas (angl. gamification) — 7aidimy elementy ir mechaniky taikymas nezaidybinése
srityse, siekiant didinti naudotojy motyvacija, jsitraukimg ir aktyvuma.

Zaidybinimo elementai — konkretiis Zaidimy komponentai, tokie kaip taskai, zenkliukai, lyderiy
lentelés ar i$Suikiai, naudojami mokymosi procesui padaryti patrauklesniu.

Virtualioji mokymosi aplinka (VMA) — informaciné sistema, skirta organizuoti, valdyti ir vykdyti
mokymosi procesg nuotoliniu arba misriu budu.

Lyderiy lentelé (angl. leaderboard) — zaidybinimo elementas, leidziantis naudotojams matyti savo
rezultatus kity dalyviy kontekste, skatinantis konkurencijg.

Zenkliukai (angl. badges) — virtualiis apdovanojimai, suteikiami uz pasiekimus ar atliktas veiklas.
IsSiikiai (angl. challenges) — uzduotys ar veiklos, skirtos skatinti naudotojy jsitraukima ir progresa.

Progreso sekimas — naudotojo paZangos stebéjimo mechanizmas, leidZiantis vertinti pasiektus
rezultatus ir mokymosi eiga.

Patirties taskai (angl. experience points, toliau XP) — patirties taskai (angl. experience points),
zaidybinimo elementas, naudojamas naudotojo aktyvumui, paZangai ar atliktoms veikloms jvertinti.
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Ivadas

TV —

veiksmingi. Informacijos gausa, nuolat kintanti technologiné aplinka ir skaitmeniniy priemoniy
paplitimas keicia besimokanciyjy poreikius bei liikes¢ius [1]. Dabartiniai mokiniai yra jprate prie
greitos informacijos prieigos, interaktyviy platformy ir vizualiai patrauklaus turinio, todél tradiciniai
mokymo metodai, pagristi vien tiesioginiu informacijos perdavimu, ne visada pakankamai skatina jy
susidoméjima ir aktyvy dalyvavima mokymosi procese [2]. Dél Sios priezasties pedagogai ir Svietimo
specialistai iesko inovatyviy sprendimy, kurie galéty padéti didinti mokiniy motyvacija, jsitraukima,
kritinj mastyma ir aktyvy dalyvavimg uzsiémimuose [3].

Vienas i$ tokiy metody yra zaidybinimas — zaidimy elementy ir mechaniky taikymas nezaidybiniame
kontekste [4]. Sis metodas vis daZzniau taikomas $vietimo srityje, sickiant mokymosi procesa padaryti
patrauklesnj, interaktyvesnj ir labiau motyvuojantj [4]. Zaidybinimo elementai, tokie kaip taskai,
zenkliukai, lyderiy lentelés, i$Siikiai ir pazangos sekimas, gali padéti mokiniams aiSkiau matyti savo
progresa, aktyviau dalyvauti mokymosi veiklose ir patirti didesnj jsitraukimg [5]. Tinkamai
pritaikytos zaidimy elementais gristos strategijos gali prisidéti prie mokiniy motyvacijos ir aktyvesnio
dalyvavimo mokymosi procese didinimo [6].

Siuolaikinés virtualiosios mokymosi aplinkos suteikia galimybes Zaidybinimo elementus integruoti i
jvairias mokymosi veiklas, pritaikant jas prie mokiniy poreikiy, mokymosi stiliy ir ugdymo tiksly [7].
Tokios priemonés gali padéti mokytojams kurti individualizuotas, interaktyvias ir labiau mokinius
jitraukian¢ias mokymosi patirtis. Vis délto zaidybinimas turi biiti taikomas tikslingai ir atsakingai, nes
per didelis démesys apdovanojimams ar konkurencijai gali mazinti mokymosi prasmés suvokimg arba
kelti papildoma spaudimg mokiniams [8, 9]. Todé¢l svarbu jvertinti ne tik zaidybinimo nauda, bet ir
jo taikymo salygas bei galimus apribojimus.

Nors Zaidybinimas Svietime sulaukia vis daugiau démesio, jo poveikis gali skirtis priklausomai nuo
mokiniy amziaus, mokymosi aplinkos, naudojamy technologijy ir konkreciy Zaidybinimo elementy
[10]. D¢l Sios priezasties svarbu praktiSkai tirti, kaip Zaidybinimu grjstos priemonés veikia mokiniy
aktyvy dalyvavima, jsitraukima, lankomumg ir motyvacijg. Tod¢l Siame darbe siekiama iSanalizuoti
zaidybinimo taikymo galimybes Svietime, sukurti Zaidybinimo principais grjsta virtualigja mokymosi
aplinkg ir praktiSkai jvertinti jos poveik] mokiniy aktyviam dalyvavimui, jsitraukimui bei
motyvacijai.

Darbo problema - mokiniy lankomumo, jsitraukimo ir motyvacijos stoka mokymosi procese, kurig
lemia nepakankamas interaktyviy ir jtraukian¢iy mokymo metody taikymas.

Darbo tikslas - pagerinti besimokanciyjy aktyvy dalyvavimg uZsiémimuose sukuriant bei
pritaikant Zaidybinimu remtg sprendima.

Uzdaviniai:

1. iSnagrinéti ir jvertinti aktyvaus dalyvavimo mokymosi procese problematika;

2. iSanalizuoti zaidybinimo strategijas, galimybes bei jy taikyma Svietime;

3. atlikti apklausa remta tyrima, skirtg jvertinti, kaip Zaidybinimo taikymas veikia besimokanciyjy
aktyvy dalyvavima uzsiémimuose;

4. suprojektuoti zaidybinimu paremtg sprendimg, apibréziant jo struktiira, funkcinius reikalavimus ir
pagrindinius veikimo procesus;
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5. 1gyvendinti ir iSbandyti sukurtg sprendimg praktikoje;
6. apraSyti ir jvertinti sukurto sprendimo pritaikomumag mokymosi procese bei jo galimybes skatinti
besimokanciyjy jsitraukima.

Darbo objektas - Zaidybinimo strategijy taikymo poveikis mokiniy lankomumui, jsitraukimui,
motyvacijai ir mokymosi rezultatams.

Darbo rezultatas - tyrimo metu nustatyta, kad ,,EduVerse* sistema turi potencialg teigiamai veikti
mokiniy aktyvy dalyvavimg, jsitraukimg ir motyvacijg. Gauti rezultatai leidzia teigti, kad
zaidybinimo principais paremta virtualioji mokymosi aplinka gali biiti taikoma kaip papildoma
mokymosi proceso aktyvinimo priemone.

Darbo produktas - sukurtas Zzaidybinimo principais gristas informacinés sistemos ,,EduVerse*
prototipas, skirtas mokiniy jsitraukimui, motyvacijai ir aktyviam dalyvavimui mokymosi procese
didinti.

Darbo struktiira - darbas sudarytas i§ SeSiy pagrindiniy skyriy. Pirmajame skyriuje analizuojama
mokiniy aktyvaus dalyvavimo, lankomumo ir motyvacijos problematika, i$skiriamos pagrindinés
problemos priezastys bei pasekmés ir pateikiami problemy bei tiksly medziai. Antrajame skyriuje
nagrin¢jamos zaidybinimo strategijos, jy taikymo galimybeés ir technologiniai sprendimai Svietime.
TreCiajame skyriuje pateikiamas apklausa gristas tyrimas, skirtas jvertinti Zaidybinimo taikymo
poveiki mokiniy aktyviam dalyvavimui mokymosi procese. Ketvirtajame skyriuje apraSoma
virtualiosios mokymosi aplinkos , EduVerse* paskirtis, dalyviai, funkciniai ir nefunkciniai
reikalavimai bei sistemos projektavimo sprendimai. Penktajame skyriuje pristatomas sistemos
realizavimas, aprasant mokinio, mokytojo, administratoriaus ir bendry funkcijy posistemius.
Sestajame skyriuje pateikiamas sukurtos sistemos i§bandymas, tyrimo rezultatai, tobulinimo kryptys
ir tyrimo iSvados. Darbo pabaigoje pateikiamos bendrosios iSvados, literatiiros saraSas ir priedai,
kuriuose pateikiama papildoma tyrimo ir sistemos realizavimo medZiaga bei dirbtinio intelekto
priemoniy naudojimo rengiant baigiamajj projekta aprasas (Zr. 5 prieda).
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1. Darbo problemos analizé

Siame skyriuje analizuojamas nagrinéjamos problemos kontekstas, i§skiriamos pagrindinés §vietimo
proceso problemos bei aptariamos jy priezastys ir pasekmés. Taip pat nagrin¢jamos galimybés Sias
problemas spresti taikant Zaidybinimo metodus, siekiant didinti mokiniy motyvacija, lankomuma ir
aktyvy dalyvavimg mokymosi procese. Siekiant struktiiruotai pateikti problemy visuma, pasitelkiami
problemy bei tiksly medziai, leidziantys sistemiskai jvertinti esamg situacijg ir numatyti galimus
sprendimo budus.

1.1. Svietimo procesy problemos ir Zaidimy elementy taikymo galimybés Svietime

Svietimas yra vienas svarbiausiy visuomenés vystymosi ir pazangos veiksniy, todél ugdymo proceso
kokybé¢ tiesiogiai siejasi su mokiniy mokymosi patirtimi, pasiekimais ir jy pasirengimu tolimesnei
veiklai. Vis délto mokyklose vis dar susiduriama su mokiniy lankomumo, motyvacijos ir aktyvaus
dalyvavimo mokymosi procese stoka. Sios problemos gali turéti ilgalaikiy pasekmiy, nes maZesnis
jsitraukimas j mokymosi veiklas apsunkina mokymosi turinio jsisavinimg ir mazina mokiniy
pasitenkinimg ugdymo procesu.

Viena i§ Sios problemos priezas¢iy yra tai, kad dalis tradiciniy mokymo metody ne visada atitinka
Siuolaikiniy mokiniy poreikius ir mokymosi jprocius. Monotoniskas mokymo turinys, mazas
interaktyviy uzduociy kiekis, pasenusios mokymo metodikos ir sudétingai pateikiami mokomieji
dalykai gali mazinti mokiniy susidoméjimg mokymosi procesu. D¢l to mokiniai gali reciau aktyviai
dalyvauti pamokose, maziau jsitraukti j uzduotis ir silpniau suvokti nagrinéjamas temas.

Mokiniy dalyvavimas mokymosi veiklose yra svarbus ne tik dél formalaus lankomumo, bet ir dél jy
aktyvaus jsitraukimo ] mokymosi procesa. Kai mokymasis tampa pasyvus, monotoniSkas ar per mazai
susijgs su mokiniy patirtimi, mazéja jy noras dalyvauti veiklose, atlikti uZduotis ir siekti geresniy
rezultaty. Tokia situacija gali lemti prastesnj mokymosi turinio jsisavinima, mazZesnj pasitenkinima
mokymosi procesu ir bendrg ugdymo kokybés mazéjima.

Vienas i§ biidy spresti §ig problema yra Zaidybinimo metody taikymas. Zaidybinimas leidzia
mokymosi procesa papildyti interaktyviais ir motyvuojanciais elementais, kurie gali skatinti mokiniy
aktyvuma, jsitraukima ir susidoméjima mokomaja medziaga [11]. Zaidimy elementai, integruoti j
ugdymo procesa, gali paskatinti mokiniy aktyvumag bei motyvacijg, suteikiant jiems malonesn¢ ir
jtraukian¢ia mokymosi patirt; [12]. Interaktyvios uzduotys ir dinamiskas turinys gali padéti
mokiniams lengviau jveikti sudétingus mokomuosius dalykus ir mazinti monotonija, kas veda prie
didesnio dalyvavimo ir geresniy mokymosi rezultaty.

Nagrin¢jamos problemos kontekste svarbu pabrézti, kad zaidybinimas neturéty biiti suprantamas kaip
tradicinio mokymo pakeitimas. Jis gali biiti taikomas kaip papildoma priemon¢, padedanti mokymosi
procesa padaryti aiSkesnij, aktyvesnj ir labiau orientuota | mokinio dalyvavimg. Tinkamai pritaikyti
zaidybinimo elementai gali padéti mazinti mokymosi monotonija, skatinti mokiniy motyvacijg ir
sudaryti palankesnes salygas aktyviam dalyvavimui mokymosi uZsiémimuose.

1.2. Zaidybinimo taikymo skatinti besimokantiyjy aktyvy dalyvavima uZsiémimuose
problemuy ir ju hierachijos medis

Siekiant geriau suprasti nagrin¢jamos problemos priezastis ir pasekmes, Siame poskyryje pateikiamas
problemy ir jy hierarchijos medis (7r. 1 pav.). Si schema leidZia struktiiruotai pavaizduoti, kokie
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veiksniai gali lemti mazg mokiniy aktyvy dalyvavimg mokymosi uzsiémimuose ir kokias pasekmes
Si problema gali sukelti ugdymo procese.

Zaidybinimo taikymas skatinti besimokanciyjy aktyvy dalyvavima
uzsiémimuose problemuy ir jy hierarchijos medis 4

Pasekmeés
A A
A

=
Bac-—tall

— | =
Priezastys

1 pav. ,,Zaidybinimo taikymo skatinti besimokanéiyjy aktyvy dalyvavima uzsiémimuose problemy ir jy
hierachijos medis*

T

Analizuojant problemy medj matyti, kad pagrindiné problema yra mazas aktyvus dalyvavimas
mokymosi uzsiémimuose. Si problema siejama su keliomis pagrindinémis prieZastimis: mokiniy
motyvacijos stoka, sgveikos ir interaktyvumo triikumu bei nepakankamu mokymosi temy supratimu.
Siuos veiksnius gali lemti monotoniskas mokymo turinys, mazas interaktyviy uzduoéiy kiekis,
pasenusios mokymo metodikos ir sudétingai pateikiami mokomieji dalykai.

Mazas aktyvus dalyvavimas mokymosi veiklose gali sukelti ir platesnes pasekmes. Jis gali prisidéti
prie prastesniy mokymosi rezultaty, mazéjancio mokiniy pasitenkinimo, mazesnio uzsi€émimy
lankomumo ir prastesniy kurso ar mokymo programos uzbaigimo rodikliy. D¢l Sios priezasties svarbu
ieSkoti sprendimy, kurie ne tik didinty mokiniy susidomejima, bet ir skatinty juos aktyviau jsitraukti
1 mokymosi procesa.

Vienas i§ galimy Sios problemos sprendimo biidy yra zaidybinimo elementy taikymas. TasSkai,
zenkliukai, lyderiy lentelés, i$Stikiai, paZangos sekimas ir kiti Zaidimy elementai gali padéti
mokymosi procesg padaryti labiau jtraukiantj ir skatinti mokinius aktyviau dalyvauti mokymosi
veiklose. Todé¢l toliau darbe nagriné¢jama, kaip zaidybinimo principais gristas sprendimas gali biiti
pritaikytas aktyvesniam mokiniy dalyvavimui skatinti.
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1.3. Zaidybinimo taikymo skatinti besimokan¢iuju aktyvy dalyvavima uZsiémimuose tiksly ir
ju rezultaty medis

Igyvendinant zaidybinimg kaip mokymosi proceso gerinimo strategija, svarbu aiSkiai apibrézti
siekiamus tikslus ir numatomus rezultatus. Toliau pateikiamas tiksly ir jy rezultaty medis (zr. 2 pav.),
kuriame problemy medyje i$skirtos priezastys transformuojamos j siekiamus pokycius, o galimos
pasekmés — | laukiamus rezultatus.

Zaidybinimo taikymo skatinti besimokanciyjy aktyvy dalyvavima
uzsiémimuose tiksly ir jy rezultaty medis

L 3

Rezultatai

Tikslai

2 pav. ,,Zaidybinimo taikymo skatinti besimokang¢iyjy aktyvy dalyvavima uzsiémimuose tiksly ir jy
rezultaty medis*

Tiksly medyje pagrindinis siekis yra didesnis mokiniy aktyvus dalyvavimas mokymosi
uzsiémimuose. Sio tikslo siekiama mazinant ankstesniame poskyryje iskirtas problemy prieZastis:
motyvacijos stoka, interaktyvumo trikuma ir nepakankama mokymosi temy supratima. Siuos
aspektus galima gerinti taikant Zaidybinimo elementus, jtraukiant daugiau interaktyviy uzduociy ir
pateikiant mokymosi turinj mokiniams patrauklesne forma.

Zaidybinimo principais praturtintas mokymosi procesas gali sudaryti salygas mokiniams aiskiau
matyti savo paZzanga, dazniau jsitraukti ] mokymosi veiklas ir aktyviau atlikti paskirtas uzduotis.
Tokie elementai kaip taskai, Zenkliukai, lyderiy lentelés, iSStukiai ir progreso sekimas gali padéti
mokiniams patirti mokymasi kaip labiau jtraukiantj ir motyvuojantj procesa.

Numatomi §io proceso rezultatai siejami su geresniu mokymosi veikly atlikimu, didesniu mokiniy
pasitenkinimu, aktyvesniu dalyvavimu uZsiémimuose ir geresniu mokymosi turinio jsisavinimu.
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Ilgalaikéje perspektyvoje tai gali prisidéti prie palankesnés mokymosi aplinkos kiirimo ir geresnio
ugdymo proceso vertinimo.

Taigi, tiksly ir jy rezultaty medis (Zr. 2 pav.) padeda sistemiskai parodyti, kaip problemy medyje
jvardytos priezastys gali biiti transformuojamos i konkreius siekius, o jy jgyvendinimas — j
laukiamus rezultatus. Si schema pagrindzia tolimesnj darbo sprendima — Zaidybinimu paremtos
virtualiosios mokymosi aplinkos kiirimg ir praktinj jos iSbandyma.

1.4. Darbo problemos analizés iSvados

1. Darbo problemos analizé atskleid¢, kad viena pagrindiniy mokymosi proceso problemy yra
nepakankamas mokiniy aktyvus dalyvavimas uZsiémimuose. Si problema siejama ne tik su
lankomumo mazéjimu, bet ir su mokiniy motyvacijos stoka, ribotu jsitraukimu i mokymosi
veiklas bei nepakankamu mokymosi turinio supratimu.

2. Problemy medzio analizé parodé¢, kad mokiniy aktyvaus dalyvavimo stoka yra susijusi su keliais
tarpusavyje susijusiais veiksniais: monotonisku mokymo turiniu, mazu interaktyviy uzduociy
kiekiu, pasenusiomis mokymo metodikomis ir sudétingai pateikiamais mokomaisiais dalykais.
Sie veiksniai gali lemti silpnesnj mokiniy jsitraukima, maZesnj pasitenkinima mokymosi procesu
ir prastesnius mokymosi rezultatus.

3. Tiksly ir rezultaty medzio analizé parodé¢, kad nagrin¢jama problema gali biti sprendziama
didinant mokymosi proceso interaktyvuma, kuriant labiau jtraukiantj mokymosi turinj ir taikant
priemones, kurios padeda mokiniams aiSkiau matyti savo pazangg. Tokie siekiai tiesiogiai siejasi
su zaidybinimo principy taikymu mokymosi procese.

Apibendrinant galima teigti, kad Zaidybinimas yra pagrista kryptis mokiniy aktyvaus dalyvavimo,
sekimo taikymas gali padéti mokymosi procesg padaryti patrauklesn;j ir labiau orientuotg ; mokinio
veikla, todél tolimesniuose darbo skyriuose tikslinga nagrinéti Zaidybinimo strategijas ir jy pagrindu
kurti virtualiosios mokymosi aplinkos sprendima.
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2. Zaidybinimo ir jo elementy taikymo §vietime strategijos, galimybés bei sprendimai

Siame skyriuje nagrinéjamos Zaidybinimo taikymo $vietime strategijos, galimybés ir praktiniai
sprendimai. Remiantis mokslinés literattiros analize, aptariami pagrindiniai Zaidybinimo elementai ir
ju taikymo budai, siekiant didinti mokiniy motyvacija, jsitraukima bei aktyvy dalyvavimg mokymosi
procese. Taip pat analizuojamos Siuolaikinés technologijos ir priemonés, leidziancios integruoti
zaidybinimo principus j ugdymo aplinka.

2.1. Zaidybinimo ir jo elementy taikymo $vietime strategijos ir galimybés

Zaidybinimas §vietime — tai metodas, kai mokymo ir mokymosi veikloje taikomi Zaidimy dizaino
principai ir elementai, siekiant didinti susidoméjimg mokymusi, skatinti besimokanciyjy motyvacijg ir
aktyvuma [11]. Svietimo kontekste Zaidybinimo tikslas yra mokymosi procesa paversti patrauklesne
ir labiau jtraukiancia veikla, kurioje mokiniai biity motyvuojami ne tik dél galutiniy jvertinimy, bet
ir dél paties mokymosi proceso.

Zaidybinimo strategijos $vietime gali bti jgyvendinamos jvairiomis formomis ir priemonémis [12].
Vienas i$ pavyzdziy yra pasiekimy sistemy taikymas, kai mokiniai gauna virtualius taskus, zenkliukus
(angl. badges) ar medalius (angl. medals) uz tam tikrus mokymosi pasiekimus. Taip pat daznai
taikomi elementai, skatinantys varzymasi arba bendradarbiavima, pavyzdziui, lyderiy lentelés (angl.
leaderboard), kurios sudaro salygas konstruktyviai konkurencijai tarp mokiniy. Be to, gali biiti
naudojami naratyviniai elementai, tokie kaip istorijos ir scenarijai, padedantys mokiniams geriau
jsitraukti j mokymosi procesa, suprasti ir jsiminti déstomg medziaga. Sios Zaidybinimo strategijos
kei¢ia mokymosi proceso pateikimg ir gali padéti j; padaryti idomesnj bei labiau jtraukiantj, todeél
tikslinga jas aptarti iSsamiau.

Tasky ir apdovanojimy sistemos. TaSky ir apdovanojimy sistemos yra viena dazniausiai taikomy
zaidybinimo strategijy. Jas taikant mokiniai gauna taskus, Zvaigzdutes, troféjus, medalius ar kitokius
simbolinius apdovanojimus uz atliktas uzduotis, pasiektus tarpinius tikslus ar bendrg pazanga [13].
Tokia strategija gali skatinti mokinius siekti aukStesniy rezultaty, taciau jos efektyvumas priklauso
nuo tinkamo balanso tarp motyvacijos keélimo ir pernelyg didelio varzyby akcentavimo. Svarbu
atkreipti démesj, kad per didelis démesys apdovanojimams gali atitraukti nuo pagrindinio mokymosi
tikslo — ziniy ir jgiidZiy jsisavinimo — ir mokymosi procesa paversti vien siekiu gauti atlygj [14].

Socialiniai elementai. Socialiniai elementai, kurie daznai sutinkami Zaidimuose, tokie kaip lyderiy
lentelés, komandinis darbas ir bendradarbiavimo uzduotys padeda jtraukti besimokancius j mokymosi
proceso socialinius aspektus. Siy elementy taikymas gali padéti puoseléti bendruomeniskumo jausma
ir mokiniy interaktyvuma, suteikti galimybes mokytis i§ bendraamziy bei dalintis Ziniomis su kitais
[15].

Naratyvai ir istorijos, mokymosi kelionés. Naratyvai ir istorijos gali padéti mokiniams geriau
jsitraukti ] mokymosi procesa, nes mokymosi turiniui suteikiamas aiSkesnis kontekstas. Tokiu atveju
mokiniai gali jaustis lyg dalyvauty tam tikroje mokymosi keliongje, kurioje kiekviena veikla ar
uzduotis turi aiSkesne prasme. Naratyvai padeda mokiniams lengviau suprasti ir jsiminti informacija,
nes ji susiejama su veikéjy motyvais, situacijomis ar pasakojimo eiga [16]. Mokymosi kelionés gali
biti kuriamos pasitelkiant lygius ar etapus, kurie atitinka mokymosi modulius ar pamoky temas.
Tokia struktiira leidzia mokiniams matyti savo bendrg pazangg ir nuosekliai taikyti jgytas zinias [17].

20



ISSikiy bei problemy sprendimas. IsSiikiy ir problemy sprendimu gristos veiklos leidzia jtraukti
uzduotis, kurios yra panaSios | zaidimy i8Siikius, ¢ia mokiniai privalo taikyti kritinj mastyma ir
problemy sprendimo jgidzius, kad rasty sprendima ] pateiktas problemas. Neretai reikia
bendradarbiauti ir siekti bendro tikslo kartu. Toks "quest" tipo mokymasis stimuliuoja mokinius
aktyviai dalyvauti ir taikyti jgytas Zinias praktiskai [18].

Remiantis literatiiros analize, galima teigti, kad zaidybinimo elementy taikymas Svietime sudaro
prielaidas skatinti mokiniy aktyvumg ir jsitraukima ; mokymosi procesa. Tai gali biti pasiekiama
taikant tasky ir apdovanojimy sistemas, socialinius elementus, naratyvus, mokymosi keliones,
elementai gali padéti mokymosi procesg padaryti patrauklesnj, taciau jy taikymas turi biiti siejamas
su ugdymo tikslais ir mokiniy poreikiais.

2.2. Zaidybinimo ir jo elementy taikymo $vietime sprendimai ir technologijos

Siuolaikinéje mokymosi aplinkoje virtualiosios technologijos suteikia naujy galimybiy Zaidybinimo
elementus integruoti j ugdymo procesa. Tokios technologijos leidzia kurti interaktyvesnes mokymosi
veiklas, pateikti turinj jvairesnémis formomis ir skatinti aktyvesnj mokiniy dalyvavima. Zaidybinimo
elementai gali buiti taikomi pasitelkiant mokymosi valdymo sistemas, edukacines programéles,
virtualiosios ir papildytosios realybés sprendimus, socialines medijas, programavimo bei turinio
kiirimo jrankius.

Mokymosi valdymo sistemy (MVS) apzvalga. Mokymosi valdymo sistemos, tokios kaip
»TalentLMS®, , Moodle“, ,,Anthology* (anks¢iau ,,Blackboard*) ar ,,Canvas®, suteikia galimybes
integruoti Zaidybinimo elementus, tokius kaip taSky sistemos, pasiekimai, aktyvumo balai,
apdovanojimai ir progreso sekimas. Sios platformos leidzia mokytojams kurti kursus, kuriuose
mokiniai gali gauti taskus uz atliktas mokymosi veiklas, stebéti savo pazangg ir dalyvauti
interaktyvesniame mokymosi procese. Nors minétos sistemos néra skirtos vien tik Zaidybintam
mokymuisi, jy funkcionalumas leidzia tradicinj mokymosi procesa papildyti jvairiais Zaidybinimo
elementais [19 - 22].

Zaidybinimo principais remty edukaciniy aplikacijy apZvalga. Svietimo srityje naudojama daug
edukaciniy programéliy, kurios vienaip ar kitaip taiko Zaidybinimo principus ir elementus.
Pavyzdziui, ,,Duolingo” ir ,Kahoot!“ naudoja Zaidimus primenancias mokymosi strategijas,
sitilydamos interaktyvias uzduotis, taskus, progresa, varZymosi elementus ir apdovanojimus. Tokios
programélés leidZia mokiniams mokytis kalby, istorijos, matematikos ar kity dalyky patrauklesne
forma, stebéti savo pazangg ir lyginti rezultatus su kitais naudotojais [23 - 24]. Taip pat yra
programéliy, kuriose taikomi naratyviniai ir bendradarbiavimg skatinantys Zaidimy elementai,
pavyzdziui, ,,Classcraft* [25]. Sios priemonés rodo, kad Zaidybinimas gali biti taikomas skirtinguose
mokymosi kontekstuose, taciau jy tinkamumas priklauso nuo konkreciy ugdymo tiksly ir naudotojy
poreikiy.

Virtualiy ir papildyty realybe technologiju apZzvalga. Virtualiosios realybés (toliau, VR) ir
papildytosios realybés (toliau, AR) technologijos leidzia kurti mokymosi veiklas, kurios yra
interaktyvios, vizualios ir labiau jtraukiancios. Naudojant VR, mokiniai gali tyrinéti istorines
aplinkas, objektus, gamtos reiskinius ar sudétingus mokslinius procesus virtualioje erdvéje. AR
technologijos gali padéti mokytis chemijos, fizikos, astronomijos, biologijos ir kity dalyky, nes
leidzia vizualizuoti sudétingas sgvokas, objektus ar eksperimentus realioje aplinkoje. Pavyzdziui,
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tokios programelés kaip ,,Dinosaur 4D+, , Element 4D* ar ,,Google Expeditions* suteikia galimybe
mokymosi turinj pateikti trimatéje ir interaktyvioje formoje [26].

Programavimo ir kiirimo jrankiy taikymas Zaidybintame mokymosi procese. Programavimui
mokyti skirtos priemonés, pavyzdziui, ,,Scratch® ar ,,Code.org®, leidzia mokiniams kurti zaidimus,
animacijas, interaktyvias istorijas ir kitus skaitmeninius projektus. Tokia veikla ne tik padeda mokytis
programavimo pagrindy, bet ir skatina kiirybiskuma, loginj mastyma bei problemy sprendimo
gebéjimus. ,,Scratch® yra vizualinio programavimo aplinka, kurioje naudotojai gali délioti komandas
ir kurti programas be sudétingos sintaksés, tod¢l ji yra tinkama pradedantiesiems mokiniams [27].
,»Code.org* taip pat sitilo jvairius kursus ir uzduotis, padedanc¢ias mokiniams mokytis programavimo
pagrindy ir kompiuterinio mastymo. Sioje platformoje mokymosi moduliai daznai pateikiami kaip
18Sukiai ar zaidimus primenancios uzduotys, skatinancios mokinius taikyti naujas zinias praktiskai.

Apibendrinant galima teigti, kad virtualiosios technologijos suteikia placias galimybes zaidybinimo
elementy integravimui i Svietimo procesa. Mokymosi valdymo sistemos, edukacinés programelés,
VR ir AR sprendimai bei programavimo jrankiai gali padéti kurti interaktyvesnes ir labiau
motyvuojanc¢ias mokymosi aplinkas. Vis délto Siy technologijy pasirinkimas turéty biiti siejamas su
ugdymo tikslais, mokiniy poreikiais ir konkre¢iu mokymosi kontekstu.

2.3. Zaidybinimo ir jo elementy taikymo $vietime strategijy, galimybiy bei sprendimy i§vados

1. ISanalizavus zaidybinimo strategijas nustatyta, kad Zaidimy elementai gali biiti taikomi kaip
priemoné mokiniy motyvacijai, jsitraukimui ir aktyviam dalyvavimui skatinti. Tasky sistemos,
apdovanojimai, Zenkliukai, lyderiy lentelés, naratyvai, mokymosi kelionés ir i$Stkiai leidZia
mokymosi procesg pateikti patrauklesne forma ir sudaryti saglygas mokiniams aiSkiau matyti savo
pazanga.

2. Zaidybinimo elementy taikymas mokymosi procese turi biiti sicjamas su aiskiais ugdymo tikslais
ir mokiniy poreikiais. Netinkamai parinkti arba per intensyviai taikomi Zaidybinimo elementai
gali prarasti motyvacing verte, skatinti per didelj démesj apdovanojimams ar konkurencijai ir
nukreipti mokiniy démesj nuo pagrindinio mokymosi turinio.

3. Aptartos technologinés priemoneés parode, kad Zaidybinimas Svietime gali buti jgyvendinamas
pasitelkiant skirtingas skaitmenines aplinkas ir jrankius, pradedant mokymosi valdymo
sistemomis ir edukacinémis programéelémis, baigiant virtualiosios bei papildytosios realybés
sprendimais ar programavimo ir turinio kiirimo priemonémis. Tokios technologijos suteikia
galimybes kurti interaktyvesnes mokymosi veiklas, stebéti mokiniy paZangg ir ;| mokymosi
procesa jtraukti jvairius Zaidybinimo elementus.

Apibendrinant galima teigti, kad zaidybinimas yra tinkama kryptis sprendziant mokiniy motyvacijos
ir aktyvaus dalyvavimo problemas, taciau jo taikymas turi biiti apgalvotas ir subalansuotas. Teorinés
analizés rezultatai pagrindzia tolimesnj darbo sprendimg — Zaidybinimo principais paremtos
virtualiosios mokymosi aplinkos ,,EduVerse* projektavimg ir kiirima.
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3. Apklausa ,Zaidybinimo taikymas skatinti besimokan¢iyju aktyvy dalyvavima
uZsiémimuose*

Siekiant geriau suprasti, kaip mokiniai vertina zaidybinimo taikyma mokymosi procese, buvo atlikta
apklausa ,,Zaidybinimo taikymas skatinti besimokanéiuyjy aktyvy dalyvavima uzsiémimuose“. Sia
apklausa siekta iSsiaiskinti, kaip daznai mokiniai susiduria su zaidybinimo elementais pamokose,
kokios technologijos tam naudojamos ir kaip mokiniai vertina zaidybinimo poveiki jy motyvacijai,
aktyvumui bei mokymosi patir€iai.

Apklausos rezultatai leidzia jvertinti mokiniy pozitirj i Zaidybinima ir nustatyti, kokie zaidybinimo
elementai jiems atrodo naudingiausi. Taip pat tyrimu siekta iS$siaiskinti galimus neigiamus aspektus,
pavyzdziui, zaidybinimo sukeliamg nuovargj ar per didelj démesj Zaidimo elementams. Gauti
duomenys naudojami kaip pagrindas tolesniam zaidybinimu paremto sprendimo projektavimui ir jo
pritaikymui mokymosi procese.

3.1. Apklausos ,Zaidybinimo taikymas skatinti besimokanéiyjy aktyvy dalyvavima
uzsiémimuose* analizé

Apklausa buvo skirta 8—12 klasiy mokiniams. Klausimynu siekta iStirti mokiniy patirtj, susijusig su
zaidybinimo elementy taikymu pamokose, ir jvertinti jy poziiirj j Siy elementy poveikj mokymosi
motyvacijai, aktyvumui ir jsitraukimui. Apklausos klausimai apémé respondenty demografinius
duomenis, Zaidybinimo taikymo daZznumga, naudojamas technologijas, patirtus zaidybinimo
elementus ir jy vertinimg mokymosi procese.

Tyrime dalyvavo mokiniai 1§ skirtingy Lietuvos vietoviy: didZiyjy miesty, mazesniy miesty ir kaimo
vietoviy. Toks respondenty pasiskirstymas leidZzia jvertinti, kaip Zaidybinimo taikymas ir jo
suvokimas gali skirtis priklausomai nuo mokymosi aplinkos. Toliau pateikiami apklausos rezultatai
ir jy analize.

Kuriai klasei priklausote?
32 atsakymai

® 8 klasé
® 9klase
10 klase
® 11 Kklasé
@® 12 klase

Y

3 pav. Klausimo ,,Kuriai klasei priklausote? apklausos rezultatai

Apklausos rezultatai rodo, kad tyrime dalyvavo 8—12 klasiy mokiniai. Didziausig respondenty dalj
sudaré 10, 11 ir 12 klasiy mokiniai — kiekvienai i8 Siy grupiy teko po 25 % atsakymy. Mazesn¢ dalj
sudare 9 klasés mokiniai (15,6 %) ir 8 klasés mokiniai (9,4 %) (zr. 3 pav.).
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Kur yra jasy mokykla?
32 atsakymai

@ Didziajame Lietuvos mieste
@ Mazesniame mieste
) Kaimo vietovéje

4 pav. Klausimo ,,Kur yra jisy mokykla*“ apklausos rezultatai

Remiantis klausimyno atsakymais, galima pastebéti, kad respondenty atsakymai yra paskirstyti
tolygiai tarp didZiyjy Lietuvos miesty ir mazesniy miesty, kiekvienai grupei priklauso po 43,8 %
respondenty (14 asmeny). Kaimo vietovése besimokanciyjy respondenty skaicius, pagal apklausos
duomenis, Zenkliai maZesnis — ¢ia mokosi tik 12,5% respondenty (4 asmenys). Sis pasiskirstymas
leidzia palyginti skirtingy mokymosi aplinky mokiniy pozitrj j zaidybinimo taikyma.

Apklausos rezultatai rodo, kad dazniausiai zaidybinimas pamokose naudojamas kartais — taip atsaké
40,6 % respondenty (13 mokiniy). Kad Zaidybinimas naudojamas retai, nurodé 21,9 % respondenty,
arba 7 mokiniai. Zaidybinimas pamokose niekada nenaudojamas 15,6 % respondenty atveju (5
mokiniai). Reciau pasirinkti atsakymai buvo daznai — 12,5 % respondenty, arba 4 mokiniai, ir labai
daznai — 9,4 % respondenty, arba 3 mokiniai (Zr. 5 pav.).

......

32 atsakymai

@ Niekada

©® Retai
Kartais

® Daznai

@ Labai daznai

5 pav. Klausimo ,,Kaip daznai jisy pamokose naudojamas zaidybinimas (edukaciniai zaidimai)?* apklausos
rezultatai

Sie duomenys rodo, kad Zaidybinimas mokyklose jau yra taikomas, tadiau daZniausiai jis néra
nuolatiné mokymosi proceso dalis. Dalis mokiniy su edukaciniais zaidimais ar Zaidybinimo
elementais susiduria tik retkarciais, o tai leidZia teigti, kad zaidybinimo taikymas mokyklose vis dar
néra vienodai iSplétotas.
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Kaip manote, ar Zaidybinimo elementy integravimas j mokymosi procesg skatina jlsy aktyvuma
pamokose?
32 atsakymai

@ Labai skatina

@ Skatina
Neskatina

@ Visiskai neskatina

6 pav. Klausimo ,,Kaip manote, ar zaidybinimo elementy integravimas ] mokymosi procesa skatina jiisy
aktyvumg pamokose?“ apklausos rezultatai

IS apklausos rezultaty matome, kad didzioji dalis apklaustyjy mokiniy, sudaranéiy vir§ pusés
respondenty (53,1 %), mano, kad zaidimy elementy integravimas j mokymosi procesg skatina jy
aktyvuma pamokose. 37,5 % respondenty (12 mokiniy) labai teigiamai vertina zaidybinimo poveik],
nurodydami, kad jis itin paveikia jy aktyvuma mokymosi procesuose. Tuo tarpu mazesné respondenty
dalis (6,3 % arba 2 mokiniai), nurodé, kad Zaidybinimas jy aktyvumo nepaskatina. O, visiSkai
neskatina aktyvumo pamokose pasak 3,1 % respondenty (1 mokinys). Sie duomenys rodo, kad
dauguma mokiniy mato teigiama Zaidybinimo poveikj mokymosi procese, taciau yra maza dalis,
kuriems Zaidybinimas atrodo neveiksmingas.

Kokia technologija naudojama jlisy pamokose Zaidybinimui?
32 atsakymai

Stacionarts kompiuteriai 12 (37,5 %)

Nesiojamieji kompiuteriai 9 (28,1 %)
ISmanieji telefonai 12 (37,5 %)
Plansetés 10 (31,3 %)
Interaktyvi lenta

Projektorius 18 (56,3 %)
Jokia (nebuvo naudojama) 3(9,4 %)

0 5 10 15 20

7 pav. Klausimo ,,Kokia technologija naudojama jasy pamokose zaidybinimui?* apklausos rezultatai

Kadangi Siame klausime buvo galima pasirinkti kelis atsakymo variantus, rezultatai parodo, kokios
technologijos dazniausiai naudojamos Zzaidybinimo veikloms pamokose. Daugiau nei pusé
respondenty nurodé¢, kad Zaidybinimui naudojamas projektorius (56,3 %, 18 mokiniy). Kiek daugiau
nei tre¢dalis mokiniy pazymeéjo stacionarius kompiuterius ir iSmaniuosius telefonus — abu variantus
pasirinko po 37,5 % respondenty (po 12 mokiniy). Beveik trec¢dalis respondenty nurodé planSetes
(31,3 %, 10 mokiniy), o kiek maZesné dalis — neSiojamuosius kompiuterius (28,1 %, 9 mokiniai) ir
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interaktyvig lentg (25 %, 8 mokiniai). MaZziausia dalis mokiniy pazyméjo, kad Zaidybinimui jy
pamokose nenaudojama jokia technologija (9,4 %, 3 mokiniai) (zr. 7 pav.).

Kiek skirtingy zaidybinimo elementy patiriate per savaite pamoky metu?
32 atsakymai

@ Né vieno

® 13

© 4-6

@® 7-10

@ Daugiau nei 10

8 pav. Klausimo ,,Kiek skirtingy zaidybinimo elementy patiriate per savaite pamoky metu?* apklausos
rezultatai

Surinkti duomenys rodo, kad daugiausia respondenty per savaite pamoky metu patiria nuo 1 iki 3
skirtingy zaidybinimo elementy — taip atsaké 40,6 % mokiniy, arba 13 respondenty. Beveik trecdalis
apklaustyjy nurod¢, kad per savaite nepatiria n¢ vieno Zaidybinimo elemento (28,1 %, 9 mokiniai).
Nuo 4 iki 6 elementy patiria 15,6 % respondenty, t. y. 5 mokiniai, o nuo 7 iki 10 elementy — 12,5 %
respondenty (4 mokiniai). Maziausia dalis mokiniy nurodé, kad per savait¢ patiria daugiau nei 10
7aidybinimo elementy (3,1 %, 1 mokinys) (r. 8 pav.). Sie rezultatai leidZia teigti, kad dalis mokiniy
su zaidybinimo elementais susiduria gana reguliariai, taciau jy taikymas néra vienodas. Beveik
trecdalio respondenty atsakymai rodo, kad kai kuriose pamokose zaidybinimas vis dar néra taikomas
nuosekliai arba mokiniai jo neatpaZjsta kaip atskiro mokymosi metodo.

Kuriuos i$ iy zaidybinimo elementy esate patyre pamokose? (Galima zyméti keletg varianty)
32 atsakymai

Tasky ar apdovanojimy sistema 15 (46,9 %)

Misijy ir uzduo€iy vykdymas —12 (37,5 %)
Interaktyvis klausimai ir atsaky... 18 (56,3 %)
Naratyvai bei istorijos
Komandinés varzybos —19 (59,4 %)
Pasiekimy sistemos 10 (31,3 %)
Neteko patirti
0 5 10 15 20
9 pav. Klausimo ,,Kuriuos i$ $iy zaidybinimo elementy esate patyre pamokose? (Galima zyméti keleta
varianty)“ apklausos rezultatai

Apklausos rezultate pavaizduoti respondenty atsakymai dél patirty zaidybinimo elementy pamokose
rodo, kad daugiau nei pusé respondenty yra patyre interaktyvius klausimus ir atsakymus. Siek tiek
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maziau nei pusé nurodé, kad yra susidire su tasky ar apdovanojimy sistemomis. Komandinés
varzybos yra treCias dazniausiai patiriamas elementas, su kuriuo susiduria daugiau nei pusé
apklaustyjy. Misijy ir uzduociy vykdymas bei pasiekimy sistemos patirtys nurodytos kaip Siek tiek
reCiau patiriamos veiklos, o naratyvai bei istorijos yra maziausiai patiriamas elementas, apie ka
pranes¢ mazdaug penktadalis respondenty. Labai maza dalis mokiniy nurodé, kad neteko patirti jokiy
zaidimy elementy mokymosi procesuose (6,3 %, 2 mokiniai) (zr. 9 pav.).

Ar Zaidybinimas padeda jums geriau jsisavinti mokymosi medziagg?
32 atsakymai

@ Taip, padeda
® Ne, nepadeda
€ Sunku pasakyti

10 pav. Klausimo ,,Ar Zaidybinimas padeda jums geriau jsisavinti mokymosi medziaga?* apklausos
rezultatai

Apklausos rezultatai rodo, kad didzioji dauguma respondenty mano, jog zaidybinimas padeda geriau
jsisavinti mokymosi medziaga. Sj atsakyma pasirinko trys ketvirtadaliai apklaustyjy (75 %, 24
mokiniai). Mazesné dalis respondenty nurodé¢, kad jiems sunku pasakyti (15,6 %, 5 mokiniai), o
maziau nei deSimtadalis teigé, kad zaidybinimas mokymosi medziagos jsisavinimui nepadeda (9,4
%, 3 mokiniai) (zr. 10 pav.). Sie rezultatai leidzia teigti, kad dauguma mokiniy Zaidybinima sieja su
aiSkesniu ir lengvesniu mokymosi turinio supratimu, nors daliai respondenty jo poveikis néra aiSkiai
pastebimas.

Ar zaidybinimas jus nuteikia aktyviau dalyvauti mokymosi procese?
32 atsakymai

@ Taip
® Ne
Sunku pasakyti

11 pav. Klausimo ,,Ar Zaidybinimas jus nuteikia aktyviau dalyvauti mokymosi procese?* apklausos
rezultatai
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Remiantis apklausos rezultatais, daugiau nei du tre¢daliai respondenty nurod¢, kad zaidybinimas juos
nuteikia aktyviau dalyvauti mokymosi procese (68,8 %, 22 mokiniai). Vienoda respondenty dalis
pazymejo, kad zaidybinimas jy aktyvesniam dalyvavimui jtakos neturi arba kad jiems sunku tai
jvertinti — po 15,6 %, t. y. po 5 mokinius (Zr. 11 pav.). Sie rezultatai rodo, kad dauguma mokiniy
zaidybinimg vertina kaip aktyvesnj dalyvavima skatinantj veiksnj, taciau daliai respondenty jo
poveikis néra reikSmingas arba aiskiai pastebimas.

Ar manote, kad Zaidybinimas padeda mokymasi padaryti jdomesnj ir interaktyvesn;j?
32 atsakymai

@ Taip, padeda
@ Ne, nepadeda

Labai padeda
\ @ Visiskai nepadeda
@ Sunku pasakyti

12 pav. Klausimo ,,Ar manote, kad Zaidybinimas padeda mokymasi padaryti jidomesnj ir interaktyvesnj?*
apklausos rezultatai

Apklausos rezultatai rodo, kad daugiau nei pusé respondenty mano, jog Zaidybinimas padeda
mokymasi padaryti idomesnj ir interaktyvesnj (56,3 %, 18 mokiniy). Dar 15,6 % respondenty (5
mokiniai) nurode, kad Zaidybinimas Siam tikslui labai padeda. Neigiamai §j poveik] vertino maZesné
dalis apklaustyjy (12,5 %, 4 mokiniai), o dar mazesné dalis teige¢, kad zaidybinimas visiskai nepadeda
(1 mokinys). Dar 12,5 % respondenty (4 mokiniai) nurodé¢, kad jiems sunku pasakyti (zr. 12 pav.).
Sie rezultatai leidzia teigti, kad dauguma mokiniy Zaidybinima sieja su jdomesniu ir interaktyvesniu
mokymosi procesu, taciau daliai respondenty toks poveikis néra aiskiai pastebimas arba vertinamas
neigiamai.

Ar esate pavarge nuo Zaidybinimo pamokose? (Ar atsibodo uzduotys, procesas)
32 atsakymai

@ Taip
® Ne

Kartais
Sunk kyti

13 pav. Klausimo ,,Ar esate pavarge nuo zaidybinimo pamokose? (Ar atsibodo uzduotys, procesas)®
apklausos rezultatai
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Apklausos rezultatai rodo, kad beveik pusé respondenty nejaucia nuovargio nuo zaidybinimo
pamokose — taip atsakée 43,8 % apklaustyjy, arba 14 mokiniy. Vis délto beveik trecdalis respondenty
nurodé, kad nuo zaidybinimo yra pavargg (31,3 %, 10 mokiniy), o 15,6 % respondenty (5 mokiniai)
pazyméjo, kad tokj nuovargij patiria kartais. Maziau nei deSimtadalis mokiniy atsaké, kad jiems sunku
tai jvertinti (9,4 %, 3 mokiniai) (Zr. 13 pav.). Sie rezultatai rodo, kad Zaidybinimas daliai mokiniy gali
biti patraukli mokymosi priemoneg, taciau jo taikymas turi biiti subalansuotas.

Ar pritariate, kad Zzaidybinimas pamokose padeda ugdyti tokius jgudzius, kaip problemy sprendimas,

kdrybiskumas, bendradarbiavimas?
32 atsakymai

@ Taip, pritariu
@ Ne, nepritariu
Neturiu nuomonés

14 pav. Klausimo ,,Ar pritariate, kad Zaidybinimas pamokose padeda ugdyti tokius jgtidzius, kaip problemy
sprendimas, kiirybiSkumas, bendradarbiavimas?“ apklausos rezultatai

Apklausos rezultatai rodo, kad daugiau nei du tredaliai respondenty pritaria teiginiui, jog
zaidybinimas pamokose padeda ugdyti problemy sprendimo, kiirybiskumo ir bendradarbiavimo
igidzius (68,8 %, 22 mokiniai). Beveik penktadalis apklaustyjy Siuo klausimu neturéjo aiSkios
nuomonés (18,8 %, 6 mokiniai), o 12,5 % respondenty (4 mokiniai), su §iuo teiginiu nesutiko (zr. 14
pav.). Sie rezultatai leidzia teigti, kad dauguma mokiniy Zaidybinima sieja ne tik su jdomesniu
mokymosi procesu, bet ir su bendryjy gebéjimy ugdymu, ypac¢ tada, kai uzduotys skatina spresti
problemas, kurti ir bendradarbiauti su kitais.

Ar Zaidybinimo elementai suteikia jums papildomos motyvacijos mokytis?
32 atsakymai

® Taip, suteikia
@ Ne, nesuteikia
@ Sunku pasakyti

15 pav. Klausimo ,,Ar Zaidybinimo elementai suteikia jums papildomos motyvacijos mokytis?* apklausos
rezultatai
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Apklausos rezultatai rodo, kad didzioji dalis respondenty mano, jog Zaidybinimo elementai suteikia
papildomos motyvacijos mokytis. Taip atsaké beveik trys ketvirtadaliai apklaustyjy (71,9 %, 23
mokiniai). Mazesné dalis respondenty nurodé, kad zaidybinimo elementai papildomos motyvacijos
nesuteikia (15,6 %, 5 mokiniai), o 12,5 % respondenty, t. y. 4 mokiniai, atsaké, kad jiems sunku tai
jvertinti (2r. 15 pav.). Sie rezultatai leidzia teigti, kad daugumai mokiniy Zaidybinimo elementai yra
siejami su papildoma mokymosi motyvacija, nors daliai respondenty jy poveikis néra aiSkus arba néra
jauciamas.

Ar sutinkate, kad zaidybinimas turéty bati jtrauktas j pamokas?
32 atsakymai
@ Taip, sutinku
@ Ne, nesutinku
Sunku pasakyti

16 pav. ,,Ar sutinkate, kad zaidybinimas turéty biiti jtrauktas ] pamokas® apklausos rezultatai

Apklausos rezultatai rodo, kad daugiau nei du trec¢daliai respondenty sutinka, jog zaidybinimas turéty
buti jtrauktas ] pamokas (68,8 %, 22 mokiniai). Kiek daugiau nei penktadalis apklaustyjy su $iuo
teiginiu nesutiko (21,9 %, 7 mokiniai), o maziau nei deSimtadalis nurodé, kad jiems sunku pasakyti
(9,4 %, 3 mokiniai) (Zr. 16 pav.). Sie rezultatai leidZia teigti, kad dauguma mokiniy palankiai vertina
zaidybinimo integravimg ] mokymosi procesa. Vis délto dalies respondenty nepritarimas rodo, kad
zaidybinimas turéty buti taikomas apgalvotai, atsizvelgiant j skirtingas mokiniy patirtis, poreikius ir
galima poveiki démesiui pamoky metu.

Kiek, jisy nuomone, turéty bati zaidybinimo elementy, kad jus skatinty mokytis?
32 atsakymai

@ Nei vieno
@12

3-5
@ Daugiau nei 5

17 pav. ,Kiek, jusy nuomone, turéty biiti Zaidybinimo elementy, kad jus skatinty mokytis?* apklausos
rezultatai

Apklausos rezultatai rodo, kad mazdaug trec¢dalis respondenty mano, jog mokymuisi skatinti pakakty
1 - 2 zaidybinimo elementy (34,4 %, 11 mokiniy). Beveik trec¢dalis apklaustyjy nurodé¢, kad noréty
daugiau nei 5 zaidybinimo elementy (28,1 %, 9 mokiniai), o kiek daugiau nei penktadalis pasirinko
3 — 5 elementus (21,9 %, 7 mokiniai). MaZiausia respondenty dalis nurodé, kad jiems nereikéty né
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vieno zaidybinimo elemento (15,6 %, 5 mokiniai) (zr. 17 pav.). Sie rezultatai rodo, kad dauguma
mokiniy zaidybinimo elementus vertina kaip galimg mokymosi motyvacijos priemong, taciau
pageidaujamas jy kiekis skiriasi. D¢l $ios priezasties zaidybinimas turéty buti taikomas subalansuotai,
suteikiant pakankamai jtraukianciy elementy, bet neperkraunant mokymosi proceso.

3.2. Apklausos ,Zaidybinimo taikymas skatinti besimokanciyju aktyvy dalyvavima
uzsiémimuose“ iSvados

1. Apklausos rezultatai parodé, kad zaidybinimas mokiniy pamokose jau yra taikomas, taciau
dazniausiai néra nuolatiné mokymosi proceso dalis. Dazniausiai mokiniai nurode¢, kad edukaciniai
zaidimai ar zaidybinimo elementai pamokose naudojami tik kartais, o dalis respondenty su jais
susiduria retai arba visai nesusiduria.

2. Nustatyta, kad zaidybinimo taikymas pamokose dazniausiai siejamas su jprastomis klasés
technologijomis. Daugiau nei pus¢ mokiniy nurodé projektoriy, o daugiau nei trec¢dalis —
stacionarius kompiuterius ir iSmaniuosius telefonus. Tai rodo, kad Zaidybinimas nebiitinai
reikalauja sudétingy technologiniy sprendimy ir gali biti taikomas naudojant jau mokyklose
esancias priemones.

3. Mokiniy atsakymai atskleid¢, kad dazniausiai pamokose patiriami aktyvy dalyvavimg ir sgveika
skatinantys zaidybinimo elementai. Daugiausia respondenty buvo susidir¢ su komandinémis
varzybomis, interaktyviais klausimais ir atsakymais bei tasky ar apdovanojimy sistemomis.
Reciau minéti naratyvai ir istorijos rodo, kad sudétingesni, labiau ] mokymosi patirtj orientuoti
zaidybinimo elementai pamokose taikomi ribotai.

4. Dauguma respondenty zaidybinimg vertino kaip teigiamg mokymosi proceso metoda. Mokiniai
nurodé, kad Zaidybinimas padeda geriau jsisavinti mokymosi medZiaga, aktyviau dalyvauti
mokymosi procese, ugdyti problemy sprendimo, kiirybisSkumo ir bendradarbiavimo jgtidZius bei
suteikia papildomos motyvacijos mokytis.

5. Apklausos rezultatai parodé, kad mokiniai palankiai vertina zaidimy elementy jtraukimg |
pamokas, taciau jy poreikiai dél Zaidybinimo elementy kiekio skiriasi. Dalis mokiniy mano, kad
pakanka keliy elementy, o kita dalis noréty didesnés jy jvairoveés. Tai leidzia teigti, kad
zaidybinimas turéty buiti taikomas lanksc¢iai, neperkraunant mokymosi proceso ir paliekant
galimybe derinti skirtingus elementus pagal mokiniy poreikius.

6. Tyrimas taip pat atskleidé¢, kad Zaidybinimas turi biiti taikomas subalansuotai. Nors didzioji dalis
mokiniy jj vertino palankiai, dalis respondenty nurodé jauciantys nuovarg] arba nepritaré
zaidybinimo jtraukimui j pamokas. D¢l Sios priezasties zaidybinimo elementy pobidis, kiekis ir
taikymo daZnumas turi biti siejami su mokiniy amziumi, mokymosi aplinka ir konkreciais
ugdymo tikslais.

Apibendrinant galima teigti, kad apklausos rezultatai pagrindzia zaidybinimo taikymo aktualumg
mokymosi procese. Mokiniai Zaidybinimg dazniausiai sieja su didesne motyvacija, aktyvesniu
dalyvavimu ir jdomesniu mokymusi, todél gauti rezultatai sudaro pagrindg projektuoti Zaidybinimu
paremtg virtualiosios mokymosi aplinkos sprendima.
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4. Virtualiosios mokymosi aplinkos ,,EduVerse“ projektavimas

Siame skyriuje pristatoma kuriama virtualioji mokymosi aplinka ,,EduVerse®, skirta zaidybinimo
principams taikyti mokymosi procese. Aptariama sistemos paskirtis, pagrindiniai dalyviai, jy
vaidmenys, procesai ir posistemiy struktiira. Taip pat apibréziami sistemos dalyviai, funkciniai ir
nefunkciniai reikalavimai, pateikiamos panaudojimo atvejy bei veiklos diagramos. Skyriaus
pabaigoje analizuojama programiné jranga, aktuali virtualiajai mokymosi aplinkai jgyvendinti, ir
pateikiamos skyriaus i§vados.

4.1. Paskirtis ir dalyviai ,,EduVerse* sistemoje

Siekiant atspindéti Svietimo ir zaidybinimo principy derinimg, kuriamai informacinei sistemai
pasirinktas pavadinimas ,,EduVerse“. Sis pavadinimas siejamas su edukacine aplinka, kurioje
mokymosi procesas papildomas zaidybinimo elementais ir skaitmeninémis mokymosi priemonémis.

,EduVerse* sistema skirta mokiniy aktyviam dalyvavimui, jsitraukimui ir motyvacijai mokymosi
procese skatinti. Sistemos siekis — sujungti virtualiosios mokymosi aplinkos funkcionalumg su
zaidybinimo principais, leidziant mokiniams dalyvauti kursuose, atlikti uzduotis, stebéti savo
procesas papildomas elementais, kurie gali padéti ji padaryti patrauklesnj, aiSkesnj ir labiau orientuota
1 mokinio aktyvuma.

Sistema numatoma trims pagrindinéms naudotojy grupéms: mokiniams, mokytojams ir
administratoriams. Mokiniai sistemoje dalyvauja mokymosi veiklose, perzitiri medziaga, atlicka
uzduotis ir sgveikauja su Zaidybinimo elementais. Mokytojai kuria ir valdo kursus, mokymosi
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sistemos veikimg, valdo naudotojus, sistemos parametrus ir bendrg platformos administravima.
4.2. Sistemos procesai ir posistemiai ,,EduVerse* sistemoje

Zaidybinimo principais paremta ,,EduVerse“ platforma projektuojama kaip keliy tarpusavyje
susijusiy posistemiy visuma. Sistemoje i$skiriami keturi pagrindiniai posistemiai: bendras naudotojo,
mokinio, mokytojo ir administratoriaus posistemiai. Toks skirstymas leidzia aiskiai atskirti skirtingy
naudotojy grupiy funkcijas, jy atlieckamus procesus ir prieigos prie sistemos galimybes.

4.2.1. Administratoriaus posistemis ,,EduVerse“ sistemoje

Administratoriaus posistemis skirtas platformos prieziiirai ir valdymui. Administratorius sistemoje
gali valdyti naudotojy paskyras, priskirti vaidmenis, keisti sistemos parametrus, stebéti bendra
platformos biiklg ir spresti su sistemos administravimu susijusias problemas. Sis posistemis padeda
uztikrinti, kad sistema biity valdoma centralizuotai, o naudotojy prieigos ir pagrindiniai sistemos
nustatymai biity kontroliuojami.

4.2.2. Mokytojo posistemis ,,EduVerse* sistemoje

Mokytojo posistemis skirtas mokymosi proceso organizavimui ir valdymui. Mokytojas gali kurti ir
redaguoti kursus, pridéti mokymosi medziaga, rengti uzduotis ir testus, perziliréti mokiniy
pateikimus, teikti griztamajj ry§j ir stebéti mokiniy pazanga. Siame posistemyje taip pat numatomos
zaidybinimo elementy valdymo galimybés, leidZzianc¢ios mokytojui taikyti patirties taSkus,
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4.2.3. Mokinio posistemis ,,EduVerse* sistemoje

Mokinio posistemis orientuotas | mokymosi veikly atlikimg ir asmeninés pazangos stebéjima.
Mokinys gali dalyvauti kursuose, perzitiréeti mokymosi medziagg, atlikti uzduotis ir testus, gauti
griztamajj rysj bei stebéti savo pasiekimus. Siame posistemyje pateikiami Zaidybinimo elementai,
tokie kaip patirties taSkai, zenkliukai, i§Stkiai ir lyderiy lentelés, kurie skirti skatinti aktyvesnj
mokinio dalyvavimg mokymosi procese.

4.2.4. Naudotojo posistemis ,,EduVerse* sistemoje

Naudotojo posistemis apima bendrus funkcionalumus, kurie reikalingi visoms naudotojy grupémes.
Siam posistemiui priskiriamas prisijungimas prie sistemos, paskyros informacijos perzidira ir
redagavimas, zinu¢iy ar praneSimy funkcijos, pagalbos informacija ir kiti bendrieji naudotojo
veiksmai.

4.3. Sistemos dalyviai ir reikalavimai ,,EduVerse* sistemoje

Siame poskyryje iSskiriami pagrindiniai ,,EduVerse* sistemos dalyviai ir apibréZiami jiems keliami
funkciniai bei nefunkciniai reikalavimai. Reikalavimy i§gryninimas leidZia aiSkiau apibrézti sistemos
veikimo ribas, naudotojy galimybes ir pagrindinius kokybinius kriterijus.

4.3.1. Funkciniai reikalavimai ,,EduVerse* sistemai

Funkciniai reikalavimai apibrézia pagrindines sistemos galimybes, kurias turi turéti skirtingi
»EduVerse* naudotojai. Kadangi sistema projektuojama kaip keliy vaidmeny virtualioji mokymosi
aplinka, reikalavimai skirstomi pagal pagrindines naudotojy grupes: naudotoja, mokinj, mokytoja ir
administratoriy. Detalus funkciniy reikalavimy sarasas pateikiamas 6 priede.

1 lentelé. ,,EduVerse™ sistemos funkciniy reikalavimy santrauka

Naudotoju Pagrindiniai funkciniai reikalavimai

grupé

Naudotojas Registracija, prisijungimas, profilio perziiira ir redagavimas, slaptazodzio atkiirimas, pagalbos
gavimas.

Mokinys Kursy perzitira, dalyvavimas kursuose, mokymosi medziagos perzitira, uzduoc€iy atlikimas,

griZztamojo rySio gavimas, pazangos ir Zaidybinimo elementy perzitra.

Mokytojas Kursy, moduliy, mokymosi medziagos ir uzduociy kiirimas bei valdymas, mokiniy darby
vertinimas, grjztamojo rysio teikimas, mokiniy pazangos stebéjimas, zZaidybinimo elementy
valdymas.

Administratorius | Naudotojy, kursy, uzduociy ir sistemos nustatymy valdymas, analitikos perziiira, prieigos
kontrolé, sistemos prieziiira ir globaliy Zaidybinimo parametry administravimas.

Pateikti reikalavimai rodo, kad ,,EduVerse* sistema turi palaikyti tiek bazines naudotojo paskyros
valdymo funkcijas, tiek mokymosi proceso ir zaidybinimo elementy administravimg. Mokinio
funkcijos orientuotos 1 mokymosi veikly vykdyma ir pazangos steb&jima, mokytojo — 1 ugdymo
proceso organizavima, o administratoriaus —  sistemos prieZiiirg ir bendrg platformos valdyma.

4.3.2. Nefunkciniai reikalavimai ,,EduVerse* sistemai

Nefunkciniai reikalavimai apibrézia ,,EduVerse® sistemos kokybinius kriterijus, susijusius su
nasumu, saugumu, naudojamumu, suderinamumu, prieziiira ir teisés akty atitiktimi. Sistema
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turi uztikrinti greita puslapiy jkélimg, saugy naudotojy autentifikavimg, vaidmenimis pagrista
prieigos kontrolg, aiSkig naudotojo s3saja ir veikima pagrindinése interneto narSyklése bei
skirtinguose jrenginiuose. Taip pat numatyta, kad sistema turi biiti lengvai prizitirima, pleiama ir
atitikti bendruosius naudotojy duomeny apsaugos principus. Detalus nefunkciniy reikalavimy sarasas
pateikiamas 7 priede.

4.4. Naudotojo posistemés panaudojimo atvejuy diagrama ,,EduVerse* sistemoje

Bendra panaudojimy atvejy diagrama pateikiama 8 priede. Zemiau pateikiama naudotojo posistemio
panaudojimo atvejy diagrama sudaryta i§ tokiy PA: ,Prisijungti®, ,,Registruotis* ir §] PA iSplecia
~Priminti slaptazodj®, ,,Perzitréti profilj“, kurj iSplecia ,,Redaguoti profilj atvejis ir galiausiai ,,Gauti
pagalbg“ panaudojimo atvejus. Visi Sie panaudojimo atvejai skirti naudotojo su sistema
funkcionalumui perteikti, nuo registracijos iki pagalbos gavimo sistemoje.

z/_ . \ “eextend== PA2. Priminti
; 1 .
\_ _—/ slaptazodj

A

‘»JEJé}.n_m

Ad. F’erim srexend== /éﬁf;t&dm
| . R T 1 i |
Qmﬁlj/ Qmﬂij/

pagaly

18 pav. Naudotojo posistemés panaudojimo atvejy diagrama
Sistemoje vykstanc¢iy naudotojo procesy aprasas:

— Prisijungti — skirtas naudotojui prisijungti prie sistemos suvedus el. pasta bei slaptazod;.
Sékmingu atveju naudotojas nukreipiamas j sistemos pagrindinj langa.

— Registruotis — procesas, kurio metu naudotojas (sve€ias) uzregistruoja nauja naudotoja,
sistema sutinka sékmingu praneSimu ir nukreipia j pagrindinj langg.

— Priminti slaptazodj — skirtas kuomet naudotojas pamirSo savo prisijungimo slaptazodj, sistema
suteikia galimybg jj atstatyti nauju iSsiysdama el. laiskg j registruoto naudotojo el. pasta.

— Perziuréti profilj — prisijungus, naudotojas turi galimybe perzitiréti profilj, kuriame pateikiama
informacija apie jj bei galimybe redaguoti profil;.

— Redaguoti profilj — procesas, kurio metu naudotojas gali redaguoti profilj, keisdamas gimimo
data, nuotraukg ar kitus parametrus.

— Gauti pagalbg — procesas, kurio metu naudotojas gauna pagalba, puslapyje pateikiamas DUK
bei galimybeé rasSyti laiSkg administracijai.

Toliau pateikiamos naudotojo posistemio veiklos diagramos, kuriose Sie procesai yra placiau
detalizuoti ir atspindi dalyvio bei sistemos sgveika.
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4.4.1. Naudotojo posistemés veikly diagramos ,,EduVerse“ sistemoje

Naudotojo registracijos su kodu veiklos diagrama

Administratorius Naudotojas Sistemos procesas
Sukurti arba paruodti registracijos koda |
I8siysti registracijos koda mokiniui
¥
| Atidaryti registracijos puslapi
¥
[ Parodyti registracijos forma
¥
|vesti registracijos koda
|vesti el. padta, slaptaZodi, varda ir pavarde
PaZyméti sutikima su naudojimo salygomis
| Spausti registracijos mygtuka
Y
[ Patikrinti jvestus duomenis
| Patikrinti registracijos keda
¢—“”E Duomenys ir kodas teisingi? “‘ﬁ
Duomenys ir kodas teisingi?
Sukurti naudotojo paskyra Parodyti klaidos pranedima "Invalid or incomplete information”
Susieti naudotoja su registracijos kodu / grupe | Palikti naudotoja registracijas puslapyje
Parodyti pranesima “Registration successful®
Nukreipti | prisjungimo puslap|
X
@

19 pav. Naudotojo registracijos veiklos diagrama ,,EduVerse* sistemoje

VirSuje (zr. 19 pav.) pateikiama naujo naudotojo registracijos proceso veiklos diagrama. Registracija
sistemoje néra visiSkai atvira, nes naujas naudotojas paskyrg gali susikurti tik turédamas
administratoriaus suteiktg registracijos koda. Registracijos metu naudotojas jveda registracijos koda,
el. pasta, slaptazodj, vardg ir pavarde bei patvirtina sutikimg su naudojimo salygomis. Sistema
patikrina jvestus duomenis ir registracijos koda, o sékmés atveju sukuria naudotojo paskyrg ir
nukreipia jj | prisijungimo puslapj.

Naudotojo posistemés veikly diagramos apima pagrindinius sistemos prieigos procesus, tokius kaip
prisijungimas ir registracija, kurie uztikrina saugy bei kontroliuojamag naudotojy patekima j sistema.

4.5. Mokinio posistemés panaudojimo atvejy diagrama ,,EduVerse® sistemoje

Zemiau pateiktame paveiksliuke (zr. 20 pav.) yra mokinio panaudojimo atvejy schema. Mokinio
posistemis yra vienas svarbiausiy sistemoje, kadangi ¢ia vyksta pagrindinis sistemos funkcionalumas,
kuris jtraukia kursus, mokomagja medziaga, uzduotys, vertinima, bendradarbiavima/bendravimg ir
Zaidybinimg.
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20 pav. Mokinio posistemés panaudojimo atvejy diagrama

Mokinio posistemio panaudojimo atvejai:

— Perzitiréti kursus — skirtas mokiniui matyti sistemoje esancius kursus i, kuriuos jis gali
registruotis.

— Registruotis | kursus — funkcionalumas, kuris leidZzia mokiniui atitikus reikalavimus
registruotis | kursa, sistemg itraukia mokinj | jo pasirinkta kursg ir pasitinka su sé¢kmés
praneSimu.

— Perzitiréti taskus ir zenkliukus — procesas skirtas mokiniui matyti zaidimy elementus
sistemoje, atskiras puslapis, kuriame demonstruojami naudotojo pasiekimai ir kiti galimi
pasiekimai.

— Perzitiréti uzduotis — funkcionalumas skirtas perzitiréti esancias uzduotys i8S registruoty kursy.

—  Atlikti uzduotis — galimybe atlikti priskirtas mokiniui uzduotys.

— Dalyvauti konkurse — mokinys gali registruotis j konkursus, kurios nustato mokyklos
administracija ar mokytojas, konkursu metu sumuojami taskai uz tam tikras uzduotys ir
duodami prizai.

— Bendrauti su mokytojais ir mokiniais — bendradarbiavimui/bendravimui skirtos erdvés,
forumai, diskusijos ir panasiai.

— Perziuiréti lyderiy lentele — galimybe perzitréti lyderiy lentelg, tarp kity klasiy, savos klasés
ar kity mokykly, kurios naudoja Sig sistema.

— Gauti grjztamajj ryS] — galimybé gauti grjztamajj rysj el. paStu, ties uzduotimi ar kitokiais
bendravimo kanalais.

Toliau esanciame skyriuje pateikiamos mokinio posistemio veiklos diagramos.
4.5.1. Mokinio posistemés veikly diagramos ,,EduVerse* sistemoje

Mokinio posistemes veikly diagramos vaizduoja pagrindines mokinio sgveikas su ,,EduVerse*
sistema, susijusias su mokymosi veiklomis, uzduociy atlikimu ir Zaidybinimo elementy naudojimu.
Toliau pateikiama mokinio taSky, lygiy ir Zenkliuky perzitros veiklos diagrama (Zr. 21 pav.), kurioje
parodoma, kaip mokinys gali stebéti sukauptus XP taskus, pasiekta lygj, gautus zenkliukus ir jy
gavimo salygas. Sis funkcionalumas padeda palaikyti mokinio motyvacijg ir aidkiai matyti mokymosi

pazanga.
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Mokinio tasku, lygiu ir Zenkliuky perziaros veiklos diagrama

Mokinys Sistemos procesas

. A

- o
| Prisijungti prie sistemos |
.\_—¢7_/.

- ™
[ Pasirinkti "Achievements" i§ navigacijos juostos |

¥

I Y
| Atkurti mokinio pasiekimuy (lygio, ZenKliuky) informacija |

¥

s ~,
‘. PerZilréti bendrg patirties tasky (XP) kiek] |

v

| PerZidreti dabartinj lygj ir progreso juosta ]

v

7 N
| Perzigréti gautus ir ufrakintus Zenkliukus }
. )

Pasirinktas zenkliukas?

taip

Y

e Y
Y | Parodyti Zenkliuke apragyma ir gavimo reikalavimus

—

|' PerZidiréti kitus tikslus ir progresa iki ju '|
LY A

21 pav. Mokinio tasky ir Zenkliuky perzitiros veiklos diagrama ,,EduVerse* sistemoje

Mcekinio uzduociy perzidros veiklos diagrama

Mokinys Sistemos procesas

_*

\: Prisijungti prie sistemos |

—

tia‘ Uzductys perzidrimas perkursa?>ﬁ

- - - ~
[ Pasirinkti kursa | | Pasirinkti "Tasks & Assignments" |

. — T

¥ ] ¥

g \ ™
| Atidaryti pasirinkto kurse puslapj | | Atidaryti bendra uZduoéiy puslapj |

v

[ Atidaryti kurso uzduofiy puslapj ]

5

s ¥ w\
| Atkurti mokiniui priskirty uZduodiy sarasa |

4 Y
| Parodyti uzduotiy blsenas, terminus ir galimus XP |

B
' ~y
[ PerZidréti uzduotiu sarasa |
\: Pasirinkti konkretig uzduotj ]
. v,

¥

rd ™
| Atidaryti pasirinktos uzduoties puslap] |

v

| Parodyti uzduoties informacija ir reikalavimus |

®

22 pav. Mokinio uzduociy perziiiros veiklos diagrama ,,EduVerse* sistemoje

Aukséiau (Zr. 22 pav.) pateikiama mokinio uzduodiy perziiiros ir atlikimo veiklos diagrama. Sis
procesas leidzia mokiniui perzitréti jam priskirtas uzduotis, stebéti jy biiseng, terminus bei galimg
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patirties taSky atlygj. Pasirinkes konkrecig uzduotj, mokinys gali ja atlikti ir pateikti sistemai, kuri
jvertina pateikima, atnaujina mokinio progresg bei priskiria taskus.

Mokinio uzduociy atlikimo procesas sistemoje ,,EduVerse* priklauso nuo pasirinktos uzduoties tipo.
Sistemoje realizuoti du pagrindiniai uzduociy tipai: automatiskai vertinami testai (angl. quiz) ir
praktinés uzduotys (angl. assignment), kurioms reikalingas failo, URL nuorodos arba tekstinio
atsakymo pateikimas mokytojo vertinimui. Siekiant aiSkiau atskleisti Siy procesy skirtumus,
pateikiamos atskiros veiklos diagramos.

Mokinio testo uzduoties atlikimo veiklos diagrama

Mokinys Sistemos procesas

¢

| Atidaryti pasirinkta testo (Quiz) tipo uzduot] |

¥ .
|/ \u
| Paredyti testo klausimus, terming ir galima XP atlyg] |

¥

r \
| Atsakyti | testo klausimus |
J

v

P \
| Spausti "Submit" |
. _,

¥ i
|/ \u
utomatiékai patikrinti atsakymus
A i&kai patikrinti atsaky
/‘J—‘z
| [vertinti rezultaty |
| Parodyti griztamajj rys| ,|
. p

./- -\.
| Atnaujinti uZducties baseng |
s + ™y
| Priskirti patirties (XP) taskus |

| Atnaujinti mokinie progresy |
\ ).

v

| Parodyti pranedima "Submission successful® |
M -

®

23 pav. Mokinio testo tipo uzduoties atlikimo veiklos diagrama ,,EduVerse® sistemoje

Auks¢iau (7r. 23 pav.) pateikiama mokinio testo uzduoties atlikimo veiklos diagrama. Sio tipo
uzduotys leidzia mokiniui atsakyti j testo klausimus, po pateikimo sistema automatiskai jvertina
rezultatus, pateikia grjztamajj rySj bei atnaujina mokinio progresg ir patirties taSky kiekj. Tokia
struktiira suteikia greitg rezultaty gavimg ir palaiko nuolatinj mokymosi temp3.

Vv —

VW —

mokiniui gali biti suteikiami patirties taSkai (angl. XP), Zenkliukai ar kiti sistemoje numatyti
pasiekimai.
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Mokinio lyderystés lentelés perziaros veiklos diagrama
Mokinys Sistemos procesas

1

| Prisijungti prie sistemos |
\ ),

¢ =,

| Pasirinkti "Leaderboard" |

J

¥
./ \.
| Atidaryti lyderystés lentelés puslap] |
| Atkurti mokiniy reitingo duomenis |
. v §
|' Atkurti XP, lygio, Zenkliuky, streak ir i33dkiy duomenis '
| Parodyti lyderystés lentele |
¥ _
Iy ™
| PerZiaréti savo pozicija reitinge |
g ¢ \
| Perzidréti kity mokiniy rezultatus |
= Pasirenkamas mokinio profilis?
[taip
o * T
| Atidaryti pasirinkto mokinio profilio perzidrg |
¥ v |
|r Perzidréti mokinio pasiekimy informacija |
. 4

( PerZiGréti aktyviausius mokinius ir pokyéius |
¥ poky
\. )

24 pav. Mokinio lyderystés lentelés perzitiros veiklos diagrama ,,EduVerse*

Aukséiau (Zr. 24 pav.) pateikiama mokinio lyderystés lentelés perziiiros veiklos diagrama. Siame
procese mokinys gali perziiiréti bendrg dalyviy reitingg, savo pozicija, kity mokiniy sukauptus taskus,
pasiektus lygius, Zenkliukus, nuoseklaus aktyvumo rodiklius ir dalyvavimg isStkiuose. Lyderystés
lentelé sistemoje veikia kaip vienas pagrindiniy Zzaidybinimo elementy, skatinantis mokiniy
isitraukima, aktyvuma ir sveika konkurencijag mokymosi procese.

Baigus nagrinéti mokinio posistemés veiklos diagramas, toliau pereinama prie mokytojo posistemes
analizés. Mokytojo posistemis sistemoje ,,EduVerse” atliecka esminj vaidmen] organizuojant
mokymosi procesa, valdant mokymosi turinj, uzduotis ir Zaidybinimo elementus.

4.6. Mokytojo posistemés panaudojimo atveju diagrama ,,EduVerse* sistemoje

Mokytojo posistemis yra svarbus, nes jos déka formuojami kursai, uzduotys ir mokymosi medziaga.
Mokytojui suteikiamos reikiamos priemonés tai atlikti ir tikimasi, kad mokytojas suteiks reikiama
griztamajj rySj mokiniams bei vykdys Zaidybinimg sistemoje.
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25 pav. Mokytojo posistemés panaudojimo atvejy diagrama

Mokytojo posistemyje esanc¢iy panaudojimo atvejy sarasas:

4.6.1.

Valdyti kursus — suteikiama galimybé perziuréti, kurti, redaguoti ir trinti kursus.

Naudoti zaidybinimo elementus — sistema integruoja zaidimy elementus ir leidzia mokytojui
juos pritaikyti kursuose ir mokomojoje medZiagoje. Zaidimy elementai jvairiis: taskai,
apdovanojimai, zenkleliai, lyderystés lentelés, naratyvai ir istorijos ir t.t.

Valdyti uzduotis — leidzia mokytojui kurti, redaguoti, trinti, perzitiréti kursuose esancias
uzduotis, priskirti jas besimokantiesiems.

Valdyti mokymosi medZiagga — leidZia mokytojui perziiréti, kurti, redaguoti ir trinti mokomaja
medziagg kursuose. Mokomoji medziaga gali buti jvairiy formaty: interaktyvios uzduotys,
tekstinés, vizualinés (garso, vaizdo) ir kitos.

Vertinti uzduotys — mokytojas gali tiek automatizuotu biidu (kuriant uzduotys) ar rankiniu
biidu vertinti uzduotis.

Suteikti griZztamajj rysj — suteikiama galimybe teikti griztamajj ry$j besimokantiesiems.
Perzitiréti mokiniy paZzanga — mokytojas gali perZiiiréti mokiniy daroma pazangg kursuose bei
gauti ataskaitas.

Mokytojo posistemés veikly diagramos ,,EduVerse* sistemoje

Toliau pateikiamos mokytojo posistemés veiklos diagramos atskleidZia pagrindinius sistemos
procesus, susijusius su kursy kiirimu, perzitira, redagavimu ir Salinimu, taip pat kitais mokytojo
atlieckamais veiksmais valdant ugdymo turinj. Tokie funkcionalumai leidzia jvertinti, kaip sistema
praktiSkai palaiko mokytojo darbg ir uztikrina efektyvy mokymosi proceso valdyma.

Mokytojo posistemeéje viena pagrindiniy funkciniy sriciy yra kursy valdymas. Kursai sudaro pagrinda
mokymosi turinio, uzduociy ir zaidybinimo elementy taikymui, todél mokytojas sistemoje turi
galimybe kurti naujus kursus ir redaguoti jau esamus. Siekiant iSvengti perteklinio pasikartojimo,
Siame skyriuje pateikiamos svarbiausios kursy valdymo veiklos diagramos — kurso kiirimo ir kurso
redagavimo procesai.
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Mokytojo kurso kirimo veiklos diagrama

Mokytojas Sistemos procesas
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26 pav. Mokytojo kurso ktirimo veiklos diagrama ,,EduVerse* sistemoje

Auksgiau pateikiama (zr. 26 pav.) mokytojo kurso kiirimo veiklos diagrama. Siame procese
mokytojas 1§ kursy valdymo skilties atidaro naujo kurso kirimo forma ir uzpildo pagrinding
informacija: kurso pavadinima, apraS§yma, kategorija, sudétingumo lygj, kalba, Zymas, paveikslélj bei
matomumo ir registracijos parametrus. Sistema proceso metu atnaujina kurso suvesting ir tikrina, ar
pateikti privalomi duomenys. Mokytojas gali kursg iSsaugoti kaip juodrast] arba publikuoti, o
publikavimo atveju sistema papildomai patikrina, ar kursas parengtas vieSinimui.

Zemiau pateikiama (Zr. 27 pav.) mokytojo Zaidybinimo elementy valdymo veiklos diagrama. Joje
apibendrintai vaizduojamas procesas, kai mokytojas i§ zaidybinimo skilties pasirenka kuriama
zaidimy elementa: XP taisykle, zenkliukga arba i$Stkj. Pasirinkus elementa, sistema pateikia
atitinkamg kiirimo forma, kurioje mokytojas uzpildo reikalingg informacijg, nustato taikymo salygas
ir galimg atlygj. Sistema patikrina pateiktus duomenis, leidZia elementg iSsaugoti kaip juodrast] arba
publikuoti. Toks apibendrintas procesas leidZia parodyti Zaidybinimo valdymo logika neperkraunant
diagramos atskiry elementy kiirimo detalémis.
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Mokytojo zai: ini elementy veiklos diagrama

Mokytojas Sistemos procesas

Prisijungti prie sistemos |

I

| Pasirinkti “Gamification” |
.

¥

Atidaryti Zaidybinimo valdymo puslapi

v

Parodyti esamus Zaidybinimo elementus ir kirimo parinktis

¥

Pasirinkti kuriama aidybinimo elementa
(XP taisykle, Zenkliukas arba is&akis)

, ¥
Parodyti pasirinkto elemento kdrimo forma |
UZpildyti pasirinkto :ementu informacija
Nustatyti taikymo salygas i atlyg|
L
Atnaujinti e\emtntc suvesting \
¥

Patikrinti [vestq informacij

Bsaugoti juodrasti /o o Publikuoti

[ spausti “save Draft* Spausti "Publish”

Esaugoti Zaidybinimo elemento juodrast| Patikrinti publikavimo reikalavimus
g tai 4‘}—\ ne
| Parodyti pranesima *Draft saved" Duomenys teisingi? )
[ 1Bsaugoti 2aidybinimo elementa | [ Parodyti Kiaidos pranesima *Invalid or incomplete information” |
[ Pakeisti elemento basena | publikuota | Palikti mokytoja karimo formoje

p N
| Parodyti praneima *Gamification element published successfully” |
[ ’

®

27 pav. Mokytojo zaidybinimo elementy perziiiros bei valdymo veiklos diagrama ,,EduVerse* sistemoje

Mokytojo posistemeje viena svarbiausiy ugdymo proceso organizavimo funkcijy yra uzduociy
kiirimas. Sistemoje mokytojas gali kurti skirtingy tipy uZduotis, priskirti jas konkre¢iam kursui,
nustatyti terminus, pateikimo reikalavimus, vertinimo parametrus ir XP atlygj.

Zemiau (Zr. 28 pav.) pateikiama mokytojo uzduoties kiirimo veiklos diagrama. Joje vaizduojamas
procesas, kai mokytojas atidaro uzduociy valdymo skilti, pasirenka naujos uzduoties kiirima, priskiria
ja kursui ir nurodo uzduoties tipa. Pagal pasirinkta tipg sistema pritaiko formos laukus. Uzduoties
kirimo metu taip pat nustatomas terminas, vertinimo parametrai ir tasky atlygis, todel §i funkcija
leidZia mokymosi veiklas susieti su mokiniy pazanga ir Zaidybinimo principais.
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b4

Mokytojas

Prisijungti prie sistemos

2

Pasirinkt “Tasks"

Mokytojo uzduoties kirimo veiklos diagrama

Sistemos procesas

T

| Atidaryti uzduotiy valdyme puslapj

¥

Parodyti uzduotiy sarasa ir valdymo parinktis |

12

( Pasirinkti *Create Task

¥

Parodyti uzduoties kirimo forma

¥

v

Pasirinkti kursa

[vesti ufduoties pavadinima ir aprasyma

B 2

Pasirinkti uzduoties tipa
¢

¥

[ Atnaujinti formos laukus pagal usduoties tipa |

" Assignment

Uulx\ d
¥

Ivesti testo klausimus ir atsakymy variantus

¥

v

Nustatyti pateikimo reikalavimus

v

Nustatyti teisingus atsakymus

Leisti failo, URL arba komentaro pateikima

I

v

Nustatyti terming ir pasiekiamuma |

R 2

Nustatyti vertinimo parametrus

| Nustatyti xP atlygj

¥

Atnaujinti ufduoties suvesting

Patikrinti jvesta informacija |

Publikuoti

!

Spausti "Save Draft"

lisaugoti juodraitl /4y cijero ey

( Spausti *Publish Task* |

Isaugot! uzduoties juodrast]

¥

Parodyti pranedima “Task draft saved”

I8saugoti uzduoties ducmenis |

¥ ¥

Patikrinti publikavima reikalavimus

l’—""ﬁ/ Duomenys teisingi?

Parodyti klaidos pranesima "Invalid or incamplete information”

¥

Pakelsti usduoties bisena | publikuota |

S E—

Parodyti pranesima "Task published successfully”

v

Nukreipti | uzduetiy valdymo puslap]

¥

Palikti mokytoja ulduoties kirimo formoje

®

28 pav. Mokytojo uzduoties kiirimo veiklos diagrama ,,EduVerse* sistemoje

Be uzduociy kiirimo ir valdymo, mokytojo posisteméje realizuota mokiniy pateikimy perzitra bei
griztamojo rysio teikimas. Sis funkcionalumas leidzia mokytojui jvertinti atliktas uzduotis, pateikti
komentarus ir taip palaikyti mokinio mokymosi procesa.

Mokytojo mokiniy pazangos perziiiros veiklos diagramoje (zr. 29 pav.) vaizduojama, kaip mokytojas
perzitri mokiniy pazangos duomenis, atliktas uzduotis, mokymosi medziagos perzilirg ir bendrg
aktyvuma kurse. Si funkcija leidZia mokytojui stebéti mokiniy mokymosi eiga ir laiku jvertinti juy
isitraukimg ] mokymosi procesa.
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Mokytojo mokiniuy pazangos perziuros veiklos diagrama

Mokytojas Sistemos procesas

A

P
| Prisijungti prie sistemos |

|/ \u
| Pasirinkti "Progress” |

, ¥ :
# B
| Atidaryti mokiniy paZzangoes puslapj |

i Y
| Atkurti mokiniy pazangos duomenis |

v

I ™
| Parodyti kursy, uZduotiy ir mokymosi veikly suvestine |
L

¥

|/ \u
| Perzidréti mokiniy paZangos sarada |

v

o ™y
| Pasirinkti kursg arba mokiniu grupe |

¥

Y
|. Atnaujinti pazangos duomenis pagal pasirinktus filtrus |

v

I ™
| Parodyti mokiniy atliktas uZduotis, medZiagos perZiora ir bendra progresg |
|

]

/ A
| Ivertinti mokiniy aktyvuma ir paZangg |

®

29 pav. Mokytojo galimybés perzitiréti mokiniy pazanga kurse veiklos diagrama ,,EduVerse* sistemoje

Mokytojo posistemés veiklos diagramos parodé pagrindinius procesus, susijusius su mokymosi
turinio kiirimu, uzduoc¢iy rengimu, zaidybinimo elementy valdymu ir mokiniy pazangos stebésena.
Sios funkcijos sudaro pagrinda mokymosi proceso organizavimui ir mokiniy aktyvumo skatinimui
sistemoje ,,EduVerse*.

4.7. Administratoriaus posistemés panaudojimo atvejy diagrama ,,EduVerse* sistemoje

Administratoriau veikla sistemoje yra paremta naudotojy valdymu, analiziy generavimu ir
perziir¢jimu ir sistemos valdymu (konfigiiracija).

PAZ24 Valdyti
naudotojus

PA25. Perzilret
analize

Adminisiratorius

PA26. Valdyti
sistemg

30 pav. Administratoriaus posistemés panaudojimo atvejy diagrama
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Administratoriaus panaudojimo atvejai:

— Valdyti naudotojus — administratorius gali perziaréti, kurti, redaguoti, trinti naudotojus i$
sistemos.

— Perzitréti analiz¢ - Administratorius gali generuoti ir perziiiréti sistemos analizés, susijusias
su greitaveika, lankomumu ir panasiai.

— Valdyti sistemg — administratorius gali keisti sistemos konfigiiracija, tema, kitas parinktys.

4.7.1. Administratoriaus posistemés veikly diagramos ,,EduVerse“ sistemoje

Administratoriaus posisteméje realizuotas naudotojy valdymo funkcionalumas leidzia perzitréti
sistemos naudotojus, taikyti paieska ir filtravima, kurti naujus naudotojus, redaguoti esamy naudotojy
informacija bei Salinti nebereikalingas paskyras. Siekiant iSvengti perteklinio CRUD procesy
detalizavimo, Sis funkcionalumas pateikiamas viena apibendrinta veiklos diagrama (zr. 31 pav.).

Administratoriaus naudotoju valdy veiklos diagrama
Administratorius Sistemos procesas
| Prisijungti prie sistemos |
P 2
| Pasirinkti "User Management" |
' . A
e R
| Atidaryti naudotojy valdymo puslap| |
| Atkurti naudotojy sarasa |

-
Parodyti naudotojy sarasa,
filtrus ir valdymo veiksmus

¥

P .
| Perziaréti naudotojy sarasa |
- )

| Filtruoti arba ieskoti naudotojo |

Pasirinktas veiksmas? Redaguoti >Nt

Sukurti ) N

| Pasirinkti naudotoja |
| Spausti "Create User" | . /

| Pasirinkti naudotoja \

s ) ¥
| spausti "Edit* | - ~
\ / | Parodyti naudstojo karimo forma |
s -
austi-Detete
\k P ,/‘ | ) w .
« \ | Parodyti form,
| Ivesti naudotojo duomenis | \ | J ﬁ
. / / \
| Parodyti padalinimo patvirtinima |
- ~ - _,
| Atnaujinti naudotojo duomenis |

S 2

| Patvirtinti padalinima \
-~ ~ ~ -
[ spausti "save" |

| spausti "save" |

A

| Apdaroti pasirinkta veiksma |

18D \eiksmas sekmingas? SIS
N -

Ie \ / B
| Atnaujinti naudotojy sarasa | | Parodyti klaidos pranegima |
(" ) “ ™
| Parodyti pranesima "Operation completed successfully" | | Palikti administratoriy
- | - dabartiniame lange

6

31 pav. Administratoriaus sistemoje esanciy naudotojy valdymo veiklos diagrama ,,EduVerse* sistemoje

Diagramoje (Zr. 31 pav.) pateikiamas administratoriaus naudotojy valdymo procesas.
Administratorius atidaro naudotojy valdymo puslapj, perzitri arba filtruoja naudotojy saraSg ir
pasirenka vieng i§ pagrindiniy veiksmy: sukurti, redaguoti arba pasalinti naudotoja. Sistema apdoroja
pasirinkta veiksma, atnaujina naudotojy sarasg ir pateikia s¢kmés arba klaidos pranesima.
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Apibendrinant administratoriaus posistemés veiklos diagramas, galima teigti, kad $i sistemos dalis
skirta platformos naudotojy ir pagrindiniy sistemos parametry valdymui. Sie procesai uztikrina
sistemos administravima, prieigos kontrolg¢ ir bendrg platformos veikimo prieziiirg.

4.8. Programiné jranga aktualiai VMA (,,EduVerse*) jgyvendinti

Siekiant jgyvendinti ,,EduVerse“ platforma, svarbu pasirinkti technologijas, kurios uZztikrinty
sistemos patikimuma, lankstuma, sauguma ir patogy tolimesnj vystyma. Siame poskyryje aptariamos
pagrindinés sistemos realizavimui pasirinktos priemonegs, jy paskirtis ir pasirinkimo motyvai.

1. Laravel (PHP)

— Laravel“ yra atvirojo kodo PHP karkasas, skirtas Ziniatinklio aplikacijoms kurti. Sis karkasas
pasirinktas dél aiSkios struktiros, saugios autentifikacijos galimybiy, patogaus marSruty
valdymo ir integruoto ,,Eloquent ORM*“ duomeny modeliy valdymo. ,Laravel* suteikia
tinkamg pagrinda ,, EduVerse® serverio pusés logikai, naudotojy valdymui, duomeny
apdorojimui ir sistemos funkcijy jgyvendinimui.

2. MySQL

— ,,MySQL* yra reliaciné duomeny baziy valdymo sistema, skirta struktiiruotiems duomenims
saugoti ir apdoroti. Ji pasirinkta d¢l suderinamumo su ,,Laravel®, paprasto administravimo ir
tinkamumo saugoti sistemos duomenis, susijusius su naudotojais, kursais, uzduotimis,
pateikimais ir zaidybinimo elementais.

3. React

»~React* yra ,JavaScript“ biblioteka, skirta interaktyvioms naudotojo sasajoms kurti. Ji
pasirinkta dél komponentais grjstos architektiiros, leidZiancios kurti pakartotinai naudojamus
sasajos elementus. Sis sprendimas tinkamas ,,EduVerse* sistemai, nes platformoje reikalingi
dinamisSki naudotojo sasajos elementai, tokie kaip kursy kortelés, uzduociy sarasai, pazangos
rodikliai, Zenkliukai ir lyderiy lentelés.

4. PHPUnit

,PHPUnit* yra PHP testavimo jrankis, skirtas vienetiniams ir automatizuotiems testams kurti.
Sis jrankis leidzia tikrinti atskiry sistemos daliy veikima, palaikyti kodo kokybe ir sumazinti
klaidy tikimybe atliekant tolimesnius sistemos pakeitimus.

5. Docker

— ,,Docker* yra konteinerizacijos platforma, leidzianti kurti izoliuotas aplikacijos vykdymo
aplinkas. Sis sprendimas pasirinktas siekiant uztikrinti stabilesnj sistemos paleidima
skirtingose aplinkose, paprastesn] priklausomybiy valdyma ir patogesnj aplikacijos diegima
bei priezilira.

Apibendrinant galima teigti, kad pasirinktos technologijos sudaro tinkamg pagrinda ,,EduVerse*
sistemos jgyvendinimui. ,Laravel” ir ,,MySQL* naudojami serverio pusés logikai ir duomeny
valdymui, ,,React™ — naudotojo sasajai kurti, ,,PHPUnit* — testavimui, o ,,Docker* — sistemos aplinkos
valdymui ir diegimo supaprastinimui.
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4.8.1. Technologijuy palyginimas ,,EduVerse* sistemoje

Siekiant pagrjsti technologinius sprendimus, Siame poskyryje pateikiamas kliento ir serverio pusés
jrankiy palyginimas. Kliento pusés technologijy palyginimui pasirinkti ,,React”, ,,Angular ir
»vue.js“, kadangi tai placiai naudojami ,,JavaScript® pagrindu veikiantys sprendimai, skirti naudotojo
sasajoms kurti. Serverio pusés jrankiy palyginimui pasirinkti PHP karkasai ,,Laravel®, ,,Symfony* ir
,»Codelgniter.

Technologijos vertinamos pagal kelis kriterijus: bendruomenés dydj, sudétinguma, dokumentacijos
kokybe, palaikomas funkcijas, komponenty ar Sablony naudojima, testavimo galimybes ir tinkamuma
projekto poreikiams. Toks palyginimas leidzia pagristi, kodél ,,EduVerse™ sistemos realizavimui
pasirinkti konkretiis kliento ir serverio pusés sprendimai.

2 lentelé. Kliento pusés technologijy palyginimas

Savybé ,React* »Angular® »yue.js«
ISleidimo metai 2013 2010 2014
Tipas Biblioteka Karkasas Karkasas
Bendruomené Didele Didele Vidutiné
Sudétingumas Vidutinis Didelis Mazas
TypeScript naudojimas Pasirenkamas Privalomas Pasirenkamas
Panaudojimas Dideléms aplikacijoms Dideléms aplikacijoms Mazoms arba vidutinéms
aplikacijoms
Komponenty naudojimas Taip Taip Taip
Kur¢jas Facebook Google Evan You
Kaina Nemokama Nemokama Nemokama
Priciga Atviro kodo Atviro kodo Atviro kodo

3 lentelé. Serverio pusés jrankiy palyginimas (PHP karkasai)

Savybé Laravel Symfony Codelgniter
I8leidimo metai 2011 2005 2006
Licencija MIT MIT MIT
Sablony kiirimo variklis Blade Twig Neturi
ORM (duomeny Eloquent Doctrine Nenaudoja
transformavimo

technologija)

Testavimo jrankiai PHPUnit PHPUnit PHPUnit
Bendruomenés dydis Didelé Didelé Vidutiné
Dokumentacijos ISsami I$sami ISsami
iSsamumas

Karkaso naudojimo Vidutinis Didelis Mazas
sudétingumas

Prieiga Atviro kodo Atviro kodo Atviro kodo
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Remiantis kliento pusés technologijy palyginimu, ,,React” pasirinktas dé¢l komponentais grjstos
architektiiros, didelés bendruomenés, lankstumo ir tinkamumo dinamiSkoms naudotojo s3sajoms
kurti. Si technologija leidzia kurti pakartotinai naudojamus sasajos komponentus, kurie yra aktualiis
»EduVerse sistemos kursy, uzduociy, pazangos ir zaidybinimo elementy vaizdavimui.

Serverio pusés jrankiy palyginimas parodé¢, kad ,Laravel® yra tinkamas pasirinkimas dél aiskios
struktiros, integruoto ,,Eloquent ORM*, , Blade* Sablony variklio, ,,PHPUnit* palaikymo ir iSsamios
dokumentacijos. Sios savybés leidzia patogiai kurti sistemos serverio pusés logika, valdyti duomenis
ir uztikrinti tolimesnio sistemos vystymo galimybes.

4.8.2. Priemoniy pasirinkimas realizuoti Zaidybinta informacing sistemg ,,EduVerse*

Atlikus kliento ir serverio pusés technologijy palyginima, ,,EduVerse* platformos jgyvendinimui
pasirinktos priemonés, kurios geriausiai atitinka projekto reikalavimus, numatyta sistemos struktiirg
ir tolimesnio vystymo poreikius. Renkantis technologijas buvo atsizvelgiama j jy lankstuma,
bendruomenés dydj, dokumentacijos kokybe, sudétingumo lygj, integracijos galimybes ir ankstesne
darbo su Siomis priemonémis patirtj.

Kliento pusés technologijos. ,,.EduVerse“ naudotojo sasajai kurti pasirinkta ,,React* biblioteka. Sis
sprendimas pasirinktas dél komponentais gristos architektiiros, leidzian¢ios kurti pakartotinai
naudojamus naudotojo s3gsajos elementus. Tai ypa¢ aktualu ,,EduVerse” platformai, kurioje
naudojami pasikartojantys sgsajos komponentai, tokie kaip kursy kortelés, uzduociy sarasai, progreso
rodikliai, Zenkliukai ir lyderiy lentelés.

Lyginant su ,,Angular®, ,,React* yra lankstesnis ir maZiau apribojantis sprendimas, nes leidZia laisviau
pasirinkti papildomas bibliotekas ir architektiirinius sprendimus. ,,Angular turi daug integruoty
funkcijy, taciau del didesnio sudétingumo gali reikalauti daugiau laiko kiirimui ir priezitrai. ,,Vue.js*
yra paprastas ir greitai jsisavinamas jrankis, taciau Sio projekto kontekste ,,React” pasirinktas del
didesnés bendruomenés, platesnio naudojimo ir tinkamumo dinamiskai naudotojo sgsajai kurti.

Serverio pusés technologijos. Serverio pusés funkcionalumui jgyvendinti pasirinktas ,,Laravel*
PHP karkasas. Sis karkasas pasirinktas dél aiskios struktiiros, patogios sintaksés, integruoto
»Eloquent ORM, autentifikacijos galimybiy ir geros dokumentacijos. ,,Laravel* leidzia patogiai
kurti sistemos serverio logika, valdyti naudotojus, kursus, uzduotis, pateikimus ir Zaidybinimo
elementus.

Lyginant su ,,Symfony*, ,,Laravel yra paprastesnis ir grei¢iau pritaikomas tokio tipo projektui, nors
»dymfony* suteikia didel; lankstumg ir kontrole didesnéms bei sudétingesnéms aplikacijoms.
,»Codelgniter pasizymi mazesniu sudétingumu ir greitu veikimu, tafiau turi maziau integruoty
funkcijy, todél gali buti labiau ribojantis kuriant platesnio funkcionalumo mokymosi aplinka.
Papildomas ,,Laravel* pasirinkimg nulémes veiksnys yra ankstesné darbo su §iuo karkasu patirtis.

Duomenuy bazé. Duomeny saugojimui pasirinkta ,,MySQL* reliaciné duomeny baze. Ji tinkama
struktiruotiems duomenims saugoti ir gerai integruojasi su ,Laravel®. ,,EduVerse* sistemoje §i
duomeny baz¢ naudojama naudotojy, kursy, mokymosi medziagos, uzduociy, pateikimy, pazangos ir
zaidybinimo elementy duomenims tvarkyti. Pasirinkimg taip pat lémé ankstesné darbo su Sia
duomeny baze patirtis.
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Testavimo priemoné. Sistemos testavimui pasirinktas ,,PHPUnit* jrankis. Jis naudojamas
automatizuotiems ir vienetiniams testams kurti, siekiant tikrinti atskiry sistemos daliy veikima.
Testavimas svarbus siekiant palaikyti kodo kokybe, sumazinti klaidy tikimybe ir uztikrinti, kad
sistemos pakeitimai nepazeisty jau veikianciy funkcijy.

Aplinkos valdymo priemoné. Aplikacijos aplinkai valdyti pasirinkta ,,Docker* platforma. Ji leidzia
kurti izoliuotas vykdymo aplinkas ir sumazina priklausomybg¢ nuo konkrec¢ios operacinés sistemos ar
lokaliy nustatymy. Tai palengvina sistemos paleidima, diegima, priezitrg ir komandinj darba, nes
skirtingose aplinkose galima naudoti vienodg aplikacijos konfigtiracijg.

4.9. Sistemos ,,EduVerse* projektavimo etapo iSvados

1. Suprojektuota virtualioji mokymosi aplinka ,,EduVerse* skirta mokiniams, mokytojams ir
administratoriams, siekiant mokymosi procesa papildyti zaidybinimo elementais. Sistemoje
numatyti mokymosi turinio, kursy, uzduoCiy, pazangos stebéjimo, griztamojo rySio ir
zaidybinimo funkcionalumai sudaro pagrindg aktyvesniam mokiniy dalyvavimui mokymosi
procese skatinti.

2. I8skirti pagrindiniai sistemos posistemiai leidzia aiSkiai apibrézti skirtingy naudotojy grupiy
funkcijas. Mokinio posistemis orientuotas ] mokymosi veikly atlikimg, pazangos stebéjima ir
saveika su zaidybinimo elementais, mokytojo posistemis skirtas kursy, mokymosi medziagos,
uzduociy ir mokiniy pazangos valdymui, o administratoriaus posistemis uztikrina naudotojy,
sistemos nustatymy ir bendros platformos prieziiira.

3. Apibrézti funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai padéjo nustatyti pagrindines ,,EduVerse®
sistemos veikimo ribas ir kokybinius kriterijus. Funkciniai reikalavimai apima naudotojy
registracija, prisijungima, kursy, uzduociy, mokymosi medziagos, Zaidybinimo elementy ir
naudotojy valdyma, o nefunkciniai reikalavimai susij¢ su sistemos naSumu, saugumu,
naudojamumu, suderinamumu, priezilira ir duomeny apsauga.

4. Panaudojimo atvejy ir veiklos diagramy analizé leido struktiiruotai apraSyti pagrindinius sistemos
procesus. Diagramose iSskirti svarbiausi mokinio, mokytojo, administratoriaus ir bendro
naudotojo veiksmai padéjo aiSkiau pagristi sistemos funkcionalumg ir parodyti, kaip skirtingi
naudotojai sgveikauja su ,,EduVerse* platforma.

5. Programinés jrangos analizé parod¢, kad ,,EduVerse* sistemai jgyvendinti tinkamas technologijy
derinys yra ,React®, ,Laravel®, ,MySQL“, ,PHPUnit“ ir ,Docker. ,React pasirinktas
naudotojo sasajai kurti, ,,Laravel — serverio pusés logikai, ,,MySQL* — duomeny saugojimui,
,»PHPUnit“ — testavimui, o ,,Docker* — aplikacijos aplinkos valdymui ir diegimo supaprastinimui.

6. Kliento ir serverio pusés technologijy palyginimas pagrindé pasirinkty priemoniy tinkamuma.
»React” pasirinktas dél komponentais gristos architektiiros, lankstumo ir placios bendruomenés,
o ,,Laravel* — d¢l aiSkios struktiiros, patogios sintakseés, ,,Eloquent ORM®, testavimo palaikymo
ir ankstesnés darbo su Siuo karkasu patirties.

Apibendrinant galima teigti, kad Siame skyriuje aprasyti projektavimo sprendimai sudaro pagrinda
,»EduVerse* sistemos realizavimui. Apibrézta sistemos paskirtis, dalyviai, posistemiai, reikalavimai,
pagrindiniai procesai ir technologinis pagrindas leidzia toliau pereiti prie praktinio sistemos
1gyvendinimo ir jos funkcionalumo realizavimo.
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5. Informacinés Zaidybinimo sistemos — ,,EduVerse“ realizavimas

Siame skyriuje pristatoma informacinés Zaidybinimo sistemos ,,EduVerse* realizacija. Pagrindinis
démesys skiriamas esminiams sistemos funkcionalumams, kurie tiesiogiai susij¢ su mokymosi
proceso organizavimu, mokiniy aktyvumo skatinimu ir Zaidybinimo elementy taikymu. Sistema
realizuota kaip virtualioji mokymosi aplinka, apimanti mokinio, mokytojo, administratoriaus ir
bendryjy naudotojo funkcijy sritis.

Siekiant sumazinti pagrindinio darbo apimtj, Siame skyriuje pateikiami tik svarbiausi realizacijos
ekranai, iliustruojantys pagrindinj sistemos veikimg. Detalesni mokinio, mokytojo, administratoriaus
ir bendryjy funkcijy ekranai pateikiami 2 priede.

5.1. Informacinés Zaidybinimo sistemos — ,,EduVerse“ struktiira

Prie§ nagrinéjant atskiry posistemiy realizacijg, svarbu apzvelgti bendra ,,EduVerse* sistemos
struktiira. Sistemos architektira grindziama naudotojy vaidmenimis ir jiems priskirtomis
funkcijomis, todél struktirinis iSdéstymas leidzia aiSkiai matyti, kaip sistemoje organizuojamos
pagrindinés veiklos, navigacija ir funkciniy sri¢iy pasiskirstymas. Toliau pateikiamos mokinio,
mokytojo ir administratoriaus daliy strukttiros, kurios sudaro bendrg sistemos veikimo pagrinda.

5.1.1. Informacinés zaidybinimo sistemos — ,,EduVerse* mokinio dalies struktiira

»EduVerse* sistema realizuota kaip hierarchinés struktiiros internetiné platforma, kurioje naudotojo
sasaja ir funkcionalumas yra suskirstyti pagal naudotojo vaidmen;j. Prieiga prie sistemos funkcijy
suteikiama tik autentifikuotiems naudotojams, todél visy posistemiy naudojimas prasideda nuo
prisijungimo prie sistemos.

Sékmingai prisijjungus, naudotojas nukreipiamas ] jam priskirtag posistemj. Vienas pagrindiniy
sistemos posistemiy yra mokinio posistemis, skirtas mokiniy mokymosi veikly vykdymui, pazangos
stebésenai ir zaidybinimo elementy naudojimui. Mokinio posistemyje pateikiama centralizuota
valdymo aplinka (angl. dashboard), kurioje mokinys gali matyti apibendrintg informacijg apie savo
mokymosi eigg, registruotus kursus, atliktas uzduotis ir pasiektus rezultatus.

Mokinio posistemio struktiira paremta Sonine navigacijos juosta, leidzianCia greitai pasiekti
pagrindines funkcines sritis: kursy perzitirg, uzduociy ir paskyrimy vykdymga, griZztamojo rySio
gavima, pasiekimy ir lyderiy lentelés perZiiirg bei dalyvavima konkursuose. Tokia struktiira uztikrina
aiskig sistemos logika, patogy naudojima ir nuosekly zaidybinimo elementy integravima j mokymosi
procesa. Zemiau pateikiama mokinio posistemio struktiira informacinéje sistemoje (zr. 32 pav.).
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32 pav. ,,EduVerse* sistemos mokinio posistemio strukttiros diagrama

Pateiktoje strukturos diagramoje matyti, kad mokinio posistemis organizuojamas per pagrindinj
valdymo skydel;j ir Soning navigacija. Toks sprendimas leidzia mokiniui vienoje vietoje pasiekti
mokymosi veiklas, stebéti paZanga ir naudotis zaidybinimo elementais.

5.1.2. Informacinés Zaidybinimo sistemos — ,,EduVerse* mokytojo dalies struktiira

ISnagrinéjus mokinio posistemio strukttirg galima matyti, kad $i sistemos dalis orientuota j mokymosi
veikly vykdyma, paZangos stebéseng ir Zaidybinimo elementy naudojimg i§ besimokanciojo
perspektyvos. Siekiant uztikrinti ugdymo proceso organizavima, ,,EduVerse* sistemoje realizuotas ir
mokytojo posistemis, kuriame pateikiamos funkcijos kursams, mokymosi medziagai, uzduotims,
vertinimui, zaidybinimo elementams ir mokiniy paZangai valdyti. Mokytojo posistemyje pagrindinis
navigacijos elementas taip pat yra Soniné juosta, leidZianti pasiekti pagrindines mokytojo funkcines
sritis. Toliau pateikiama mokytojo posistemio struktiira, parodanti pagrindinius navigacijos
elementus ir mokytojui prieinamas funkcines sritis (Zr. 33 pav.).
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33 pav. ,,EduVerse” sistemos mokytojo posistemio struktiiros diagrama

Pateiktoje struktiros diagramoje matyti, kad mokytojo posistemio naudojimas prasideda nuo
prisijungimo prie sistemos, po kurio mokytojas patenka j valdymo aplinka. Joje iSskiriamos
pagrindinés funkcijos, susijusios su kursy administravimu, uzduoc¢iy kiirimu, mokiniy pateikimy
vertinimu, praneSimy publikavimu, Zaidybinimo valdymu ir mokiniy paZangos stebésena.

5.1.3. Informacinés Zaidybinimo sistemos — ,,EduVerse* administratoriaus dalies struktiira

Mokytojo posistemis orientuotas ] ugdymo proceso organizavima, taciau visos sistemos prieziiirai ir
valdymui reikalingas administratoriaus posistemis. Sis posistemis skirtas sistemos lygmens
funkcijoms, apimancioms naudotojy, kursy, uzduoc¢iy administravima, analitikos perzitira, mokiniy
pazangos stebéseng ir bendry sistemos parametry konfigiiravima.

Toliau pateikiama administratoriaus posistemio struktiiros diagrama, parodanti pagrindinius sistemos
prieziiiros ir valdymo funkcionalumus bei jy pasiekimo logika per navigacijos meniu (zr. 34 pav.).
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34 pav. ,,EduVerse" sistemos administratoriaus posistemio strukttiros diagrama

Pateiktoje struktiiros diagramoje matyti, kad administratoriaus posistemis, kaip ir kitos sistemos
dalys, pasiekiamas tik po sekmingo prisijungimo. Administratoriaus valdymo aplinkoje pateikiamas
pagrindinis valdymo skydelis ir Soniné navigacijos juosta, per kurig pasiekiamos sistemos lygmens
funkcijos: naudotojy valdymas, kursy ir uzduociy administravimas, analitika, paZangos stebésena,
zaidybinimo parametry valdymas ir sistemos nustatymai.

Apibendrinant ,,EduVerse* informacinés zaidybinimo sistemos struktiirg, galima teigti, kad sistema
realizuota remiantis aiskiu posistemiy atskyrimu pagal naudotojy vaidmenis. Mokinio, mokytojo ir
administratoriaus posistemiai turi atskiras navigacijos struktiiras ir funkcines sritis, tac¢iau kartu
sudaro vientisg sistemg. Toks sprendimas leidzia kiekvienai naudotojy grupei pateikti jai aktualy
funkcionaluma ir iSvengti perteklinés informacijos. Pateiktos struktiiros diagramos sudaro pagrinda
tolesnei sistemos realizacijos analizei, kurioje aptariami svarbiausi mokinio, mokytojo ir
administratoriaus posistemiy ekranai bei funkcionalumai.

.2. Informacinés zaidybinimo sistemos — ,,EduVerse*“ mokinio dalies realizacija
5.2. Inf dyb t EduV “ mok dal 1 j

Mokinio posistemis yra viena svarbiausiy ,,EduVerse* sistemos daliy, nes jame vyksta pagrindinés
mokymosi veiklos ir tiesioginé saveika su Zaidybinimo elementais. Sioje sistemos dalyje mokinys
gali perzitiréti kursus, mokymosi medziaga, atlikti uzduotis, stebéti savo pazanga, rinkti patirties
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taskus, gauti zenkliukus, dalyvauti i$Siikiuose ir matyti savo pozicijg lyderiy lentel¢je. Detalesni
mokinio posistemio ekranai pateikiami 2 priede.

Pirmasis mokinio posistemio ekranas yra pagrindinis valdymo skydelis, kuriame pateikiama
apibendrinta informacija apie mokinio mokymosi eigg ir aktyvias veiklas sistemoje (zr. 35 pav.).
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35 pav. ,,EduVerse* sistemos mokinio pagrindinis langas

Mokinio pagrindiniame lange pateikiama Soniné navigacijos juosta, leidZianti pasiekti pagrindines
funkcines sritis: kursus, uzduotis, griztamajj rysj, pasiekimus, lyderiy lentele, konkursus, Zinutes,
profilj ir pagalbg. Centrinéje lango dalyje pateikiami mokymosi buklés rodikliai, tokie kaip
registruoty kursy skaicius, atliktos uzduotys, pasiekimai ir bendra mokymosi paZanga. Toks
1Sdéstymas leidZia mokiniui greitai jvertinti savo biiseng sistemoje ir pasirinkti tolesnes mokymosi
veiklas.

Viena pagrindiniy mokinio veikly sistemoje yra uzduociy atlikimas. Sistemoje realizuotos testo tipo
ir praktinés uzduotys. Praktinés uzduoties pateikimo lange mokinys gali pateikti atsakymg tekstu,
pridéti failg, URL nuorodg arba komentarg, priklausomai nuo uzduoties reikalavimy (zr. 36 pav.).
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36 pav. ,,EduVerse" sistemos praktinés uzduoties pateikimo langas

Uzduoties pateikimo funkcionalumas leidzia struktiiruotai surinkti mokinio atliktos veiklos rezultatg
ir sudaro salygas mokytojui véliau perzitiréti, jvertinti darba bei suteikti griztamajj rysi. Tokiu bidu
uzduociy atlikimas sistemoje susiejamas ne tik su mokymosi veikla, bet ir su tolesniu vertinimo bei
pazangos stebéjimo procesu.

Testo tipo uzduoties perzitiros lange mokiniui pateikiami atlikto testo rezultatai, surinkty tasSky
skaicius, teisingy ir neteisingy atsakymy kiekis bei kiekvieno klausimo perzitira su pateiktu atsakymu
ir griztamuoju rySiu (zr. 37 pav.). Toks funkcionalumas leidzia mokiniui i§ karto jsivertinti savo
rezultata, aiskiai matyti padarytas klaidas ir geriau suprasti, kurias temas reikéty tobulinti.

D Stdents Dashboard

o @2 L 4

Selt-Assessr

[Self-Assessment] Assessment quiz for Module 1 &2 .-

¢ Back to Task

Overview Instructions  Submission

Q@ Quiz Resuls

100.00% 4/4 4 0

Question Review

Question 1.

Where is cloud data stored?

o Answer

use

Laptop

.......

What is cloud computing?

Your At

Local storage

< Starina data anline

37 pav. ,,EduVerse* sistemos testo tipo uzduoties rezultaty langas
Svarbiausia mokinio posistemio dalis, susijusi su darbo tema, yra zaidybinimo elementy perZiiira.
Pasiekimy lange mokinys gali matyti sukauptus patirties taskus, dabartinj lygj, pazangg iki kito lygio,
gautus zenkliukus ir savo pozicijg lyderiy lenteleje (Zr. 38 pav.).
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38 pav. ,,EduVerse" sistemos pasiekimy ir Zaidybinimo elementy perzitiros langas

Siame lange pateikiami vizualiis motyvaciniai rodikliai leidzia mokiniui stebéti savo progresg ir
aiskiai matyti, kaip atliktos veiklos prisideda prie bendro rezultato. Patirties taskai ir lygiai skatina
nuosekly mokymasi, o Zenkliukai suteikia papildoma griztamajj rySj uz pasiektus rezultatus ar
aktyvumg. Papildomas mokiniy jsitraukima skatinantis elementas yra lyderiy lentelé, kurioje mokinys
gali matyti savo pozicija kity dalyviy kontekste (zr. 39 pav.). Sis funkcionalumas realizuotas kaip
konkurencinis Zaidybinimo elementas, padedantis mokiniams palyginti savo paZangg ir aktyvumg su
kitais sistemos naudotojais.
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39 pav. ,,EduVerse* sistemos mokiniy lyderiy lentelés langas mokinio posisteméje

Vienas i§ mokinio posistemyje realizuoty zaidybinimo funkcionalumy yra i$siikiy sistema, leidzianti
mokiniams dalyvauti papildomose motyvacinése veiklose ir siekti papildomy apdovanojimy (zr. 40
pav.). Issuikio lange pateikiama pasirinkto i$stikio informacija, jo vykdymo trukmé, dalyviy skaicius,
mokinio progresas, vieta reitinge, atlikimo taisyklés bei numatomas atlygis patirties taskais. Toks
funkcionalumas padeda mokiniui aiskiai suprasti veiklos tiksla, stebéti savo pazangg ir iSlaikyti
motyvacija nuosekliai dalyvauti mokymosi procese.
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Apibendrinant mokinio posistemio realizacija galima teigti, kad §i sistemos dalis apima pagrindines
mokymosi veiklas ir svarbiausius zaidybinimo elementus. Mokinio aplinkoje realizuotas mokymosi
turinio pasiekiamumas, uzduociy atlikimas, pazangos steb¢jimas, patirties tasky, zenkliuky, lyderiy
lentelés ir i§§tkiy funkcionalumai. Sie sprendimai sudaro pagrinda aktyvesniam mokinio dalyvavimui
ir didesniam jsitraukimui ] mokymosi procesg.

Toliau darbe pereinama prie mokytojo posistemio realizacijos, kurioje aptariamos kursy, mokymosi
medziagos, uzduociy, vertinimo, mokiniy pazangos stebé&jimo ir zaidybinimo elementy valdymo
funkcijos.

5.3. Informacinés Zaidybinimo sistemos — ,,EduVerse*“ mokytojo posistemis

Mokytojo posistemis skirtas mokymosi proceso organizavimui ir valdymui. Sioje sistemos dalyje
mokytojas gali kurti bei administruoti kursus, rengti mokymosi medziaga, skirti uzduotis, vertinti
mokiniy pateikimus, stebéti mokiniy pazangg ir valdyti zaidybinimo elementus. Detalesni mokytojo
posistemio ekranai pateikiami realizacijos ekrany priede.

Pagrindinis mokytojo posistemio langas yra valdymo skydelis, kuriame pateikiama apibendrinta
informacija apie mokymo proceso biikle, aktyvius kursus, mokiniy veiklas ir laukiancius pateikimus
(zr. 41 pav.).

D Teachers Dashboard a o @

= ‘Welcome, Matas Bobinas!

view Al

Egle Arkadijevaite

41 pav. ,,EduVerse“ sistemoje mokytojo valdymo skydelis

Mokytojo valdymo skydelis veikia kaip centrinis posistemio pradzios tasSkas. Jame mokytojas gali
greitai jvertinti, kokios veiklos vyksta kursuose, kiek yra laukian¢iy darby ir kokia yra bendra mokiniy
pazanga. Tai leidZia efektyviau planuoti vertinimg, mokymosi turinio atnaujinimg ir tolesnius
veiksmus sistemoje.

Viena pagrindiniy mokytojo funkcijy yra kursy kiirimas ir valdymas. Kurso kiirimo lange mokytojas
gali nurodyti kurso pavadinimg, apraSyma, kategorija, sudétingumo lygj, kalba, matomumo ir
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registracijos nustatymus (zr. 42 pav.). Taip pat pateikiama kurso santrauka ir validacijos sgrasas,

leidziantis jvertinti, ar kursas paruostas publikavimui.
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42 pav. ,,EduVerse* sistemos kurso kiirimo langas mokytojo posisteméje

Siame lange (7r. 43 pav.) pateikiama naujai sukurto kurso apZvalga, skirta tolesniam kurso
administravimui. Mokytojas gali matyti pagrinding kurso informacija, stebéti moduliy, mokymosi
medziagos, uzduociy ir studenty skaiciy, taip pat pereiti prie turinio, uzduociy, studenty ir nustatymy
valdymo. Papildomai pateikiama kurso santrauka, rodanti mokiniy pazangg ir naujausia veiklg. Toks

sprendimas leidZia mokytojui centralizuotai valdyti kursg vienoje vietoje.

Sukiirus kursa, mokytojas gali pereiti | bendra kurso valdymo aplinka, kurioje centralizuotai
pateikiama svarbiausia su kursu susijusi informacija ir pagrindinés administravimo funkcijos (zr. 50

pav.).
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43 pav. ,,EduVerse* sistemos naujo sukurto kurso valdymo langas mokytojo posisteméje

Kurso turinys sistemoje gali buti struktliruojamas moduliais ir mokymosi medZiagos vienetais.
Mokymosi medziagos kiirimo lange mokytojas gali priskirti turinj konkreciam kursui ir moduliui,
nurodyti medziagos tipa, aprasa, matomuma ir publikavimo biiseng (zr. 44 pav.). Sistemoje palaikomi
keli mokymosi medziagos tipai, pavyzdziui, tekstiné medziaga, failas, vaizdo jrasas arba nuoroda.
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44 pav. ,,EduVerse* sistemos mokymosi medziagos kiirimo langas mokytojo posisteméje
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Mokytojas taip pat gali kurti ir administruoti mokiniams skirtas uzduotis. Sistemoje realizuoti keli
uzduodiy tipai, jskaitant testo tipo ir praktines uzduotis. Uzduoties kiirimo lange mokytojas gali
nurodyti uzduoties pavadinima, tipa, priskirti ja konkrec¢iam kursui ar moduliui, pateikti apraSyma,
nustatyti atlikimo terminus, matomuma, bandymy skaiciy, vertinimo kriterijus ir patirties tasky atlygj.
Testo tipo uzduoties atveju papildomai galima kurti klausimus, nurodyti atsakymy variantus,
pazymeéti teisingg atsakyma ir pridéti paaiskinima po testo atlikimo (Zr. 45 pav.).
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45 pav. ,, EduVerse sistemos testo tipo uzduoties kiirimo langas mokytojo posisteméje
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Mokiniy pateikimy perzitiros ir vertinimo langas leidZzia mokytojui centralizuotai valdyti mokiniy
pateiktus darbus, perzifiréti jy biisena ir atlikti vertinima (Zr. 46 pav.). Sis funkcionalumas svarbus
mokymosi proceso griztamajam rySiui, nes mokytojas gali jvertinti atliktas uzduotis ir pateikti
mokiniams komentarus ar pastabas.
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46 pav. ,,EduVerse“ sistemoje studenty pateikimy perziiiros ir vertinimo langas mokytojo posisteméje

Mokytojo posistemyje taip pat realizuotas mokiniy pazangos stebéjimas. Progreso steb&jimo lange
pateikiami bendri ir individualtis mokiniy mokymosi rodikliai, leidZiantys vertinti uzduociy atlikima,
aktyvuma ir kurso eiga (Zr. 47 pav.). Sis funkcionalumas leidZia mokytojui laiku pastebéti mokinius,
kuriems gali reikéti papildomos pagalbos.
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47 pav. ,,EduVerse* sistemos mokiniy progreso stebéjimo langas mokytojo posisteméje

Svarbiausia mokytojo posistemio dalis, susijusi su darbo tema, yra zaidybinimo elementy valdymas.
Zaidybinimo apzvalgos lange mokytojas gali perziiiréti aktyvias XP taisykles, zenkliukus, i§tikius ir
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ju taikyma kursuose (Zr. 48 pav.). Sis funkcionalumas leidZia mokytojui stebéti, kaip Zaidybinimo
mechanikos naudojamos mokymosi procese.
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48 pav. ,,EduVerse" sistemos Zaidybinimo valdymo apzvalgos langas mokytojo posisteméje

Zaidybinimo valdymo apzvalgos lange mokytojas gali matyti sistemoje sukurtas patirties tasky
taisykles, zenkliukus ir i$§tikius, jy biisenas, taikymo sritis bei susiejimg su konkrec€iais kursais (Zr.
55 pav.). Sis langas veikia kaip centralizuota zaidybinimo elementy valdymo aplinka, i§ kurios
mokytojas gali perzitréti, redaguoti arba kurti naujus motyvacinius elementus. Tokiu budu
zaidybinimas néra atskiras papildomas modulis, o tiesiogiai su mokymosi veiklomis susieta sistemos
dalis. Zaidybinimo elementy (tasky taisyklés, zenkliukai, i$tikiai) kiirimo langai pateikiami Zemiau
(zr. 49 — 51 pav.).
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49 pav. ,,EduVerse* sistemos patirties tasky taisyklés kiirimo langas mokytojo posisteméje

XP taisyklés kiirimo lange mokytojas gali nustatyti, uz kokj mokinio veiksma sistemoje bus skiriami
patirties taskai. Taisykléje pasirenkamas jos pavadinimas, taikymo sritis, susijes kursas, aktyvavimo
jvykis ir skiriamas XP kiekis. Sis funkcionalumas leidZia automatizuoti mokiniy aktyvumo vertinima
ir susieti mokymosi veiklas su zaidybinimo progresu.
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50 pav. ,,EduVerse* sistemos Zenkliuko kiirimo langas mokytojo posisteméje

Zenkliuko kiirimo lange mokytojas gali sukurti vizualy pasiekimo Zenkla, kuris mokiniui suteikiamas
uZz tam tikrg veiklg arba pasiektg rezultatg. Kuriant Zenkliukg nurodomas jo pavadinimas, apraSymas,
tipas, i§vaizda, suteikimo baidas ir salygos. Zenkliukai veikia kaip papildomas griztamasis rysys,
padedantis mokiniui aiSkiau matyti savo pasiekimus ir progresa.
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Issukio kiirimo lange mokytojas gali apibrézti papildoma motyvacing veikla, skirta skatinti nuosekly
mokiniy dalyvavimg. I$§tkiui nustatomas pavadinimas, tipas, trukmé, jvykdymo salygos, taikymo
sritis ir XP atlygis. Sis funkcionalumas leidZia kurti ilgalaikes mokiniy jsitraukimo strategijas,
pavyzdziui, skatinti kasdienj prisijungima, uzduociy atlikimg ar aktyvy dalyvavimga kurse.

Aptarus mokytojo posistemj, kuriame realizuotas mokymosi turinio, uzduociy, vertinimo ir
zaidybinimo elementy valdymas, toliau pereinama prie administratoriaus posistemio. Si sistemos
dalis skirta visos ,,EduVerse* platformos prieZiiirai, naudotojy valdymui, analitikos perZzitrai ir
bendry sistemos nustatymy administravimui.

5.4. Informacinés Zaidybinimo sistemos — ,,EduVerse*“ administratoriaus posistemis

Administratoriaus posistemis skirtas bendram ,EduVerse* platformos valdymui, naudotojy
priezitirai, sistemos rodikliy stebésenai ir pagrindiniy nustatymy administravimui. Si sistemos dalis
orientuota ne ] tiesiogini mokymosi veikly vykdyma, o i visos platformos prieziiirg ir sklandaus
veikimo uztikrinimg. Detalesni administratoriaus posistemio ekranai pateikiami realizacijos ekrany
priede.

Pagrindinis administratoriaus valdymo skydelis leidzia greitai jvertinti bendrg sistemos biukle ir
aktyvumg (zr. 52 pav.). Jame pateikiami apibendrinti platformos rodikliai, tokie kaip naudotojy
skaiCius, aktyvis kursai, uzduotys ir vidutinis uzbaigimo procentas. Taip pat pateikiami greitieji
veiksmai, leidZiantys pereiti prie dazniausiai naudojamy administravimo sri¢iy: naudotojy, kursy,
uzduociy, analizés ir progreso stebe¢jimo.
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52 pav. ,,EduVerse* sistemos pagrindinis valdymo skydelis administratoriaus posisteméje

Administratoriaus valdymo skydelis veikia kaip centrinis platformos priezitiros taskas. Kairé¢je puséje
esanti navigacijos juosta leidZia pasiekti pagrindines administratoriaus funkcines sritis, tokias kaip
analitika, kursy ir uzduociy valdymas, mokiniy progreso stebésena, zaidybinimo elementy
administravimas, lyderiy lentelé, naudotojy valdymas ir sistemos pranesSimai. Tokia struktiira leidzia
administratoriui vienoje aplinkoje stebéti pagrindinius sistemos procesus ir greitai pasiekti reikalingas
valdymo funkcijas.

Viena svarbiausiy administratoriaus posistemio funkcijy yra naudotojy valdymas (Zr. 53 pav.). Sioje
dalyje administratorius gali perziiiréti sistemos naudotojus, jy vaidmenis, paskyry biisenas ir atlikti
pagrindinius paskyry administravimo veiksmus.
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53 pav. ,,EduVerse* sistemos naudotojy valdymas administratoriaus posisteméje
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Naudotojy valdymo funkcionalumas leidzia administratoriui kurti naujas naudotojy paskyras,
priskirti vaidmenis, redaguoti naudotojo duomenis, atkurti slaptazodi, perziiiréti naudotojo
informacija ir prireikus pasalinti paskyrg i§ sistemos. Taip pat administratorius gali pakviesti
naudotojus el. pastu arba sugeneruoti prisijungimo koda, kuriuo galima pasidalinti su keliy naudotojy
grupe, pavyzdziui, klase ar kurso dalyviais. Tokiu biidu supaprastinamas naujy naudotojy itraukimas
] sistemg. Paieskos ir filtravimo galimybés padeda greitai rasti konkrecius naudotojus pagal vaidmen;
ar paskyros biisena. Si funkcija svarbi uZtikrinant prieigos kontrole ir tvarkinga naudotojy
administravima.

Administratoriaus posistemyje taip pat realizuota analitikos skiltis, skirta platformos naudojimo,
aktyvumo ir mokymosi rezultaty stebésenai (zr. 54 - 55 pav.). Joje pateikiami bendri sistemos
rodikliai, naudotojy aktyvumo duomenys, kursy uzbaigimo informacija, pateikimy statistika ir
zaidybinimo elementy naudojimo rodikliai.
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55 pav. ,,EduVerse* sistemos analitikos puslapis administratoriaus posisteméje (2 i 2)
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Analitikos funkcionalumas leidzia administratoriui vertinti bendras platformos naudojimo
tendencijas ir priimti duomenimis pagristus sprendimus dél sistemos veikimo ar tolimesnio
tobulinimo. Duomenis galima filtruoti pagal laikotarpj, kursus, grupes ar naudotojy vaidmenis, todél
administratoriui sudaromos sglygos analizuoti tiek bendrg platformos veikima, tiek konkrecias jos
dalis.

Sistemos nustatymy lange administratorius gali valdyti bendrus platformos parametrus, saugumo
nuostatas, naudotojy teises ir zaidybinimo elementy globalius nustatymus (zr. 56 pav.).

& Edubierse @ admin Dashboard .o

Systemn Settings

@ Settings

56 pav. ,,EduVerse* sistemos nustatymy langas administratoriaus posisteméje

Si funkcija leidzia administratoriui konfigiiruoti pagrindinius sistemos veikimo principus,
pavyzdziui, autentifikavimo taisykles, vaidmeny teises, sesijy nustatymus, duomeny saugojimo
politika ir globaly Zaidybinimo elementy matomumg. Tokiu biidu administratoriaus posistemis
uztikrina ne tik naudotojy ir turinio prieziiira, bet ir bendra sistemos valdyma organizacijos lygmeniu.

Apibendrinant galima teigti, kad administratoriaus posistemis suteikia priemones centralizuotai
prizitréti ,,EduVerse* platformg. Administratorius gali valdyti naudotojus, stebéti platformos
analitika, administruoti pagrindinius nustatymus ir uztikrinti sklandy sistemos veikimg. Detalesni
kursy, uzduocCiy, progreso stebésenos ir kity administratoriaus funkcijy ekranai pateikiami
realizacijos ekrany priede.

Toliau darbe pereinama prie bendryjy sistemos funkcijy, kurios yra aktualios skirtingiems naudotojy
vaidmenims ir padeda uZztikrinti vientisg naudojimosi platforma patirt;.

5.5. Informacinés Zaidybinimo sistemos — ,,EduVerse*“ bendros funkcijos

»EduVerse® sistemoje realizuotos bendrosios funkcijos, kurios yra aktualios visiems sistemos
naudotojams. Sioms funkcijoms priskiriamas susira$in¢jimas, naudotojo profilio valdymas,
asmeniniai sistemos nustatymai, praneSimy perziiira bei pagalbos ir palaikymo skiltis.

67



Viena svarbiausiy bendryjy funkcijy yra susiraSin€jimo sistema, leidzianti mokiniams ir mokytojams
komunikuoti sistemos viduje (zr. 57 pav.).
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57 pav. ,,EduVerse* sistemos susirasinéjimo langas

Susirasingjimo lange pateikiamas pokalbiy sarasas, pasirinkto pokalbio istorija ir atsakymo laukas.
PraneSimai gali buti susiejami su konkreciu kursu ar mokymosi veikla, todél komunikacija islieka
aiskiai susieta su mokymosi kontekstu. Sis funkcionalumas padeda uztikrinti sklandesnj mokymosi

proceso organizavima.

Naudotojo profilio lange pateikiama asmeniné paskyros informacija, naudotojo vaidmuo, aktyvumo
rodikliai ir pagrindiniai paskyros valdymo veiksmai (zr. 58 pav.). Sis funkcionalumas leidzia
naudotojui perzitréti ir administruoti savo duomenis bei uZtikrina aiSky asmeninés informacijos
pateikimg sistemoje.
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58 pav. ,,EduVerse* sistemos naudotojo profilio langas

Naudotojo nustatymy lange pateikiamos asmeninés sistemos naudojimo nuostatos, skirtos platformos
pritaikymui pagal individualius poreikius (Zr. 59 pav.). Sioje skiltyje naudotojas gali keisti sasajos
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tema, pasirinkti kalbg, valdyti privatumo nustatymus ir konfigiruoti praneSimy gavimg. Tokie
nustatymai leidzia naudotojui patogiau naudotis sistema ir kontroliuoti, kokiu buidu jis gauna
informacija apie sistemos veiklas.

59 pav. ,,EduVerse* sistemos naudotojo nustatymy langas

Apibendrinant galima teigti, kad bendrosios ,,EduVerse* funkcijos papildo pagrindinius mokymosi ir
administravimo procesus. Susirasingjimo funkcionalumas uztikrina komunikacijg tarp sistemos
naudotojy, profilio langas leidZia valdyti paskyros informacija, o nustatymy skiltis suteikia galimybe
pritaikyti sistemos naudojima pagal individualius poreikius.

5.6. Sistemos ,,EduVerse* realizacijos skyriaus iSvados

l.

Realizuota informaciné zaidybinimo sistema ,,EduVerse* atitinka darbo tikslg — sudaryti salygas
taikyti Zaidybinimo principus mokymosi procese. Sistemoje jgyvendinti patirties taSkai,
zenkliukai, i8Stukiai, lyderiy lentelés ir kiti Zaidybinimo elementai, skirti mokiniy aktyvumui,
jsitraukimui ir motyvacijai skatinti.

»EduVerse* sistema realizuota kaip keliy vaidmeny virtualioji mokymosi aplinka, apimanti
mokinio, mokytojo ir administratoriaus posistemius. Toks struktiirinis sprendimas leidZia aiSkiai
atskirti naudotojy funkcijas ir kiekvienai grupei pateikti jai aktualy funkcionaluma.

Mokinio posistemis leidzia atlikti pagrindines mokymosi veiklas ir stebéti pazangg, o mokytojo
posistemis suteikia priemones kursams, mokymosi medziagai, uzduotims, vertinimui ir
zaidybinimo elementams valdyti. Siy posistemiy saveika sudaro pagrindg organizuotam ir
motyvuojanciam mokymosi procesui.

Administratoriaus posistemis uztikrina bendra platformos prieziira, naudotojy valdyma,
analitikos perziiirg ir sistemos parametry administravimg. Bendrosios funkcijos, tokios kaip
profilis, susirasin¢jimas ir nustatymai, papildo pagrindinius sistemos procesus ir prisideda prie
patogesnés naudotojo patirties.

Realizuota sistema yra pritaikoma skirtingiems mokymosi scenarijams, nes jos struktiira néra
apribota viena mokomaja disciplina ar konkrec¢ia naudotojy grupe. Tai leidzia ,,EduVerse* taikyti
ivairiy dalyky mokymui, skirtingo amziaus mokiniams ir tiek kontaktinio, tiek nuotolinio
mokymosi aplinkose.
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6. Sukurtos informacinés Zaidybinimo sistemos ,,EduVerse* iSbandymas ir tinkamumo
tyrimas

Siame skyriuje pristatomas sukurtos informacinés Zaidybinimo sistemos ,,EduVerse* i§bandymas ir
jos tinkamumo tyrimas. Remiantis ankstesniuose skyriuose atlikta Svietimo problemy analize bei
suprojektuotos sistemos sprendimais, buvo siekiama praktiskai jvertinti, kaip Zaidybinimo elementais
paremta mokymosi aplinka veikia mokiniy jsitraukima, motyvacija ir aktyvy dalyvavima mokymosi
procese.

Tyrimo metu buvo analizuojamas sistemos panaudojimas realiomis saglygomis, stebimas mokiniy
elgesys mokymosi aplinkoje bei vertinamas jy pozitris j zaidybinimo elementy taikyma. Siekiant
gauti patikimus rezultatus, buvo derinami keli duomeny rinkimo metodai, leidziantys jvertinti tiek
objektyvius sistemos naudojimo rodiklius, tiek subjektyvig mokiniy patirt;.

Toliau Siame skyriuje pateikiamas tyrimo planas, apraSoma tyrimo metodika, duomeny rinkimo ir
analizés principai bei aptariami tyrimo rezultatai, leidZiantys jvertinti sukurtos sistemos efektyvuma
ir jos pritaikomumg Svietimo kontekste.

6.1. Tyrimo planas

Siame darbe, siekiant jvertinti sukurtos informacinés Zaidybinimo sistemos ,,EduVerse“ taikymo
galimybes mokymosi procese, atliktas eksperimentinio pobtidzio tyrimas. Tyrimo tikslas — jvertinti,
kaip zaidybinimo elementy integravimas ] mokymosi aplinka veikia mokiniy motyvacija, aktyvy
dalyvavima, jsitraukimg ir lankomuma.

Tyrime buvo keliamas pagrindinis klausimas: ar Zaidybinimo elementais paremta mokymosi sistema
gali turéti teigiamg poveikj mokiniy lankomumui, motyvacijai ir aktyviam dalyvavimui mokymosi
procese.

Atsizvelgiant j iSkeltg tyrimo tikslg, buvo suformuluoti Sie tyrimo uzdaviniai:

1. nustatyti, kaip zaidybinimo elementy taikymas mokymosi sistemoje veiké mokiniy aktyvy
dalyvavimg mokymosi veiklose;

2. nustatyti zaidybinimo elementy poveiki mokiniy motyvacijai dalyvauti pamokose ir atlikti
mokymosi uzduotis;

3. iSanalizuoti mokiniy patirtj ir pozilrj j Zaidybinimo taikyma naudojantis sistema ,,EduVerse*;
jvertinti zaidybinimo sistemos pritatkomuma mokymosi procese bei jos potenciala skatinti
mokiniy jsitraukimg ir lankomuma.

Tyrime dalyvavo 13 bendrojo ugdymo mokiniy i§ 10-12 klasiy. Dalyviai buvo atrinkti
savanoriSkumo principu ir sudaré nedidel¢ mokiniy grupe, kuri mokymosi veiklose naudojosi
»~EduVerse* sistema. Tyrimas buvo vykdomas neformalioje mokymosi aplinkoje, uztikrinant dalyviy
anonimiskuma ir surinkty duomeny konfidencialuma.

Tyrimo metu mokiniai naudojosi internetine ,,EduVerse* sistema, kurioje buvo pateikta mokymosi
medziaga, uzduotys ir Zaidybinimo elementai: tasky kaupimas, zZenkliukai, lyderiy lentelé, progreso
sekimas ir i$Siikiai. Sistema buvo pasiekiama per interneto narSykle, todel galéjo biiti naudojama
kompiuteriuose, planSetése ar iSmaniuosiuose telefonuose.
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Tyrimas buvo organizuotas trimis etapais. Pirmajame etape mokiniai buvo supazindinti su sistema ir
atliko prading apklausa, skirtg jy motyvacijai, aktyvumui ir pozitiriui } mokymasi jvertinti. Antrajame
etape mokiniai naudojosi ,,EduVerse* sistema, atliko uzduotis ir dalyvavo Zaidybintose veiklose.
TrecCiajame etape atlikta pakartotiné apklausa, leidusi jvertinti mokiniy patirtj ir poky¢ius po sistemos
iSbandymo.

Duomenys buvo renkami i§ dviejy Saltiniy: ,,EduVerse® sistemos generuojamy duomeny apie
mokiniy aktyvumg, atliktas uzduotis, sukauptus taskus ir pasiekimus bei apklausy rezultaty,
atspindin¢iy mokiniy subjektyvy vertinimg. Remiantis Siais duomenimis vertinta, ar zaidybinimo
principais paremta mokymosi sistema gali prisidéti prie mokiniy motyvacijos, aktyvaus dalyvavimo
ir jsitraukimo didinimo.

6.2. Informacinés Zaidybinimo sistemos ,,EduVerse* iSbandymas ir tyrimo rezultatai

Siame poskyryje pateikiami atlikto tyrimo rezultatai, gauti isbandZius informacine Zaidybinimo
sistemg ,,EduVerse* realiomis mokymosi salygomis. Tyrimo metu buvo siekiama jvertinti
zaidybinimo elementy poveikj mokiniy motyvacijai, aktyvumui bei jsitraukimui i mokymosi procesg.

Tyrimas buvo vykdomas 2026 m. balandzio 10 - 24 dienomis ir suskirstytas j tris pagrindinius etapus.
Pirmojo etapo metu, balandzio 10 dieng, buvo atlikta pradiné apklausa, skirta jvertinti mokiniy
poziiir] ] mokymosi procesg prie§ pradedant naudotis sistema. Antrojo etapo metu, vykusiame
balandZio 11-23 dienomis, mokiniai dalyvavo eksperimente ir naudojosi sistema ,,EduVerse*
mokymosi veiklose. Treciojo etapo metu, balandzio 24 dieng, buvo atlikta pakartotiné apklausa,
leidusi jvertinti mokiniy patirtj ir galimus poky¢ius jy motyvacijoje bei aktyvume.

Rezultaty analizé grindZiama dviem pagrindiniais duomeny Saltiniais: tyrimo dalyviy apklausy
rezultatais bei sistemos ,,EduVerse* generuojamais duomenimis apie mokiniy aktyvuma ir paZzangg.
Tokia duomeny analizés struktiira leidzia kompleksiSkai jvertinti tiek objektyvius mokiniy elgsenos
poky¢ius, tiek jy subjektyvig patirt] naudojantis sistema.

Toliau pateikiami atskiry tyrimo etapy rezultatai, leidZiantys jvertinti Zaidybinimo taikymo poveikj
mokymosi procese.

6.2.1. Pirmojo tyrimo etapo, apklausos pries eksperimenta, rezultatai

Pirmojo tyrimo etapo metu buvo siekiama jvertinti mokiniy pradinj poziiirj } mokymosi procesa, jy
motyvacija bei patirtj su zaidybinimo elementais prie§ pradedant naudotis sistema ,,EduVerse®. Siuo
tikslu buvo atlikta mokiniy apklausa, naudojant struktiiruota klausimyng elektroninéje aplinkoje.

Apklausa buvo vykdoma pasitelkiant ,,Google Forms® platforma, uZtikrinant respondenty
anonimiSkuma ir duomeny konfidencialumg. Tyrime dalyvavo 12 mokiniy, priklausanciy 10-12
klasiy grupei, i§ kuriy didzioji dalis buvo i§ Kédainiy miesto ir rajono mokykly.

Klausimynas buvo sudarytas i§ uzdaro tipo klausimy, naudojant Likert skalg, leidZiancig jvertinti
mokiniy nuomong apie jy motyvacija, aktyvuma bei pozitri i mokymosi procesa. Toliau pateikiami
pirmojo tyrimo etapo rezultatai.
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Pirmuoju klausimu buvo siekiama nustatyti tyrimo dalyviy pasiskirstymg pagal klases. Tyrimo
rezultatai parodé, kad apklausoje dalyvavo 10 — 12 klasiy mokiniai, i§ kuriy didziausig dalj sudaré 11
klasés mokiniai (41,7 %), 12 klasés mokiniai sudaré 33,3 %, o 10 klasés 25 % (zr. 60 pav.).

Kuriai klasei priklausote?
12 atsakymy

@® 10 klase
@® 11 klasé
@ 12 klasé

60 pav. Pirmojo tyrimo etapo klausimo ,,Kuriai klasei priklausote?* rezultatai

Toks dalyviy pasiskirstymas rodo, kad tyrime dalyvavo vyresniy klasiy mokiniai, kurie jau turi
susiformavusius mokymosi jprocius bei patirties naudojantis informacinémis technologijomis, todél
gali objektyviau jvertinti zaidybinimo elementy poveikj mokymosi procese.

Antruoju klausimu buvo siekiama jvertinti tyrimo dalyviy informaciniy technologijy ziniy lygj. Gauti
rezultatai parod¢, kad didzioji dalis mokiniy savo Zinias vertina kaip vidutines (58,3 %), ketvirtadalis
respondenty (25 %) nurodé pradedanciojo lygj, o 16,7 % mokiniy savo Zzinias jvertino kaip
pazengusias (zr. 61 pav.).

Kaip vertinate savo informaciniy technologijy Zinias?
12 atsakymy

@ Pradedantysis
@ Vidutinis
@ Pazenges

61 pav. Pirmojo tyrimo etapo klausimo ,,Kaip vertinate savo informaciniy technologijy zinias?* rezultatai

Sie rezultatai rodo, kad tyrime dalyvavo jvairaus pasirengimo lygio mokiniai, ta¢iau dominuoja
vidutinio lygio zinias turintys respondentai. Tai leidzia daryti prielaida, kad dauguma dalyviy geba
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savarankiskai naudotis informacinémis sistemomis, taciau tuo paciu iSliecka pakankamai jautris
mokymosi motyvacijos ir jsitraukimo pokyc¢iams, kurie gali buti veikiami zaidybinimo elementy.

Sekanciu klausimu, buvo siekiama jvertinti mokiniy viding motyvacija mokytis naujy dalyky pries
pradedant naudotis sistema ,,EduVerse*. Gauti rezultatai parod¢, kad didzioji dalis respondenty
pasizymi auk$tu motyvacijos lygiu — net 50 % mokiniy nurodé, kad sutinka su teiginiu, o 41,7 %
visiskai sutinka. Tik nedidelé dalis respondenty (8,3 %) netur¢jo aiskios nuomonés siuo klausimu (Zr.
62 pav.).

Esu motyvuotas mokytis naujy dalyky.
12 atsakymy

@ Visiskai nesutinku
@ Nesutinku

Neturiu nuomonés
@ Sutinku
@ Visiskai sutinku

62 pav. Pirmojo tyrimo etapo klausimo ,,Esu motyvuotas mokytis naujy dalyky* rezultatai

Sie rezultatai rodo, kad tyrime dalyvaujantys mokiniai i§ esmés yra motyvuoti mokytis naujy dalyky.
Tai svarbus aspektas, nes leidzia daryti prielaida, kad tolimesni tyrimo metu stebimi pokyciai bus
labiau susij¢ su Zaidybinimo elementy poveikiu, o ne su pradiniu motyvacijos trikumu. Kitaip tariant,
Zaidybinimo sistema vertinama ne kaip priemoné ,,sukurti‘ motyvacija, bet kaip biidas j3 sustiprinti
ir palaikyti.

Kitu klausimu buvo siekiama jvertinti, kiek mokymosi veiklos geba sudominti mokinius. Gauti
rezultatai parodé¢, kad net 50 % respondenty nesutinka su teiginiu, jog mokymosi veiklos juos daznai
sudomina. Tuo tarpu po 16,7 % respondenty nurod¢, kad su teiginiu sutinka arba visiskai sutinka, o
dar 16,7 % netur¢jo aiskios nuomonés (Zr. 63 pav.).

Mokymosi veiklos mane daznai sudomina.
12 atsakymy

@ Visiskai nesutinku
@ Nesutinku

Neturiu nuomonés
@ Sutinku
@ Visiskai sutinku

63 pav. Pirmojo tyrimo etapo klausimo ,,Mokymosi veiklos mane daznai sudomina“ rezultatai
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Sie rezultatai rodo, kad nemaza dalis mokiniy néra pakankamai jtraukiami j mokymosi procesa, o
tradicinés mokymosi veiklos daznai nesukelia susidoméjimo. Tai patvirtina tyrimo problematika ir
pagrindzia zaidybinimo elementy taikymo poreiki, siekiant didinti mokiniy jsitraukimg ir aktyvy
dalyvavima mokymosi veiklose.

Toliau buvo siekiama jvertinti mokiniy aktyvy dalyvavimg mokymosi veiklose. Gauti rezultatai
parodé, kad didziausia dalis respondenty (41,7 %) neturéjo aiskios nuomonés apie savo aktyvy
dalyvavimg. Tuo tarpu 25 % mokiniy nurodé¢, kad su teiginiu nesutinka, 25 % — kad sutinka, o tik 8,3
% respondenty visiskai sutinka (Zr. 64 pav.).

Aktyviai dalyvauju mokymosi veiklose.
12 atsakymy

@ Visiskai nesutinku
@ Nesutinku
Neturiu nuomonés

@ Sutinku
@ Visiskai sutinku

64 pav. Pirmojo tyrimo etapo klausimo ,,Aktyviai dalyvauju mokymosi veiklose‘ rezultatai

Sie rezultatai rodo, kad mokiniy aktyvus dalyvavimas mokymosi veiklose néra pakankamai isreikstas
ir 18lieka nevienareikSmis. Didelé dalis neapsisprendusiy respondenty leidzia daryti prielaida, kad
mokiniai néra tikri dél savo jsitraukimo lygio arba jy dalyvavimas priklauso nuo konkreciy mokymosi
situacijy. Tai dar kartg patvirtina poreikj taikyti papildomas priemones, tokias kaip Zaidybinimo
elementai, siekiant skatinti aktyvesnj mokiniy jsitraukimg i mokymosi procesg.

Taip pat buvo vertinamas mokiniy geb¢jimas iSlaikyti démesj mokymosi metu. Gauti rezultatai
parod¢, kad didZioji dalis respondenty (66,7 %) sutinka, jog geba iSlaikyti démesj, o 8,3 % — visiskai
sutinka. Tuo tarpu 16,7 % mokiniy neturéjo aiSkios nuomonés, o 8,3 % nurode, kad su teiginiu
nesutinka (zr. 65 pav.).

Gebu islaikyti démesj mokymosi metu.
12 atsakymy

@ Visiskai nesutinku
@ Nesutinku

Neturiu nuomonés
@ Sutinku
@ Visiskai sutinku

65 pav. Pirmojo tyrimo etapo klausimo ,,Gebu islaikyti démesj mokymosi metu“ rezultatai
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Sie rezultatai rodo, kad dauguma mokiniy geba i§laikyti démesj mokymosi metu, tadiau tai nebitinai
reiSkia auksta jsitraukimo lygj. Atsizvelgiant j ankstesnius rezultatus, galima daryti prielaida, kad
nors mokiniai geba susikaupti, mokymosi veiklos ne visada juos pakankamai sudomina ar skatina
aktyviai dalyvauti.

Kitu klausimu buvo siekiama jvertinti mokiniy subjektyvy jsitraukimo i mokymosi procesa lygi.
Gauti rezultatai parodé, kad didzioji dalis respondenty (58,3 %) netur¢jo aiSkios nuomonés apie savo
isitraukima, o 33,3 % nurod¢, kad su teiginiu nesutinka. Tik nedidelé dalis mokiniy (8,3 %) sutiko,
kad jauciasi jsitrauke ] mokymosi procesg (Zr. 66 pav.).

Jaucdiuosi jsitraukes j mokymosi procesa.
12 atsakymy

@ Visiskai nesutinku
@ Nesutinku
Neturiu nuomonés

@ Sutinku
@ Visiskai sutinku

66 pav. Pirmojo tyrimo etapo klausimo ,,Jauciuosi jsitraukes j mokymosi procesa‘ rezultatai

Sie rezultatai rodo, kad mokiniy jsitraukimas j mokymosi procesa yra Zemas arba nepakankamai
iSreikstas. Didelé dalis neapsisprendusiy respondenty leidzia daryti prielaida, kad mokymosi procesas
néra pakankamai jtraukiantis arba nesukelia aiSkaus jsitraukimo jausmo. Tai dar kartg patvirtina
tyrimo problematika ir pagrindZia poreikj taikyti Zaidybinimo elementus, siekiant didinti mokiniy
isitraukimg ir aktyvy dalyvavimg mokymosi veiklose.

Taip pat buvo vertinamas mokiniy dalyvavimo reguliarumas mokymosi veiklose. Gauti rezultatai
parodé, kad didzioji dalis respondenty (58,3 %) nurodé, jog reguliariai dalyvauja pamokose ar
mokymosi veiklose, o 8,3 % — visiSkai sutinka su $iuo teiginiu. Tuo tarpu 25 % mokiniy neturéjo
aiSkios nuomones, o 8,3 % nurode¢, kad nesutinka (Zr. 67 pav.).

Reguliariai dalyvauju pamokose ar mokymosi veiklose.
12 atsakymy

@ Visiskai nesutinku
@ Nesutinku

Neturiu nuomoneés
@ Sutinku
@ Visiskai sutinku

67 pav. Pirmojo tyrimo etapo klausimo ,,Reguliariai dalyvauju pamokose ar mokymosi veiklose* rezultatai
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Sie rezultatai rodo, kad dauguma mokiniy dalyvauja mokymosi veiklose pakankamai reguliariai,
taCiau tai nebutinai reiskia aktyvy isitraukimg. Atsizvelgiant | ankstesnius rezultatus, galima daryti
prielaida, kad mokiniy dalyvavimas dazniau yra pasyvus, todél svarbu ieSkoti sprendimy, kurie
skatinty ne tik lankomuma, bet ir aktyvy jsitraukimg j mokymosi procesg.

Kitu klausimu buvo siekiama jvertinti mokiniy poziiirj i technologijy naudojimg mokymosi procese.
Gauti rezultatai parodé, kad didzioji dalis respondenty teigiamai vertina technologijy naudojimg — 50
% mokiniy nurod¢, kad su teiginiu sutinka, o 33,3 % visiSkai sutinka. Tik 16,7 % respondenty netur¢jo
aiSkios nuomoneés (zr. 68 pav.).

Man patinka naudoti technologijas mokymuisi.
12 atsakymy

@ Visikai nesutinku
@ Nesutinku

Neturiu nuomonés
@ Sutinku
@ Visiskai sutinku

68 pav. Pirmojo tyrimo etapo klausimo ,,Man patinka naudoti technologijas mokymuisi* rezultatai

Sie rezultatai rodo, kad mokiniai yra linke naudoti technologijas mokymosi procese ir jas vertina
teigiamai. Tai sudaro palankias salygas zaidybinimo principais paremtos sistemos ,,EduVerse*
taikymui, nes technologiné aplinka mokiniams yra priimtina ir nesukelia papildomy naudojimo
barjery.

Toliau buvo siekiama jvertinti mokiniy pozitrj j zaidybinimo elementy taikyma mokymosi procese.
Pirmiausia buvo analizuojama, ar mokiniai mano, kad zaidybinimo elementai gali padaryti mokymasi
jdomesnj. Tyrimo rezultatai parodé¢, kad didzioji dalis respondenty Siai minciai pritaria — 33,3 %
nurode¢, kad sutinka, o 41,7 % visiSkai sutinka. Tik nedidel¢ dalis respondenty neturéjo aiSkios
nuomones (16,7 %) arba nesutiko (8,3 %) (zr. 69 pav.).

Manau, kad zaidybinimo elementai galéty padaryti mokymasi jdomesn;.
12 atsakymy

@ Visiskai nesutinku
@ Nesutinku

Neturiu nuomonés
@ Sutinku
@ Visiskai sutinku

69 pav. Pirmojo tyrimo etapo klausimo ,,Manau, kad Zaidybinimo elementai galéty padaryti mokymasi
jdomesn;j“ rezultatai
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Taip pat buvo vertinamas mokiniy noras mokytis naudojant konkre€ius zaidybinimo elementus,
tokius kaip tasky, apdovanojimy ar i$Sukiy sistemos. Gauti rezultatai rodo, kad 25 % respondenty
sutinka, 0 41,7 % visiskai sutinka su tokiu mokymosi biidu. Like 33,3 % respondenty neturéjo aiskios
nuomonés, taciau nei vienas respondentas nepasirinko neigiamo atsakymo (zr. 70 pav.).

12 atsakymy

@ Visiskai nesutinku
@ Nesutinku

Neturiu nuomonés
@ Sutinku
@ Visiskai sutinku

70 pav. Pirmojo tyrimo etapo klausimo ,,Noré¢iau mokytis naudojant taSky, apdovanojimy ar i§Sukiy
sistemas“ rezultatai

Apibendrinant pirmojo tyrimo etapo rezultatus galima teigti, kad tyrimo dalyviai pasizyméjo
pakankamu technologiniu pasirengimu ir teigiamu poziiiriu j skaitmeniniy bei zaidybinimo priemoniy
taikymg mokymosi procese. Nors dalis mokiniy nurodé¢, kad mokymosi veiklos ne visada yra
pakankamai jdomios ar jtraukiancios, dauguma respondenty palankiai vertino tasky, apdovanojimy
ir 1§Stkiy sistemy taikyma.

Sie rezultatai leidzia daryti prielaida, kad Zaidybinimo principais paremta sistema ,,EduVerse“
atitinka mokiniy liikescius ir gali buti tinkama priemoné jy motyvacijai bei aktyvumui didinti. Gauti
duomenys sudaré pagrindg kitam tyrimo etapui, kuriame praktiSkai vertintas sistemos poveikis
mokiniy jsitraukimui ir mokymosi procesui.

6.2.2. Antrojo tyrimo etapo (sistemos praktinio naudojimo) rezultatai

Atsizvelgiant ] pirmojo tyrimo etapo rezultatus, antrajame etape buvo atliktas ,,EduVerse* sistemos
isbandymas realiomis naudojimo salygomis. Sio etapo tikslas buvo praktiskai jvertinti, kaip
zaidybinimo elementais paremta mokymosi sistema veikia mokiniy elgsena, jsitraukimg ir mokymosi
procesa.

Tyrimo metu mokiniai 9 dienas naudojosi ,,EduVerse* sistema, kurioje buvo pateikti du mokymosi
kursai, apie 30 mokymosi medziagos vienety ir 12 uzduociy, apimanciy savikontrolés testus bei
praktines veiklas.

Gauti rezultatai parodé, kad visi tyrimo dalyviai jsitrauké ] mokymosi veiklas ir atliko privalomas
uzduotis. Didzioji dalis mokiniy pasizyméjo aktyvesniu dalyvavimu — jie naudojosi papildoma
mokymosi medziaga, dalyvavo Zaidybinimo veiklose ir rinko papildomus XP taskus. Mokiniy
aktyvumo skirtumai atsiskleide pagal sukaupty XP tasky pasiskirstyma. Aktyvesni mokiniai daugiau
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uzduociy atlikimu, taciau vis tiek isliko jtraukti j mokymosi procesg.
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Per tyrimo laikotarpj i$ viso buvo surinkta 10 990 XP taSky, suteiktas 31 pasiekimy Zenkliukas, o
i§8tikiuose dalyvavo visi mokiniai. Tai rodo, kad zaidybinimo elementai buvo ne tik prieinami, bet ir
aktyviai naudojami tyrimo dalyviy (zr. 71-72 pav.).

Daily Active Users

Date Active Users

Apr 16 "

Apr 18 n

Apr 19 o @ Gt L

Apr 21 ]

Apr 22 1

71 pav. ,,EduVerse* sistemos duomenys apie mokiniy aktyvumag ir jsitraukimag
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72 pav. ,,EduVerse* aplinkos duomenys apie taikytus zaidimy elementus ir jy panaudojimag

Analizuojant mokiniy aktyvuma tyrimo periodu pastebéta, kad didZiausias jsitraukimas buvo tyrimo
pradzioje. Viduringje eksperimento dalyje aktyvumas sumazgjo, tikétina, dél savaitgalio laikotarpio,
taciau eksperimento pabaigoje vél padidéjo — paskuting dieng visi mokiniai prisijungé prie sistemos,
perziiiréjo informacijg ir uzbaigé uzduotis.
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Lyderiy lentelé buvo vienas reikSmingiausiy jsitraukimg skatinanciy veiksniy. Mokiniai teigiamai
vertino galimybe matyti savo rezultatus kity dalyviy kontekste, varzytis tarpusavyje ir stebéti
pazanga. Taip pat buvo pasiiilyta papildomai skatinti geriausius rezultatus pasiekusius dalyvius
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73 pav. ,EduVerse* sistemos dalyviy lyderystés lentelé

Lyderiy lentelés analize (Zr. 73 pav.) parode¢, kad iSryskejo keli aktyviausi mokiniai, sukaupg¢ didesnj
XP kiekj. Vis délto skirtumai tarp dalyviy nebuvo itin dideli, todél sistema iSlaiké balansg tarp
konkurencijos ir prieinamumo visiems mokiniams.

Vv —

reguliary prisijungimg mokiniai buvo papildomai apdovanojami XP taskais, o dalis jy sieke atlikti
uzduotis anksc¢iau, kad pagerinty savo rezultatus. Tai rodo, kad Zaidybinimo elementai skatino ne tik
aktyvuma, bet ir savarankiSskg mokymosi planavima.

Vis délto pastebéta, kad Zaidybinimo poveikis mokiniams gali skirtis. Vienas mokinys nurodé, kad
lyderiy lentel¢ kelé papildomg spaudima, todé¢l ateityje biity tikslinga numatyti galimybe riboti jos
matomuma.

Apibendrinant galima teigti, kad zaidybinimo elementai teigiamai veiké mokiniy aktyvuma,
motyvacijg ir jsitraukimg, taciau jy poveikiui jtakos turéjo ir iSoriniai veiksniai bei individualis
mokiniy skirtumai.

6.2.3. Treciojo tyrimo etapo, apklausos po eksperimento, rezultatai

Po eksperimentinio tyrimo etapo buvo atlikta papildoma apklausa, siekiant jvertinti mokiniy patirtj
naudojantis sistema ,,EduVerse* bei nustatyti zaidybinimo elementy poveikj jy motyvacijai,
Jsitraukimui ir mokymosi procesui.

Apklausa buvo vykdoma i§ karto po eksperimento pabaigos, joje dalyvavo visi tyrimo dalyviai.
Klausimyng sudar¢ tiek uzdaro, tiek atviro tipo klausimai, leidZiantys jvertinti ne tik bendras
tendencijas, bet ir surinkti individualias mokiniy jzvalgas apie sistemos naudojima.

79



Vertinant mokiniy po eksperimentinius atsakymus nustatyta, kad naudojimasis sistema ,,EduVerse*
turéjo teigiamg poveikj mokymosi motyvacijai (Zr. 74 pav.). Didzioji dalis respondenty (69,2 %)
nurodé¢, kad jy motyvacija padidéjo, o 23,1 % visiskai sutiko su Siuo teiginiu. Tik 7,7 % mokiniy
iSreiské neigiama nuomong.

Naudojantis sistema mano motyvacija mokytis padidéjo.
13 atsakymy

@ Visiskai nesutinku
@ Nesutinku

Neturiu nuomonés
@ Sutinku
@ Visiskai sutinku

69,2% m

74 pav. Apklausos po eksperimento teiginio ,,Naudojantis sistema mano motyvacija mokytis padidéjo*
rezultatai

Gauti rezultatai rodo, kad dauguma mokiniy patyré teigiama motyvacijos pokytj, kas papildo
eksperimento metu stebétg auksta jy jsitraukimo lygj.

Analizuojant mokiniy atsakymus nustatyta, kad mokymosi procesas naudojantis sistema ,,EduVerse*
daugumai tapo jdomesnis nei jprastai (Zr. 75 pav.). Net 69,2 % respondenty visiSkai sutiko su Siuo
teiginiu, o dar 23,1 % jam pritaré. Tokie rezultatai rodo, kad zaidybinimo elementai turéjo reikSminga
teigiamg poveikj mokymosi patrauklumui.

Mokymasis tapo jdomesnis nei jprastai.
13 atsakymy

@ Visiskai nesutinku
@ Nesutinku

¢ Neturiu nuomonés
@ Sutinku

@ Visiskai sutinku

75 pav. Apklausos po eksperimento teiginio ,,Mokymasis tapo jdomesnis nei jprastai* rezultatai
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Analizuojant mokiniy atsakymus nustatyta, kad naudojantis sistema ,,EduVerse* mokiniai dazniau
atlikdavo paskirtas uzduotis (zr. 76 pav.). Net 61,5 % respondenty visiskai sutiko su §iuo teiginiu, o
dar 30,8 % jam pritaré, tuo tarpu 7,7 % mokiniy netur¢jo aiSkios nuomonés. Tai rodo, kad
zaidybinimo elementai skatino nuoseklesnj uzduociy atlikimg, kas sutampa su eksperimento metu
fiksuotu aukstu privalomy uzduociy jvykdymo lygiu bei aktyviu mokiniy dalyvavimu mokymosi
veiklose.

DazZniau atlikdavau paskirtas uzduotis.
13 atsakymy

@ Visiskai nesutinku
@ Nesutinku

Neturiu nuomonés
@ Sutinku
@ Visiskai sutinku

30,8%

76 pav. Apklausos po eksperimento teiginio ,,Dazniau atlikdavau paskirtas uzduotis* rezultatai

Analizuojant mokiniy atsakymus nustatyta, kad sistema ,,EduVerse* daugumai respondenty buvo
pakankamai lengvai naudojama ir suprantama (Zr. pav. 77 - 78). 46,2 % mokiniy nurodé¢, kad sistema
buvo lengvai naudojama, o dar 23,1 % visiskai su tuo sutiko, taciau dalis respondenty (23,1 %)
neturéjo aiskios nuomonés ir 7,7 % nurodé patyr¢ sunkumy. PanaSios tendencijos pastebétos ir
vertinant sistemos aiSkumg - 46,2 % mokiniy sutiko, kad sistema yra suprantama, taciau net 30,8 %
neturéjo aiskios nuomonés, o 15,4 % nurodé, kad sistema jiems nebuvo pakankamai aiski.

Sistema buvo aiski ir suprantama.
13 atsakymy

@ Visiskai nesutinku

46,2% @ Nesutinku
Neturiu nuomonés

@ Sutinku
@ Visiskai sutinku

A 4

77 pav. Apklausos po eksperimento teiginio ,,Sistema buvo lengvai naudojama“ rezultatai
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Sistema buvo lengvai naudojama.
13 atsakymy

@ Visiskai nesutinku
@ Nesutinku

Neturiu nuomoneés
@ Sutinku
@ Visiskai sutinku

78 pav. Apklausos po eksperimento teiginio ,,Sistema buvo aiski ir suprantama‘ rezultatai

Tokie rezultatai rodo, kad nors bendras sistemos panaudojimo vertinimas yra teigiamas, daliai
mokiniy kilo neaiSkumy dirbant su sistema. Tai leidzia daryti prielaida, kad naudotojo sgsaja ir
navigacijos sprendimai galéty biiti dar labiau optimizuoti, siekiant uztikrinti aiSkesne ir paprastesne
naudotojo patirtj.

Toliau, analizuojant mokiniy atsakymus nustatyta, kad tasky (XP) sistema tur¢jo teigiamg motyvacinj
poveikj daugumai respondenty (zr. 79 pav.). 53,8 % mokiniy sutiko su teiginiu, o dar 30,8 % visiskai
sutiko, tuo tarpu 15,4 % neturéjo aiskios nuomonés.

Tasky sistema mane motyvavo.
13 atsakymy

@ Visiskai nesutinku
@ Nesutinku

Neturiu nuomonés
@ Sutinku
@ Visiskai sutinku

79 pav. Apklausos po eksperimento teiginio ,, Tasky sistema mane motyvavo* rezultatai

Sie rezultatai rodo, kad tasky sistema veiké kaip efektyvi motyvaciné priemoné, skatinusi mokinius
aktyviau dalyvauti mokymosi veiklose. Tai taip pat atsispindi eksperimento metu fiksuotame
aukStame mokiniy aktyvume bei sukaupty tasky kiekyje, kuris buvo tiesiogiai susijes su mokiniy
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Analizuojant mokiniy atsakymus nustatyta, kad zenkliuky (angl. badges) sistema taip pat turéjo
teigiama poveikj mokiniy motyvacijai (zr. 80 pav.). 38,5 % respondenty sutiko su teiginiu, o 30,8 %
visiskai sutiko, taciau tokia pati dalis mokiniy (30,8 %) neturéjo aiSkios nuomonés.

Zenkliukai (badges) skatino stengtis.
13 atsakymy

@ Visiskai nesutinku
@ Nesutinku

Neturiu nuomonés
@ Sutinku
@ Visiskai sutinku

80 pav. Apklausos po eksperimento teiginio ,,Zenkliukai (badges) skatino stengtis“ rezultatai

Sie rezultatai rodo, kad nors Zenkliukai veiké kaip papildoma motyvaciné priemoné, jy poveikis buvo
maziau ryskus nei tasky sistemos atveju. Tai gali biiti siejama su tuo, kad mokiniai labiau reagavo j
tiesiogine nauda suteikian¢ius elementus, tokius kaip XP taskai ar pozicija lyderiy lenteléje, o
zenkliukai veiké labiau kaip simbolinis pasiekimy jvertinimas.

Analizuojant mokiniy atsakymus nustatyta, kad lyderiy lentelé turéjo reikSmingg teigiama poveikj
mokiniy jsitraukimui (Zr. 81 pav.). Net 53,8 % respondenty visiSkai sutiko su teiginiu, o dar 23,1 %
jam pritaré, tuo tarpu 15,4 % netur¢jo aiSkios nuomonés ir 7,7 % nurode¢, kad Sis elementas jy
nejtraukeé.

Lyderiy lentelé skatino jsitraukti.
13 atsakymy

@ Visiskai nesutinku
@ Nesutinku

Neturiu nuomoneés
@ Sutinku
@ Visiskai sutinku

g

81 pav. Apklausos po eksperimento teiginio ,,Lyderiy lentelé skatino jsitraukti rezultatai

Sie rezultatai rodo, kad lyderiy lentelé buvo vienas stipriausiy mokinius motyvuojanéiy zaidybinimo
elementy, skatings juos aktyviau dalyvauti mokymosi veiklose ir siekti geresniy rezultaty. Tai
sutampa su eksperimento metu stebéta mokiniy elgsena, kai dalyviai aktyviai seké savo pozicijas,
tarpusavyje lyginosi ir sieké surinkti daugiau tasky.
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zaidybinimo elementy (Zr. 82 pav.). 23,1 % respondenty visiskai sutiko, kad i§stkiai buvo jdomis, o
15,4 % jiems pritaré, taciau net 38,5 % mokiniy neturéjo aiSkios nuomonés ir 23,1 % nurodé, kad
i$stkiai jy nesudomino.

ISSukiai buvo jdomis.
13 atsakymy

@ Visiskai nesutinku
@ Nesutinku

Neturiu nuomonés
@ Sutinku
@ Visiskai sutinku

82 pav. Apklausos po eksperimento teiginio ,,ISStkiai buvo jdomiis* rezultatai

Tokie rezultatai rodo, kad i$8iikiy elementas ne visiems mokiniams buvo vienodai patrauklus ir jo
poveikis jsitraukimui buvo maziau ryskus nei, pavyzdziui, tasky sistemos ar lyderiy lentelés. Tai gali
biti siejama su i8$iikiy sudétingumu, jy pateikimo forma arba tuo, kad mokiniams labiau motyvacija
kele tiesioging naudg suteikiantys elementai.

Analizuojant mokiniy atsakymus nustatyta, kad sistema ,,EduVerse turéjo aiskiai teigiamg poveikj
mokiniy mokymosi patir€iai (Zr. 83 pav.). 61,5 % respondenty sutiko su teiginiu, o dar 38,5 % visiskai
sutiko, nebuvo nei vieno neigiamo ar neutralaus vertinimo.

Sistema pagerino mano mokymosi patirt;.
13 atsakymy

@ Visiskai nesutinku
@ Nesutinku

Neturiu nuomonés
@ Sutinku
@ Visiskai sutinku

83 pav. Apklausos po eksperimento teiginio ,,Sistema pagerino mano mokymosi patirtj rezultatai

Tokie rezultatai rodo, kad sistema ne tik skatino mokiniy aktyvuma, bet ir pagerino bendrag mokymosi
patirties kokybe. Tai sutampa su eksperimento metu stebétu aukstu jsitraukimo lygiu, nuosekliu
uzduociy atlikimu bei teigiamu mokiniy poZiiiriu j Zaidybinimo elementy taikymg.
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Analizuojant mokiniy atsakymus nustatyta, kad dauguma respondenty noréty naudoti tokig sistema
kaip ,,EduVerse* ir ateityje (zr. 84 pav.). 46,2 % mokiniy sutiko su Siuo teiginiu, o dar 46,2 % visiskai
sutiko, tuo tarpu tik 7,7 % netur¢jo aiskios nuomonés.

Noréciau naudoti tokig sistemg ateityje.
13 atsakymuy

@ Visiskai nesutinku
@ Nesutinku

Neturiu nuomonés
@ Sutinku
@ Visiskai sutinku

84 pav. Apklausos po eksperimento teiginio ,,Noréciau naudoti tokia sistema ateityje* rezultatai

Sie rezultatai rodo auksta sistemos priimtinuma ir teigiama mokiniy poziiirj j jos taikyma ateityje. Po
eksperimento dauguma mokiniy sistema vertino palankiai, todél galima daryti prielaida, kad
zaidybinimo principais paremta mokymosi sistema gali biti taikoma ugdymo procese.

Analizuojant atvirus mokiniy atsakymus nustatyta, kad labiausiai patiko Zaidybinimo elementai:
tasky sistema, lyderiy lentel¢ ir Zenkliukai. Mokiniai pabréz¢, kad Sie elementai skatino motyvacija,
isitraukima, norg aktyviau dalyvauti mokymosi veiklose ir leido stebéti savo pazangg. Taip pat
pazyméta, kad mokymosi procesas tapo jdomesnis ir maziau monotoniskas.

Atsakymuose apie tobulintinus aspektus dauguma mokiniy esminiy trikumy neisskyré arba pateiké
pavienes pastabas. DaZniausiai sitilyta didinti uzduociy jvairove, pateikti aiSkesnius paaiSkinimus prie

A

konkurencinius elementus.

Apibendrinant galima teigti, kad ,,EduVerse* sistema buvo vertinama teigiamai, o mokiniy pastabos
daugiausia susijusios su naudotojo patirties gerinimu ir funkcionalumo plétra. Remiantis Siomis
1zvalgomis, toliau pateikiamos galimos sistemos tobulinimo ir tgstinumo kryptys.

6.3. Informacinés Zaidybinimo sistemos ,,EduVerse* tobulinimas ir testinumas

Remiantis tyrimo rezultatais ir mokiniy grjztamuoju rySiu, i$skirtos kelios pagrindinés ,,EduVerse*
sistemos tobulinimo kryptys. Nors sistema jvertinta teigiamai, tyrimo metu pastebéta, kad siekiant
geresnés naudotojo patirties reikéty tobulinti naudotojo sgsajos aiSkumg, uzduoCiy jvairove,
zaidybinimo elementy lankstuma, lokalizacijg ir platesnio pritaikymo galimybes.

Pirmiausia tikslinga gerinti naudotojo sgsajos aiSkumg. Kai kurie mokiniai nurode, kad atliekant
uzduotis ar pildant formas truko aiSkesniy paaiskinimy, tod¢l ateityje biity naudinga jdiegti
kontekstines instrukcijas, trumpus paaiskinimus ar pagalbinius vedlius.

Kita tobulinimo kryptis yra mokymosi turinio ir uZduo€iy jvairovés didinimas. Kadangi sistemoje
daugiausia naudoti savikontrolés testai ir praktinés uzduotys, ateityje bity galima jtraukti
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interaktyvias, scenarijais paremtas ar kirybiSkumag skatinancias veiklas. Tai padéty ilgiau iSlaikyti
mokiniy susidoméjimg ir mazinty mokymosi proceso monotoniskuma.

Tyrimas taip pat parodé, kad zaidybinimo elementai mokinius veikia nevienodai. Tasky sistema ir
lyderiy lentelé daugumai mokiniy buvo motyvuojancios, tafiau pavieniams mokiniams
konkurenciniai elementai gali kelti spaudima. Tod¢l biity tikslinga numatyti lankstesnj zaidybinimo
valdyma, pavyzdziui, galimybe riboti lyderiy lentelés matomuma ar individualizuoti tam tikrus
zaidybinimo elementus.

Papildomai buty naudinga plésti sistemos lokalizacijos ir vizualinio pateikimo galimybes. Lietuviy
kalbos palaikymas padidinty sistemos prieinamumg, o papildomi vizualiniai elementai, prizy ar
apdovanojimy sistema galéty dar labiau sustiprinti mokiniy motyvacija.

Kalbant apie tgstinumg, ,,EduVerse® galéty biti taikoma skirtingiems mokomiesiems dalykams,
jvairioms mokiniy amziaus grupéms ir tiek kontaktiniam, tiek nuotoliniam mokymuisi. Ateityje taip
pat biity galima svarstyti integracijas su kitomis mokymosi valdymo sistemomis ar edukacinémis
platformomis.

Apibendrinant galima teigti, kad svarbiausios ,,EduVerse* tobulinimo kryptys yra naudotojo sasajos
aiSkumas, uzduociy jvairove, zaidybinimo elementy lankstumas, lokalizacija ir platesnis pritaikymas
ugdymo procese.

6.4. Sukurtos sistemos ,,EduVerse* iSbandymo ir tinkamumo tyrimo iSvados
Atsizvelgiant | iSkeltg tyrimo tikslg ir suformuluotus tyrimo uzdavinius, galima pateikti Sias iSvadas:

1. Nustatyta, kad ,,EduVerse* sistemoje taikyti Zaidybinimo elementai turéjo teigiama poveikj
mokiniy aktyviam dalyvavimui mokymosi veiklose. Visi tyrimo dalyviai atliko privalomas
uzduotis, o dalis mokiniy aktyviai jsitrauke ir j papildomas veiklas, siekdami surinkti daugiau
tasky bei pagerinti savo rezultatus.

2. Tyrimo rezultatai parode, kad Zaidybinimo elementai didino mokiniy motyvacijg ir jsitraukimg.
Didziausig motyvacinj poveikj turéjo tasky sistema ir lyderiy lentelé, kurios skatino dazniau atlikti
paskirtas uzduotis ir aktyviau dalyvauti mokymosi procese.

3. ISanalizavus mokiniy patirt] nustatyta, kad mokymasis naudojant ,,EduVerse* sistema buvo
vertinamas kaip idomesnis, maziau monotoniskas ir labiau jtraukiantis. Kartu mokiniai i§skyré
tobulintinus aspektus, susijusius su sistemos aiSkumu, uzduociy jvairove ir individualiy poreikiy
pritaikymu.

4. Ivertinus sistemos pritaikomuma nustatyta, kad ,,EduVerse* turi potencialg biiti taikoma realiame
ugdymo procese kaip mokiniy jsitraukimg, motyvacijg ir mokymosi nuoseklumg skatinanti
priemoneg.

Apibendrinant galima teigti, kad tyrimo rezultatai patvirtina Zaidybinimu paremtos mokymosi
sistemos potencialg didinti mokiniy motyvacijg, aktyvy dalyvavimg ir jsitraukimg. ,,EduVerse*
sistema sudaro salygas kurti patrauklesne ir labiau ] mokinj orientuota mokymosi aplinka.
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ISvados

Baigiamojo darbo analizés skyriuje iSnagrinéta aktyvaus dalyvavimo mokymosi procese
problematika parodé¢, kad mokiniy lankomumo, motyvacijos ir jsitraukimo stoka yra susijusi su
monotoniSku mokymo turiniu, mazu interaktyviy uzduoc¢iy kiekiu ir nepakankamai jtraukianciais
mokymo metodais. Sios problemos pagrindzia poreikj ie$koti sprendimy, kurie mokymosi
procesg papildyty interaktyviais ir mokiniy aktyvumga skatinanciais elementais.

Zaidybinimo strategijy, galimybiy ir taikymo $vietime analizé parodé, kad tasky sistemos,
zenkliukai, lyderiy lentelés, i$Siikiai, socialiniai elementai ir naratyvai gali padéti didinti mokiniy
motyvacijg bei jsitraukimg. Vis délto zaidybinimo elementai turi buti taikomi tikslingai,
atsizvelgiant | pedagoginius tikslus, mokiniy poreikius ir galimg neigiamg poveikj, pavyzdziui,
per didel; démesj konkurencijai ar apdovanojimames.

Apklausos tyrimo rezultatai parode, kad dauguma mokiniy zaidybinimg vertina kaip mokymosi
procesg gerinancig ir motyvacija didinancia priemong. Respondentai dazniausiai teigiamai vertino
tasky sistemas, komandines varzybas ir interaktyvias uzduotis, taciau dalis mokiniy nurodé
galimg nuovargj ar nepritarimg zaidybinimo jtraukimui j pamokas. Tai rodo, kad zaidybinimas
turi biiti taikomas subalansuotai, atsizvelgiant | mokiniy amziy, poreikius ir mokymosi aplinka.
Suprojektuota virtualioji mokymosi aplinka ,,EduVerse* sujungia pagrindines mokymosi
valdymo sistemos funkcijas ir Zaidybinimo elementus. Sistemoje numatyti mokinio, mokytojo,
administratoriaus ir bendro naudotojo posistemiai, kurie leidzia valdyti kursus, mokymosi
medziagg, uzduotis, griztamaji rysj, pazangg ir zaidybinimo elementus. Tokia strukttira sudaro
pagrindg mokymosi procesg organizuoti skaitmeninéje, aktyvy dalyvavimg skatinancioje
aplinkoje.

»BduVerse*“ platformos jgyvendinimui pasirinktas technologijy derinys atitinka sistemos
funkcinius ir nefunkcinius reikalavimus. ,,React” pasirinktas naudotojo sgsajai kurti dél
komponentais gristos architekttiros ir lankstumo, ,,Laravel” — serverio pusés logikai dél aiskios
struktiiros, dokumentacijos ir integruoto testavimo palaikymo, ,,MySQL* — duomeny saugojimui,
»PHPUnit* — automatizuotam testavimui, o ,,Docker — aplikacijos aplinkos valdymui ir diegimo
supaprastinimui.

Sukurtos ,,EduVerse* sistemos realizavimo skyriuje pateiktas funkcionalumo ir naudotojo sgsajos
aprasymas parode, kad sistema jgyvendinta nuosekliai ir palaiko pagrindinius mokymosi proceso
valdymo bei zaidybinimo funkcionalumus. Realizuoti kursy, uZduociy, mokymosi medziagos,
administravimo moduliai sudaro vientisg edukacing platforma.

Igyvendinus ir praktiSkai iSbandzius informacing Zaidybinimo sistema ,,EduVerse*, nustatyta, kad
sistema gali biiti taikoma realiomis mokymosi saglygomis. Eksperimentinio tyrimo metu mokiniai
prisijungé prie sistemos, dalyvavo mokymosi veiklose, atliko uzduotis ir sgveikavo su
zaidybinimo elementais. Tai patvirtina, kad sukurtas sprendimas yra tinkamas praktiniam
1Sbandymui ir gali biiti naudojamas kaip papildoma mokymosi proceso organizavimo priemone.
Ivertinus sukurtos sistemos pritatkomumg mokymosi procese nustatyta, kad ,,EduVerse* turi
potencialg skatinti mokiniy jsitraukimg, motyvacijg ir aktyvesnj dalyvavimg mokymosi veiklose.
Tyrimo rezultatai parodé, kad didziausig teigiama poveikj mokiniams turéjo tasky sistema, lyderiy
lentelé ir pazangos stebéjimas, o teigiami naudotojy vertinimai bei noras naudoti sistema ateityje
pagrindZia jos pritaikymo galimybes ugdymo aplinkoje.
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staggering-insight-into-future (zitiréta 2023-11-16)
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Priedai

1 priedas. ,,Google Forms* anketa skirta 8 — 12 klasiy mokiniams

Nuoroda j apklausa: Zaidybinimo taikymas mokyklose pamoky lankomumui skatinti - ,.Google*
formos
1. Kuriai klasei priklausote?
8 klas¢
9 klasé
10 klasé
11 klasé
12 klasé

2. Kur yra jusy mokykla?
— Didziajame Lietuvos mieste
— Mazesniame mieste
— Kaimo vietovéje

3. Kaip daznai jiisy pamokose naudojamas zaidybinimas (edukaciniai zaidimai)?
— Niekada
— Retai
— Kartais
— Daznai
— Labai daznai

4. Kaip manote, ar zaidybinimo elementy integravimas } mokymosi procesg skatina jiisy
aktyvumag pamokose?
— Labai skatina

— Skatina
— Neskatina
— VisiSkai neskatina

5. Kokia technologija naudojama jiisy pamokose Zaidybinimui? (Galimi keli variantai)
— Stacionariis kompiuteriai
— NesSiojamieji kompiuteriai
— ISmanieji telefonai
— PlanSetés
— Interaktyvi lenta
— Projektorius
— Jokia (nebuvo naudojama)

6. Kiek skirtingy zaidybinimo elementy patiriate per savait¢ pamoky metu?
— Né vieno
- 13
— 4-6
- 7-10
— Daugiau nei 10

7. Kuriuos i$ $iy Zaidybinimo elementy esate patyre pamokose? (Galima zyméti keletg varianty)
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— Tasky ar apdovanojimy sistema

— Misijy ir uzduociy vykdymas

— Interaktyvis klausimai ir atsakymai
— Naratyvai bei istorijos

— Komandinés varzybos

— Pasiekimy sistemos

— Neteko patirti

8. Ar zaidybinimas padeda jums geriau jsisavinti mokymosi medziaga?
— Taip, padeda
— Ne, nepadeda
— Sunku pasakyti

9. Ar zaidybinimas jus nuteikia aktyviau dalyvauti mokymosi procese?
— Taip
— Ne
— Sunku pasakyti

10. Ar manote, kad Zaidybinimas padeda mokymasi padaryti jJdomesnj ir interaktyvesnj?
Taip, padeda

Ne, nepadeda

Labai padeda

Visiskai nepadeda

Sunku pasakyti

11. Ar esate pavarge nuo zaidybinimo pamokose? (Ar atsibodo uzduotys, procesas)
— Taip
— Ne
— Kartais
— Sunku pasakyti

12. Ar pritariate, kad Zaidybinimas pamokose padeda ugdyti tokius jgiidZius, kaip
problemy sprendimas, kiirybiskumas, bendradarbiavimas?

— Taip, pritariu

— Ne, nepritariu

— Neturiu nuomonés

13. Ar zaidybinimo elementai suteikia jums papildomos motyvacijos mokytis?
— Taip, suteikia
— Ne, nesuteikia
—  Sunku pasakyti

14. Ar sutinkate, kad zaidybinimas turéty buti jtrauktas j pamokas?
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— Taip, sutinku
— Ne, nesutinku
— Sunku pasakyti

15. Kiek, jisy nuomone, turéty biiti Zaidybinimo elementy, kad jus skatinty mokytis?
— Nei vieno
- 12
- 35
— Daugiau nei 5



2 priedas. Informacinés Zaidybinimo sistemos ,,EduVerse* realizacijos vaizdai

Siame priede pateikiami papildomi ,,EduVerse“ sistemos realizacijos ekranai, kurie papildo 5 skyriuje
pateikta sistemos realizavimo aprasyma. Prieduose pateikiami paveikslai numeruojami bendra darbo
paveiksly numeracija.

2.1 priedas. Mokinio posistemés realizacijos ekranai ,,EduVerse* sistemoje

Mokinio kursy perzitiros lange pateikiamas mokinio registruoty kursy sgrasas, kuriame matoma kurso
informacija, mokymosi progresas ir prieiga prie tolesniy kurso veikly (Zr. 85 pav.). Sis langas leidzia
mokiniui greitai jvertinti, kuriuose kursuose jis dalyvauja ir kokia yra jo pazanga kiekviename is jy.

© EduVerse o Students Dashboard QA © w2 @ o o
e
My Courses
Evolled  Browse Courses ot v ¥ Fiter
2 o 0 0
VUK Desgn
UI/ UX design beginner crash course EDU101 Data Science - Levell (V. Adamkus)
o
maserial for course

. Matas Mokiys

85 pav. ,,EduVerse* sistemos mokinio kursy perziiiros langas

Pasirinkto kurso apzvalgos lange pateikiama pagrindiné kurso informacija, mokinio paZanga, kurso
struktiira ir su kursu susijusios veiklos (zr. 86 pav.). Sis vaizdas veikia kaip pagrindinis kurso
informacijos centras, i§ kurio mokinys gali pereiti prie mokymosi medziagos, uzduociy ir kity kurso
daliy.
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86 pav. ,,EduVerse* sistemos kurso apzvalgos langas

Kurso mokymosi medziagos skiltyje pateikiami kurso moduliai, temos ir prieinamas mokymosi
turinys, kurj mokinys gali pasirinkti perzidirai (Zr. 87 pav.). Tokia struktiira padeda mokymosi turinj
pateikti nuosekliai ir leidzia mokiniui aiSkiai matyti, kokias temas reikia perzitréti.

0 St Dosard Q Gumie s @
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87 pav. ,,EduVerse* sistemos kurso mokymosi medziagos langas

Tekstinés mokymosi medziagos perziiros lange pateikiamas mokymosi turinys, kurj mokinys gali
nuosekliai skaityti ir naudoti pasiruosimui uzduotims atlikti (zr. 88 pav.). Sis funkcionalumas leidzia
mokymosi medZiaga pateikti tiesiogiai sistemoje, todél mokiniui nereikia naudoti papildomy iSoriniy
priemoniy.
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¢ Back to Course Material 01: Data Science - Introduction

EDU101 Data Sciance - Lavell (V. Adamkus) D e (D
- Material 01: Data Science - Introduction

Module 1: Test module for new

What is Data Science?

m Data Science is about data athering, analysis and decision-making.

1> What & Data Science? Data Science is about finding patterns in data, through analysis, and make future predictions.

b Data science types By using Data Science, companies are able to make:

D> Short history of data soences
Better decisions (should we choose A or 8)

Predictive analysis (what will happen next?)

Pattem discoveries (find pattemn, or maybe hidden information in the data)

Where is Data Science Needed?

Data Science is used in many industries in the world today, e.g. banking, consultancy, healthcare, and

manufacturing.

EBxamples of where Data Science is needed:

For route planning: To discover the best routes to ship
To foresee delays for flight/ship/train etc. (through predictive analysis)

To create promotional offers

To find the best suited time to deliver goods

To forecast the next years revenue for a company

To analyze health benefit of training

To predict wha will win elections

Data Science can be applied in nearly every part of a business where data is available. Examples are:
Consumer goods

Stock markets

Industry

Politics

Logistic companies

E-commerce

88 pav. ,,EduVerse* sistemos mokymosi medziagos (teksto) perziiira mokinio posistemeéje

Kurso uzduociy perzitiros puslapyje pateikiamas pasirinkto kurso uzduociy sarasas, jy busenos,
terminai, tipai ir prieiga prie uzduodiy atlikimo (zr. 89 pav.). Sis langas padeda mokiniui sekti
paskirtas veiklas ir planuoti jy atlikima pagal terminus bei uZduociy biisena.

ot P — P e BQ

m ® Deshbosrd 1 My Courzes 3 [Frst Coursel Introcuction to the Cloud Computing

[First Course] Juction to the Cloud Computing

sbires o Somputna

@ Tasks E d ° B el
35% 6 160 1
v comens [T
Course Tasks.
{Self Assessment] Assessment quiz for Madule 1 (EIESSE) n
Rassssment i for iodule 1
© tuet o 1ponns @ 50 Vo Subssion >
==
Ve Tk >
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Self Assessment quiz for module 4

89 pav. ,,EduVerse* sistemos kurso uzduociy perzitiros puslapis mokinio posisteméje

Uzduociy ir testy perziiiros lange pateikiama bendra mokiniui priskirty uzduoc€iy ir testy perziiira,
kurioje galima filtruoti veiklas pagal biisena, terming ar uzduoties tipa (zr. 90 pav.). Sis
funkcionalumas suteikia mokiniui vieng bendrg vieta visoms mokymosi veikloms perzitréti,
nepriklausomai nuo konkretaus kurso.
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90 pav. ,,EduVerse* sistemos uzduociy ir testy perzitiros langas mokinio posisteméje

Konkursy skiltyje pateikiamos aktyvios, biisimos ir uzbaigtos veiklos, jy progresas bei galimi
atlyginimai patirties taskais ar kitais Zaidybinimo elementais (Zr. 91 pav.). Si skiltis papildo jprasta
mokymosi procesg papildomomis motyvacinémis veiklomis, kurios skatina mokinj aktyviau
dalyvauti sistemoje.
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7 Day Login Streak
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91 pav. ,,EduVerse* sistemoje konkursy skilties pagrindinis langas mokinio posistemyje
2.2 priedas. Mokytojo posistemés realizacijos ekranai ,,EduVerse* sistemoje

Mokytojo kursy perzitiros ir valdymo lange pateikiamas kursy saraSas, kuriame galima perzitiréti
kursy biisenas, naudoti paieska bei filtrus ir pereiti prie kurso administravimo veiksmy (zr. 92 pav.).
Sis langas leidzia mokytojui vienoje vietoje matyti visus jo administruojamus kursus ir greitai pasiekti
Juy redagavimo ar perzitros funkcijas.
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92 pav. ,,EduVerse* sistemos kursy perzitiros ir valdymo langas mokytojo posisteméje

Kurso redagavimo lange pateikiama forma, skirta atnaujinti kurso pavadinima, apraSyma, kategorija,
matomuma, registracijos nustatymus ir kitus parametrus (zr. 93 pav.). Sis funkcionalumas leidzia
mokytojui koreguoti jau sukurtg kursg ir pritaikyti jj pagal pasikeitusius mokymo proceso poreikius.
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Validation Checklist
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visibility & Envollment

93 pav. ,,EduVerse* sistemos kurso redagavimo langas mokytojo posisteméje

Kurso modulio kiirimo lange mokytojas gali nurodyti modulio pavadinima, aprasyma, pozicija kurse

ir matomumo biiseng (Zr. 94 pav.). Moduliai padeda struktiiruoti mokymosi turinj i aiskias dalis, todél
mokiniams lengviau sekti kurso eiga.
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94 pav. ,,EduVerse“ sistemoje kurso modulio kiirimo langas mokytojo posisteméje

Sukurto mokymo turinio perzitiros lange pateikiamas mokymosi medziagos vaizdas, leidziantis
mokytojui jvertinti, kaip turinys pateikiamas sistemoje (zr. 95 pav.). Tokia perziiira padeda patikrinti,
ar mokymosi medziaga yra aiski, tinkamai suformatuota ir paruosta mokiniams.

© Eduverse
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< D Introduction to Cloud Computing
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95 pav. ,,EduVerse* sistemoje sukurto mokymo turinio perziiiros langas mokytojo posisteméje

Praktinés uzduoties kiirimo lange mokytojas gali nurodyti uzduoties pavadinimg, apraS§yma, terminus,
vertinimo kriterijus, pateikimo reikalavimus ir XP atlygj (r. 96 pav.). Sis langas leidzia susieti
praktines mokymosi veiklas su vertinimu ir Zaidybinimo mechanika.
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96 pav. ,,EduVerse* sistemos praktinés uzduoties kiirimo langas mokytojo posisteméje

Uzduociy valdymo ir perzitiros lange pateikiama centralizuota mokytojo sukurty uzduociy perziira,
kurioje matomos uzduociy biisenos, terminai, tipai, susieti kursai ir laukian¢iy pateikimy informacija
(zr. 97 pav.). Sis funkcionalumas padeda mokytojui stebéti uzduociy eiga ir greitai pereiti prie jy
redagavimo ar pateikimy vertinimo.
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97 pav. ,,EduVerse* sistemoje uzduociy valdymo ir perzitiros langas mokytojo posisteméje

Skelbimy valdymo lange mokytojas gali kurti, perzitréti ir administruoti mokiniams skirtus
pranesimus, susijusius su kursais ar mokymosi veiklomis (zr. 98 pav.). Si funkcija padeda uztikrinti
aiSkig komunikacijg ir laiku informuoti mokinius apie svarbius kurso jvykius.

© Eduverse O Teachers Dashboard e
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98 pav. ,,EduVerse* sistemoje skelbimy (pranesimy) valdymo langas mokytojo posisteméje

Grjztamojo rySio valdymo lange pateikiami mokiniams suteikti vertinimai ir komentarai, kuriuos
mokytojas gali perzidiréti, redaguoti ar administruoti (zr. 99 pav.). Sis funkcionalumas padeda
palaikyti nuosekly vertinimo procesg ir suteikti mokiniams aiSky griztamajj rysj apie jy atliktas
veiklas.
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99 pav. ,,EduVerse* sistemoje griztamojo rySio valdymo langas mokytojo posisteméje

Lyderiy lentelés perziiiros lange mokytojas gali vertinti mokiniy aktyvumag pagal XP taskus,
zenkliukus, i3§tkius ar kitus zaidybinimo rodiklius (zr. 100 pav.). Sis vaizdas leidzia mokytojui
stebéti, kaip zaidybinimo elementai atsispindi mokiniy aktyvume ir tarpusavio palyginime.
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100 pav. ,,EduVerse* sistemos lyderiy lentelés perziiiros langas mokytojo posistemeéje

Toliau pateikiami administratoriaus posistemio sisteminiai vaizdai.
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2.3 priedas. Administratoriaus posistemio vaizdai ,,EduVerse* sistemoje

Administratoriaus kursy valdymo lange pateikiamas visy sistemoje esanciy kursy sarasas, jy biisenos,
priskirti mokytojai ir pagrindiniai administravimo veiksmai. Si funkcija leidZia administratoriui
prizitiréti kursy struktiirg visos platformos mastu (zr. 101 pav.).
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101 pav. ,,EduVerse* sistemos kursy valdymas administratoriaus posistemeje

Administratoriaus uzduociy valdymo lange pateikiama centralizuota visy sistemoje sukurty uzduociy
perziiira. Administratorius gali stebéti uzduociy biisenas, tipus, susietus kursus, atsakingus mokytojus
ir atlikti bendrus administravimo veiksmus (zr. 102 pav.).
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102 pav. ,,EduVerse* sistemos uzduociy valdymas administratoriaus posisteméje

Toliau pateikiama informacinés sistemos ,,EduVerse* bendriniai naudotojo funkcionalumo vaizdai.
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2.4 priedas. Naudotojo bendry funkcijy vaizdai ,,EduVerse* sistemoje

Naujos zinutés kiurimo lange naudotojas gali pasirinkti gavéjg, nurodyti Zinutés temg, susieti
pranesimg su konkrediu kursu ar uzduotimi ir pateikti Zinutés turinj. Si funkcija skirta aiskiai ir
kontekstinei komunikacijai tarp sistemos naudotojy (zr. 103 pav.).
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103 pav. ,,EduVerse* sistemos naujos zinutés kiirimo langas

Pagalbos ir palaikymo lange pateikiama pagalbos informacijos paieska, daZniausiai naudojamos
pagalbos temos ir galimybeé kreiptis dél kilusiy problemy. Si funkcija padeda naudotojams grei¢iau
rasti atsakymus j klausimus ir savarankiskai spresti naudojimosi sistema sunkumus (zr. 104 pav.).
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104 pav. ,,EduVerse" sistemos pagalbos ir palaikymo langas
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3 priedas. Mokiniy lankomumo ir jsitraukimo apklausa pries§ tyrima

1.

Kuriai klasei priklausote?

— 10 klasé
— 11 klasé
— 12 klasé

Kaip vertinate savo informaciniy technologijy zinias?

— Pradedantysis
— Vidutinis
— Pazenges

Esu motyvuotas mokytis naujy dalyky.

— Visiskai nesutinku
— Nesutinku

— Neturiu nuomonés
—  Sutinku

— Visiskai sutinku

Man jdomu mokytis informaciniy technologijy temomis.

— Visiskai nesutinku
— Nesutinku

— Neturiu nuomonés
—  Sutinku

— Visiskai sutinku

Man patinka mokymosi procesas.

— Visiskai nesutinku
— Nesutinku

— Neturiu nuomonés
—  Sutinku

— Visiskai sutinku

Mokymosi veiklos mane daZnai sudomina.

— Visiskai nesutinku
— Nesutinku

— Neturiu nuomonés
— Sutinku

— Visiskai sutinku

Aktyviai dalyvauju mokymosi veiklose.

— VisiSkai nesutinku
— Nesutinku
— Neturiu nuomoneés
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10.

11.

12.

13.

—  Sutinku
— Visigkai sutinku

Gebu islaikyti démesj mokymosi metu.

— Visiskai nesutinku
— Nesutinku

— Neturiu nuomonés
— Sutinku

— Visiskai sutinku

Dazniausiai atlieku paskirtas uzduotis.

— Visiskai nesutinku
— Nesutinku

— Neturiu nuomonés
—  Sutinku

— Visiskai sutinku

Jauciuosi jsitraukes ] mokymosi procesa.

— Visiskai nesutinku
— Nesutinku

— Neturiu nuomonés
—  Sutinku

— Visiskai sutinku

Reguliariai dalyvauju pamokose ar mokymosi veiklose.

— Visiskai nesutinku
— Nesutinku

— Neturiu nuomonés
— Sutinku

— Visiskai sutinku

Retai praleidziu pamokas ar uzsiémimus.

— Visiskai nesutinku
— Nesutinku

— Neturiu nuomonés
— Sutinku

— Visiskai sutinku
Jauciu atsakomybe lankyti pamokas.

— Visiskai nesutinku
— Nesutinku

— Neturiu nuomoneés
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14.

15.

16.

17.

—  Sutinku

— Visiskai sutinku
Man patinka naudoti technologijas mokymuisi.

— Visiskai nesutinku
— Nesutinku

— Neturiu nuomonés
— Sutinku

— Visiskai sutinku

Skaitmeninés mokymosi priemonés man yra naudingos.

— Visiskai nesutinku
— Nesutinku

— Neturiu nuomonés
—  Sutinku

— Visiskai sutinku
Manau, kad zaidybinimo elementai galéty padaryti mokymasi jdomesnj.

— Visiskai nesutinku
— Nesutinku

— Neturiu nuomonés
—  Sutinku

— Visiskai sutinku

VW =

— VisiSkai nesutinku
— Nesutinku
— Neturiu nuomoneés

—  Sutinku
— Visiskai sutinku
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4 priedas. Apklausa po tyrimo, ,EduVerse* sistemos vertinimas

1.

Naudojantis sistema mano motyvacija mokytis padidéjo.

— Visiskai nesutinku
— Nesutinku

— Neturiu nuomonés
— Sutinku

— Visiskai sutinku

Mokymasis tapo idomesnis nei jprastai.

— Visiskai nesutinku
— Nesutinku

— Neturiu nuomonés
—  Sutinku

— Visiskai sutinku

Aktyviau dalyvavau mokymosi veiklose.

— Visiskai nesutinku
— Nesutinku

— Neturiu nuomonés
—  Sutinku

— Visiskai sutinku

Dazniau atlikdavau paskirtas uzduotis.

— Visiskai nesutinku
— Nesutinku

— Neturiu nuomonés
— Sutinku

— Visiskai sutinku
Sistema buvo lengvai naudojama.

— VisisSkai nesutinku
— Nesutinku

— Neturiu nuomonés
— Sutinku

— Visiskai sutinku
Sistema buvo aiski ir suprantama.

— Visiskai nesutinku
— Nesutinku

— Neturiu nuomoneés
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—  Sutinku

— Visiskai sutinku
7. Tasky sistema mane motyvavo.

— Visiskai nesutinku
— Nesutinku

— Neturiu nuomonés
— Sutinku

— Visiskai sutinku

8. Zenkliukai (angl. badges) skatino stengtis.

— Visiskai nesutinku
— Nesutinku

— Neturiu nuomonés
—  Sutinku

— Visiskai sutinku
9. Lyderiy lentelé skatino jsitraukti.

— Visiskai nesutinku
— Nesutinku

— Neturiu nuomonés
—  Sutinku

— Visiskai sutinku

10. IsStkiai buvo jdomds.

— Visiskai nesutinku
— Nesutinku

— Neturiu nuomonés
—  Sutinku

— Visiskai sutinku

11. Sistema pagerino mano mokymosi patirt;.

— Visiskai nesutinku
— Nesutinku

— Neturiu nuomonés
— Sutinku

— Visiskai sutinku
12.Noréciau naudoti tokig sistema ateityje.

— VisiSkai nesutinku

— Nesutinku
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— Neturiu nuomonés
—  Sutinku

— Visiskai sutinku

13.Kas labiausiai patiko sistemoje? (Trumpas atsakymas)
— Atviras klausimas

14.K3a patobulintum sistemoje? (Trumpas atsakymas)

— Atviras klausimas
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5 priedas. Dirbtinio intelekto (toliau - DI) jrankiuy naudojimas rengiant baigiamajj darba

Rengiant baigiamajj darbg ir kuriant informacing sistemg ,,EduVerse®, dirbtinio intelekto priemonés
buvo naudojamos kaip pagalbinis jrankis informacijos paieskai, id€jy struktiirizavimui, techniniy
sprendimy paaiSkinimui, kalbos tikrinimui ir programavimo proceso palengvinimui. Galutiniai
sprendimai, teksty turinys, sistemos projektavimas, tyrimo interpretacijos ir iSvados buvo parengtos
bei jvertintos darbo autoriaus.

4 lentelé. Dirbtinio intelekto naudojimo apibréztis

Naudojimo sritis Kaip buvo naudojamas dirbtinis intelektas (DI) Autoriaus indélis

Pradinés informacijos Naudotas kaip pagalbiné priemon¢ ieskant galimy Atsirinkta tinkama informacija,

paieska ir savoky, teoriniy krypciy, zaidybinimo elementy ir tikrinti Saltiniai ir sprendZiama,

orientavimasis temoje technologiniy sprendimy paaiskinimy. kas bus naudojama darbe.

Literatiiros ir teorinés Naudotas padedant suprasti ir susisteminti teorines Atlikta galutiné analizg,

dalies analizé sgvokas, susijusias su zaidybinimu, virtualiosiomis lyginama informacija su
mokymosi aplinkomis ir mokiniy jsitraukimu. Saltiniais ir pritaikyta informacija

darbo temai.

Teksto kalbos ir Naudotas gramatikos, sakiniy aiSkumo, akademinio Redaguotos ir tvirtintos galutines
struktiiros tikrinimas stiliaus ir pasikartojimy tikrinimui. teksto formuluotes.
Sistemos kiirimas Naudotas kaip pagalbinis jrankis aiSkinantis Autorius pritaiké, testavo,
programavimo sprendimus, generuojant pavienius koregavo ir integravo
kodo fragmentus, tikrinant klaidas ir ieskant techniniy | sprendimus j kuriama
problemy sprendimo budy. ,»EduVerse* sistemga.

Pastaba - dirbtinis intelektas nebuvo naudojamas kaip savarankiskas darbo turinio kiiréjas. Jo pateikti
pasitlymai buvo naudojami tik kaip pagalbiné medziaga, kurig darbo autorius tikrino, koregavo ir
pritaiké pagal faktinius tyrimo duomenis, literatiiros Saltinius bei sukurtos sistemos funkcionaluma.
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6 priedas. Funkciniai ,,EduVerse“ sistemos reikalavimai

6.1 priedas. Naudotojo funkciniai reikalavimai ,,EduVerse* sistemoje

1.

Registracija:

— Naudotojas turi turéti galimybe uzsiregistruoti j sistema, jvedant registracijos koda, el. pasta,
slaptazodj, vardg ir pavarde.

— Sistema turi patikrinti registracijos kodo galiojimg ir jvesty duomeny korektiSkuma.

— Naudotojas turi patvirtinti sutikimg su sistemos naudojimo saglygomis.

Prisijungimas:

— Naudotojas turi turéti galimybe prisijungti prie sistemos, jvedant el. pasta ir slaptazodi.
— Sistema turi patikrinti naudotojo prisijungimo duomenis ir suteikti prieiga pagal jam priskirta
vaidmen;.

Perziuréti profilj:

— Naudotojas turi galéti perzitréti savo profilio informacija.

Redaguoti profilj:

— Naudotojas turi turéti galimybe redaguoti savo profili, jvedant naujus duomenis.
Slaptazodzio priminimas:

— Naudotojas turi turéti galimybe atkurti pamirsta slaptazodj, jvedant el. pasta.
— Sistema turi i$siysti slaptazodzio atkiirimo nuorodg j naudotojo el. pasta.

Gauti pagalba:

— Naudotojas turi turéti galimybe perzidiréti pagalbos informacija arba susisiekti su sistemos
administracija.

6.2 priedas. Mokinio funkciniai reikalavimai ,,EduVerse*“ sistemoje

1.

Perzitiréti kursus:
— Mokinys turi turéti galimybe perzitiréti jam priskirty arba prieinamy kursy sarasa.
Dalyvauti kursuose:

— Mokinys turi turéti galimybe dalyvauti kursuose, perziiiréti kurso informacija, modulius ir
mokymosi medziaga.

Perzitiréti mokymosi medZiaga:
— Mokinys turi turéti galimybe perzitiréti kurse pateikta mokymosi medziaga.
Perzitiréti uzduotis:

— Mokinys turi turéti galimybe perziiréti kursy uzduotis ir jy biisenas.
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Atlikti uzduotis:

— Mokinys turi turéti galimybe atlikti testo tipo uzduotis ir pateikti praktines uzduotis.
— Mokinys turi turéti galimybe pateikti failag, URL nuorodg arba komentara, jei to reikalauja
uzduoties tipas.

Perzitiréti taskus ir Zenkliukus, zaidybinimo elementus:

— Mokinys turi turéti galimybe perzitréti sukauptus patirties taskus, pasiekta lygi, gautus
zenkliukus ir kitus zaidybinimo elementus.

Dalyvauti i$siikiuose arba konkursuose:

— Mokinys turi turéti galimybe perziiiréti aktyvius i$§tikius arba konkursus ir juose dalyvauti.
Perziuréti lyderiy lentele:

— Mokinys turi turéti galimybe perziiiréti lyderiy lentelg ir savo pozicijg joje.

Gauti grjztamajj rysj:

— Mokinys turi turéti galimybe perziuréti mokytojo pateikta griztamajj rySj apie atliktas
uzduotis.

6.3 priedas. Mokytojo funkciniai reikalavimai ,,EduVerse* sistemoje

1.

Kurti ir valdyti kursus:
— Mokytojas turi turéti galimybe kurti naujus kursus ir redaguoti jy informacija.
Valdyti mokymosi medziaga:

— Mokytojas turi turéti galimybe kurti, redaguoti, perzitiréti ir Salinti mokymosi medZiagg.
— Mokytojas turi turéti galimybe kurti skirtingy tipy mokymosi medZziaga, pavyzdZziui, teksting
medziagg, failus, vaizdo jraSus arba nuorodas.

Kurti uzduotis:

— Mokytojas turi turéti galimybe kurti naujas uzduotis kursuose.
— Mokytojas turi turéti galimybe pasirinkti uzduoties tipg: testg arba praktine uzduot;.

Vertinti uzduotis:
— Mokytojas turi turéti galimybe perziiiréti ir vertinti mokiniy pateiktas uzduotis.
Perzitiréti mokiniy pazanga:

— Mokytojas turi turéti galimybe perzituréti mokiniy pazanga kursuose, atliktas uzduotis ir
mokymosi veikly progresa.

Valdyti Zaidybinimo elementus:

— Mokytojas turi turéti galimybe kurti ir valdyti Zaidybinimo elementus, tokius kaip patirties
tasky taisyklés, zenkliukai ir i8Sukiai.
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7. Suteikti griztamajj rysj:

— Mokytojas turi turéti galimybe suteikti griztamajj rySj mokiniy pateiktoms uzduotims.

6.4 priedas. Administratoriaus funkciniai reikalavimai ,,EduVerse* sistemoje

1.

Valdyti naudotojus:

— Administratorius turi turéti galimybe kurti, redaguoti, perzitiréti ir Salinti naudotojy paskyras.
— Administratorius turi turéti galimybe priskirti naudotojams vaidmenis ir valdyti jy biisena.

Valdyti sistemos nustatymus:
— Administratorius turi turéti galimybe keisti pagrindinius sistemos nustatymus.
Perzitiréti sistemos duomentis:

— Administratorius turi turéti galimybe perzitréti sistemos veiklos, naudotojy aktyvumo ir
mokymosi proceso duomenis.

Prizitiréti sistemos veikima:

— Administratorius turi turéti galimybe stebéti sistemos biiklg ir spresti su sistemos veikimu
susijusias problemas.
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|

priedas. Nefunkciniai reikalavimai ,,EduVerse* sistemai
NasSumas:

— Sistema turi palaikyti ne maziau kaip 100 vienu metu prisijungusiy naudotojy be pastebimo
veikimo sulétéjimo.

— Pagrindinés sistemos uzklausos turi biiti apdorojamos per maziau nei 5 sekundes.

— Pagrindiniy puslapiy jkélimo laikas neturi virSyti 3 sekundziy.

Saugumas:

— Sistema turi naudoti patikimus autentifikavimo mechanizmus naudotojy tapatybei patikrinti.
— Naudotojy slaptazodziai turi biiti saugomi naudojant saugy maisos algoritma.

— Sistema turi uztikrinti prieigos kontrole pagal naudotojo vaidmen;.

— Perduodami duomenys turi biiti apsaugomi naudojant saugy rysj.

Naudojamumas:

— Naudotojo sgsaja turi biiti aiski, nuosekli ir lengvai suprantama skirtingoms naudotojy
grupéms.

— Pagrindinés sistemos funkcijos turi biiti lengvai pasiekiamos i§ pagrindinio naudotojo lango.

— Sistema turi pateikti aiSkius praneSimus apie sekmingus veiksmus ir klaidas.

Suderinamumas:

— Sistema turi veikti pagrindinése interneto narSyklése, tokiose kaip ,,Chrome®, ,Firefox*,
»Safari ir ,,Edge®.
— Sistema turi biiti pritaikyta naudoti tiek staliniuose, tieck mobiliuosiuose jrenginiuose.

Priezitra ir palaikymas:

— Sistemos klaidy praneSimai turi biiti informatyvis ir padéti naudotojui suprasti, kokj veiksma
reikia atlikti.

— Sistemos strukttira turi buti kuriama taip, kad biity galima plésti funkcionalumg ir atlikti
tolesnius patobulinimus.

Teisés ir atitiktis:

— Sistema turi atitikti bendruosius naudotojy duomeny apsaugos principus.
— Naudotojy duomeny saugojimo ir apdorojimo procesai turi atitikti tatkomus teisés aktus.
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8 priedas. Bendra ,,EduVerse* sistemos panaudojimo atvejy diagrama

Zemiau pateikiama bendra ,,EduVerse Zaidybintos informacinés sistemos panaudojimo atvejy
diagrama, kurioje matomi sistemos dalyviai: naudotojas, mokinys, mokytojas, administratorius (Zr.

111 pav.).

<<gxtend=> oS

PA1. Prisijungti jeg---------------- PA3. Priminti

slaptaZod]
PAZ.
Registruotis
paa. Perziretty "M fas Redaguol
profili profili

PAG. Gauti
pagalbg

PAT. PerZidréti
kursus

DHH G

PA11. Perzilrey
taskus ir

Registruotis Senkiiukus

>Tio

kursus
Moﬁhys
Fro. Perdiarethy o0 Moato. Atk
uzduotis uzduotis
PA12. Dalyvaufi
konkurse
15. Bendraut
»| su mokytojais ir
mokiniais
PA13. Peridrét
lyderiu lentele
o PA16. Gauti
"\ griztamaji ry3i
PATT. Valdyti
kursus
;‘; 'A21. Naudof
»{ Zaidybinimo
/\ elementus
Mokﬁmas PA18. Valdyti
uzduotis
A23. Valdylt
»  mokymosi
medziaga
19. Vertinti
uzduotis
o PA22. Suteikti
"\ griztamaji rysi

PA24 Valdyti
naudotojus

PA25. Perzidrét
analize

Administratorius

PA26. Valdyti
sistemg

105 pav. ,,EduVerse* sistemos panaudojimy atvejy diagrama
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9 priedas. Veiklos diagramos ,,EduVerse* sistemoje
9.1 priedas. Mokinio veiklos diagramos ,,EduVerse“ sistemoje

Zemiau (Zr. 106 pav.) pateikiama mokinio i§§ikio / konkurso dalyvavimo veiklos diagrama. Joje
vaizduojama, kaip mokinys pasiekia konkursy skiltj, perzitri aktyvius i$Sukius, susipazjsta su jy
taisyklémis ir, esant galimybei, prisijungia prie pasirinkto isStkio. Toliau sistema stebi mokinio
aktyvuma ir progresa, o jvykdzius nustatytas salygas priskiria taSkus bei kitus pasiekimus. Toks
procesas leidzia mokymosi veiklas susieti su ilgalaikiu jsitraukimu ir nuosekliu dalyvavimu
sistemoje.

Mokinio issukio / y veiklos diag
Mokinys Sistemos procesas
| Prisijungti prie sistemes |
[ Pasirinkti "Competitions" |
' E— T
Atidaryti i850kiy / konkursy puslapi
Atkurti aktyviy, bisimy ir uzbaigty i$3akiy sarada
Parodyti I8 Ukiy informacija, progresa, taisykles ir galimus atlygius
S 2
p <
| Perziaréti isSakiy sarada |
Pasirinkti 1§50k
I A
Parodyti pasirinkto i8slkio informacija

[ Parodyti taisykles, reikalavimus ir atlygius |

l—ta'w Mokinys jau dalyvauja? \"Eﬁ

Perzilréti savo progresa iSSikyje Spausti "Join Competition”
Patikrinti dalyiwmo salygas
J 2l p, ' galimas? H0E 1
[ Uzregistructi mokini | &&aki Parodyti klaidos pranedima “Unable to join competition*
¥
Parodyti pranedima "Competition joined successfully”
[ A
¥
Vykdyti i88kio salygas sistemoje
Stebéti mokinio aklyvtma ir #8ikio progresa |
‘ v
ﬁﬂ 184kio salygos [vykdytos? "“ﬂ
[ Priskirti XP taskus Palikti i850k| aktyvy iki termino pabaigos
. 2
( Suteikti fenkliuka arta kita atlygi |
¥

Atnaujinti mokinio progresa

@<

106 pav. Mokinio isstkio / konkurso dalyvavimo veiklos diagrama ,,EduVerse* sistemoje

Zemiau (zr. 107 pav.) pateikiama mokinio praktinés Assignment uzduoties atlikimo veiklos
diagrama. Sio proceso metu mokinys susipaZjsta su uzduoties reikalavimais, parengia atsakyma ir
pateikia jj sistemoje. Sistema patikrina pateikimo korektiSkuma, i§saugo pateikta informacija bei
perduoda uzduoti mokytojo vertinimui. Toks procesas leidzia realizuoti sudétingesnes mokymosi
veiklas, orientuotas j praktiniy geb¢jimy ugdyma.
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Mokinio praktinés uzduoties atlikimo veiklos diagrama

Mokinys Sistemos procesas

b

|: Atidaryti pasirinkty praktine u2duotj -'|
L y

¥

| Parodyti uzducties aprada, reikalavimus, terming ir galima XP atlyg| |

¥

s ™y
| Perskaityti uzduoties salygas |

v

e ™
|‘ Parengti atsakyma |

—

I ™
| Pateikti faila, URL arba komentarg |

v

k.

|: Spausti "Submit" |
I\_ -

S —

¥

re "y
| Patikrinti pateikta informacijg |

rs Y P ~,

| 1%saugoti pateikty uZduotj | | Parodyti klaidos praneéima "Invalid submission”
- ¢ Sy
| Pakeisti uZduoties biisena | pateikty |

+ Y

| Perduoti uzduot] mokytojo vertinimui |
\ /

v

. y
| Atnaujinti mokinio progresa |
)

v

| Parodyti pranedima "Submission successful® |

~
| L -
’; ;--.

107 pav. Mokinio praktinés uzduoties pateikimo veiklos diagrama ,,EduVerse* sistemoje

9.2 priedas. Mokinio veiklos diagramos ,,EduVerse* sistemoje

Zemiau pateikiama (zr. 108 pav.) mokytojo kurso redagavimo veiklos diagrama. Siame procese
mokytojas pasirenka jau sukurtg kursa, atidaro jo redagavimo forma ir atnaujina reikiamg informacija.
Sistema patikrina pakeitimus, juos i§saugo ir atnaujina kurso duomenis.
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Mokytojo kurso redagavimo veiklos diagrama

Mokytojas Sistemos procesas

. A

o~ ™y
| Prisijungti prie sistemos |

——

| Pasirinkti "Course Management" |

] ¥
e \
| Atidaryti kursy valdymo puslapj |

| Atkurti mokytojo kursy sarada |
" J

v

™
| Parodyti kursy sarasa ir valdymo veiksmus |

L7

- -,
| Pasirinkti redaguojama kursg |

2

| spausti "Edit" |
\ )

B
¥
P
| Atkurti pasirinkto kurso duomenis |
L J
' ¢ -\.
Parodyti kurso redagavimo forma
Y a

s ~
| Atnaujinti kurse informacija |

—

I ™
|. Koreguoti pavadinima, apradyma ar kitus nustatymus |

v

| Spausti "Save" |
\ p

e

¥

P
| Patikrinti atnaujinta informacija |

taip Informacija teisinga? ne

e N - -,
| Iisaugoti pakeitimus | | Parodyti klaidos prane&ima "Invalid er incomplete information” |
. / \ )
| Atnaujinti kurso duomenis \ | Palikti mokytoja kurse redagavime formoje |
M vy . iy

—

| Parodyti pranedima "Course updated successfully” :I

v

| Nukreipti | kurso valdymo puslapi |

6

108 pav. Mokytojo kurso redagavimo veiklos diagrama ,,EduVerse* sistemoje

Zemiau pateiktoje mokytojo mokymosi medziagos kirimo veiklos diagramoje (zr. 109 pav.)
pateikiamas procesas, kurio metu mokytojas pasirenka kursg, atidaro turinio skiltj, sukuria nauja
mokymosi medziagg ir, priklausomai nuo pasirinkto medziagos tipo, uzpildo reikiamus laukus bei
iSsaugo arba publikuoja turinj mokiniams.
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Mokytojo mokymosi medziagos kirimo veiklos diagrama
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109 pav. Mokytojo mokymosi medziagos kiirimo veiklos diagrama ,,EduVerse* sistemoje
9.3 priedas. Administratoriaus veiklos diagramos ,,EduVerse* sistemoje

Zemiau pateiktoje administratoriaus sistemos parametry redagavimo veiklos diagramoje (zr. 110
pav.) vaizduojama, kaip administratorius per ,,Settings* skiltj perzitiri sistemos informacijg ir keicia
pagrindinius platformos parametrus, susijusius su autentifikavimu, slaptazodziy politika ir sesijos
nustatymais. Sistema patikrina pakeistus duomenis ir leidzia juos iSsaugoti kaip juodrast] arba
publikuoti kaip galiojanCius sistemos nustatymus.
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Administratoriaus sistemos parametry redagavimo veiklos diagrama
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110 pav. Administratoriaus sistemos parametry redagavimo veiklos diagrama
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