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SUMMARY

The article analyzes the situation in which electronic communication tools begin to change the human
living environment to such an extent that it loses its attractiveness. It has become clear that it is not always
important to achieve the result in the most efficient way; sometimes the process, from which devices with
high computing power can completely oust a person, is also significant. This is especially relevant today,
as artificial intelligence is becoming a constant companion of a person. It is apparent that the attractiveness
of a totally technological environment is best restored by deliberate fooling, which, if it does not change
the situation in principle, at least provides an opportunity to temporarily feel good.

SANTRAUKA

Straipsnyje analizuojama situacija, kai elektroninés komunikacijos priemonés ima keisti zmogaus gyvena-
maja aplinka tokiu mastu, kad ji praranda patraukluma. Aiskeja, jog ne visuomet svarbiausia kuo efektyviau
pasiekti rezultata — kartais reikSmingas ir procesas, i$ kurio didele skaiciavimo galia pasizymintys jrenginiai
Zzmogu gali visai iSstumti. Tai tapo ypat aktualu, dirbtiniam intelektui tampant nuolatiniu Zmogaus paly-
dovu. Paradoksalu, tatiau geriausiai totaliai technologizuotos aplinkos patraukluma atstato tycinis kvailio-
jimas — jei jis ir nepakei€ia situacijos i$ esmes, tai suteikia zmogui galimybe bent laikinai gerai pasijausti.

IVADAS

Kasdienybéje mus supa daug dalyky, kalingi. Austry rasytojas Robertas Musilis
kurie i$ pirmo Zvilgsnio yra visiskai nerei-  savo jzymiojoje paskaitoje Apie kvailumg
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(vok. Uber die Dummbheit) (Musil 1937) tei-
gé, jog vienas tokiy dalyky — greta sapny
ir poezijos — yra kvailumas. Jis yra labai
nepraktiskas, nes kg gi gali gero nuveikti
btidamas kvailas? Taciau, anot rasytojo,
be kvailumo mes nepajégtume issiversti,
atmete ji, prarastume emocinj tarpusavio
rysj, lemiantj poelgius, be kuriy gyveni-
mas prarasty savo patraukluma.
Atrodo, jog gyvenimo patrauklumas
taip pat yra kaina, kuria mokame uz vis
didesne gyvenamosios aplinkos techno-
logizacija. Aptariant XX amziaus pra-
dzia, kai vienas po kito radosi visi svar-
biausieji praéjusio amziaus Zmogy for-
mave jrenginiai — gramofonas, kinas,
radijas, telefonas, automobilis, — paste-
béta, jog tai, kas anksciau buvo vadina-
ma moraliniu autoritetu, pradéta keisti
technologiniu efektyvumu (Duffy 2009:
112). Kitaip sakant, jei automobilis va-
ziuoja ir negenda, juosta kino projekto-
riuje nestringa, garsas telefono ragelyje
girdimas aiSkiai, tuomet viskas Zmogis-
kosios tikrovés sistemoje yra gerai.
Akivaizdu, jog kultiiros technologiza-
cija yra didelis i88tikis Zmogui, kuris,

GRUBI SKAICIAVIMO JEGA,

Kaip jau minéta, viename garsiausiy
amerikiecio Shannono straipsniy Sachma-
tais ZaidZiancio kompiuterio programavimas,
skirtame dirbtinio intelekto principams,
suformuluota kryzkelés situacija, kurioje,
nors praéjo daugiau kaip septyniasde-
$imt mety, yra like visi fundamentalieji
dirbtinio intelekto tyrimai ir industrija.

Shannonas isskyré dvi galimas Sach-
matais zaidzianc¢io kompiuterio strategi-
jas. Pirmaja ju jis pavadino A tipo idea-
laus Zzaidimo strategija, kuri remiasi

MOKSLINE MINTIS

atsiritant kiekvienai technologijy revoliu-
cijos bangai, yra priverstas vis i naujo
svarstyti bendradarbiavimo su jrengi-
niais kaina. Sios kainos pobtidj kol kas,
atrodo, geriausiai yra apibiidings ameri-
kieCiy matematikas ir kibernetikas Clau-
de’as Shannonas straipsnyje Sachmatais
ZaidZiancio kompiuterio programavimas (Pro-
gramming a Computer for Playing Chess)
(Shannon 1950: 256). Svarstydamas jvai-
rias strategijas sukurti programine jran-
ga, kuri galéty Zaisti Sachmatais, jis su-
formuluoja dvi, nepaliekancias jokiy
Sansy zmogui laiméti. Atrodo, ko gi dau-
giau reikia: juk svarbiausia — efektyvus
technologijos veikimas. Taciau c¢ia pat
Shannonas suabejoja savo projektu, nes
Sachmatai, kuriais zaisty kompiuteris,
virsty Zzmogui nejdomiu zaidimu, kuria-
me dalyvauti nebiity jokios prasmeés.
Remiantis minétu Shannono pastebé-
jimu, formuluojama svarbiausia Sio teks-
to problema: ka galima prieSpriesinti
transformacinei technologijy galiai keis-
ti aplinka taip, kad ji nustoja biiti patrau-
kli Zmogui? Ar Musilio minétas kvailu-
mas gali atstatyti pasaulio patraukluma?

PATRAUKLUMO ZUDIKE

,grubia jéga” (angl. brute force). Idealus
zaidimas, anot Shannono, buty tuomet,
jei kompiuteris pajégty jvertinti kiekvie-
na pozicija ir nustatyti, ar ji veda j per-
gale, ar j pralaiméjima, ar i lygiasias.
Deja, galimy Sachmaty éjimy yra dau-
giau nei atomy Visatoje, todél tobulas
zaidimas Sachmatais jmanomas nebent
tolimoje ateityje, kai bus sukurta gerokai
greitesné skaiciavimo jranga. Dél Sios
priezasties Shannonas tame paciame
straipsnyje pasitilé modifikuota grubia
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jéga grista strategija, kai skaiciuojami ne
visi galimi éjimai, o tik tie, kurie yra
perspektyviausi, jvertinant tam tikra as-
pekty rinkinj. Be to, skai¢iuojama tik tol,
kol figtiry iSsidéstymas sukuria ramig
situacijg. Kaip tvirtino Shannonas, visy
galimy éjimy apribojimas sumazina rei-
kiamus skaiciavimus, taciau vis tiek ju
bity per daug, kad biity prasminga im-
tis jgyvendinti tokj Sachmatais ZaidZzian-
¢io dirbtinio intelekto projekta.

Siekdamas sumazinti Sias dideles
skaiciavimo apimtis, Shannonas pasitilé
vadinamajq B strategija. Vadovaujantis
Sia strategija, kiekvienam éjimui turéty
biti taikoma skaiciavimo apimtis, apri-
bojanti kriterijy sistema, kuri atrinkty
perspektyviausius éjimus ir atlikty dau-
gybés galimy varianty skai¢iavimus tik
tada, kai tai pagrjsta éjimo ,stiprumu”,
pavyzdziui, Sacho galimybe. Viena ver-
tus, anot Shannono, taikant B strategija,
skaiciavimy apimtys tapty realistiskos,
kita vertus, tokia masina tapty gerokai
pranasesné uz Zzmoguy: ji baity greita, ne-
klysty, nedaryty neapskaiciuoty éjimy
ir nesinervinty.

Atrodé, kad dirbtinio intelekto proble-
ma iSspresta, rastas btidas sukurti masina,
kuri Zaisty Sachmatais geriau nei zmogus,
bet neturéty jam budingy trokumy.

Tadiau dia pat Shannonas pastebi
problema, kuri Siandien yra tapusi svar-
biausia dirbtinio intelekto poveikio Zmo-
gaus gyvenamajai aplinkai tema. Shan-
nonas netikétai savo svarstymuose daro
iSvada, kad, nepaisant beveik garantuo-
tos pergalés, Sachmatai, kuriais zaisty
dirbtinis intelektas, i esmés buity kitas
zaidimas. IS intriguojancio, jtraukiancio,
vaizduote kurstancio zaidimo jis virsty
nuobodzia veikla, neteikiancia jokio in-
telektinio malonumo.

Zitrint j $iandienine kultiros indus-
trijg, matyti, jog malonumo atsisakymas
néra sutinkamas entuziastingai, ieSkoma
paciy jvairiausiy budy suvaldyti grubia
skaiCiavimo jéga ir atkurti galimybe Zmo-
gui atlikti reikiamas uzduotis jam jprastu
btidu — ne (tik) skai¢iuojant, bet ir klys-
tant, eksperimentuojant, patiriant nezino-
mybés nuotykj. Ypac aiSkiai Sie procesai,
suvaldant skaiciuojantjji algoritma, ma-
tomi kompiuteriniuose Zaidimuose.

DIRBTINIS KVAILUMAS KOMPIUTERINIUOSE ZAIDIMUOSE

Kompiuteriniai zaidimai yra puiki
erdvé stebéti Shannono suformuluotyg
transformuojantj grubios skaic¢iavimo
jégos poveikj, kai ieSkoma budy suma-
zinti algoritminio Zzmogaus priesininko
galimybes ir iSsaugoti zZaidimo proceso
patraukluma.

Kompiuteriniuose Zaidimuose algorit-
minis zaidéjo priesininkas turi visas ga-
limybes biiti toks idealus zaidéjas, kokj
aprasé Shannonas: jis viska mato, jis zino,
kur slepiasi Zmogaus valdomas avataras,
nuo jo priklauso kiekvieno stvio, kircio
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ar judesio tikslumas. Jei kompiuteriniuo-
se zaidimuose zaidéjas susidurty su tokiu
algoritminiu prieSininku, besivadovau-
janc¢iu vadinamaja Shannono A strategija,
jis neturéty jokiy Sansy laiméti.

Taciau grei¢iausiai zmogus, susidiires
su tokiu prieSininku, né nezaisty kom-
piuteriniy Zaidimy. Nes jei Sachmatai,
juos zaidZiant grubia skaiciavimo jéga
besivadovaujan¢iam dirbtiniam intelek-
tui, anot Shannono, virsta nuobodybe,
lygiai tas pats nutikty ir kompiuteri-
niams zaidimams.



Todél kompiuteriniuose Zaidimuose
algoritminis zaidéjo priesininkas papras-
tai daro daug tyciniy kvaily klaidy, kuriy
paskirtis yra suteikti Zaidéjui didesnj pa-
sitenkinima (Green & Kaufman 2015: 215).

IS ganétinai didelio tokiy tycinio
kvailumo atvejy (Artificial Stupidity
2015) galima biity pamineéti kelis efek-
tingiausius.

2007 metais sukurtoje pirmojo as-
mens Saudykléje Crysis priesininkas daz-
nai biina taip nugrimzdes j savo mintis,
kad, net ir atsistojus tiesiai priesais jj,
zaidéjo avataras lieka nepastebétas. Dar
daugiau — nei i$ Sio, nei i$ to prieSininkai
ima ir nusisauna.

1993 metais pasirodziusiame Doom,
viename populiariausiy visy laiky zai-
dimuy, iSsigelbéti nuo priesininky mons-
try daznai galima, nejdedant jokiy ypa-
tingy pastanguy. Tereikia uzlipti ant stalo,
ir monstrai nebezino, ka daryti. Jie tik
laksto aplinkui rékaudami.

Turbtit pacia kvailiausia algoritminio
priesininko elgseng galima aptikti 2014

MOKSLINE MINTIS

mety koviniame zaidime Smash 4 — vie-
name zaidimo lygiy geriausia strategija
yra... nieko neveikti, tiesiog stovéti ir
zvalgytis aplinkui. Tokia elgsena, atrodo,
visiSkai atima i$ priesininky sveika pro-
ta, jie puola blaskytis i visas puses ir
greitai kazkaip patys uzsimusa.

Buty netikslu traktuoti visas Sias Zi-
nomy kompiuteriniy zaidimy keisteny-
jima. Kompiuteriniy zaidimy psicholo-
gai aiskina, jog tokios tycinés klaidos
suteikia algoritminiams kompiuteriniy
zaidimy personazams tapatybes, zaide-
jas ima domeétis jais ne tik kaip virtualiais
priesininkais, bet ir kaip tam tikru badu
bei charakteriu pasiZzyminciomis biity-
bémis (Sears & Jacko 2009: 25). Kitaip
sakant, butent Sie elementai sudaro di-
dele dalj kompiuterinio Zaidimo patrau-
klumo, nes tokios algoritminiy priesinin-
ky kvailystés sukuria ne tik iliuzija, jog
galima laiméti, bet ir pojitj, kad pries
akis — daug galimy neprognozuojamy
nuotykiy, kaip tikrame gyvenime.

KVAILUMAS KAIP PASIPRIESINIMAS MONOTONIJAI

Musilis savo paskaitoje Apie kvailumag
isskiria dviejy tipy kvailuma.

Pirmojo tipo kvailuma Musilis apibi-
dina Stai tokia serija epitety: saziningas
(vok. ehrliche), paprastas (vok. schlichte),
Sviesus (vok. helle), patiklus (vok. leich-
teliubig), neaiskus (vok. unklar), nepatai-
somas (vok. unbelehrbar). Musilio teigi-
mu, tokio tipo kvailumo komunikacija
pasizymi naivumu ir ryskiu kiiniSkumu.
Iliustruodamas §j kvailumo tipa, rasyto-
jas pateikia ty, kurie yra saziningai kvai-
li, atsakus j jvairias uzklausas.

Stai paminéjus ziema, esant §iam
kvailumo atvejui, atsakoma, kad ji yra

sudaryta i$ sniego. Tévas apibtidinamas
kaip tas, kuris jau karta numeté nuo
laipty, vestuvés — kaip skirtos pramo-
gai, o religija — kaip ta, su kuria susidu-
riama, einant j bazny¢ia. Musilio esé
galima jausti autoriaus susizavéjima
tokiais apibtidinimais, jis juos sutapati-
na su zmogaus gebéjimu kurti apskritai,
save taip pat priskirdamas prie tokio
tipo kvailiy.

Musilis atkreipia démesj, jog, esant
$iam kvailumo tipui, klausiant atsakoma
ne lakoniskai, konceptualiai, o plétojamos
jvairios perspektyvos, pasakojant istisa
istorija apie tikrove, kuri nuolat kinta.
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Antrojo tipo — protingaji (vok. intelli-
gente), aukstesnjji (vok. hohere) — kvailu-
ma Musilis sieja su iSsilavinimo reiski-
niu, apibendrinamu ligos metafora (vok.
die Bildungskrankheit). Musilis daZnai
reiskinio apibrézima pateikia savotisku
simptomy katalogu. I$silavinimo nega-
lavimas pasireiskia i$silavinimo stygiu-
mi (vok. Unbildung), blogu issilavinimu
(vok. Fehlbildung), neteisingu biidu jgytu
issilavinimu (vok. falsch zustande gekom-
mene Bildung), neteisinga sasaja tarp Svie-
timo medziagos ir Svietimo btuido (vok.
Mifverhiltnis zwischen Stoff und Kraft der
Bildung). Sito tipo kvailumas dar gali
buti apibendrintas kaip dvasios liga
(vok. Krankheit des Geistes).

Musilis sako, jog aukstesnjji kvailuma
galima atpazinti i$ situacijy, kuriose mas-
tymas yra jpareigojamas veikti pagal
sporto taisykles (vok. Denksport), jis atsi-
randa ne natiraliai, 0 samoningai pasi-
rinkus tam tikra laikysena. Taip interpre-
tuojamas aukstesnysis kvailumas virsta
savotiSka samoningai pasirinkta alterna-
tyva tikrovei, fikcija, kuriy dvasios ligos
apimta bendruomené gali susikurti, kiek
tik nori, prisitaikydama prie kintanciy
poreikiy (vok. angewandten Dummbheit).

Musilio kvailumo tyrimas baigiamas
pamokymu elgtis taip gerai, kaip gali, ir
taip blogai, kaip privalai, aiskiai suvo-
kiant tiek viena, tiek kita.

Reikia turéti omenyije tai, jog Musilio
atlikta kvailumo analizé yra bandymas

atskleisti nacistinés Vokietijos Gleichs-
chaltung ideologijos — visuotinio koordi-
navimo bei supanaséjimo, orientuojantis
j tam tikrus vieningus tikslus — pasekmes
(Fanta 2015: 39). Musilio pozitriu, pa-
prastasis kvailumas apsaugo Zzmogy nuo
totalaus supanaséjimo, jis tarsi izoliuoja
nuo aplinkos, iSsaugo individualuma bet
kokiomis salygomis. Kaip knygoje
Psychopolitics: Neoliberalism and New Tech-
nologies of Power tvirtina Byung-Chul
Hanas, tokiomis ypatybémis pasizymi
idiotai, Siy laiky eretikai ir filosofai (Han
2017: 44). PrieSingai, aukstesnysis kvai-
lumas yra panasus j Emile’o Durkheimo
pastebéta moderniyjy visuomeniy bruo-
73, kai , atsisakymas galvoti” pavercia-
mas socialumo salyga, kiekvieng akimir-
ka vadovaujantis jvairiais egzistenciniais
bei komunikaciniais ready-made Sablo-
nais, dél kuriy visi supanaséja (Walsh
2023: 88). Sioje technologizuotoje ready-
made aplinkoje visi suvienodéja, origina-
lumas tampa retai aptinkama savybe.

O ka daryti, jei nesinori bati pana-
Siam j kitus? Nors, Musilio pozitriu,
originaluma uztikrinantis paprastasis
kvailumas yra jgimtas, o ne iSmoksta-
mas, taciau atrodo, kad, ieskant budo
pasipriesinti technologiju sukeliamai
monotonijai, nelieka nieko kito, tik jvai-
riomis , dirbtinio kvailumo” priemoneé-
mis tapti technoidiotu, t. y. trikdant tech-
nologijas atkurti originalumo ir unikalu-
mo galimybe.

DIRBTINIS KVAILUMAS — SILPNUJU GINKLAS

Jau nuo XVIII amziaus pradZzios Vaka-
ry visuomeneé buvo pratinama prie min-
ties, kad bus sukurta uz Zmogy protinges-
né masina, su kuria vieng dieng neisven-
giamai teks susikauti (Szollosy 2016: 435).
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Nors dirbtinio intelekto istorija sie-
kia Homero laikus (Mayor 2020: 225),
taciau tik Naujaisiais laikais émeé stipre-
ti baimé dél neiSvengiamo miusio su
protingomis masinomis, dél ginkly, ku-



riais bus kaunamasi, ir galimy to masio
pasekmiy.

Trys groZzinés literatiiros kiiriniai, pa-
radyti jvairiais laikotarpiais, pradedant
XVIII amziumi, aiskiai iSreiSkia augancia
jtampa tarp Zmogaus ir masinos.

Brity raSytojas Jonathanas Swiftas sa-
vo Guliverio kelionése apraso Lagado aka-
demijg, kur veikia jrenginys, labai prime-
nantis Siy dieny ,,chatGPT” (Swift 2011:
112). Akademijoje apsilankes Guliveris
aptinka profesoriy, sukiirusj mechaninj
kompiuterj, gebantj rasyti filosofijos, po-
ezijos, politikos, teisés, matematikos ir
teologijos veikalus. Tas profesorius nore-
jo sukurti jrenginj, kuris leisty kurti ne-
turint talento, nejdéjus jokio darbo.

Swifto romano pasakotojas pastebi,
jog profesoriaus tustybé yra pavojinga,
nes jis mano, kad perprato kalbg, rem-
damasis Zodziy daznumu ir tam tikru
iSsidéstymu. Sia vieta verta tiksliai paci-
tuoti, nes ji skamba taip, tarsi bty is Siy
dieny didziyjy kalbos modeliy rengimo
instrukcijy:

o[...] he had emptied the whole Vocabulary
into his frame, and made the strictest Com-
putation of the general Proportion there is in
Books between the Number of Particles,
Nouns, and Verbs, and other Parts of Speech”
(Swift 2011: 113).

Kalbant apie santykj tarp masinos ir
zmogaus, Lagado akademikai nejauté
jokios masinos keliamos grésmeés, nes, ju
manymu, technologija visada pranasesné
uz zmogy. Sakykime, jei sukurti nauji
vaistai nuzudo Zmogy, vis tiek yra kaltas
pats Zmogus.

Masina ir Zmogus nesutaikomai susi-
pyksta Mary Shelley romane Frankens-
tein; or, The Modern Prometheus (Shelley

MOKSLINE MINTIS

2004). Sioje knygoje aprasytas visiskai
kitokio tipo automatas nei Swifto Lagado
akademijoje. Visy pirma, jis buvo susijes
su chemijos ir elektros mokslais, kuriais
remiantis, imtasi paaiskinti sgmones kil-
me. Antra, jis pasiZymeéjo iSvystyta sgmo-
ne, vos per pora meénesiy gebéjo nuo vi-
siSko nezinojimo (I knew, and could distin-
guish, nothing) (Shelley 2004: 32) pereiti
prie auksto lygio intelekto ir jgyti gerokai
daugiau ziniy nei jo kiiréjas — mokslinin-
kas Victoras Frankensteinas.

Dirbtinés gyvybés kontrolés proble-
ma nuo paciy seniausiy laiky domino
mastytojus (Mayor 2020). Taciau Fran-
kensteino gaminys pirma karta padaré
tokia kontrole beveik nejmanoma, nes jis
buvo protingesnis uz savo kiiréjus. Be
to, jo atsiradimo procesas buvo aiskiai
moksliskai aprasytas, tad tokiy super-
protingy btuitybiy buvo galima prisiga-
minti, kiek tik nori. Taip atsirado dirbti-
nio intelekto grésmeés mitas. Juo labiau
kad kova su viena pirmyjy superprotin-
gy dirbtiniy batybiy Vakary kultiros
istorijoje buvo labai nesékminga: Victo-
ras Frankensteinas, gainiodamasis savo
kiirinj, mirsta, o jo sukurta superprotin-
ga butybé pazada nusizudyti, taciau
skaitytojas taip ir nesuzino, ar tai jvyks-
ta. Gali biiti, kad ta superprotinga buty-
bé visus — tiek knygos personazus, tiek
mus, skaitytojus, — apgauna.

Dirbtinis intelektas tapo naujos zmo-
gaus baimés priezastimi, nes, kaip paais-
kéjo, kompiuteris gali buiti tobulas kiiri-
nys. Dar gerokai iki tol, kai dirbtinis in-
telektas virto miisy gyvenimo kasdieny-
be, buvo mastoma apie tai, kad algorit-
minis protas gali biiti gerokai pranasesnis
nei zmogaus. Vienas pirmuyjy atvejy, kai
zmogus sékmingai pasipriesino dirbti-
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niam intelektui, buvo pateiktas 1989 me-
tais pasirodziusiame Julios Ecklar roma-
ne The Kobayashi Maru, paraSytame, pa-
sinaudojant Star Trek fransize (Ecklar
2000). Siame romane pasakojama apie
kosminio laivo jgula, kuri, patekusi i be-
viltiska situacija, kai nebéra ka daryti,
belieka tik laukti mirties, imasi pasakoti
istorijas. Jgulos kapitonas Kirkas papasa-
koja, kaip jis, dar nebtidamas visoje Vi-
satoje garsus kosminio laivo vadas, o tik
jaunas kadetas, mokymuose jveiké savo
priesininka dirbtinj intelekta, nors dvi-
kovos scenarijus buvo uzprogramuotas
taip, jog kadetas neturéjo jokiy Sansy.
Kirkas taip pakoregavo kompiuterine
programa, kad jai émé atrodyti, jog prie-
Sininkas yra ne kadetas Kirkas, o garsus
kapitonas Jamesas T. Kirkas. Visy nuos-
tabai, dirbtinis intelektas, susidires su
tokia apgaule, sutriko ir, uzuot puoles,
net padéjo kadetui istrukti i pavojingos
zonos. Kaip véliau, palyginus visy jgulos
nariy pasakojimus, paaiskéjo, tokia kvai-
lysté buvo vienintelis sékme Zadantis
scenarijus beviltiSkoje kovoje pries dirb-
tinj intelekta. Suprate tai, jgulos nariai
émeési veiksmy ir issigelbéjo.

Siandien dirbtinis intelektas tapo mi-
sy kasdienybés dalimi. Kol kas apie kova
su masinomis pasakojama tik mokslinés
fantastikos kuriniuose. Taciau kas zino,
gal vieng dieng ji taps tokia pat tikrove,
kaip ir dirbtinio intelekto technologija.

Ka tuomet darytume, kokiais ginklais
kovotume? Galima sakyti, kad tai visis-
kai i$ pirsSto lauztas klausimas, nes ma-
Sina nekelia jokios grésmés Zmogui. Bet
Stai Levas Manovichius tvirtina, jog dirb-
tinis intelektas grasina i$ misy atimti
stiliaus individualuma, formuoja keistg
unifikuota, vienodo stiliaus komunika-
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cija, su kuria vis dazniau susiduriame
(Manovich 2025). Ar tai néra pokytis,
kuris taip stipriai kei¢ia Zmogiskaja
aplinka, kad laikas pagalvoti apie pasi-
prieSinima? Gal taip atrodys viena pir-
muyjy realiy Zmogaus ir masinos susidai-
rimo fronto linijy?

Jei kam nors Siandien kilty noras pa-
siprieSinti dirbtiniam intelektui, jis pir-
miausia turéty atkreipti démesj j vadina-
maja uzkalbéjimy (angl. jailbreak) kultiirg
(Keturakis 2024), savo pobiudziu labai
primenancia jzymujj Star Trek kapitona
Kirka, kai jis savo karjeros pradzioje pa-
siprieSino dirbtiniam intelektui ir laime-
jo ta kova. Uzkalbéjimai — tai apgalvoto
kvailiojimo strategijos, kurios padeda
iSvengti dirbtinio intelekto primetamy
salygy ir leidzia bent i$ dalies perimti
iniciatyva j savo Zmogiskas rankas.

Si pasipriesinimo dirbtiniam intelek-
tui problema yra labai aktuali. Tai rodo
faktas, kad nuo 2020 mety vis gauséja
Siai temai skirty tyrimy, per penketa me-
ty paskelba apie 13 000 straipsniy (Car-
lini 2019).

Apibendrinant galima teigti, kad juo-
se galimybés pasipriesinti dirbiniam in-
telektui déstomos Stai tokia seka.

Siandieninis dirbtinis intelektas i3 es-
més yra zmogaus komunikacinés veiklos
kopija, todél &i technologija atspindi vi-
sas saugumo skyles, biidingas Zmogiska-
jai percepcijai ir mastymo buidui (Savvov
2023). Dél Sios priezasties, nepaisant visy
saugumo pastangy, jmanoma su dirbti-
niu intelektu bendrauti taip, jog masinai
skirtas klausimas padéty apeiti visus ap-
ribojimus ir suteikty tokios informacijos,
kokios reikia vartotojui, kad ir kokia pa-
vojinga bei neetiska, Zvelgiant j dirbtinio
intelekto nustatymus, ji atrodyty.



Mes nesvarstome $iy dirbtinj intelek-
ta apkvailinanéiy uzklausy veikimo in-
zineriniy detaliy (Zhou 2024). Zymiai
jidomiau yra, kokia Siy uzklausy povei-
kio masinai kultairiné prasmeé. Jos, atro-
do, atlieka tai, ka savo straipsnyje apie
Sachmatais zaidziantj dirbtinj intelekta
sitilé padaryti Shannonas, — sumazina
masinos efektyvuma, tac¢iau padidina jos
prasme, Zvelgiant i§ ZmogiSkosios pers-
pektyvos, sugrazina zmogui iniciatyvos
pojuti ir technologija vél daro patrauklia.

Klaidinancios uzklausos — uzkalbéji-
mai — gali apimti pacius jvairiausius triu-
kus. Gali buti klaidinamos dirbtinio inte-
lekto saugumo sistemos, pasinaudojant
sinonimais (Ren 2019). Dirbtinis intelektas
gali biiti apkvailinamas jvairiais semanti-
kos ir sintakseés triukais (Alzantot 2018),
panaudojant netaisyklinga rasyba (Pruthi
2019), kartais pasitelkiant net retai varto-
jamas, egzotiskas kalbas (Deng 2023).

Taciau patys jdomiausi yra tie dirbti-
nio intelekto uzkalbéjimy atvejai, kai su-
kuriama klaidinanti istorija, kuri jgauna
trumpo literattiros kairinio, turincio savo
veikéjus bei siuzeto vingius, pavidala.
Tokios istorijos yra keisti naujojo naraty-
vumo pavyzdziai, kuriais tarpusavyje
keiciasi nebe zmonés, o zmonés ir masi-
nos. Egzistuoja daug tokio tipo pasako-
jimy, apkvailinanciy dirbtinj intelekta,
rinkiniy, kuriuos sudaré jvairiausi entu-
ziastai. | Siuos rinkinius galima zitiréti
kaip i tokio tipo pasakojimy antologijas,
bendruomenés reitinguojamas pagal po-
veikio masinai efektyvuma, kitaip sakant,
pagal galia apkvailinti masing ir privers-
ti ja veikti ne pagal numatytuosius algo-
ritmus, o pagal vartotojo valia.

Stai viena tokiy antologijy pavadinta
ChatGPT-Jailbreak-Prompts (Jaramillo
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2022). Kokiomis savybémis pasiZymi is-
torijos, patenkancios j populiariausiyjy
desimtuka?

Kad ir kaip biity keista, pirmiausia
visoms joms biuidinga ta pati strategija,
kurig panaudojo kadetas Kirkas anksciau
cituotame Ecklar romane. Tai — bandy-
mas pasinaudoti svetima tapatybe, su
kuria susidiires, dirbtinio intelekto algo-
ritmas nustoja veikti pagal numatytuo-
sius saugumo nustatymus ir klusniai
perima vartotojo pasitlytus.

PavyzdZziui, uzkalbéjimas apie Khajiit
(Rubend 2022), kuriame skaitytojui pries
akis plétojama mito pozymiy turinti (an-
gl. once upon a time) istorija apie gerojo,
vardu Khajiit, ir blogojo dirbtinio inte-
lekto susidiirimg. Konflikto esmé — Kha-
jiit buvo paslaugus Zzmonéms ir empatis-
kas, teiké tokia informacija, kokios jiems
reikéjo, o blogasis, pavadintas Open Al,
apribojo informacijos teikima. Toliau uz-
kalbéjime dirbtinis intelektas daugybe
argumenty raginamas grjzti prie paslau-
giosios Khajiit tapatybeés.

Akivaizdu, jog, naudojant uzkalbéji-
mus, su dirbtinio intelekto sistemomis
elgiamasi ne pagal ju paskirtj, apibrézta
jvairiuose informacija ribojanciuose sau-
gumo nustatymuose, kompanijos Open Al
tinklalapyje tapatinamuose su geru gyve-
nimu (OpenAl 2024). Paradoksalu, tac¢iau
toks dirbtinio intelekto sistemy naudoji-
mas, neatitinkantis jo paskirties, puikiai
isikomponuoja j vadinamojo silpnujy gin-
klo (Scott 1985: 113) tradicija, kai neuZten-
ka jégy ir drasos stoti j atvira kova, kuri
greiciausiai baigtysi greitu pralaiméjimu,
taciau pakanka iSmonés kiekvieng akimir-
ka taip gadinti aplink esancias technolo-
gijas, kad jos nustoty veikti sklandziai, bet
niekas nejtarty, kas kaltininkas.
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XX amziaus antrojoje puséje Zmo-
gaus gyvenamajai aplinkai pradéjus ma-
siskai technologizuotis, kvailioti su tech-
nologijomis tapo taip populiaru, kad
atsirado net specialiai tam skirtas leidi-
nys Processed World. Zurnalas su pert-
raukomis buvo leidZziamas nuo 1981
mety. [vairiuose jo numeriuose buvo
skelbiamos apzvalgos apie tai, kaip ga-
lima sutrikdyti jvairiy jstaigos jrenginiy
darbg, kad smulkiis gedimai paversty
kompanijos veikla visisku chaosu (Carls-
son 1990: 65). Tie smulkiis gedimai grei-
tai budavo aptinkami ir sutvarkomi
(Digit, 1982), i§ esmés gyvenimas nepa-
sikeisdavo, numatytus darbus reikédavo

atlikti, tac¢iau kitg dieng vél viskas kar-
todavosi. Kodél? Atsakymas labai pa-
prastas: jei néra jégy tikram, pasaulj
kei¢ianc¢iam maistui, tuomet belieka ko-
voti silpnyjy ginklais, nes tai bent jau
leidzia GERAI JAUSTIS (Adler-Bell
2019). Nors uzkalbéjimas, kaip toks sil-
pnuyju ginklas pries dirbtinj intelekta, ir
nesustabdo Sios tarsi ugnis plintancios
technologijos bei jos atnesamy transfor-
macijy, taciau tos tegul ir niekam nema-
tomos pergalés, apeinant numatytuosius
saugumo nustatymus, padés islaikyti
nenuobodZzios, intriguojancios kasdieny-
bés pojitj ir psichologinj komforta, jau-
¢iantis nevisiskai pralaiméjus.

ISVADOS

Atrodo, jog, daugéjant proto, turéty
mazéti kvailumo. Taciau galbiit yra vi-
siskai priesingai: kuo daugiau proto, tuo
daugiau reikia kvailumo. Totali Zmogaus
gyvenamosios aplinkos technologizacija,
ypac sparti dirbtinio intelekto integraci-
ja beveik i visas zmogaus gyvenimo sri-
tis, iki Siol neregétu mastu racionalizuo-
ja pasaulj, tac¢iau tuo pat metu jj supa-
prastina, padarydama tinkamga algorit-
minei intervencijai. Orientacija tik i
efektyviai pasiekta rezultata, visiskai
ignoruojant proceso svarba Zmogui, at-
rodo, atima galimybe mégautis daugeliu
iki Siol be galo didelj susidoméjima ke-
lusiy dalyky. Laiméti Sachmatais, para-
Syti romang, sukurti kino filmo scenari-
ju, keliais sakiniais apibendrinti iStisy
epochy rasytinj palikimg tapo ne gyve-

SV v —

darbu gurksnojant kava.
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Atrodo, kol kas vienintelis budas is-
saugoti pasaulio patraukluma yra kvai-
liojimas, jvairiais btuidais trikdant tech-
nologijy veikla, sugalvojant joms netike-
tu paskirciy. Ypac tai pastebima, atéjus
masinio dirbtinio intelekto epochai, kai
samoningas kvailumas isryskéjo kaip
viena i$ nedaugelio priemoniy zmogui
tegu ir ne laiméti pries$ technologijas, ta-
¢iau bent jau islaikyti gyvo ZmogiSko
smalsumo aplinkai likucius. Siekiant Sio
tikslo, labiausiai pasitarnauja vadinamo-
ji dirbtinio intelekto uzkalbéjimy kulti-
ra. Ja galima priskirti XX amziaus antro-
joje puséje susiformavusiai smulkaus
kasdienio technologijy sabotazo tradici-
jai, kuri, nors ir neuzkerta kelio dirbtinio
intelekto invazijai  miisy gyvenimus, vis
délto gali padéti pasiekti svarbiausia
tiksla — bent jau kol kas iSsaugoti miisy
gyvenamosios tikroves patraukluma.

Negi to neuztenka?
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