ktu

1922

KAUNO TECHNOLOGIJOS UNIVERSITETAS
INFORMATIKOS FAKULTETAS

Ausrys Kil¢iauskas

TIKYBOS PAMOKOS PRATURTINIMAS VIRTUALIUOJU
MOKYMUSI

Baigiamasis magistro projektas

Vadovas

Prof. habil. dr. Aleksandras Targamadzé

KAUNAS, 2017



KAUNO TECHNOLOGIJOS UNIVERSITETAS
INFORMATIKOS FAKULTETAS

TIKYBOS PAMOKOS PRATURTINIMAS VIRTUALIUOJU
MOKYMUSI

Baigiamasis magistro projektas
Nuotolinio mokymosi informacinés technologijos (621E14002)

Vadovas
Prof. habil. dr. Aleksandras Targamadzé

Recenzentas
Lekt. dr. Ramunas Kubilitinas

Projekta atliko
Ausrys Kilciauskas

KAUNAS, 2017



ktu

1922

KAUNO TECHNOLOGHIOS UNIVERSITETAS

Informatikos fakultetas
(Fakultetas)
Ausrys Kil¢iauskas
(Studento vardas, pavardé)

Nuotolinio mokymosi informacinés technologijos (kodas 621E14002)

(Studijy programos pavadinimas, kodas)

,, Tikybos pamokos praturtinimas virtualiuoju mokymusi
AKADEMINIO SAZININGUMO DEKLARACIJA

20 17 m. __  geguzés 23 d.
Kaunas

Patvirtinu, kad mano, Ausrio Kil¢iausko, baigiamasis projektas tema ,, Tikybos pamokos
praturtinimas virtualiuoju mokymusi“ yra parasytas visiskai savarankiskai, o visi pateikti
duomenys ar tyrimy rezultatai yra teisingi ir gauti saziningai. Siame darbe nei viena dalis néra
plagijuota nuo jokiy spausdintiniy ar internetiniy Saltiniy, visos kity Saltiniy tiesioginés ir
netiesiogings citatos nurodytos literatiiros nuorodose. [statymy nenumatyty piniginiy sumy uz
§1 darbg niekam nesu moke¢jes.

AS suprantu, kad iSaiSkéjus nesgZiningumo faktui, man bus taikomos nuobaudos,

remiantis Kauno technologijos universitete galiojancia tvarka.

(vardq ir pavarde jrasyti ranka) (parasas)



Kil¢iauskas, Ausrys. TIKYBOS PAMOKOS PRATURTINIMAS VIRTUALIUOJU
MOKYMUSI. Magistro baigiamasis projektas / prof. habil. dr. Aleksandras Targamadz¢; Kauno
technologijos universitetas, informatikos fakultetas.

Mokslo kryptis ir sritis: Technologijos mokslai, Informatikos Inzinerija (07T)

ReikSminiai Zodziai: virtuali mokymosi sistema, testas, panaudojimo atvejai, tikyba, MS

SQL, GameMaker Studio, MySQL, JavaScript, PHP, JSON, HTML, Appear.in.

Kaunas, 2017. 97 p.

SANTRAUKA

Siame magistro baigiamajame darbe yra tiriamos informaciniy technologijy ir virtualaus
mokymosi pritaikymo tikybos pamokose galimybés, jvairinant tikybos pamokas, stiprinant
mokiniy drausme, motyvacijg ir aktyvesnj dalyvavima.

Mokantis dorinj dalyka, ypa¢ tikyba, kyla problemy — ne visi mokiniai yra pakankamai
motyvuoti, kiti ateina j tikyba, nes ,,lengviau* praleidzia laikg — pazymiy neraSo. Ar jie néra
svarbiis? Nors Sie mokiniai yra mazuma, kartais jie sukelia didelj triuk§ma, kuris trukdo ne tik
mokytoja, bet ir kitus moksleivius.

Atsizvelgiant | esamas tikybos déstymo mokyklose problemas, buvo iSanalizuota situacija,
numatytos priemone¢s ir metodai, kuriems jgyvendinti pasirinkta virtualaus mokymosi sistema.
Sios sistemos projektavimui buvo naudotos MS SQL, MAGICDRAW, o programavimui —
Gamemaker, JAVA SCRIPT, PHP, JSON, HTML priemonés. Sukurta sistema ,,Virtualusis
tikybos pamokos tiltas®, kuri yra prieinama internete ir gali biiti taikoma mokymuisi
bendradarbiaujant vaizdo ir garso konferencijoje ar interviu, taip pat testams, edukaciniams
zaidimams. Parengta sistemos naudotojo dokumentacija, suplanuotas ir jvykdytas
eksperimentas, ir jo tyrimas, iSanalizuoti eksperimento tyrimo duomenys.

Nustatyta, kad virtualus mokymasis bendradarbiaujant ir ZaidZiant praturtina tikybos
pamokas, ir padeda spresti su motyvacija susijusias aktyvumo ir drausmés problemas.

Rekomenduojama §ig virtualaus mokymosi sistemg taikyti tikybos mokymesi.



Kil¢iauskas, Ausrys. Enriching the religious lesson with virtual learning. Masters thesis
in Information Technologies of Distance Education / prof. habil. dr. Aleksandras Targamadz¢;
The Faculty of Informatics, Kaunas University of Technology.

Research area and field: Technological sciences, Informatics Engineering (07T).

Key words: virtual learning system, use cases, religion classes, MS SQL, GameMaker
Studio, MySQL, JavaScript, PHP, JSON, HTML, Appear.in.

Kaunas, 2017. 97 p.

SUMMARY

The present master thesis intends to explore the opportunities for implementation of
information technology and virtual learning in religion classes, and how this implementation
can have a positive impact on diversification of religious instruction, enhancing discipline,
motivation and participation of the students. The situation has been analyzed in the light of the
current problems of religious instruction in schools, and measures and methods which are
implemented by means of the virtual learning system have been proposed.

By learning the moral thing, especially religious instruction experience problems - not all
students are sufficiently motivated, others come to the faith, because "easier" to spend time,
because grades do not write, or they are not important. Although these pupils are a minority,
sometimes they cause you great lesson terms of noise, which hinders not only the teacher, but
also to other students.

Such tools as MS SQL and MAGIC DRAW were used for project development of the
present system and the programming of this system was performed using GameMaker, Java
Script, PHP, JSON and HTML. The system named “Virtual Bridge in Religion Classes” has
been created which is available online and can be applied to collaborative learning video and
audio conference or interviews, as well as in tests, educational games. Documentation of system
user has been prepared, an experiment and a study thereof have been planned and carried out
and data of the experimental study have been analyzed. It was found that virtual collaborative
learning and playing can enrich the religion classes, and help to deal with the problems of
activity and discipline that are related to motivation. It is recommended to apply virtual learning

system in religious education.
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IVADAS

Siandien jaunosios kartos doriniame ugdyme iskyla sudétingesnés problemos nei tarybiniais
laikais. Etnologas Aleksandras Zarskus konstatuoja, kad Soviety Lietuvoje, buvo daug prievartos
ir bandoma nuzudyti dvasig [24]. Taciau dvasios nuzudyti negalima. Europos Sajungos kultiiroje
pagrindinis démesys yra skiriamas materialinéms gérybéms, o dvasia uzmirStama. Tokioje
maisatyje, kai momentiniai, lengvabiidisSki, materialiis norai ir tikslai iSkeliami auksciau visko,
bendrame visuomenés mentalitete nebelieka vietos dvasinéms vertybéms — jos i§stumiamos i
Zmoniy gyvenimo.

Nacionalinés mokykly vertinimo agenttiros stebéty dorinio ugdymo pamoky vertinimuose,
dazniau nei kitose pamokose, pastebétas mokytojo nesugebéjimas valdyti klasés. Pamokos metu
mokiniai netur¢jo mokymosi priemoniy, kalbéjosi, vieni kitus jZeiding¢jo, vaik$€iojo, bet
mokytoja nekreipé démesio. Mokiniai véluodavo | pamokas, jzeidinédavo mokytoja. Tokia
audito iSvada skatina ieSkoti budy tikybos déstymo gerinimui [20].

Kaip teigia pranciizy sociologas Alain Touraine: ,.Siuolaikiniame pasaulyje reikia uzmegzti
mokslo ir individo, technikos ir subjektyvaus pasaulio santykius* [16, p. 1]. Siuose santykiuose
atsiskleidzia tiesos bei teisingumo vertybé ir taip aktualus sekuliarizuotoje visuomengje poreikis
dialogui tarp individy ir technologijy. Analizuojant mokyma Lietuvoje, nustatyta, kad IT spartina
Svietimo progresa.

Siandieniniai vaikai labai imliis naujovéms. Jie grei¢iau jsisavina naujas informacines
technologijas (toliau 1T) — multimedija, socialinj tinkla, virtualig realybe — nei pati mokymo
jstaiga. Pertrauky metu mokiniai neretai gauna daugiau informacijos per informacines
komunikacines technologijas (toliau IKT), nei pamokose. Todél pamokose susiduria su démesio
bei motyvacijos trukumu. AtsiZvelgiant | § reiSkinj ir tyréjy pateiktas iSvadas, yra svarbu
mokykloje diegti IKT priemones ir virtualyji mokymasi [13, p. 7].

Si tema jau senokai gvildenama Lietuvos mokslininky. Mokyklose IKT yra naudojamos
informatikos ir reCiau kai kuriy kity dalyky pamokose. Taciau virtualusis mokymasis
nepraktikuojamas tikybos pamokose. Laikas pasitelkti IKT ir virtualyjj mokymasi ir tikybos
pamokose, iSnaudojant visas jmanomas praturtinancias priemones, kad pamokos biity jdomios,
motyvuoty besimokanciuosius [16]. Pokalbiy su mokiniais metu, dirbant tikybos mokytoju, ir
bendraujant su kitais tikybos mokytojais, i$siaiSkinta, kad mokiniai noréty pamokose aktyviau
reikstis, pasinaudodami IKT priemonémis (kompiuteriu, iSmaniuoju ar plansetiniu jrenginiu), su

kuriais leidzia laisvalaikj.



SprendZiama problema — tikybos pamokose susiduriama su motyvacijos, drausmés
problemomis, tai patvirtina tyrimai, todé¢l sitiloma atsiliepti j i8§Ukj praturtinant pamoka
virtualiuoju mokymusi.

Darbo objektas — tikybos mokymosi procesas.

Darbo tikslas — mokiniy motyvacijos skatinimas, panaudojant virtualyjj mokymasi.

Siekiant tikslo buvo suformuoti Sie uzdaviniai.

1. Apzvelgti tikybos pamokos problemas ir atlikti virtualaus mokymosi poreikio tyrima
Jonavos r. Zeimiy pagrindinéje mokykloje.

2. ISanalizuoti tikybos pamoky ypatumus, déstymo metodikas, virtualaus mokymosi
priemones ir jy galimybes, spendziant motyvacijos problemas Siuolaikingje mokymosi aplinkoje.

3. Sukurti virtualaus mokymosi sistema, siekiant skatinti mokiniy aktyvuma ir motyvacija
mokantis tikybos.

4. Atlikti eksperimenta ir istirti virtualaus mokymosi sistemos ,,Virtualusis tikybos pamokos
tiltas* jtakg mokiniy aktyvumui ir motyvacijai mokantis tikybos.

Darbo hipotezé — virtualusis mokymasis skatina mokiniy motyvacija mokantis tikybos.

Darbo metodai: analizé, mokslinés literatiiros apzvalga lietuviy ir uzsienio kalbiomis,
tyrimai, kiekybinés ir kokybinés mokiniy ir mokytojy apklausos, interviu bei steb&jimai, atlikti
su Kauno rajono tikybos mokytojais ir mokiniais, naujos (virtualiosios) mokymosi sistemos
projektavimas ir programavimas, eksperimentas.

Darbas susideda i$ trijy pagrindiniy daliy. Pirmaja, analiting, dali sudaro problemy tikybos
mokymesi analizavimas, kylantys sunkumai, moksleiviy ir tikybos mokytojy pozitirio ] virtualy
mokymasi tyrimas, priemoniy tikybos mokymosi problemoms spresti apzvalga. Antroje dalyje
projektuojama ir programuojama virtualaus mokymosi sistema ,,Virtualusis tikybos pamokos
tiltas*. Trecioje, eksperimentinéje, dalyje, panaudojant stebéjimo, apklausos ir interviu metodus,
atliekamas sistemos ,,Virtualusis tikybos pamokos tiltas* eksperimentas ir jo tyrimas, aptariami

rezultatai.


file:///C:/Users/Administrator/Downloads/21-22%20DIENA%20VMS%20Visas%20at-1(2).docx%23_Toc483138939

1. PROBLEMOS TIKYBOS MOKYMESI ANALIZAVIMAS

1.1. Probleminé situacija

Analizuojama aplinka. Skirtingai, nei Kkiti dalykai, kuriems yra nustatytas privalomas
mokymasis, pvz., matematika, lietuviy kalba ir kt., kuriy pamokose mokiniy zinios vertinamos
pazymiais, doriniame ugdyme siekiama ugdyti mokiniy pasauléziiira, pamatines elgesio ir
mastymo vertybes, kadangi tai yra pasaulézitriné, o ne dalykiné disciplina. Atsizvelgiant j
mokiniy paziiiras ir aukl¢jimg Seimoje, dorinis ugdymas mokykloje iSskiriamas i du dalykus:
tikyba ir etikg. Tikybos ir etikos Zinios nebitinai vertinamos pazZymiais, nes mokiniy darbo ir
pasiekimy vertinimas tikybos pamokose suprantamas kaip pagalba vaiko mokymuisi, jo
dvasiniam, socialiniam, kultiiriniam augimui ir ieSkojimui [7]. Kataliky Bazny¢ios mokymas,
paremtas Vatikano dokumenty rekomendacijomis, yra pagrindas religiniam ugdymui, kurj vykdo
Siam darbui pasiruo$e tikybos mokytojai, gave vietinio ordinaro (vyskupo) leidimg. O ugdymo
programa integruojama su kity dalyky turiniu, pvz., etikos, pasaulio pazinimo, lietuviy kalbos ir
kt., siekiant jj papildyti vertikaliuoju — santykio su Dievu — matmeniu [7]. Pagrindinio ugdymo
programoje ,,sickiama mokiniams tikéjimo pozitriu padéti iSsiugdyti vertybines nuostatas,
bendrauti ir bendradarbiauti su kitais zmonémis, vadovaujantis sgzinés balsu ir artimo meile,
gerbiant jvairias paziiiras...” [7, p. 45]. Vyresnése klasése moksleiviai per tikybos pamokas
skatinami kelti drasius etinius, egzistencinius, kultiirinius klausimus, juos nagrinéti tikéjimo ir
mokslo pozitriu [8].

Norint suprasti VM galimybes bendrojo lavinimo mokyklose ir tikybos pamokose, bus
apzvelgiami apklausy duomenys. 2012 m. Europos Komisijos RySiy tinkly, turinio ir
technologijy generalinio direktorato atliktos mokykly apklausos ,,Mokymo jstaigy apklausa. IKT
Svietime* [ 11] rezultatais, Lietuva yra arti ES vidurkio pagal mokyklose interneto prieigg turinéiy
stacionariy kompiuteriy skai¢iy. Lietuvos 8-ose klasése 1 stacionariam kompiuteriui tenka 7
mokiniai. 8-se klasése 1 nesiojamam kompiuteriui — 48 mokiniai. 11 klasése 100 mokiniy tenka
17 stacionariy. Lyginant Lietuvos ir kity Saliy 8-y klasiy duomenis, Lietuvos mokyklos pirmauja
pagal procenting dal; mokiniy, lankanciy mokyklas, turin¢ias spartesnj nei 100 mbps interneta,
tac¢iau Lietuvos moksleiviams kompiuteriy tenka maziau [11].

Paprasyta 8-y ir 11-y klasiy mokiniy nurodyti, kaip daznai naudoja IT jranga pamokose
mokymuisi. Kompiuterius pamoky metu Lietuvoje mokiniai naudoja dazniau nei ES vidurkis.
Tai daugiausia per informatikos pamokas, nes informatikos kabinetai yra kompiuterizuoti. Arti

ES vidurkio yra nuosavy neSiojamyjy kompiuteriy naudojimo intensyvumas [11]. 66 proc. 8-y



klasiy mokiniy nurodé, kad naudoja mokyklos stacionarius kompiuterius maziausiai kartg per
savait¢ mokymosi tikslams, o 11-ty klasiy — 72 proc.

Nors Lietuvoje mokykly kompiuterizavimo lygis ir IT naudojimas yra sglyginai aukstas,
lyginant su uzsienio Salimis, taciau tikybos mokymesi IT yra menkai naudojamos, nes klasése
jeigu biina, tai tik vienas kompiuteris, kuriuo mokiniai nesinaudoja, nebent vaizdo pristatymams.
Idomu tai, kad mokiniai labiau nei mokytojai pasitiki savo geb¢jimais valdyti IKT [11]. Tiesa,
mokytojai gali tobuléti Sioje srityje, gaudami pagalbg (techning ir pedagogine) iS mokyklos IT
koordinatoriaus, dalyvaudami IT tobulinimosi kursuose.

Kokiose pamokose naudojamos IT technologijos, priklauso nuo mokyklos turimos techninés
bazés, déstomo dalyko ir paties mokytojo.

Aplinkos dalyviai. Tai yra 1-12 klasiy mokiniai i§ dorinio ugdymo disciplinos pasirinkg
tikybos mokymasi ir tikybos mokytojai. Salyginai aplinkos dalyviams priklauso $iy mokiniy
tévai, mokykla, kurioje jie mokosi ir parapija, kuriai priskirta mokykla, Bazny¢ia.

Mokymosi procese mokiniai plefia savo pasauléziiirg, vysto intelektinius bei meninius
gabumus ir, suzinodami vis naujy dalyky, lavina jgudzius. Pamokose vykdomos mokymosi
veiklos — namy darbais, pasikartojimu — yra pratgsiamos namuose. Tokiu budu Zinios, gautos
pamoky metu, yra jtvirtinamos. Mokomasi dalyky, kurie yra jvairiy kryp¢iy — humanitariniy,
gamtos ir fiziniy moksly bei dorinio ugdymo. Per vieng dieng mokykloje mokinys gali turéti visy
kryp¢iy dalyky. Tokia jvairové sudaro galimybes ugdyti jvairiapusj mastyma. Taciau ne visi
mokiniai suspéja jsisavinti mokomaja medziaga ir taip atsiranda mokymosi spragos — nesuprasta
medziaga, nejgyti jgiidziai. Toliau mokantis ir nespéjant pasivyti, tokiy spragy kiekis didéja. Kai
mokinys neiStaiso anksc¢iau atsiradusiy spragy, sudétingéja mokymasis — sunkiau jsisavinama
nauja medZiaga, atsilickama nuo klasés mokymosi spartos, nukenc¢ia mokymosi rezultatai,
prarandamas susidome¢jimas dalyku ir nusiviliama. Tokiai problemai spresti neuztenka parodyti
1 vadoveli. Bty gerai turéti pagalbing mokymosi priemone, kur mokinys galéty, biidamas
namuose ar mokykloje, pasikartoti ir pasivyti dalykus, kuriuos mokeési pamokoje. Svarbu, kad tai
buty patogu ir jdomu, praturtinta multimedijos ir interaktyviais elementais, didinanciais
mokymosi efektyvuma, o ne tik tradicinis vadovélis.

Vykstantys procesai. Svietimo sistemoje formuojasi nauji mokymo metodai, orientuoti j
ugdytinj. Juose vyrauja interpretacinis akcentas, skatinamas mokiniy aktyvumas ir
kolektyviskumas. Tikybos pamokose taikomi nauji IT metodai: kompiuterizuotasis
programuotasis, projekty ir nuotolinis mokymas(is). Kompiuterizuotasis programuotasis
mokymo metodas formuoja jgiidZius ir naudojamas individualizuojant mokyma. UZduotis galima

skirti kiekvienam mokiniui pagal jo gebéjimus. Asmenybei ugdyti geriau tinka humanistine



pedagogika paremtas projekty metodas [3], kuris turi Siuos etapus: id¢jos atsiradimas, darbo
planavimas, tyrimas, rezultaty apibendrinimas, naujos id¢jos. Nuotolinio mokymo metodas
labiau tinka turintiems specialius poreikius, gyvenantiems toli nuo mokyklos. Tikybos pamokose
taikomi ir kitose pamokose naudojami zodiniai, vaizdiniai ir praktiniai metodai, kurie skirstomi
1: informacinius, praktinius operacinius, kiirybinius [14].

Kylantys sunkumai. Nacionaliné mokykly vertinimo agentiiros Svietimo plétotés centro
darbuotoja S. Vaicekauskiené, 58-iose bendrojo lavinimo mokyklose, 2007—2008 m. m. iSorés
audito metu atlikto kokybiniy duomeny apzvalgos iSorés audito ataskaitose ir dorinio ugdymo
pamoky stebéjimo protokoluose pazyméjo, kad dorinio ugdymo pamoky kokybé yra prastesné
uz kity dalyky.

Mokslininky padarytos iSvados konstatuoja, kad tikybos pamokose, daugiau negu kity
dalyky pamokose, yra pamokos kokybés trikumy. Be pasitaikancio paties mokytojo
nekompetencijos, pamokas trukdo mokiniy nedrausmingumas, dalyvavimo jose bei aktyvumo
stoka. 2008 metais atlikto Nacionalinés mokykly vertinimo agentiiros stebéty pamoky vertinimo
audito iSvados rodo, kad tikybos déstyma reikia tobulinti, nes i§ 48 mokykly, kuriose buvo
tikrinamos tikybos pamokos lygiu nuo 4 iki 1, 10-yje mokykly bent vienas veiklos rodiklis
pamokos protokole jvertintas labai prastai (N lygiu), visi kiti — prastai (1 lygiu) (tik drausmé
patenkinamai (2 lygiu). 4-ose mokyklose 2 veiklos rodikliai pamokoje jvertinti labai prastai (N
lygiu), Kiti — prastai (1 lygiu), (tik drausmé patenkinamai — 2 lygiu). 2-ose mokyklose net 3
veiklos rodikliai pamokose vertinti labai prastai (N lygiu), visi kiti — prastai (1 lygiu) [21].Viso
to numatomos priezastys: sekuliari gyvenamoji aplinka, nepakankamas mokymosi metody
pritaikymas, mokymo priemoniy neatitikimas Siandieniams mokiniy poreikiams ir dideli
pasikeitimai Lietuvos visuomenes samongje [24].

Etnologas Aleksandras Zarskus teigia, kad vartotojiskoje ir nekonfliktinéje ES kultiiroje
pirma vieta iskeliami kiino poreikiai. Tadiau ,ten, kur klesti kiinas, — kenéia siela®. Siauliy
universiteto magistranté L. Kuizinaité savo magistro darbe ,,Tikybos mokymo organizavimo
pagrindinéje mokykloje problemos ir galimybés antrina A. Zarskui, teigdama, kad nors
sovietmeciu buvo draudZiamas tikéjimas, bet taip pat buvo draudziama ir tai, kas galéjo pakenkti
vaiky dorovei, taip saugotas jaunimas nuo pataikavimo kiino juslingumui [12]. O dabar viskas
galima, net tai, kas neseniai buvo nepadoru. Tokioje nory ir gyvenimo prasmeés maisatyje
pasiklysta pamatinés vertybés, o doros mokymas sukelia zmoguje konfliktg tarp sielos ir kiino.

Marijampolés Meilés LukSienés Svietimo centre vykusiame seminare ,,Informaciniy
technologijy naudojimas ruoSiantis tikybos pamokoms. Aktyviy mokymo metody taikymas

tikybos pamokose* [5], aptariant tikybos déstymo mokyklose problemas ir Zinant, kad metodinés



medZziagos mokytojams Sioje srityje yra labai mazai, buvo atkreiptas démesys | inovatyvius
mokymo(si) metodus, leidzian¢ius mokytojui ir mokiniui tapti aktyviais mokymo(si) dalyviais.
Siuo tikslu virtualiaja mokymosi aplinka (VMA) — kompiuteriy tinklais ir technologijomis
pagrista ugdymo sistema, kurioje déstytojy padedami mokosi mokiniai, — apzvelgia KTU
informatiké J. TamoSifinait¢ magistro darbe ,,Virtualus mokymasis: tradiciniy studijy ir
nuotoliniy mokymo metody integracija“.

Siai problemai i§spresti rekomenduojamas VM priemoniy panaudojimas tikybos pamokose.
2012 m. apklausos ,,Mokymo jstaigy apklausa. IKT S$vietime“ duomenimis — Lietuva tarp
pirmaujanc¢iy Europoje. Taciau sékmingai jgyvendinti tikybos pamoky praturtinimg IT trukdo
nepakankamas pedagogy kompiuterinis rastingumas ir blogas tikybos klasiy apriipinimas IT
priemonémis.

Vidiné ir iSoriné motyvacija. ASmuo, kuris yra kupinas noro veikti, organizuoti ar j kg nors
entuziastingai gilintis, yra vadinamas motyvuotu, o abejingas bet kokiai veiklai, viskg darantis
nenoriai, be iniciatyvos — yra nemotyvuotas [33]. Vidiné motyvacija yra veiklos vykdymas, turint
uzsibréztg vidinj tiksla (pvz., laikytis darbo ir poilsio rezimo, kad biity gera sveikata) ir jo
siekiant. [Soriné motyvacija krypsta ne | zmogaus vidy, bet prieSingai — | supancia aplinkg (pvz.,
sovietmeciu darbuotojai stengési tapti socialistinio lenktyniavimo nugalétojais (darbo
pirmiinais), nes portreta patalpins jmonés ar miesto Garbés lentoje, bus apdovanoti Garbés rastu
ir pinigine premija), t. y. bus geresni, labiau jvertinti uz kitus. Vidinés motyvacijos modelis vaika
pagauna, jam net per daug nesistengiant, ir paneria j veikla [34] taip intensyviai, kad niekas
daugiau nebertiipi, pamirStami kiti ir labai malonts dalykai, veikla, riipesciai. Jis tampa kaip
uzburtas, ir vyksmas tampa savaiminiu, per daug nesistengiant. Tai tiesiog ,,reikia daryti®, pvz.,
kaip kveépuoti [34].

Paraleliné $iai yra apsisprendimo modulio teorija [35]. Cia svarbiausia aiskintis, kodél
zmones taip elgiasi? Kas skatina? Kaip teigiama VTD teorijoje, yra trys Siam vyksmui
vadovaujantys psichologiniai poreikiai: savarankiSkumo butinumo ar pasirinkimo, patirties ar
1giidziy poreikio, bendruomeniSkumo ir poreikio priklausyti kuriam nors socialiniam briui.

Moksleiviai noriau uzsiima ta veikla, kurioje jiems sekasi ir kg jie patys vertina bei jauciasi
esantis ugdancioje jy igiidzius aplinkoje [36].

Ieskant kliti¢iy sekmingam vaiky mokymuisi, teigiama, jog pagrindiné priezastis yra nenoras
mokytis. Biitent nenoras, nors patys mokiniai ar jy tévai aiskina, kad nesugeba. Per daug démesio
ir energijos mokytojai skiria informacijos perteikimui ir per mazai sudominimui ta informacija,
skatinimui mokiniy pasitenkinimo siekiant Ziniy, suzadinant dziaugsmg ir linksmuma

i$siaiSkinant vieng ar kitg dalyka [34].



1.2. Problemos pagrindimas

Dalyviy poreikiai. Analizuojant Siandieniniy vaiky ir jaunimo poreikius, galima teigti, kad
jie yra susieti su informacinémis technologijomis. Mokiniai noréty turéti galimybe pasirinkti
virtualiajam mokymuisi laikg ir vieta. O mokytojai — savo kabinetuose nesudétingas IKT,
kuriomis galéty lengvai komunikuoti. Mokiniams reikalinga namuose turéti IT priemones, kad
galéty surasti papildomg informacijg namy uzduotims, plésti akiratj skaitydami juos dominancius
straipsnius, leisti laisvalaikj zaisdami ir bendraudami su draugais. Mokytojams namuose
reikalingos IT priemonés ruosStis pamokoms, pildyti e. zurnalg, saviSvietai ir kompetencijy
ugdymui. Prieinamumas prie IT priemoniy mokykloje pamoky metu sudaryty salygas sékmingai
bendradarbiauti tarpusavyje mokiniams ir mokytojams.

Dalyviy apklausos. Norint iSsiaiskinti tikybos mokytojy ir mokiniy pozitirj  virtualyjj
mokymasi naudojantis kompiuterine mokomgja programa, buvo atlikta apklausa su Kauno
rajono Zeimiy pagrindinés mokyklos mokiniais ir su Kauno rajono mokytojais. Pirmas tyrimas
buvo atliktas su Zeimiy pagrindinés mokyklos mokiniais. Apklausos anonimings, atliktos
internete ir tiesiogiai. Apklaustos 8-10 klasés. Apklausose dalyvavo 40 mokiniy. 3 popierinés
anketos buvo negaliojancios (sugadintos). Toliau pateikiami tyrimo rezultatai.

I klausima, kokia nuomon¢ apie tradicinj mokymasi (1 pav.), tik 8,3 proc. mokiniy teige,
kad yra juo patenkinti ir 41,7 proc. mokiniy teigé, kad tradicinis mokymosi biidas yra

nepakankamas. Pus¢ mokiniy noréty iSbandyti interaktyvy tikybos mokymasi.

Kokia jlisy nuomone apie tradicinj mokymasi?

B Man tradicinis mokymosi biidas
yra pakankamas (8.3%)

Noréciau isbandyti kitokius
mokymosi bidus, pvz.
interaktyvy, kompiuterinj (50%)

B Man tradicinis mokymosi biidas
néra pakankamas (41.7%)

1 pav. Mokiniy apklausos rezultatai apie tradicinj mokymgsi
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91, 7 proc. mokiniy noréty mokytis Zaisdami zaidima (2 pav.).

Ar noréetumeéte mokytis tikybos dalyko Zaisdami kompiuterinj Zaidima

B Taip (91.7%)
I NeZinau (0%)
B Pagalvodiau (8.3%)

2 pav. Mokiniy apklausos rezultatai apie mokymasi zZaidziant

Daugelis mokiniy i$skyré papildomus informacijos Saltinius, kaip reikalingiausius

mokomajame kompiuteriniame zaidime (3 pav.).

Kokios kompiuterinio mokomojo Zaidimo galimybés bty Jums
reikalingos?

M papildomi informacijos Saltiniai
(galimos internetinés nuorodos j
ivairig e. literatura) (76%)

M faily saugojimas (4.8%)

B kontrolés jvairove,
automatizuotas Ziniy vertinimas
(4.5%)

[ ] paprastas ir prieinamas
mokomosios medzZiagos

pateikimas (praturtina studiju
procesa, mokomoji medziaga
kvalifikacijos kélimo kursams ir
t.t.) (4.2%)

I sinchroninis ir asinchroninis
bendravimas /
bendradarbiavimas (4.2%)

B tvarkarasZiai ir kalendorius
(galimi jvairls pranesimai apie
jvykius, priminimai, atsiskaitymy
datos ir pan.); (3.6%)

M pokalbiu kanalai ir forumai

3 pav. Mokiniy apklausos rezultatai apie mokomojo Zaidimo galimybes

Mokiniy poZiario § virtualy mokymgsi tyrimas. Mokiniy pateikti atsakymai rodo, jog vir$
80 proc. mokiniy noréty isbandyti virtualaus mokymosi technologija. IS IT daugiausiai pamokoje
yra taikoma multimedija — vir§ 40 proc. Per 66 proc. mokiniy rinktysi virtualaus mokymosi
sistemg, veikiancig zaidimo aplinkoje. Apie tradicinj mokymasi: 50 proc. mokiniy atsaké, kad
noréty isbandyti interaktyvy kompiuterinj mokymasi ir 41 proc. mokiniy pasisaké pries tradicinj

mokymosi biida.



Tikybos mokytojy poZiirio j virtualy mokymasi tyrimas. Mokytojy apklausoje dalyvavo 8
Kauno rajono tikybos mokytojai. Apklausa interneting, adresu: ,,Mano apklausa. 1t*“. Mokytojai
] anketos kausimus atsakinéjo jvairiai, kurie turi interneta namuose — i$ jo, kurie neturi —
naudojosi bibliotekos arba mokyklos internetu. Paklausus mokytojy, kas stabdo virtualaus
mokymosi panaudojimg pamokose (4 pav.), mokytojy atsakymai pasiskirsté netolygiai.
Mokytojams daugiausiai trukdo priemoniy trikumas ir jdiegimo sudétingumas.

Mokytojai, atsakydami j kitus klausimus apie VM sistemos pasirinkimg, pazyméjo, kad
jiems svarbiausia paprastas ir aiSkus valdymas — 89 proc.; daugelis mokytojy — 45 proc. — i§
VMS galimybiy renkasi paprasta ir prieinama medziagos pateikimg bei sinchroninj ir
asinchroninj bendravimg/bendradarbiavimg. Visi mokytojai sutinka, kad mokomieji

......

VMS, kuriose yra galimybé mokytis ZaidZiant.

Kas jusy nuomone stabdo virtualaus mokymosi naudojimg pamokose?

B 1T priemoniy trikumas mokykloje
(27.8%)

IT kvalifikacijos trukumas (16.7%)

B Programos jdiegimo
sudétingumas (19.4%)
B Programos valdymo sudétingumas

(8.3%)

Lésy trukumas, programos kaina
(16.7%)

1T specialisty galinciy
administruoti programa trikumas
mokykloje (11.1%)

B Kita (0%)

4 pav. Mokytojy apklausos rezultatai apie virtualy mokymgsi

IS atlikto tyrimo daroma iSvada, kad virtualus mokymasis, naudojant kompiuterinius
mokomuosius zaidimus, biity naudojamas mokiniy mokymuisi. Visi mokytojai sutinka, kad
pat visi mokiniai ir mokytojai noréty rinktis kompiuterines programas, kuriose yra galimybe
mokytis ZaidZiant.

Daroma i$vada: virtualyji mokymasi, naudojant kompiuterinius mokomuosius zaidimus,
tikslinga naudoti mokiniams tikybos mokymuisi.

Problemy medis. Problemy prieZastys. ,,Problemy medZio* Saknyse iSskiriamos keturios

priezastys — nejdomus dalykas, drovumas, nepritaikyti mokymosi metodai, vertinimo trilkumai
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5 pav. Problemy medis

— dél kuriy mokiniai tikybos pamokose neturi motyvacijos mokytis, neaktyviis ir nedrausmingi.
Pastarosios problemos — motyvacijos nebuvimas, bloga drausmé pamokose — trukdo jsisavinti
medziagg ir laiku atlikti uzduotis (5 pav.).

Pasekmés. Siame darbe daryti tyrimai atspindi problemy medzio pagrindines mintis: tyrimy
analiz¢ rodo prastus mokymosi rezultatus, nusivylimg mokymusi. Mokiniams $is dalykas darosi

nuobodus, nesvarbus ir nebeaktualus.

1.3. Literatiuiros analizé

Mokslingje literatiiroje, remiantis tyrimais ir jy analize, jrodyta, kad IT naudojimas
mokyklose turi teigiamos jtakos mokymosi rezultatams, nuostatoms ir gebéjimams [2], aktyvina

mokymo(si) procesa, todél religinio ugdymo pedagogai turéty jsigilinti j technologijy procesus
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ir tapti komunikavimo mokytojais. VDU Kataliky teologijos fakulteto magistranté J.
Oboleviciite, savo baigiamajame darbe ,,Informaciniy technologijy pritaikomumo tikybos
pamokose gairés“ konstatuoja, kad IT skatina mokymosi motyvacija, padeda ugdytojui
efektyviau siekti ugdymo tiksly, suteikia galimybe lanks¢iau vadovauti ugdymo(si) procesui
[14].

Apie tai, kad tikybos pamokose biity naudojamos virtualiosios erdves, kurios tikybos
pamokas praplésty uz konkrecios klasés riby, teigiama Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo
Mministerijos Svietimo plétotés centro straipsnyje ,.Informaciniy komunikaciniy technologiju
taitkymo ugdymo procese galimybés“. VU Matematikos ir informatikos vyr. déstytoja dr.
Markauskaité, analizuiodama IT panaudojimg Lietuvos mokyklose, konstatuoja, kad
kompiuteryje slypinti jéga gali paspartinti Svietimo kaita ir padéti jgyvendinti Svietimo
uzdavinius. Ir tai yra svarbiausia priezastis, skatinanti diegti informacijos ir komunikacijos
technologijas mokyklose [13].

Mokymo(si) metodologija. Tai yra pedagogikos mokslo $aka, tirianti jvairiy déstomyjy
dalyky mokyma; biidy ir taisykliy visuma kuriam nors darbui gerai atlikti, vadinama metodika
(gr. Methodiké) [10]. Tikybos, kaip mokomojo dalyko, mokymo metodika sudaro pamokose
naudojamy metody visuma. Pagal S. Salkauskj, mokomasis metodas yra racionalus mokymo
buidas, nukreiptas | mokymo tiksla, suderintas su mokinio prigimtimi ir mokomojo dalyko
ypatybémis [18]. Tikybos pamokose aktualiis yra aktyvaus mokymo(si) metodai: diskusija,
minciy lietus, darbas grupése, inscenizacija, projektiniai darbai, interviu, IT panaudojimas,
meditacija, anketos, testai, jtraukianti paskaita. Dar naudojami naujy sgvoky ir geb&jimy
pateikimo metodai: steb&jimas, skaitymas, klausymas, praktin¢ veikla; ir rezultato pasekmiy
metodai: raSymas, kalbé&jimas, pieSimas, produkto kirimas [1]. Pagal austro psichiatro,
individualiosios psichologijos pradininko Alfredo Adlerio teorija, tikybos pamokose pritaikomi
Sie metodai: bendradarbiavimo, iSgyvenimo, tarpusavio pagalbos, vaiky klausimy, i$sikalbé&jimy.
Jaunesniojo mokyklinio amZiaus vaikams taikomi meno metodai (dailés, muzikos, teatro,
choreografijos). 7—14 mety mokiniai geriau suvokia meniniu btidu perteiktg informacijg [1].

Mokslininky nustatyta, kad pamokoms vesti tinkamesné yra akademiné kalba, Kkurioje
naudojama dialektiné diskusija ir akademinés kritikos elementai. Esant abipusiam mokytojo ir
mokiniy dialogui priart¢jama prie tikslo — tiesos atradimo. Akademinés kritikos forma yra
klausiamoji. Mokytojams tikybos pamokose atsisakant akademinio diskurso, mokiniy
jsitikinimai pasidaro dogmatiski, o tradicijos — Stabmeldiskos [15]. Metodas, kurj mokytojas
pasirinks pamokoje, priklauso nuo siekiamo tikslo joje. Pagal Gage'a ir Berlinerj, mokymo

metodas yra pasikartojantis mokymo veiksmy modelis, taikomas déstant jvairius dalykus,
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budingas daugiau nei vienam mokytojui ir svarbus iSmokimui [4]. Pasakojimas ir paskaita tinka
pamokslavimui, taciau netinka pamokoms. Tokiai pamokos formai iSbujojus nebelieka erdvés
mastymui [14]. IT panaudojimas pamokose sudaro galimybes intelektui vystyti, siejant save su
ekrane matoma nauja informacija.

Pagal L. Jovai$g, mokymo metodas — tai vadovavimo mokymuisi veiksmy ir budy visuma
apibréztam mokymo tikslui pasiekti [19]. Tikybos pamoky pagrindinis tikslas — aukléjimas,
siekiant krik§cioniskojo bendravimo [22]. Todél teisingi metodai yra garantas malonés veiksmui,
kuris jvyksta susitikus Dievo ZodZiui ir Zmogiskajai patir¢iai, apimant visa mokinio asmenj:
démesj, atmintj, vaizduote. IS jy pereinama j pojucius, suvokimg, mastyma. Ir galiausiai viskas
jungiasi  valig ir jausmus [19]. Padéti mokiniams jsisavinti religijos zinias ir patirti dziaugsma —
tikybos mokytojo pareiga. ,,Bitina dirbti taip, kad mokinys tikybos pamokos kaskart vis
nekantriau laukty ir ateity j ja lyg j $vente™ [22, p. 214]. Kaip teigia A. Touraine, ,,Siuolaikiniame
pasaulyje reikia uzmegzti mokslo ir individo, technikos ir subjektyvaus pasaulio santykius® [16,
p. 1.]. Sie santykiai yra labai svarbiis. Juose atsiskleidzia tiesos bei teisingumo vertybé. IT
taikymas pamokose aktyvina mokymo(si) procesa, todé¢l religinio ugdymo pedagogai turéty
isigilinti  technologijy procesus, galimybes ir tapti komunikavimo mokytojais [14].

Biheviorizmo psichologija. Biheviorizmas — tai rysio tarp stimulo ir atsakymo akcentavimas
mokymesi. Jo ugdymo tikslas yra uztikrinti i§saugojima zmogiskyjy rusiy, bendrijy ir atskiry
asmeny individualybés. Pagrindiniai biheviorizmo principai: atgalinio rySio svarbumas,
profesiniy jgudziy ir pasiruo$imo vystymas, kompiuterinio ir programavimo rasStingumo
ugdymas, mokymo ir vertinimo metody suderinimo svarbg. JAV psichologo Edward'o Le
Thorndike'o anketos (1932 m.) ,,Efekto désnis* (angl. ,,Law of effect”) tyrimy duomenimis
svarbu suteikti tinkama grjztamajj rySj tinkamu laiku [39]. Bihevioristai sutelkia démesj j stebimy
vaiky elgesi, o ne i jy vidaus mintis, ketinimus ir norus (konstruktyvizmas). Jie ieSko priezasciy,
kurios sukelia elgesio pokycius ir to pasikeitusio elgesio pasekmes. Iki $iol jis pripazjstamas
efektyviu metodu mazy vaiky socialiniy jgidziy mokymui ir gyviiny mokymui. Sie jgyti jgudziai
nesensta.

Kognityviné psichologija. Kognityvizmas — tai aktas arba procesas pazinimo pacia placiausia
prasme, o ypac intelektualiniai procesai, kuriy jtakoje Zinios gaunamos i§ suvokimy ir (ar) idéjy.
Kognityviné psichologija, skirtingai nei biheviorizmas, pabrézia nepastebimas konstrukcijas,
tokias kaip protas, atmintis, santykiai, motyvacija, mastymas, refleksijos ir panasius numanomus
vidinius procesus [40]. Sie vidiniai procesai per koncepcijos ir teorijos suvokima leidzia suzinoti
skirtinguose daikty lygiuose tokius pagrindinius pazinimo gebéjimus, kaip mastymas,

planavimas, problemy sprendimas ir kalbos supratimas. Su bendra id¢ja apie tai, kaip dirba
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zmogaus protas, mokymas gali biiti vertinamas, kaip sukiirimas aplinkos, kuri naudoja Situos
gebéjimus.

Etapo teorija. Etapo teorija daugiausia démesio skiria tam, kaip informacija saugoma
zmogaus proto atmintyje. Atkinsonas ir Srifinas (1968) teigia, kad informacija apdirbama ir
saugoma trimis etapais: sensoriné atmintis — sekundg, trumpalaiké atmintis — Kelias dienas,
ilgalaiké atmintis — metus arba visg atminties saugojimo laikg [41]. Ilgalaikiam atminties
saugojimui reikalingi trys etapai arba procesai: démesio — trumpalaikés atminties procesas,
kartojimo — i§saugo trumpalaikéje atmintyje, parengimo — procesas ilgalaikei atminciai.

Bloomo toksonomija. Tai ugdymo tiksly klasifikacija suteikianti naudingg struktiira, kurioje
pagal testy klausimy kategorijas mokytojai uzduoda klausimus konkreciy reikalavimy ribose. Ji
padalijo pazinimo sritj j SeSis lygius — zinios, supratimas, taikymas, analiz¢, sintez¢ ir vertinimas.

Konstruktyvizmas. Konstruktyvinis mokymas paremtas tuo, kad zinios aktyviai
jsisavinamos paties besimokanc¢iojo, o ne pasyviai perduodamos pedagogo. Tai vadinama
Piaget'o teorija. Sveicary psichologas, vystymosi psichologijos pagrindéjas, epistemologas
Jeanas Piaget (1896-1980) savo teorijoje aptaria, kaip Zmonés sukuria ir atkuria mintis
suvokdami ir apdorodami informacija [38].

Aktyvus mokymas sgveikoje su kompiuteriu sustiprina konstruktyvizmo aspektus.
Personaliniai kompiuteriai yra labai patogus instrumentas dél sujungimo aktyvaus mokymosi su
praktine veikla. Konstruktyvizmas remiasi teorija, kai tik skaitoma apie dalyka arba kai tik
atliekama tradiciné mokyklos uzduotis, kurioje néra praktiniy rezultaty, kuriuos reikia atlikti,
natiiralus susidoméjimas tyrinéti ir paZinti maz¢ja. Kai bus jauc¢iamas praktinis rezultatas, sekmes
jausmas motyvuos didesnei veiklai.

Konstrukcionizmas. Sis metodas buvo jvestas garsaus ,,Logo* kalbos sukiiréjo Piety
Afrikos kilmés JAV matematiko, kompiuteriy mokslininko, pedagogo Seyimouro Paperto
(1928-2016) [37], kaip ekskursas konstruktyvizmui, kuris koncentruojasi j psichikos pasaul;.
Papertas mane¢, kad vaikai turi natiiraly potraukj sukurti prasmes savo pasauliui. Jis maté, kad
tradiciné i$silavinimo sistema yra per daug struktiirizuota. Autorius pritaiko Afrikos patarle: ,,Jei
zmogus alkanas, jiis galite jam duoti zuvj, bet geriau jam duoti meSkere ir iSmokyti ji gaudyti
zuvj paciam* (Papertas, 1993). Paperto teigimu personaliniai kompiuteriai ir informacinés
technologijos yra tinkamas instrumentas padéti augantiems vaikams motyvuotai mokytis, ugdyti
kritinj mastyma, mokytis spresti problemas.

Apie tai, kad tikybos pamokose biity naudojamos virtualiosios erdves, kurios tikybos
pamokas praplésty uz konkrecios klasés riby, teigiama Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo

ministerijos Svietimo plétotés centro straipsnyje ,,Informaciniy komunikaciniy technologijy
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taitkymo ugdymo procese galimybés“. VU Matematikos ir informatikos vyr. déstytoja dr.
Markauskaité, analizuiodama IT panaudojimg Lietuvos mokyklose, konstatuoja, kad
kompiuteryje slypinti jéga gali paspartinti Svietimo kaitg ir padéti jgyvendinti Svietimo
uzdavinius [13]. Ir tai yra svarbiausia priezastis, skatinanti diegti informacijos ir komunikacijos

technologijas mokyklose.

1.4. Tikybos mokymosi problemy sprendimo buidai

Vis labiau sekuliar¢janti Europos visuomeng jtakoja ir Lietuvos moralinj-dvasinj pavelda,
nes gyvenimo pagrindu tapo materialingés ir socialinés vertybés. Dauguma vaiky j mokyklg ateina
negave dvasinio ugdymo pagrindy savo $eimose. Seimos ir visuomenés pozitiriui §iuo aspektu
nesikeiciant, auganti karta tikybos pamokose vykdomam ugdymui jaucia izoliacija savo namuose
ir supancioje aplinkoje. Tikybos mokytojui sudominti ir i$laikyti besimokanciyjy démesj tampa
nemazu issukiu.

Mokymasis bendradarbiaujant kaip pedagoginis biidas. Sis metodas pagrjstas grupiniu
darbu. Mokiniai dirba mazose grupelése, kad pasiekty bendry tiksly. Grupés gali susidaryti i§
jvairiy akademiniy lygiy mokiniy ir jie atsakingi vienas uz kito mokymasi, taip pat ir uz savo.
Mokymosi bendradarbiaujant S$alininkai teigia, kad aktyvus keitimasis idéjomis maZose
grupelése ne tik padidina susidoméjima tarp dalyviy, bet ir skatina kritini mastyma. Yra jrodymy,
kad kooperatinés komandos pasiekia kur kas geresniy rezultaty mastyme ir ilgiau iSlaiko
informacija, nei mokiniai, kurie ramiai kaip individai mokosi. Darbas kartu leidzia mokiniams
aptarti temas, priimti atsakomybe uz savo mokymasi, didina bendravimo jgiidZius tapti kritiSkai
mastanéiais. Tokiu bidu mokiniai tampa daugiau motyvuoti, jie gauna daugiau informacijos ir,
kaip taisyklé, ilgesnj laikg ja jsimena [28].

Mokymasis  bendradarbiaujant  remiasi mokslo  disciplinomis:  mokomosiomis
technologijomis, pedagogine psichologija, sociologija, pazinimo psichologija ir socialine
psichologija [30].

Mokiniy bendradarbiavimas yra veiksmingas biidas ne vien laisvalaikiu, bet ir kitais atvejais,
mokantis IT pagalba.

Technologiniai biidai. Kaip teigia A. Touraine, ,,Siuolaikiniame pasaulyje reikia uzmegzti
mokslo ir individo, technikos ir subjektyvaus pasaulio santykius“ [16, p. 1.]. Sie santykiai yra
labai svarbiis. Juose atsiskleidzia tiesos bei teisingumo vertybé. IT taikymas pamokose aktyvina
mokymo(si) procesa, todél religinio ugdymo pedagogai turéty jsigilinti i technologijy procesus,
ju galimybes ir tapti komunikavimo mokytojais [14].
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Technologiniai mokymosi problemy sprendimo biidai yra naudojimasis IT: virtualaus
mokymosi sistema, virtualiuoju bendravimu ir bendradarbiavimu, edukaciniais Zaidimais. Visi
Sie biidai yra apraSyti priemonése.

Taikymo sritis nagrinéjamai problemai spresti. 13analizuotus problemos sprendimo budus
reikia taikyti tikybos dalyko déstymui mokykloje. Toks IT (virtualaus mokymosi, virtualaus
bendravimo ir edukacinio zaidimo) panaudojimas gerinty tikybos pamokas jas jvairindamas,
darydamas jdomesnes ir kokybiskesnes. Visa tai teigiamai atsiliepty mokiniy drausmei pamoky
metu, skatinty jy motyvacija mokytis, biti aktyviais ir ugdyty savarankiskuma. IT priemonés

reikalingos pamokoje ir uzduociy atlikimui namuose bei zaidziant interaktyvius zaidimus.

1.5. Priemoniy tikybos mokymosi problemoms spresti apzZvalga

Analizuojamas problemos sprendimo biidas realizuojamas programiskai pasitelkiant
kompiutering technikg (iSmanieji telefonai, plansetiniai kompiuteriai...): VMA, VMS, garso

Virtualusis mokymasis. Tai nusako mokymosi procesa vykstantj kompiuteriy pagalba.
Svarbiausias privalumas — nereikia atvykti | mokymosi jstaigg. Virtualiame mokymesi ,,aplinka‘
tampa vieta, kur bendrauja mokytojas ir mokiniai. Virtuali mokymosi aplinka (VMA) — tai
kompiuteriy tinklais ir komunikacinémis technologijomis pagrista ugdymo sistema, kurioje
mokytojy padedami mokosi mokiniai, tai klasé, perkelta i virtualig erdve [20].

Mokymosi aplinkai pritaikytos sistemos savo jvairove tenkina bet kokias mokiniy
galimybes. Minimaliausiomis priemonémis galima praplésti mokytojy ir mokiniy bendravimg ir
pacias studijas [25].

VMA skiriasi nuo kity programy savo savybémis. Ji turi visus ar kelis ¢ia iSvardintus
bendravimo bei bendradarbiavimo biidus: mokiniy ir mokytojo pristatymo galimybe; aplinkos
s3sajos keitimo galimybe; naudojimosi aplinka pagalba; registracija; turinio valdymo priemones;
mokiniy uzduociy organizavima; mokiniy mokymosi kontrole.

,Pagal funkcines galimybes skiriamos trijy tipy virtualios mokymosi aplinkos:

1. Skirtos tik mokymosi turinio skaidymui su vidinémis komunikacijos priemonémis;

2. Skirtos tik savarankiskam mokiniy Ziniy kaupimui bendraujant ir bendradarbiaujant
virtualiai;

3. Skirtos turinio sklaidai ir Ziniy kaupimui bendraujant ir bendradarbiaujant® [9, p. 2.].

Programinés VMA ypatybés:

o Lokaliai veikianti atskira programiné jranga;
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o Naudojama jdiegus kompiuteryje, bendravimui su kitais naudotojais;

o Reikia jdiegti tg pac¢ig VM aplinkg ir prijungti prie interneto tinklo.

Ziniatinklinés VMA ypatybés:

o Naudojama tik prijungus prie interneto tinklo;

. Veikia narSyklés pagrindu, nereikalinga instaliacija j kiekvieng kompiuterj.

Mokyklose naudojamos interaktyvios lentos padidina besimokanciyjy motyvacija, pamoka
praturtina jvairiomis vaizdziomis ir interaktyviomis priemonémis. Interaktyvi lenta jsigyjama su
»Smart Notebook™ programine jranga, nereikia specialios techninés priezitiros ar papildomy
ziniy. Interaktyvios lentos déka mokytojai vienu metu naudoja teksta, garso ir vaizdo medziaga,
turimy kompaktiniy ploksteliy ir interneto resursus.

VMA turi ne vieng reik§m¢. Tai mokymosi ir mokymosi turinio tvarkymo sistema, kursy
tvarkymo sistema, kompiuterizuota kolektyvinio mokymosi aplinka ir ugdymo tvarkymo
aplinka. Pagal VMA veikima jos skirstomos j: kompiuteryje idiegta atskirg programing jranga
turincias lokaliai veikian¢ias VMA ir Ziniatinklines VMA, kuriomis naudojamasi prisijungus prie
interneto. O pagal funkcines galimybes j virtualias mokymo aplinkas kurios: a) skaido mokymosi
turinj, b) naudojamos savarankiskam ziniy kaupimui, c¢) sklaido turinj ir kaupia zinias.

VMA charakterizavimas. VMA skirstoma j tris lygius. PaprasCiausias yra bazinis lygis. Jis
dazniau taikomas jprastiniy studijy praplétimui mokomaja aplinka. Nors $io lygio sistemoms
nereikia dideliy technologiniy resursy, bet jas sunkiau atnaujinti ir keisti. Mokymuisi skirtos
profesionalios sistemos priklauso buisenos lygiui. Tai didelio funkcionalumo, su daugybe
komponenty kompleksinés sistemos. Jomis naudojantis nereikalingas aukStas kompiuterinis
raStingumas, taciau biisenos lygio sistemos daZniausiai yra mokamos. Eksperimentinés sistemos
priklauso tyrimo lygiui. Jy jrangos pagrinda gali sudaryti primityviis komponentai, bet nors
vienas bilina sudétingas iSpléstinis ir placiau nenaudojamas. Beje, Siose sistemose naudojami
dirbtinio intelekto komponentai. Tyrimo lygio sistemomis naudojasi akademiné visuomene
eksperimentams ir tyrimams.

Sios e. mokymosi sistemos viena nuo kitos skiriasi:

v’ pristatymu (turi dinaminiy elementy, kurie apsunkina jy naudojimg neturintiems naujos
narSyklés versijos);

v" Ziniasklaidos priemone — tai vaizdo jrasai, diagramos, nuotraukos, garsai ir kt.;

v’ struktiira — tai svarbiausias skiriamasis bruozas. Siy sistemy struktiira sudétinga, leidzianti
autoriams skaidyti jg j elektroning knygg — tekstas déstomas hierarchiskai; elektroning pateiktj

— santraukos principu; savikontrolés klausimus;



v" valdymu, kuris priklauso nuo sistemos lygio: paprastesnéms sistemoms valdyti reikalingas
didesnis kompiuterinis rastingumas, o sudétingesnéms — paprastesnis;

v' atvaizduojamos medziagos tipu, kuris gali buti statinis, dinaminis, garso ar vaizdo jra$ai,
diagramos. [25]

VMA galima rinktis pagal poreikius. Yra atvirojo kodo — nemokamy programy (VMA
Moodle, Atutor). Toliau bus paminétos VMA, galincios tikti vidurin¢je mokykloje.

VMA ,,Moodle“. Moodle — populiariausia i§ VMA naudojama Lietuvoje universitetuose,
Ozo gimnazijoje, yra orientuota j Ziniy konstravimg bendraujant mokiniams tarpusavyje ar su
mokytoju. Moodle galimybés:

Asinchroninés diskusijos, sinchroniniai pokalbiai, individualios uzduotys — palaiko
individualaus darbo jgtdZius;

Bendras darbas — skatina dalintis idéjomis ir derinti veikla tarpusavyje [22].

Ziniy jtvirtinimui ir patikrinimui naudojami testai ir apklausos. Apklausos uZfiksuoja
dalyviy refleksijas apie mokymosi procesa.

Galima naudotis trimis kurso vedimo strategijomis:

Socialiné strategija — pagrjsta atvirais kausimais i§ kuriy kyla diskusijos;

Savaitiné strategija — laikomasi grafiko, turinys ir uzduotys grupuojamos savaitémis;

Temy strategija — nereikia griezto grafiko, uzduotys grupuojamos temomis.

Moodle pagrindu sukurta virtualaus mokymosi sistema Gnomio. Tai internetiné virtualaus
mokymosi aplinka nereikalaujanti jdiegimo ir leidZianti susikurti savo tinklapj, kuriame
tkeliamas mokymosi kursas nemokamai.

VMA ,,ATutor”. Tai atvirojo kodo programa suteikianti jvairias veiklos galimybes:
konferencijos (susiejama su Skype programa), elektroninis pastas, pokalbiai, diskusijy forumai,
bendradarbiavimo jrankiai (kalendorius, faily saugykla, dirbtuvés, diskusijy forumas), testai,
apklausos. ATutor turi naudingy funkcijy: Zodynas, informacijos kaupimas apie mokinj,
pazangos ir progreso stebéjimo jrankis, nuorodos susijusios su mokymosi medziaga [23].

VMA ,,WebCT* (Blackboard Learning System). WebCT veikia interneto narSyklés
pagrindu. Nereikalinga instaliacija. Jos funkcijos apima: ziniy jvertinima, interneto Saltiniy
integravima ] kursus, kurso medziagos pateikima, bendravimg su mokiniais, informacijos
suteikima [23].

VMA ,, LearningSpace“ veikia Lotus Notes aplinkoje arba interneto narSyklés pagrindu,
instaliavimas nebiitinas. LearningSpace funkcijos apima: bendravima tarp mokiniy, uztikrina
griztamaji rysj, diskusijas, studijy proceso kontrole ir administravimg, integravimg i jstaigos

informacing sistemg, kursy rengima, pratimy atlikima [23]. LearningSpace patogi universalumu.
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Galima jkelti mokymosi medziaga, sukurta kitomis priemonémis (XML, CBT, HTML) arba
pasirinkti interaktyvy mokymosi biidg: savarankiSka, sinchroninj ir asinchroninj. LearningSpace
turi tris trikumus: néra lietuviskos aplinkos, ne visi gali pirkti licenzijg ir testavime vertinama
viskas arba nieko.
IS paminéty VMA viduringje mokykloje galima pasirinkti Moodle, taip pat ir Atutor ar kita
Moodle privalumas — Lictuvos universitety, mokykly patirtis ir palaikymas (pvz.,
www.Liedm.lt tinkle). Atutor privalumas — paprastumas valdyme. Jy minusai —

kompleksiskumas, jdiegimo sudétingumas, reikalingi mokymai.

......

Motyvacija kompiuteriniuose Zaidimuose. Kaip teigia Prensky, vaikams malonuma ir
susidom¢jima teikia dZiaugsmas bei pasitenkinimas zaidZiant. O patiriami teigiami jausmai
skatina Zaisti toliau. Gera nuotaika virtualiy edukaciniy zaidimy metu susidaro dé¢l salygoto
savarankiSkumo, rysiy ir kompetencijos poreikiy patenkinimo [42].

Ypatingas zaidimy pliusas yra tas, kad zaidéjai i§ karto mato rezultata, o daznai pasiekdami
gery rezultaty zaidime ugdosi saviverte. Klaidos irgi nebaisios — dél jy beveik nenukencia, taciau
tuo paciu gali rizikuoti jveikti pralaiméjimg sekanciame etape [42].

Zaidimai pagal amziy pasiskirste psichologiskai: darzelinukai ir pradinukai mégsta
trumpesnius, 0 vyresni — vis sudétingéjancius, kad galéty atrasti juose (o taip pat ir savyje) vis kg
nors naujo, dar neistirto, nenugaléto.

Kaip savo tyrimuose teigia Garzotto, vaiky mégavimasi zaidimu skatina konkurencija, tuo
paciu turi teigiamos jtakos jy mokymuisi [40].

Naujai kuriami kompiuteriniai Zaidimai vaikams suteikia daugiau laisvés, savarankiSkumo
ir spartina zaidimo tempa. Zaidéjai gauna uzduotis, priemones ir i§ anksto nenumanomus
»¢jimus®. Tai didelis privalumas, lyginant su pirmaisiais kurtais Zaidimais, kurie daugiau
panas$¢jo | pamokas, kada reikia ,.eiléje laukti mokytojo démesio ar teisés pasireiksti

Mokymasis ZaidZiant. Labai svarbu yra padéti vaikams mokytis. Taciau ne visada
besimokantys suvokia kaip reikia mokytis. Pateikiama s¢kmingo mokymosi aksioma.

* Suvokti ir jsisavinti savo stiprigsias ir silpngsias puses.

* Vis geriau spresti sudétingas problemas ir uzduotis.

* [Smokti keletg bendry strategijy problemos sprendimui.

* Perduoti mokymasi Zaidimo metu j kitas aplinkas.

* Vidin¢ mokiniy motyvacija — uZsiimant, nes jie nori biiti jjungti.
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., Valandy, praleisty prie ekrany skaiCius gali pasiekti Simtus milijardy. Ir svarbiausia, kad
§is praleistas laikas yra daug daugiau nei tik valandy skaicius* [26].. Mokslininkai kartu su tévais
tyrimy metu nustaté, kad zaidimai yra didziulis kontrastas pusiau nuobodziam televizijos
programy steb&jimui ir griztinei veiklai, atliekant mokykloje uzduotus namy darbus. Nustatyta,
kad vaizdo zaidimai yra labai svarbi Siuolaikinés vaiky kulttros dalis ir reik§mingas jy elgesio
energizavimo rodiklis [26].

Zaidimo funkcija. 7Zaidimo scenarijus leidZia vaikams eksperimentuoti su socialine patirtimi
ir imituoti alternatyvias emocines pasekmes, suteikdamas galimybes atgaminti tikrovés
konfliktus, kad i$spresty sudétingas situacijas ir atsikratyty neigiamy jausmy. Eksperimentais
nustatyta, kad kovojimas zaidziant sukelia smegeny srityse, susijusiose su socialine veikla,
cheminio augimo faktoriaus issiskyrimg. Psichologai pabrézia pritaikomasias atkiirimo
funkcijas. Teigiamg zaidimo funkcija analizavo tos srities mokslininkai: Erikson, Piaget,
Vigotsky. Erikson 1977 m. teigé, kad zaidimo kontekstas leidzia vaikams iSbandyti savo
socialing patirt] ir imituoti pakaitines emocines pasekmes, kurios po to gali i$Saukti
apsisprendima ne zaidimo metu [37]. Panasiu bidu Piazet 1962 m. konstatavo, kad patraukiantis
zaidimas padeda vaikams iSsiaiSkinti tikrus konfliktus ir iSsiugdyti idealius sprendimus
teigiamiems jausmams ir neigiamy jausmy suminkStinimui [38]. Schema (6 pav.) skirta

demonstruoti asmeny jtraukimui j zaidima budus.

Complex
A Strategy
Role-Playing Game (RPG) e MMORPG*
o (Starcroft i) P
(Final Fantasy Xill-2) (World of Warcraft)
Shooter (multi
Shooter (solo) Sandlbox Sandbox .( )
- (solo) F— - (Mult) e
(Holo 4) - - Fighting
ASIMES), (Minecroft) L4
Hack ‘n Slash (Street Fighter IV)
e Sport
(DmC: Devil May Cry) -
i (F‘n)
Non- <€ i I > Social
& Platformer
social . Racing
(Super Mario Bros.) L4
(Need for Speed: Most Wanted)
Puzzle
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Rhythm games artyfames
v © (Mario Party 9)
= (Guitar Hero 5)
Simple

6 pav. Zaidimo Zanry dimensijos, kur parodytos emocijos, sudétingumo lygis ir socialiné sqveika
Zaidimo privalumai
Emociniai privalumai. Tai yra nuotaikos valdymas, pozityvis jausmai. Naudojantis jvairiy
formy masine informacija, svarbu valdyti savo nuotaikas ir stiprinti emocing pusiausvyrg. Vieni

efektyviausiy budy vaiky ir jaunimo teigiamiems jausmams suzadinti yra zaidimai. Tyrimais
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nustatytas priezastinis rySys tarp vaizdo zaidimy ir nuotaikos pageré¢jimo ar teigiamy emocijy
didéjimo (pvz., Russoniello O'Brien). Dé¢lionés ir video zaidimai su minimaliomis sgsajomis,
trumpalaikiais jsipareigojimais (pvz., Angry Birds, Bejewled I1) gerina nuotaika, skatina zaidéjy
atsipalaidavima. Net intensyviausi teigiami iSgyvenimai kai kada iSsivysto vaizdo zaidimy
itakoje [26].

Kaip teigia psichologai, moksleiviams patirties srautas sietas su daugybe gery rezultaty,
Jsipareigojimy ir pasiekimy mokykloje, suteikia daug auksStesn¢ saviverte ir mazesn¢ baime.
Mokiniai Video zaidimuose patyria ir neigiamy emocijy: nusivylima, pyktj, nerimg. Kaip parodé
1986 m. Gottman konstatavo, kad reikia Zinoti problemg ir pagal jg pasirinkti valdymo strategija.
Tai suteikia daugiau socialinés paramos, zemesnio lygio depresija [44].

Motyvaciniai privalumai. Manoma, kad vaizdo zaidimai mokiniams nedelsiant suteikia
informacija apie kity Zaidéjy pastangas [41]. Zaidimy kiiréjai ir dizaineriai jau moka jvairaus
amziaus zmones jtraukti j virtualig aplinka, skatinanc¢ig atkaklumu ir uzsispyrimu Svesti rety
akimirky pergales, sékmingai uzbaigiant sudétingas uzduotis.

Socialiniai privalumai. JAV mokslininky tyrimas teigia, kad mokiniai, zaidziantys zaidimus
su pilietine patirtimi, gyvenime labiau links j socialinio ir visuomeninio judéjimo veiklg (labdara,
savanoriska veikla). Zaidimy metu jgyti jgidziai reiksis pilietiniu aktyvumu. Moksleiviai greit
mokosi socialiniy jgudziy ir elgesio, kuris véliau gali apibendrintai reikstis bendraamziy ir
Seimos santykiy ribose.

Zaidimy jtaka psichikai. Kanadiegiai istyré, kad kompiuteriniy Zaidimy mégéjai geriau
koncentruoja démesj ir orientacija, taCiau vyresniame amziuje tai gali nulemti su smegeny nykimu
susijusias ligas, alzheimerj ir kt. Nors paprasti, intelekto Zaidimai, prie kuriy neuzsisédima, tikrai
neturi neigiamos jtakos, tik teigiama, tac¢iau tévy ir mokslininky nuomone, kompiuteriniy jrangy
ir programy gamintojai turéty jdiegti skaitliukus, fiksuojancius Zaidzian¢iy vaiky kiino padétj ir
laikg praleista prie kompiuteriy. Sie klausimai jau svarstomi priklausomybiy prevencijoje.

Erdvinio intelekto ugdymas. Howard Gardner tyré daugybinj intelektg ir 2003 m. nustaté
aStuoniy tipy intelekta: kalbinj, loginj-matematinj, erdvinj, kino-kinetinj, muzikinj,
tarpasmeninj, asmeninj ir gamtinj [43].

Kai erdvinis intelektas mazesnis nei 100 ant IQ tipo skalés su vidurkiu 100, tikétina, kad
mokinys negali studijuoti matematikos. Bet vienas studentas baigé matematikos magistro
studijas, nes stiprus loginis/matematinis intelektas nugal¢jo silpna erdvinj.

Manoma, kad erdviniy jgiidziy tobulinimas, gautas ZaidZiant Saudyklés video zaidima, yra
panaSus (aukstyjy mokykly) kursy poveikiui. Erdviniai geb¢jimai gali biiti ugdomi su vaizdo

zaidimais per trumpa laika, o gautos Zinios ir jglidziai turi teigiamos jtakos ir ne Zaidimo
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kontekste [26].

Skaiciuojamasis mgstymas. Per pastaruosius deSimtmecius iSauges kompiuteriy vaidmuo
greitina smegeny veiklos procesus ir uztikrina geresne prieigg prie informacijos ir rysiy.
Zmogaus protas mokosi kurdamas $ablonus ir juos saugodamas. Norédami i§spresti problema ar
atlikti uzduotj, remiameés saugomy duomeny pavyzdziu, informacija ir iSmintimi.

Skai¢iuojamasis mastymas remiasi skaiCiavimo procesy jéga ir ribomis, kuriuos vykdo
zmogus ir masina. Skaiiavimo metodai ir modeliai padeda Zmonéms spresti problemas ir
sistemy projektavimg. Skai¢iuojamasis mastymas susiduria su dirbtinio intelekto mjsle: Kg gali
zmones padaryti geriau nei kompiuteriai ir kg kompiuteriai gali padaryti geriau uz Zmones?
Sprendziamas klausimas: kas yra kompiuteriné mintis? Zinoma tik dalis atsakymo [26].

Problemos formulavimas
(Abstrakcija)
. (D P
13 - _Kaip susidaro purvo
) nuoliauZos?”

Sprendimo vykdymas
irvertinimas @

(Analize)

Sprendimo israiska

SOEvANSe T

7 pav. Skaiciuojamojo mgstymo etapai

Skai¢iuojamasis mastymas yra mastymo procesas (7 pav.), dalyvaujantis formuluojant
problemg ir iSreiskiant sprendimus, tokiu btidu, kad Zzmogus arba kompiuteris gali efektyviai
iSspresti problema. Tai pakartotinis procesas, paremtas trimis etapais: abstrakcija — problemos
formulavimu; automatizavimu — sprendimo iSraiska; analize — sprendimo vertinimu.

Skai¢iuojamasis mastymas yra visy zmoniy esminis geb¢jimas. Kiekvienas vaikas,
sugebantis skaityti, raSyti ir skaiiuoti, taip pat turi ir skai¢iuojamajj mastyma.

Zaidimai suteikia gera aplinka skai¢iuojamojo mastymo tyrimui. Daugelis Zaidimy, vaikams
prieinami elektronine ir ne elektronine forma, padeda sukurti §i3 mokymosi aplinka. Siandien
mokiniai yra rengiami produktyviais pilieciais, kai smegenys, dirbdamos kartu su kompiuteriu,

galés surasti bendrus problemy ir uzduociy sprendimus [26].
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Interaktyvumo analizé. Komunikacijos procesas ir sudaro interaktyvumg. Pagal
mokslininkus, tai griztamojo dvipusio ir daugiapusio rysio indikatorius. Siandieniniai
kompiuteriniai tinklai jau jvalde galimybe perduoti zinias vartotojams, kurie jas gali greitai
priimti.

Kompiuterinése mokomosiose programose naudojami daugelio organizacijy standartai.
Populiariausias yra IEEE organizacijos sukurtas LOM standartas. Jo mokomieji elementai:
interaktyvumo tipas ir interaktyvumo lygis. Kiti mokomieji elementai: mokomojo istekliaus
tipas, semantinis glaustumas, numatomas vartotojo vaidmuo, kontekstas, sunkumas.

Evoliuciné psichologija jau seniai pabrézé prisitaikancias atkiirimo funkcijas, o raidos
psichologijoje Zaidimas buvo pagrindiné tema kai kuriems i§ labiausiai gerbiamy mokslininky
Sioje srityje. Jie teigé, kad vaikai galéty eksperimentuoti su socialine patirtimi ir imituoti
alternatyvias emocines pasekmes, kurios veliau gali sukelti rezoliucijos jausmg ne Zaidimo
kontekste. Manoma, kad yra teorinis rySys tarp Zaidimo ir skirtingy elementy, kurie prisideda
prie socialinés pazinimo plétros.

Be socialinio pazinimo vystymosi mokslininkai pabrézia, kad Zaidimas yra didelis emocinis
kontekstas, per kurj galia ir dominavimas, agresija, nerimas, skausmas, praradimas, augimas ir
kompetencijos ugdymo.

Zmogaus sgveika su IT teikia ne tik pramoga, bet randa pritaikymg ir moksle.

Interaktyvumo tipai ir jy elementai. Aktyvaus mokymosi bido mokomoji medziaga skatina
mokiniy veiksmus. Aktyvy tipa sudaro Sios dalys: simuliacijos (manipuliuoja, valdo, jveda
duomenis), anketos (pasirenka atsakymus, paraSo atsakymus), pratimai (suranda sprendima,
paraso sprendimg). AiSkinamojo mokymosi tipo tikslas, kad mokiniai suprasty ir jsisavinty
pateikta medZiagg kuria sudaro: hipertekstinis dokumentas (skaito, raso), video grafiné¢ medziaga
(perzitri, pradeda, prasuka, sustabdo), garsiné medziaga (klauso, pradeda, prasuka, sustabdo).
Sis mokymosi tipas nereikalauja jvesti j kompiuterj suvoktos informacijos.

Misriame MO interaktyvumo tipe yra sumaiSyti aktyviis ir aiSkinamieji elementai,
informaciniai iStekliai su aiSkinamaisiais elementais ir hipertekstinis dokumentas su
modeliavimo apletu. Aktyvus elementas skatina, o aiSkinamasis — pateikia informacijg. |
kompiuterj jvesti gauto rezultato nereikia.

Jei aiSkinamasis MO gali biiti Zemo ar vidutinio interaktyvumo lygio, tai aktyvusis MO turi
auksta arba zema interaktyvumo lygj. Naujoviskiems pedagogikos metodams tinka visi

interaktyvumo lygiai. Mokytojai turi sugebéti Sias technologijas valdyti.
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1.7.  Bendravimo priemonés

Tiesioginio bendravimo priemonés virtualioje erdvéje. Mokinio ir mokytojo bendravimas
virtualioje mokymosi sistemoje gali peraugti ] tiesioginj (sinchroninj), kuris yra patogesnis.
Tokiam bendravimui yra Sios priemonés: e. pastas, forumas, pokalbiai (IRC, ICQ, MSN
Messenger, Yahoo! Messenger, vietinése pokalbiy svetainése), vaizdo ir garso konferencijos
(Skype, Appearin).

Nuo mokiniy iSsilavinimo, amziaus ir kultiros didele dalimi priklauso jy bendravimas e.
aplinkoje. I8girde ar perskaite jie gali interpretuoti savaip. Ziniy patikslinimui jy gavéjai turi
pateikti klausimus informacijos pateikéjui. Jei klausimy pateikti negalima, tokia e. mokymosi
aplinka néra e. mokymosi sistema, o tik turinio valdymo sistema.

Mokytojo apkrovimo sumazinimui, iSkylanc¢ius mokslo klausimus galima jdiegti virtualioje
sistemoje. Ji | dauguma mokiniy klausimy atsakys automatiskai. Tai paprasta, nes sistema stebi
mokiniy klausimus ir mokytojy atsakymus. Dazniausiai ir ilgesnj laika mokiniy pateikiami
klausimai ir mokytojy atsakymai kaupiami duomeny bazéje. Sistema, kaip protinga masina,
iSanalizuoja tiksliausius atsakymus ir suranda jiems vietg. Komunikacijos priemonés reikalingos
e. mokymosi sistemoje yra zinutés, naujieny grupés, pokalbiy kanalai, komentarai, mokiniy
darbai, bendri darbo jrankiai [25].

Apibendrinant kiekvieng priemong, galima teigti, kad populiariausias yra elektroninis pastas,
naudojamas per elektroninio rySio sistemas. Jame kuriama ir siun¢iama zinutés, laiskai. Taip
sutaupomos 1é8os, laikas, tac¢iau ¢ia bendraujama ne realiu laiku.

Populiariausias 1§ bendravimo forumy yra internetinis forumas. Jo svetainéje diskutuojama,
pateikiami klausimai. Forumo dalyviai dazniausiai privalo uzsiregistruoti, o jo administratorius
kontroliuoja praneSimus, naikindamas ar uZdrausdamas nepageidaujamy vartotojy dalyvavima.

Lietuvoje nuo 1994 mety naudojama keitimosi trumposiomis Zinutémis tiesioginiu laiku
paslauga. Prisijungus prie IRC serveriy ir nurodZius savo slapyvardj, kalbama ar susirasiné¢jama
su vienu ar visa grupe pasnekovy pokalbiy kanaluose. Slapyvardj matys tik ty kanaly lankytojai,
jo pagalba galima didinti pasnekovy skai¢iy. Reikia zinoti draugy, su kuriais vyks susitikimas
slapyvardzius, jungtis prie to paties serveriy tinklo ar serverio ir pokalbiy kanalo ir — jau galima
biti kartu! Tiesa, nepamirsti patikrinti ar jau visi prisijunge prie tinklo.

IRC naudojimuisi reikia jdiegti specialias pokalbiy programas. Paprasta, patogi,
atsinaujinanti ir viena populiariausiy yra mIRC programa. | ja panasi funkcijomis VIRC (Visual

IRC) programa, ICE Chat — programa.
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Vaizdo konferencijos (VK) mokantis virtualiai aktualumas. Informaciniy technologijy
progresas atvéré naujas galimybes komunikacijos srityje — vaizdo pokalbiai tapo prieinami ir
nebrangiis. Taciau, nepaisant atsivérusiy VK galimybiy, jos néra pilnai iSnaudojamos tikybos
mokymosi tikslais. Kodél taip yra? Anketiniy apklausy duomenys rodo, kad triiksta universalios
priemongs, kuri veikty prie jvairiausiy techniniy salygy ir tuo paciu biity paprasta valdyme,
nereikalaujanti IT kvalifikacijos.

Tikybos mokytojui reikia priemonés pamokoje jgalinancios be IT kvalifikacijos bei
iSankstiniy mokymy organizuoti vaizdo konferencijg tarp nutolusiy dalyviy (klasiy, praneséjy,
mokiniy, stebeétojy), kai nutoles objektas neturi IT ziniy, laiko mokymams ar turi ribotas
technines galimybes (mobilusis jrenginys, léta interneto prieiga) dalyvauti konferencijoje.
Preliminartis anketinés mokytojy ir mokiniy apklausos, atliktos 2016 mety kovo-balandzio
ménesiais, duomenys rodo, kad yra poreikis tokios internetinés vaizdo konferencijos sistemos,
kurios valdymas aiskus jvairaus amziaus ir i$silavinimo dalyviams, nereikalauja registracijos,
vienu metu leidzia naudotis garso, vaizdo ir kompiuterio ekrano dalijimosi funkcijomis, gali biti
integruojama su virtualaus mokymosi aplinkomis.

Vykdant vaizdo konferencija reikia atsizvelgti i dalyviy IT galimybes: gali buti létas
internetas ar prisijungimas per mobily jrenginj, programinés jrangos jvairovés keliamos
problemos, skirtingos operacinés sistemos. Tai gali turéti lemiamg jtakg perduodamo vaizdo
kokybei ir VK realizavimui.

Renkantis tinkamg sistemg buvo analizuojamos OpenTok, Ekiga, WiZiQ, DimDim,
Flashmeeting internetinés vaizdo konferencijos. Buvo bandomos OpenTok, Appear.in, WiZiQ.
Projektui pasirinkta Appear.in sistema, veikianti lygiarangiy rysiy principu. VK sistema
Appear.in — viena i§ naujoviy jgalinanéiy vaizdo ir garso komunikavimg — internetiné realaus
laiko komunikacija veikianti lygiarangiy rysiy ir html pagrindu.

Appear.in charakteristika. Sios priemonés naudojimas yra nemokamas; nereikalauja
registracijos (taCiau registracija suteikia daugiau funkcijy); nereikia instaliuoti — uztenka
internetinés narSyklés; bendraujama vaizdu, garsu ir zinutémis, dalinantis ekrano vaizdu ir
bendradarbiaujant virtualioje aplinkoje 3 ir daugiau dalyviy; paprastas valdymas — galima keisti
vaizdo kokybe, iSjungti vaizda ar garsa, individualizuoti programos aplinka, integruoti |
internetinj puslap] ar virtualaus mokymo aplinkg [29]. WebRTC standartas yra sukurtas
daugiausiai Google pastangomis ir 2011 m. pateiktas atvirojo kodo programa [32].

Daugiasalé vaizdo konferencija interneto tinklapyje yra realizuojama technologijos
vadinamos WebRTC (angl. Web Real-Time Communications) pagalba. Tai internetiné realaus

laiko komunikacija, dar vadinama internetine tikralaikio2 komunikacija.
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1.8. Virtualaus mokymosi galimybiy apklausa

Sickiant jvertinti realias virtualaus mokymosi taikymo galimybes tikybos pamokoje,
ivykdyta mokiniy apklausa (8-9 pav.) internetu (virtualiai) su Kauno rajono Zeimiy pagrindinés
mokyklos mokiniais. Joje dalyvavo 26 mokiniai i§ 7-8 klasiy, 13 berniuky ir 13 mergaiciy.

Apklausa patalpinta internete adresu: www.manoapklausa.lt/apklausa/865566574/.

Kokia virtualaus mokymosi priemoné Jums buvo naudingiausia mokantis?

B Kompiuteriné mokymosi programa

(3.8%)
Kompiuterinis edukacinis Zaidimas
’ (65.4%)
B virtuali klase, virtuali mokymosi

aplinka (15.4%)
M Interneto resursai - youtube,
wikipedia, virtualios bibliotekos...
 (15.4%)
W Kita (0%)

8 pav. Mokiniy apklausos rezultatai apie VM priemong

Mokiniams uzduoti klausimai:
. Kokie mokymosi metodai Jums buvo priimtiniausi kartojimui?
Atsakymas: virtualus — 26 mokiniai.

o Kokia virtualaus mokymosi priemoné Jums buvo naudingiausia mokantis?
Atsakymas: zitiréti 8 pav.

. Kaip vertinate edukacinio Zaidimo taikymo galimybes tikybos pamokoje?
Atsakymas: Zitiréti 9 pav.

Mokiniy atsiliepimai pasiskirsto netolygiai — daugiausiai vertinami edukaciniai Zaidimai.

Tai pavaizduota 8 pav.
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Kaip vertinate edukacinio Zaidimo taikymo galimybes tikybos pamokoje?

Harporcacta

o5 galimybes VidutiniZka

IS pateikty atsakymy daroma iSvada, kad pamokoje mokytis virtualiai yra galimybiy, nors
dalis respondenty mato menkas galimybes. Ir aiSku, kod¢l, juk ankstesnés apklausos parod¢, kad
kompiuteriai yra ne kiekvienoje klaséje. Taciau tai gali reiksti, jog vaikai turi pri¢jimg prie

kompiuterio kitur — bibliotekoje, namuose.

ISvados

1. Tikybos pamokose, dél kai kuriy mokiniy motyvacijos trilkumo ir su tuo susijusiy
drausmeés ir aktyvumo problemy, trukdoma pamoka.

2. Sprendziant $ig problema buvo atkreiptas démesys | mokiniy bendradarbiavimo svarbag
mokantis, ugdant mokymosi kompetencija, savarankiskuma kritiniame mastyme ir pasitikéjime
savimi.

3. Mokiniai, sprgsdami emocines problemas, noriau naudojasi Zaidimu nei suaugusieji, kurie
emocinéms problemoms spresti naudoja saves atskleidimg ir tiesiogine diskusijg su artimais
draugais.

4. Analizuojant priemones mokiniy motyvacijai spresti, i$siaiSkinta, kad IT plec¢ia mokiniy
akiratj, skatina bendradarbiauti mokymosi ir laisvalaikio metu, o tikybos pamokas gali padaryti
idomesnes ir kokybiSkesnes.

5. Apklausoje buvo nustatyta, kad dauguma respondenty, i§ keliy virtualaus mokymosi
priemoniy — kompiuteriné mokymosi programa, edukacinis Zaidimas, virtuali mokymosi aplinka,

interneto resursai — mokymuisi rinktysi kompiuterinj edukacinj zaidima.
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2. SISTEMOS ,,VIRTUALUSIS TIKYBOS PAMOKOS TILTAS“ KURIMAS
2.1. Sistemos pasirinkimo pagrindimas

Mokiniy motyvacijos problemos sprendimas. Paklausus mokiniy kodé¢l jie triukSmauja ir
trukdo kitiems tikybos pamokoje, dazniausias atsakymas — neaktualu, nejdomu. leSkant
problemos sprendimo, pasirinkti mokymosi bendradarbiaujant ir Zzaidziant metodai
(bendradarbiavimas vaizdo konferencijoje ir mokomasis zaidimas). Tafiau neuZztenka turéti
metoda, reikia paruosti priemones, suplanuoti veiklg. Todél buvo nuspresta sukurti naujg sistema,
kurioje biity galima jgyvendinti pasirinkta metodg.

Idéjos pristatymas. Mokiniai prie kompiuteriy ekrany praleidzia daugybe valandy. Taciau
ar §is laikas néra bevertis? Ar jis duoda vaikams nauda? Tyrimai, kuriuose dalyvavo psichologai,
sociologai ir tévai, nustaté, kad ,,7aidimai yra kaip didziulis kontrastas, palyginus su pusiau
nuobodziu daugelio televizijos programy steb¢jimu ir griztiniy veiklos eksponavimu su
mokyklos namy darbais* [26]. Kompiuteriniuose Zaidimuose naudojama realistiné ir jaudinanti
dirbtiné trimatés aplinkos simuliacija interaktyvios jrangos pagalba Zaid¢jui perteikiama taip, kad
Jis jauciasi tarsi natiiralioje aplinkoje.

Pasirinkto projekto tikslas yra sukurti virtualaus mokymosi sistemg (VMS), naudojama
tikybos mokymesi, neturintiems IT kvalifikacijos mokytojams ir mokiniams, kuri skatinty
motyvacija, biity paprasta valdyme ir visiems prieinama, nes mokymasis ir Ziniy tikrinimas
naudojant IT yra daug paZangesnis:

a) padeda tikybos mokytojui perteikiant medziagg ir tikrinant Zinias;

b) sudaro mokiniams sglygas (VMS pagalba) rasti reikiamg mokomajg medziagg ir
dalyvauti uZzduociy atlikime Zaidziant kompiuterinj Zaidimg.

Sistemos “Virtualusis tikybos pamokos tiltas” taikymo sritis — tikybos dalyko mokymasis,
testavimas ir mokiniy bendravimas pamokoje ir laisvalaikiu. Tam panaudojama virtualiojo
mokymosi sistema.

Pasirinkty priemoniy ir galimybiy analizé. Renkantis priemones VMS kiirimui buvo
i8sikelti reikalavimai atsiliepiantys j tikybos mokymosi poreikius. I§ keliy populiariy priemoniy
— Moodle, Atutor realizuoti virtualy mokymasi buvo pasirinkta kurti ziniatinkling sistema, kuri
bity lengvai modifikuojama ir atitinkanti mokiniy poreik; mokytis tikybos ZaidZiant ir
bendradarbiaujant. Nors kuriama VMS funkcijy gausa neprilygsta komercinems VMA ir
mokymosi turinio valdymo sistemoms (TVS), taciau yra kaip prototipas mokymosi zaidziant

sistemai.
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VMS funkciniy galimybiy analizé. Funkcinés galimybés susideda i§ bendros informacijos
(vardas, pavardé, vidurkis, registracija, tel., nr.) suteikimo apie naudotojus, testy kiirimo, jy
administravimo ir aktyvavimo mokiniy grupéms, kalendoriaus ir naujy jvykiy kiirimo, naudotojy
administravimo, teisiy ribojimo, paiesSkos naudojant prisijungimo vardg ir kitus duomenis,
nesudétingo mokymosi medziagos ir kitos informacijos jvedimas, mokymosi zaidziant ir testy
atlikimo, sistemos apsaugojimo nuo neteisé€tos prieigos. Sistema papildyta vaizdo konferencija
iSanalizavus ir palyginus kelias (OpenTok, Ekiga, WiZiQ, DimDim, Flashmeeting, Skype) buvo
parinkta Appear.in (haudotojo dokumentacija pateikta priede nr. 8), nes nereikalauja registracijos
nei jdiegimo, nenaudoja tarpinio serverio ir veikia lygiarangiy rySiy pagrindu.

VMS Nefunkciniy galimybiy analizé — ziniatinkliné sistema realizuota tinklalapyje su
vaizdo konferencija, kalendoriumi, pokalbiais realiame laike, testais. Yra nemokama, paprasta,
nereikalaujanti instaliavimo, aiski ir prieinama i§ bet kur su salyga, kad yra internetas ir
kompiuteris.

Resursy analizé. VMS kurti naudojami programavimo jrankiai:

. MagicDraw 18.4

o MS SQL Server Management Studio 2016

. SQL Server 2016 Express

o MySQL

. GameMaker

Istekliai reikalingi sistemos sukiirimui ir naudojimui - tinklalapio registracija serveryje,
internetas ir kompiuteris su jam priklausanciais jrenginiais (pvz. monitorius, mikrofonas, web
kamera, jvesties jrenginiai ir kt.) kuriam suprantama reikia elektros ir vietos patalpoje. Vietoj
kompiuterio galima naudoti iSmanyjj telefong su internetu. Metodiniai resursai apima tikybos
vadovélius, pamoky ilgalaikius ir iSpléstinius planus, kurie gali bati reikalingi rengiant

mokymosi turinj ir testus.

2.2. Virtualios mokymosi sistemos formalus aprasas

Reikalavimai. Siekiant didesnio mokiniy aktyvumo ir motyvacijos mokantis tikybos,
pasirinkta kurti inovatyvi VMS, kuri savo galimybémis praturtinty tikybos mokytojo darba, ir
mokiniy mokymasi.

Remiantis literatiiros ir tyrimy analize daroma prielaida, kad vieni i§ svarbiausiy reikalavimy

yra stabilumas, paprastumas (nereikia jdiegti, pasiekiama i§ bet kur).
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Funkciniai reikalavimai. Zemiau i$vardinti sistemos naudotojy reikalavimai apibréziantys
panaudojimo galimybes.

Naudotojy kategorijos pavaizduotos 10 pav. — mokytojas, mokinys, administratorius.

¢ Sukurti naudatoju Iensaé") " (autentifikuoti)importucti/sukurti .
— — naudotojy sarasa P

e o
¢ Periidréti naudotojus \ (
— 7__&_ A —

/ Re daguotu‘ Eali ntl \

< Sukurtifredaguoti naujus lwkﬂni';:')

Admlnlstralorlus

vesti mokomaja mediiaga
ves ala mectiasa >

A

(\:__, Kurti tesla )/L*_‘——“ - Pr\suungt\
)_4__2___(

/\:'-7 Atsuungt\

~ Apr\boll
\\_ naudolojo(alses

Mokytojas

//\

[ Periidreti testo rEZuHa(us‘)

|

Nuskaumu mokomaja medziaga
_ - " Atikti tesm)""ﬁ -
[\ (k “Tikrinti kalendoiﬂ_/ (\ Aktwavuotl testa — - I\T)

10 pav. VMS naudotojy panaudos atvejy diagrama
Mokytojo funkcijos:
1. Prisijungti. Prisijungimas sistemos tinklalapyje su savo vardu ir slaptazodziu.

Atsijungimas.

2. Perziiiréti naudotojus. Prisijungus ieskoti, perZilirima ir redaguojama mokiniy
informacija.
3. Kurti, aktyvuoti testus. Prisijungus sukuriamas testas ir priskiriamas mokiniy

grupei. Testas aktyvuojamas pasirinktu laiku.

4. Ivesti mokomaja medZiaga. Sistemos tinklalapyje, prisijungus jvedama mokomoji
medziaga tekstiniu formatu.

5. Sukurti/redaguoti naujus jvykius. Sistemos tinklalapyje, prisijungus sukuriami ir
redaguojami nauji jvykiai kalendoriuje.

6. Perziuréti testo rezultatus. Sistemos tinklalapyje, prisijungus perzitirimi mokiniy
testo atlikto zaidime arba savo paskyroje rezultatai.

7. Nuskaityti mokomgja medziaga. Sistemos tinklalapyje, prisijungus perziiiréti
mokomaja medziaga, kuri yra ankscCiau jkelta, ja redaguoti, papildyti ar naikinti.

8. Tikrinti kalendoriy. Sistemos tinklalapyje, prisijungus pasitikrinti jvykius
kalendoriy.

Mokinio funkcijos:
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1. Prisijungti. Prisijungimas sistemos tinklalapyje su savo vardu ir slaptazodziu.

Atsijungimas.

2. Tikrinti kalendoriy. Sistemos tinklalapyje, prisijungus pasitikrinti jvykius
kalendoriy.
3. Nuskaityti mokomaja medziagg. Sistemos tinklalapyje, prisijungus susirasti

mokymosi medziagg ir mokytis

4, Atlikti testg. Sistemos tinklalapyje, prisijungus atlickamas testas zaidime arba
paskyroje.
5. Perziuréti testo rezultatus. Sistemos tinklalapyje, prisijungus perzitréti savo

informacijg ir pasiekimus.

Sistemos administratoriaus funkcijos:

1. Prisijungti. Prisijungimas sistemos tinklalapyje su savo vardu ir slaptazodziu.
Atsijungimas.

2. Autentifikuoti naudotoja. Sistemos tinklalapyje, prisijungus patvirtinamas ir
jregistruojamas naudotojas.

3. Sukurti  naudotojo teises. Sistemos tinklalapyje, prisijungus kuriamos ir
redaguojamos naudotojo teises, kei¢iama naudotojo kategorija, apribojamos jo teises,
pasalinamas ar atstatomas slaptazodis.

4. Perziiiréti naudotojus. Sistemos tinklalapyje, prisijungus ieSkomas naudotojas,
perzilirima ir redaguojama jo informacija.

Nefunkciniai reikalavimai

Remiantis tikybos dalyko specifika ir tyrimo rezultatais, kurie atspindi mokytojy ir mokiniy
poreikius, sudaromi Sie nefunkciniai reikalavimai apibréziantys VMS savybes ir apribojimus:

o Prieinamumas — vartotojo sasaja (tinklalapis) prieinama i§ daugelio operaciniy

sistemy ir interneto narSykliy;

. Paprastumas - nereikalaujanti jdiegimo;

° AiSkumas;

o Saugumas - sistema turi nekenkti kompiuteriui, kuriame veikia, nei kitoms
programoms;

. Interaktyvumas - mokymasis zaidimo aplinkoje.

D¢l serverio specifikos jkeliamos mokymosi medziagos dydis ribojamas. Sistema turi biiti
patikima ir stabili.

Paminéti reikalavimai yra pakankami siekiant realizuoti virtualyjj mokymasi.
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2.3. VMS duomeny bazé

Duomeny bazés reliaciné schema. Duomeny bazé kuriama mokymosi duomenims, skirtais
informacijai apie mokytojus, mokinius, mokymosi medziagg, testus ir kalendoriy saugoti.
Duomenys apima:

. Mokinius

o Mokytojus

o Mokomaja medziaga

° Testus

. Kalendoriy

o Mokinio mokomagja medZziaga
o Testo rezultatus

o Testo klausimus

. Roles

Visos i$vardintos informacijos dalys saugomos atskirose duomeny bazés lentelése. DB
lenteliy sandara detalizuota toliau. Saugant duomenis naudojami tipy kintamieji — int
(sveikosioms skaitinéms reik§méms), nvarchar/varchar (tekstinéms reikSméms), bit, tinyint
(loginiam 0/1), float, date.

2 lenteléje (priedas Nr. 1) detalizuota DB lentelés ,,Mokinys® sandara skirta mokiniy
informacijai saugoti. Sioje lenteléje jraso laukas Mok._nr naudojamas kaip jraso indeksas (ir
pirminis raktas). Sio jraso reikime automatiskai nustato DB jrankis. Atitinkamas jraso laukas bus
naudojamas visose kitose lentelése, todél toliau jis atskirai minimas nebus. Jrasas Vardas_mok.
yra mokinio, kurio duomenys jrasyti, vardas sistemoje. Irasai Pavarde_mok, Vidurkis_mok,
Registracija, Tel._nr. ir Mok. skaiciavimas atitinkamai, saugo informacija apie mokinio
pavarde, vidurkj, registracijg, telefono numerj ir mokinio skaiciy.

3 lentel¢je (priedas Nr. 1) detalizuota DB lentelés ,,Mokinio mokomoji medziaga® sandara.
Lentelé skirta mokinio mokomosios medziagos informacijai saugoti. Sioje lenteléje jraso laukas
Id_Mokinio_medziaga naudojamas kaip jraso indeksas (ir pirminis raktas). Sio jraso reikime
automatiSkai nustato DB jrankis. Atitinkamas jraSo laukas bus naudojamas visose kitose
lentelése, todeél toliau jis atskirai minimas nebus. [rasas fk Mokomoji_medZiaga yra iSorinis
raktas ateinantis is lentelés ,,Mokomoji medziaga®, kurioje duomenys jrasyti. Jrasas Fk_Mokinys
Mok._nr. yra iSorinis raktas ateinantis i lentelés ,,Mokinys*, kurioje jrasyta mokinio numeris.

4 lenteléje (priedas Nr. 1) detalizuota DB lentelés ,,Mokinio kalendorius® sandara. Lentelé
skirta ~mokinio kalendoriaus informacijai saugoti. Sioje lentel¢je jraSo laukas

Mokinio_kalendorius_nr naudojamas kaip jraso indeksas (ir pirminis raktas). Sio jraso reikime
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automatiS$kai nustato DB jrankis. Jrasas fk_MokinysMok nr yra iSorinis raktas ateinantis i$
lentelés ,,Mokinys®, kurioj duomenys jrasyti. Jrasas fk_ KalendoriusKalendor_nr yra iSorinis
raktas ateinantis i$ lentelés ,,Kalendorius®, kurioj jrasytas kalendoriaus numeris.

5 lenteléje (priedas Nr. 1) detalizuota DB lentelés ,,Kalendorius® sandara. Lentelé skirta
kalendoriaus informacijai saugoti. Sioje lenteléje jraso laukas Kalendor_nr naudojamas kaip
jraso indeksas (ir pirminis raktas). Sio jraso reikime automatiskai nustato DB jrankis. Jrasai
Diena, jvykis atitinkamai, saugo informacijg apie kalendoriaus data, jvykj.

6 lenteléje (priedas Nr. 1) detalizuota DB lentelés ,,Mokomoji medziaga®“ sandara. Lentelé
skirta ~mokomosios medziagos informacijai  saugoti. JraSai Mokomoji_medziaga,
Fk_MokytojasMokyt _nr, Mokomoji_medziaga_objekt, Kreditai atitinkamai saugo informacijg
apie Mokomosios medziagos turinj, mokytojo numerj, objekta, kreditus.

7 lenteléje (priedas Nr. 1) detalizuota DB lentelés ,, Testas” sandara. Lentelé skirta testo
informacijai saugoti. [rasai Testo_nr, Fk_mokytojasMokyt_nr atitinkamai saugo informacijg apie
testo numerj, mokytojo numerj (iSorinis raktas).

8 lenteléje (priedas Nr. 1) detalizuota DB lentelés ,,Testo klausimas® sandara. sandara
Lentelé skirta testo klausimo informacijai saugoti. JraSai Testo_kl_nr, Testo_klausimas,
Fk_TestasTesto_nr atitinkamai saugo informacija apie testo klausimo numerj, testo klausim,
Testo numerj (iSorinis raktas).

9 lenteléje (priedas Nr. 1) detalizuota DB lentelés ,,Mokytojas* sandara. Lentelé skirta
mokytojo informacijai saugoti. JraSai Mokyt nr, Vardas_mokyt, Pavarde_mokyt, Tel_nr,
Fk_mokytojo_roles_nr atitinkamai saugo informacijg apie mokytojo numerj, vard, pavard,
telefono numer, rol numer (iSorinis raktas).

10 lenteléje (priedas Nr. 1) detalizuota DB lentelés ,,Rolé“ sandara. Lentelé skirta rolés
informacijai saugoti. [rasai Roles nr, Vardas_mokyt, Mokytojas, MokytojasAdministratorius
atitinkamai  saugo informacija apie rolés numeri, naudotojag-mokytoja,  naudotoja-
administratoriy, naudotoj — mokytoja, administratoriy.

11 lenteléje (priedas Nr. 1) detalizuota DB lentelés ,,Mokytojo_rolés* sandara. Lentelé skirta
Mokytojo_rolés informacijai saugoti. JraSai Mokytojo_roles_nr, Fk_roleRoles_nr (iSorinis
raktas), Fk_MokytojasMokytojo_nr (iSorinis raktas) atitinkamai saugo informacijg apie
mokytojo rolés numerj, rolés numerj, numer;j.

12 lenteléje (priedas Nr. 1) detalizuota DB lentelés ,, Testo_rezultatas* sandara. Lentelé skirta
testo rezultatas informacijai saugoti.

Siai duomeny bazei sugeneruota EER diagrama pavaizduota 11 pav. Schemos generavimui
naudotasi MS SQL Server Management Studio 2016, MagicDraw 18.4.

35



wentitys
Testo_rezultatas

uentitys E| «PK» Testo_rez_nr: Integer
Testo_klausimas

Klausimu_skaicius : Integer
Klausimu_tazkai : double
Data : date

«PK» Testo_kl_nr : Integer

Testo_klausimaz : String

?..*
b4 |

wentitys E - wentitys E |
Role :T_E:-:g: EI Kalendorius wentitys EL |
«P» Roles_nr : Integer — «Fix Kalendor_nr : Integer Mokomoji_medzia@gkinys_atikheih_testus
= «Fis Testo_nr - nteger = «PKx Mekemeji_medziaga_nr : Integer |
Mokytojas1 : String Diena : date e |_medziaga_nr . Integ I
g Ivykis : String Mokomeji_medziaga : String |
"
» |
kS {—— . Pl Y
centitys E s | |l-1tlky'lsl_jﬂi_§ld_ﬁl’l ja_testus ?] * |
Mokytojo_roles | | | ————————— T ———— :
«PKx» Mokytojo_roles_nr : Integer : | : : entitys EI |
| | L Mokinio_kalendorius |
| : [ L:::<:: r.1ckinic_kale'rldg'iLE_ﬂr:_inEgErJ_ o _I
~ 1 ~ I »
:L u;r'l:tity:': + | f wentitys El
Mokytojas EI | + Mokinio_medziaga
<Py : titys «Pls id_Mokinio_medziaga : integer
P Mokyt_nr: Integer = E
Mokinys 1 0 04
Vardas_mekyt : String =TT —— "
Pavarde_mokyt : String B e J
Tel_nr: String Vardas_mok : String
Pavarde_mok : String
Vidurkiz_mok : double

Registracija : bit

11 pav. Duomeny bazés klasiy diagrama

Naudojamy DB poschemiy struktiiros specifikacija. Sistemoje naudojamos trys DB
poschemés. Jos detalizuotos 13, 14, 15 lentelése (priedas Nr. 2). Poschemés skirtos mokiniy ir
mokytojy duomeny nuskaitymui ir pateikimui. Visos poschemés sudarytos ta pacia struktiira.
Pateikiama mokytojo duomeny lentelé.

Naudojamy DB procediiry struktiiros specifikacija. 16 lenteléje (priedas Nr.3) pateiktas
SELECT procediiros aprasas. Select procediira graZina mokinius pagal vidurkj atitinkancius
nurodytg kriterijy.

Sistemos architektiiros apraSymas. Sistema kurta iSskiriant tris esminius jos struktiiros
sluoksnius: grafinés vartotojo sgsajos, programinés logikos ir duomeny logikos. Naudotojas,
prisijunggs prie sistemos, mato grafing sgsaja t.y., html tinklalapio langg arba DB grafing sasaja
(jei tai administratorius). Naudodamasis sgsajos galimybémis naudotojas atlieka veiksmus ir
realizuoja programai priskirtg logika, kreipiasi } DB programinés logikos komponentus, o Sie — |

pacig DB.
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HTML Duomeny apdorojimas DB SERVERIS
Naudotojui
reikalingi — PHP — UZklausa
duomenys
” Zaidimas - .
Informacijos : et UZklausos
|g———— ¢
gavimas i5 DB RIS tlkybos rezultatai
pamokos tiltas
Duomeny < Administratorius
atvaizdavimas
Naudotojas

12 pav. Apibendrintas sistemos modelis

Veikly diagramoje (13 pav.) yra pradinis mazgas atvaizduotas juodo rutuliuko forma, nuo
kurio prasideda procesas. Toliau tikrinama ar naudotojas registruotas. Jei yra registruotas —
vyksta prisijungimo veiksmas. Jei ne — registruojamasi, tada sujungimo vir$ainéje nukreipiama j
prisijungimg. I$siSakojimas nukreipia naudotoja pagal priklausyma j atitinkama veikla skirtg
mokiniui, mokytojui ar administratoriui. Toliau veiklos vyksta kaip parodyta diagramoje.
Kiekvienas naudotojas turi galimybe pasirinkti veiksma ar kitaip ka daryti. Veiklos uZsibaigia
atsijungus busenos pabaigos mazgu kaip pavaizduota diagramos apacioje. Tiesa, sistema
atvaizduojama html aplinkoje, todél galima sugrjzti j veiklos pasirinkimg neatsijungiant, t.y.

nepasiekus blisenos pabaigos mazgo. Tai néra pavaizduota diagramoje, kad nekelty neaiSkumy.
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VHS

< Jei neregistruotas

Registruotis

Jei registruota:

Ar slaptaZodis ir naudotojo vardas teisingi <
Jei duomenys teisingi

Autentifikueti nauja naudotoj

Registraciaiautentificacia

(" Prisijungti
Kok naUOBRRIFASA
Mokinys. ” e
Pasiinkt veikla

Ar pasirinkti mokymas] - Ne

[vesti mokomaja medziaga

o

Taip
Ne i

Huskaityti mokomaja medziaga

esti
JLl
T
v ! (Tikrinti kalendariu |
[ Atiktitesta | I

i
e baiotr N

T —
naujus vykius >
o ArTedaguoli kalendoriy

( Kurti kalendoriy

<>

i, atstatyti slaptaZod]

Administruoti vartotojus

(PerZiaréti naudotojus
\/Ar priskiti naudotoja arupei?
Ne

teises

Importuoti/sukurti naudotojy sarasa

T o [ Paskebtitesta
A thrinti? T A sukurttesta” Taip
4]4; e
T Perfiireti testo rezultata ( Sukurti naudotojy teises
(" Kurtitesta
Ar tikrai nori baigh? <
aip ( Apriboti naudotojo teises
[ Aktyvuoti testa
Taip
Ar atsfungti?
Taip

[ Atsijungti

13 pav. VMS veikly diagrama

Sekos diagrama. Sistemoje vykstanciy veiksmy sekg pavaizduoti pateiktos UML (Unified

perzilira.

Naudotojas : Mokinys

x|

T
]
]
| 1. Atlikti testa

Modeling Language) veiksmy seky diagramos 13 ir 14 pav. skirtos atlikti testa, testo rezultato

2: Tikrinti naudotojo priklausyma konkrediai grupei

3: Tikrinti ar testas akhyvuotas

&: Patikrinama ar testas uZbaigtas

alt
[Jeitestas aktyvuotas ir naudotojas priklauso grupei
" 4: Testo klausimai
5: Pateikti atzakyma
. 7. Pranegimas - testas uZbaigtas ‘
[Jeine] L 8. Pranefimas, kad testas neaktyvuotas
-
I
T |
I

14 pav. Testo atlikimo veiksmy seky diagrama
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Sios seky diagramos yra dvimatés, su horizontalia a§imi, kuri rodo vaizduojamo objekto
gyvavima, o vertikalioji asis atvaizduoja objekty sukiirimo ar kvietimy seka. 14 pav. atvaizduotas
objektas — ,,Naudotojas“, kurio klasés pavadinimas ,,Mokinys“, siun¢ia praneSimg objektui
»Sistema“. Toliau siunciamas praneSimas apie objekto priklausyma grupei. Trecias praneSimas
pareikalauja tikrinti ar testas aktyvuotas. Jei testas aktyvuotas — pateikiami klausimai. Toliau
objektas pateikia testo atsakymus, tada tikrinama ar testas uzbaigtas. Jei testas nebuvo aktyvuotas

— gaunamas pranesimas apie neaktyvuotg testa.

Naudotojas : Mokinys .-

1: Periliréti testo rezultaty 2: lefkoti naudotojo testo rezultato

3: Tikrinti ar testas uZbaigtas

]

—iH
| alt
i testas uZbaigtas
[ gtas] 4: Testo rezultatas
f_:_ ___________________
[Jei pe]
" 5. Praneiimas, kad testas neatliktas
" &: Pranegimas, kad teste rezultato nerasta

15 pav. Testo rezultato perziiiros veiksmy seky diagrama

Testo rezultaty perzitrai objektas ,,Naudotojas® siuncia prane$img (15 pav.). Objektas
»distema“ ieSko naudotojo testo rezultato ir tikrina ar testas uzbaigtas. Jei testas uzbaigtas —
siun¢iamas rezultatas objektui. Jei ne — siunciamas praneSimas, kad testas neatliktas ar testo

rezultato nerasta.

Sistema. Sistemoje naudojamos programinés priemonés: tinkalapis, duomeny bazé, vaizdo
konferencija, pokalbiy (ang. chat) realiu laiku programa, kalendorius, Zaidimas, testas.

Tarpusavyje komponentai sgveikauja kaip parodyta 3 paveiksle.
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Serverio procediiry specifikacija. SELECT procediiros aprasymas. SELECT DB
procediira naudojama mokiniy paieskai pagal vidurkj funkcijai realizuoti. Procediiros aprasas
pateiktas 17 lenteléje. (priedas Nr. 3). Procediiros kodas pateiktas 17 pav. (priedas Nr. 3 ).

INSERT procediiros aprasymas. INSERT DB procediira naudojama jvedimo funkcijai
realizuoti. Procediiros apraSas pateiktas 17 lenteléje (priedas Nr. 3). Procediira skirta jterpti
duomenims.

Procediiros algoritmas pateiktas (priedas Nr. 3).

UPDATE procediiros aprasymas. UPDATE DB procediira naudojama esamo jraso
atnaujinimui. Procediiros apraSas pateiktas 18 lenteléje (priedas Nr. 3)

DELETE procediiros aprasymas. DELETE DB procediira pateikta 19 lenteléje (priedas Nr.
3) naudojama pasirinkto mokinio naikinimo funkcijai realizuoti. I$ viso yra penkios atitinkamos
procediiros, kuriy kiekviena skirta skirtingiems mokiniams. Kuri procediira kviec¢iama priklauso

nuo pasirinkto naikinamo mokinio.

g = = 2017 m. is6d., ktadieni

E| Mokinio kalendorius M- sausis pe”ﬁ?ﬁ'jf;;
Vardas Pavardé Mokinio nr Tel Registracija Diena hykis
Atomas Cirkonis 1| 1234567890 Teisinga | | 2016-12-25 || Kalédos
Neutronas Vanadis 3| 1234567890 Klaidinga | | 2016-12-24 || KOEios
Helis Titanas 41| 1234567890 Teisinga | | 2016-12-25 || Kalédos
is 3
Grizti

Puslapis 151

16 pav. Ataskaita ,, mokinio kalendorius *

Ataskaitoje ,,mokinio kalendorius® 16 pav. pateikiami mokinio vardas, pavardé, numeris,
telefono numeris, registracija, kalendoriaus data ir jvykis.

Virtualios DB lentelés ir jos paskirties aprasymas. Poschemé — tai virtuali DB lentelé, kuri
uztikrina vartotojy teisiy apribojima, suteikdamos galimybe naudotis tik poscheméje apibréztais
duomenimis. MS SQL duomeny bazéje realizuotos dvi virtualios lenteles. 17 pav. pateikta lentelé
»Mokinio_mokymasis® skirta mokinio mokymuisi, kurioje atrenkami duomenys i§ lauky:

Mok nr, Vardas_mok, Pavardé_mok, Tel nr, Mokomoji_medZiaga, Mokomoji_medZiaga nr,

40



Kredital, fkMokytojas Mokyt_nr, Vardas_mokyt, Pavarde_mokyt.

Mokinys - Mokinio_medziaga _|

“IVardas_mok [J* (All Columns) - .
Mokytojas - FIPavarde_mok JidMokinio_medziaga Mokomoji_ medziaga _|
_1* (All Columns) DVid"_'rkis—TOk [Ifk_Mokomoji_medziagaMokomoji_medziaga_nr [1* (All Columns)
[“IMokyt_nr [ Registracija e |[Ifk_MokinysMok_nr Mokomoji_medziaga_nr

[v|Tel_nr

[v]Vardas_mokyt
Pavarde_mokyt
CTel_nr

Mokomoji_medziaga

L‘yﬁﬁ\ [#1fk_MokytojasMokyt_nr

[ IMokomaji_medziaga_objekt

17 pav. Poschemé ,, mokinio mokymasis”

Kita poschemé ,,Mokinio Kalendorius“ 18 pav. atrenka duomentis i$ Siy lauky:

Vardas mok, Pavardé mok, Tel nr, Registracija, fk KalendoriusKalendor nr, Diena, [vykis.

Mokinys - Mokinio_kalendor... - Kalendorius ~ _|

WVardasmok = 1 (Al Columns) (Al Columns)

Pavard; mok [IMokinio_kalendorius_nr DK.aIendor_nr

DVidurkisimok [Ifk_MokinysMok_nr Dler.]a

Registrazija vIfk_KalendoriusKalendor_nr v vykis .
[Ifk_MokytojasMokyt_nr

[“ITel_nr =

18 pav. Poschemé ,, mokinio kalendorius

Vartotojo sgsajos formos. Vartotojai gali lengvai atsidaryti duomeny baze, pasinaudodami

naudotojy sasajos priemonémis (18 pav.).

Pasirinkes mokinio duomeny redagavima, mokinys gali redaguoti savo duomenis.

S 2007 m. ==
Mokinio duomenys B

Pasirinkite makinj

L
Mokinio vardas Alormas
Mokinio pavardé Srkonis
Ar ufsiregistraves?
|weskite telefono nr. 123456 TEID i kil T o
: . . Rk inio Kalend ]
pweskite mokymosi medzia Mokinio_kalerns - | fk_Mokinyshk - flk_Ka
| B S
Kitas jra%as Makamoj_medzaga * {Mauj==z} 1
353
Frailas rasas
Grizti
ardas?
Jrasti
e z = i
Aauilivot] frats Irages: W TiE2 BORLE bro nera | leE| 4|k Iratas W 11 LU [
iho Wit ertels BMokin kalendanis
i InnE B 2017 m
= Mokinio kalendorius
Aandas Tavard [ TR I T 1 i
Atomias Cirkionis i 1234557390 Teizinga 201
1
E

19 pav. Mokinio duomeny redagavimas
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2.4.  Edukacinio Zaidimo su mokymosi procesu kiirimas

aidimo kiirimui buvo atlikti Sie zingsniai:
edukacinio zaidimo kiirimas prasidéjo nuo idé¢jos;

renkamasi programing jranga zaidimo ktrimui;

Z
1
2
3. keliamas klausimas - kokio amziaus vaikams Zaidimas bus skirtas;

4 koks zaidimo scenarijus galéty buti;

5 kokia turéty biiti zaidimo aplinka;

6 kokias galimybes suteikia pasirinktas redaktorius;

7 edukacinio zaidimo kiirimui buvo pasirinkta GameMaker studio 1.4 programa, nes
su ja sukurti Zaidimai lengvai eksportuojami j html, Zaidimai gali buti greitai sukuriami, jiems
nereikia licenzijos ir nereikalauja daug kompiuterio resursy. Atmesta GameMaker studio: 2, nes
$i programa dar nepalaiko eksportavimo j html. Unreal engine 4 ir Unity atmestos, d¢l to kad jos

skirtos 3d zaidimu kurimui, kurie reikalauja daug daugiau laiko kiirimui; apgalvotas Zaidimo

planas - kaip jis veiks, kaip gali suteikti prieigag prie mokymosi medziagos;

8. apgalvotas zaidimo planas - kaip jis veiks, kaip gali suteikti prieigg prie mokymosi
medziagos;
9. susikurtas naujas projektas programoje Game Maker studio.

Mokomosios medziagos pateikimui zaidime naudojamos priemonés: MySQL, HTML,
PHP, JSON, Java Script.

Sukuriamas darbo produktas — virtualaus mokymosi sistema "virtualusis tikybos pamokos
tiltas", kurios komponentai yra:

. Duomeny baz¢, kur laikoma mokomoji medziaga ir naudotojy duomenys;

o Html puslapis su prisijungimu, virtualaus bendravimo priemonémis (vaizdo/garso,
pokalbiy), kalendoriumi, testu;

. Zaidimas.

Gamemaker remiasi jvykiy ir veiksmy sistema. Paprastai tariant, kai jvyksta koks nors
jvykis, tada vykdomas tam tikras veiksmas. Pagrindiniai jvykiai yra create ir step. Create jvykio
veiksmas jvyksta iSkart kai tik objektas pradeda egzistuoti Zaidime. Step jvykis jvyksta kiekvieng
zaidimo kadra.

Pagrindinis jvykis kuriant zaidimg yra code, kurj vykdant paleidZziamas code jvykyje
paraSytas algoritmas GML kalba.

GML susideda i§ paprasciausiy sakiniy, kurios naudoja praktiSkai visos programavimo
kalbos (if, while, switch ir tt.) ir naudoja lanksty programavimo stiliy. T.y, galima praleisti
daugel;j skliausty, nedéti kabliataskio eilutés pabaigoje, vietoj == raSyti = ir t.t.
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Su Gamemaker padaryti zaidimai gali bati eksportuoti j Sias OS: Android, i10S, Windows
phone, Tizen, Universal Windows platform, Mac, Ubuntu, Windows, HTML5, PSVITA, PS3,
PS4, Xbox One, Amazon fire.

Gamemaker studio (prie§ tai Animo ir Gamemaker) — Marko Overmarso delphi kalba
parasyta zaidimy kuirimo ir dizaino programa skirta daugiausiai 2D zaidimams, taciau palaikanti
ir 3D funkcijas. Gamemaker (GML) yra daznas zaidimy kiiréjy pasirinkimas, nes turi puikia
vartotojo s3sajg ir daugybe lengvai perprantamy ypatybiy pradedantiesiems zaidimy
dizaineriams.

Zaidimus su Gamemaker galima kurti dvejais biidais: ,,Tempk ir numesk* bei naudojant
GML (ang. Gamemaker language), taciau Siuos buidus galima ir kombinuoti. [jungus programa

ir sukiirus naujg faila, kair¢je lango pusé€je matomas resursy medis. Pagrindinés resursy grupés

yra $i0s:
IS
DB
HTML ZAIDIMAS
FORMA 3.
HTML —— Java Script
(NEMATOMAS)
HTML
-+
PHP
(Variklis)
20 pav. Mokomosios medziagos jkélimo j Zaidimg schema
. Sprites — tekstiiros naudojamos zaidimo objektams. Gali biti animuotos;
o Sounds — garsai, naudojami objekty ar paciai zaidimo sistemai. Taip pat muzika ir

garso efektai;

. Backgrounds — zaidimo lygiy fonai. Galima pasirinkti tile sets, kurie leidzia kurti
pasikartojanciy teksttry fonus;

o Paths — keliai, kuriais gali sekti objektai, paths gali biiti kampuoti ir islekti;

. Scripts — skriptai, gabaléliai kodo, kurie gali buti panaudoti siekiant supaprastinti

zaidimo kiirimg. Tai tas pats, kaip funkcijos kitose programavimo kalbose;
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J Shaders — shader’iai, pagerinantys zaidimo vaizdo kokybe ir pridedantys efekty.
Gamemaker gali naudoti shaderius paraSytus GLSL ES, HLSL9, HLSL11 ir GLSL kalbomis;

J Fonts — Sriftai, naudojami rasant teksta. Galima pasirinkti Srifto dydj ir kiek skirtungy
simboliu Sriftas gali parodyti;

J Timelines — laiko linijos, naudojamos tam tikriems veiksmams tam tikrais
momentais. Timelines gali buti manipuliuojamos kity objekty;Objects — objektai, pagrindiniai
zaidimo komponentai, kurie gali reaguoti vienas j kitg ir buiti valdomi zaidéjai. Jie atitinka klases
kitose programavimo kalbose;

. Rooms — kambariai, kitaip tariant lygiai, kur vyksta zaidimas. Kambariuose galima
pasirinkti perspektyvas, redaguoti objekty dydj, forma, koda, galima priskirti unikaly susikiirimo
koda;

o Included files — zaidimo failai ir jy konfigiravimas, kuris bus panaudotas instaliavus
zaidimg. Gali buti naudojami zaidimo modifikavimui (mods);

o Extensions — plétiniai, pridedantys naujas GML funkcijas. Dazniausiai naudojami
pridéti praplésti galimas komandas;

o Constants — konstantos, kuriy pakeisti zaidimas negali.

Mokymosi informacijos Zaidimui pateikimo eiga (18 pav.):

1. Naudotojas (Mokytojas) jraso informacija | HTML formg, PHP pateikia formos
informacija MySQL duomeny bazei JSON formatu;

2. MySQL duomeny baze¢ siuncia JSON informacijg vartotojui nematomam HTML
puslapiui per PHP;

3. Zaidimas gauna JSON koda i3 vartotojui nematomo puslapio ir panaudoja jj savo
kintamiesiems.

Zaidimo kiirimui naudojama programa GameMaker Studio. Toliau i$vardijami Zaidimo
kiirimo etapai:

1 etapas: sukuriamas zaidimas su Game Maker studio programa,;

2 etapas: Zaidimas susiejamas su mokymosi procesu ir ] zaidimg jterpiama mokymosi
medziagos prieiga. Sukuriama sgsaja pavaizduoti objektams ar kitai su mokymosi procesu
susijusiai informacijai;

3 etapas: sukuriama forma leidzianti jvesti mokymosi duomenis;

4 etapas: zaidimas jkeliamas ] server]j.

Toliau bus aprasomas kiekvienas i$ $iy etapy.

1 etapas — zaidimo sukiirimas su Game Maker studio.
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1. Apgalvotas Zaidimo planas, kaip jis veiks, kaip gali suteikti prieiga prie mokymosi
medziagos;

2. Susikurtas naujas projekta programoje Game Maker studio;

3. Nupiesti paveikslai ir animacijas, kurios bus naudojamos zaidime 21 pav.

4. Sukuriami objektai;

5. ParaSytas algoritmas (kodas Priedas Nr. 6) objekty veiksmams 22 pav.;

6. Sustatyti objektus j lygius.

Sprites
Sounds

Backgrounds

Paths

Scripts

Shaders » e o WSell []Other []Object
Fonts —

Time Lines

Objects

ooms
Included Files
Extensions
Macros

22 pav. Zaidimo algoritmo kiirimo langas
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2 etapas — zaidimas susiejamas su mokymosi procesu ir j Zaidimg jterpiama mokymosi

medZziagos prieiga (algoritmas pateiktas priede nr. 5):

23 pav. Objekty sukiirimo duomeny gavimui langas

1. Sukuriama sgsaja pavaizduoti objektams ar kitai su mokymosi procesu susijusiai
informacijai;
2. Sukuriami specialis objektai kuriais bty galima pasiekti informacijg 1§ MySQL

duomeny bazes, naudojant Php ir Html 23 pav.

3. Naudojant asynchronous jvyki gauti duomenis i$ svetainés json formatu
4 Konvertuoti Json ; DsMap, kurj naudos Game Maker 24 pav.

5. Susiejami DsMap kintamieji su kintamaisiais Zaidime 25 pav.

6 Sukuriami atsakymy ir vertinimo objektai 26 pav.

24 pav. Duomeny konvertavimas Json § DsMap

(d=_ma i [ a"

25 pav.
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[ "Surinkta

tr[0]
[1]
L ]

1

Str[0]

tr[0]
tr[1] j

ctr[l

26 pav. Sukuriami atsakymy ir vertinimo objektai

3 etapas — sukuriama Html forma leidzianti jvesti mokymosi duomentis:
1. Sukurta html forma, kurioje galima jvesti informacija

2. Forma Susieta su duomeny baze naudojant PHP (Priedas Nr. 5)

sarg_3

tr) < §desired lengt
r(str_shuffle($charset], 0,

die mysql_error());

= mysql select db(DB_NAME, $linkl;

die (" om_Mame . . mysgl_errox());

27 pav. Formos susiejimas su DB
4 etapas — zaidimas jkeliamas j server;:
1. Eksportuoti Zaidimg html formatu
2. Atsidaryti serverj fileZilla programa
4. I$trinti esamus zaidimo aplankus

5. Jkelti zaidimg j serverj adresu internete: http://mokykiszaidziant.byethost17.com/

(atidaroma su IE, Chrome, Opera nar§yklémis)

6. Sukurti html puslapio vartotojo sasaja su prisijungimu.
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Failai cileje | Nepavyke siuntimsi  Sekmings sntimai

29 pav. Serveris ftp.byethost17.com

2.5.  Sistemos testavimas

Norint jsitikinti sukurtos sistemos uzbaigtumu reikalinga atlikti testavimg. Tuo tikslu
sukurtas testavimo planas, kuris turi parodyti ar visi sistemos komponentai veikia kaip numatyta
ar néra klaidy. Sistema pasirinkta testuoti $iais etapais: funkcinis, komponenty, vartotojo sgsajos.

Testuojama remiantis Siais kriterijais: interneto narS§yklés, kompiuterinés jrangos, operacinés
sistemos, reikalavimy specifikacijos.

Testuojama interneto sasaja — ar visi mygtukai ir nuorodos veikia. Ar informacija
atvaizduojama be klaidy.

Testuojama kompiuteriné jranga — ar iSmanusis telefonas, planSetinis kompiuteris,
nesSiojamas ir stalinis kompiuteriai atvaizduoja informacija.

Testuojamos $iy OS palaikymas: android, windows, iOS.

Testavimui pasirinkta iSbandyti sistemos funkcionalumg prisijungiant kaip prisijungus
mokytojo paskyroje ir jvedant mokymosi informacijg ir sudarant testus. Paskui buvo prisijungta

mokinio paskyroje ir patikrinta ar mokymosi teiginiai parodomi ekrane ir teste.
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Kitas testavimas vyko mokinio paskyroje zaidimo metu atlickant uzduotis — skaitant
pateikiama informacija ekrane ir atlickant testg Zaidimo pabaigoje.

Testuojamos Zaidimo funkcijos — objekty funkcionalumas, informacijos pateikimas ir
atsakymo 1§ zaid¢jo priémimas, rezultato pateikimas. Patikrinus visg sistemg uzfiksuotos klaidos

yra taisomos, tada vél testuojama, kol klaidos nebefiksuojamos.

I$vados
1. Sukurta sistema, gali laikyti duomenis, apie mokiniy mokymosi medziaga,
pasiekimus, kalendoriy ir kontaktus.
2. Sistemoje realizuotas funkcionalumas duomeny DB paieskai (mokinio ir mokytojo

vardas, pavarde¢, tel.nr ir jy mokymosi medziaga), naujy jrasy jterpimui (naujy mokiniy ir

mokytojy vardas, pavardé¢, tel.nr.).

3. Duomeny paieskos ir modifikacijos funkcijos realizuotos naudojant DB procediiras.
4. Sistemoje numatyta prisijungimo galimybeé, kas leistu taikyti ja autentifikuotam
vartotojui.

5. Panaudojus GameMaker Studio sukurtas Zaidimas naudojant JavaScript, HTML,
PHP ir JSON kas suteikia vartotojo sgsajas. Naudotojo dokumentacija pateikiama prieduose
(Priedas Nr. 7).

6. I$ tyrimuose pateikty atsakymy daroma iSvada, kad pamokoje mokytis virtualiai yra
galimybiy, nors dalis respondenty mato menkas galimybes, ypa¢ vertinama galimybé mokytis
zaidziant edukacinius Zaidimus.

7. Sukurtame Zaidime galima jvesti mokomaja medziaga, klausimus ir atsakymus, kurie

pateikiami Zaidimo eigoje ir jam pasibaigus.
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3. VIRTUALAUS MOKYMOSI SISTEMOS ,,VIRTUALUSIS TIKYBOS PAMOKOS
TILTAS* TYRIMAS

Siame skyriuje yra apraSomas mokiniy mokymosi virtualiai eksperimentas, i$bandytas
mokymosi sistemoje ,,Virtualusis tikybos pamokos tiltas®, iSanalizuoti eksperimenty duomenys
pagal sprendziamg problemg ir pateiktos i§vados.

Eigos apraSymas

Atliekami veiksmai. Eksperimentas atliktas su Kauno rajono Zeimiy pagrindinés mokyklos
mokiniais. Tyrimui buvo panaudoti interviu, stebéjimo ir apklausos metodai.

Naudojamos priemonés. Tradicinéje pamokoje stebéti mokiniai naudojosi vadovéliais,
uzrasais, lenta, metodinémis ir vaizdinémis priemonémis. Eksperimento metu naudotos Sios
priemones: kompiuteris, virtualaus mokymosi sistema ,,Virtualusis tikybos pamokos tiltas* —

internete adresu: http://mokykiszaidziant.byethost17.com/.

Naudotojo dokumentacija pateikta priede Nr. 7.

3.1. Atliktas eksperimentas

Dalyviy ir bandymy skai¢ius. Eksperimente dalyvavo 18-ka Kauno rajono Zeimiy
pagrindinés mokyklos 10 klasés tikybos pamokas lankan¢iy mokiniy. Atliktas 1 bandymas.
Eksperimentiniy bandymy duomenys. Pirmiausia buvo stebima tikybos pamoka Zeimiy
mokykloje. Pamoka vyko klaséje. Joje dalyvavo tie patys, eksperimentui numatyti 10 klasés
mokiniai. Stebé¢jimas buvo vykdomas kontroliuojamomis salygomis, dirbtinéje aplinkoje,
dalyvaujant stebétojui. Pasirinkti pozymiai, ] kuriuos stebéjimo metu kreiptas pagrindinis
démesys. Tai mokiniy elgesys pamokos metu: drausmé, aktyvumas, motyvacija. Tikybos
pamokos metu, mokytojui atliekant apklausa ir aiSkinant naujg tema: ,,Ar priimu Dievo teikiamas
dovanas®, bei jg jtvirtinant, 1 mokinys Zaid¢ telefonu (slépdamas jj po stalu), 2 mokiniai
greziojosi vienas | kitg (sédéjo skirtinguose suoluose) ir garsiai kalbéjosi, dar 3 pamokoje buvo
drausmingi, ramus, tac¢iau pasyvus, nejsitrauké i uzduociy atlikimg. Mokytojas kartas nuo karto
juos drausmino. Trumpam pakluse, jie vél grizdavo prie savo ,,uzsiémimy‘.
1.Kodé¢l per pamoka buvote nedrausmingi?
Ats. Nuobodu................... 5
Neaktualu................ 3
Nenoriu mokytis.....2

2.Kokios pamokos noré¢tuméte?
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Ats. Linksmesnés............. 3
Idomesnés.................. 1
Su Zaidimais.............. 8

3.Ar manote, kad biity jmanoma mokytis zaidziant?

Ats. Nezinau................... 1
Biity puiku ............. 16
N =T 0

Po pamokos buvo pasikalbéta su mokiniais labiausiai paplitusiu neformalaus interviu tipu
(Frenkel et al., 2011), naudojamu kokybiniame tyrime.

Taip neformalaus interviu metu buvo pasitikrinta, kodél jie pamokoje negalé¢jo biti
drausmingi ir aktyvus. Kai kuriems mokiniams buvo nuobodu, jie nor¢jo judresnés veiklos.

Eksperimentas — namy uduotis. Sis eksperimentas ,,Virtualusis tikybos pamokos tiltas*
buvo vykdomas ne mokykloje, nes pamokoje nebuvo galimybiy 18 mokiniy prisijungti prie
mokymosi sistemos. Eksperimentg mokiniai turéjo atlikti griz¢ j namus, prie savo kompiuteriy,
o kurie jy neturi — bibliotekoje.

Ta pacig dieng, kai buvo stebéta tradiciné tikybos pamoka, po interviu mokiniai buvo
supazindinti su ,,Tikybos pamokos virtualusis tiltas* naudotojo sistema, VMS registruoto
naudotojo dokumentacija, zaidimo taisyklémis ir laiku, skirtu zaidimui, testo atlikimui bei
anketos uzpildymui. SupaZindinimui su naudotojo dokumentacija ir Zaidimo taisyklémis buvo
skirta 6 min., zaidimui (kurj jie zais namuose) — 20 min., testo atlikimui — 6 min., anketos
pildymui — 6 min. Rezultaty aptarimas numatytas tg pacig dieng prisijungus sistemoje mokytojui
ir mokiniams sutartu laiku, tuojau po testo atlikimo. Mokiniams buvo paaiskinta, kokiu tikslu
vykdomas eksperimentas: nustatyti ar virtualus mokymasis turi teigiama jtaka aktyvumui ir
motyvacijai; gauti mokiniy, dalyvavusiy virtualiame mokymesi, griZztamaji rysi apie sistemg ir
i8tirti jy jsitraukimg j virtualy mokymasi Zaidziant. Mokiniams $i mintis labai patiko. Jie teigé,
kad labai nori dalyvauti eksperimente ir patys jsitikinti. Eksperimentui mokiniai turéjo naudoti
Sias priemones: kompiuter], virtualaus mokymosi sistemg ,, Tikybos pamokos virtualusis tiltas®,
prisijungiama tinklapyje http://mokykiszaidziant.byethost17.com/.

Sekantis etapas buvo uzduociy atlikimas Zaidime. Mokiniai su mokytojo duotu kodu tur¢jo
prisiregistruoti mokymosi tinklalapyje adresu: http://mokykiszaidziant.byethost17.com/. Atidare
savo paskyra, jie turéjo susipazinti su pamokos tema ir mokomagja medziaga (Priedas Nr. 9).
Atsidarg paskirtg zaidima, jj zaisti, kartu susipazindami su virtualios ,,namy pamokos* tema ir

tekstu.
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Edukacinio zaidimo ,,Virtualusis tikybos pamokos tiltas* tema: ,,Ar esu sveikas savo kiinu
ir dvasia?* Zaidimo metu mokiniai gavo informacija ir mokési zaisdami. UZsiémimo ,,Ar esu
sveikas savo kiinu ir dvasia?“ Priede Nr. 9 esantis tekstas pateikiamas kompiuterio ekrane.

Eksperimentinio bandymo duomenys. Baige zaidima, savo paskyrose mokiniai atliko testa,
patikrindami zinias. Po to atsijungé i§ sistemos. Sutartu laiku visi mokiniai ir mokytojas
prisijungé i vaizdo konferencijos kambarj ir, naudojant vaizdo konferencijg ar pokalbiu langa,
aptaré mokymosi zaidziant patirtj ir rezultatus. Mokytojas, turédamas sistemoje prisijungima prie
kiekvieno 1§ mokiniy, rado testo atsakymus ir juos apibendrino. Atsakymy rezultatai 90 proc.
teisingi. 1 mokinys eksperimente nedalyvavo (negaléjo prisijungti prie sistemos), 1 atsaké

nepilnai.

3.2. Rezultatas

Eksperimentinio darbo jvertinimas pagal sprendZiamg problemg. Mokiniai susidoméje
dalyvavo vaizdo konferencijoje, aptariant testo rezultatus. Stebint jy bendravima po Zaidimo,
nustatyta, kad toks mokymosi metodas jiems patiko. Mokiniai dziaugési nauju mokymosi biidu,
stengési, nes jsitraukimas j zaidimg juos motyvavo, bet kartu turéjo ir mokytis.

Si eksperimenta mokiniai patys vieni zaidé dar ne karta, nes jiems buvo jdomu. Taigi &ia
labai tiko apklausos ir steb&jimo metodai, naudojant vertinimo jrankj ,,Dar karta pakartoti« [28
pav.], kuris atspindi vaiky norg kartoti jiems smagia buvusig veiklg. Kai tik virtualus mokymasis
baigiasi, vaikai turi varnele pazyméti arba ,, Taip®, arba ,,Galbiit”, arba ,,Ne* kiekvienam medijos
komponentui, kad atsakyty j klausimg ,,Ar norétuméte tai padaryti dar kartag?* D¢l atsakymy
patikimumo komponentai kairiajame stulpelyje vaikams buvo pateikti skirtinga tvarka.

Ar norétumeéte tai padaryti dar kartg?

T G N
Vadovelis/tekstas 2 3 5
Video 5 3 4
Virtualus 7 4 2
edukacinis Zaidimas

30 pav. ,,Dar kartg pakartoti“ lentelé

Panasiu biidu su kitos mokyklos 8 klasés mokiniais buvo atliktas dar 1 eksperimentas tema:

,Negera Zzmogui biiti vienam®. Jo testo rezultatai 89 proc. geri.
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Tuo paciu tikslu, aiSkinantis virtualaus mokymosi galimybes, buvo panaudotas jvairialypis
klausimynas ,,Vidinés motyvacijos inventorius“ (VMI), kuriuo yra matuojama mokiniy
asmeniné patirtis tikslin¢je veikloje. Per dvideSimt mety Sis metodas naudotas tyrimuose,
susijusiuose su vidine motyvacija ir savireguliacija. VMI turi penkias vertinimo zonas, kurios
nustato mokiniy pomégius/gabumus, suvokiamg kompetencija, pastangy svarba, saviverte,
naudinguma, jauciamg spaudimg ir jtampa, suvokiama pasirinkimg ir bendruma, atlickant darba.
VMI siame tyrime buvo panaudotas anketoje mokiniy interesy/malonumy vertinimui, suvokimui
kompetencijos ir pastangy, naudojant kiekvieng VMS komponentg.

Anketg sudare 3 dalys. Mokiniai | kiekvieng pateikta klausimg atsaké naudodamiesi 1-5
skale. Apklausai parengti uzdari klausimai, kuriuose pagrindinis démesys buvo kreiptas
subjektyviai mokiniy patir¢iai, vidinei motyvacijai, jgyjamoms kompetencijoms, dedamoms
pastangoms mokantis ir zaidziant virtualiai. Prie$ pateikiant mokiniams anketg buvo paaiSkintas
apklausos tikslas ir kaip uZpildyti anketa. Cia pateikiami atsakymai, kurie buvo pasirenkami

penkiabaléje sistemoje 31 pav.

1 2 3 4 5
Neteisingas | I3 dalies Pakankamai Daugiau Visigkai
teisingas teisingas teisingas teisingas

31 pav. Apklausos atsakymo pasirinkimas
I. Susidoméjimas ir dZiaugsmas

1. Man labai patinka virtualiai mokytis tikybos Zaidziant programoje.......... ... 47215

2. Virtualaus mokymosi Zaidziant programa yra smagus btidas mokytis. ... .....4.67 /5

3. Kai naudoju programag daznai sustabdau ir skiriu laiko apgalvoti uzduotis. ..4.17 /5

4. Virtualus mokymasis programoje yra labai Jdomus...........ccccceevveriiieniens e 46715

5. Manau, virtualus tikybos mokymasis programoje teikia dZziaugsma............... 4.67/5

6. Kai as atlieku tikybos uzduotis programoje, daznai pagalvoju,

kaip galé€iau jg patobUIINtI.......cc.eieiiiiieriiieiieeeeee e 41775

Vertinant respondenty atsakymus j anketos I dalies ,, Susidoméjimas ir dZiaugsmas *
klausimus, pastebéta, kad daugiausia baly jvertinti 1, 2, 5, 6 klausimai, kuriy pagrindiné
mintis — didelis ,, susidoméjimas ir dziaugsmas‘ tikybos mokytis panaudojant virtualyjj
mokymagsi.

II. Igyjama kompetencija
7. Manau, kad gerai moku naudotis virtualiaja tikybos mokymosi programa.. .4.33/5
8. Galiu virtualiai mokytis tikybos mokymosi programoje savarankiskai.... ...... 47215

9. Esu ne maziau jgudes naudotis virtualiuoju tikybos mokymusi nei kiti vaikai4.44 / 5
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10. Po virtualaus tikybos mokymosi, jgyju gilesniy Ziniy apie tikéjimo tiesas... 4.83 /5
11. Mokydamasis tikybos virtualiai jauciuosi gerai, nes nereikia skubéti, galiu bet kada
sustabdyti ar pratesti MOKYMasi.......ccccueeeereeerrieerrieeeeeeeennen i e 489/5
12. Virtualus tikybos mokymasis man yra sunkus, noré¢iau gauti pagalbos.......... 1.72/5
Respondentams isreiskus nuomones apie jgyjamq virtualigjg kompetencijq, paaiskéjo, kad
labai gerai vertinami klausimai, kurie tik uzsimena apie mokymgsi virtualiai (Zaidziant?), tai
atsakymai j 7, 9 ir 10 klusimus, nes mokiniai jauciasi daug savarankiskiau, mokomoji medziaga
jvairesné ir pats mokymosi biidas jdomesnis.

I11. Pastangos ir svarba

13. AS idedu daug pastangy i virtualy tikybos mokymasi.............ccccevveernennnen. 3.56/5
14. AS esu bandes mokytis tikybos virtualiai...........cceceevieeiieniinniinieeeeee 1.17/5
15. BandZiau mokytis virtualiai, man tai yra sudétinga.............ccceceeveerinennnnnnn 14415
16. Man yra svarbu pasiekti auksc¢iausiy rezultaty mokantis virtualiai............... 4515

17. Manau mokytis tikybos virtualiai pasirenkant laikg ir vieta, pvz. kelionéje yra tikrai
patogu ir didina MOtYVACa.......ovvveriiiiiriie e ireseeeceeeeeeeeeeseesesesesneeneenens 2515

18. Mokymasis tikybos virtualiai padidino mano motyvacijg...........cccceeeveenneee. 4.94/5

Atsakymai j 3-gjq anketos dalj ,, Pastangos ir svarba ‘““ savo pobudziu yra analogiski pirmyjy
dvejy ankety atsakymams. Mokiniai nori tikybos mokymesi Salia tradicinio turéti ir virtualyjj.
Juos domina tai kas nauja, nepatirta. Ir tai skatina jy motyvacija dométis dalyku ir biiti aktyviais
pamokose

Toliau tiriant virtualaus mokymusi svarbg, panaudotas dar vienas vertinimo jrankis — mini
apklausa ,,Pramogu rii§iuotuvas® (32 pav.). Sis risiuotuvas naudojamas isdélioti pagal svarba
komponentus ir nustatyti kuris buvo linksmiausias ir lengviausias mokytis. Kiekvienas i$ Siy

dalyky buvo reprezentuotas atskiroje eilutéje.
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Gera1 Vidutiniglea Silpnai
Vadovélistekstas 3 4 8
Video 4 [i] 3
Virtualus ] 5 1
edukacinis Zaidimas

32 pav. Pramogy rusiuotuvas

Kiekvienas tekstas atitinka stulpelj apacioje, kur tik antrastés, vaikai ra$¢ Zodzius
,vadovélis®, ,,video* ir ,,virtualus mokymasis zaidziant™ j savo pasirinkimo stulpelius. Pasak
Read (2008), sis Pramogos riiSiuotuvas yra labai jdomus pagal konstrukcija.

Tyrimo analizei buvo naudotas ir interviu metodas. Tai toks metodas, kuriuo renkami
duomenys, norint atskleisti nepastebimus dalykus: ketinimus, jausmus, svajones. Interviu metu
1§ pasSnekovy galima iSgauti asmening nuomong (2011 Cohenas ir kt.). Yra kelios interviu rusys.
Misy tyrime naudotas labiausiai paplitgs interviu tipas kokybiniame tyrime neformalus interviu,
kuris yra panasus | atsitiktinj pokalbj (Frenkel et al., 2011). Interviu metu mokiniams buvo
pateikti Sie klausimai:

1. Ar mokiniai mégaujasi mokymusi zaidziant virtualaus mokymosi programa daugiau

nei naudojant tradicing medziaga, pateikiamg spausdintuose vadovéliuose?

a) Taip,

b) ne,

C) nezinau.

2. Ar mokiniai labiau, nei per tradicing pamoka padidina savo zinias ir supratimg apie

tik€jimo tiesas kai naudoja virtualig programa?
a)  Taip,
b) ne,

C)  nezinau.

3. Ar mokiniai daugiau uZsiima su virtualia programa nei su kitomis tikybos mokymosi
priemonémis?

a) Taip,

b) ne,

C) nezinau.
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Mokiniy atsakymai buvo uZprotokoluoti. Jie rodo, kad vaikus domina zaidimai VMS. [domu
tai, kad darba galima paversti zaidimu ir i$mokti daugiau, nei per tradicines pamokas, jungiant
zinias 18 kity dalyky. Be to lavéja somatiniai gabumai: pastabumas, orientacija [27].

Tyrimo iSvados

1. Virtualioji pamoka didina motyvacija.

2. Virtualiai mokydamiesi jgyja didesnes kompetencijas.

3. Padidéjo mokiniy susidoméjimas tikybos mokymusi.

4. Mokiniams patinka zaisti ir mokytis kartu.

5. Mokiniai noriau bendradarbiauja laisvalaikio metu.

6. Ugdomas mokiniy savarankiSkumas.

7. Mokantis virtualiai nebekyla drausmés problemy ir mokiniai netrukdo vieni kitiems
mokytis.

8. Dauguma mokiniy ateityje noréty pakartoti tikybos mokymasi virtualiai.

9. Pagrindinis tyrimo tikslas — nustatyti ar toks mokymasis turi teigiama jtaka aktyvumui ir
motyvacijai; gauti mokiniy, dalyvavusiy virtualiame mokymesi, griztamajj ry$j apie sistema ir
iStirti moksleiviy jsitraukimg j virtualy mokymasi zaidziant — buvo jvykdyti.

10. VMS ,,Virtualusis tikybos pamokos tiltas* yra kaip prototipas virtualiam mokymuisi
ateityje, kai kompiuteriné jranga bus pla¢iai naudojama ir tikybos pamokose. Kol kas tai sistema

gali biiti naudojama tikybos pamokoms praturtinti ir pajvairinti.
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ISVADOS

1. Apzvelgus tikybos mokyma nustatyta, kad pamokose dé¢l vieno ar keliy nemotyvuoty
mokiniy sukeliamy drausmés ir aktyvumo problemy trukdomas visos klasés darbas.

2. I8tirta, kad dauguma mokiniy noréty iSbandyti interaktyvy kompiuterinj mokymasi ir
absoliuti dauguma noréty mokytis tikybos zaisdami kompiuterinj Zaidima.

3. Tikybos mokytojai teigeé, kad, norint jgyvendinti virtualyj; mokymasi tikybos pamokoje,
pirmoji problema bity IT priemoniy trikumas mokykloje, antroji — programos jdiegimo
sudétingumas.

4. Nustatyta, kad mokymasis bendradarbiaujant ir aktyvus keitimasis id¢jomis padidina
motyvacija, mokiniai gauna daugiau informacijos ir sugeba jg geriau jsiminti.

5. I8siaiSkinta, kad tikybos pamoky praturtinimui i§ technologiniy metody tinkamiausi yra
tie, kuriuos galima panaudoti mokymuisi bendradarbiaujant ir Zaidziant.

6. ISanalizavus jvairias IT priemones, buvo pasirinkta kurti virtualaus mokymosi sistema,
panaudojant duomeny bazg, Zaidimo kiirimo programa ir kitas programavimo priemones.

7. Sukurta sistema ,, Virtualusis tikybos pamokos tiltas*, kurioje mokytojas, neturédamas IT
kvalifikacijos, gali jkelti medziaga, rinkti testus, stebéti mokiniy mokymasi ir bendrauti su jais.
O mokiniai virtualiai mokytis — susipazinti su mokymosi medziaga ir atlikti testus,
bendradarbiaujant vaizdo konferencijoje, pokalbiy programoje, ZaidZiant kompiuterinj Zaidima
— taip skatinant jy aktyvuma ir motyvacija mokantis tikybos.

8. Tyrimo rezultatai parodé, kad virtualus mokymasis zaidziant sukelia susidoméjimg ir
dziaugsma, o tai skatina motyvacijg.

9. Pasiremiant $io projekto darbo rezultatais — eksperimentu ir tyrimu — buvo jsitikinta, kad
i8sikelti uZdaviniai yra jvykdyti ir darbo tikslas — mokiniy motyvacijos, mokantis tikybos,

skatinimas panaudojant virtualyjj mokymasi — yra pasiektas.
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TERMINU IR SANTRUMPU ZODYNAS

Administratorius

Prizitirintis, tvarkantis informacing sistemg ir jos duomeny
baze.

Registruotas

Identifikuojamas sistemos vartotojas/naudotojas, asmuo kuris gali

naudotojas  |naudotis jam skirtais sistemos resursais.

HTML Hyperteksto zyméjimo kalba. Html yra programiné kalba naudojama
kuriant internetinius puslapius ir atvaizduojant informacijg internete

aprastiems vartotojams suprantamu bidu [31]
PHP Dinamin¢ programavimo kalba. Dazniausia Php naudojama su HTML
puslapiais, norint atlikti veiksmus su vartotojo veikla, PHP naudojama
norint susieti HTML su iSoriniais serveriais [31]

MySQL Duomeny bazés valdymo sistema. Internetiné lentelé, galinti kaupti
informacija, lentelé labai panasi j skaiciuoklés (excel) lentele kaip ir
skaiciuoklé turi stulpelius ir eilutes

JSON Atviro standarto formatas, perduodantis duomeny objektus, Json
susijusi su Java programine kalba, Json koda supranta daugelis
programiniy kalby, pagrindas yra rakty ir reikSmiy sistema (raktas
atitinka reikSme)

Java Script  |Objektiska skripty programiné kalba. Paprastai Java Script yra
naudojama su Html norint praplésti Html funkcionaluma ir
interaktyvuma. Dauguma internetiniy zaidimy yra sukurti naudojant
Java Script informacinés technologijos

IT [nformacinés technologijos
IKT Informacinéskomunikacinéstechnologijos

VMS Virtuali mokymosi sistema

VMA Virtuali mokymosi aplinka

Serveris Tai yra tinklo mazgas, atliekantis funkcijas pagal kity tinkle esanciy

klienty kompiuteriy paraisSkas

62



PRIEDU SARASAS

Priedas Nr.1 DB lenteliy sandara

Priedas Nr.2 DB poschemés

Priedas Nr.3  |DB procediiry aprasai

Priedas Nr.4 |SELECT poshemés aprasas

Priedas Nr.5  |PHP formos kodas

Priedas Nr. 6  [Zaidimo algoritmas (Javascript, dalis)

Priedas Nr. 7  |VMS naudotojo dokumentacija

Priedas Nr. 8 |Vaizdo konferencijos Appear.in vadovas

Priedas Nr. 9 |Virtualios pamokos eksperimentas tema - ,,Ar esu sveikas savo kiinu ir

dvasia?“
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PRIEDAI

Priedas Nr. 1

1 lentelé. Panaudojimo atvejis — mokomosios medziagos jvedimas

Panaudojimo atvejis — mokomosios medZiagos jvedimas

Tikslas Jvesti duomenis

ApraSymas Mokytojas jveda m. medziaga
Pries salyga Mokinys turi buti jvestas ] sistemg
Aktorius Mokinys, mokytojas

Sistema VMS

1a. Naudotojas neprisijungia (nevykdo Svecias

PA ,,Prisijungti* arba nepavyksta
prisijungti)

2a. Naudotojas nutraukia veikla

ISeina i$ sistemos

2b. Nepavyksta

Pakartoti arba kreiptis j administratoriy

Specialas (nefunkciniai)

Turi biti saugiai perduodami duomenys

reikalavimai
Pastabos -
2 lentelé. DB lentelés Mokinys sandara
Lentelés .
o Mokinys
pavadinimas
Gali Auto.
Iraso lauko Duomeny o o Pavyzdiné
o ) Apimtis | buti Didinama Raktas
pavadinimas | tipas reik§mé
tusdia? | ?
Mok _nr int - - + 1 +
Vardas_mok nvarchar 50 - - Sarmas -
Pavardé _mok | nvarchar 50 - - Chromas -
Vidurkis_mok | varchar - + - 9 -
Registracija bit - + - 0 -
Tel_nr int 50 - - 861281156 -
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Mok _skaiciavi int - + - 2
mas
3 lentelé. DB lentelés Mokinio mokomoji medziaga sandara
Lentelés Mokinio mokomoji
pavadinimas L.
medZziaga
. .. | Gali Auto. .
Iraso lauko Duomeny | Apimti |, 7. Didinama | FaY24IN | paitas?
pavadinimas tipas S s ¢é reikSmé
tuscia? | ?
Id_Mokinio_medzi | int - - + 1
aga
fk_Mokomoji_med | nvarchar(1 10 + -
ziaga 0)
Fk_Mokinys + -
4 lentelé. DB lentelés Mokinio kalendorius sandara
Lentelés pavadinimas Mokinio kalendorius
Gali biti | Auto
Duomeny o o Pavyzdiné
IraSo lauko pavadinimas ) Apimtis | tuscia? didinama Raktas?
tipas 9 reik§mé
Mokinio kalendorius nr. int - - + 1 +
Fk Mokinys Mok _nr Int - + -
fk_ int - + -
KalendoriusKalendornr
5 lentelé. DB lentelés Kalendorius sandara
Lentelés .
. Kalendorius
pavadinimas
Gali
Iraso lauko o Auto. Pavyzdiné
o Duomeny tipas Apimtis | buti o Raktas?
pavadinimas Didinama? | reik§mé
tuscéia?
Kalendor. int - - + 1 +
Nr
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Diena Date - + - 24-11-
2016
Ivykis Nvarchar(255) 255 + - Kalédos
6 lentelé. DB lentelés Mokomoji medziaga sandara
Lentelés Mokomoji medziaga
pavadinimas
| Gali Auto )
Iraso lauko | Duomeny | Apimti o Pavyzdin
o ) buti Didinama Raktas?
pavadinimas tipas S ¢ reik§meé
tuscia? | ?
Mokomoji_m nvarc 10 - + 1 +
edziaga nr har(10)
Mokomoji_m nvarc M + - Daug -
edziaga har(MAX) | AX
Fk_Mokytoja int - - - 1 -
sMokyt_nr
Mokomoji_m Image - + - - -
edziaga_objekt
Kreditai Tinyi - + - 3 -
nt
7 lentelé. DB lentelés Testas sandara
Lentelés Testas
pavadinimas
Duo ~ | Gali buiti | Auto ]
Iraso lauko Apimti o Pavyzdin | Raktas
o meny tus¢ia? | Didinama
pavadinimas ) S é reikSme | ?
tipas ?
Testo_nr int - - + 1
Fk_mokytoja Int - + -
sMokyt_nr
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Fk_Testo kil _

nr
8 lentelé. DB lentelés Testo klausimas sandara
Lentelés Testo
pavadinimas klausimas
Gali
o Auto .
Iraso lauko Apimti | bati o Pavyzdin Raktas
o Duomeny tipas Didinama
pavadinimas S tuscia ) é reikSme | ?
) :
Testo Kkl _nr Int - - + 1 +
Testo_klausimas nvarchar(25 50 - - Kas -
5)
Fk_TestasTesto int 50 - - - -
nr
9 lentelé. DB lentelés Mokytojas sandara
Lentelés .
pavadinimas Mokytojas
5 Gali - .
Iraso lauko Duomeny v | bt AutoDidi | Pavyzdiné Raktas
dinimas tipas Apimtis | butt nama? reikSme ?
pava tuscia? ; ;
Mokyt _nr int - - + 1 +
Vardas_mokyt nvarch 50 - - Elonas -
ar(50)
Pavarde_mokyt nvarch 50 - - Humas -
ar(50)
Tel_nr nvarch 50 + - 123456 -
ar(50) 789
Fk_mokytojo_roles Int - + - 1 -
nr
10 lentelé. DB lentelés Rolé sandara
Lentelés Rolé
pavadinimas
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. Gali
Iraso lauko o Auto. ]
Duomeny Apimti | bati o Pavyzdin
] Didinama Raktas?
o tipas S tuscia? ¢ reikSmé
pavadinimas ?
Roles_nr Int - - + 1 +
Mokytojas Tinyint - + - 1 -
Administrato Tinyint - + - 0 -
rus
MokytojasA Tinyint - + - 1 -
dministratori
us
11 lentelé. DB lentelés Mokytojo rolés sandara
Lentelés Mokytojo_rol
pavadinimas és
Gali buti
T Auto.
Iraso lauko FDuomeny o tuicia? o Pavyzdiné | Raktas
o ) Apimtis Didina
pavadinimas tipas reik§mé ?
ma?
Mokytojo_roles_nr Int - - + 1 +
Fk_roleRoles_nr Int - - - -
Fk_MokytojasMokytoj int - - - -
o_nr
12 lentelé. DB lentelés Testo_rezultatas sandara
Lentelés
pavadinimas Testo_rezultatas
Gali
IraSo lauko Duomeny N buti Auto Pavyzdiné ”
pavadinimas tipas Apimtis tus¢ia? | Didinama? | reik§mé Raktas?
Testo_rez_nr Int - - + 1 +
Klausimu_skaicius Int - + - - -
Klausimu_taskai Float - + - - -
Atlikimo_data Date - + - - -
Fk_MokinysMok_nr Int - + - - -
Fk_TestasTesto_nr int - + - - -
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Priedas Nr. 2

DB poschemés

13 lentelé. DB poschemés MokytojoDuomenys aprasas

Charakteristika

Aprasas

Pavadinimas VirtLentele_MokytojoDuomenys

Paskirtis Grazina mokytojo duomenis

Lentelés Mokytojas, Mokomoji_medziaga

Rezultatas Vardas, tel. nr., pavardé, mokytojo nr., Mokomoji medziaga nr.,

Mokomoji medziaga, kreditai

14 lentelé. DB poschemés Mokinio kalendorius aprasas

Charakteristika

Aprasas

Pavadinimas VirtLentele_Mokinio_kalendorius

Paskirtis Grazina mokinio kalendoriy

Lentelés Kalendorius, Mokinio kalendorius, Mokinys

Rezultatas Vardas, Pavardé, Mokinio numeris, tel.nr, Registracija, Mokinio

kalendorius. Kalendoriaus nr, Kalendorius.Diena, Ivykis

15 lentelé. DB poschemés Mokinio mokymasis aprasas

Charakteristika

Aprasas

Pavadinimas VirtLentele_Mokinio_mokymasis

Paskirtis Grazina mokinio mokymosi duomenis

Lentelés Mokytojas, Mokinys, Mokinio medziaga, Mokomoji_medZiaga
Mokinio numeris, Vardas, Pavard¢, tel.nr, Mokomoji medziaga

Rezultatas ir numeris, kreditai, mokytojo mokomoji medzZiaga, Mokytojo vardas

ir pavarde
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Priedas Nr. 3

16 lentele. SELECT procediiros aprasas

Charakteristika Paaigkinimas

Pavadinimas spSelectGetMokiniusPagalVidurk

Paskirtis Procediira grazina mokinius pagal vidurkj atitinkancius
nurodytg kriterijy

Lentelés Mokinys

Parametrai Vidurkis_mok

Procediros i¢kvietimas | {CALL spSelectGetMokiniusPagalVidurk}

Rezultatai Kriterijy atitike jrasai. Laukai: Vardas_mok, Pavarde_mok,
Vidurkis_mok, Tel_nr, Mok _nr

SELECT procediiros kodas

USE [Mokymosi_IS]
GO
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO

-- Author: <Ausrys Kil¢iauskas>
-- Create date: <2016-12-22>

-- Description: <ISrenka mokinius pagal vidurkj;>

CREATE PROCEDURE spSelectGetMokiniusPagalVidurk

@Vidurkis_mok int
as
Begin
Select VVardas_mok, Pavarde_mok, Vidurkis_mok, Tel_nr, Mok_nr from
Mokinys Where Vidurkis_mok = @Vidurkis_mok
End
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7 lentelé. INSERT procediiros aprasas

Caharkteristika Paaiskinimas
Pavadinimas Insert_mokini
Paskirtis Pridéti mokinj
Lentelés Mokinys
Parametrai Vardas, pavardé, vidurkis, registracija, tel.nr.
Proceduros iskvietimas {CALL dbo.Insert_mokini}
Rezultatai Kriterijy atitike jrasai. Laukai
INSERT procediiros kodas

USE [Mokymosi_IS]
GO
[****** Qpject. StoredProcedure [dbo].[Insert_mokini] Script Date: 2016-12-22 15:29:15

******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON

GO

-- Author: <Ausrys Kil¢iauskas>
-- Create date: <2016-12-22>

-- Description: <Jterpia mokinius>

ALTER PROC [dbo].[Insert_mokini]
@Vardas_mok nvarchar(50),
@Pavarde_mok nvarchar(50),
@Vidurkis_mok int,

@Registracija bit,

@Tel_nrint

AS
INSERT INTO Mokinys (Vardas_mok, Pavarde_mok, Vidurkis_mok, Registracija, Tel_nr)

Values (@Vardas_mok, @Pavarde_mok, @Vidurkis_mok, @Registracija, @Tel_nr)
GO

18 lentelé. UPDATE procediiros aprasas

Charakteristika Paaiskinimas

Pavadinimas Dbo.SpUpdate_mokini

Paskirtis Atnaujinti mokinio informacija

Lentelés Mokinys

Parametrai Vardas, pavard¢, vidurkis, registracija, tel.nr
Procediros iskvietimas {CALL dbo.spUpdate_mokini}

Rezultatai Kriterijy atitike jraSai. Laukai
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UPDATE procediiros aprasas

SE [Mokymosi_IS]
GO

[****** Qbject: StoredProcedure [dbo].[spUpdate_mokini] Script Date: 2017-01-04 15:39:35

******/

SET ANSI_NULLS ON
GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO

CREATE PROC [dbo].[spUpdate_mokini]

@Mok_nr int,

@Vardas_mok nvarchar(50),

@Pavarde_mok nvarchar(50),

@Vidurkis_mok int,

@Registracija bit,

@Tel_nrint

AS

UPDATE Mokinys set Vardas_mok = @Vardas_mok,

Pavarde_mok = @Pavarde_mok, Vidurkis_mok = @Vidurkis_mok,

Registracija = @Registracija, Tel_nr=@Tel_nr
where Mok_nr = @Mok_nr
GO

19 lentele. DELETE procediiros aprasas

Caharkteristika

Paaiskinimas

Pavadinimas Dbo.spDelete_mokini
Paskirtis Pasalinti mokinj
Lentelés Mokinys

Parametrai Mokinio nr.

Procediros iskvietimas

{CALL dbo.spDelete_mokini}

Rezultatai

IStrinamas mokinys

19 lentelée. DELETE procediiros aprasas

Caharkteristika

Paaiskinimas

Pavadinimas Dbo.spDelete_mokini
Paskirtis Pasalinti mokinj
Lentelés Mokinys

Parametrai Mokinio nr.

Proceduros iSkvietimas

{CALL dbo.spDelete_mokini (?)}

Rezultatai

[Strinamas mokinys
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DELETE procediira aprasas

USE [Mokymosi_IS]
GO

[****** Qbject: StoredProcedure [dbo].[spDelete_mokini] Script Date: 2017-01-04
15:41:36 ******/

SET ANSI_NULLS ON

GO

SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
CREATE PROC [dbo].[spDelete_mokini]
@Mok_nr as int output as
delete
from mokinys
where Mok_nr = @Mok_nr
GO
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Priedas Nr. 4

SELECT poshemeés aprasas

CREATE VIEW <poschemés pavadinimas>
AS

SELECT

Vardas, telefono nr., pavardé, mokytojo nr,
mokomosios medziagos nr., mokomoji medziaga, kreditai
FROM  <lentelés pavadinimas> INNER JOIN
<lentelés_pavadinimas>
ON dbo.Mokytojas.Mokyt_nr = dbo.Mokomoji_medziaga.fk_MokytojasMokyt_nr
GO
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Priedas Nr. 5

PHP Forma - kodas

<?php
ob_start();
session_start();
require_once '../_inc/dbconnect.php’;
/I if session is not set this will redirect to login page
if( lisset($_SESSION['user]) ) {
header("'Location: index.php");
exit;
¥
/1 select loggedin users detail
$res=mysql_query("SELECT * FROM users WHERE userld=".$_SESSION['user);
$userRow=mysql_fetch_array($res);
2>
<!--xmiIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"-->
<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Forma</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="view.css" media="all">
<script type="text/javascript" src="view.js"></script>

</head>
<body id="main_body" bgcolor="#2ecc71">

<img id="top" src="top.png" alt="">
<div id="form_container">

<form id="form_5181" form action="form_post.php" method="post" >
<div class="form_description">
<h2>Zaidimo informacija</h2>
<p>Irasykite informacijg ir paspauskite pateikti.</p>
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Zaidimo algoritmas (dalis)

Information about object: obj_player
Sprite: spr_player

Solid: false

Visible: true

Depth: 0

Persistent: false

Parent:

Children:

Mask:

No Physics Object
Create Event:

execute code:

/[ ariables
vsp = 0;
hsp = 0;
jsp=1,
boost = 0;
grav =0.2;
msp = 5;
drg = 512;
dzn=0;

Step Event:
execute code:

/l/Main jump code
//Keyboard input
key_left = -keyboard_check(vk_left);
key right = keyboard_check(vk_right);
//Do grav stuff
if (vsp < 10){
Vsp += grav;
}
//do moving stuff
hsp = key_right + key_left;
//Collision

Priedas Nr. 6

[*if (place_meeting(x,y+vsp,obj_platform)){

while (Iplace_meeting(x,y+sign(vsp),obj_platform)){

y +=sign(vsp);

vsp = -jsp;

¥
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I*if (place_meeting(X,y+vsp,obj_platform)){
while ('place_meeting(x,y+1,0bj_platform)){
y +=sign(vsp);

vsp = 0;
vsp = -jsp;
¥
/IRestart

if (y > room_height){
room_restart();
¥
/lavoid going outside room
IIx = clamp(x,0+sprite_width/2,room_width-sprite_width/2);
if (x <)}{

X =room_width-1;

If (x >oom_width){
X =1;

¥

//Destroy stuff

dzn =y +drg;

/[Tech stuff

hsp *= msp;

X +=hsp;

y +=Vsp;

Collision Event with object obj_platform:

execute code:

vsp = -jsp;

Information about object: obj_platform
Sprite: spr_platform

Solid: false

Visible: true

Depth: 0

Persistent: false

Parent:

Children:

Mask:

No Physics Object

Step Event:

execute code:

if (y > obj_player.dzn){
instance_destroy();

}

Information about object: obj_spawner

Sprite:

Solid: false
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Visible: true
Depth: 0
Persistent: false
Parent:

Children:

Mask:

No Physics Object
Step Event:

execute code:

/l/Generate random level

am = irandom_range(200,500);

for (i=0;i<am; i++){
ci = irandom_range(32,64);
cx = irandom_range(0,room_width);
Cy = i*64+ci;
instance_create(cx,cy,obj_platform);

}

instance_destroy();
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Priedas Nr. 7

VMS naudotojo dokumentacija

VMS ,,Virtualusis tikybos pamokos tiltas* nereikalauja diegimo, nes yra laisvai prieinamas
internete.

Naudotojo dokumentacijoje aprasyta informacija padésianti naudotojui lengvai ir greitai pradéti
mokytis naudojantis VMS.

VMS ,,Virtualusis tikybos pamokos tiltas“— tai virtualaus mokymosi sistema, skirta praturtinti
tikybos mokymasi pamokoje ir po pamoky virtualiu mokymusi zaidziant ir bendradarbiaujant.

VMS prieinama Internete panaudojant narSykle adresu http://mokykiszaidziant.byethost17.com

VMS naudotojai yra skirstomi j administratorius - tvarkancius sistema, mokytojus ir mokinius
— registruotus naudotojus.

Prisijungimas registruotiems naudotojams vykdomas jvedant unikaly vartotojo vardg ir
slaptazodj. Neturintiems registracijos reikia prisiregistruoti sistemos internetiniame puslapyje.

VMS registruoto naudotojo vadovas

Pradiniame VMS puslapio lange (14 pav.) isdéstyti:

. VMS meniu;

. Prisijungimo ir registracijos prie VMS forma;

Prisijungti prie VMS reikia jvedant formoje (13 pav.) unikaly vardg ar e. paSto adresg ir
slaptazodj.

Registruotis VMS reikia uzpildant registracijos forma (16 pav.). Visi formos laukai turi biiti
uzpildyti arba nebus registracija nebus jvykdyta. [vedant naudotojo varda reikia pasirinkti unikaly,

kitaip sistema jj atmes.

MOKYKIS Pagrindinis  Vartotojasv

ZAIDZIANT Prisijungti

| UNUINILT 2AaiJlliig jau uak Registruotis
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33 pav. Pradinis VMS puslapis

Prisijungti

Prisijungti

Registruokites ¢ia

Svetio réZzimas

34 pav. Prisijungimo forma

MOKYKIS
ZazDZIzANT

Registruotis

& Jveski

X

eskite slaptazod] dar kartg

Mokinys

B = B B

eskite moky luota koda

Registruotis

35 pav. Registracijos forma

Mokytojo VMS puslapio lange iSdéstyti:

o Mokomosios medziagos sarasas

o Mokiniy informacija

o Mokiniy mokymosi zaidime rezultatai

o Meniu — atsijungimas

. Kalendorius

o Vaizdo konferencija

o Pokalbiy programa

o Mokymosi medZziagos jkélimas j sistemg.

Mokymosi medZiagos jkélimas j sistemg vykdomas atidarius jkélimo forma savo paskyroje.
Mokiniy mokymosi Zaidime rezultaty tikrinimas vykdomas atidarius konkreciam mokiniui
priskirta langg ,,rezultatai‘.
80



Kalendorius gali biiti redaguojamas atidarius reikalingg diena.

Mokiniy informacija gali biiti perzitirima ir redaguojama atidarius savo paskyroje ,,mokiniai‘.

Pokalbiy programa pradedama nu¢jus j savo paskyrg ir paspaudus virSutingje juostoje esantj
skirtuka ,,pokalbis®.

Mokinio VMS puslapio lange ( pav.) isdéstyti:

o Mokomosios medziagos sarasas
o Mokinio informacija

o Rezultatai

o Meniu — atsijungimas,

o Kalendorius

o Vaizdo konferencija

. Pokalbiy programa

Mokymosi medziagos jkélimas j sistema vykdomas atidarius

Mokiniy mokymosi Zaidime rezultaty tikrinimas vykdomas atidarius konkreciam mokiniui
priskirta

Kalendorius gali buti redaguojamas

Mokiniy informacija gali biiti perzitirima ir redaguojama

Pokalbiy programa pradedama atidarius jos paleidimo mygtuka.

Sistemos administratoriaus vadovas
VMS administratorius naudojasi visomis registruoto naudotojo funkcijomis ir jam skirtomis

funkcijomis:
o Iregistruoja
. keicia vartotojo kategorija
o apriboja jo teises
. pasalina vartotoja
o atstato slaptazodj
o iesko vartotojo (naudodamasis vartotojo vardu ir kitais duomenimis)
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36 pav. Mokomosios medziagos, argumenty ir klausimy su atsakymais jkélimas

Argumentai pateikiami j ekrang paémus objekta (ruda dézé) 38 pav.

37 pav. Zaidimo langas

Pasibaigus zaidimui pateikiamas klausimas su keliais atsakymo variantais. Atsakius j klausimus

pateikiamas rezultatas.

3R - & 2 e
g'}@kvgf:t» 100 %@
- .._.Q;

F N

38 pav. Zaidimo langas su argumentais
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2.

1.

Kag mes tikime?

[ |
[ -

Surinkta 100% Pulku

40 pav. Zaidimo langas — jvertinimas

2.8. Zaidimo naudotojo vadovas
Zaidimg mokinys gali pasiekti 1§ savo paskiros pagrindinio puslapio (reikia biiti

prisijungus).

Cia matote savo mokytojo sukurtus Zaidimus

41 pav. Zaidimo pasirinkimas

Mokinys pasirenka, kurj Zaidimg Zais
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3. Jei zaidimas néra uzrakintas, atsidaro zaidimo puslapis

Naudok rodykles judéjimui o enter kad saveikautum su aplinka ir escape, kad

sustabdytum Zaidima.

42 pav. Judéjimo instrukcijos
4, Zaidimas duoda trumpas instrukcijas, kaip valdyti veikéja ir saveikauti su aplinka
(rodyklés - judéjimui, enter - Sgveikavimui).
S. Jei naudojamas iSmanusis jrenginys veikéja galima valdyti mygtukais esanciais ant

ekrano kairiame virSutiniame kampe rodoma zaidéjo progreso informacija

43 pav. Judéjimo instrukcijosl

Burasta Zmoniy: 0

Surasta lobiy: 0

44 pav. Informacija

6. Sustabdzius zaidimg atsiveria meniu, kuriame galima i$jungti ar jjungti muzika, ir

mygtukus ant ekrano.
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Zaidimas sustabdytas

45 pav. Zaidmo pradzia
7. Pirmiausia zaidé¢jas jeing j Salia ¢sancig bazny¢ia, kurioje jis randa knyga, kurioje
paraSyta uzduotis

urasta zmoniy: 0
Surasta lobiy: 0

BaZny¢ia apleista... Zmones surasi eidamas Salia bazny¢ios esanéiu keliu

46 pav. Zaidimo aplinka
8. Zaidéjas miske gali rasti zmones ir juos atvesti j bazny¢ia. Taip pat miske yra lobiai,

kuriuos galima atidaryti
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47 pav. Judéjimo instrukcijos

48 pav. Judéjimo instrukcijos

9. Atidarius lobj parodomas vienas i$ argumenty, Jei zaidéjas néra | baznycig atvedgs

pakankamai zmoniy, lobio atidaryti negalima.

1. Neturék kity Dievy, tik mane viena.

49 pav. Mokymosi argumentas

Reikia surasti daugiau Zmoniy

2

50 pav. Zaidimo instrukcijos
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10. Kai Zaidéjas surenka 7 lobius ir grjzta j bazny¢ia, jam pateikiamas klausimas. Zaidéjas

pasirenka atsakymo variantus, kurie jo manymu yra tinkami ir paspaudzia ,,Pateikti atsakymus*

Svesk sekmadien;.

51 pav. Mokymosi argumentai

11. Mokinys pamato savo rezultatg ir gali rinktis: ar Zaisti i$ naujo ar pateisti rezultatg

I]LW

’ Jisy rezultatas: 100 ‘

il

mokytojui

Bandyti dar kartg
‘ Pateikti atsakymus ‘

52 pav. Zaidimo rezultatas
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Priedas Nr. 8
VAIZDO KONFERENCIJOS APPEAR.IN NAUDOTOJO VADOVAS

Prisijungimas j Appear.in virtualy kambari. Prisijungimo formoje jraSykite sugalvotg ar jau

esamg virtualaus kambario vardg arba atidarykite pakvietimo nuoroda spusteléje mygtuka (Start)
[or |

Create a room and invite up to 8 friends

Video conversations with up to 8 people for free.

No login required — no installs

53 pav. Prisijungimas

Jei Appear.in atidaréte interneto narSykléje — atsidarys papildomas langas, kuriame praSoma
leisti prisijungti prie jisy kompiuterio vaizdo kameros ir mikrofono (54 pav.). Jei sutinkate, kad

programa naudoty paminétus jrenginius jisy kompiuteryje patvirtinkite tai paspausdami mygtuka

Share Selected Devices ‘ - ‘

Share Selected devices (7 pav.)

o appearin - one cick vide.. ¥ |

o

€ BB hips//appearin/aki &

Weould you like Lo shere yowr camers ard
micraphane with appearin?

Leereia o share:

Lenovo CasyCamara

b raphona o share:
Microphore Amray [Healtek High Defirtion sudio) ™

Share Selecled Deioes. |

We need access to your
camera and
microphone to get
started.

Click the "Share Selected Devices' button in the camera menu (
M) in the address bar to continue.
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54 pav. Vaizdo kameros ir mikrofono prieigos patvirtinimo uzklausos langas

Dalyviy pakvietimas. Kai Appear.in lange atsidarys virtualus kambarys, galima pakviesti

vaizdo konferencijai Kitus dalyvius:

¢ Nusiunciant jiems prisijungimo nuorodg kurig randame adreso laukelyje (8 pav.);

first-reindeer

@ appear.in/prisijunkime -

55 pav. Pakvietimas prisijungti Appear.in

e Zinute | mobily telefona. Spusteléti mygtuka +Invite EMEIN, tada atsidarys langas, kuriame
galima i8siysti Zinut¢ ] mobily telefong. Reikia parinkti valstybés véliava ir jvesti numerj be kodo,

tada spausti mygtuka Send (56 pav.) arba spustelékite Invite Friends

, kur bus

atidarytas socialinis Ziniatinklis Facebook.
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Invite your friends

Send an invite by clicking below:

ior

. * 123456789 Cancel

Ausrys wants to talk to you nght now on live
video in hitps://appear.infak11 - click to join the
conversation.

56 pav. Pakvietimas SMS Zinute prisijungti Appear.in

2Send a Message

Invite someone by sending the link to them! @  https://www.facebook.com/

K3 Send a Message

° Invite Friends

57 pav. Pakvietimas per Facebook prisijungti j Appear.in

90



Profilis. Galima prisiregistruoti ir jkelti nuotrauka paspaudziant mygtuka Upload photo
arba nufotografuoti paspaudus mygtuka Take photo (58 pav.) Galima nurodyti
prane$imy gavimg SMS ar programoje mygtuku ®0. Norint iSsiregistruoti i§ programos — spausti
mygtuka Sing out Sign out,

i1 Rooms O Profile b'Y
by

Upload phato Take phato

Ausrys

ES ~ 74TE006403

Notifications

5MS notifications

ole)

Desktop nofifications

Account

| Slgn eut

58 pav. Profilio nustatymai

Mikrofono valdymas. Norint jjungti ar i§jungti mikrofong vaizdo konferencijos metu spausti
mikrofono simbolio mygtuka 4. Pasirinkti mikrofong galima mygtuko Cam/Mic
paspaudimu, atsidarius langui galima pasirinkti mikrofong — spausti mygtuka - langelyje
Microphone Array e e weasc jr Save (59 pav.).

Vaizdo valdymas. Galima iSjungti ir jjungti dalyviy vaizdo langa, keisti dydj, keisti kokybe
esant nepakankamam interneto greiciui:

1. Norint keisti perduodamo vaizdo kokybe, spausti mygtukg Cam/Mic | me_camnic JEEYE
atsidariusiame lange spausti mygtukg Low @ tov jr Save , norinti sumazinti vaizdo kokybe.

2. Norint pasirinkti vaizdo kamerg — spausti mygtuka = langelyje (Lenovo EasyCamera)
prewcmeenes < jr Save M. (59 pav.).

3. Konferencijos metu galima isjungti ir jjungti vaizdo perdavima mygtuko

paspaudimu.
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Switch preferred camera and microphone

tarting your browser

Camera Microphone
Lenovo EasyCamera Vv Microphone Array (Realtek Higl ~
Video Quality
(O Good
@ Low

59 pav. Kameros ir mikrofono nustatymai

Kambario uZrakinimas. Galima uzdaryti prieiga j konferencijos kambarj. Tada, norint
prisijungti, reikés leidimo. Norint uZrakinti kambarj — spausti mygtuka Lock B*¥EE esantj
virSutingje ekrano dalyje. Atrakinama spaudziant tg patj mygtuka Locked CIEEE, (61 pav.)

Bendravimas Zinutémis. Norint pradéti rasyti Zinutes reikia spausti mygtuka &% apatiniame
desiniajame kampe ir rasyti j laukelj. Kai pokalbis baigtas ir reikia iSvalyti Zinutes, spausti mygtuka

Settings EEEZIR ir Clear chat

=+ (60 ir 61 pav.).

60 pav. Pokalbiy langas

Kambario individualizavimas. Galima pakeisti Appear.in kambario fono vaizdg. Norint
pakeisti fona kitu — spausti mygtuka Settings CIMESE, tada atsidariusiame lange pasirinkti Upload
background ir parinkti grafinj failg. (61 pav.)
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T Lock { Settings Bl Leave

Room settings

£} Genera a Followers

Background image

Parsonslize your room with a custom background imags

A Upload background

Knocking ﬁ)
Allow guests to knock when the room is locked

Clear chat

61 pav. Apear.in kambario nustatymai

Pabelsti. Kambariui esant uzrakintam, norintys j jj prisijungti, gali pasibelsti ir tada

administratorius arba dalyvis jj jleis. Pasibeldimo funkcijg jjungiama 61 pav. pavaizduoto mygtuko

esancio Salia Knocking paspaudimu.

Daugiasalés vaizdo konferencijos realizavimui bendradarbiaujant pamokoje parinkti du

mokymosi metodai: ,, Trys Zingsniai“ ir ,,Durstinys*.

Pirmasis metodas — ,, Trys zingsniai* (1 priedas). Jo esmé: a) pagalvoti; b) pasidalinti
patirtimi; c¢) pristatyti. Planuojant svarbu atkreipti démesj i uzduociy struktirg: a) laikg
skiriamg pirmam zingsniui — pagalvojimui; b) salygy sudarymg antram zingsniui —
pasidalinimui; c) treiam Zingsniui — kiekvieno dalyvio atsakomybei. Laikantis $iy salygy
galimas teigiamas poveikis: mokiniy aktyviam dalyvavimui, saugumui, baimés
sumazinimui. Gerés pasisakymai [28].

Irodyta, kad ,, Trijy zingsniy” pristatymai turi rysj su emocijomis, tokiomis kaip viltis,
susijaudinimas, ripestis ir netikrumas.

Antrasis mokymosi bendradarbiaujant VK metodas yra ,,.Durstinys® (2 priedas).
Pradedama sudarant ,,namy* grupes. Kiekvienas dalyvis grup¢je gauna skirtinga medziaga,
kurig turés iSmokti. ,,Namy* grup€je mokiniai pasako savo nagrin¢jamy klausimy tematika
ir persigrupuoja 1] ,.eksperty® grupes, kurias sudaro tg pacig mokymosi medziagos dalj
1Smoke mokiniai. Jie kartu nagrin¢ja medZiagg ir aptaria kaip mokys ,,namy” grupés narius.

Po to jie sugrjzta j ,,namy” grupes ir moko vieni kitus [28].
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Tikrindamas ar mokiniai suprato uzduotj, mokytojas papraso temas pristatyti ne
»ekspertams”, bet ,,namy” grupés nariams. Uzsiémimas baigiamas jsivertinimu.

Vienai grupei reikia vieno jrenginio (web kameros, mikrofon), prijungto prie VK
tinklalapio Appear.in. Esant techninéms galimybéms, vieng jrenginj galima prisijungti j 2 ar
daugiau virtualiy kambariy atskiruose narSyklés languose ir dalyvauti juose vienu metu.

Detalesnis scenarijus pateikiamas VMS tinklalapyje internete:

www.mokykiszaidziant.byethost17.com.

Priedas Nr. 9

Virtualios pamokos eksperimentas tema - ,,Ar esu sveikas savo kiinu ir dvasia?“

Pamoka prasideda — pateikiamas tekstas zaidime arba mokinio paskyroje.

Siandien mokysimés Gydymo sakramentus. Jy yra du:

Ligoniy patepimo sakramentas bei Atgailos ir Sutaikinimo sakramentas.

LIGONIU PATEPIMO sakramentas (Cituojama i§ Katekizmo [17])

,Kas nors pas jus serga? TepasikvieCia Baznycios vyresniuosius, ir jie tesimeldzia uz jj,
patepdami aliejumi VieSpaties vardu. Tikéjimo malda iSgelbés ligonj, ir VieSpats ji pakels, o jeigu jis
bity nusikaltes, jam bus atleista” (Jok 5, 14-15).

,Ligoniy patepimo sakramentas suteikia ypatingg malong¢ krikS¢ioniui, kurj slegia sunki liga ar
senatve.“

,, Tinkamas metas Sventajam patepimui priimti atéjes, kai tikintysis dél ligos ar senatvés atsiduria
mirties pavojuje.*

,Kiekvieng karta sunkiai susirges krik$¢ionis gali priimti Sventajj patepima; jj galima pakartoti
ligai pasunkeéjus.

,Ligoniy patepimo sakramentg gali teikti kunigai ir vyskupai; sakramento apeigose jie vartoja
vyskupo, o jei reikia, ir paties teikéjo pasventintg aliejy.*

,»Esminé §io sakramento apeiga yra ligonio kaktos ir ranky (Romos apeigomis) arba kity kiino
daliy (Ryty apeigomis) patepimas; jj palydi sakramentg teikian¢io kunigo malda, kuria praSoma

ypatingos Sio sakramento malonés.

Ligoniy patepimo sakramento ypatingos malonés vaisiai [17]
,Ligonio suvienijimas su Kristaus kancia jo paties ir visos Bazny¢ios labui.*
»Paguoda, ramybeé ir drasa krikSc¢ioniSkai i8kesti ligos ar senatvés kentéjimus.*
»Nuodémiy atleidimas, jei ligonis jo negaléjo gauti Atgailos sakramentu.

»Sveikatos atgavimas, jeigu tai naudinga sielos i§ganymui.*
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»~Parengimas pereiti | amzinajj gyvenima.*

ATGAILOS IR SUTAIKINIMO SAKRAMENTAS
Velyky vakarq VieSpats Jézus pasirodé savo apaStalams ir taré jiems: ,,Imkite Sventqgjg

Dvasig. Kam atleisite nuodémes, tiems jos bus atleistos, o kam sulaikysite, — sulaikytos* (Jn 20,
22-23) [18].

,,Po krikSto padarytas nuodémes atleidzia Atgailos arba Sutaikinimo (ISpazinties) sakramentas.*

,»Kas nusideda, pazeidzia Dievo garbe, Jo meile, savo paties, kaip Dievo vaiku biiti paSaukto
Zmogaus, kilnuma ir Bazny¢ios, kurios gyvuoju akmeniu turi biiti dvasing gerove.*

,»11kéjimo pozitriu néra didesnio blogio uz nuodéme, ir niekas neturi blogesniy pasekmiy
nusidéjéliams, Bazny¢iai ir visam pasauliui.*

»Per nuodéme¢ prarandama vienybé su Dievu; ja susigrazinti zadina gailestingumo kupino ir
Zmoniy iSganymu besirGpinancio Dievo maloné. Tos brangios vienybés dovanos reikia prasyti sau ir
kitiems.*

»dugrizimas prie Dievo, vadinamas atsivertimu, jis apima praeit] ir ateitj. Jo Saltinis yra
pasitikéjimas Dievo gailestingumu.*

»Atgailos sakramentg sudaro trys penitento veiksmai ir kunigo i8riSimas. Penitento veiksmai —
tai gailestis, nuodémiy iSpazinimas — atviras jy pasakymas kunigui ir pasiryzimas atsilyginti bei daryti
atgailos darbus.*

»Atgaila (dar vadinama gailesCiu) turi suZadinti 1§ tikéjimo kylantys motyvai. Jei gailimasi i$
meilés Dievui, gailestis vadinamas ,,tobulu®; jei dél kity motyvy — ,,netobulu®.*

,»Kas nori susitaikinti su Dievu ir Bazny¢ia, turi iSpazinti kunigui visas sunkigsias nuodémes,
kuriy dar néra iSpazings, ripestingai atlikes sagzinés apyskaitg. Baznycia pataria iSpazinti ir lengvasias
nuodémes.*

»Nuodémklausys paskiria penitentui atlikti ,,atsilyginimo®, arba ,atgailos”, veiksmus, kad
atitaisyty nuodémes padaryta zalg ir vél elgtysi, kaip dera Kristaus mokiniui.*

,Kristaus vardu atleisti nuodémes gali tik iSriSimo galig i§ baznytinés valdZios gave kunigai.*

Dvasiniai Atgailos sakramento vaisiai yra:

* sutaikinimas su Dievu, kai atlikes i§pazint] Zmogus (penitentas) atgauna malong;

* sutaikinimas su Baznycia;

* uzZ sunkigsias nuodémes gresiancios amzinosios bausmeés atleidimas;

* bent dalies nuodémes lydinc¢iy laikinyjy bausmiy atleidimas;

* sg7inés ramybé ir giedra bei dvasiné paguoda;
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* sustipréjusios dvasings jégos, reikalingos krik§¢ionio kovai.
Tekstui naudota medziaga i§ programos Tikybos metodiniy rekomendacijy [18], Tikybos
pamoky ilgalaikiai planai, Katekizmas [17]
Zaidime, po i§déstytos medZiagos, buvo testas. Mokiniai jame atsirinko teisinga atsakyma ir ji
pazyméjo.
Po to sistemoje, mokiniai turéjo pasirinkti atsakymus j klausimus i$ tos temos. Rezultatai bus
prieinami iSkart arba paskyroje.
Klausimai ziniy apie Ligoniy patepimo sakramentg patikrai:
1. Kada yra reikalingas zmogui ligoniy patepimas?
a) Kai nori valgyti ......ccoooevviiiiiee e
b) Kai labai sunkiai serga...........ccccoeeververnenenne.
C) Kainori bliti @eras.........ccevvevverrererienenienennenns
2. Kokia yra ligoniy patepimo reikSmé (galia)?
a) Atleidzia visas nuodémes.............cccveeuvennenns
b) ApSaugo NUO gripo ......ccceevvevveveerieevesieeneas
c) Padeda visuose darbuose...........c.ccceevvrunenee.
3. Kas gali suteikti Ligoniy patepima?
2) MOKYLOJaS......coueevieieieiieeieee s
b) Vyskupas arba Kunigas..............ccceeveveiveneennnns
C) Draugali.......ccccovevveieieieiiciee e
4. Kaip yra teikiamas Ligoniy patepimas?
a) Ligonio kakta ir rankas kunigas tepa $v. aliejumi ir praSo Dievo atleisti jo
nuodémes.............
b) Ligonis baznyc¢ioje aukoja didelg auka..........ceceeeviriirieiieiiiieieieeeceeeee e

¢) Labai daug meldziasi prie Své. Mergelés Marijos altoriaus...............ccceeererrerrnnne.

S. Kokia yra Ligoniy patepimo sakramento metu suteikiama ypatinga maloné?
a) Parengimas amzinajam gyVenimui............ccceeeeveerreeerueenveesneennnenns

b) Paguoda ir padasinimas iskesti visus kentéjimus.............ccceeeueenee.

C) Susigrazinamas geras Vardas............cccecverreerreeieneenieeeenreene e

Klausimai Ziniy apie Atgailos ir Sutaikinimo sakramentg patikrai:

1. Kas atleidzia nuodémes?

a) KUNIQAS.....ccoviiiieiieciece e

b) DIBVAS. ...t

C) Tas, pries kg nusid€jai.........ccceevvrevieenrennnnn.
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2. Kokios yra Atgailos ir Sutaikinimo sakramento dalys?

a) 3 penitento dalys: gailestis, nuodémiy iSpazinimas kunigui, pasiryzimas jy nedaryti bei
atlikti atgailos darbus...........cccovevviiiiici

b) 1 kunigo dalis — nuodémiy iSriSimas .........c.oceeeveeeiieieerieie et
C) ) Vargoninko — graziai giedoti per §V. MiSias.......c.ccceveeveeeerieeiennnnns

3. Kokia Atgaila yra tobula?

a) Kai gailimasi i8 meilés DIEVUI........ccocoviveeirieiieieeieeieeeecte e

b) Kai stengiamasi per iSpazintj pasakyti tik mazas nuodémes.....................
C) Kada iSpazinties metu biiname nenuoOSITdls. ........c.veeeveerieeieeneeenieeiee e
4. Kodél nuodémé yra didziausias blogis?

a) Nuodémé pazeidzia Dievo valig.........ccceeeevieeecieeeiieeeieeeee e

b) Nuodémeé skatina bloga €lges].......ccvveeeeeeierierierieiieieieieiesie e

C) NUOAEMES NETA DIOZIS ...

5. Ka pelno zmogus prieémes Atgailos ir Sutaikinimo sakramentg?

a) Daugiau nebereikia €iti i1Spazinti€s.........cccoueevueerieeieriieenieeieeneeeieans

b) Atgauna Dievo MaloNg...........cvevveriereiinenieieie e

C) 7mones 1abiau Eerbia............o..ovevueveveeveeeeeeeeeeeeeeeeee e
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