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SUMMARY

Collective and individual human actions have deformed life on the planet. Human society is clearly
to promote an environmental degradation. Therefore it is important to take care of this problem. In
addition, education is the key to helping people to understand environmental problems and to make
necessary actions. Development of human being environmental literacy is a long term process, that is
why it is important to start educate people from childhood. Thus, human environmental literacy can be
developed in different ways. One of the methods to develop children’s Environmental literacy can be
interactive animation. Interactive animation is one of the news learning objects, therefore it is important
to study the possibilities and limitations of this method in the field of an environmental education.

The research problem is caused by the lack of more research that reveal development of primary
school pupils Environmental literacy applying interactive animation. The aim of the research is to show
how primary school pupils Environmental literacy can be developed by applying Interactive animation.
To reach the aim, the following objects were set to: define theoretical reason of primary school pupils
Environmental development applying Interactive animation; base research methodology for primary
school pupils Environmental development applying Interactive animation; determine possibilities and
limitations of primary school pupils Environmental literacy development applying Interactive animation.

The methods of the research were:
¢ Data collecting methods (Educational experiment and partially-structured interview)

¢ Data analysis methods (Qualitative content analysis)

The data of the research is relevant to the primary school teachers and creators of the Interactive
animation, because they can help to improve education of primary school pupils Environmental literacy
and creation process of Interactive animation for an effective primary school pupils Environmental
education. The performed research has showed that Interactive animation is an effective tool for
improvement of primary school children Environmental knowledge and Environmental understanding.
However, Development of Environmental literacy require much more different methods. In addition, an
effective development process of primary school pupils Environmental literacy applying Interactive

animation can occur just with the help of the teacher, which leads to the learning process of the learner.



TURINYS

TV ADAS et a et a et h et h e et a ettt e R et e e b et e e et et eh bt et et et et et nnens 6

1. PRADINIU KLASIU MOKINIU APLINKOSAUGINIO RASTINGUMO UGDYMO

INTERAKTYVIAJA ANIMACIJA TEORINIS PAGRINDIMAS.......oootoiierereeseeesenee et 9
1.1.  Aplinkosauginio rastingumo samprata ir Struktlira. ... .........oooiiiiiiii i 9
1.2 Aplinkosauginio rastingumo ugdymas pradinése klasése..............cooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiannne. 16

1.3. Interaktyviosios animacijos galimybés ugdyti aplinkosauginj mokiniy rastingumg pradinése

1.3 Pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio rastingumo ugdymo interaktyviaja animacija modelis.....37

1.4  Pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio rastingumo ugdymo interaktyvigja animacija tyrimo

charakteristikos, Kriterijai ir iNdiKatoriai........ ... 42
2. PRADINIU KLASIU MOKINIU APLINKOSAUGINIO RASTINGUMO UGDYMO
INTERAKTYVIAJA ANIMACIJA TYRIMO METODOLOGIJA.........c.cociiiiieeieeeceeeee e 45

2.1, Tyrimo organizavimas ir METOGAI. ... .....o.iuiiiii e e e e 45

2.2.  Tyrimo imties charakteristikKoS. .........oooiiiii e 50

2.3, Tyrimo instrumento Pagrindimas. .........coouiiirii e 53

2.4, TYHIMO Bl . oo 62
3. TYRIMO REZULTATAI IR APIBENDRINIMAS........ccteotieteerieieteieisie et sasseneeees 63

3.1.  Edukacinio eksperimento rezultaty analizé................oooiiiiiiii i 63

3.3. Eksperty interviu kokybing turinio analiz€..............coooiiiiiiiiii i 79

3.4 Tyrimo rezultaty disKUSIja..........oeieii e 91
ISVADOS. .....ooeorietreiseeisee st ss a8 8 8888 93
REKOMENDACIJOS....... ottt ettt b ettt sttt se bbb e st bt e bt e b e st ebenbe st et shesteneebeneenesteneas 95
LITERATURA . ......cooiiiieteteteteeeeete ettt ettt ettt et et s st s s et st ss st eteteseseesetet et essas st esesesststetetessananasssnsnsee 96

P IR ettt et e e et e e e e e e e e e ea——eesaa———eeeaaa——eesaan——eeeran———eesan——teesanr—aeesaarrreeeaanee 101



IVADAS

Individualiis ir kolektyviniai Zzmoniy veiksmai stipriai prisidéjo prie Zemés ir gyvybés formy
transformacijos. UNESCO (2016) metiniame prane§ime ,,Svietimas monéms ir pasauliui® teigiama,
kad zmonija akivaizdziai prisideda prie ekologinés degradacijos, biologinés jvairovés nykimo ir klimato
pokyéiy, todél yra biitina ispresti §ig problema kol dar nevélu. Svietimas yra pagrindinis instrumentas,
kuris gali uztikrinti aktyvios, atsakingos uz aplinkosauga visuomenés susiformavimg, kuri suvokty
darnaus gamtos valdymo, gyvenimo budo ir ekonomikos dermés svarbg, todél reikia atsakingai
pasirinkti metodus, kurie padéty pasiekti aplinkosauginio Svietimo keliamus tikslus.

Teorinéje literatliroje yra sutinkamos jvairios su aplinkosauga susijusios rastingumo sgvokos:
aplinkosauginis, ekologinis, eko- ir gamtamokslis rastingumas (McBride ir kt., 2013; Berkowitz ir
kt.,2005). Aplinkosauginio rastingumo terminas Siame darbe yra pasirenkamas kaip labiausiai
atitinkantis aplinkosauginio ugdymo tikslag — formuoti ziniy bagaza, jgtdzius, pozilrj, motyvacija,
atsidavimg individualiam ir kolektyviniam darbui su aplinkosauginémis problemomis ir jy jveikimu
(Toledo, 2014). Aplinkosauginio rastingumo ugdymo srityje dabar susiduriama su skirtingais iStkiais.
Strife (2011) savo studijoje “ Children’s Environmental Concerns: Expressing Ecophobia” nustaté, kad
ziniasklaidoje eskaluojama informacija apie ekologing situacija vaikams kelia susirtipinimg. Jie jauciasi
nesaugiis ir negalintys pakeisti vis blogéjancios situacijos planetoje. Siame tyrime buvo atskleistas
akivaizdus daugumos vaiky pyktis ir beviltiSkumo jausmas del aplinkosauginiy problemy. Lietuvos
kontekste tarptautinio mokiniy gamtamokslio rastingumo rezultaty tyrime PISA-2015 matomas 15-
meciy mokiniy gamtamokslio rastingumo rezultaty prasté¢jimas (Dukynaité ir kt. 2016), tai reiSkia ir
aplinkosauginiy, ekologiniy ziniy ir jgidziy smukimas. Tod¢l dabar ypa¢ svarbu atsirinkti tinkamas
edukacines priemones prisidedancias prie efektyvaus aplinkosauginio raStingumo ugdymo proceso.

Animacijos naudojimas aplinkosauginio rastingumo ugdymo procese turi reik§Sminga poveikj
vaiky nuostatoms ir pozilrio ] juos supantj socialinj pasaulj formavimuisi (Zin, Nasir, Ghazali, 2010;
Norshahila, Wan, Shafie, 2013; Xiao, 2013) ir gebéjimy ugdymui (Frey, Fisher, 2004; Zin, Nasir,
Ghazali, 2010). Teorinéje literatiiroje yra analizuojama tiek pramoginé (Storasielski, 2011; Wells, 1998;
Aylish, Wood, 2006), tiek tiksliesiems mokslams skirta animacija (Cohan, Hegarty, 2014; Aydin, 2015).
Aplinkosauginio rastingumo ugdymui gali biiti taitkomos abi §ios animacijos risys, nes $ioje srityje yra
svarbios tiek ekologiniy ziniy, tiek aplinkosauginiy gebéjimy, tiek palankaus poZiiirio ir jsitikinimy
ugdymas (Monroe, Andrews, Biedenweg, 2007; Toledo, 2014). Animacija yra apibréziama kaip
nematoma pasaulj, erdves, kuriy nesiekia Zmogaus suvokimas arba, kuriy kamera negali uzfiksuoti

realybéje (Wells, 1998; Starosielski, 2011).



Teoringje literaturoje yra iSskiriamos trys interaktyvumo kategorijos: sgveika tarp zmoniy; saveika
tarp zmoniy pasitelkiant technologijas; zmogaus ir kompiuterio sgveika (Downes, McMillan, 2000;
Quiring, Schweiger, 2008). Aplinkosauginio rastingumo ugdymo procese pasitelkiant interaktyviaja
animacijg yra galimas visy iSvardinty interaktyvumo kategorijy integravimas, nes taip yra sudaroma
misSraus mokymosi galimybé. Kompiuterio — mokinio interaktyvumo galimybés sparCiai kinta,
tobuléjant technologijoms (Troseth, Russo ir Strouse, 2016), todél atsiveria vis daugiau galimybiy
aplinkosauginio ugdymo srityje (Heidig, Achwartz, Plass, 2010), pasitelktos tokios skaitmeninés
mokymosi priemonés kaip interaktyvioji animacija mokymosi procese gali padéti jveikti kognityvinius,
emocinius ir geografinius barjerus (Peffer ir kt. 2013) Teorinjéje literatiiroje interaktyvumo lygiy jtaka
mokymuisi vertinama skirtigai. Kai kurios studijos rodo interaktyviy mokymosi priemoniy privalumus
(Mayer, Chandler, 2001; Schwan ir Riempp, 2004; Tung ir Deng, 2006); Kiti tyrimai atskleidzia misry
rezultatg (Moreno, Mayer, 2005); trecioji studijy grupé tiria interaktyvumo trukumus ir apribojimus
(Moreno, Valdez, 2005; Wanga ir Yang, 2016, Troseth, Russo, Strouse, 2016). Interaktyvumo kokybés
rodikliai yra nurodomi ,,nardinac¢io interaktyvumo grindziamojoje teorijoje (Pranskiiniené, 2013).
Interaktyviosios animacijos poveikio vaiky aplinkosauginéms nuostatos tyrimai (Aydin, 2015;
Toledo, 2014; Praneetham, Thathong, 2016) demonstruoja teigiama poveikj besimokanéiyjy
aplinkosauginiy sagvoky supratimui, problemy sprendimo gebéjimams, Ziniy apie Sviesos tarsa, energijos
taupyma jsisavinimui ir §ios problemos sprendimo svarbos suvokimui ir aplinkosauginio sgmoningumo
apie globalinj atsilima ugdymui (Aydin, 2015; Praneetham, Thathong, 2016), taciau vis dar truksta
duomeny, apie interaktyviosios animacijos galimybes ugdyti pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginj
raStinguma. Tod¢l Siame darbe gilinamasi j interaktyviosios animacijos galimybes ugdyti pradiniy klasiy
mokiniy aplinkosauginio rastingumo ugdyma ir iSsikeliami Sie probleminiai klausimai:
1. Kaip interaktyvioji animacija ugdo pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginj rastinguma?
2.Kaip iSvengti interaktyviosios animacijos ribotumy ja ugdant vaiky aplinkosauginj rastinguma?
Tyrimo objektas — pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio rastingumo ugdymas interaktyviagja
animacija
Tyrimo tikslas — atskleisti, kaip pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginis rastingumas gali biiti
ugdomas interaktyvigjg animacija.
UZzdaviniai:
1. TeoriSkai pagrijsti interaktyvios animacijos taikyma ugdant pradiniy klasiy mokiniy
aplinkosauginj raStinguma.
2. Pagristi pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio rastingumo ugdymui skirtos interaktyviosios
animacijos tyrimo metodologija.
3. Nustatyti pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio rastingumo ugdymui skirtos interaktyviosios
animacijos galimybes.

Teorinés tyrimo nuostatos:



1) Tvarios visuomenés teorija ,,Triple Bottom Line“, kurioje akcentuojama tvarus vystymasis
stengiantis suderinti zmoniy, planetos ir ekonomikos tikslus. Teorija yra naudojama verslo, nepelno
siekian¢iy organizacijy ir vyriausybiy Svietimo tikslais (Kalshoven, 2014).

2) Bandiros socialinio iSmokimo teorija, kurioje teigiama, kad dauguma vaiky stengiasi perimti savo
tévy moralines normas. Tai rodo, kad kuriant aplinkosauging interaktyvig animacijg taip pat
siekiant efektyvaus vaiky mokymosi ir atsakingo aplinkosauginio elgesio labai svarbu jtraukti ne
tik mokinius, bet ir jy artimiausig socialing aplinka — tévus ir draugus.

3) ,Nardinacio“ interaktyvumo grindziamoji teorija, kurioje pasitelkiant ,pladuriavimo® ir
»pasinérimo* sgvokas aiSkinamas efektyvios edukacijos mokymosi aplinkoje lygmuo
(Pranskiinieng, 2013).

4) Interaktyviosios daugialypés terpés modelis ,,Interact™ Heidig ir kt. (2010) modelis ,,Interact™ yra
iSsamus ir placiai naudojamas interaktyvios daugialypés terpés tyrinétojy. Jame aiSkinama kaip
interaktyviojoje daugialypéje terpéje sgveikauja besimokanéiojo kintamieji ir mokymaosi aplinka.

5) Pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio rastingumo ugdymo modelis sudarytas remiantis
interaktyvios multimedijos modeliu (angl. The Integrated Model of Multimedia Interactivity
(INTERACT) ir aplinkosauginio rastingumo mokslininky teorinémis nuostatomis (Simmons,
1995, McBride ir kt. 2013, Toledo, 2014).

Darbe pasirinkta kokybiné tyrimo strategija.

Duomenu rinkimo metodai: mokslin¢ literatiiros analize, edukacinis eksperimentas, eksperty interviu,
dokumenty analizé.

Duomeny analizés metodas: kokybiné turinio analizé.

Darbo praktinis reik§mingumas:

» Sukauptos zinios apie aplinkosauginio raStingumo ugdyma taikant interaktyvigja animacijg yra
svarbios pedagogams ir tévams. Empirinio tyrimo rezultatai bus naudingi mokytojams,
norintiems ugdyti pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginj rastinguma interaktyvigja animacija;

» Nustatyta pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio rastingumo ugdymo interaktyviaja animacija
problematika bus naudinga interaktyvisios animacijos kiiréjams;

Darbg sudaro: jvadas, trys déstymo dalys, iSvados, rekomendacijos, literatiiros sarasas ir priedai. Darbo

apimtis: 134 p (9 priedai). Literatiiros sarase 89 Saltiniai.



1. PRADINIU KLASIU MOKINIU APLINKOSAUGINIO RASTINGUMO
UGDYMO INTERAKTYVIAJA ANIMACIJA TEORINIS PAGRINDIMAS

Siame skyriuje analizuojamos darbe naudojamos sampratos: aplinkosauginis ra§tingumas,
interaktyvioji animacija, pradiniy klasiy mokiniy ugdymas. Siai darbo daliai sudaryti buvo naudojamas
mokslinés literatiiros analizés metodas. Remiantis surinkta moksline literattira kuriamas pradiniy klasiy
mokiniy aplinkosauginio raStingumo ugdymo interaktyvigja animacija modelis, iSskiriamos

charakteristikos, kriterijai ir indikatoriai.
1.1.  Aplinkosauginio rastingumo samprata ir struktiira

Aplinkosauginio rastingumo sampratos paaiSkinimas pirmiausia reikalauja Zodzio rastingumas
analizés. Dabartiniuose Zodynuose (Merriam, Webster, Oxford English Dictionary) pateikiamos dvi
raStingumo reikSmés: 1) gebéjimas raSyti ir skaityti, ir 2) zinios ir/arba gebé&jimai tam tikrame lauke ar
laukuose. Kognityvinéje psichologijoje rastingumo sgvoka yra suprantama kaip jrankis padedantis
formuoti Zinias (samprotaujant ar sprendziant problemas yra jgyjamos naujos zinios) (Michaels,
O‘Conner, 1990). Toks apibrézimas yra Siuolaikinés raStingumo sgvokos pagrindas. Kaip apibrézia
Jungtiniy tauty Svietimo, mokslo ir kultiiros organizacijoje Svietimo sektoriaus ataskaitoje (UNESCO,
2004) rastingumas susideda i$ besitgsian¢io mokymosi pasiekti savo tikslus, iSplétoti savo zinias ir
potenciala, pilnavertiskai dalyvauti bendruomenés ir visuomenés gyvenime.

Ypatingai per pastaruosius 50 mety, reikalavimai keliami raStingam pilieciui i8siplété iki sugebéjimo
suprasti, daryti apgalvotus sprendimus ir veikti atsizvelgiant j sudétingas temas ir problemas susijusias
su Siandienos visuomene. PISA (2015) ataskaitoje mokiniy raStingumas apibtidinamas kaip ,,ne tik su
mokykline ugdymo programa susijusiu raStingumu, bet su mokinio geb¢jimu taikyti pagrindiniy
mokomuyjy dalyky Zinias ir gebéjimus, sprendziant gyvenimiSkose situacijose kylancias problemas®.
Rastingumo savoka apibiidinanti tokio pobiidZio Zinias ir geb¢jimus yra naudojama daugybéje skirtingy
sricly  (kompiuterinis rastingumas, matematinis raStingumas, kultiirinis rastingumas, meninis
raStingumas ir t.t.) (McBride ir kt., 2013). Analizuojant teoring literatiirg pavyko rasti keturis raStingumo,
siejamo su aplinkos tausojimu, terminus: aplinkosauginis raStingumas, ekologinis rastingumas,

ekorastingumas ir gamtamokslinis/gamtamokslis rastingumas.
Aplinkosauginio, ekologinio, gamtamokslio, ekorastingumo sampraty semnatiné analizé

,Google mokslinc¢iaus duomenys rodo neabejoting aplinkosauginio rastingumo (angl. enviromental
literacy) pranaSumga prie$§ ekologinio raStingumo (angl. ecological literacy) ir ekoraStingumo (angl.
ecoliteracy) vartojimo moksliniuose darbuose gausg. PaieSkos laukelyje jvestiems zodZziams

»enviromantal literacy AND education” surandama 56 700 rezultatai. Tai yra daugiau nei dvigubai
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rezultaty lyginant su Zodziy junginiu ,,ecological literacy AND educatio® (20 900 rezultaty) ir apie 50
karty daugiau uz zodziy junginio ,,ecoliteracy AND education* rezultaty skai¢iy (1580 rezultatai). Tai
rodo, jog aplinkosauginis rastingumas iSlieka dazniausiai vartojama sgvoka apibiuidinti su aplinkos
saugojimu susijusio raStingumo ugdymui, tai viena i§ priezasCiy, kodél aplinkosauginio rastingumo
sgvoka yra pasirenkama Siame darbe. Taciau $is terminas yra pasirenkamas ne tik dé¢l dazno vartojimo
mokslingje literatiiroje. Taip pat atsizvelgiama i visy su aplinkos saugojimu susijusiy (aplinkosauginio,
ekologinio, eko-, gamtamokslio) rastingumo terminy apibrézimais.

D¢l siy terminy abstraktaus vartojimo variacijy skirtinguose kontekstuose jy reikSmés tapo ne
visiSkai aiSkios (McBride ir kt., 2013; Disinger, Roth 1992; Stables, Bishop 2001; Payne 2006). D¢l to
teoringje literatiiroje ieSkoma visuotinai apibrézty $iy terminy sampraty. Aplinkos apsaugos ministerijos
,» Visuomenés aplinkosauginio Svietimo strategijos ir veiksmy programoje* (1997) zodis aplinkosauginis
ir ekologinis suprantami kaip sinonimai. Tarptautiniu mastu priimta, jog aplinkosauginis rastingumas
susideda i§ tokiy elementy kaip aplinkosauginis samoningumas ir ripinimasis aplinka. Jame siejamos
aplinkosauginés problemos, zinios, jgiidziai, motyvacija reikalingi rasti vyraujanéiy problemy
sprendimus (McBride ir kt, 2013). Ekologinis rastingumas nusakomas kaip pagrindinés ekologinés
zinios reikalingos priimti apgalvotus sprendimus jgytus per mokslinius tyrimus ir sisteminj mastymas.
Ekorastingumas traktuojamas kaip terminas, kuriuo akcentuojama tvarios Zzmoniy visuomenes kiirimas
(McBride ir kt., 2013). Gamtamokslinis raStingumas yra suprantamas kaip ,,mastancio pilie¢io
geb¢jimas nagrinéti su gamtos mokslais susijusius klausimus ir suprasti gamtamokslines idéjas
(Dukynaite, 2016).

Aplinkosauginis rastingumas daugelyje moksliniy darby susideda i§ tokiy komponenty kaip Zinios
apie pagrindines ekologines sgvokas, jautrumas aplinkosaugai ir jos pripazinimas kaip labai svarbaus
gyvenimo elemento, sgmoningas aplinkosauginiy problemy, gin¢y supratimas ir elgsena bandant jy
iSvengti arba juos iSspresti (McBride ir kt., 2013). Aplinkosauginj rastingumg turintis zmogus yra
informuotas apie aplinkosaugines problemas ar gincus, turi tinkamus geb¢jimus ir palankias nuostatas
joms spresti. Toks asmuo pasizymi tinkamai iSplétotomis aplinkosauginémis vertybémis ir moralés
nuostatomis. Jis taip pat imasi veiksmy, keicia savo gyvenimo biidg ir elges;j taip, kad Sis prisidéty prie
aplinkosauginiy problemy sprendimo. Toks zmogus sugeba ne tik identifikuoti ir analizuoti
aplinkosaugai palankias vertybes atsizZvelgdamas ] aplinkosauginés problemas, bet taip pat geba
paaiskinti ir savo paties vertybes, kurios atitinka jo veiksmus. (McBride ir kt., 2013). Aplinkosauginj
raStingumg sudarantys komponentai placiau apzvelgiami zemiau pateiktoje lenteléje (1 lentelé).
Simmons (1995) atlikta aplinkosauginio rastingumo sgvokos, komponenty, modeliy skirtinguose
darbuose analiz¢ parode¢, kad skirtingus modelius jungia septyni pagrindiniai aplinkosauginio

rastingumo komponentai (McBride ir kt., 2013. Simmons, 1995).
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1.1.1 lentelé. Aplinkosauginio rastingumo komponentai (Simmons, 1995; McBride ir kt, 2013)

Komponentas ApraSymas

Jautrumas aplinkosaugai Jautrumas aplinkosaugai ir jos vertinimas. Atsakingas poZitris | tar$a,
technologijas, ekonomika, i$saugojima, aplinkosauginius veiksmus, noras
atpazinti ir siekti jgyti skirtingas vertybes nukreiptas j aplinkosaugines problemas
ir gin¢us. Motyvacija aktyviai dalyvauti aplinkos gerinimo ir apsaugos veiklose,
noras iSryskinti savo paties vertybes, savarankiSkai padaryti sprendimus dél
aplinkosauginiy gincy atsizvelgiant j moralés principus.

Ekologinés Zinios Gebé¢jimas suprasti ir pritaikyti svarbiausias ekologines savokas, susijusias su
zmonémis, rasimis, populiacijomis, bendruomenémis, ekosistemomis ir
biocheminiu ciklu. Supratimas apie energijos gamyba ir tiekimg, bendras
supratimas apie tarpusavio priklausomybe, niSas, prisitaikyma, paveldéjima,
homeostaze, ribojancius veiksnius ir t.t. Supratimas kaip veikia gamtos sistemos ir
kaip sgveikauja socialinés sistemos su gamta.

Socialinés - politinés Zinios Suvokimas apie ekonomikos, politikos, socialinio sektoriaus ir ekologijos
tarpusavio ry$j kaimo ir miesto vietovése. Pavyzdziui, kaip Zzmoniy kulttros
veiklos i§ ekologinés perspektyvos veikia aplinkg. Socialiniy sistemy pagrindiniy
struktliry supratimas ir ry$iy suvokimas tarp tikéjimo, politiniy struktiiry ir jvairiy
kultiry  aplinkosauginiy  vertybiy. Geografinis supratimas vietiniame,
regioniniame ir globaliame lygiuose taip pat pasikeitimy visuomengje ir kultiiroje

atpazinimas.
Zinios apie aplinkosaugines Ivairiy su aplinkosauga susijusiy problemy ir gincy suvokimas, kokig jtaka jiems
problemas ir gincus daro politika, $vietimas, ekonomika ir valstybinés institucijos. Oro, dirvozemio ir

vandens kokybé ir kiekybé, Zemés naudojimas, valdymas, laukiniy gyviiny
gyvenimo padétis, zmoniy populiacija, sveikata ir vartojimas.

Aplinkosauginiai gebéjimai Aplinkosauginiy problemy ir gindy identifikavimas, apibrézimas, analizavimas,
sintez¢, informacijos jvertinimas pasinaudojant pirminiais, antriniais Saltiniais ir
asmeninémis vertybémis. Sugebéjimas pasirinkti tinkamas veiksmy strategijas,
kurti, jvertinti ir jdiegti veiklos planus. Gebéjimas jvertinti mokslinius tyrimus ir
pagrindines rizikas, mastyti sistemiskai, numatyti, galvoti j priekj ir planuoti.
Atsakingas, aplinkosauginis Aktyvus dalyvavimas sprendziant aplinkosauginius ginéus ir problemas. Veikimas
elgesys per savo gyvenimo stiliy jskaitant atsakinga, aplinkai saugy vartojima, iStekliy
tausojimg; vykdyti aplinkosauginius reikalavimus, asmeniSkai skatinti kitus
nekenkti aplinkai, palaikyti aplinkai palankig politika ir aplinkosauginiy teisés akty
rengimo iniciatyvas.

Papildomi veiksniai Vietos kontroliavimas ir asmeninés atsakomybés prisiémimas. Suvokimas, kad
savo veiksmais ir elgesiu Zmonés yra pajégis pakeisti savo aplinka. Savikontrolé
ir tikéjimas, jog tinkami veiksmai veda prie poky¢iy.

Ekologinio rastingumo terminas atsirado 1990 metais JAV teigiant, jog aplinkosauginiame
Svietime skiriama per daug démesio elgesio formavimui, o ne moksliniam reiskiniy supratimui ir Ziniy
kiirimui. Moksliniame diskurse kilo vis daugiau entuziazmo | aplinkosauginj ugdyma jtraukti vis
daugiau tiksliyjy moksly elementy (McBride ir kt.,, 2013). Ekologinio raStingumo rémuose
aplinkosaugos Zinios yra jgyjamos moksliniais, sisteminio steb&jimo, iSmatavimo, eksperimentavimo,
formulavimo, testavimo ir modifikavimo metodais. Ekologiskai raStingas asmuo supranta
aplinkosaugines realijas identifikuodamas prieZasciy ir pasekmiy ry$j. Ekologinis rastingumas taip pat
siegjJamas su sisteminiu mastymu, } kurj jeina jvairis biofiziniai ir socialiniai komponentai duotame
aplinkosauginiame kontekste ir jy tarpusavio rysiai, kurie padeda sukonstruoti ,platesnj vaizda®.

Ekologiskai raStingas asmuo turi aiSky suvokima ir supratimg apie sistemos dinamiskumg ir luZius,
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praeities ir ateities trajektorijas. Jis/ji supranta studijuojamy objekty ir reiskiniy sudétingumg (McBride
ir kt. 2013). PrieSingai aplinkosauginio raStingumo sgvokai, kuria susitelkiama ] skirtingy
aplinkosauginiy problemy iSsprendimg per vertybes ir veiksmus, ekologinio rastingumo apibrézime
akcentuojama, jog zinios apie ekologijg yra labai svarbios priimant apgalvotus sprendimus. Mokslinéje
literatiiroje taip pat randama teiginiy, kad ekologinis rastingumas yra aplinkosauginio rastingumo dalis.
Aplinkosauginis rastingumas apibréziamas ir kaip ekologinio rastingumo, ir pilietinio rastingumo
derinys (Berkowitz ir kt.,2005; McBride ir kt., 2013).

Ekorastingumas apibréziamas kaip ekosistemos struktiiros principy supratimas ir ty principy
taikymas sukurti tvarig Zmoniy bendruomeneg ir visuomeng (McBride ir kt., 2013; Capra, 1997). Esminis
ekorastingumo elementas yra resursy naudojimas uztikrinant ateities karty sauguma ir galimybes.
Ekorastingumo komponentai yra labai panasis j aplinkosauginio rastingumo. Kalbant apie abu Siuos
terminus akcentuojami emociniai, Ziniy, kognityviai geb¢jimai ir elgesys. Didziausias skirtumas tarp jy
yra tai, jog apibréziant ekoraStingumg akcentuojami tvarumas ir dvasiniai, holistiniai elementai.
Ekorastingas asmuo yra pasiruos¢s buti tvarios visuomenés nariu, kuris turi organinj supratimg apie
pasaulj ir veiksmy sary$j gamtoje ir su gamta (McBride ir kt., 2013).

Gamtamokslis rastingumas (angl. sience) yra labai plati sgvoka. IS Sios sgvokos apibiidinimo
matyti, kad aplinkosauginis rastingumas yra tik jos dalis. Taip pat ji siejama su mokykloje déstomais
gamtamoksliais dalykais. ,,Vartojant savoka gamtamokslinis rastingumas* turima omenyje
gamtamokslés Zinios ir tai, kg Zmogus gali atlikti jomis remdamasis ir jgyty ziniy kiirybiskas pritaikymas
kasdienése situacijose (Dukynaité ir kt., 2016). Gamtamokslis rastingumas vertinamas pagal gebé&jimus
moksliskai paaiskinti jvairius gamtos reiSkinius, geb&jimus vertinti ir parengti gamtamokslinj tyrima, ir
gebéjimg moksliskai interpretuoti duomenis ir jrodomus. Tarptautinio penkiolikmeciy mokiniy
vertinimo tyrime PISA gamtamokslinio rastingumo ugdymo turinys apibiidinamas kaip apimantis
,»fizikos, chemijos, biologijos, Zemés ir visatos moksly id¢jas ir teorijas®. Gamtamoksliai yra suskirstyti
1 tris moksly ugdymo turinio sritis: fizikines sistemas, gyvasias sistemas ir Zemés, visatos sritj. | gyvyjy
sistemy srit] taip pat jeina ir tokios aplinkosauginés temos kaip populiacija, ekosistema ir biosfera, o j
Zemés ir Visatos sritj jeina tokios su aplinkosauga susijusios sritys kaip Zemés sistemy energija, zemés
sistemy poky¢iai, energijos $altiniai, kuriamosios ir griaunamosios jégos ir t.t. (Dukynaité ir kt., 2016).
Kaip matyti 1§ ataskaitos, | gamtamokslio rastingumo kompetencijas jtraukiama aplinkosauga, su ja
susijusios zinios, pozilris ir elgesys. Taigi gamtamokslio rastingumo sgvoka reikéty suvokti kaip
platesne savoka nei aplinkosauginis rastingumas. O aplinkosaugin; raStingumg reikeéty suvokti kaip
gamtamokslio rastingumo dalj. Gamtamokslis raStingumas yra plati sagvoka, nes | ja jeina tiek fizikos,
chemijos, aplinkosaugos, biologijos ir kt. sritys.

Apibendrinant visas sgvokas nuspresta, kad aplinkosauginio rastingumo sgvoka yra tinkamiausia

vartoti Siame darbe, nes ji uZtikrina aplinkosauginio ugdymo tikslo jgyvendinimg. Aplinkosauginio
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ugdymo tikslas skirtinguose Saltinuose apibréziamas gana panaSiai. UNESCO jau 1976 teigé, jog
aplinkosauginio ugdymo tikslas yra pasauliniu mastu sukurti populiacija, kuri bty ekologiskai
sagmoninga ir ripintysi aplinka, spresty su ja susijusias problemas ir formuoty Ziniy bagaza, jgudZzius,
pozilrj, motyvacija, atsidavimg individualiam ir kolektyviniam darbui su aplinkosauginémis
problemomis ir jy jveikimu (Toledo, 2014). Vienas i§ aplinkosauginio ugdymo tiksly yra pagerinti
mokiniy sprendimy priémimo gebéjimus, todél aplinkosauginis ugdymas taip pat turi orientuotis ne tik
1 problemy suvokima, bet ir | geb&jimus priimti sprendimus ir veikti. Todé¢l atsakingas aplinkosauginis
elgesys yra siektinas aplinkosauginio ugdymo tikslas (Toledo, 2014). Tai reikalauja ugdyti mokinius,
kurie yra supazindinti su aplinkosauginémis problemomis, nori ir gali imtis biitiny veiksmy.

Tyrimai jrodé, kad zinojimas neuztikrina veiksmy jgyvendinimo (Starosielski, 2011), todél
ekologinio rastingumo ugdymas suteikiantis zinias, jgytas per mokslinius tyrimus, néra pakankamas
suformuoti norg veikti. Ekologinio rastingumo sgvoka dé¢l savo siaurumo néra tinkamiausia apibudinti
raStingumui tyrin¢gjamam Siame darbe. Be to atsizvelgiama ir ] tai, kad mokslingje literatiiroje jis
suvokiamas ir kaip aplinkosauginio rastingumo dalis (Berkowitz ir kt., 2005; McBride ir kt., 2013).
Ekorastingumo terminu akcentuojami tvarumas ir dvasiniai, holistiniai elementai. Taciau, kaip jau,
minéta, jis yra gana naujas ir mazai vartojamas mokslinéje literatiiroje. Gamtamokslis raStingumas yra
labai plati sgvoka, susijusi ne tik su gamtos saugojimu. Taigi dé¢l aplinkosauginio rastingumo termino
naudojimo populiarumo mokslingje literatiiroje ir jo sagvokos atitikimo aplinkosauginio Svietimo tikslus
Siame darbe pasirenkama aplinkosauginio rastingumo samprata.

Mokslin¢je literatiiroje  akcentuojama, kad aplinkosauginio rastingumo ugdymo terpe,
aplinkosauginis Svietimas (angl. Enviromental education) turéty prasidéti jau ankstyvoje vaikysteje
bandant diegti pagrindines Zinias apie aplinkosaugg ir geb¢jimus, uztikrinanCius tvarios visuomenes,
gebancios susidoroti su kylané¢iomis ekologinémis problemomis, susiformavimg (McBride ir kt., 2013).
Aplinkosauginis Svietimas jeina ] tvarios visuomenes teorijos ,, Triple Bottom Line*, kuri atsispindi
UNESCO tvaraus vystymosi tiksluose, rémus. Sig teorija sudaro trys pagrindinés dalys (ekonomika),
7mongs (socio-kultiira) ir planeta (ekologija) (paveikslélis). Si teorija buvo sukurta ekonomikos sektoriui
matuoti ne tik pelno lygj, bet taip pat jvertinti socialing ir aplinkos dimensijas (Slaper, Hall, 2011;
Kalshoven, 2014). Dabar teorija yra naudojama verslo, nepelno siekian¢iy organizacijy ir vyriausybiy
apibreézti aplinkosauginio ugdymo tikslams (Kalshoven, 2014). Joje akcentuojamas tvarus vystymasis
suderint Zmoniy, planetos ir ekonomikos tikslus. Teorijos jtaka jauc¢iama ir UNESCO (2016) Svietimo
sektoriaus tiksluose. Aplinkosauga yra vienas i§ daugumos tiksly pagrindiniy sudedamyjy elementy

(UNESCO: http://en.unesco.org/sdgs). Tai parodo, kad visuomenés aplinkosauginis rastingumas yra

viena didziausiy $iy laiky siekiamybiy, todé¢l jo ugdymui turi biiti skiriama daug démesio, pastangy ir

ziniy.
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Aplinkosauginio rastingumo ugdymo metu turi biiti puoseléjamos rysio su gamta kiirimo, jvairumo,
stabilumo ir pusiausvyros gamtoje islaikymo, resursy tausojimo, medziagy rasiavimo vertybés ir
atkreipiamas démesys 1 populiacijos didéjimo, jos iSlaikymo pajégumo, valdymo ir tvaraus vystymosi
problemas (Toledo, 2014). Aplinkosauginio ugdymo metu turi bati pagerinami Kritinio mastymo,
sprendimy priémimo ir problemy sprendimo gebé¢jimai, nes jie ir yra tinkamiausi jrankiai jgalinantys

mokinj analizuoti aplinkosaugines problemas ir i§gryninantys problemos sprendimo galimybes ir iSeitis.
Aplinkosauginio rastingumo vieta ugdymo procese ir pasiekiami rezultatai

Norint atsakyti j klausimg, ar Siandien pasirenkamos efektyvios aplinkosauginio rastingumo
ugdymo priemonés reikalauja iSsamesnés analizés. Todél reikia jsigilinti } tai, kaip aplinkosauginis
raStingumas ugdomas pradinése klasese, kiek vietos aplinkosauginio rastingumo ugdymui yra skiriama
bendrosiose ugdymo programose ir kokie rezultatai pasiekiami?

Tarptautiniy mokiniy mokymo rezultaty tyrimy duomenimis Lietuvoje aplinkosauginio
rastingumo ugdymas iSrySkéja gamtos moksly ugdymo programose. TIMSS (angl. Trends in
International Mathematics and Science Study) 2015 metais pateiktame tyrime Lietuvos ketvirtos klasés
mokiniy rezultaty vidurkis pasické TIMSS skalés vidurky (500 t.) (TIMSS ataskaita. 2015). Zvelgiant j
Lietuvos mokiniy gamtos moksly pazangg nuo 2003 m. matyti, kad 2015 metais pasiektas stiprus
proverzis. 2003 metais mokiniy gamtos moksly rezultaty vidurkis buvo 512 taskus, o 2015 metais 530
tasky.

Sis tyrimas taip pat parodé, kad ugdymo turinio ir kognityviniy gebéjimy srityje 4 klasés mokiniy
blogiausi rezultatai fiksuojami Zemés moksluose. Tyrimo nuostatose nurodyta, kad j Zemés moksly srit}
jeina tokios aplinkosauginés temos kaip gelo ir siiraus vandens santykis zemeje, Zemés iStekliy
panaudojimas ir apsauga“ (Dukynaité ir kt., 2016). Tiek astuntos klasés, tiek ketvirtos klasés Lietuvos
mokiniai tyrime parodé¢ gamtamoksliy ziniy trikumg. Rekomendacijoje sudarytoje pagal tyrimo
rezultatus teigiama, kad ,,reikéty skatinti visy mokiniy susidoméjimg gamtos mokslais, ypac¢ stiprinti
pasitikéjimo gamtamoksliais geb¢jimais jausmg. Taip pat labai svarbu Salinti kognityviniy gebéjimy
spragas. Atkreiptinas démesys ] gamtamoksles Zinias.* ir ,,] veiksmingus metodus, padedancius ugdyti
mokiniy kognityvinius gebéjimus* (Dukynaité ir kt., 2016).

Kitas tarptautinis mokiniy rezultaty tyrimas PISA-2015, kuriame buvo tirtas 15-meciy mokiniy
gamtamokslis raStingumas atskleidé Lietuvos mokiniy Sio tipo raStingumo smukimo tendencijg. PISA
tyrimas atskleidé, kad Lietuvos mokiniy gamtamokslio raStingumo rezultatai yra prastesni lyginant su
2006, 2009, 2012 mety Sio tyrimo duomenimis (Dukynaité ir kt., 2016). Lietuvos mokiniams sunkiausiai
sekési moksliskai interpretuoti jrodymus ir duomenis, taciau ir kity skil¢iy (moksliniy jvairiy gamtos
reiSkiniy aiSkinimas, gamtamokslio tyrimo vertinimas ir parengimas) rezultatai nepasieké bendro Siy

mety PISA vidurkio. Lietuvos mokiniams labiausiai kliuvo su Zemés ir Visatos sritimi susije klausimai.
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I Sig sritj jeina ir tokios su aplinkosauga susij¢ temos kaip Zemés sistemy energija (pvz., energijos
Saltiniai, pasaulio klimatas) ir Zemés sistemy pokyciai (pvz., kuriamosios ir griaunamosios jégos)
(Dukynaité ir kt., 2016). 2006 metais Lietuvos mokiniy rezultaty vidurkis buvo 288 taskai, 2012 metais
buvo pasiektas 496 vidurkis, o 2015 metais 475 rezultaty vidurkis.

Tokiems PISA ir TIMSS gamtamokslio rastingumo rezultaty skirtumams jtakos gali turéti tai, kad TIMSS
tyrimas orientuojasi | formalias gamtamokslines Zinias, o PISSA tyrime daugiau démesio skiriama
gamtamoksliam rastingumui, tai reiskia ziniy taikymui realiame gyvenime (Schmidt, 2014). Taigi PISA
tyrimo rezultatai yra svarbesni norint jvertinti aplinkosauginj vaiky rastingumga ir jo rezultatai rodo, kad
aplinkosauginio Svietimo srityje yra problemy. Apibendrinat TIMSS rezultatai rodo, kad mokiniai turi
formaliyjy gamtamoksliy ziniy, taciau PISA rezultatai demonstruoja, kad vaikai negeba jy taikyti

realiame gyvenime.
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1.2 Aplinkosauginio rastingumo ugdymas pradinése klasése

Kalbant apie aplinkosauginio rastingumo ugdyma pradinése klasése, pirmiausiai reikia atsizvelgti |
pradiniy klasiy mokiniy amziy ir Siam amziui biidingas kognityvines ir socialines savybes. Kognityvinés
raidos teorijos pradininkas Piaget (1954) teigia, jog septintieji gyvenimo metai yra apibréziami kaip
kognityviniy galimybiy kaitos laikas, kai vaikas i§ prieSoperacinio mastymo stadijos pereina j konkretaus
operacinio mastymo stadija (Piaget, 1954; Claxton, Ponto, 2013), tuo metu smegenyse ir nervy sistemoje
susiformuoja tam tikras nerviniy jungéiy skaidius® (Zukauskiené, 2012). 7-9 mety amZiuje sparéiai
vystosi ,,kognityvinis lankstumas, tiksly kélimas, informacijos apdorojimas ir sklandus mastymas®,
kurie jau yra gana brandiis apie 12 vaiko metus (Zukauskiené, 2012). Viduriniojoje vaikystéje (7-11 m.)
»atliekamos protinés operacijos labiau susijusios ne su abstrak¢iomis, bet su konkre¢iomis idéjomis ar
uzduotimis®, mokiniams dar sunku spresti abstrak¢ias problemas (Piaget 1056,1960). Jie gali jsigilinti
tik | pateiktus pavyzdzius, daiktus, konkrec¢ius dalykus. ,,Jiems sunku suvokti galimas labai miglotos,
abstrakc¢ios situacijos baigtis arba gerai apibrézti tokias sgvokas kaip ,,laisvé®, ,,géris“, taciau tuo metu
mastymas darosi vis logiSkesnis ir $ioje stadijoje vaikai pradeda suprasti priezasties, pasekmés rySius
tarp jvykiy (Zukauskiené, 2012). Jau Piaget pasteb¢jo, jog ,.tie istorijos aspektai, kurie nelabai skiriasi
nuo vaiko pasaulio supratimo ir kognityviniy schemy, vaiky laikomi kaip jdomiausi ir juokingiausi.*
(Zukauskiené, 2012). Piaget pastebéjo, jog ,,mastymas konkretaus operacinio mastymo stadijoje yra
maziau egocentriskas®, lyginant su mastymu prieSoperacinio mastymo stadijoje. ,,Vaiky sugeb¢jimas
isivaizduoti save kito zmogaus vietoje, suprasti jo poziiirj gerokai i§siple¢ia. Sio amZiaus vaikai jau gana
lengvai supranta, kad j tam tikra jvykj galima pazvelgti i§ jvairiy pozicijy, kad gali biiti kelios nuomoneés,
pradeda suprasti, kad Zzmoniy nuomonés skirtingose situacijose gali skirtis, nes jie pripazjsta skirtingas
vertybes, ir gali j tas skirtingas nuomones atsizvelgti (Zukauskiené, 2012). Tac¢iau, Case (1987,1999)
irod¢, kad ,,pazintinés raidos pasiekimai nesivysto visose ziniy turinio srityse vienodu tempu (Hatie,
2012). Todél kiekvieno vaiko pazintiniai raidos pasiekimai gali skirtis kiekvienoje Ziniy turinio srityje.

Bendrojoje ugdymo programoje apytiksliai nurodoma mokiniy moralinio mastymo raida.
Aplinkosauginio rastingumo ugdymui aktuali moralinio mgstymo raida nurodyta lenteléje 1.2.1.

I$ lentelés (zr. 1.2.1 lentelé) matyti, kad tre€ioje ir ketvirtoje klasése pozitiris apie pasaulj pleciasi,
sumazéja egocentriSkumas, pradeda dominti sudétingesné informacija apie pasaulj taip pat jau pastebimi

désniai ir rySiai. Pabréziama ir tai, kad gali atsirasti nerimas dél pasaulyje vykstanciy negeroviy.
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1.2.1. lentelé. Pradiniy klasiy mokiniy moralinio mastymo raida

(Bendroji pradinio ugdymo programa, 2017)

1-2 Kklasés 3—4 klasés
Santykis su Vaiko santykis su pasauliu | Pleciasi pasaulio matymo perspektyva —
pasauliu: egocentriSkas: riipi i§ esmés tai, kas | pradeda dominti tai, kas yra kitur ir toliau,
A5-Tai kaip nors susij¢ su jo paties gyvenimu. | pastebimi ryS$iai ir désniai. Augant mastymo

Vaiko akiratis dar néra gebéjimui

platus, jis nepajégia mastyti apie | gali atsirasti nerimas dél to, kas pasaulyje yra

pasaulj i§ didesnés perspektyvos, nedarnu, bloga,

taCiau zvilgsnis | tai, kas aplinkui, gali | pavojinga. Sunkiau suderinti didéjantj

bati labai atidus ir daug pastebintis. informacijos srautg, asmeninj

patyrimg ir pozityvy poZitirj.

Kuriant priemone ugdancia aplinkosauginj rastinguma pradiniy klasiy mokiniams svarbu suprasti
vykdomyjy funkcijy viduriniojoje vaikystéje raidos ypatumus. Vykdomosios funkcijos apima démesio,
atminties ir kitus kognityvinius procesus (Zukauskiené, 2012). Nustatyta, kad dauguma 10 mety vaikai
jau imoksta naudotis skirtingomis jsiminimo strategijomis (Zukauskiené, 2012). ,,Pradéjes lankyti
mokyklg, vaikas vis geriau jsisgmonina, naudoja kartojimg, struktiiravimg, jsimena pagrindines
taisykles, o ne atskirus pavyzdzius” (Zukauskiené, 2012). Viduriniojoje vaikystéje vaikai jau geba
atsiriboti nuo trukdziy ir sukoncentruoti i uzduoti. ,,Daznai selektyvus (atrankinis) vaiko démesys

(1113

sustipréja, kai jam sakoma: ,,Atidziai klausykis““ (Zukauskien¢, 2012) ar panasias frazes. Be to, jei
vaikui reikia susikoncentruoti ] kitg asmenj, geriausia démesj sekasi sukaupti zidirint j to pat amziaus,
tos pat lyties arba pana$iy bruoZzy su juo turintj asmenj arba personazg. Pradiniy klasiy mokiniai geba
prisiminti ir iSsaugoti informacija ilgalaikéje atmintyje. ,,Pradiniy klasiy mokiniai, atpasakodami istorija,
ne tik pateikia esmines jos dalis, bet ir pertvarko ivykiy seka taip, kad ji buty logiskai nuoseklesné,
prideda informacija, kuri nebuvo pateikta. Pertvarkydamas ir praturtindamas atsimenamg medziagg,
vaikas sukuria daugybe jai atgaminti naudingy uZuominy, kuriomis jis galés naudotis mégindamas
prisiminti informacija“ (Zukauskien¢, 2012). Taigi kuriant skaitmening edukacing priemong, ugdandia
pradiniy klasiy mokiniy aplikosauginj rastinguma svarbu naudoti priimtinus vaikams personazus,
atkreipti démesj 1 vaiky susikoncentravimo galimybes, skatinti juos atpasakoti pateikta medziaga.

Taip pat vaiko aplinkosauginio rastingumo formavimuisi labai svarbus socialinis kontekstas, kuris
turi daug jtakos vaiko poziiirio ir vertybiy formavimuisi. Mikrosistema, j kurig jeina Seimos, mokyklos,
bendraamziy aplinkos turi ypatinga reikSme¢ vaiko nuostatoms. Nors Bronfenbrenner ekologiné teorija
kritikuojama, dél kognityviniy ir biologiniy vaiko vystymosi faktoriy nepakankamo jtraukimo ir
neaiskios vystymosi i$Stukiy trajektorijos, taciau joje nurodoma labai svarbi informacija. Tai vaika
supancios mikrosistemos poveikis. Vaikas tiek Seimoje, tiek mokykloje, tiek su bendraamziais mokiniais
praleidzia daugiausiai laiko, bendrauja su jais tiesiogiai. Sioje sistemos dalyje vaikas néra pasyvus
stebétojas. Jis taip pat dalyvauja mikrosistemos kiirimo procese (Santrock, 2011). Tyrimai rodo, jog
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vaiko ir jo Seimos jtaka Seimos nariy elgesio pasikeitimui yra abipusé. Tyrimas, kuriame buvo tirta
aplinkosaugingje programoje dalyvavusiy vaiky (161 tyrimo dalyviy) jtaka savo Seimoms ir Seimy
elgesio namuose pasikeitimai parodé, kad vaikai gali biiti puik@is aplinkosauginio $vietimo tarpininkai,
galintys paveikti savo Seimy elgesj ir zinias apie ekologija (Damerell, Howe, Milner-Gulland, 2013). IS
kitos pusés, tévy elgesio poveikis vaikams taip pat labai reikSmingas. Tyrime, kuriame buvo tiriama tévy
elgesio jtaka 8-10 mety vaiky nuostatoms, nustatytas reikSmingas poveikis vaiky riisiavimo nuostatoms
(Matthies, Selge, Klockner, 2012). Sio amZiaus vaikai yra ankstyvojoje moralinio vystymosi stadijoje
(Matthies, Selge, Klockner, 2012), todé¢l sgveika su tévais yra labai reikSminga ir svarbi. Bandiira
socialinio iSmokimo teorijoje teigia, kad dauguma vaiky stengiasi perimti savo tévy moralines normas
(Zukauskiené, 2012). Tai rodo, kad kuriant aplinkosaugine interaktyvigja animacija ir siekiant
efektyvaus vaiky mokymosi, atsakingo aplinkosauginio elgesio labai svarbu jtraukti ne tik mokinius, bet
ir jy artimiausig socialine aplinkg — tévus ir draugus.

Zvelgiant i§ aplinkosauginio rastingumo ugdymo perspektyvos, edukatoriai ir mokslininkai
(Nabhan, Trimble, 1994; Sobel, 2008) sutinka, kad démesys skiriamas abstrak¢ioms ir tolimoms
aplinkosauginéms problemoms kaip atograzos misky naikinimas ir globalinis at$ilimas néra paveiki
informacija mazameciams, kurie yra konkretaus operacinio mastymo stadijoje ir dar néra pajégus
susidoroti su globaliomis aplinkosauginémis problemomis. Todél edukatoriai, tévai ir aplinkosauginés
organizacijos turi kritiSkai apsvarstyti skirtingy amziaus grupiy vaikams tinkancius aplinkosauginiy
ziniy perdavimo biidus ir ugdymo strategijas.

Efektyvus aplinkosauginio raStingumo ugdymas yra dinamiskas, ilgas ir daug pastangy
reikalaujantis darbas, jis negali biiti iSugdomas pasitelkiant tik vieng mokymo metoda — interaktyviaja
animacijg. Prie interaktyvios animacijos skirtos jj ugdyti turi buti priderinti ir kiti efektyviis metodai,
todel ir pedagogo pagalba yra biitina. Tai tik patvirtina teiginj, kad mokytojas skaitmeniniame amziuje
turi buti mokymo plano kiiréjas, kuris remiasi savo ziniomis ir patirtimi taip pat geba improvizuoti
kurdamas rySius ir mokymo situacijas, turi iSmanyti, kaip tinkamai paremti mokinj, kaip jj vesti ugdymo

procese, ir kaip duoti grjztamajj rysj (Loveless, Williamson, 2013).
Aplinkosauginis Svietimas bendrosiose ugdymo programose

Ianalizavus bendraja pradiniy klasiy ugdymo programa, pateikta Svietimo ir mokslo ministerijos
internetiniame puslapyje, buvo ieSkoma aplinkosauginio rastingumo ugdymo apraisky. Pradiniy klasiy
bendrojoje programoje kaip viena i§ pradinio ugdymo sri¢iy yra iSskirtas socialinis ir gamtamokslinis
ugdymas, kurio paskirtis yra ,,jvesdinti mokinj j artimiausig socialing ir gamting aplinka, padéti suzinoti,
kaip gyvena Zmonés, kaip jy gyvenimas keiciasi, koks rySys yra tarp Zmoniy ir gamtos, tarp praeities,
dabarties ir ateities; iSsiugdyti gebéjimus, kuriy reikia pazjstant pasaulj, jj tiriant, taip pat su kitais

bendradarbiaujant; geb&jima suvokti jvairig informacija, jg tvarkyti, analizuoti ir interpretuoti; gebéjima
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taikyti jgytas zinias ir patirt]; gebéjimg kritiSkai mastyti, spresti problemas; gebé¢jimg veikti; ugdytis
vertybines nuostatas: tolerancijg kitiems ir kitokiems, pagarba gyvybei, jsipareigojimg ir atsakomybe uz
savo ir kity gyvybe ir sveikatg, uz viska, kas vyksta greta.” (Bendroji pradinio ugdymo programa, 2017).
Taigi socialinio ir gamtamokslinio ugdymo srityje galima apc¢iuopti aplinkosauginio rastingumo ugdymo
uzuomazgy.

ISanalizavus bendrgja pradiniy klasiy ugdymo programg paaiskéjo, kad aplinkosauginis
raStingumas yra ugdomas per pasaulio pazinimo ir etikos pamokas taip pat Siek tiek integruojamas j
lietuviy kalbos pamokas. Bendrosiose ugdymo programose (Zr. www.smm.lIt) apibiidinami mokiniy
supratimas, zinios, gebéjimai ir veiksmai, susij¢ su aplinkosauginio rastingumo ugdymu Siame darbe
pateikiamos kartu su i$skirtais aplinkosauginio rastingumo komponentais (zr. 8 prieda). Taip lyginamas
bendrasis aplinkosauginio rastingumo lygis ir pageidaujamas pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio
raStingumo lygis. Bendrojoje pasaulio pazinimo pradiniy klasiy programoje nurodyta, jog Sios pamokos
tikslas yra suformuoti bendra ,,supratimg apie artimiausiag gamting, socialing ir kulturing aplinka
(Bendroji pradinio ugdymo programa, 2017) kaip §i aplinka veikia zmogy ir jo gyvenimo buda“,
iSugdyty ,reikiamus gyvenimui gamtingje, socialinéje, kultirinéje aplinkoje gebéjimus, pozityviag
pasaulévoka ir vertybines nuostatas® (Bendroji pradinio ugdymo programa, 2017).

Pasaulio pazinimo pamokose integruojami fizikos, chemijos, pilietinio ugdymo, biologijos,
geografijos, Zmogaus sveikatos ir saugos pradmenys. Sios sritys susietos taip, kad formuoty vaiko
savivoka, pasaulévoka, pasaulévaizd] ir asmens vertybes (Bendroji pradinio ugdymo programa, 2017).

Bendrojoje ugdymo programoje Pasaulio pazinimo pamokos skiltyje apytiksliai nurodoma
mokiniy geb¢jimy raida ir geb¢jimy lygis, kurj mokiniai turi pasiekti budami tam tikroje klaséje.
Aplinkosauginio raStingumo ugdymui aktuali geb¢jimy raida, susijusi su Zmoniy gyvenimu kartu,
Zmoniy gyvenamaja aplinka, paciu Zzmogumi, gyvaja ir negyvaja gamta.

Kaip matome i$ lentelés, trecioje ir ketvirtoje klasése aplinkosauginis rastingumas yra ugdomas
orientuojantis j Zinias apie Lietuvos Zemélapio, geografiniy objekty, pasaulio Zemyny Zinias; stengiantis
susieti skirtingg Zmoniy gyvenimo biidg su klimatu, gamtos iStekliais ir technologijomis; gyviiny ir
augaly prisitaikyma prie gamtos, atlieckant bandymus apie skirtingy medziagy savybes, kitimg; nurodant
vandens, oro tarSos Saltinius, véjo ir saulés energijos pavyzdzius. IS ugdymo programos matyti, kad
trecioje — ketvirtoje klasése susipazjstama su augaly ir gyviny rasimis, jy iSlikimo salygomis, jvairiy
aplinkosauginiy problemy kaip misky kirtimas padariniais, jy iSlikimo sglygomis, susipaZjstama su
saulés ir véjo panaudojimo pavyzdziais, tyrinéjami gyvinai ir augalai plétojamas kritinis informacijos
vertinimas, Zzmoniy ir gyviny priklausomybés nuo gamtos supratimas.

Etikos pamoky metu trecios ir ketvirtos klasiy ugdymo programoje teigiamos emocijos ir palankus
poziiiris ] gamtos i1§saugojima skatinami susipazjstant su gimtuoju krastu ir per uzduotis skirtas apmastyti

mégstamy ir pazjstamy viety iSsaugojimo svarbg. Pirmos ir antros klasés Etikos ugdymo programoje
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aplinkosauga ir gamtos temos tyrin¢jamos daug placiau. Joje stengiamasi puoseléti vertybes, pozitrj ir
veiksmus palankius gamtai.

Apzvelgus etikos pamoky 3-4 klaséms bendraja ugdymo programg pastebéta, kad joje
aplinkosauginio rastingumo ugdymui skiriama labai maza dalis. Nors pirmoje ir antroje klasése gana
daug démesio skiriama aplinkosauginio rastingumo ugdymui, taciau véliau etikos pamokose nepavyko
rasti rySkiy aplinkosaugos rastingumo ugdymo apraisky. IS bendrosios ugdymo programos matyti, kad
Pasaulio pazinimo pamoky metu skiriama daugiau démesio ekologiniy ziniy ir geb¢jimy plétojimui, o
Etikos pamokose (daugiau pirmoje ir antroje klasése) orientuojamasi j vertybinj gamtos puoseléjimo

ugdyma.

Aplinkosauginio rastingumo ugdymo isStkiai pradinése klasése

SV -

studijoje tirtos penktos klasés vaiky emocijos pasireiskianc¢ios susidirus su aplinkosauginémis
problemomis. Rezultatai parodé, kad 82 % tiriamyjy vaiky kalbédami apie savo jausmus susijusius su
aplinkosauginémis problemomis iSreiSké baime, lifidesj ir pyktj. Dauguma vaiky taip pat pasidalino
apokaliptiniais ir pesimistiniais jausmais apie planetos ateiti, kai kurie tiriamieji i§sake bejégisSkumo
jausma susidiirus su ekologinémis problemomis. Sie rezultatai isryskino vaiky ,.ekofobiskuma*
(aplinkosauginiy problemy baime), kuri negatyviai veikia vaiky motyvacija dalyvauti aplinkos
puoseléjimo veiklose. Reikia pripazinti, kad daZniausiai vaikams sukeliama ,,ekofibija“ kyla i§
abstrakciai pateikiamos informacijos apie aplinkosaugines problemas, todél reikia rasti tokj informacijos
pateikimo buda, kuris skatinty vaiky pasitikéjimg savimi, plétoty problemy sprendimo gebéjimus ir
motyvacijg keisti situacija.

Rezultatai parod¢, kad pagrindinis informacijos apie aplinkosaugines problemas Saltinis
tirlamiesiems buvo televizijos programos. Tapo aisku, kad vaikai gave informacija 1§ televizijos
programy ir filmy buvo linke iSreikSti negatyvias emocijas apie ekologines problemas. Taip pat
18ryskejo, jog vaiky zinios apie aplinkos problemy sprendimo biidus gaunami i$ tévy ir mokytojy. Nors
tévai ir mokytojai nesuteikia tiek daug bendrosios informacijos apie ekologija kaip televizija, filmai ir
Zinios, taciau jie pateikia pozityvios informacijos apie asmeninj aplinkosauginj elgesj (riiSiavima) taip
pat technologines iSeitis (hibridiniai automobiliai, saulés energija, Zalieji pastatai). Taigi jie supaZindina
su galimomis iSeitimis ir taip mazina vaiky pesimizma.

Tyrime taip pat paZymima, kad vaikai gali pasijusti geriau jei jiems suteikiama galimybé jsijungti
ir dalyvauti aplinkosaugingje veikloje. ,,Chawla, Flanders-Cushing (2007) apibendrina, kad prieSintis
bejégiSkumo jausmui, kur; Zmonés daznai jaucia susidire su aplinkosauginémis problemomis, galima
prisidedant prie socialiniy ir aplinkosauginiy pasikeitimy taip pat dirbant su kitais Zmonémis, kas padéty

jgauti komandinio darbo kompetencijg. Veikla su mazomis, vietinémis ir neperZengianciomis vaiky
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mastymo gebéjimy problemomis vietiniu lygmeniu yra pats tinkamiausias biidas paskatinti vaiky
pasitikéjimo savimi ir galios jausmus, kurie kaip rodo tyrimai, yra svarbus elementas motyvuojant
aplinkosauginj elgesj (Duffin ir kt.,2004; Colr, 2007).

Aplinkosauginio rastingumo ugdymo strategijy modelis

Ugdydami aplinkosauginj raStingumg mokytojai, Svietéjai ir kiti edukatoriai turi supazindinti
besimokanciuosius su jvairiais aplinkosauginiais reiskiniais, sgvokomis, socialiniais veiksniais, sgveika
tarp zmogaus ir gamtos ir kompleksiniais sprendimais. Todél pirmiausia yra biitina aiskiai identifikuoti
problema, i kurig gilinamasi ir mokymo galimybes atitinkancias besimokanciojo poreikius, pasirinkti
tinkamas mokymo priemones, kurios atitikty poreikius ir vesty prie uzsibrézto tikslo jgyvendinimo.
Strategijy modelis gali padéti profesionalams nustatyti tinkamus tikslus, perorganizuoti mokymo
strategijas taip, kad jos padéty efektyviai siekti numatyty tiksly ir nustatyti, kodél vienas ar kitas
mokymo biidas yra efektyvus arba neefektyvus (Monroe, Andrews, Biedenweg, 2007). Monroe,
Andrews ir Biedenweg (2007) apzvelgdami ankstesnius aplinkosauginio $vietimo strategijy modelius,
juos sujungia ir apibendrina, tikédamiesi, kad tai bus naudingi praktikams, kuriantiems aplinkosauginio
Svietimo programas. Kurdami aplinkosauginio Svietimo strategijy modelj autoriai orientuojasi tiek j
formaliojo, tiek neformaliojo aplinkosauginio §vietimo programas. Siame strategijy modelyje yra
nurodomi jvairiis keliai, kaip Svietéjai gali ugdyti besimokanciuosius (Monroe, Andrews, Biedenweg,
2007). Isskiriamos keturios pagrindinés sgveikos kategorijos veikiancios aplinkosauginiy strategijy

modelyje. Jos suskirstytos pagal tikslus:

e Informacijos perteikimas;
e supratimo kiirimas;
e gebéjimy gerinimas;

e per¢jimas prie tvariy veiksmy.

Sis aplinkosauginiy strategijy modelio efektyvumas labai priklauso ir nuo saveikos tarp mokytojo,
mokinio ir mokymo turinio kokybés. Profesionalus praktikas turi gebéti jkvépti ir motyvuoti mokinius
naudodamas kiekvienos kategorijos technikas.

e Informacijos perdavimas

Sioje kategorijoje turima omenyje vienos krypties saveika, kurios metu perduodami triikstami
duomenys arba faktai, norint paaiskinti arba instruktuoti ,,kaip tai padaryti* arba norit padéti suvokti tam
tikra specifing tema. Siai kategorijai priklauso faktinés, konceptualiosios ir procediirinés Zinos.
Mokykloje mokytojai informacija perduoda naudodami paskaitos, teksto skaitymo arba vaizdo klipo
metodus; kiti edukatoriai tai gali daryti naudodami straipsniy, prezentacijy, lankstinuky ar tinklapiy

metodais. Si kategorija turéty biiti naudojama pateikti neginéijamus faktus, aktualias problemas, arba
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supazindinti besimokantjjj su trikstamomis reikalingomis ziniomis. Informacijos pateikimo kategorija
yra centrin¢ kategorija daugelyje aplinkosauginio Svietimo programy, vienos krypties informacijos
pateikimas dazniausiai vyksta tinkamai nejtraukiant besimokanciyjy, ypatingai, kai besimokantieji yra
nejtraukiami j turinio pasirinkimo ar paskirstymo mechanizmo procesus. Si kategorija gali biti
patobulinama jtraukiant antrosios kategorijos, supratimo kiirimo, elementus (Monroe, Andrews,
Biedenweg, 2007).
e Supratimo kairimas

Sioje kategorija vyksta dvikrypté informacijos perdavimo saveika, nes auditorija (besimokantieji)
plétoja savo paciy suvokimo modelius jtraukiant skirtingas sgvokas, vertybes ir poziiirj. Supratimo
procese pasitelkiami sudétingi mastymo gebé€jimai: prisiminimas, atpazinimas, interpretavimas,
apibendrinimas ir aiskinimas. Siai kategorijai priklauso tokie metodai kaip pasivaiki¢iojimas gamtoje
kartu su mokytojais, edukatoriais, jiems aiSkinant tam tikrg informacijg; suaugusiems dalyvaujant
seminaruose, susitikimuose, kuriuose sprendziami konfliktai ir ieSkoma problemos sprendimy; vaikams
tyrimu grindZiamais metodais. | §ig kategorija taip pat jeina besimokanciyjy formuojamasis ir
apibendrinamasis vertinimai, norint geriau suprasti, kaip besimokantysis jsisavino medZziaga.
Pasitelkiant komunikacijos ir analizés procediras, informacijos pasidalinimo efektyvumas yra
padidinamas jgalinant prisitaikyma prie specifiniy besimokangiojo poreikiy. Sios kategorijos strategijy
metodai yra palankiis iSsiaiSkinti naujy ir sudétingy problemy supratimo lygi. Auditorija
(besimokantieji) gali padéti teikti grjztamajj rysj, bet tikslai ir procesai dazniausiai yra vedami mokytojo/
edukatoriaus (Monroe, Andrews, Biedenweg, 2007)

e Gebé¢jimy gerinimas

Kai kurios Svietimo programos iSsikelia tikslg ne tik suteikti Zinias ir supratima, bet sukurti arba
pagerinti gebéjimus, pakeisti jpro¢ius ir elgesj. Sioje kategorijoje besimokantysis taiko, jgyvendina
gebéjimus arba organizuoja ir kritiSkai vertina informacija. Kaip ir ankstesnése dviejose kategorijose,
mokytojo tikslas yra palengvinti mokymosi procesa ir padéti pasiekti iSsikelta tiksla. Skirtingai nuo
aprasyty ankstesniy kategorijy, mokytojas labiau integruoja difuzijos teorijg (Roger, 1995), itikin¢jimo
(Petty ir Priester, 1994), socialinés rinkodaros (McKenzie-Mohr ir Smith, 1999) ir elgesio pasikeitimo
(Ajzen, 1985) teorijas, nes siekiama elgesio pasikeitimo. Mokykly programos gali paskatinti mokinius
dalyvauti pilietinése iniciatyvose, gerinti kritinio mastymo ir komandinio darbo geb¢jimus mokymosi
bendruomenéje arba problemy sprendimo metodais. Sioje kategorijoje tick besimokantysis, tiek
bendruomenés turi vienodus jsitikinimus, taciau jiems dar reikia pasiekti ir praktikuotis atitinkancius
jsitikinimus jgadzius. Sios kategorijos strategijy efektyvumas sustiprinamas naudojant ugdymo
priemones sukurtas arba pasirinktas saveikaujant mokytojui ir mokiniui, ir orientuojantis j problemas,
kurios yra aktualios besimokanciajam. Kuo geriau besimokantysis suvokia Siuos jgtidzius ir jy kiirimo

strategijas, tuo labiau priartéjama prie kitos strategijos (Monroe, Andrews, Biedenweg, 2007).
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e Peréjimas prie tvariy veiksmy

Strategijy Sioje kategorijoje tikslas yra kritiSko problemos sprendimo proceso metu pakeisti
besimokantjjj, mokytoja arba organizacija. Sis procesas jgalina mokinj ir mokytoja dirbti kartu, apibrézti
savo sgveikos tikslus ir metodus. Kitaip nei suvokimo kiirimo ar jgidziy gerinimo veiklos, strategijos
Sioje kategorijoje kuriamos efektyvaus pilietiSkumo sudétingame pasaulyje kompetencijos. Siose
strategijose taip pat apsvarstomos ekonominés ir teisingumo problemos. Kai mokiniai plétoja
bendruomeninius projektus ir dalyvauja veikly pasirinkimo ir konstravimo procesuose, jie jauciasi
galintys pakeisti situacija, jgalioti keisti situacijg ir prisiima daugiau atsakomybés, nes supranta, kad gali
pakeisti savo bendruomeng. Sioje kategorijoje mokytojas néra mokymo proceso vedlys. Mokytojas gali
palaikyti arba padéti, bet rezultatas yra unikalios besimokanciyjy produktas (Monroe, Andrews,
Biedenweg, 2007).

Sis aplinkosauginio $vietimo strategijy modelis demonstruoja, jog aplinkosauginio rastingumo
ugdymas turi prasidéti nuo ziniy suteikimo, nuo Ziniy pereiti prie jos supratimo, tuomet palankiy ir
reikalingy jgiidZiy iSugdymo ir tik po to prie tvariy veiksmy vykdymo. Taip pat i$ Sio strategijy modelio
matyti, kad vieng aplinkosauginio Svietimo strategijg turéty sudaryti ne vienas, bet daugiau metody.

Nors Monroe, Andrews, Biedenweg, (2007) iSskiria tik pagrindinius aplinkosauginio rastingumo
ugdymo metodus pagal iSsikeltus tikslus ir interaktyvioji animacija néra jtraukiama kaip vienas i$
metody j §j aplinkosauginio rastingumo ugdymo strategijy modelj. Taciau pagal iSskiriamus metodus,
ju apibendrinimus, besimokanciojo saveikos lygj ir i§skiriamus tikslus interaktyviagja animacija biity
galima priskirti prie informacijos perteikimo kategorijos, nes prie informacijos perteikimo kategorijos
metody yra paminéta vaizdo klipo perziiira, taip pat prie supratimo kiirimo kategorijos, nes interaktyvioji
animacija kaip skaitmeninis mokymosi objektas gali suteikti besimokanciajam grjztamajj rysj,
supazindinti su skirtingomis sgvokomis, poZiiiriais ir vertybémis, prisitaikyti prie besimokanciojo
poreikiy. Pagal gebéjimy gerinimo kategorijg skirtingomis pateikiamomis uzduotimis interaktyviojoje
animacijoje gali biti kei¢iami jprociai, gali biiti taikomi turimi geb€jimai, skatinama kritiSkai vertinti
informacija, skatinti komandinj darba. Taigi ple€ianti technologijy galimybéms issiple¢ia ir
interaktyviosios animacijos galimybeés, todél pagal pasirinktas aplinkosauginio rastingumo strategijas
interaktyvigja animacija galima pritaikyti skirtingiems tikslams ir pagerinti besimokanciyjy

aplinkosaugines Zinias, aplinkosauginj supratimg ir geb&jimus.
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1.3.  Interaktyviosios animacijos galimybés ugdyti aplinkosauginj mokiniy rastinguma
pradinése klasése

Skirtinguose tyrimuose kalbant apie aplinkosauginj Svietima keliami Klausimai ar technologijos
yra tinkamas instrumentas ji ugdyti, ar technologijos néra Zzalingos aplinkosauginio rastingumo
formavimuisi, jog jos atitraukia vaikus nuo gamtos? (Peffer ir kt., 2013). Per pastaruosius metus atsirado
aplinkosauginio neformalaus S$vietimo praktiky, kuric pasisaké apie technologijy atsisakymag
aplinkosauginio $vietimo srityje ir vietoje jy propaguoja veiklas lauke. Tac¢iau technologijy integravimas
] aplinkosauginj Svietimg gali padéti geriau suprasti lokalias ir globalias aplinkosaugines problemas,
kurias dél jy sudétingumo sunku suprasti pasitelkiant tik patirtj (Peffer ir kt., 2014). Taip pat
technologijos suteikia mobilumo galimybeg, tai reiskia technologijy pagalba mokininiai gali susipazinti,
pavyzdziui, su kitame Zemés puséje esancios vietovés problemomis. Daug neformalaus $vietimo
organizacijy, muziejy, mokslo centry j savo veikla integruoja technologijas, nes jos gali padéti jveikti
kognityvinius, emocinius ir geografinius barjerus. Interaktyviis ekranai yra suprojektuoti, taip, kad
mokiniams suteikty mokymosi Zinias apie natiiralius iSteklius, ekologinius reiskinius ir ekologinio
Svietimo sgvoka. Interaktyvi animacija yra viena i$ IKT taikymo ugdymui pavyzdziy. Tyrimy rezultatai
rodo, kad dinaminé grafika lyginant su statiSku vaizdu yra efektyvesnis metodas motyvuoti mokinius
(Rieber, Tzeng, Tribble, 2004; Mason, Lowe, Tornatora, 2013; Aydin, 2015). Siame skyriuje
apibréZiami animacijos, interaktyvumo, interaktyvios animacijos terminai; gilinamasi j aplinkosaugine
animacijg, animacijos ugdyme galimybes ir interaktyvumo reik§me¢ mokymosi procese.

Todelo (2014) apibrézia aplinkosauginio Svietimo schema, kurioje jtraukiamos technologiniai
sprendimai. Vizualusis mokymo ir mokymosi stilius gali pagerinti mastymo gebéjimus ir temos
supratimg. Reprezentuojant informacija paveiksléliais, mokiniai gali susikaupti ] pristatymo prasme¢ ir
per vizualigja atmintj lengviau atpaZinti idéjas. Tradiciniy metody ir vizualiy skaitmeniniy technologijy
dermé¢ padeda geriau suprasti pafig temg ir prisidéti prie aplinkosauginiy gebéjimy ugdymo.
Aplinkosauginiy gebéjimy ugdymas Sioje schemoje susideda i§ Ziniy apie ekologines sgvokas, lokaliy ir
globaliy aplinkosauginiy problemy identifikavimo; aplinkosauginiy problemy ir gin¢y analizés;

gebéjimy veikti pritaikymo sprendZiant aplinkosaugines problemas.

Interaktyviosios animacijos samprata

Jei animacijoje pristatoma informacija yra sudétinga, besimokanciajam gali biiti sunku jg suvokti ir
apdoroti (Mason, Lowe, Tornatora, 2013). Mokiniai yra linke savo atmintyje iSsaugoti lengvai
suprantamg informacijg, taciau informacija, kuri yra sudétinga arba neaiski vaizdo klipe dazniausiai yra
paliekama nuosalyje (Mason, Lowe, Tornatora, 2013). Tod¢l kyla pavojus, kad besimokantysis sutelks

démesj ne | svarbig informacija, o j lengviausiai prisimenamga. Interaktyvumas yra viena i§ priemoniy,
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galinCiy iSspresti §ig problema, nes suteikia mokiniui galimybe apdoroti informacija ja savaip
pertvarkant ir ja manipuliuojant.

Nors i§ pirmo zvilgsnio interaktyvumo samprata atrodo aiski ir intuityviai suvokiama, taciau i§
tikryjy tai yra labai platus terminas, kuris negali biti apibendrintas paprastu apibrézimu (Heidig,
Schwartz, Plass, 2010). D¢l Sios priezasties interaktyvumo Samprata labai varijuoja skirtinguose
empiriniuose tyrimuose. Interaktyvumo samprata yra naudojama skirtingose mokslinése srityse, pvz.:
reklamose, mene, informacinése sistemose, komunikacijos moksle, ekonomikoje ir edukacinéje
psichologijoje. Visuose Siuose laukuose gali buti i$skirtos trys atskiros interaktyvumo kategorijos
(Downes, McMillan, 2000; Quiring, Schweiger, 2008). Pirmoji interaktyvumo kategorija yra susijusi su
socialine tradicija ir apibuidina sgveika tarp Zzmoniy. Antroji interaktyvumo kategorija susijusi su masine
komunikacija, tai yra zmoniy sgveika pasitelkiant technologijas. Trecioji kategorija apibiidina Zmogaus
ir kompiuterio saveika. Nors $i kategorija yra kildinama i§ kompiuterijos mokslo, dabar ji plac¢iai
naudojama ir edukaciniy technologijy srityje.

IS sociologinés perspektyvos interaktyvumas yra santykis tarp dviejy ar daugiau zmoniy, tam tikroje
situacijoje, prisitaikant savo elgesiu ir veiksmais vienas prie kito (Jensen, 1998). Taip buty apibiidinama
komunikacija tarp zmoniy. Interaktyvumas masing¢je Zmoniy komunikacijos procese pasitelkiant
technologijas yra apibiidinamas kaip komunikacijos testinumas, suskirs¢ius pokalbj ] atskiras dalis
(zinutes), kuriy metu kiekviena komunikacijos dalis (zinute), keicia kito komunikacijos dalyvio toliau
pateikiamg informacija.

Zmogaus — kompiuterio saveikos kontekste interaktyvumas apibréziamas, kaip kompiuterio funkcija
reaguoti ] besimokanc¢iojo jdétas pastangas, kompiuterio atsakymo analizavimas ir atitinkami
besimokanciojo veiksmai (Bork, 1982). Interaktyvios technologijos yra kompiuterinés medijos, kurios
vartotojus jgalina pasiekti informacija, kontroliuoti informacijos pateikima, suteikia galimybe reaguoti
1 informacijg ir Zinutes kintancioje aplinkoje (t.y. atsakyti i klausimus, i$siysti Zinutg, veikti Zaidime,
gauti griZztamajj rysj ir atsakyti j ankstesnj veiksmg) (Heidig, Schwartz, Plass, 2010).

Svarbiausios interaktyvumo sukuriamos funkcijos yra programos reagavimo j vartotojo veiksmus
galimybé ir vartotojo galimybé kontroliuoti. Vartotojo galimybé kontroliuoti reiskia, kad naudotojas
dalyvauja modifikuojant kintancios aplinkos formg ir turinj. Kontroliavimo funkcija vartotojui suteikia
galimybe pasirinkti temg ar kita informacija, pasirinkti temy ir informacijos tvarka ir sukurti
tinkamiausig biida, kaip reaguoti ] informacijg pateikta programoje ar tinkle. Programos reagavimo j
vartotojo veiksmus funkcija nurodo kaip programa pakeicia forma, turinj ir vélesnio veiksmo pobiidj
pagal vartotojo atliktus veiksmus. Pavyzdziui, kompiuteriné programa, kuri tik kei¢ia ekrano uzdangas
paspaudus klaviS§a yra tik reaguojanti, bet ne interaktyvi programa. Interaktyvi programa generuoja
skirtingus atsakymus (pvz. suteikia grjztamajj rysj, kuris koreguoja tolimesnius vartotojo veiksmus)

priklausomai nuo ankS¢iau vartotojo pateiktos informacijos. AukSto lygio interaktyvumu
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pasizyminciomis programomis galima laikyti simuliacijas, Zaidimus ir interaktyvig animacijg, kuriuose
programos griztamasis rySys nuolat kinta savo forma, turiniu ir tiesiogiai reaguoja i specifinius
naudotojo veiksmus (pvz. kompiuterio ir zmogaus zaidziami Sachmatai arba kautyniy simuliacija ir
animacijos personazai reaguojantys ] ziirovo veiksmus). PrieSingai nei atskiri komponentai (pvz.
skrajuté ar vaizdo jrasas) interaktyvi medija yra sudaryta i§ atskiry vienety, kurie yra uzprogramuotai
sujungti vienas su kitu. Tokie moduliniai komponentai programg jgalina naudoti jvairius duomenis kartu
(animacija, pasakojima, grafika, teksta, judancius paveiksliukus, muzikg) viename prietaise arba susietai
tam tikruose serveriuose viename tinkle (elektroniniame paste, bibliotekos duomeny bazéje) (Heidig,
Schwartz, Plass, 2010).

Animacija (lot. animatio — gaivinimas) apibréziama kaip ,,kino filmy kiirimo btidas — pieSiniuose
pavaizduoty figiiry, 1€liy ir t.t. judesiy faziy fiksavimas filmo kadruose, kurie rodomi ekrane, sukuria
judéjimo ispiidj“. Jei tai skaitmeniné animacija ji apibréziama kaip ,,judanciy paveiksléliy kiirimas
kompiuteriu‘ (Tarptautiniy Zodziy zodynas, 2013). Zin, Nasir, Ghazali, (2010) animacijg apibrézia kaip
daugialypés terpés (multimedijos) programinés jrangos elementg. Prie daugialypés terpés (multimedijos)
elementy taip pat priskirtini kompiuteriniai zaidimai, simuliacijos ir kompiuterizuoti pasakojimai (angl.
digital storytelling) (Zin, Nasir, Ghazali, 2010). Animacijos teoretikai animacija apibrézia kaip
technologija, kurioje pasitelkiami judantys charakteriai, aplinka ir objektai, taip jie ,,prikeliami
gyvenimui“ (Starosielski, 2011). Animacija néra menas, kuriame tik mobilizuojami egzistuojantys
veikéjai ir aplinka, jg reikéty suprasti kaip naujy judesiy meng: kinestetinj meng (Starosielski, 2011).
Animatoriai, kurdami Siuos judesius turi matyti kadry visuma, jie turi jsivaizduoti dar nematomus kadrus
ir jsisamoninti naujas sgveikos formas.

Animacijos gamybos proceso metu yra laikomasi dvylikos animacijos kirimo principy. Jie
reikalingi uztikrinti, kad produktas biity patrauklus ir realistikas. Sie principai yra taikomi tiek
kompiuterinéje tiek pieStinéje animacijoje. Jei animatorius nesupranta arba neapsvarsto animacijos
principy animacijos produktas neatrodo realistidkai. (Norshahila, Wan, Shafie, 2013). Sie animacijos
principai yra spaudimas ir tempimas, perd¢jimas, reZislira, numatymas, laiko pasirinkimas,
improvizacija ir planavimas, sekantis ir persidengiantis veiksmas, jsibégéjimo ir sulét¢jimo principas,
judéjimas laiku, antraeilis veiksmas, laikas, hiperbolizavimas, patrauklumas. Siy principy suvokimas
padeda suprasti pacig animacijos technologija, isigilinti j sukuriamos iliuzijos veikimo biidg ir geriau
suvokti animacijos esme. Sie profesionalios animacijos principai i§ryskina svarbiausius animacijos
elementus, tokius kaip tikrovisko vaizdo iliuzijos sukiirimas, tokios iliuzijos, kuri atitikty realybés
fizikos désnius ir priversty Zilirova patikéti. Jei animaciniai veikéjai ir aplinka nebiity sukurti pagal
realius fizikos désnius Zilirovas $io vaizdo nepriimty. Kartu animacijoje kuriamas hiperbolizuotas, judrus

pasaulis, priver¢iantis susidomeéti ir jsitraukti | siuzeta.
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Animacija ir animaciniai filmukai yra populiariis tiek pramogy, reklamy, Svietimo, tieck mokslo
laukuose (Zin, Nasir, Ghazali, 2010). Dél mokykly ir klasiy kompiuterizavimo $is filmy Zanras tapo
populiariu mokymo jrankiu daugelyje formaliojo Svietimo discipliny (Xiao, 2013). Animacija yra
veiksmingas jrankis tiksliyjy moksly tokiy kaip braizyba, matematika, biologija mokymosi procese
(Cohan, Hegarty, 2014; Aydin, 2015). Vienas i§ biidy mokymasi padaryti maloniu ir jdomiu yra
kompiuterizuotos animacijos naudojimas mokymosi procese, nes judesiy ir spalvy derinimas
animacijoje padeda pagerinti atminties procesus ir taip pat padeda vizualizuoti abstrak¢ius reiskinius
(Aydin, 2015). Animacija sukuria efektyvig mokymosi aplinkg ir suteikia papildomag mokymosi patirtj
(Xiao, 2013). Tradicinio mokymo metodai dazniausiai stokoja aiSkaus ir intuityvaus turinio iliustravimo.
Animacijoje pasitelkdamos naujos programinés ir techninés jrangos §j trikumg gali kompensuoti.

Klaséje naudojama animacija gali atlikti Sias funkcijas (Xiao, 2013):

e Aiskinamajj (angl. expositive): vartotojas zitiri aiSkinamajj turinj ekrane.
e Interaktyvyji: tai aukstesnio lygio kategorija, kai vartotojas gali sgveikauti su turiniu.

e Patikrinamajj: yra testuojamos vartotojo Zinios apie tam tikra specifinj turinj

Dazniausiai interaktyvus animacinis turinys yra pateikiamas dvimatéje erdvéje, taCiau taip pat
gausé¢ja animacijos turinio trimatéje erdvéje. Tobuléjant naujoms technologijoms Svietimo srityje jy
naudojamas tampa nattiraliu procesu, pvz,: ple€iantis 3D virtualios realybés galimybéms kuo toliau, tuo
daugiau ji naudojama ir Svietimo srityje. Jos pagalba mokinys gali biti jtraukiamas j kompiutering
trimates erdvés (3D) mokomajg aplinkg ir joje sgveikauti su objektais (Xiao, 2013).

Moksliniuose animacijos tyrimuose taip pat pastebéta, kad animacija turi reikSmingg poveikj vaiky
nuostatoms ir poziiirio j juos supant] socialinj pasaulj formavimuisi (Zin, Nasir, Ghazali, 2010;
Norshahila, Wan, Shafie, 2013). Jau daugiau nei deSimt mety tyréjai fiksuoja, kad animaciniai filmukai
formuoja paaugliy ir vaiky identiteta (Mahar, 2003) ir prisideda prie skirtingy vaiky gebéjimy plétojimo
(Frey, Fisher, 2004). Tyrimai jrodé, kad animaciniai filmukai gali buti efektyvi terpé formuojant vaiko
socialinj ir aplinkosauginj rastinguma. Zin, Nasir, Ghazali (2010) nustaté, kad interaktyvioji animacija,
sukurta paciy mokslininky, paremta tradicinémis pasakomis prisidéjo prie vaiky socio-kultliriniy
gebéjimy plétojimo. Aydin (2015) nustaté, kad kompiuteriniai animaciniai filmukai kartu su papildoma
moksline vaiky veikla gamtoje tur¢jo pozityvy poveikj septintos klasés mokiniy Zinioms apie Sviesos
tar$g ir Sios problemos sprendimo svarba. Toledo (2014) tyrimas, kaip karikatiiry filmukai veikia 8 klasés
mokiniy aplinkosauginj samoninguma ir ekologiniy problemy sprendimo geb¢jimus parode, kad
animacija reikSmingai pagerino aplinkosaugos sampraty supratimg ir problemos sprendimo gebé&jimus,
taciau rezultatai taip pat atskleidé, jog ziniy ir supratimo apie ekologines problemas neuztenka uztikrinti
elgesio pasikeitimui ir problemy sprendimo geb¢jimams. Autorius pazymi, kad mokiniai turi iSmokti

sujungti savo turimas zinias apie ekologines problemas su besivystanciais gebéjimais, kurie veda prie
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atitinkamy veiksmy. Praneetham ir Thathong (2016) atliktame tyrime buvo sukurta skaitmeniné
mokomoji priemoné (animaciniai filmukai) jvairiomis globalinio atSilimo temomis SeStos klasés
mokiniams, tyréjai nustate, jog skaitmeniné¢ mokymo priemoné skatina vaikus mokymosi procese,
padeda jiems jgauti zinias apie energijos taupyma ir aplinkosauginiy problemy svarbg, gerina mokiniy
Zinias apie energija, pakelia jy aplinkosauginj sgmoningumg ir rastingumg apie globalinj atSilimg. Cheng
ir kt. (2013) tyré kaip kompiuteriniu zaidimu pagrjstas mokymasis veikia ketvirtos klasés mokinius.
Tyrime iSaiSkéjo, kad kompiuteriniu zaidimu pagristas mokymasis pagerino mokiniy motyvacija,
susidoméjimg mokymusi pritaikant zinomg tyrimo dalyviams Zaidimg. Taip pat pastebétas ir negatyvus
medijy poveikis vaikams. Galime rasti daugybe animaciniy filmuky, kuriuose rodomos smurto ir
mustiniy scenos, veikianciy vaiky elgesj. Tai gali perteikti zalingo elgesio modelj, nes vaikai linke
kartoti tai, kg girdi ir mato (Wiedman ir kt, 2015). Dél to animaciniy filmuky kiiréjo uzduotis yra jvertinti
produkto turinio perduodamos Zinios verte vaiko poziiirio formavimuisi.

Taip pat svarbu paminéti pramoginés aplinkosauginés animacijos svarbg, kuri priklausyty
neformaliajam Svietimui. Tokios animacijos, kurioje kiirybiskai skatinamos aplinkosauginés vertybés
pavyzdziai yra animaciniai filmai ,Loraksas (angl. The Lorax), ,,FernGulis* (angl. FernGully),
LAvataras® (angl. The Avatar) ir t.t. Mokslin¢je literatiroje tokios animacijos aplinkosauginio
raStingumo ugdymo galimybés lyginamos su kity medijy formy, tokiy kaip dokumentikos galimybémis
atskleisti aplinkosaugos svarbg ir perduoti svarbiausias aplinkosaugos idéjas. Storasielski (2011) teigia,
kad tokia animacija suteikia iSskirtiniy galimybiy ugdyti vaiky aplinkosauginj rastingumg. Animuoti
darbai nesiekia atkartoti realybés, jie zilirova jtraukia j paprastai nepastebimg ir nematomg pasaulj,
erdves, kuriy nesiekia zmogaus suvokimas arba, kuriy kamera negali uZzfiksuoti realybéje, pvz.
priesistorinés aplinkos (Starosielski, 2011). Pasitelkiant animacijg suteikiama galimybé kontroliuoti
erdve ir laika, todél joje yra jmanoma lengviau vizualizuoti jsivaizduojamus aplinkos pokycius
(Starosielski, 2011).

Taciau meniniai aplinkosauginiai animaciniai filmukai susilaukia ir neigiamy vertinimy. Starosielski
(2011) 1iSsamiai apraSo ekologinés animacijos kritikg 1iSreiSkiamg akademiniame pasaulyje.
Aplinkosauginés animacijos kritika prasidéjo jau nuo King (1994), kuris teigé, kad animaciniuose
filmuose pristatomos sudétingos aplinkosauginés problemoms vaikams yra labai supaprastinamos,
pateikiant suasmenintus, subjektyvius filmy karéjy siilomus aplinkosaugos problemy sprendimus ir
subjektyvias moralines iSeitis (King, 1994). Taip pat karikatiros, vizualus hiperbolizavimas ir
animacijos supaprastinimas yra animaciniy filmuky apie aplinkosaugg rémai, kurie neatitinka
subalansuotos aplinkos filosofijos ir racionalaus aplinkosauginiy problemy, su kuriomis susiduria
visuomené* diskurso (Starosielski, 2011). Taip pat nekritiskai priimama zalioji propaganda vaikus
dazniausiai skatina mastyti apie ekologines problemas ideologiskai, o ne racionaliai ar moksliSkai

(Starosielski, 2011). Be to, ideologijos jtvirtintos animaciniuose filmukuose daznai neapsiriboja tik
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aplinkosauga, bet taip pat tarnauja jvairiems stereotipy apie lytj ir rase ir kt. kirimui. Meniné animacija
yra kritikuojama kaip prieSinga sudétingoms, racionalioms ir moksliSkoms Zinioms, kurios jgalina
auditorijg imtis spresti aplinkosauginiy problemy (Starosielski, 2011). Taciau, i$ kitos pusés, animacijoje
supaprastintos sudétingas problemas, yra geriau suprantamos mazameciams, todél jiems suteikiama
galimybé susipazinti su aplinkosauga.

PasiprieSinimas aplinkosauginio rastingumo ugdymui menine animacija remiasi ilgai vyraujancia
abstrakcijos techniky, kuri sudétingg aplinkg ir ekologijg pateikia kaip natiiralius iSteklius, kritika.
Taciau ir ,,privilegijuotos* medijy formos skirtos parodyti aplinkosaugines problemas, pvz., Zinios ir
dokumentika, kurios yra laikomos objektyviausios realybés reiSkimo formomis remiasi realybés
interpretavimo kontekstu, jos formuoja tam tikrg realybés samprata, kuri yra nepakankama apibudinti
realig situacijg (Starosielski, 2011). Animacijos kritikoje dazniausiai teigiama, kad ji realy
interpretuojamg kontekstg supaprastina, iSkraipo ir suardo egzistuojanéig realybg. Taciau naujesni
aplinkosauginiy filmy tyrimai atremia Siuos argumentus, nes juose aptinkamos reikSmingos
aplinkosauginés zinios. Juose animacija yra priskiriama prie kity populiariy dramatizavimo formy ir yra
pateikiama, kaip verta démesio ekologiniy Ziniy perdavimo medija (Starosielski, 2011). Toledo (2014)
tyrimas apie tai kaip animacinés karikattiros veikia 8 klasés mokiniy ekologiniy problemy supratimg ir
ju sprendimo gebéjimus atskleidé, kad pacios problemos supratimas nenulemia problemos sprendimo
gebéjimy. Vadinasi, zinios nepaskatina imtis konkreciy veiksmy. Todél keliama prielaida, kad moksliniy
ziniy ir fakty apie ekologijos problemas pateikimas néra visapusiSka priemoné siekiant aplinkosauginio
Svietimo tikslo — ugdyti mokinius, kurie Zino apie aplinkosaugines problemas, nori ir gali imtis biitiny
veiksmy (Toledo, 2014). Meniné animacija taip pat prisideda prie noro ir motyvacijos sukiirimo riipintis
gamtos problemomis.

Kai kompiuteriai buvo pradéti naudoti mokymo procese, interaktyvumas daugeliui pasirodé daug
zadancia Sios technologijos funkcija mokymo reikméms. Vienas didziausiy kompiuterizuotos
instrukcijos privalumy lyginant su kitomis medijomis yra interaktyvumo potencialas pamokos metu
(Hannafin, Peck, 1988). Véliau, Bransford ir kt. (1999) taip pat pripazjsta, kad interaktyvumas
studentams suteikia galimybe lengviau iStyrinéti aplinka, patikrinti id€jas ir greiiau gauti grjZtamajj
ry$i. Moreno ir Mayer (2003) interaktyvumg mokymosi procese apibrézia kaip mokymosi aplinkos
charakteristika, kuri jgalina daugiakrypt¢ komunikacijg. Jau seniai suvokta, kad mokymasis néra
paprastas informacijos perdavimo procesas ir Zinoma, kad mokymasis vyksta tik aktyviai dalyvaujant
mokiniui (Heidig, Schwartz, Plass, 2010). Interaktyvumas mokymosi procese pasitelkiant kompiutering
daugialype terpg, kuriai taip pat priskiriama interaktyvi animacija, yra abipus¢ veikla tarp
mokinio/besimokanciojo ir daugialypés terpés mokymosi sistemos, kurioje besimokanciojo reakcijos

priklauso nuo sistemos reakcijy ir atvirk$ciai (Heidig, Schwartz, Plass, 2010).
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Kompiuterio — mokinio interaktyvumo galimybés sparCiai kinta, tobuléjant technologijoms.
Troseth, Russo ir Strouse (2016) pabrézia, kad naujy technologijy galimybés iSplecia interaktyvumo
savoka. Naujosios technologijos, pavyzdziui, iPad ir priemonés su judesiy fiksavimo funkcijomis, tokios
kaip Wii ir Xbox su ,,Kinect* technologija kuria naujas interaktyvaus mokymo galimybes. Jutiklinis
ekranas plansetiniuose kompiuteriuose ir iSmaniuosiuose telefonuose. Judesiy fiksavimas suteigia
galimybe vaikams individualiai tyrinéti aplinka ir reaguoja i skirtingus vartotojy atsakus, pagal tai keicia
turinj. Judesiy fiksavimo technologijos tiesiogiai atsako j jvairius vaiky judesius ir fizinius veiksmus.
Trijy dimensijy zaislai, knygos ir jutikliniai ekranai suteikia vaikams galimybe turinj valdyti skirtingais
budais: lieciant, gaudant, velkant arba paverciant pacig priemone. Tradicinés medijos negali suteikti
socialinio bendravimo Zenkly budingy zmoniy bendravimui (kaip atsitiktinis akiy zvilgsnis, atsakas
ziirovui, ar tokiy asmeniniy detaliy integravimas, kaip zilirovo vardas). PrieSingai naujosios
technologijos gali reaguoti | atsitiktinius vartotojo veiksmus ir kurti socialinio bendravimo iliuzija. Toks
technologijos interaktyvumo lygis reikalauja aktyvaus vaiky jsitraukimo j pacig veikla, dél to skatina jy
mokymasi ir suvokima.

Pranskitiniené (2013) iSveda ,,nardinancio interaktyvumo muziejinéje edukacijoje grindziamaja
teorijg. Tiek muziejai, tiek animacija gali biiti suprantami, kaip mokymosi aplinkos, tod¢l muziejingje
edukacijoje vartojama ,,nardinacio® interaktyvumo samprata gali bati pritaikyta ir animacinei edukacijai.
Sios teorijos modelj sudaro du pagrindiniai elementai: ,,pladuriavimas® ir ,,pasinérimas“. Sios savokos
apibiidina kokybiska ir nekokybiska interaktyvuma. ,,Pliduriavimo* sgvoka Sioje teorijoje yra siejama
su besimokanciajam kylan¢iu nuobodulio ir siekiu iStriikti i§ nuobodulio, nes ,,nuobodulys yra biisena,
nepriimtina Zmogui, ji suvokiama, kaip nepatogumas, i§ kurio stengiamasi, kuo grei¢iau istrukti*
(Pranskiinieng, 2013). ,,Aktyvinimas* Sioje teorijoje yra suprantamas, kaip “dalinis interaktyvumas. Tai
yra tiesioginé arba netiesioginé¢” edukaciné veikla (Pranskiiniené, 2013). Apibtdinti per didel}
aktyvinima, kai besimokantysis persisotina aktyvumo ,,perdozuoja jo* ir dél to pradeda vel jausti
nuobodulj. Taigi ,,pladuriavimo* informacijoje procesas yra suprantamas kaip pavir$inis mokymosi
aplinkos lygmuo, kuris pasireiSkia nuoboduliu, siekiu iSvengti nuobodulio, aktyvinimu, informacijos ir
veiklos perdozavimu.

Kitas svarbus modelio elementas ,,pasinérimas* yra edukaciné charakteristika, kuri demonstruoja
galimybes, kaip i$vengti nuobodulio sukelty problemy. Sj elementg apibiidina trys sgvokos:
,,uzkabinimas®, ,,j(si)traukimas® ir ,,abejonés zadinimas* (Pransktiniené, 2013). ,,UZkabinimo* sgvoka
yra tiesiogiai nukreipta j besimokantjjj ,,siekiant jo pirminio giluminio susidoméjimo*. ,,J(si)traukimo*
sgvoka apibiidina besimokanciojo galimybe jsitraukti i gilesnj edukacinj procesa. ,,Abejonés zadinimo*
sgvoka apibtidina besimokanciojo kritinio mastymo lavinima, jgalina besimokantyji kelti klausimus,
abejoti ,,paciam ieSkoti atsakymy, keisti ir keistis* (Pranskiiniene, 2013), daryti jtakg mokymosi

aplinkai. Si grindziamoji teorija ai$kina interaktyvumo kokybés svarba edukacin¢je aplinkoje.
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Interaktyvumo lygis interaktyvioje animacijoje

Mokymosi objekty metaduomeny standarto LOM taikymo modelio taisykliy rinkinyje (2006)
iSskiriami  interaktyvumo tipai ir interaktyvumo lygiai. Interaktyvumo tipai skirstomi j aktyvius,
aiSkinamuosius ir misrius. Aktyviu mokymo objektu buty laikoma tokia animacija, kuri tiesiogiai
suzadinty mokinio veiksmus. Tokie mokymosi objektai besimokantjjj skatina vertinti ir atlikti uzduotis
t.y. ivesti tinkamg informacijg ] kompiuter; arba veikti ir diskutuoti uz interaktyvios animacijos
programos riby. Demonstraciniu mokymosi objektu biity laikoma tokia animacija, kurioje pateikiama
informacija, bet is besimokanciojo nereikalaujama jvesti informacijos j kompiuterj. Misriu mokymosi
objektu biity laikoma tokia animacija, kuri aprépty aktyvyji ir demonstracinj tipus.

Mokymosi objekty metaduomeny standarto LOM taikymo modelio taisykliy rinkinyje (2006)
interaktyvumo lygiai skirstomi j labai zema, zema, vidutinj, auksta ir labai aukstg. Mokymosi objektai,
kuriy interaktyvumo tipas yra ,aktyvus® gali turéti auksta interaktyvumo lygj (pvz. modeliavimo
(imitavimo) programa turi daug valdikliy) arba Zemo interaktyvumo lygio (pvz. aprasytos instrukcijos,
kurios sitilo veikla). Mokymosi objektai, kuriy interaktyvumo tipas ,,yra ,,demonstracinis®, gali biiti
zemo interaktyvumo lygio (pvz. aiSkinamasis tekstas parasSytas jprasta teksto rengykle) arba vidutinio
interaktyvumo lygio (pvz. sudétingas hipertekstinis dokumentas su nuorodomis ir perzitiromis)“
(Isverstas ir adaptuotas lietuviy kalbai mokymosi objekty metaduomeny standarto LOM taikymo
modelio taisykliy rinkinys (dokumentacija), 2006).

Lietuvoje esanciy skaitmeniniy mokymo priemoniy pasiiilos ir tinkamumo naudoti ugdymo procese
analiz¢je (2015) apibréZiama interaktyvumo lygiy skaitmeninése mokymo priemonése skalé:

e neinteraktyvus (0) pavyzdziui, pasakojamasis tekstas, kuris yra iliustruojamas statiniais
vaizdais, statine informacija, be jokiy jungCiy su kitais tinklalapiais ar interneto dokumentais,
apraSytos instrukcijos.

e labai Zemas (1) pavyzdziui, dokumentas su nuorodomis tame paciame dokumente.

e 7emas (2), pavyzdziui., tokia informacijos, kaip neinteraktyvus vaizdo jrasai, skirti tik
perzitréti arba nuotraukos; arba hipertekstinis dokumentas su nuorodomis ir perzitiromis
(elektronine knyga, tinklalapis);

e vidutinis (3), pvz., ,,sudétingas hipertekstinis dokumentas (gali biti tinklalapis,
elektronine knyga) su nuorodomis ir perzitiromis, pasirenkamojo atsakymo testais, kuriu
rezultatai pateikiami i§ karto*;

e aukstas (4), pavyzdziui, praktine uzduotis, interaktyvi animacija, eksperimentas ir t.t.;

e labai aukstas (5), pvz., modeliavimo programa, leidzia modeliuoti procesus arba principus,
jrankiai leidzia kurti kitas skaitmenines mokymo priemones (Lietuvoje esanc¢iy skaitmeniniy

mokymo priemoniy pasitilos ir tinkamumo naudoti ugdymo procese analizéje, 2015).
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Interaktyvumo lygiy jtaka mokymuisi vertinama skirtingai. Kai kurios studijos rodo interaktyviy
mokymosi priemoniy privalumus (Mayer, Chandler, 2001; Schwan, Riempp, 2004; Tung, Deng, 2006);
kiti tyrimai atskleidzia misry rezultata (¢ Moreno, Mayer, 2005); trecioji grupé studijy kalba apie
interaktyvumo trikumus ir ribotuma (Moreno, Valdez, 2005, Wanga, Yang, 2016, Troseth, Russo,
Strouse, 2016). Ne visos interaktyvios ypatybés yra naudingos; kai kurios gali blaskyti vaiko démes;.
Tyrimas apie ankstyvojoje vaikystéje naudojamas elektronines knygas parode, kad interaktyvios
funkcijos vaikus atitraukia nuo naudingy pokalbiy su tévais, ypac jei interaktyvios technologijos yra
netinkamai ar nepakankamai aiskiai suprojektuotos, pokalbiai tarp tévy ir vaiky dazniausiai yra apie
technologijos mechanizma, o ne apie turinj, kas yra nepalanku mokymosi procesui. (Troseth, Russo ir
Strouse, 2016). Tyrimas apie auksto ir zemo interaktyvumo lygio skaitmeniniy knygy pasitelkimg
mokantis 10 mety vaikams, parodé, kad vaikai dirb¢ su zemo lygio interaktyvia elektronine knyga
pasieké geresniy mokymosi rezultaty, lyginant su vaikais, kurie dirbo su auksto lygio interaktyvumo
elektroninémis knygomis (Wanga ir Yang, 2016).

Saveika su auksto lygio interaktyvia dinamiska medija gali buiti problemiska dél dviejy priezasciy.
Pirmiausia, mokiniai gali buti linke turinj perzitréti tik pavirSutiniSkai. Antra, mokiniai gali biiti per ne
lyg intensyviai uzsiémg¢ turiniu ir tai gali kliudyti apdoroti visg pateikta medziaga, nes programa kelia
] pateiktg informacijg (Wanga ir Yang, 2016).

Auksto lygio interaktyvumas skirtingose programose daznai yra $iy programy kiréjy tikslas, taciau
tyrimy rezultatai rodo, jog optimaliausius mokymosi rezultatus galima pasiekti skaitmeninémis mokymo
priemonémis, kuriy interaktyvumo lygis néra labai didelis (Wanga ir Yang, 2016; Lowe, 2003).

Interaktyviy animaciniy filmuky naudojimas Svietime yra susijes su vis pla¢iau vartojamu terminu
SvieCiamosios programos ,,angl. edutainment® (Vityté, 2016) . Sagvoka ,,edutainment™ yra sudaryta i$
zodziy ,,education” (liet. Svietimas/ugdymas) ir ,,entertainment* (liet. pramoga). Vadovaujantis pirminiy
zodZiy reik§mémis nesunku suprasti, kad kalbama apie linksmo ir malonaus mokymosi forma. (Zin,
Nasir, Ghazali. 2010). Buckingham (2005) ,,edutainment* apibrézia, kaip miSry mokymo metoda, kuris
priklauso nuo vizualios medziagos ir nuo neformalios aplinkos, kurioje maziau didaktiniy elementy.
Jeigu naudojamos ,.edutainment“ programos, mokiniai mokosi per pramogas. Sis metodas mokinius
jgalina lengviau suprasti jvairius dalykus, motyvuoja veikti ir jdéti daugiau pastangy iSvengiant
nemaloniy emocijy. ,,Tai kompiuteriniai Zaidimai, televizijos programos, kurios apima pramogos ir
edukacijos aspektus. Platesnigja prasme tai bet kokia mokomoji edukaciné veikla, kuri yra linksma /
linksmina ir yra susijusi su vaizdo zaidimais, televizijos programomis, turin¢iomis edukaciniy tiksly*
(Vityte, 2016).

Interaktyvioji animacija, sujungia Zaidimo ir animacijos elementus. IS kitos pusés, Sis terminas yra

labai artimas edukacinio kompiuterinio zaidimo, Zaidimais grjsto mokymo (angl. game — based learning,
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primenantj kino filmo eiga“ (Vityté, 2016), taip intensyviai besikeic¢ian¢iu siuzetu stengiamasi sudominti
zaidéjus. Todél kompiuterinio/skaitmeninio zaidimo ir interaktyvios animacijos sgvokos dar labiau
susipina. Taciau skirtumas, kurj tikrai galima jzvelgti yra tas, jog interaktyviojoje animacijoje
svarbiausiu iSlicka naratyvas — pasakojimas, kuris turi tiksla ugdyti aplinkosauginj
raStinguma/sagmoninguma. Jis gali biiti kuriamas pacio mokinio arba pateikiamas su interaktyviomis
uzduotimis, o skaitmeniniame zaidime pagrindinis elementas yra pats zZaidimo procesas

Mokslingje literatiroje galima rasti interaktyvios daugialypés terpés veikimo ugdymo procese
modeliy Heidig, Achwartz, Plass (2010) modelis ,Interact yra iSsamus ir placiai naudojamas
interaktyvios daugialypés terpés tyrinétojy. Jame aiSkinama kaip daugialypéje terpéje saveikauja
besimokanciojo kintamieji ir mokymosi aplinka. | mokymosi aplinka jeina instrukcijos dizainas ir
mokymosi sistemos galimybés. Sioje modelio dalyje pasireiskia interaktyvumas ir interaktyvumo
charakteristikos, pvz.: kaip sistema reaguoja j besimokancio atsakymus (Kalyuga, 2007) arba sistemos
reagavimo greitis (Johnson ir kt., 2006), kokio lygio sgveika vyksta tarp programos ir besimokanciojo.
Taciau, Sios iSvardintos programos funkcijos yra susijusios tik su pacia mokymosi aplinka ir savaime
negali paaiSkinti interaktyvumo visame mokymosi procese. Todé¢l yra naudingiau atskirai analizuoti
programos ypatybiy interaktyvuma ir tik po to pradéti analizuoti interaktyvuma jau visame mokymosi
procese (Heidig, Achwartz, Plass, 2010).

Tarp mokymosi aplinkos (pvz. interaktyvios animacijos), emocijy/ motyvacijos ir besimokanc¢iojo
veiksmy egzistuoja dvipusis rySys (Kennedy, 2004.), o tarp mokymosi aplinkos, kognityvinés ir
metakognityvinés veikly egzistuoja vienakryptis rySys. Tai rodo, kad mokymosi aplinka gali paveikti
besimokanciojo kognityvinius procesus sgveikos su programa metu.

Galimy veiksmy pasirinktys interaktyvioje daugialypéje terp€je yra nustatomas jvesties
jrenginiais, kurie nukreipia arba aktyvuoja sistemg. Besimokanciojo veiksmai tokiame kontekste gali
biti pvz.: teksto jvedimas, pelés paspaudimas, arba valdiklio sukiojimas (Heidig, Achwartz, Plass,
2010). Modelis parodo kaip besimokanciojo veiksmai, kuriuos jis atlicka mokymosi sistemoje, sukelia
apsikeitimus pacioje sistemoje ir atvirk$Ciai $ie pasikeitimai sistemoje gali vesti prie pacio
besimokanciojo pasikeitimo.

Kognityvinés veiklos yra protinés operacijos ir procesai, kuriuos besimokantysis atlieka tam, kad
pasirinkty, integruoty, susisteminty naujg informacija j koherentines ziniy strukttras (Kenedy, 2004;
Moreno, Mayer, 2007). Pasirinkti skirtingi metodai turi poveikj mokymosi rezultatams. Vienas kelias
yra atskirti pavirsiniy ir giluminiy ziniy apdorojimg (Kennedy, 2004). Pavirsinio lygio ziniy apdorojimas
yra siejamas su tokiomis kognityvinémis strategijomis kaip kartojimas ir jsiminimas pasitelkiamomis
perkelti naujg informacija j darbing atmintj (Vrugt, Oort, 2008). Giluminis Ziniy apdorojimas siejamas

su tokiomis kognityvinémis strategijomis kaip analizavimas, sintezé, struktiravimas, savireguliacija ir
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kritinis mastymas, kurie padeda integruoti naujg informacijg j jau ankS¢iau turétas zinias (Vrugt, Oort,
2008; Heidig, Achwartz, Plass ,2010). Kitaip sakant giluminis Ziniy apdorojimas yra susijes su gilesniu
supratimu ir pritaikymu.

Emociné ir motyvaciné besimokanciojo biisena kyla i§ duotos situacijos. Tai gali biti
interaktyvaus proceso produktas arba priezastis. Emocijos pedagoginéje psichologijoje yra
ignoruojamos, nors jrodyta, kad jos gali turéti poveikj tiek informacijos apdorojimui, tiek mokymosi
rezultatams (Pekrun ir kt. 2002).

Kritinis komponentas interaktyvumo grandinéje yra besimokanciojo suvokimo formavimasis. | jj
jeina zZinios, kurias besimokantysis turéjo prieS mokymosi veiklg ir zinios, kurias jis jgijo veiklos metu.
Tai néra galutinis interaktyvios animacijos integravimo modelio taskas interaktyvumo procese. Tai
labiau yra integruota dalis visame procese, kuriame jgyty ir turéty pries tai ziniy struktiiros keicia elgesi,
mastyma ir emocijas (Heidig, Achwartz, Plass ,2010).

Apzvelgus teoring literatiirg apie animacija ir interaktyvuma galima apibrézti interaktyviosios
animacijos sagvoka. Interaktyvioji animacija yra daugialypés terpés elementas, kuriame kuriami judantys
paveiksléliai sudaro animacinio filmo siuzetg. Joje yra sujungti tokie moduliniai komponentai kaip
animacija, pasakojimas, grafika, tekstas, judantys paveiksléliai, muzika, uzduotys ir skirtingy veikly
pasirinkimai vartotojui. Interaktyviojoje animacijoje neapsiribojama tik Zitirovo stebéjimu. Zitirovas gali
sgveikauti su turiniu ir animacijos forma. Interaktyvioji animacija reaguoja j naudotojo veiksmus ir
suteikia griZztamajj rySj taip pat koreguoja zitirovo veiksmus. Norint, kad interaktyvioji animacija bty
efektyvus metodas ugdymo procese joje turéty biti integruotos skirtingos interaktyvumo kategorijos:
Zmoniy saveika pasitelkiant technologijas, Zmogaus ir technologijos saveika taip pat ja turéty buti
skatinama ir tiesioginé sgveika tarp zmoniy. Interaktyvioji animacija jgalina besimokantjjj reaguoti |
informacijg kintanc¢ioje aplinkoje. Interaktyviaja animacija ugdymo procese kei€ia besimokantysis, o
interaktyvioji animacija kei¢ia besimokanciojo veiksmus, kognityvines ir metakognityvines veiklas,
emocijas ir motyvacijg taip formuoja besimokanciojo mentalinio suvokimg modelj (angl. mental model).
Interaktyvioji animacija skirta ugdyti aplinkosauginj rastinguma savo turiniu ir forma gali: supazindinti
besimokantjjj su aplinkosauginiais faktais, Ziniomis, problemomis ir gincais, ugdyti aplinkosauginj
supratima, gerinti aplinkosauginius jgiidzius ir vesti prie tvariy veiksmy.

Atlikus mokslinés literatiiros analize iSrySkéja interaktyviosios animacijos galimybés ir ribotumai.
Interaktyvioji animacija skirta ugdyti pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginj rastinguma gali biti
tinkamas instrumentas pagerinti kognityvinius gebéjimus, motyvuoti, mazinti bejégiSkumo, litidesio,

baimés ir pykcio jausmus susidiirus su globaliomis aplinkosauginémis problemomis (ekofobija).
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1.3.1.lentelé. Animacijos, interaktyvumo ir interaktyviosios animacijos sampratos

Savoka Apibudinimas

Animacija ,»Kino filmy kiirimo btidas — piesiniuose pavaizduoty figiliry, léliy ir t.t. judesiy faziy fiksavimas
filmo kadruose, kurie rodomi ekrane, sukuria judéjimo jsptdj“. Jei tai skaitmeniné animacija ji
apibréziama kaip ,,judanciy paveiksléliy karimas kompiuteriu®. (Tarptautiniy Zodziy zodynas,
2013).
Daugialypés terpés (multimedijos) programinés jrangos elementa.
(Zin, Nasir, Ghazali, 2010)
Technologija, kurioje pasitelkiami judantys charakteriai, aplinka ir objektai ir taip jie ,,prikeliami
gyvenimui‘ (Starosielski, 2011).
Menas, kuriame ne tik mobilizuojami egzistuojantys veikéjai ir aplinka, jj reikéty suprasti kaip
naujy judesiy mena: kinestetinj meng (Starosielski, 2011).

Interaktyvumas | Zmogaus — kompiuterio sgveikos kontekste interaktyvumas apibréziamas, kaip kompiuterio

Interaktyvioji

animacija

Interaktyvioji
animacija
ugdanti
aplinkosauginj

rastinguma

funkcija reaguoti i besimokanciojo jdétas pastangas, kompiuterio atsakymo analizavimas ir
atitinkami besimokanciojo veiksmai. (Bork. 1982).

Interaktyvumas technologijoje yra galimybé kompiuterinéje medijoje, kuri vartotojus jgalina
pasiekti informacija, kontroliuoti informacijos pateikima, reaguoti j informacija ir Zinutes
kintancioje aplinkoje (t.y. atsakyti j klausimus, i$siysti zinute, veikti zaidime, gauti griztamajj rysi
ir atsakyti j ankstesnj veiksmg (Street, Gold, Manning, 1997).

Visas interaktyvumo raiis sieja dvi fundamentalios sglygos: bet kokioje interaktyvioje situacijoje
turi dalyvauti bent du dalyviai ir visada $iy dalyviy veiksmai savyje turi abipusiskumo elementg —
abi pusés patiria tam tikra poveik].

Interaktyvumas mokymosi procese pasitelkiant kompiutering daugialype terpe yra abipusé veikla
tarp mokinio/besimokanciojo ir daugialypés terpés mokymosi sistemos, kurioje besimokanciojo
reakcijos priklauso nuo sistemos reakcijy ir atvirkséiai (Heidig, Schwartz, Plass, 2010).

Tai yra animacija, suteikianti galimybe mokiniui manipuliuoti jos turiniu ir forma; suteikianti
besimokanéiajam grjztamajj ry$j ir taip keicianti jo veiksmus, motyvacija, emocijas, kognityvines
veiklas ir formuojanti besimokan¢iojo mentalinio suvokimg modelj.

Interaktyvioji animacija skirta ugdyti aplinkosauginj rastinguma savo turiniu ir forma gali:
supazindinti besimokantjjj su aplinkosauginiais faktais, ziniomis, problemomis ir gincais, ugdyti

aplinkosauginj supratima, gerinti aplinkosauginius jgiidzius ir vesti prie tvariy veiksmy.

Interaktyvioji animacija dél savo formos ir jame kuriamo paveikumo vaiky auditorijai kartu

perduoda tam tikra ideologija, zaligja propaganda, subjektyvius rezisieriy ir animacijos kiréjy

jsitikinimai (Lowe, 2003; Wanga, Yang, 2016).

Interaktyviosios animacijos interaktyvumas ugdymo procesa gali veikti tiek teigiamai, tiek

neigiamai. D¢l didelio programos interaktyvumo lygio mokiniai gali biiti linke pavirSutiniskai perzitiréti
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turinj, arba gali biiti nepajégiis perzitréti visos informacijos, nes yra uzsiéme interaktyvumo funkcijy
analizavimu.

Taciau interaktyvioji animacija yra tinkamas instrumentas supazindinti su aplinkosauginémis
sgvokomis, energijos taupymu ir kitomis aplinkosauginémis, ir ekologinémis ziniomis (zr. 1.1.1.
lentele). Joje esancios interaktyviosios uzduotys gali sudaryti sglygas ugdyti aplinkosauginj supratima
apie lokalias ir globalias aplinkosaugines problemas, kurias dél jy sudétingumo sunku suprasti
pasitelkiant tik patirtj. Taip pat taikyti aplinkosauginius geb¢jimus, keisti jprocius, organizuoti, kritiskai
vertinti ekologing ir aplinkosauging informacija, gerinti aplinkosauginiy problemy sprendimo geb¢jimus
ir skatinti dalyvauti aplinkosauginése veiklose. Interaktyviojoje animacijoje gali biiti ugdomas
komandinio darbo gebéjimas, jei pasitelkiant interaktyviosios animacijos technologija suteikiama
galimybé sgveikauti Zzmonéms.

Interaktyvioji animacija yra pajégi sukelti mobilumo efektg. Tai reiSkia, kad interaktyvioji
animacija gali supazindinti mokinius su tolimy vietoviy aplinkosauginémis problemomis. Animacija
gali perkelti | nepastebima, nematoma pasaulj, kuriy kamera realyb¢je negali uzfiksuoti, taip pat joje
galima lengvai vizualizuoti aplinkos poky¢ius (Starosielski, 2011). Ji gali padéti jveikti kognityvinius,
emocinius ir geografinius barjerus, nes vizualus informacijos pateikimas gerina mastymo gebéjimus,
temos supratimg, idéjy atpazinima, o dinaminé interaktyviosios animacijos grafika gali labiau motyvuoti
mokinj nei statiSkas vaizdas (Rieber, Tzeng, Tribble, 2004, Mason, Lowe, Tornatora, 2013; Aydin,
2015). Interaktyviojoje animacijoje gali buti aiSkinama informacija; ji gali sgveikauti su

besimokanciuoju ir ja galima tikrinti zinias. (Xiao, 2013).
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1.3 Pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio rastingumo ugdymo interaktyvigja animacija
modelis

Pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio raStingumo ugdymo interaktyviaja animacija modelis
grindziamas 1.1 ir 1.2 poskyriuose atlikta moksline literatiros analize. Jis yra sudarytas remiantis
interaktyvios multimedijos modeliu (angl. The Integrated Model of Multimedia Interactivity
(INTERACT) (Heidig, Achwartz, Plass, 2010) ir aplinkosauginio rastingumo mokslininky teorinémis
nuostatomis (Simmons, 1995, McBride ir kt. 2013, Toledo, 2014). Modelyje kaip mokymaosi aplinka
iSskirta interaktyvioji animacija, kuri susidaro i§ skirtingy multimedijos elementy: dizaino, grafikos,
muzikos, garsy ir gamtosauginio turinio. Interaktyviosios animacijos interaktyvumo lygis gali varijuoti.
Skirtingas interaktyvumo lygis gali turéti skirtingg poveikj besimokan¢iojo mokymuisi (Troseth, Russo
ir Strouse, 2016), todél animacijos interaktyvumo lygis yra iSskirtas kaip atskiras mokymosi aplinkos
elementas. Taip pat interaktyvumo lygis praple¢ia mokymosi sistemos galimybes, nuo jo priklauso, kaip
sistema reaguoja j besimokanciojo atsakymus (Kalyuga, 2007), sistemos atsakymo greitis (Johnson ir
kt., 2006; Steuer, 1995), kokio lygio sgveika vyksta tarp programos ir besimokanciojo. Pagal Lietuvoje
esanciy skaitmeniniy mokymo priemoniy pasiiilos ir tinkamumo naudoti ugdymo procese analize (2015)
animacija skirta tik perziiiréti priskiriama prie Zzemo interaktyvumo lygio (2), interaktyvioji animacija
priklausomai nuo jos turinio ir suteikiamy galimybiy besimokanc¢iajam gali biiti priskirta prie vidutinio
(3), auk$to (4) arba labai aukSto (5) interaktyvumo lygio. Nuo multimedijos elementy ir nuo
aplinkosauginj raStinguma ugdancio turinio kokybés priklauso galimybé sudominti ir motyvuoti veikti
besimokantjjj.

Galimy besimokanc¢iojo veiksmy pasirinktys interaktyvioje animacijoje yra nustatomas jvesties
jrenginiais, kurie nukreipia arba aktyvuoja sistema. Besimokanciojo veiksmai tokiame kontekste gali
buti pvz.: teksto jvedimas, pelés paspaudimas, arba valdiklio sukiojimas Besimokanciojo veiksmai,
kuriuos jis atlieka mokymosi sistemoje, sukelia pasikeitimus pacioje sistemoje ir atvirk$ciai Sie
pasikeitimai sistemoje gali vesti prie pacio besimokanciojo pasikeitimo.

Kognityvinés veiklos yra protinés operacijos ir procesai, kuriuos besimokantysis atlieka tam, kad
pasirinkty, integruoty, susisteminty naujga informacija j koherentines Ziniy struktiiras (Kenedy, 2004;
Moreno, Mayer, 2007). Pasirinkti skirtingi metodai turi poveikj mokymosi rezultatams. Vienas kelias
yra atskirti pavirSiniy ir giluminiy ziniy apdorojimg (Kennedy, 2004). Pavirsinio lygio informacijos
apdorojimas yra siejamas su tokiomis kognityvinémis strategijomis kaip kartojimas ir jsiminimas
pasitelkiamomis perkelti naujg informacijg i darbine atmintj (Marton ir Saljo, 1976; Vrugt ir Oort, 2008).
Giluminis ziniy apdorojimas siejamas su tokiomis kognityvinémis strategijomis kaip analizavimas,
sinteze, struktiiravimas, savireguliacija ir kritinis mgstymas, kurie padeda integruoti naujg informacijg i

jau anksc¢iau turétas zinias (Vrugt, Oort, 2008; Heidig, Achwartz, Plass ,2010).
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Giluminis ziniy apdorojimas yra susijes su gilesniu supratimu ir pritaikymu. Taigi giluminiy ziniy
apdorojimas siejamas su aplinkosauginiy problemy, savoky, aplinkosauginés situacijos, pasekmiy ir
priezas¢iy suvokimu, aplinkosauginiy jgiidziy gerinimu ir skatinimu imtis aplinkosauginiy veiksmy.

Kognityvinés veiklos yra protinés operacijos ir procesai, kuriuos besimokantysis atlieka tam, kad
pasirinkty, integruoty, susisteminty naujg informacijg j koherentines Ziniy struktiiras (Kenedy, 2004;
Moreno, Mayer, 2007). Pasirinkti skirtingi metodai turi poveikj mokymosi rezultatams. Vienas kelias
yra atskirti pavirSiniy ir giluminiy Ziniy apdorojima (Kennedy, 2004). PavirSinio lygio informacijos
apdorojimas yra siejamas su tokiomis kognityvinémis strategijomis kaip kartojimas ir jsiminimas
pasitelkiamomis perkelti nauja informacijg j darbing atmintj (Marton ir Saljo, 1976; Vrugt ir Oort, 2008).
Giluminis ziniy apdorojimas siejamas su tokiomis kognityvinémis strategijomis kaip analizavimas,
sintezé, struktiiravimas, savireguliacija ir kritinis mastymas, kurie padeda integruoti naujg informacijg i
jau anks$¢iau turétas Zinias (Vrugt, Oort, 2008; Heidig, Achwartz, Plass ,2010). Kitaip sakant giluminis
Ziniy apdorojimas yra susijes su gilesniu supratimu ir pritaikymu. Taigi giluminiy Ziniy apdorojimas
siegjamas su aplinkosauginiy problemy, sgvoky, aplinkosauginés situacijos, pasekmiy ir priezas¢iy
suvokimu, aplinkosauginiy jgiidziy gerinimu ir skatinimu imtis aplinkosauginiy veiksmy.

Kuriant interaktyvigja animacijg skirta ugdyti pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginiam
rastingumui svarbu perprasti §io amziaus vaiky kognityvinius gebéjimus. Reikia jvertinti moralinio
mastymo raida: ar vaiko santykis su pasauliu vis dar yra egocentriSkas, ar jis jaucia nerimg dél
aplinkosauginiy problemy; kognityvinius geb&jimus: ar jis jau geba vertinti rySius ir désnius, kokie jo
démesio ir atminties funkcijy gebéjimai.

Emociné ir motyvaciné besimokanciojo biisena kyla i§ duotos situacijos. Tai gali biti
interaktyvaus proceso produktas arba priezastis.

I aplinkosauginio raStingumo srit} jeina aplinkosauginés Zinios ir gebéjimai, kuriuos
besimokantysis tur¢jo prie§ mokymosi veiklg ir aplinkosauginés Zinios, geb¢jimai, kuriuos jis jgijo
veiklos metu.

Aplinkosauginj rastingumg sudaro jautrumas aplinkosaugai, ekologinés, socialinés, politinés
Zinios, zinios apie aplinkosaugines problemas, aplinkosauginiai geb¢jimai, atsakingas aplinkosauginis
elgesys (McBride ir kt. 2013). | jautrumo aplinkosaugai sgvoka jeina jautrumas ir aplinkosaugos
problemoms, atsakingas poziiiris i tarSa, technologijas, ekonomika, iSsaugojima, aplinkosauginius
veiksmus ir noras atpazinti, siekti jgyti skirtingas vertybes nukreiptas j aplinkosaugines problemas ir
gincus; motyvacija aktyviai dalyvauti aplinkos gerinimo ir apsaugos veiklose, noras iSrySkinti savo
paties vertybes, savarankiskai padaryti sprendimus dél aplinkosauginiy gincy atsizvelgiant | moralés
principus.

Ekologinés, socialinés ir politinés zinios yra zinios apie ekologines sgvokas, susijusias su

Zmonémis, rii§imis, populiacijomis, bendruomenémis, ekosistemomis ir biocheminiu ciklu, Zinios apie
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energijos gamyba, tickimg ir bendras supratimas apie tarpusavio priklausomybe, niSas, prisitaikyma,
paveldéjima, homeostaze, ribojancius veiksnius; zinios kaip veikia gamtos sistemos ir kaip saveikauja
socialinés sistemos su gamta; zinios apie ekonomikos, politikos, socialinio sektoriaus ir ekologijos
tarpusavio ry§] kaimo ir miesto vietovése; zinios, kaip zmoniy kultiiros veiklos i§ ekologinés
perspektyvos veikia aplinka; geografinés zinios.

Zinios apie aplinkosaugines problemas yra Zinios apie jvairiy su aplinkosauga susijusiy problemy,
gincy supratimas ir suvokimas, kokig jtaka jiems daro politika, Svietimas, ekonomika ir valstybinés
institucijos; oro, dirvozemio ir vandens kokybé, kiekybé, Zemés naudojimas ir valdymas, laukiniy
gyviny gyvenimo padétis, zmoniy populiacija, sveikata ir vartojimas.

Aplinkosauginiai gebéjimai yra aplinkosauginiy problemy ir gincy identifikavimas, apibrézimas,
analizavimas, sintezé, informacijos jvertinimas pasinaudojant pirminiais, antriniais Saltiniais ir
asmeninémis vertybémis; sugebéjimas pasirinkti tinkamas veiksmy strategijas, kurti, jvertinti ir jdiegti
veiklos planus; gebéjimas jvertinti mokslinius tyrimus ir pagrindines rizikas, mastyti sistemiSkai,
numatyti, galvoti i priekj ir planuoti.

Aplinkosauginis elgesys apibtidinamas kaip aktyvus dalyvavimas sprendziant aplinkosauginius
gincus ir problemas; veikimas per savo gyvenimo stiliy jskaitant atsakingg, aplinkai saugy vartojima,
iStekliy tausojima; vykdyti aplinkosauginius reikalavimus, asmeniSkai skatinti kitus nekenkti aplinkai,
palaikyti aplinkai palankiag politikg ir aplinkosauginiy teisés akty rengimo iniciatyvas. Kitaip nei
suvokimo kiirimo ar jgiidziy gerinimo veiklos, aplinkosauginis elgesys yra efektyvaus pilietiSkumo
sudétingame pasaulyje kompetencija. Aplinkosauginio elgesio pavyzdziai yra mokiniy plétojami
bendruomeniniai projektai ir dalyvavimas veikly pasirinkimo ir konstravimo procesuose, tuomet
mokiniai jauciasi galintys pakeisti situacijg ir prisiima daugiau atsakomybés, nes supranta, kad gali
pakeisti savo bendruomeneg. Aplinkosauginio elgesio fazéje mokytojas/mokomoji priemoné néra
mokymo proceso vedlys. Mokytojas/ mokomoji priemoné gali palaikyti arba padéti, bet rezultatas yra
unikalios besimokanciyjy produktas (Monroe, Andrews, Biedenweg, 2007). Todél Sioje fazeje
interaktyvioji animacija néra tinkamiausias metodas. Aplinkosauginis elgesys gali buiti skatinamas ja per
Ziniy suteikimg, supratimo kiirimg ir jgiidZiy gerinimg, taCiau pats veiksmas jau yra savarankiskas
besimokanciojo poelgis, kurio interaktyvioji animacija negali valdyti.

Aplinkosauginio rastingumo ugdymo procese labai svarbus socialinis kontekstas, kuris turi daug
jtakos vaiko poziiirio ir vertybiy formavimuisi. Mikrosistema, | kurig jeina Seimos, mokyklos,
bendraamziy aplinkos turi ypatinga reikime vaiko nuostatoms. Sioje sistemos dalyje vaikas néra pasyvus
stebetojas. Jis taip pat dalyvauja mikrosistemos kiirimo procese (Santrock, 2011). Todé¢l saveikoje su
interaktyvigja animacija reikia jvertinti ir artimosios besimokanciojo aplinkos reikSme, pasinaudojus

interaktyvumo galimybémis stengtis jtraukti ne tik besimokantjjj, bet ir jo artimajg aplinka.
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Modelyje rodyklémis vaizduojamas abipusis rySys tarp besimokanciojo ir interaktyviosios
animacijos, nes ji sgveikauja su $ia mokymosi aplinka. Taip pat iSrySkinamas dvipusis rySys tarp
ugdytojo ir besimokanciojo, nes ugdytojas yra ugdymo proceso vedlys, todél jis daro jtaka tiek
interaktyviosios animacijos pasirinkimui, tick besimokanéiojo kintamiesiems. Bet tuo paciu
priklausomai nuo animacijos galimybiy ir besimokanciojo veikly, reakcijy, motyvacijos ir kt. kinta
ugdytojo veikla. Artimoji besimokanciojo aplinka (tévai ir draugai) bendraudami su aplinkosauginj
raStinguma jgyjanciu mokiniu jaucia interaktyviosios animacijos jtaka. O besimokantysis yra veikiamas

savo tévy ir draugy vertybiy, veiksmy bei poziiirio.
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1.4 Pradiniu klasiy mokiniy aplinkosauginio rastingumo ugdymo interaktyviaja animacija

tyrimo charakteristikos, kriterijai ir indikatoriai

Pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio rastingumo ugdymo interaktyvigja animacija
charakteristikos, kriterijai ir indikatoriai grindziami 1.1 ir 1.2 poskyriuose atlikta moksline literattros
analize ir sukurtu pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio rastingumo ugdymo interaktyvigja animacija
modeliu. Siame darbe igskiriamos technologijos kokybés ir aplinkosauginio rastingumo ugdymo
interaktyvigja animacija turinio charakteristikos. Toliau jos suskirstomos j kriterijus ir indikatorius.
Charakteristikos, kriterijai ir indikatoriai sudaryti remiantis Kurilovo ir Sérekienés (2008), Sérekienés
(2013), Skaitmeniniy mokymo priemoniy ir vadovéeliy vertinimo Kkriterijais (Skaitmeniniy mokymo
priemoniy ir vadovéliy vertinimo kriterijai. Ataskaita. E.mokykla, 2012) ir Hattie (2012) darbais.
Technologiniai kriterijai darbe sudaryti daugiausiai remiantis Kurilovo ir Séreikinés (2010) mokomuyjy
obekty kokybés kriterijais ir skaitmeniniy mokymo priemoniy ir vadovéliy vertinimo kriterijais
(Skaitmeniniy mokymo priemoniy ir vadovéliy vertinimo kriterijai. Ataskaita. E.mokykla, 2012).

Aplinkosauginio rastingumo ugdymo interaktyvigja animacija turinio charakteristika yra sudaryti
remiantis Séreikienés (2013) kokybés vertinimo kriterijais, Hatie (2012) skirtingy mokymo programy
turinio intelektinés kokybés ir informacijos aktualumo kriterijais taip pat skaitmeniniy mokymo
priemoniy ir vadovéliy vertinimo kriterijais (Skaitmeniniy mokymo priemoniy ir vadovéliy vertinimo
kriterijai. Ataskaita. E.mokykla, 2012). Aplinkosauginio rastingumo ugdymo Kriterijai sudaryti
remiantis i$skirtais aplinkosauginio rastingumo komponentais (McBride ir kt., 2013) ir aplinkosauginio
raStingumo ugdymo strategijy modeliu (Monroe ir kt., 2007).

Teorinéje literatiroje rasti skaitmeniniy mokymo objekty kokybés charakteristikos, kriterijai ir
indikatoriai Siame darbe suderinami su pradiniy klasiy mokniy aplinkosauginio rastingumo ugdymo
interaktyvigja animacija modeliu ir interaktyviosios animacijos specifika. Isskirtos charakteristikos,
kriterijai ir indikatoriai yra naudojami edukacinio eksperimento tyrimo dalyviy vertinimui, pasirinktos
interaktyviosios animacijos vertinimui ir yra suderinti su eksperty interviu kKlausimais.

Edukacinio eksperimento dalyviy vertinimas remiasi aplinkosauginio rastingumo ugdymo
kriterijais, nes jie atskleidzia aplinkosauginio raStingumo kitima. Interaktyviosios animacijos atrankos
ir pasirinkimo edukaciniam eksperimentui metu buvo vertinamos tiek aplinkosauginio rastingumo
ugdymo interaktyvigja animacija turinio, tiek ir interaktyviosio animacijos technologijos
charakteristikomis. Eksperty interviu metu buvo remtasi S$iais kriterijais: tinkamumo ugdyti
aplinkosauginj rastinguma; tinkamumo pradiniy klasiy mokiniy amziaus tarpsniui; turinio
interaktyvumo; besimokanciyjy motyvacijos ir susidoméjimo skatinimo; tinkamo pristatymo dizaino

Kriterijais.
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1.5.1 lentelé. Interaktyviosios animacijos skirtos ugdyti aplinkosaugini rastinguma

charakteristikos, Kriterijai ir indikatoriai (pagal Monroe ir kt., 2007; Kurilova, 2008, Kurilova, Sérikoviene,
2010; Serikoviene, 2013, Skaitmeniniy mokymo priemoniy ir vadovéliy vertinimo kriterijai, 2012; Hatie,2012; McBride ir kt.)

Charakteristika: Aplinkosauginio rastingumo ugdymo interaktyviaja animacija turinys

Kriterijai Indikatoriai

Tinkamumas ugdyti Interaktyviojoje animacijoje néra fakty, rei$kiniy ar kity turinio klaidy. Remiamasi patikrintais
aplinkosauginj rastinguma | Saltiniais.

Tinkamumas pradiniy Pateikiama informacija, susijusi su konkreciais jvykiais, faktais arba reiSkiniais, aiskiai
klasiy mokiniy amziaus | iliustruojama medziaga. Naudojami paprasti §io amziaus vaikams suprantami Zodziai.
tarpsniui UZzduotys susijusios su konkrecia veikla, informacijos atpazinimu ar rekonstrukcija, fakty pagal

asociacijas ar kategorijas grupavimu, priezasties ir pasekmés nustatymu, laiko, erdvés, atstumo,
tarpusavio rysio nagrinéjimu. Uzduotys siejamos su konkreciu veiklos kontekstu.
Déstomas turinys yra siejamas su mokiniy turimomis pagrindinémis Ziniomis.

Mokymosi tiksly Mokymosi tiksly suderinimas su veikla, vertinimu ir besimokanciojo savybémis.
suderinimas

Aiskas kriterijai Besimokantiesiems paaiskinti jy veiklos kriterijai. Aiski instrukcija.

Turinio interaktyvumas Turinys Kinta pagal besimokan¢iojo veikla, o grjiZztamasis rySys kei¢ia besimokanéiojo veikla.
Besimokan¢iyjy Programa geba motyvuoti ir sudominti mokinius

motyvacijos ir
susidoméjimo skatinimas

Tinkamas pristatymo Vizuali ir garsiné animacijos medziaga sudaryta taip, kad pagerinty mokymosi ir suvokimo
dizainas procesus. Suteikiama pagalba suklydus, kuriama palanki atmosfera.
Intelektiné kokybé Aprépiamos gilumings ir pavir$inés Zinios: animacijoje aprépiamos nuodugnios ir konkrecios

sritys. Pirmiausiai pateikiama pavirSinio lygio informacija tam, kad bity lengviau jgyti
gilumines ir abstrak¢ias zinias, susieti ir iSplésti idéjas.

Giluminis supratimas: mokiniy darbas arba atsakymai turi patvirtinti, kad jie supranta sgvokas
ir idéjas.

Pazinimo priestara: protas vystosi reaguodamas j sunkumus arba sutrikusia pusiausvyra. Reikia
atsakyti | klausima, kaip interaktyviojoje animacijoje kuriami sunkumai arba sutrikdoma
pusiausvyra.

Informacijos aktualumas Ziniy siejimas: aprépiamos jvairias sritys ir mokomieji dalykai.

Sasajos su konkreciomis tikro gyvenimo aplinkybémis: animacija ir uzduotys joje turi ry$j su
tikru gyvenimu.

Ugdymo turinio pagrindimas konkre¢iomis problemomis

Aplinkosauginio Zino aplinkosaugines, ekologines savokas, jas naudoja savo kalboje, turi Ziniy apie
rastingumo Zinios aplinkosaugines problemas.
Aplinkosauginis Suvokia tarpusavio ry§j tarp oro tarSos, vandens $vaistymo, Siukslinimo ir Zalos gamtai,
supratimas padariniy gyviinams, augalams, dirvozemiui, demonstruoja aplinkosaugines vertybes ir poziiirj.
Aplinkosauginiai Aplinkosauginiai jprociai, taiko ir jgyvendina aplinkosauginius jgidzius, organizuoja ir
gebéjimai kritiskai vertina informacija.

Aplinkosauginis elgesys Aplinkai saugus vartojimas, itekliy tausojimas, kity skatinimas saugoti ir nekenkti aplinkai

Interaktyviosios animacijos kokybe pirmiausiai uZtikrina jos turinio kokybé. Kokybiskoje
interaktyviojoje animacijoje néra fakty, reiskiniy ar kity turinio klaidy. Informacijos $altiniai, kuriais ji
remiasi yra patikimi. Taip pat ji yra pritaikyta pradiniy klasiy mokiniy kognityviniam lygiui. Tai reiskia
joje yra pateikiami konkretiis pavyzdziai, naudojami paprasti §io amZziaus vaikams suprantami zodziai.
Besimokantiesiems interaktyviojoje animacijoje yra paaiskinti jy veiklos kriterijai bei pateikiama aiski
instrukcija.

Uzduotys yra susijusios su konkrecia veikla, informacijos atpazinimu ar rekonstrukcija, fakty
pagal asociacijas ar kategorijas grupavimu, prieZasties ir pasekmés nustatymu, laiko, erdvés, atstumo,
tarpusavio rySio nagrinéjimu. Uzduotys siejamos su konkreciu veiklos kontekstu. Taip pat turinys yra

siejamas su mokiniy turimomis ziniomis ir yra sudarytas taip, kad sudominty mokinius. Vienas i$ turinio

43



efektyvumg uztikrinan¢iy elementy yra mokymosi tiksly suderinimas su veikla, vertinimu ir
besimokanciojo savybémis. Kokybiskos interaktyviosios animacijos turinys turi pasizyméti
informacijos aktualumu mokiniams. Aplinkosauginio raStingumo procesa uztikrina aplinkosauginiy
ziniy, aplinkosauginio supratimo kiirimo, aplinkosauginiy geb¢jimy ugdymo ir privedimo prie tvariy

aplinkosauginiy veiksmy jtraukimas j interaktyviosios animacijos turinj.

Charakteristika: Technologijos kokybé
Kriterijai Indikatoriai
Suderinamumas (Vidinés kokybés kriterijus) Veikia dazniausiai naudojamose operacinése sistemose (pvz.
Linux, Microsoft ir kt.)
Laikomasi pagrindiniy tarptautiniy SMP saugojimo ir
tvarkymo standarty (Pvz. IMS CC, SCORM ir pan.)

Interaktyvumas ir intuityvumas (Vidinés kokybés Interaktyvumo tipas ir lygis.

kriterijus) Naudojimo intuityvumas: vartotojas intuityviai jau¢ia kaip
naudoti interaktyviaja animacija.

Dizainas ir naudotojo sasaja (ISorés kokybeés kriterijus) EstetiSkas, navigacija yra paprasta ir lengvai suprantama.

Naudotojui draugiSska s3saja (naudotojas gali lengvai
orientuotis interaktyvios animacijos medziagos struktiiroje,
struktiira yra logiskas ir nedviprasmiSka).  Suteikiama
personalizavimo  galimybé (pritaikyta jvairiy grupiy
poreikiams). Tekstiné ir vaizdiné informacija yra suderintos
(atsizvelgiama | suderinamumo ir neperteklisSkumo
principus).

Pakartotinio panaudojimo galimybé Pritaikymas skirtingoms mokymo aplinkoms ir prisitaikymas
prie besimokan¢iyjy su skirtingai mokymosi poreikiais.

Intelektinés teisés

Licenzija Licencija suteikia galimybeg laisvai parsisiysti ar naudotis
interaktyviaja animacija internete; susipazinti su leidéjo
informacija apie interaktyviosios animacijos jsigijima.
Licenzijos informacija apie salygas yra aiski ir
nedviprasmiska, ir atitinka tarptautiniy standarty
reikalavimus.

Interaktyviosios animacijos skirtos ugdyti pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginj rastinguma
technologijos kokybé reiskia, kad ji veikia daZniausiai naudojamose operacinése sistemose, joje yra
laikomasi pagrindiniy tarptautiniy skaitmeniniy mokymosi objekty saugojimo ir tvarkymo standarty, o
interaktyviosios animacijos interaktyvumo tipas ir lygis yra tinkamas efektyviam aplinkosauginio
raStingumo ugdymui. Kokybiska interaktyviaja animacija yra lengva naudotis, galima intuityviai
perprasti jos valdymg. Taip pat ji turi buti estetiSka bei suteikti galimybg besimokancigjam ja
pakartotinai naudoti
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2. PRADINIU KLASIU MOKINIU APLINKOSAUGINIO RASTINGUMO
UGDYMO INTERAKTYVIAJA ANIMACIJA TYRIMO METODOLOGIJA

Sioje dalyje skyriuje aptariami empirinio tyrimo metodai ir organizavimas, tyrimo imties

charakteristikos, tyrimo etika ir pagrindziamas empirinio tyrimo instrumentas.
2.1.Tyrimo organizavimas ir metodai

Empirinj tyrimg darbe sudaro dokumenty analize, edukacinis eksperimentas ir i§ dalies
struktiruotas eksperty interviu. Tokia metody trienguliacija leidzia pazvelgti | inetraktyviosios
animacijos taikyma ugdyti pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginj rastingumg i§ skirtingy poziiirio
tasky. Metody trianguliacija gali uztikrinti tyrimo kokybe: ,,jvairlis duomeny rinkimo ir analizés metodai
suteikia daugiau galimybiy uztikrinti tyrimy jvairove, tinkamuma ir patikimuma® (ZydZitinaite,

Sabaliauskas, 2017). Zemiau pateikiama empirinio tyrimo struktiira (zr. 2.1.1 pav.)

Pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio rasStingumo ugdymo interaktyvigja animacija tyrimo
metodologijos pagrindimas

¥

Tyrimo strategija — kokybinis tyrimas.
Duomeny rinkimo metodai: dokumenty
analiz¢, edukacinis eksperimentas ir i§ dalies
strukttiruotas interviu.

» Duomeny analizés metodas —
kokybiné turinio analize.

Tyrimo imtis — 15 prasminiy imties vienety
(13 teksty ir dvi animacijos)

¥

Tyrimo rezultaty analizé

4

Tyrimo rezultaty diskusija

) 4

ISvados ir rekomendacijos

2.1.1.pav. Empirinio tyrimo struktiira

Rengiant tyrima pirmiausiai buvo pagrista tyrimo metodologija. Nuspresta pasirinkti kokybine
tyrimo strategija ir taikyti dokumenty analizés, edukacinio eksperimento ir i§ dalies struktiiruoto interviu
duomeny rinkimo metodus, surinktus duomenis analizuoti kokybinés turinio analizés metodu. Gauti

duomenys analizuojami, raSoma tyrimo rezultaty diskusija ir rengiamos i§vados bei rekomendacijos.
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Edukacinis eksperimentas

Siekiant uztikrinti tyrimo kokybe, buvo sudaryti edukacinio eksperimento eigos etapai

(Rupsiené, Rutkiene, 2016).

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Interaktyvios animacijos atranka ir pasirinkimas edukaciniam eksperimentui. Tyrime taikytos
jau sukurtos interaktyviosios animacijos, stengiamasi nustatyti jy privalumus, ribotumus ir
tobulinimo gaimybes. Inetraktyvioji animacija edukaciniam eksperimentui buvo pasirinkta
remiantis §io darbo 1.5 dalyje iSskirtomis interaktyviosios animacijos skirtos ugdyti pradiniy
klasiy mokiniy aplinkosauginj rastinguma charakteristikomis, kriterijais ir indikatoriais.
Aplinkosauginio rastingumo vertinimas pries edukacinj eksperimentg. Norint jvertinti pradiniy
klasiy mokiniy aplinkosauginio raStingumo lygj, prie§ eksperimentg buvo atliktas jo vertinimas.
Buvo vertinamos aplinkosauginés zinios, supratimas, poziiiris. Aplinkosauginio raStigumo
vertinimo testui buvo naudoti: 34 paveiksléliai ir 26 klausimai pasirinkti pagal interaktyviyjy
animacijy turinj. Paveikléliuose buvo demonstruojami vandens tausojimo/eikvojimo, oro tarSos/
oro tarSos mazinimo, rii§iavimo taisykliy pavyzdziai. Tiriamieji tur¢jo pasirinkti paveikslélj,
kuriame, jy nuomone buvo vaizduojamas teisingas aplinkosauginis veiksmas. Savo pasirinkimag
tyrimo dalyviai turéjo pagrjsti. Prie§ paveiksléliy demonstracijg tyrimo dalyviai turéjo atsakyti
126 klausimus, kuriais taip pat buvo tiriamos tyrimo dalyviy aplinkosauginio rastingumo Zinios,
supratimas ir geb¢jimai.

Edukacinis eksperimentas. Taikomos dvi tyrimui pasirinktos interaktyviosios animacijos apie
oro, vandens tar$g ir riSiavimg. Interaktyviosios animacijos stebéjimo metu buvo atlieckamos
trys interaktyvios uzduotys. Tyrimo dalyviai valdé animacijos eigg ir garso takelio nustatymus.
Aplinkosauginio rastingumo lygio vertinimas po edukacinio eksperimeto. Po edukacinio
eksperimeto tyrimo dalyviy aplinkosauginio raStingumo Zinios, supratimas ir gebéjimai buvo
vertinami tais paciais 32 paveiksléliais ir 26 klausimais.

Tyrimo dalyviy aplinkosauginio rastingumo pokycio vertinimas ir analizé. PO edukacinio
eksperimento duomeny surinkimo buvo atlikta kokybiné duomeny turinio analizé.

Pasirinktas edukacinio eksperimeto tipas yra kvazieksperimentas, nes tyrimo imtis néra
atsitiktiné. Kardelis (2002) pazjmi, kad kvazieksperimentas socialiniuose moksluose yra

prieinamiausias.

Edukacinis eksperimentas buvo vykdomas vieng savaite. Pirmagja dieng buvo vykdomas

aplinkosauginio raStingumo vertinimas prie§ edukacinj eksperimentg. Buvo apklausti visi keturi

edukacinio eksperimento dalyviai. Per vieng edukacinio eksperimento vykdymo dieng buvo tiriamas

vienas tyrimo dalyvis. Susitikimo metu buvo Zilirima interaktyvioji animacija, atlickamos uzduotys,

jvertinamas aplinkosauginio raStingumo pokytis po edukacinio eksperimento. Aplinkosauginio
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raStingumo vertinimo prie§ edukacinj eksperimentg su vienu tiriamuoju trukmé — 30 minuciy. Pacio
edukacinio eksperimento trukmé — inteaktyviyjy animacijy stebéjimas ir uzduociy atlikimo — 35 minutés.
Susitikimai su tiriamaisiais vyko kiekvieng dieng 13:30, po pamoky. Edukacinis eksperimentas vyko
klaséje, kurioje buvo tinkamai jrenkta vieta darbui su kompiuteriu, klas¢ buvo gerai iSvédinta,
naudojamas kompiuteris buvo kokybiSkas, klaséje nebuvo kity Zzmoniy. Pradiniy klasiy mokiniy

dalyvavimo edukacinio eksperimeto veikloje duomenys pateikti lenteléje (zr. 2.1.3 lentelg)

Edukacinis eksperimentas vyko Lazdijy rajono mokykloje su treciosios klasés mokiniais.

Mokiniy Edukacinis Mokiniy
aplinkosauginio » eksperimentas » aplinkosauginio
ra§‘;ing_umo Vertipin_las (Interaktyviosios raStingumo vertinimas
(pries interaktyviosios animacijos pateikimas) (po interaktviosios
animacijos taikyma) animacijos taikymo)

» 4 1

Trecios klasés Interaktyvios animacijos taikymas Trecios klasés
mokiniy aplinkosauginiam rastingumui ugdyti. mokiniy
apllrlkpsauglnlo Pateikiamos dvi interaktyviosios apllrlkpsauglnlo
rastingumo . . R o rastingumo
nustatymas naudojant animacijos su trimis uZzduotimis. nustatymas naudojant
paveiksliuky ir paveikslélius ir
klausimus. klausimus.

¥

. 4 \ 4

Tyrimo rezultaty vertinimas.

2.1.2.pav. Edukacinio eksperimento schema

Mokiniy aplinkosauginis raStingumas prie§ ir po edukacinj eksperimenta buvo tiriamas
pasitelkiant 25 klausimus (zr. 2.4 darbo dalj) ir 32 paveikslélius (Zr. 4 prieda) parengtus pagal
interaktyviyjy animacijy turinj. Rodant paveikslélius buvo prasoma jvertinti paveiksléliuose
vaizduojama elgesj, pasakyti savo nuomong, kuriuose paveiksléliuose elgiamasi teisingai arba klaidingai
aplinkos saugojimo atzvilgiu ir pagrjsti savo pasirinkimg. Jei mokiniai nesugebédavo paveikslélius
susieti su aplinkosauga, o siedavo su visi$kai Salutiniais ir nereikSmingais paveikslélio elementais tyréja
uzduodavo papildomus klausimus, kurie privesdavo prie aplinkosaugos temos. Sie kausimai buvo
sudaromi taip, kad nesufleruoty ar neveikty mokiniy Ziniy, jsitikinimy. Paveiksléliais ir klausimais buvo
siekiama jvertinti mokiniy aplinkosaugines Zinias, aplinkosauginé supratimg ir aplinkosauginius
gebéjimus. Pirmiausiai buvo pateikiami klausimai, o po to paveiksléliai. Taip noréta iSvengti
paveiksléliuose pavaizduoty veiksmy jtakos vaiky atsakymams | klausimus. Klausimai susije su

interaktyviosiomis animacijomis IA1 ir IA2 buvo pateikiami kartu.
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2.1.3.lentelé. Pradiniy klasiy mokiniy dalyvavimo edukacinio eksperimeto veikloje lentelé

Diena Atlikta veikla | Laikas Data Tyrimo dalyvis

1 diena A 13:30 — 15:30 201504 18 TD1,TD2,TD3,TD4
2 diena B,C 13:30 — 15:00 201504 19 TD1

3 diena B,C 13:30 — 15:00 2015 04 20 TD2

4 diena B,C 13:30 — 15:00 201504 21 TD3

5 diena B,C 13:30 — 15:00 201504 24 TD4

A veikla — aplinkosauginio rastingumo vertinimas prie$ edukacinj eksperimentg; B veikla — interaktyviyjy animacijy ,,Kaip
risiuoti atliekas® ir ,,Gamtos iStekliy taupymas* stebéjimas ir uzduociy atlikimas; C veikla — aplinkosauginio
rastingumo lygio vertinimas po edukacinio eksperimeto.

IS dalies struktiiruotas eksperty interviu

Kitas naudotas duomeny rinkimo metodas — i§ dalies struktiiruotas eksperty interviu. Buvo
numatytas bendras inetrviu planas, taciau kai kurie klausimai buvo formuluojami, tikslinami ir interviu
metu. Tyrimo dalyviy buvo praSoma pagristi, paaiskinti savo ataskymus. Toks interviu organizavimas
pad¢jo geriau suprasti tyrimo dalyviy poziiir] vienu ar kitu klausimu, jsigilinti | jy patirt] ir nuomong
(Bitinas ir kt., 2008). Surinkta Zodiné informacija buvo analizuojama ir interpretuojama. I§ dalies
struktiiruoto interviu metu surinkti duomenys buvo apdorojami taikant kokybinés turinio analizés

metoda.
Tyrimo duomeny rinkimo metodai:

e Dokumenty analizé: interaktyvios animacijos atranka. Buvo ieSkoma interaktyviosios animacijos
lietuviy kalba skirtos ugdyti aplinkosauginj rastinguma. Rastos interaktyviosios animacijos (zr.
4 Priede) buvo vertinami pagal i$sikeltus interaktyvios animacijos kriterijus. Dokumenty analiz¢
buvo atlikta norint iSsirinkti tinkamiausig interaktyviaja animacija ugdomajam eksperimentui.
ISsirinkty edukaciniam eksperimentui inetarktyviyjy animacijy analizé pagal Kriterijus
pateikiama skyriuje 3.1.

e Edukacinis eksperimentas. Jis apibréziamas kaip tyréjo valdomas edukacinio proceso
organizavimas arba jo pertvarkymas, biitinas ir pakankamas naujai edukaciniai idéjai patikrinti,
pagristi ar jos taikymo salygoms atskleisti (Rupsiené, Rutkiené, 2016). Siuo eksperimentu
norima nustayti, koks aplinkosauginio raStingumo pokytis pasiekiamas taikant interaktyvios

animacijos metodg.
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e Interviu su ekspertais. Interviu buvo atliktas norint atskleisti ugdymo eksperty nuomone apie
interaktyviosios animcijos efektyvuma, derinimg su kitais metodais ir naudojimg mokymosi

procese.

Tyrimo duomenims analizuoti buvo pasirinktas kokybinés turinio analizés metodas. Kokybinio
turinio analizéje svarbu ne tik apraSyti ir apibiidinti tyrimo objekta, bet ir kritiskai jj jvertinti
(Zydzianaité, Sabaliauskas, 2017). Kokybinés turinio analizés patikimumas priklauso nuo to ar atrinkti

tinkami tiriamieji ir ar sukaupta pakankamai duomeny (Zydzitinaité, Sabaliauskas, 2017)
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2.2.Tyrimo imties charakteristikos

Siame tyrime tyrimo imtis yra sudaryta i§ edukaciniame eksperimente ir interviu dalyvavusiy
tyrimo dalyviy surinkty teksty ir naudoty dviejy interaktyviyjy animacijy. Empirinio tyrimo imties
vienetai: 13 tyrimo dalyviy teksty ir dvi interaktyviosios animacijos.

Pasirenkant tyrimo imtj stengtasi atrinkti i§samiausiai i$sikeltg problemg atskleidzianc¢ius tyrimo
analizés vienetus ir surasti vertingos infromacijos apie tiriama objekta (ZydZitinaité, Sabaliauskas 2017).
Renkantis tyrimo imtj buvo ieSkota tyrimo dalyviy, kurie padéty tyréjai giliaus suprasti tiriamajj objekta
— pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio raStingumo ugdymg interaktyvigja animacija. Imtis sudaryta
pasitelkiant kritering atranka, kai imtis formuojama pasirenkant tokius tyrimo dalyvius, kurie atitinka
tyréjo nustatytus kriterijus ir gali suteikti jam turtingos infromacijos (Zydzitinaité, Sabaliauskas, 2017).

IS dalies struktiiruotame interviu dalyvavo trys mokytojai ir du UAB ,,Ekspozicijy sistemos‘
bendrasavininkai. Sie tyrimo dalyviai atsirinkti pagal i$sikelta Kriterijy apklausti interaktyviosios
animacijos taikymo arba kiirimo patirties turincius asmenis, kurie turi pedagogo kvalifikacijg arba
ugdymo patirties. Edukacinis eksperimentas naudojant dvi interaktyvigsias animacijas ugdancias
aplinkosauginj rastinguma buvo atliktas su homogenine tyrimo dalyviy imtimi — eksperimente dalyvavo
keturios trecios klasés mokinés. Jy amziaus vidurkis 9 metai. Edukacinio eksperimento dalyviy vardai
tyrime nenaudojami, vietoje jy vartojami tyrimo dalyviy trumpiniai T1, T2, T3, T4. Jy charakteristikos
sudarytos remiantis steb&jimu.

Edukacinis eksperimentas yra kokybinis tyrimas, kurio metu néra reiklalaujama laikytis griezty
imties tirio apribojimy (Zukauskiené, 2008). Atlickant edukacinj eksperimenta yra svarbiis
homogeniskumas ir atsitiktiné tyrimo dalyviy atranka. Edukacinis eksperimentas yra atliktas vienoje
Lazdijy rajono mokykloje, todél jo rezultatai atspindi tik tos mokyklos situacija. Kity mokykly situacijos
tyrimas biity Sio tyrimo testinumo gairés.

Edukacinio eksperimento tyrimo dalyviy atrankos kriterijai:

e Trecios klasés mokiniai.

e Sutiko savanoriskai dalyvauti edukaciniame eksperimente.
Interviu tyrimo dalyviy atrankos kriterijus:

e interaktyviosios animacijos taikymo arba kiirimo patirties turintys asmenys, kurie turi pedagogo

kvalifikacijg arba ugdymo patirties.

Pirmojo tyrimo dalyvio (T1) apibiidinimas: pirmg kartg naudojasi programa ,,ISmanieji
robotukai®. Yra drasi, laisvai komunikuoja, eksperimento metu drasiai viska junginéja, jsitraukusi zitri,

pati imasi iniciatyvos, komentuoja, kas vyksta pratime, yra zingeidi. Noriai sprendzia matematines
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uzduotis, renkasi ir neprivalomas uzduotis. Gerai nusiteikusi. Gali sukoncentruoti démesj: interaktyviaja
animacijg zitri susikaupusi ir susidomejusi, ramiai, nesiblasko.

Antrojo tyrimo dalyvio (T2) apibuidinimas: taip pat pirma kartg naudojasi programa ,,ISmanieji
robotai®. Pasirenka Zitiréti animacijg be muzikinio fono. Mergaité ziari ir daro uzduotis susikaupusi ir
nesiblaskydama, susidoméjusi ir sutelkusi démesj. Taciau manipuliuoja animacija tik pasakius, kur eiti
ir kg daryti. Truputj drovisi. Jei stringa uzduoties valdymas, i§ pradziy reikia pagalbos. Véliau jgunda ir
pagalbos nebereikia. Susidoméjusi stebi animacijg ir atlieka uzduotis. Atlieka ir neprivalomg uzduoti.

Treciojo tyrimo dalyvio (T3) apibiidinimas: pirmg karta naudojasi programa ,,ISmanieji
robotai“. Interaktyvigja animacijg ziiiri susikaupusi ir uzduotis atliecka noriai. Yra susidomegjusi ir
kritiSka. Drasiai reiskia savo nuomong ir komunikuoja. Atlikdama uzduotis supranta, kg reikia daryti ir
noriai tyrinéja. I pradziy viska daro létai ir kyla nesklandumy su uzduoties valdymu, bet po, kurio laiko
perpranta programos valdyma.

Ketvirtojo tyrimo dalyvio (T4) apibiidinimas: nedrgsi, rami, 1étesné mergaité. Taciau noriai
komunikuoja ir atsiradus neaiSkumams drgsiai klausinéja. Animacijg zitiri ir uzduotis atlieka susikaupusi
ir susidoméjusi, nesiblasko. Pati savarankiskai netyringja, kol neduotos papildomos tyréjos instrukcijos.
Pradéjusi spresti susiduria su uzduoties valdymo sunkumais, bet véliau jgunda. Atlieka ir neprivalomag
uzduotj.

Interviu dalyviy vardai tyrime taip pat nenaudojami, vietoje jy vartojami tyrimo dalyviy trumpiniai
T5, T6, T7, T8. Tyrime dalyvavo vienas vyras ir keturios moterys.

Pusiau struktiiruotas interviu buvo atliktas su UAB ,,Ekspozicijy sistemos” bendrasavininkais: T5
ir T6. UAB ,,Ekspozicijy sistemos” yra kultiiros ekspozicijy kiiréjai, kuriantys muziejy, ir gamtos parky
ekspozicijas (nuolatines ir kilnojamas). Ekspozicija yra tarpdisciplininé sritis - informacinis interjeras,
susideda 18 konstrukcijy, apSvietimo (interjero), interaktyviy jrenginiy, grafinio dizaino. Jy ekspozicijose
grafinio dizaino ir interaktyviy jrenginiy junginys kartais btina animuoti filmukai. Jie animacija naudoja
visuose IT terminaluose. Viso UAB ,,Ekspozicijy sistemos* bendrasavininkai yra sukire ir instaliave
vir§ 70 IT sprendimy ekspozicijose. Jie gamtines ekspozicijas yra sukiire Visty¢io regionino parko
lankytojy centrui, Saugomy teritorijy nacionaliniam lankytojy centrui, Meteliy regioninio parko
lankytojy centrui, Krekenavos parko lankytojy centrui, Sarty parko lankytojy centrui, Neries parko
lankytojy centrui, Kamany rezervato lankytojy centrui, Alytaus kraStotyros muziejui, Grazutés parko
lankytojy centrui. Sios ekspozicijos i$siskiria tuo, kad lankytojas jose yra aktyvus dalyvis, galintis liesti,
klausyti, matyti ir pajausti ekspozicijoje pateikiamg informacijg.

Kitos interviu dalyves yra pradiniy klasiy mokytojos.

Penktojo tyrimo dalyvio (T5) apibudinimas: yra dailés edukologijos magistranté, nuo 2000 iki
2004m. dirbo mokytoja valstybingje ir privacioje mokykloje su jvairaus amziaus vaikais, nuo 2001 iki

2004m. VPU (dabar LEU) déstytoja, dailés vadovélio I kl. (2004) bendraautoré, bendrojo lavinimo
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mokykly bendryjy programy ir i$silavinimo standarty pradinéms klaséms bendraautoré (2002). Siuo
metu muziejy ir centry ekspozicijy dizainere.

Sestojo tyrimo dalyvio (T6) apibaidinimas: yra atsakingas uz ekspozicijy technologine dalj -
daugialype terpe, apSvietimo jrenginius, sukurty inovacijy realizavima, projekto vadyba. Yra baiges VU
radiofizikg ir elektroinka.

Septintojo tyrimo dalyvio (T7) apibudinimas: yra pradiniy kalsiy mokutoja. Jos kvalifikaciné
kategorija yra vyr. mokytoja. Pamokose naudoja interaktyviaja animacijg. Vaikus moko jau 26 metus.
Siuo metu moko pirmos klasés mokinius.

AStuntojo tyrimo dalyvio (T8) apibiidinimas: yra pradiniy klasiy mokytoja. Jos kvalifikacijos
kategorija yra vyr. mokytoja. Moko vaikus jau 15 mety. Savo pamokose taiko interaktyvigja animacija.
Siuo metu moko 4 klasés mokinius.

Devintojo tyrimo dalyvio (T9) apibudinimas: yra pradiniy klasiy mokytoja. Jos kvalifikacijos
kategorija yra mokytoja. Savo pamokose naudoja interaktyviaja animacija. Siuo metu moko treios

klasés mokinius.
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2.3.Tyrimo instrumento pagrindimas

Siame skyriuje analizuojamas pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio ratingumo ugdymo
interaktyvigja animacija tyrimo instrumentas: dokumenty analizé, edukacinis eksperimentas ir i$ dalies
struktiruotas eksperty interviu.

Dokumenty analizé

Organizuojant edukacinj eksperimenta buvo atlikta interaktyviyjy animacijy analizé. Si
interaktyviyjy animacijy analizé buvo atlikta norint atsirinkti tinkamiausias interaktyviasias animacijas
edukaciniam eksperimentui.

Tyrimui pasirinktos dvi interaktyviosios animacijos rastos svetainéje ,,ISmanieji robotai®. Jos
pasirinktos, nes geriausiai atitiko iSsikeltus interaktyviosios animacijos technologijos kokybés ir
interaktyviosios animacijos skirtos ugdyti mokiniy aplinkosauginj rastingumg turinio charakteristikas.,
kriterijus ir indikatorius. Interaktyviyjy animacijy buvo rasta ir daugiau, tafiau pasirinktos
interaktyviosios animacijos buvo atrinktos, kaip tinkamiausios tiriamajai vaiky amZiaus grupei. Siose
animacijose pristatomose temose buvo aiskus aplinkosauginis aspektas. Prieduose pateikiamos Siy
interaktyviyjy animacijy transkripcijos (zr.1 priedg). Jos buvo naudojamos edukacinio eksperimento
testo klausimams sudaryti. Surasty interaktyviyjy animacijy susijusiy su aplinkosauginio rastingumo
ugdymu, ta¢iau neatrinkty eksperimentui vertinimas pateiktas prieduose (Zr. 4 prieda).

2.3.1.1entelé. Interaktyviyjy animacijy tinkamumo ugdyti pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginiam
raStingumui vertinimas pagal technologijos kokybés charakteristikos Kkriterijus ir indikatorius

Kriteriiai Indikatoriai Interaktyvioji animacija
riterijail naikatorial 1AL IA2
. Veikia dazniausiai naudojamose operacinése
Suderinamumas - + +
sistemose.
L . Lygis: Aukstas Lygis: Aukstas
. Interaktyvumo tipas ir lygis. X . : .
Interaktyvumas ir teraktyvumo tipas Ir lygis Tipas: MisSrus Tipas: Misrus
intuityvumas Vartotojas intuityviai jaucia kaip naudoti + +
interaktyvigjg animacija.
EstetiSkas dizainas, navigacija yra paprasta ir + +
lengvai suprantama.
Lengva orientuotis medziagos  struktiiroje, + +
Dizainas ir naudotojo sasaja struktiira yra logiSkas ir nedviprasmiska.
Suteikiama personalizavimo galimybé. + +
Tekstiné ir vaizdiné informacija yra suderintos. + +
Pak.artot!nlo panaudojimo Pritaikymas skirtingoms mokymo aplinkoms. + +
galimybé

Interaktyvi animacija lentelé¢je koduojama: ,,Kaip rusiuoti atliekas“ = IA1; ,,Gamtos iStekliy taupymas* = 1A2
Edukaciniam eksperimentui atsirinktos interaktyviosios animacijos IA1 ir A2 veikia dazniausiai
naudojamose operacinése sistemose. Jy interaktyvumo lygis yra aukStas, taciau jas lengva nautodi.
Interaktyviyjy animacijy kiir¢jai sukiiré estetiSka animacijy dizaing, navigacija yra paprasta lengvai

suprantama. Zitirédami inetraktyviaja animacij ir atlikdami uzduotis mokiniai gali i§jungti garso takelj,
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atsisukti arba prasukti animacijos vaizdus, pasirinkti atliekamos uzduoties lygj (Ilengvesnj, sunkensj).

Tekstiné informacija IA1 ir IA2 yra papildoma atitinkanciais turinj vaizdais bei paveiksléliais.

2.3.2.

lentelé. Interaktyviyjuy animacijy tinkamumo ugdyti pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginiam
raStingumui vertinimas pagal aplinkosauginio rastingumo ugdymo interaktyviaja animacija
turinio charakteristikas kriterijus ir indikatorius

Interaktyvioji animacija

Kriterijai Indikatoriai AL ™
Tln'kamumals u gyt Interaktyviojoje animacijoje néra fakty, reiSkiniy ar kity
aplinkosauginj .. . + +
L. turinio klaidy.
rastingumag.
Pateikiama informacija, susijusi su konkreciais jvykiais, + +
faktais arba reiskiniais.
AiSkiai iliustruojama medziaga. Konkretus turinys ir + +
Pradiniy klasiy pavyzdziai, suprantami zZodziai.
mokiniy amzZiaus Pateikiamos uzduotys susijusios su konkre¢ia veikla,
tarpsniui informacijos atpaZinimu ar priezasties ir pasekmés + +
nustatymu, laiko, erdvés, tarpusavio rySio nagrinéjimu.
Turinys yra siejamas su mokiniy turimomis pagrindinémis + +
Ziniomis.
Mokymosi tiksly Mokymosi tiksly suderinimas su veikla, vertinimu ir + +
suderinimas besimokanciojo savybémis.
Turinio Turinys kinta pagal besimokanciojo veikla, o griztamasis + +
interaktyvumas ry$ys kei¢ia besimokanciojo veiklg.
Besimokanciyjy
moFyvac!J.c.)s " Programa geba motyvuoti ir sudominti mokinius + +
susidoméjimo
skatinimas
Tinkamas Vizuali ir garsiné medZiaga gerina mokymosi ir suvokimo + +
pristatymo dizainas | procesus.
Bendryjy programy | Interaktyvioji animacija yra suderinta su bendrosiomis + +
atitikimas ugdymo programomis.
Aprépiamos giluminés ir pavir§inés Zzinios: animacijoje + +
aprépiamos nuodugnios ir konkrecios sritys.
Intelektiné kokybe Gilu_mi_ni§ supr'ft_timas: mokiniy dart‘)a§ a'tfba atsakymai turi + +
patvirtinti, kad jie supranta sgvokas ir idéjas.
Pazinimo prieStara: kuriami sunkumai arba sutrikdoma + +
pusiausvyra.
Ziniy siejimas: aprépiamos jvairias sritys ir mokomieji . N
Informacijos dalykai.
aktualumas Sasajos su konkre¢iomis tikro gyvenimo aplinkybémis. + +
Ugdymo turinio pagrindimas konkre¢iomis problemomis.
A?I.I nkosaugillnl.o Supazindina su aplinkosauginémis, ekologinémis + +
rastingumo ziniy . e v . . .
sgvokomis, pateikia Zinias apie aplinkosaugines problemas.
ugdymas
Ugdo supratimg apie tarpusavio ry$j tarp oro tarSos, vandens + +
Aplinkosauginio $vaistymo, $iukslinimo ir Zalos gamtai.
supratimo ugdymas
Skatina aplinkosaugines vertybes ir pozilrj. + +
Aplinkosauginiy Ugdo aplinkosauginius jprocius. + +
gebejimy ugdymas  [7qy o kritiSkai vertinti informacija. ¥ ¥
Aplinkosauginio Ugdo mazesnj vartojima, iStekliy tausojima, kity " 5

elgesio ugdymas

drausminima saugoti ir nekenkti aplinkai.

Interaktyvi animacija lenteléje koduojama: ,,Kaip rusiuoti atliekas® = IA1; ,,Gamtos iStekliy taupymas“ = 1A2

Interaktyvioji animacija apie SiukS$liy risiavimg (IA1) yra pateikiama su dviem uZduotimis.

Tyrime jos vadinamos U1 (pratimas, kuriame reikia tyrinéti per kiek laiko suyra skirtingos atliekos.
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Jame besimokantysis valdo laiko juostg ir stebi, per kiek laiko suyra skirtingos atliekos) ir U2
(matematiné uzduotis, jos tikslas —iSvalyti ezero dugna, kuriame daug Siuksliy. Tam, kad Siukslés dingty
besimokanciajam reikia teisingai atlikti sudéties ir atimties veiksmus. Jame galima pasirinkti lengvg ir
sunky lygius. Po teisingo atsakymo suteikiamas grjztamasis rysys ,,Valio“, ,,.Saunu“ arba ,, Tau puikiai
pavyko® ir teigiamas garsinis stimulas. Jei besimokantysis suklysta suteikiamas grjztamasis rySys
,,Suklydai“, ,,Pasitikrink* taip pat pasigirsta nemalonus garsinis fonas). Sioje animacijoje pristatoma
atlieky rusiavimo taisyklés; informacija apie atliekas, kuriy negalima mesti j riiSiavimo konteinerius,
apie padét] Lietuvoje, kiek vidutiniskai vienas Zzmogus iSmeta Siuks$liy per ménesj; skirtingy atlieky
suirimo gamtoje laikas, to pasekmés — zala gamtai, gyvinams, augalams; gamtos ter§imo atlieckomis
mazinimo budai. Pasakojama, kaip kiekvienas zmogus gali prisidéti prie aplinkos tarSos atliekomis
mazinimo.

Animacijos turinys yra pristatomas dialogo forma tarp roboto, kuris klausinéja, domisi ir berniuko
arba mergaités, kurie atsakinéja i klausimus, pristato informacija. Informacija pristatoma Zodziu
papildoma vaizdiniais elementais.

Interaktyvioji animacija apie vandens ir oro tar$g (IA2) yra pateikiama su integruota matematikos
uzduotimi, skai¢iuojama, kiek litry vandens iSnaudoja vienas asmuo ir keturiy asmeny Seima per dieng
taupiai ir netaupiai naudojant vandenj valantis dantis. Pasakojama, kas terSia org, akcentuojama, kad
kiekvienas zmogus gali prisidéti prie gamtos saugojimo. Minima, kad labiausiai org terSia fabrikai ir
automobiliai, sitiloma rinktis vaZiuoti dviraciu arba vaikscioti pésti. O dél fabriky siiloma nepirkti
nereikalingy daikty. Véliau kalbama apie vandens tausojima, svarstoma ar jis gali baigtis. Pristatoma
informacija, kiek vandens iSnaudojama jj taupant ir Svaistant kasdienybéje. Analizuojama, kiek per dieng
vienas zmogus ir keturiy asmeny Seima sunaudoja vandens danty valymuisi, kiek jie sunaudoja per
ménes]. Pasakoma, kaip galima iSvengti vandens eikvojimo. Pasakojama, kas yra gamtos iStekliai —
vanduo, oras, saulé, miskai, naudingosios iSkasenos. Pristatomos vandens eikvojimo pasekmés.

Toks interaktyviyjy animacijy turinys ir technologiné kokybé atitiko i8sikeltus reikalavimus. Todel

jos buvo jvertintos kaip tinkamos ugdyti aplinkosauginj rastinguma.
Edukacinis eksperimentas

Edukacinio eksperimento tyrimo dalyviy aplinkosauginio rastingumo lygis buvo matuojamas testu
pries edukacinj eksperimentg ir tokiu paciu testu po edukacinio eksperimento. Testg sudaré klausimai ir
paveiksleliai susij¢ su edukaciniame eksperimente naudoty interaktyviyjy animacijy turiniu. Tyrime
naudoti paveiksléliai pateikiami 4 priede. Tyrimo dalyviy atsakymai buvo grupuojami pagal
aplinkosauginiy Zziniy, aplinkosauginio supratimo ir aplinkosauginiy gebéjimy kriterijus ir jy
indikatorius. Norint iSmatuoti tyrimo dalyviy aplinkosauginiy Ziniy, aplinkosauginio suvokimo ir

aplinkosauginiy gebéjimy lygj buvo susidarytos jy vertinimo skalés. Sie lygiai buvo skirstomi j labai
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Zemgq, Zema, vidutinj, aukstq ir labai aukstg lygius (2.3.4. lentelé; 2.3.6.lentelé; 2.3.8.lentelé). Edukacinio

eksperimento tyrimo dalyviy atsakymai buvo lyginami su interaktyviojoje animacijoje pateikiamais

atsakymais. Siame tyrime jie laikomi ekspertiniais ir tyrimo dalyviy atsakymo sutapimas su jais buvo

vertinamas kaip labai auksto lygio atsakymas. Testo klausimai ir interaktyviojoje animacijoje pateikiami

atsakymai iSskirstyti pagal aplinkosauginiy ziniy, aplinkosauginio suvokimo, aplinkosauginiy gebéjimy

kriterijus. Jie nurodyti lentelése (zr. 2.4.1.1entelé; 2.4.2 lentelé;2.4.3 lentelé).

2.3.3. lentelé. Pagal aplinkosauginiy Ziniy Kriterijy, jo indikatorius sudaryti klausimai ir
interaktyviojoje animacijoje pateikiami atsakymai
Aplinkosauginiy Testo klausimai pateikiami Atsakymai interaktyviojoje animacijoje

Ziniy indikatoriai

prie$ edukacinj eksperiments ir
po jo

Zinios apie
aplinkosauginés
savokos

Papasakok, kas tavo manymu, yra
gamtos tar§a?
Kas yra gamtos iStekliai?

Gamtos tar§a — o0ro, vandens, Zemés ter§imas automobiliy
iSmetamosiomis dujomis, fabriky, gamykly iSmetamais diimais,
iSmetamomis atlickomis, kurios ilgam uzterSia aplinka. Jei gamta bty
labai uzterStas nebiity zaliuojanciy medziy, zydinCiy géliy, skaidraus
ezero, zydro dangaus, visur métytysi Siukslés.

Gamtos iStekliais — Vanduo kaip ir oras, saulé¢, miSkai, naudingosios
iSkasenos.

Zinios apie skirtingy
medZiagy suirimo
laikas

Kaip manai per kiek mety suyra
gamtoje popierius?

Per kiek mety suyra stiklas?
Per kiek mety suyra plastiko
pakuoté?

Per kiek mety skardinés?

Popierius per 2 metus.
Skardinés per 90 mety.
Plastikas per 200 mety
Stiklas per daugiau nei 900 mety.

Zinios apie
aplinkosaugines
problemas

Kokias aplinkosaugines
problemas tu zinai?

Kaip tau atrodo, ar reikia tausoti
vandenj? Kodél?

Kaip manai, kas miisy aplinkoje
terSia org?

Kaip manai, ar reikia rsiuoti
Siuksles? Kodél?

Aplinkosauginés problemos: nurodoma S$iukslinimas, oro tarSa (terSia
fabrikai, gamyklos, automobiliy iSmetamos dujos), risiavimo stoka,
Siuksliy suirimo laikas, gyviiny ir augaly nykimas dél Zemés tarSos,
neatsakingas Zzmoniy elgesys, neatsakingas vartojimas.

Zino apie
aplinkosauginiy
problemu sprendimo
biidus ir galimybe

Papasakok, kaip galima tausoti
vanden;j?

Papasakok, kaip galima palaikyti
org Svary?

11,12,13,14, 15,16 paveiksléliy.
Juose ateikiamos atlieky
rasiavimo situacijos)

Oro tarSos maZinimas: zmonés turéty daugiau vaikscioti pésti, vazinéti
dviraciais, vieSuoju transportu.

Siukilinimo maZinimas: nepirkti nereikalingy daikty, kad jy reikéty
maziau gaminti. Rsiuoti atliekas. Rt§iavimo taisyklés, popieriy mesti j
popieriaus konteinerj. Galima mesti zurnalus, laikras¢ius, pakavimo
popieriy, kartonines dézutes ir dézes. Negalima mesti tapety, popieriniy
servetéliy, nosiniy, traSkuciy pakeliy, riebalais sutepto popieriaus.
Tetrapako pakuotes mesti j plastiko konteinerj. | plastiko konteiner;j:
galima mesti vienkartinius indus, maisto ir gérimy pakuotes, polietileno
plévelg, zaislus. Negalima mesti Zaisly su elektroniniais prietaisais,
tepalo, langy ploviklio bakeliy, dazy, lako ir kity cheminiy gaminiy
taros. Stiklg j stiklo konteinerj: iSplautus butelius ir stiklainius, stiklo
duzenas. Negalima mesti porceliano ir kriStolo duzeny, dazais ar
tepalais uzterstos taros. Ampuliy, stikliniy vaisty buteliuky, veidrodziy,
akiniy, automobiliy langy stikly, elektros lempuciy stiklo laksty, jvairiy
purskikliy, lako dezodoranty metalinés pakuotés.

Vandens tausojimas: valantis dantis jsipilti vandens j stikline, uzsukti
vandens Ciaupa.

Sioje lenteléje pateikiami aplinkosauginiy Ziniy indikatoriai, testo prie§ edukacinj eksperimenta

ir testo po edukacinio eksperimento klausimai, bei ekspertiniai atsakymai sudaryti remiantis

interaktyviosiose animacijose pateikiama informacija.
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2.3.4.1entelé. Aplinkosauginiy Ziniy lygiy poZymiai

Lygiai

Labai aukstas
(LA)

PoZymiai
Atsakymai tokie pat i§samis kaip ir animacijoje. Zino ir i§samiai paaiikina abi animacijoje minimas
aplinkosaugines savokas: gamtos tarSa, gamtos iStekliai. (pvz.: Gamtos tar§a yra oro, vandens, Zemeés
terSimas automobiliy iSmetamosiomis dujomis, fabriky, gamykly iSmetamais diimais, iSmetamomis
atliekomis, kurios ilgam uZztersia aplinka. Jei gamta biity labai uZterstas nebiity zaliuojanciy medziy, zydinciy
géliy, skaidraus ezero, zydro dangaus, visur métytysi $iukslés, iSnykty daug gyviny ir augaly.
Gamtos iStekliais — Vanduo kaip ir oras, saulé, miskai, naudingosios iSkasenos.)
Zino visy keturiy i$vardinty atlieky tiksly suirimo laika:
Popierius per 2 metus.
Skardinés per 90 mety.
Plastikas per 200 mety
Stiklas per daugiau nei 900 mety.
Zino aplinkosauginés problemos:
Siukslinimas, oro tar§a (tersia fabrikai, gamyklos, automobiliy i¥metamos dujos), rii§iavimo stoka, Siuksliy
suirimo laikas, gyviny ir augaly nykimas dél Zemés tarSos, neatsakingas zmoniy elgesys, neatsakingas
vartojimas.
Zino aplinkosauginiy problemy sprendimo biidus ir galimybes:
Oro tarSos mazinimas: zmonés turéty daugiau vaiksc¢ioti pésti, vazinéti dviraciais, vieSuoju transportu.
Siuk§linimo maZinimas: nepirkti nereikalingy daikty, kad jy reikéty maZiau gaminti. Rigiuoti atliekas.
Vandens tausojimas: valantis dantis jsipilti vandens j stikling, uzsukti vandens ¢iaupa.

Aukstas (A)

Zino ir i§samiai paaikina viena aplinkosauging savoka, kita apibaidina vidutini¥kai, nei§samiai. Zino trijy
isvardinty atlieky tiksly suirimo laika Zino, gali aiSkiai nusakyti bent tris aplinkosauginés problemos.
Tiksliai jvardina bent 6 aplinkosauginiy problemy sprendimo galimybes/biidus.

Vidutinis (V)

Gerai zino vieng aplinkosaugine savoka, taciau kitos negali paaiskinti. Tiksliai arba apytiksliai gali nusakyti
dviejy atlieky suirimo laikg. Tiksliai Zino bent dvi aplinkosaugines problemas, joms pateikia po du
pavyzdzius arba apytiksliai Zino visas problemas. Zino, atpaZjsta, gali paaiskinti bent tris aplinkosauginiy
problemy sprendimo galimybes/ btidus.

Zemas (Z)

Zino vieng aplinkosaugine savoka vidutiniskai, neidsamiai, o kitos negali paaiskinti. Tiksliai arba apytiksliai
zino vienos i§ keturiy skirtingy atlieky suirimo laika. Aplytiksliai nusako dvi aplinkosaugines problemas.
Nusako bent vieng aplinkosauginiy problemy sprendimo galimybe/btida.

Labai zemas (LZ)

Negali paaiskinti abiejy pateikty sagvoky. Nezino, kiek reikia laiko suirti skirtingoms atliekoms. Neturi ziniy
apie aplinkosaugines problemas ir apie jy sprendimo galimybes/biidus.

Tam, kad buty lengviau nustatyti tyrimo dalyviy aplinkosauginiy ziniy pokytj po edukacinio

eksperimento, tyrime i$skiriami skirtingi aplinkosauginiy ziniy indikatoriy atitikimo lygiai (Zr.lentele

2.3.4).

2.3.5. lenteléje pateikiami aplinkosauginio supratimo indikatoriai, testo prie§ edukacinj

eksperimentg ir testo po edukacinio eksperimento klausimai, bei ekspertiniai atsakymai sudaryti

remiantis interaktyviosiose animacijose pateikiama informacija.

Tam, kad biity lengviau nustatyti tyrimo dalyviy aplinkosauginio supratimo pokytj po edukacinio

eksperimento, tyrime i$skiriami skirtingi aplinkosauginio supratimo indikatoriy atitikimo lygiai

(zr.lentelg 2.3.6).
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2.3.5.

lentelé. Pagal aplinkosauginio supratimo Kkriterijy, jo indikatorius sudaryti klausimai ir

interaktyviojoje animacijoje pateikiami atsakymai

Aplinkosauginio
supratimo Indikatoriai

Testo klausimai pateikiami prie§
edukacinj eksperments ir po jo

Atsakymai interaktyviojoje animacijoje

Suvokia, kokie veiksmai
prisideda prie aplinkos
terSimo ir tausojimo

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 paveiklséliai

Animacijoje pateikiami veiksmy pavyzdziai: vietoje kelionés automobiliu
galima rinktis vaziuoti dvira¢iu arba vaiks¢ioti pésti.
IS pateiktos informacijos animacijoje galima suprasti,kad danty valymas

vandens prisipylus i stikling yra geriau nei atsukto vandens ¢iaupo laikymas;
maudymasis duSe yra geriau, nei maudymasis vonioje; indy plovimas
uzkimstoje kriaukléje yra geriau uz indy plovima atsukus vandens ¢iaupa.;
plaunantis rankas ir jas muiluojantis yra geriau uzsukti vandenj, nei laikyti jj
atsukta;. Vaik$Ciojimas pésti yra geriau, nei vaziavimas automobiliu;
vaziavimas vieSuoju transportu yra geriau uz vaziavima automobiliu; vienos
lempos naudojimas yra geriau nei dviejy lempy naudojimas; vaZiavimas
automobiliu su keturiais asmenimis yra geriau uz vaziavima vienam..

Suvokia, gamtosaugos
svarbg Zmonéms, gamtai,

gyviinams

Kaip tau atrodo, ar reikia tausoti
vandenj? Kodél?

Kaip tau atrodo, ar reikia stengtis
palaikyti ora Svary? Kodeél?

Kaip manai, ar reikia rasSiuoti
Siuksles? Kodél?

Tai reikia daryti ne tik dél Zmoniy, bet ir dél augaly, gyviiny, gamtos §varos.
Reikia gerbti ir saugoti gamta, nes tai yra zmoniy ir kity gyvybés formy
namai.

Suvokimas, kokia Zala
atliekos daro gamtai

Jei vaikas nezino tiksliai atlieky suirimo laiko, analizuojamas jo suvokimas,
jei jis nepasako tiksliy atsakymy, bet pasako apytikslius, arba suvokia, kad tai
labai ilgas procesas (apie stikla, plastika, metala), jei jis visiskai klaidingai
suvokia suirimo laika, tai rodo $iuksliy daromos Zalos ilgalaikiskumo
nesuvokimo.

Kaip manai per kiek mety suyra
gamtoje popierius?

Per kiek mety suyra stiklas?
Per kiek mety suyra plastiko
pakuoté?

Per kiek mety skardinés?

Demonstruoja

aplinkosaugines vertybes

bei pozitirj

Noras gamta iSsaugoti kitiems,
noras mazinti oro ir vandens tarsa,
noras rasiuoti, noras, kad gamta
buty grazi, noras savo veiksmais
prisidéti prie aplinkosaugos.

Animacijoje iSrySkéjantis pozitiris: negalima terSti gamtos, nes dél to nyksta
augalai ir gyviinai, tai kenkia gamtai ir zmonéms. TerSti gamtg yra blogai.
Rasiuoti atliekas, tausoti vandenj, galvoti apie gyviiny ir augaly gerove,
prisidéti prie oro tar§os mazinimo yra pagirtino elgesio pavyzdziai. Taip ir
reikia daryti, reikia patarti ir kitiems riipintis gamta.

2.3.6.lentelé. Aplinkosauginio supratimo lygiu poZymiai

Lygiai

PoZymiai

Labai aukstas
(LA)

Suvokia, kokie veiksmai prisideda prie aplinkos terSimo ir tausojimo

Dél animacijoje pristatomos informacijos: kaip valantis dantis galima tausoti vandenj; kaip galima maZinti
oro tar$g (vietoje kelionés automobiliu galima rinktis vazingjima dviraciu arba vaiks$¢iojima pésti) savo Zinias
pritaiko kitoms panasioms situacijoms pateiktoms paveiksléliuose.

Teisingai jvertina visus 10 paveiksléliy, kuriuose vaizduojami veiksmai prisidedantys prie aplinkos
tarSos ir veiksmai prisidedantys prie aplinkos tausojimo.

Atsakinédama pateiktus kalsimus suvokia gamtosaugos svarba Zmonés, augmenijai arba
Zmonéms ir gyvanijai (pvz.: zitri nesavanaudiskai ir teigia, kad gamta reikia saugoti, ne tik dél
zmoniy gerovés, bet ir dél skirtingy augaly, gyviny). Gana tikslia suvokia visy pateikty atlieky
suirimo laikg. Atsakinédama j klausimus pasako bent 10 palankiy aplinkosaugai teiginiy.

Aukstas (A) Teisingai jvertina bent 7 paveiklsélius i§ 10. Bent 2 i§ 3 klasusimy suvokia gamtosaugos svarbg
zmongs, augmenijai arba gyviinijai. Gana tiksliai suvokia trijy pateikty atlieky suirimo laika.. Pasako
bent 7 palankius aplinkosaugai teiginius.

Vidutinis (V) Teisingai jvertina bent 4 paveikslélius i§ deSimties, taCiau gali buti uztikrintas savo atsakymais

(naudoja zodzius gal, turbiit ir pan). Bent dvejuose atsakymuose i§ trijy suvokia gamtosaugos svarba
zmonéms. Suvokia jog dvi i atlieky (plastiko, stiklo ir skardos) gamtoje ilgai islieka nesuir¢. dviejy
pateikty atlieky suirimo laika.. Pasako bent 3 palankius aplinkosaugai teiginius.

Zemas (Z)

Teisingai jvertina bent 1 paveikslélj i$ deSimties, kuriuose vaizduojami veikmai prisidedantys prie
aplinkos tarSos ir veiksmai prisidedantys prie aplinkos tausojimo. Viename i$ trijy klausimy suvokia
gamtosaugos svarbg Zmonéms ir gamtai. Suvokia jog viena i§ atlieky (plastiko, stiklo ir skardos)
gamtoje ilgai islieka nesuire. Pasako maziau nei tris palankius aplinkosaugai teiginius.

Labai
(LZ)

zZemas

Teisingai nejvertina nei vieno paveiklsélio i§ 10. Nesuvokia gamtosaugos svarbos nei Zzmonéms, nei
gyvinijai, nei augalijai. Pateikia labai netiksy atlieky suirimo laika, rodo, kad nesuvokia jy savybiy ir
daromos zalos ilgalaikiSkumo. Nepasako nei vieno aplinkosaugai palankaus teiginio.
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2.3.7. lenteléje pateikiami aplinkosauginiy gebéjimy supratimo indikatoriai, testo pries edukacinj

eksperimentg ir testo po edukacinio eksperimento klausimai, bei ekspertiniai atsakymai sudaryti

remiantis interaktyviosiose animacijose pateikiama informacija

2.3.7. lentelé. Pagal aplinkosauginiy gebéjimuy kriterijy, jo indikatorius sudaryti klausimai ir

interaktyviojoje animacijoje pateikiami atsakymai

Aplinkosauginio

Teksto klausimai pateikiami pries§

Atsakymai interaktyviojoje animacijoje

supratimo edukacinj eksperments ir po jo

indikatoriai

Aplinkosauginiy | Kaip tu manai, kaip tu galétum iSmesti Pirkti maziau daikty, naudoti maziau daikty, pasitlyti tévams
veikly planavimo | maziau Siuksliy kiekvieng diena? naudoti maziau daikty.

gebéjimai Papasakok savo plana? Vaziuoti dviraciu, vaikscioti pésti.

Papasakos kaip per savo vieng diena
galétum sumazinti oro terS§ima. Kokius
veiksmus atliktum? Ir kokiy neatliktum?

Geba kritiSkai
vertinti

Kaip manai, ar visa informacija, kurig tu
matai filmukuose, arba per televizoriy yra

Kritiskai vertina informacija patiekta skirtinguose Saltiniuose.
Atskiria patikimus informacijos Saltinius, nuo nepatikimy.

informacija teisinga? Ar visada ten sako tiesa? Interaktyviojoje animacijoje minima informacijos apie aplinkos
Ar filmuke, kurj mes zitiréjome yra tarsa ir jos saugojima vertinimo svarba, nes yra fabriky ir gamykly,
sakoma tiesa? kuriy savininkams gamtos saugojimas néra palankus.
Problemos Ka tu darytum, jei pamatytum iSmestas Animacijoje yra scena, kurioje pasakoma, kaip elgtis, jei matai, jog
sprendimy Siuksles? zmoneés iSmeta ne vietoje atliekas. ,,Reikia pabandyti Zzmonéms
gebéjimai Ka tu darytum, jei pamatytum, kitus paaiskinti, kad taip elgtis nedera, o jei taves negirdi ir nebeZzinai, ka

zmones nevietoje iSmetancius Siuksles?

daryti, tai papasakok viska suaugusiesiems, jie zinos kaip tinkamai
pasielgti“. Taip pat demonstruojama, kaip robotukas surenka

Tam, kad bty lengviau nustatyti tyrimo dalyviy aplinkosauginiy gebéjimy pokytj po edukacinio
eksperimento, tyrime iSskiriami skirtingi aplinkosauginiy gebéjimy indikatoriy atitikimo lygiai

(zr.lentele 2.3.8).

2.3.8.1entelé. Aplinkosauginiy gebéjimo lygiy poZymiai

Lyqgiai

PoZymiai

Labai aukstas

Aplinkosauginiy veiksmy planavimo gebéjimai:
Savo aplinkosauginiy veiksmy strategijoje pamini, bent tris aplinkosauginius veiksmus (pvz.: pirkti
maziau daikty, naudoti maziau daikty, pasitlyti tévams naudoti maziau daikty.

vaziuoti dviraciu, vaiksc¢ioti pésti, pasiiilyti kitiems daugiau vaiksc¢ioti pésti, vazinéti dviraciu), juos logiskai
i8désto, susieja, iSrySkéja planavimo jgiidziai.

Kriti§kai vertina gaunama informacija:

Gaunamg i§ aplinkos informacijg analizuoja, kritiSkai vertina, lygina su jau turimomis Ziniomis (atskiria
patikimus informacijos Saltinius, nuo nepatikimy, nepasitiki vienu Saltiniu).

Demonstruoja problemos sprendimo gebéjimus:

pvz.: zino, kaip reikia elgtis pamacius kaip kiti Siukslina: reikia pabandyti Zmonéms paaiskinti, kad taip
elgtis nedera, o jei taves negirdi ir nebezinai, kg daryti, tai papasakok viska suaugusiesiems, jie zinos kaip
tinkamai pasielgti.

Aukstas (A)

Savo aplinkosauginiy veiksmy strategijoje pamini ir apibiidina bent du aplinkosauginius
veiksmus, iSrySkéja planavimo jgidziai. Gaunamg i$ aplinkos informacijg vertina kritiskai,
beatodairiSkai ja nepasitiki arba jg nori patikrinti. AtpaZjsta, analizuoja, paaiSkina pateiktas
problemas, duoda jos sprendimo budy, pasako jy prieZastis.

Vidutinis (V) Savo aplinkosauginiy veiksmy strategijoje pamini bent vieng aplinkosauginj strategijos veiksma.
Gaunama i§ aplinkos informacija abejojama, nepasitikima beatodairiskai. Atpazjsta abi pateiktas
problemas, bent vieng i$ jy analizuoja.

Zemas (Z) Nepasako nei vieno aplinkosauginés strategijos veiksmo. I§ televizijos ir animaciniy filmuky

gaunamg informacija vertina nekritiskai. Atpazjsta viena i§ dviejy problemy, jos neanalizuoja.

Labai zemas (LZ)

Neatsako | klausima, arba atsako labai neinformatyviai, pvz.: neZinau, nesugalvoju ir pan.
Pasitiki visa informacija, kuri jam yra pateikiama. Neatpazjsta nei vienos pateiktos problemos.
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IS dalies struktiiruotas eksperty interviu

IS dalies struktiiruotas eksperty interviu buvo atliktas norint iSsiaiSkinti ugdytojy patirtj ir
nuomones apie pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio rastingumo ugdyma interaktyvigja animacija.
I§ dalies struktiiruoto interviu klausimai suderinti remianti Siame darbe i$skirta aplinkosauginio rastingumo
ugdymo interaktyviaja animacija turinio charakteristika ir jos kriterijais: tinkamumu ugdyti aplinkosauginj
raStingumg; tinkamumu pradiniy klasiy mokiniy amziaus tarpsniui; turinio interaktyvumu;

besimokanciyjy motyvacijos ir susidoméjimo skatinimu; tinkamu pristatymo dizainu.

2.4.2 lentelé. Eksperty interviu metu uzduoti klausimai

Klausimai Tikslas

1. Kiek mety dirbate mokytoja? I8siaiskinti pedagogo darbo patirtj

2. Kokig mokytojo kvalifikacijg turite? I8siaiskinti pedagogo kvalifikacija

3. Kokiais  skaitmeniniais  mokymosi  objektais | I$siai$kinti pedagogo patirtj naudojant skaitmeninius
naudojatés? mokymosi objektus.

4. Ar per pamokas kartu su mokiniais Zzitirite, kokig nors | ISsiaiskinti pedagogo patirtj su edukaciniame
interaktyviaja animacija, pvz.: i§ ugdomojo tinklapio | eksperimente naudotos interaktyviosios animacijos tipo
»ISmanieji robotai“? interaktyviosiomis animacijomis.

5. Kokias papildomas uzduotis atlieckate po zitrétos | ISsiaiskinti, kokius papildomus metodus kartu su
animacijos, kad buty lengviau jsiminti, suprasti | interaktyvigja animacija pedagogas taiko mokymo
animacijoje pateiktg informacija? praktikoje.

6. Ar animacija su uzduotimis (interaktyvioji animacija) | I$siaiskinti ugdytojo nuomong apie interaktyviosios
Jusy manymu yra paveiki priemoné vaikams mokyti? | animacijos efektyvumg ugdymo procese.

Kodél?

7. Ar pastebite jos teigiama jtaka vaiky paziliroms, | ISsiaiskinti, kokj teigiamg interaktyviosios animacijos
jsiminimui, informacijos supratimui? poveikj vaikams praktikoje pastebéjo ugdytojas.

8. Galbiit pastebéjote, per kiek laiko vaikams nusibosta | I$siaiskinti ugdytojo praktikoje naudotos animacijos
zitiréti animacijg? poveikj mokiniy démesio i§laikymui.

9. Kokia animacija naudojama pamokose vaikams | ISsiaiskinti,  kokius interaktyviosios  animacijos
labiausiai patinka? Kuo ji pasizymi? ISskirtiniais | tinkamumo pradiniy klasiy mokiniams poZymius
personazais? [domiu siuzetu? [traukia pacius vaikus | ugdytojas yra pastebéjes praktikoje.
pateikiamomis uzduotimis? Muzika? Grafika? Ar kaip

nors Kitai?
10. Per kokias pamokas aplinkosauginiam suvokimui, | I$siaiSkinti aplinkosauginio rastingumo ugdymo padétj
gamtos puoseléjimui skiriama daugiausia démesio? formaliajame Svietime.

11. Kaip manote, kokie metodai yra efektyviausi ugdyti | I$siaiSkinti, kokie metodai ugdytojo manymu yra
gamtos puoseléjima, atlieky rii§iavimo, meilés gamtai, | paveikiis aplinkosauginio rastingumo ugdymo procese.
oro tarSos mazinimo, vandens tausojimo jgidZzius,
Zinias, supratimg?

Pirmieji klausimai (Kiek mety dirbate mokytoja; Kokig mokytojo kvalifikacijg turite) buvo
uzduodami norint i$siaiSkinti pedagogo darbo patirtj. Manyta, kad tai gali turéti jtakos interaktyviosios
animacijos naudojimui pamokose. Tre¢iojo klausimo (Kokiais skaitmeniniais mokymosi objektais
naudojatés?) tikslas iSsiaiSkinti pedagogo patirt] naudojant skaitmeninius mokymosi objektus. Ketvirtojo
klausimo (Ar per pamokas kartu su mokiniais Zitrite, kokig nors interaktyviaja animacija, pvz.: i§
ugdomojo tinklapio ,,ISmanieji robotai*“?) tikslas i$siaiSkinti pedagogo patirtj su interaktyvigja animacija

abskritai ir su edukaciniame eksperimente naudotos interaktyviosios animacijos tipo animacijomis.
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Penktojo klausimo (Kokias papildomas uzduotis atliekate po zitrétos animacijos, kad biity lengviau
Isiminti, suprasti animacijoje pateikta informacija?) tikslas iSsiaiskinti, kokius papildomus metodus
kartu su interaktyviaja animacija pedagogas taiko mokymo praktikoje. Sestojo klausimo (Ar animacija
su uzduotimis (interaktyvioji animacija) Jiisy manymu yra paveiki priemoné vaikams mokyti? Kodél?)
tikslas iSsiaiskinti ugdytojo nuomoneg apie interaktyviosios animacijos efektyvumg ugdymo procese.
Septintojo klausimo (Ar pastebite jos teigiamg jtaka vaiky paziliroms, jsiminimui, informacijos
supratimui?) tikslas iSsiaiskinti, kokj teigiamg interaktyviosios animacijos poveikj vaikams praktikoje
pastebéjo ugdytojas. Astuntojo klausimo (Galbiit pastebéjote, per kiek laiko vaikams nusibosta zitiréti
animacija?) tikslas iSsiaiSkinti ugdytojo praktikoje naudotos animacijos poveikj mokiniy démesio
iSlaikymui.) i$siaiskinti ugdytojo praktikoje naudotos animacijos poveiki mokiniy démesio islaikymui.
Devinto klausimo tikslas (Kokia animacija naudojama pamokose vaikams labiausiai patinka? Kuo ji
pasizymi? ISskirtiniais personazais? Jdomiu siuzetu? Jtraukia pacius vaikus pateikiamomis uzduotimis?
Muzika? Grafika? Ar kaip nors kitai?) tikslas i§siaiskinti, kokius interaktyviosios animacijos tinkamumo
pradiniy klasiy mokiniams pozymius ugdytojas yra pastebéjes praktikoje.
Desimto klausimo (Per kokias pamokas aplinkosauginiam suvokimui, gamtos puoseléjimui skiriama
daugiausia démesio? ) tiklsas iSsiaiSkinti aplinkosauginio rastingumo ugdymo padétj formaliajame
Svietime. Vienuolikto klausimo tikslas (Kaip manote, kokie metodai yra efektyviausi ugdyti gamtos
puoseléjima, atlieky riiSiavimo, meilés gamtai, oro tarSos mazinimo, vandens tausojimo jguidzius, Zinias,
supratima?) iSsiaiSkinti, kokie metodai ugdytojo manymu yra paveikiis aplinkosauginio raStingumo
ugdymo procese.

Siame skyriuje apibrézti tyrimo organizavimas ir metodai, tyrimo imties charakteristikos, tyrimo
etika ir tyrimo instrumento pagrindimas yra atlikty edukacinio eksperimento, i§ dalies struktiiruoto

interviu
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2.4.Tyrimo etika

Tyrimo dalyviai tyrime sutiko dalyvauti savanoriSkai — pries edukacinj eksperimentg tyrimo dayviy buvo
atsiklausta, ar jie savanoriskai sutinka dalyvauti edukaciniame eksperimente ir ar jie neprieStarauja, kad
viskas buty jrasyta j diktofong . Tyrimo dalyviy sutartyse tarp mokiniy ir mokykly yra minima, kad
lankydami $ig mokykla mokiniai kartu sutinka dalyvauti ir moksliniuose tyrimuose, tod¢l pakartotinai
i§ tévy sutikimai nebuvo rinkti. Sutarciy tarp mokyklos ir mokiniy kopija yra jtraukta j priedus (zr.7
priedas). Taip pat buvo gautas mokyklos direktorés sutikimas (zr. 9 prieda). Tyrimo dalyviams buvo
pristatyta tyrimo tema, uzdaviniai ir papasakota visa tyrimo eiga. Tiriamyjy vardai yra pakeisti dél jy
anonimiskumo uztikrinimo (Bitinas ir kt. 2008). Edukaciniam eksperimentui pasirinktose
interaktyviosiose animacijose pateikiami faktai yra teisingi ir etiSki todél nedaro Zalos tyrimo dalyviams.
Taip pat tyrimo metu nebuvo vengta psichologinés, fizinés, materialinés ar socialinés zalos tyrimo
dalyviams. Tyrimo dalyviy pateikta informacija naudojosi tik tyréja, ji nebuvo perduodama pasaliniams
asmenims ar panaudota kituose tyrimuose.

Atliekant eksperty interviu apie tyrimo uzdavinius tyrimo dalyviai buvo informuoti el.pastu ir tik
jiems geranoriskai sutikus dalyvauti tyrime buvo susitarta dél interviu.

Siame tyrime vadovaujamasi mokslinio tyrimo etikos principais:

e pagarbos asmens privatumui;
e anonimiSkumo ir konfidencialumo;
e geranoriSkumo ir nusiteikimo nekenkti tiriamam asmeniui;

e teisingumo principu (Zydzitinaité, Sabaliauskas 2017).

Tyrime laikomasi tyréjo etikos: faktai samoningai neiSkraipomi, iSvados rengiamos nesivadovaujat

pasaliniy asmeny interesais.
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3. TYRIMO REZULTATAI IR APIBENDRINIMAS

Sioje tyrimo dalyje analizuojami empitinio tyrimo duomenys gauti edukacinio eksperimento ir i§
dalies strukttiruoto eksperty interviu metu. Juos analizuoti pasirinktas kokybinis turinio analizés

metodas.

3.1.Edukacinio eksperimento rezultaty analizé

Edukacinis eksperimentas atliktas norint istirti, kaip pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginis
rastingumas ugdomas interaktyvigja animacija.

Edukaciniam eksperimentui buvo atrinktos dvi interaktyviosios animacijos, pasirinktos i$
skaitmeninés mokymo priemonés ,,ISmanieji robotai“. Pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio
raStingumo ugdymo galimybés, naudojant interaktyvigja animacija, buvo analizuojamos remiantis 1.5
darbo skyriuje isskirta aplinkosauginio rastingumo ugdymo interaktyvigja animacija turinio charakteristika ir
joje esandiais aplinkosauginio rastingumo Ziniy, supratimo ir gebé&jimy kriterijais. Edukacinio eksperimento
metu buvo tiriamas treCios klasés mokiniy aplinkosauginio raStingumo lygis prie§ edukacinj
eksperimentg ir po jo. Tyrimo dalyviy aplinkosauginio raStingumo Ziniy, supratimo ir geb¢jimy lygis
buvo matuojamas pagal interaktyviosios animacijos turinj.

Aplinkosauginio rastingumo vertinimas prie§ edukacinj eksperimentg lentelése koduojamas
roméniSku skaitmeniu I, aplinkosauginio rastingumo vertinimas po edukacinio eksperimento lentelése
koduojamas romeénisku skaitmeniu II. Interaktyviosios animacijos koduojamos trumpiniais [A1 ir IA2.
Tyrimo dalyviai koduojami trumpiniais T1, T2, T3,T4.

Treciosios klasés mokiniy aplinkosauginio rastingumo vertinimas pagal turimy aplinkosauginiy
Ziniy lygi

Darbe interaktyviosios animacijos koduojamos trupiniais: ,,Kaip rasiuoti atliekas® = IA1l ir
»Gamtos istekliy taupymas® = TA2. Mokiniy interviu buvo analizuojami remiantis Siais kriterijais:
aplinkosauginiy Ziniy, aplinkosauginio supratimo, aplinkosauginiy gebéjimy. Sie kriterijai buvo
suskaidyti ] atitinkamus indikatorius. Aplinkosauginiy ziniy kriterijus suskaidytas i Ziniy apie
aplinkosaugines sgvokas, Ziniy apie aplinkosaugines problemas, ziniy apie gamtos saugojimo buidus ir
galimybes, ziniy, kiek laiko reikia skirtingoms medziagoms suirti indikatorius.

Tam, kad buty lengviau nustatyti aplinkosauginiy Ziniy pokyti po edukacinio eksperimento, tyrime
isskiriami skirtingi aplinkosauginiy Ziniy indikatoriy atitikimo lygiai (Zr.lentele 2.3.4). Sie lygiai

nustatomi pagal interaktyviosios animacijos turinj.
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3.1.1.1entelé. Tyrimo dalyviu (T1, T2, T3, T4) aplinkosauginio rastingumo Ziniy lygio vertinimas

Indikatoriai Pries eksperimentg (1) IAL, 1A2

Po eksperimento (1)

T1 T2 T3 T4

Zino aplinkosaugines sgvokas | \Y% Z \Y% Z

I A A
Zino, kiek reikia laiko skirtingoms | I z LZ LZ LZ
medziagoms suirti

I \Y \Y \Y \%
Turi Ziniy apie aplinkosaugines problemas | Z Z A \Y

I \Y A A \%
Zino aplinkosauginiy problemy sprendimo | | \% \% \% \%
bidus ir galimybes M A A Y, A

Aplinkosauginiy Ziniy lygis: pirmoji tyrimo dalyvé (T1)

Prie$ edukacinj eksperimentg atsakinédama j klausimus apie aplinkosaugines savokas tyrimo dalyvé
zino, kad gamtos tarSa yra susijusi su aplinkos tarSa (Tai pavyzdziui, kai terSia aplinkg Siukslémis?)
apibtidina gamos iSteklius (Mmmm. NeZinau, kazkas su gamta). Po edukacinio eksperimento tyrimo
dalyveé, daug iSsamiau apibudina oro tar$a (7ai yra gamtos uztersimas, kai oras yra nesvarus ir vanduo,
kai aplinkui viskas negrazu ir dél to gali nukristi lapai nuo medziy.). Nors tyrimo dalyvé nepakartoja
animacijoje pristatyty gamtos istekliy, vietoje animacijoje minéty oro, saulé, misky, naudingyjy iSkaseny
Ji pamini, medzius, vandenj, upelius. Tai yra teisinga informacija. Be to T1, Zitrédama animacijg ir
1Sgirdusi, kad kalbama apie gamtos isSteklius atsisuka ir nusijuokia, taip parodydama, kad prisimena, jog
to buvo klausta prie§ eksperimenta. Tai taip pat galéjo bati stimulas geriau prisiminti ir apgalvoti
pristatomg informacijg animacijoje.

Pries edukacinj eksperimentg atsakinédama j klausimus apie aplinkosauginiy problemy Zzinias,
aplinkosaugines problemas sieja su Siukslinimu, nezino, kodél reikia tausoti vandenj. Jos atsakymai
rodo, kad ji neturi Ziniy apie oro tarSos pasekmes gamtai ir jvairiy atlieky suirimo laikg. Atsakinédama
1 klausimus po edukacinio eksperimento apie atlieky iSnykimo laikg tyrimo dalyvé taip pat klysta, taciau
maziau. Kalbédama apie stiklo sunykimo laikg 1§ pradziy mergaité tyliai ir greitai pasako teisingg
atsakyma, taciau po to garsiai pasako klaidingg atsakyma, tai rodo sutrikimg ir tikslaus atsakymo
nezinojima, nors tai buvo sakyta animacijoje ir po to atliktas su tuo susij¢s interaktyvusis pratimas.
Prasoma pasakyti, per kiek laiko suyra plastikas ir skardinés tyrimo dalyvé tikslaus atsakymo
neprisimena ir vietoje teisingo atsakymo 200 ir 60 mety pasako klaidingg 900 mety.

Atsakingjant | klausimus po edukacinio eksperimento apie aplinkosaugines problemas tyrimo
dalyvés ziniy lygis i§ dalies yra geresnis. Ji iSvardina daugiau aplinkos terSimo problemy: oro tarsa dél

automobiliy naudojimo, rasiavimo problemas. Taciau zinios apie vandens tausojimo poreiki dél
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aplinkosaugos nepakinta, vandens tausojimas siejamas su poreikiu taupyti pinigus (Kaip tau atrodo, ar
reikia tausoti vandenj? Kodél? Pagal mane tai nebiitinai, jeigu turime. Jeigu jau turime mazai ir
pavyzdziui, kai reikia susimokéti uz vandenj ir neturi pinigy reikia tausoti vandenj). Po interaktyviosios
animacijos aiSkiai pakinta turimos zinios apie oro tar$a. Oro tar$g tyrimo dalyvé sieja jau su fabrikais ir
automobiliy iSmetamomis dujomis. Tokie oro tarSos objektai ir buvo minimi animacijoje, todé¢l galima
daryti iSvada, kad informacija puikiai jsiminta, ta¢iau matyti, kad riiSiavimo priezastys liko
nejsidémetos.

Pries edukacinj eksperimentg atsakinédama j klausimus apie gamtos saugojimo biidus ir
galimybes, komentuodama paveikslélius respondenté¢ turi nuostata, kad reikia ruSiuoti SiuksSles.
Kalbédama apie oro tar$a ji pasako vieng oro tarSos mazinimo sprendima (Reikia nekiirenti krosnies ir
nebus diimy.)

Atsakinéjant i klausimus po edukacinio eksperimento apie gamtos saugojimo biidus ir galimybes
tyrimo dalyvé neparodo geresniy ziniy vandens tausojimo galimybiy srityje. nors Zitirétoje animacijoje
ir buvo kalbéta apie jvairius vandens tausojimo buidus kasdienybéje. Taciau tyrimo dalyvé labai tiksliai
ir i8samiai apibtdina jvairius oro tar§os mazinimo biidus. Matyti aiSkus ziniy pagéréjimas (Galima
vaikscioti pésciomis ir minti dviraciais. Ir jei norime, kad ty dimy daug nebégty reikia maziau pirkti
nereikalingy daikty). Taip pat pagéréja Zinios apie riSiavima.

Pastebéta, kad po edukacinio eksperimento tyrimo dalyvé i klausimus atsako tiksliau ir
informatyviau. Ziniy apie aplinkosaugines problemas lygis prie§ edukacinj eksperimenta buves Zemas
pasiekia vidutinj Ziniy lygj. Ziniy apie gamtosauginiy problemy sprendimo biidus ir galimybes pries
edukacinj eksperimenta buves vidutiniskas, po edukacinio eksperimento pasiekia auksta ziniy lygj.
Aplinkosauginiy Ziniy lygis: antroji tyrimo dalyvé (T2)

Pries edukacinj eksperimentg atsakinédama j klausimus apie aplinkosaugines sgvokas tyrimo
dalyvé gamtos tarSos sgvoka sieja su gamtos neSvarumu (Kai gamta nesvari). O paklausta apie gamtos
iStekliy reikSme nurodo, kad jo nezino. Po edukacinio eksperimento tyrimo dalyvé Siek tiek iSsamiau
apibtidina gamtos tarSos sagvoka (Nu kai aplinkui yra nesvaru, purvina, daug diomy ir uztersta.). Taciau
vis tiek negali pasakyti, ka reiskia gamtos istekliai.

Tyrimo dalyvés Ziniy lygis apie atlieky suirimo laika pries edukacinj eksperimenta yra labai zemas.
Visi atsakymai apie atlieky suirimo laika yra labai netiksliis (popierius — Per kokias 12 dieny; plastiko
pakuoté — per 8 dienas), arba neinformatyvis (stiklas — neZinau; skardinés — net nezinau). PO
eksperimento rezultatai Siek tiek pageréja, ji jau yra jsidémeéjusi popieriaus suirimo laika. Uzdavus
klausimg apie stiklo suirimo laikg respondenté atsako, kad stiklas nesuyra, nors animacijoje stiklo
suirimo laikas buvo minétas ir po to buvo atliktas interaktyvus tiriamasis darbas (U1). UZduotyje nebuvo
taip aiSkiai parodyta, kad stiklas visiskai suyra, todél sunku nustatyti, ar tyrimo dalyvé prisimena pratime

matytg informacijg ir dél to atsako biitent taip, ar jos atsakyma lemia kitos priezastys. Tyrimo dalyveé po
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interaktyviosios animacijos neprisimena teisingo plastiko pakuociy ir skardiniy suirimo laiko. Jos
atsakymai netikslis.

Pries edukacinj eksperimentg atsakinédama j klausimus apie aplinkosauginiy problemy zinias
tyrimo dalyvé jvardija vieng priezastj, kodél reikia tausoti vandenj (Reikia. Hm. Gal reikia. Kad
galétume atsigerti). Aplinkos tar$g sieja su atliekomis. Po edukacinio eksperimento tyrimo dalyvé
jvardija dvi aplinkosaugines problemas: $iuk$linimg ir vandens Svaistyma. Tiriamoji i§samiau apibudina
oro tar$os priezastis pamini atliekas, automobiliy iSmetamas dujas ir nemalonius kvapus.

Pries edukacinj eksperimentg atsakinédama j klausimus apie gamtos saugojimo biidus ir
komentuodama paveikslélius tyrimo dalyvé demonstruoja, kad zino pagrindines raiiavimo taisykles,
taCiau nezino, kokios atlieckos yra nedétinos ] riiSiavimo konteinerius (pvz. Nezino, kad tapetai,
servetélés, iSpurvintas popierius ir tetrapakuotés negali biiti dedami j popieriaus konteinerj). Kartais
tyrimo dalyvé pasirenka teisingg paveikslelj, tac¢iau negali pagristi savo pasirinkimo. Tyrimo dalyvé
nepateikia nei vieno biido, kaip bty galima tausoti vandenj. Su oro tarSa sieja SiukSlinima, taciau
nepateikia oro tar$os mazinimo budy. Po edukacinio eksperimento gamtos saugojimo budy ir galimybiy
zinios labai pageréja tyrimo dalyvé demonstruoja daug geresnes zinias apie vandens tausojimg. Ji
pateikia du vandens tausojimo biidus: maziau naudoti vandens valantis dantis ir maudantis. Tyrimo
dalyvés zinios apie oro tarSos mazinimo biidus taip pat pager¢ja. Ji pamini du oro tarSos mazinimo biidus
(Kad zmonés pradéty vaikscioti péstomis. Maziau kelia dulkes, kai vazZinéja dviraciais. Viskas). JOS
atsakymai, kaip reikia riiSiuoti Siuksles taip pat daug iSsamesni, taciau vis tiek néra jsidémeéjusi, kokiy
popieriaus atlieky negalima mesti ] riiSiavimo konteinerj.

Geriausiai tiriamoji Zinias jsisavina apie aplinkosaugines problemas ir jy sprendimo budus ir
pasiekia auksta Ziniy lygi. Aplinkosauginiy sagvoky ir medziagy suirimo laiko zinios pager¢ja ir pasiekia

vidutinj lygj.

Aplinkosauginio rastingumo Ziniy lygis: tre¢ioji tyrimo dalyve (T3)

Pries edukacinj eksperimentg atsakinédama j klausimus apie aplinkosaugines sgvokas tyrimo
dalyvé gamtos tarSos sgvoka sieja su netinkama gyventi gamta (Mmmm. Tai kai gamta tokia, netinkama
gyventi.), taciau negali paaiskinti gamtos iStekliy sgvokos. Po edukacinio eksperimento tyrimo dalyvé
tiksliau apibtidina gamtos tarSos savoka (Nu, tai yra kai ir oras ir vanduo ir Zemé yra uztersti. Gyvinai
neturi, kq valgyti ir gali mirt), paaiSkina gamtos iStekliy sgvoka (Tai yra medziai, augalai, gyvinai,
vanduo). Prie gamtos iStekliy priskiria ne tik medzius ir vandenj, bet ir gyvinus, augalus, nors jie ir
nebuvo minéti animaciniame filmuke.

Tyrimo dalyvés zZiniy lygis apie atlieky suirimo laika prie§ edukacinj eksperimentg yra labai Zemas.
Matyti, kad tyrimo dalyvé spélioja ir yra nejsitikinusi tuo, kg sako (popierius — gal per 10 arba tris
kokius; stiklas — Per 10 gal). Po edukacinio eksperimento tyrimo dalyvé spéja popieriaus suirimo laika,
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taciau véliau prisipazjsta, kad neprisimena (90 mety, cia is galvos istraukiau, nelabai prisimenu, kg
filmuke saké). Zino skardiniy ir stiklo sunykimo laika, tatiau atsakymai néra pasakomi uztikrintai. Tai
galima suprasti i$ naudojamo klausiamojo tono ir pridedamy Zodeliy (gal, turbit). Taip pat klaidingai
nusakomas plastiko pakuoc¢iy sunykimo laikas.

Pries edukacinj eksperimentg atsakinédama ] klausimus, kuriais buvo tikrinamos zinios apie
aplinkosaugines problemas tyrimo dalyvé yra pasiekusi aukSta ziniy lygj. Pradzioje pateikia dvi
aplinkosaugines problemas (Nu, pavyzdziui, fabrikai org tersia ir ir gal koks Siukslinimas). Ji paaiSkina
vandens tausojimo priezastis, taigi zino, kad vandens eikvojimo yra problema (Kaip tau atrodo, ar reikia
tausoti vandenj? Taip. Nu todél, kad jis gali issekt). Kaip oro tarSos problemg pamini fabriky ir seny
automobiliy daromg zalg (Fabrikai visokie, nu gal kazkokie automobiliai senovéj, bet neprisimenu kokie.
Man atrodo viskas fabrikai ir masinos). Atsakinéjant j klausimus po edukacinio eksperimento apie
aplinkosaugines problemas tyrimo dalyvé papildomai pamini vandens eikvojimo problema. ISsamiai
pateikia atsakyma, §j kartg orientuojasi labiau i vandens nauda Zmogui ir jo buiciai, taciau nepamirsta
naudos gamtai, konkreciai, gyviinams (jis yra gyvybés Saltinis ir mes su juo prausiames, valomés dantis.
Naudojam ir valgiui gaminti, na jis yra gyvybés saltinis; ir gyviinams jo reikia).

Prie$ edukacinj eksperimentg atsakinédama j klausimus apie aplinkosauginiy problemy sprendimo
biidus ir galimybes tyrimo dalyveé Zino pagrindines riiSiavimo taisykles, taiau neturi ziniy apie nedétinas
atliekas ] riiSiavimo konteinerj (pavyzdziui, nezino, kad j popieriaus konteinerj negalima déti tapety,
servetéliy ir neSvaraus popieriaus). Taip pat nepateikia nei vieno vandens tausojimo budy (Mmmm.
Nezinau). Tafiau labai tiksliai ir i§samiai pasako pagrindinius oro tar§os mazinimo budus (Uzdaryti
senus fabrikus ir maZiau automobiliu naudotis. Pavyzdziui mieliau naudotis dviraciu arba péskom). Po
edukacinio eksperimento gamtos saugojimo biidy ir galimybiy Zinios pager¢jo. Tiriamoji pateiké vieng
vandens tausojimo biidg (geriau kai valaisi dantis geriau nepalikti, kad bégty, o jsipilti j stikling ir tada
uzsugti). Atsakymas apie oro tarSos mazinimo buidus tapo Siek tiek i§samesnis nei primojo testo metu
(Pirkti maZiau nereikalingy daigty, tada nereikés jy tiek daug gaminti. Mieliau vazinéti dviraciu arba
vaikscioti pésti arba naudotis vieSuoju transportu ir viskas). Rusiavimo zinios Siek tiek pageréja, tyrimo
dalyvé po edukacinio eksperimento yra jsidémeéjusi, kokiy popieriaus atlieky negalima mesti j popieriui
skirta konteineri. Taciau mano, kad visas Sias SiukSles reikia mesti j plastikui skirta konteiner;.
Animacijoje buvo minéta, jog tetrapakuotes reikia mesti, ne j popieriaus konteinerj, o j plastiko. Taigi
tiriamoji klaidingai supranta informacija ir jg jsisavina.

Ziniy lygio pokytis matyti Ziniy apie aplinkosaugines sgvokas, skirtingo medziagy suirimo laiko
ir aplinkosauginiy problemy srityse. RySkaus pokyc¢io nematyti aplinkosauginiy problemy sprendimo
budy ir galimybiy srityje. Tyrimo dalyviai pras€iausiai sekési isiminti skirtingy atlieky suirimo laika,
nors Sios Zinios Siek tiek pageréjo ir du atsakymai buvo teisingi. Taip pat §i tyrimo dalyve klaidingai
1siminé pateikta informacijg animacijoje apie rusiavima.
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Aplinkosauginiy Ziniy lygis: ketvirtoji tyrimo dalyvé (T4)

Pries edukacinj eksperimentg atsakinédama j klausimus apie aplinkosaugines sgvokas tyrimo
dalyvé gamtos tarSos sgvoka sieja su nemaloniais kvapais ir su gamtos nepatrauklumu (Nu tai, kai smirda
gamtoj ir nesmagu, negrazu). Tyrimo dalyvé negali apibiidinti gamtos iStekliy sgvokos. Po edukacinio
eksperimento gamtos tar$os savoka truputj isple¢iama (Cia rodé kai robotukas sapnavo. Tai viskas buvo
negrazu ir purvina, jokiy medziy lapy. Oras uzterstas). Ji Siejama su oro tarsa, aplinkos tarsa ir pavojumi
augalams. Taciau ir po edukacinio eksperimento gamtos iStekliy sgvoka néra paaiSkinama (Prisimenu,
kad sake, bet neprisimenu, kas.)

Tyrimo dalyvés zZiniy lygis apie atlieky suirimo laika prie§ edukacinj eksperimentg yra labai Zemas.
Tyrimo dalyvé apsvarsto skirtingas popieriaus irimo salygas, taciau pateikti atsakymai néra tisliis
(Popierius — per kelias sekundes. Jeigu lyja ir numesta, tai gal per dieng). Kity atlieky irimo laikas taip
pat nurodomas labai netiksliai (stiklas — nesuyra. Jei visoj Lietuvoj tai gal per metus. Vienas gal mazZiau;
plastikas — per savaite; skardinés — nesuyra). Po edukacinio eksperimento teisingai nusakomas
popieriaus ir stiklo suirimo laikas, ta¢iau plastiko ir skardiniy suirimo laikas yra spéliojamas, atsakymai
yra netiksls.

Prie§ edukacinj eksperimentg atsakinédama j klausimus apie aplinkosauginiy problemy Zinias
tyrimo dalyvé kaip aplinkosaugines problemas jvardija medziy kirtima, dimy sklidima i§ namy, taip pat
zino, kad vanduo gali i$sekti (Galvoju, kad reikia, nes nebiity, kg gerti). Oro tarSos problemas sieja su
dumais (Visokie dimai i§ namy.... Daugiau nezinau). O $iuk$linimo problemg sieja su neSvara (Taip.
Nes po to bus nesvaru visur). Po edukacinio eksperimento problemy jvardijama daugiau: vandens
tausojimo problemos, atlieky iSmetimo problemos. Atsakymas apie vandens tausojimo problema
nepakinta (Reikia, nes baigsis ir nebus, kq gerti). 18vardinama daugiau oro tarSos elementy (Visokie
dumai, visokie fabrikai, masinos...viskas).

Prie§ edukacinj eksperimentg atsakinédama ] klausimus apie gamtos saugojimo budus ir
komentuodama paveikslélius tyrimo dalyvé vandens tausojimg sieja su atsakingu jo vartojimu be to
jvardina du oro tarSos mazinimo problemy sprendimo bidus (Visokiy dimy neleisti. NezZinau.. Nu
automobiliy, namy). Respondenté Zino visas rasiavimo taisykles, iSskyrus, vienos — popieriaus atlieky,
kuriy negalima mesti | popieriaus konteinerj taisyklés. Po edukacinio eksperimento tyrimo dalyveé
prisimena informacija i§ animacijos apie danty valymo tausojant vandenj taisykles. Taip pat mini du
oro tarSos mazinimo budus (VazZiuot autobusu. MaZiau gamint visko) ir teisingai apibidina visus
paveikslélius susijusius su atlieky riiSiavimu.

Ziniy lygio pagéréjimas yra matomas Ziniy apie aplinkosaugines sgvokas (buvo Zemas,

pasiekiamas vidutinis Ziniy lygis), skirtingy medziagy suirimo laiko (buvo labai zemas, dabar vidutinis)
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aplinkosauginiy problemy sprendimo srityse (buvo vidutinis, dabar yra zemas). Zini is nepakinta
plinkosauginiy problemy sprendi tyse (b d dabar y )- Ziniy lygis nepakint

ziniy apie aplinkosaugines problemas skiltyje (iSlieka vidutinis).

Tyrimo dalyviy (T1, T2, T3, T4) Ziniy poky¢io apibendrinimas

Visy tyrimo dalyviy ziniy lygiai pagal aplinkosauginiy savoky ir ziniy, kiek laiko reikia suirti
skirtingoms atliekoms indikatorius pakyla bent per vieng lygj. Visy tyrimo dalyviy Zinios apie skirtingy
atlieky suirimo laikg lygis prie§ edukacinj eksperimentg buves Zemas arba labai zemas pasieké vidutinj
lygi. Matyti ziniy lygio pokytis, taciau nepasiekiama auksto ziniy lygio. Tyrimo dalyvéms buvo sunku
prisiminti skirtingy medziagy suirimo laikg ir po animacijos steb¢jimo, interaktyviyjy uzduociy atlikimo.
Po edukacinio eksperimento T2 ir T4 negali pristatyti gamtos iStekliy savokos, nors animacijoje buvo
apie tai kalbéta. Taciau jsiminimui turbht trukdé programos interaktyvumo trikumas aptariant Sig

sgvoka.

Aplinkosauginio rastingumo vertinimas pagal treciosios klasés mokiniy aplinkosauginio

supratimo lygij

Aplinkosauginio supratimo vertinimo kriterijus iSskaidomas j veiksmiy prisidendanciy prie
aplinkos terSimo ir tausojimo suvokimo; gamtosaugos svarbos zmonéms, gamtai ir gyviinams suvokimo,
suvokimo, per kiek laiko suyra skirtingos atliekos ir aplinkosauginiy vertybiy, pozitirio demonstravimo
indikatorius. Aplinkosauginiy vertybiy ir pozitirio demonstravimo indikatorius tikrinamas tyrimo
dalyviy pasakytais teiginiais, kurie demonstruoja norg mazinti oro ir vandens tar$g, norg riiSiuoti, norg,
kad gamta buty grazi ir $vari. Supratimas vertinamas pagal tai, kaip tyrimo dalyviai interpretuoja,
atpazjsta, apibendrina ir aiSkina informacija, kokj poZiiirj ir vertybes demonstruoja.

Tam, kad bty lengviau nustatyti aplinkosauginio supratimo pokyti po edukacinio eksperimento,

tyrime i$skiriami skirtingi aplinkosauginio supratimo indikatoriy atitikimo lygiai (zr. lentele 3.2.3.

3.1.2.Lentelé. Tyrimo dalyviy (T1, T2, T3, T4) aplinkosauginio supratimo lygio vertinimas

Indikatoriai Prie§ eksperimenta (I) | 1A1, 1A2

Po eksperimento (l1) T1 ™ | T3 T2
Suvokia, kokie veiksmai prisideda prie | | A \% A A
aplinkos terSimo ir tausojimo I A A LA A
Suvokia, gamtosaugos svarbg zmonéms, | | \Y% \Y A A
gamtai, gyviinams I V A A A
Suvokimas, per kiek laiko suyra skirtingos | | LZ LZ \% 7
atliekos. I \% \% \% A
Demonstruoja aplinkosaugines vertybes ir | | \% 7 A \Y
pozitrj. I A \% A \Y%
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Aplinkosauginio supratimo lygis: pirmoji tyrimo dalyvé (T1)

Pries edukacinj eksperimentg vertindama, kokie veiksmai prisideda prie aplinkos terSimo ir
tausojimo tyrimo dalyvé apibiidindama penkis paveikslélius demonstruoja aukstg supratimo lygj,
apibudindama tris demonstruoja Zema supratimo lygj ir apibiidindama du demonstruoja vidutinj
supratimo lygj. Zemas supratimo lygis yra fiksuojamas, nes tyrimo dalyvé nesupranta, kad labiau
tausojamas vanduo, kai plaunami indai prisipylus j vandens kriaukle, o ne naudojant atsuktg vandens
¢iaupa. Taip pat nesuvokia, kodé¢l vazinéti automobiliu kartu su kitais Zmonémis yra geriau nei vazinéti
vienam. Po edukacinio eksperimento apibuidindama Sesis paveikslélius demonstruoja aukstg suvokimo
lygi, apibiidindama tris paveikslélius demonstruoja vidutinj suvokimo lygi ir apibiidindama vieng
paveiksleli demonstruoja zema suvokimo lygi. Ir po edukacinio eksperimento tyrimo dalyvé nesuvokia,

kodél prisipili j kriaukle vandens indams plauti yra geriau nei laikyti atsuktg vandens ¢iaupa.

Pries edukacinj eksperimenta vertindama gamtosaugos svarbg zmonéms, gamtai, gyviinams
tyrimo dalyvé atsakydama j klausima apie vandens tausojima demonstruoja Zemg suvokimo lygj ir
teigia, kad vandens nereikia taupyti tol, kol mes jo turime, tai rodo, kad tyrimo dalyvé neturi planavimo
gebéjimy, atsakydama j klausima apie oro tarsa tyrimo dalyvé demonstruoja vidutinj suvokimo lygj, nes
pasekmes sieja tik su zala zmonéms (Reikia palaikyti, nes pavyzdziui galima hm nusinuodyti. Galima
nusinuodyti...neZinau daugiau gal). Atsakydama ] klausima, ar reikia raSiuoti ir kodel? Mergaite
supranta, kad reikia riiSiuoti, taciau negali paaiskinti, kodel. Dél Sios priezasties fiksuojamas vidutinis
supratimo lygis. Po edukacinio eksperimento vandens tausojimo svarbos suvokimo lygis iSlieka Zemas,
oro tarSos lygis iSlieka vidutinis, rii§iavimo reikiamybeés suvokimas taip pat nepakinta ir iSlieka vidutinis.
Sie atsakymai beveik nesiskiria nuo pries eksperimenta pateikty atsakymy (Pagal mane tai nebiitinai,
jeigu turime; Reikia. Nes galima nusinuodyti. Daugiau neprisimenu; Reikia risiuoti, nes jeigu
neriusiuosime Siuksliy aaa bus bus hm ten saké berniukas su megaite sake....Sitas labai sunkus

neprisimenu).

Aplinkosauginés vertybés ir poziliris buvo tiriami visuose atsakymuose ir paveiksleliy
apibiidinimuose, buvo renkami teiginiai, kurie demonstruoty tyrimo dalyvés poziiirj arba vertybes.
Analizuojat tyrimo dalyvés atsakymus ir vertinimus prie§ edukacinj eksperimentg buvo rasti 7 teiginiai
susij¢ su tiriamosios pozitriu ir aplinkosauginémis vertybémis. Du i$ jy rodo nepalankias gamtosaugai

vertybes (Nea. Netausoju):

Pirmiau reikia iSsimuiluoti ir tik paskui nuleisti vandenj ir nuskalauti rankas. O cia paleistas vanduo.
Gal geriau su dviraciu vazinéti nei su masina, nes is masinos diimai verciasi.

Gal nereikia, jei turi daugiau. Tai nereikia (apie vandens tausojima).

Nea. Netausoju. (Apie vandenj)

v —ve
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o  Sudrausminciau. Pasakyciau pakelk Siuksle ir iSmesk j siuksline (Apie pamatytus Zzmones, métanc¢ius
Siuksles)
o Mes ismetam puse kibiro Siuksliy. Mes namuose risiuojam Siuksles.
Po edukacinio eksperimento buvo rasti 8 teiginiai susij¢ su vertybémis ir poziiiriu. IS jy vienas buvo
neigiamas gamtosaugos atzvelgiu, taciau tik dél to, kad tyrimo dalyvé, nesuvoké, kam reikia tausoti
vandenj. I§ kity teiginiy matyti, kad tyrimo dalyve neigiamai vertina bereikalingg vandens naudojimg ir

Siuksliy métyma arba palankiai vertina atlieky riiSiavima:

e Sitas teisingas, nes ¢ia (kitame paveikslélyje) labai daug sunaudojama.
e Sitas. Nes, pavyzdziui, ¢ia isplauna lékstes ir nubéga vanduo, o ¢ia vis dar laiko tq vandenj. Sitiek vandens

iSnaudoja.

zmogus gali juos saugoti ir netersti gamtos.

o as pazjstu tokiy Zmoniy, kur visai nerisiuoja.

Pazinréjus filmukus labiau norisi tausoti vandenj.

Reikéty labiau risiuoti Siuksles.

Surinkciau ir iSmesciau j Siuksling (Apie pamatytas iSmétytas Siuksles).

Sudrausminciau, o jeigu jie manes neklausyty pasakyciau suaugusiems (Apie pamatytus zmones, métancius

Siuksles).
Aplinkosauginio supratimo lygis: antroji tyrimo dalyvé (T2)

Pries edukacinj eksperimentg tyrimo dalyvé apibiidindama paveikslélius ir analizuodama, kokie
pavaizduoti veiksmai prisideda prie gamtos tausojimo, kokie neprisideda rodo aukstg supratimo lygi
vandens tausojimo budy srityje. Taciau atsakydama j keleta klausimy ji néra uZtikrinta savo atsakymais,
vartoja zodzius gal, turbiit (Nesvaisto ten, kur pilna, nes gal reikia pilng prideéti jqg; Gal saugo Sitam, nes
prisileido j stikling). Apibudindama paveikslélius, kuriuose reikia rinktis tarp skirtingy transporto
priemoniy naudojimo, pavyzdziui, autobuso arba lengvojo automobilio, lengvojo automobilio ir dviracio
pasirenka maziau terSian¢ig gamta priemone, taCiau daznai atsakymy pagrindimas yra neracionalus,
pavyzdZiui, apibidindama, kodél autobusu yra geriau vaziuoti, nei lengvuoju automobiliu ji teigia ,,Ten
kur vaziuoja masina tersia, nes dulkes kyla . Taigi automobilio daromg zalg gamtai tyrimo dalyvé sieja
su dulkémis, o ne su CO2 iSmetimu ] org. Tyrimo dalyvé nesupranta, kodél paveikslélis, kuriame
pavaizduotas automobilis su keturiais keleiviais yra geriau uz automobilj, kuriuo vaziuoja tik vienas
asmuo. Po edukacinio eksperimento apibiidindama tuos pacius paveiklsélius tyrimo dalyvé yra labiau
uztikrinta savo atsakymais. Jos atsakymai iSsamesni (7en, kur daug drabuziy. Todél, kad neapsimoka
skalbti po du drabuZius ir taip netausoja vandens), ji pradeda vartoto daugiau su aplinkosauga susijusiy
sgvoky (sviesos energijos) vietoje nekelia dulkiy, ji pradeda vartoti nekelia dujy, tai jau Siek tiek

tikslesnis atsakymas. Taciau ir po edukacinio eksperimento renkasi klaidingg atsakyma, kad geriau
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automobiliu vaZiuoti vienam asmeniui, taciau §is atsakymas labai neuztikrintas ir skamba klausiamuoju
tonu (Vienas, kur vaziuoja?).

Pries edukacinj eksperimenta vertindama gamtosaugos svarbg zmonéms, gamtai, gyviinams
tyrimo dalyvé atsakydamg j klausimus vandens tausojimg ir oro tar$g sieja tik su zmoniy poreikiais
(Reikia. Hm. Gal reikia. Kad galétume atsigerti; Reikia. Kad Zmonés galéty kvépuoti Svariu oru).
Suvokia, kad SiukSliy rGsiavimas yra teigiamas veiksmas, taciau negali paaiSkinti, kod¢l jas reikia
rusiuoti. Po edukacinio eksperimento vandens tausojima svarbg sieja ne tik su zmonémis, bet ir su
gyvinais, todé¢l galima teigti, kad suvokimo lygis yra aukstesnis. Taciau suvokimo lygis apie oro tarSos
vengimo poreikj ir po edukacinio eksperimento iSlieka vidutinis. Atsakymas prie$ ir po eksperimnto
beveik nepakinta. Po edukacinio eksperimento taip pat geriau suvokiama SiukSlinimo zala. Tyrimo
dalyvé jau geba paaiskinti ruSiavimo priezastj (Reikia risiuoti, todél, kad prisaugotume gamtg).

Prie§ edukacinj eksperimentg vertindama, kokig Zalg atliekos daro gamtai, tyrimo dalyvé labai
netiksliai nurodo jvairiy atlieky suirimo laikg arba jo visai nenurodo (Net nezinau, NeZinau. Hm).
Plastiko ir popieriaus suirimo laikas nurodomas dienomis (Per kokias 12 dieny; Per 8 dienas). PO
edukacinio eksperimento atlieky suirimo laikas suvokiamas kaip daug ilgesnis. Tyrimo dalyvé nurodo,
kad stiklas visai nesuyra, o plastiko ir skardos suirimo laikas yra 90 ir 900 mety. Nors Sie atsakymai yra
netiklsis, taciau jie demonstruoja aukstesnj suvokimo lygj, nes tyrimo dalyvé supranta, jog atliekoms
suirti reikia daug daugiau laiko nei manyta pirmojo testo metu.

Aplinkosauginés vertybés ir poziliris buvo tiriami visuose atsakymuose ir paveiksléliy
apibudinimuose, buvo renkami teiginiai, kurie demonstruoty tyrimo dalyvés pozilir] arba vertybes.
Analizuojat tyrimo dalyvés atsakymus ir vertinimus prie§ edukacinj eksperimentg buvo rasti 2:

e Paimciau (Apie pamatytas iSmétytas Siuksles)
o Gal jei mazesnis sudrausminciau. O jei didesnis tada ne.... (Apie pamatytus Zzmones,

métancius Siuksles)
Po edukacinio eksperimento buvo rasti 3 aplinkosauginiai teiginiai susij¢ su vertybémis ir poZitriu.

e Gal geriau, kur duse. Todél, kad jis pagalvoja apie vandenj.
e Taip netausoja vandens.

o Taip. Kad issaugotum gyviinus. (Atsako j klausima, kam reikia vandens)
Aplinkosauginio supratimo lygis: trecioji tyrimo dalyveé (T3)

Prie§ edukacinj eksperimentg tyrimo dalyvé apibtidindama paveikslélius ir analizuodama, kokie
pavaizduoti veiksmai prisideda prie gamtos tausojimo ir kokie neprisideda, apibiidindama 9

paveikslélius demonstruoja auks$tg supratimo lygj, apibiidindama vieng paveikslélj demonstruoja
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vidutinj supratimo lygj. Jau prie§ edukacinj eksperimentg ji iSsamiai ir teisingai apibiidina 9 i§ deSimties
paveiksleéliy.

Pries edukacinj eksperimenta vertindama gamtosaugos svarbg zmonéms, gamtai, gyviinams
tyrimo dalyvé atsakydamg j du klausimus demonstruoja auksta suvokimo lygi (Taip. Nu todél, kad jis
gali issekt. O vanduo yra gyvybés Saltinis; Zinoma reikia. Tada gamta §varesné bus) atsakydama j viena
klausimg demonstruoja vidutinj suvokimo lygj (Nes be oro mes neisgyventumém, nes Oru Mmes
kviepuojam, deguonim). Svaraus oro i§saugojima sieja su savo poreikiais, ta¢iau nekalba apie $varaus
oro svarbg gyviinams arba augalams. Po edukacinio eksperimento tyrimo dalyvés suvokimo lygiai
pateiktuose trijuose atsakymuose nepakinta. Atsakymai po edukacinio eksperimento yra Siek tiek
iSsamesni, taciau pateikiamos tokios pacios id¢jos, kaip ir prie§ edukaciné eksperimenta (Todél, nes jis
yra gyvybés Saltinis ir mes su juo prausiameés, valomés dantis. Naudojam ir valgiui gaminti, na jis yra gyvybés
Saltinis; ir gyvinams jo reikia, Taip. Mes kvépuojam deguonim, tai jai jis bity labai uzterstas, mes galime
neisgyventi; Todél, nes jeigu mesi j gamtq, tai.. jeigu métai Siuksles gamoj, tai labai tersi tada gamtq).

Pries edukacinj eksperimentg vertinant, kokig zalg atliekos daro gamtai, tyrimo dalyvés atsakymai
palyginus su kity tyrimo dalyviy atsakymais yra tikslesni. Ji nurodo ilgesnj skirtingy atlieky suirimo
laika, pvz. plastiko suirimo laikg ji nurodo 1000 mety (Per 1000 mety aiskia). Kity atlieky suirimo laikas
laviruoja nuo 10 iki 90 mety. Po edukacinio eksperimento dalyvé tiksliai Zino stiklo suirimo laika, jis
nurodomas, kaip daug ilgesnis laikas, nei prie§ edukacinj eksperimenta. Popieriaus suirimo laikg nurodo
labai netiksly (90 mety). Ji sieja su daug ilgesniu suirimo laiku nei siejo prie$ edukacinj eksperimenta.

Aplinkosauginés vertybés ir poziliris buvo tiriami visuose atsakymuose ir paveiksléliy
apibiidinimuose, buvo renkami teiginiai, kurie demonstruoty tyrimo dalyvés poziiirj arba vertybes.
Analizuojat tyrimo dalyvés atsakymus ir paveiksléliy vertinimus pries edukacinj eksperimenta buvo rasti
8 teiginiai. Jais tyrimo dalyvé pasisako uz vandens tausojima, oro tarSos mazinima, Siuksliy rasiavima.
Taciau tyrimo dalyvé taip pat teigia, kad pamaciusi kitus Zmones métancius Siuksles nieko nedaryty. Jis
yra vienintelis teiginys nepalankus aplinkosaugai:

e Nereikia daug vandens naudoti.

e O Sicia gerai, nes vaiksto péSkom ir taip netersia gamtos.

o Nu todél, kad jis gali issekt. O vanduo yra gyvybés Saltinis.

e Nu gal truputj (Atsakymas i klausima, ar tu tausoji vandenj?)

e Zinoma reikia. Tada gamta §varesné bus (Apie $iuksliy rigiavima)

o  Gal kai atsirado mokykloj tos Siuksliy deézeés, tai gal pradésiu risivoti.

o Nu gal dazniausiai ismetu j Siuksliy dése. Dazniausial.

o Nu Zmogui gal jau nieko nesakysiu. Niekam nesakyciau. (Apie pamatytus zmones,
métancius Siuksles)
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Po edukacinio eksperimento buvo rasti 8 aplinkosauginiai teiginiai susij¢ su vertybémis ir pozitiriu. IS
Siy teiginiy matyti, kad tyrimo dalyvé pasisako uz vandens tausojima, oro tarSos mazinima, Siukslinimo

mazinima.

...tada isbéga labai daug vandens.

e Cia, nes ¢ia béga viskas, béga, béga, béga, béga, béga ir labai daug sunaudoja, o cia tiesiog
prisipila, uzkemsa ir nenaudoja labai daug vandens.

o Geriau, todél, kad sicia iSsimuilina ir tik po to issiskalauja, o cia kol muilinasi teka ir tada
issinaudija daug.

e Geriau cia, nes cia eina pésti ir maziau terSia gamtq,

o Todél, nes jis yra gyvybés Saltinis ir mes su juo prausemés, valomés dantis. Naudojam ir
valgiui gaminti, na jis yra gyvybés Saltinis;

o Geriau kai valaisi dantis geriau nepalikti, kad bégty, o jsipilti j stikline ir tada uzsugti.

e jeigu métai Siuksles gamoj, tai labai tersi tada gamtq.

Paimciau (atsakydama j klausima: Kg tu darytum, jei pamatytum iSmestas Siuksles?)
Aplinkosauginio supratimo lygis: ketvirtoji tyrimo dalyvé (T4)

Prie§ edukacinj eksperimentg tyrimo dalyvé apibudindama paveikslélius ir analizuodama, kokie
pavaizduoti veiksmai prisideda prie gamtos tausojimo ir kokie neprisideda, apibiidindama 7
paveikslelius demonstruoja auksta supratimo lygj, apibiidindama tris paveikslélius demonstruoja Zema
supratimo lygj. Zemas lygis fiksuojamas, kai tyrimo dalyvé nesuvokia, jog pripilti j kriaukle vandens
indams plauti yra geriau nei plauti po atsuktu vandens ¢iaupu, nes taip tausojamas vanduo. Po edukacinio
eksperimento apibtidindama 9 paveikslélius tyrimo dalyvé demonstruoja auks$ta supratimo lygj,
apibidindama vieng paveikslélj demonstruoja vidutinj supratimo lygj. Jos atsakymai tikslesni ir
1Ssamesni.

Pries edukacinj eksperimentg vertindama gamtosaugos svarba Zmonéms, gamtai, gyviinams
tyrimo dalyvé atsakydami j du klausimus demonstruoja auksta suvokimo lygj, o atsakydama j vieng
demonstruoja vidutinj supratimo lygj. Po edukacinio eksperimento atsakymy suvokimo lygiai nepakinta.
Vandens tausojimg sieja su Zmoniy poreikiais, oro terSimo mazinima sieja ne tik su zmonémis, bet ir su
gyviunais (Taip. Nes po to gali smirdéti ir negraziai atrodo. Pavyzdziui, jeigu skrenda gandras ir po to
Jjis gali uzdusti). Siuksliy rigiavimo poreikj sieja su $varia aplinka (Taip. Nes po to bus nesvaru visur),
0 po edukacinio eksperimento su valstybés groziu ir §vara (Taip. Bus negrazi Lietuva. Cia ne is filmuko,
bet taip tikrai yra).

Pries edukacinj eksperimentg vertinant, kokia zalg atliekos daro gamtai, tyrimo dalyvés atsakymai

rodo, jog ji nesupranta, kad stiklas ir plastikas ilgam uzterSia gamtg (Stiklas — jei visoj Lietuvoj tai gal
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per metus. Vienas gal maziau; plastikas — Per savaite). Tatiau demonstruoja supratima, kad skardinés
atliekos labai ilgam uZterSia gamtg (Nesuyra).

Aplinkosauginés vertybés ir poziiiris buvo tiriami visuose atsakymuose ir paveiksléliy
apibiidinimuose, buvo renkami teiginiai, kurie demonstruoty tyrimo dalyvés poziiirj arba vertybes.
Analizuojat tyrimo dalyvés atsakymus ir paveiksléliy vertinimus pries edukacinj eksperimentg buvo rasti
4 teiginiai. Jais tyrimo dalyvé pasisako uz vandens tausojima, gyviiny saugojima, Siuksliy riiSiavima ir

tinkamg elgesj gamtoje:

o  Galvoju, kad reikia, nes nebuty, kq gerti,
e Taip. Nes po to gali smirdeéti ir negraziai atrodo. Pavyzdziui, jeigu skrenda gandras ir po
to jis gali uzdusti.
e Tai paimciau ir iSmesciau
e Pasakyciau, kad paimty.
Po edukacinio eksperimento buvo rasti 5 aplinkosauginiai teiginiai susij¢ su vertybémis ir
poziiiriu. I$ $iy teiginiy matyti, kad tyrimo dalyvé pasisako uz vandens tausojima, Siuksliy riisiavima,

Siukslinimo mazinimg:

e Reikia, nes baigsis ir nebus, kg gerti.
e Taip....nelabai...As ir taip saugau (Apie vandens tausojimg).
e Taip. Bus negrazi Lietuva. Cia ne i filmuko, bet taip tikrai yra.

e  Paimdciau ir iSmesciau ten, kur reikia.
o Tai pasakyciau, kad nereikia métyt ir paimty.

Apzvelgiant visus jo atsakymus didziausias suvokimo lygio pokytis matyti suvokimo, per kiek laiko suyra
skirtingos atliekos, srityje. Nuo zemo jis pakyla i labai auksta lygj. Suvokimo apie veiksmus, kurie
prisideda prie aplinkos puoseléjimo, gamtosaugos svarbos suvokimo gamtai ir Zmonéms lygis
nesikei¢ia. Jis iSlieka aukstas. Aplinkosauginiy vertybiy ir pozitrio lygis nepasikeicia. Kaip ir prie$

edukacinj eksperimenta, taip ir po jo lygis iSlieka vidutinis.

Aplinkosauginio raStingumo vertinimas pagal treciosios klasés mokiniy aplinkosauginiy
gebéjimy lygi

Aplinkosauginiy gebéjimy kriterijus iSskaidomas ] aplinkosauginiy veiksmy planavimo
gebéjimus, kritisko informacijos vertinimo gebéjimus ir aplinkosauginiy problemy analizés gebéjimus.
Pagal iSsiskirtus lygius analizuojami tyrimo dalyviy atsakymai. Tinkamas veiksmy strategijy
pasirinkimas, planavimas isskiriamas kaip svarbus aplinkosauginis gebéjimas. Jis buvo vertinamas

pasitelkiant du Klausimus (/7. Kaip tu manai, kaip tu galétum iSmesti mazZiau Siuksliy kiekvienq dieng?
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Papasakok savo plang?; 22. Papasakos kaip per savo vieng dieng galétum sumazinti oro tersimq. Kokius
veiksmus atliktum? Ir kokiy neatliktum?). Jais buvo analizuojama, ar tyrimo dalyviai geba planuoti,
pasakyti skirtingus strategijos veiksmus. KritiSkas informacijos vertinimas taip pat buvo iSskirtas kaip
vienas svarbiausiy aplinkosauginiy gebéjimy. Jis buvo tiriamas uzduodant du klausimus (23. Kaip
manai, ar visa informacija, kurig tu matai filmukuose, arba per televizoriy yra teisinga? Ar visada ten
sako tiesq?; 26. Ar filmuke, kurj mes Ziiréjome yra sakoma tiesa?). 26 klausimas buvo uzduotas tik po
edukacinio eksperimento. Juo buvo norima papildomai issiaiskinti, ar vaikai beatodairiSkai pasitiki
interaktyviojoje animacijoje pateikiama informacija. Problemy sprendimo gebéjimai buvo tikrinami taip
pat dviem klausimais (15. Kg tu darytum, jei pamatytum ismestas Siuksles? 16. Kg tu darytum, jei
pamatytum, kitus Zmones nevietoje ismetancius Siuksles). Jais buvo stengtasi iSsiaiskinti, ar mokiniai
geba pateikti problemos sprendimo budy. Lenteléje pateikiami tyrimo dalyviy aplinkosauginiy gebéjimy

vertinimas (zr. 3.2.6. lentele).

3.1.3. lentelé. Tyrimo dalyviy (T1, T2, T3, T4) aplinkosauginiy gebéjimy vertinimas

Indikatoriai Pries eksp.erimenta, 1)) 1Al 1A2
Po eksperimento (I1)
T1 T2 T3 T4

Aplinkosauginiy veiksmy I \4 \4 \4 \4
planavimo gebéjimai 1 A Vi A A
Kritisko informacijos vertinimo I z \4 A v
gebéjimai 1 7z \ A A
Aplinkosauginiy problemy I \4 \4 \4 \4
sprendimy gebéjimai 1 A A A A

Kaip matyti 1§ 3.2.6. lentelés visy tyrimo dalyviy atsakymai pagal aplinkosauginiy veiksmy
planavimo gebéjimy indikatoriy prie§ edukacinj eksperimenta vertinami vidutiniskai. Po edukacinio
eksperimento trijy tyrimo dalyviy (T1, T3, T4) vertinimas pakyla per viena lygj. Sie tyrimo dalyviai po
edukacinio eksperimento geba pateikti bent po du veiksmus, padedanc¢ius mazinti jy iSmetamy atlieky
kiekj. T2 abu kartus (pries edukacinj eksperimentg ir po jo) pateiké po vieng strategini veiksma. Jy

atsakymy pavyzdziai pateikti Zemiau:

Pries edukacinj eksperimenta

o Pavyzdziui, hmmm, gal, gal mokykloj atsinesciau atlieky, pavyzdziui, kiauSiniy indeliy ir
pasidarytum kokiy darbeliy. (T1)

e Nu gal...nelauzyciau savo daikty ir nebiity tiek Siuksliy.(T3)

o Nu gal jy kazkaip maziau turéti, neprisikaupti. (T4)

Po edukacinio eksperimento

76



o Tai pirmiausiai atsinesciau darbeliy darymui atlieky is namy. Paskui tiek daug nepirkciau
daigty, kad nereikéty mesti tiek daug Siuksliy. . (T1)

o Kaip as galéciau ismesti maziau Siuksliy? Pavyzdziui....as galéciau...pasakyti mamai, kad
nepirkty daug prekiy ir pati gal galéciau maziau pirkti. (T3)

o Gal saugociau visokius savo daigtus, kad jie nesugesty, ir gal nemesciau j Siuksling
nieko, kq dar galima naudot. (T4)

Interaktyvioji animacija pateikta edukacinio eksperimento metu nepadaré didelés jtakos tyrimo
dalyviy kritiSko informacijos vertinimo jgiidziui. Tik vienos tyrimo dalyveés (T4) kritisko informacijos
vertinimo jgiidzio lygis pakinta. Kity tyrimo dalyviy informacijos vertinimo jgudzio lygiai nesikeicia.

Jy atsakymy pavyzdziai pateikiami Zemiau:

e man atrodo, kad cia teisinga buvo, (T1)
e as galvoju, kad tiesa; (T2)
e taip, ten sakomi geri dalykai. (T3)

Viena tyrimo dalyvé savo atsakyme parodo, kad néra jsitikinusi, jog informacija pateikiama animacijoje
tikrai yra teisinga. Jos atsakymas pateikiamas Zemiau:

o Turbiit, kad taip. (T4)

Zodis turbiit isduoda neuztikrintuma, tai kritisko informacijos vertinimo jgiidzio pozymis — nepasitikéti
informacija tol, kol ji yra nepatikrinta.

IS lentelés matyti, visy tyrimo dalyviy aplinkosauginiy problemy sprendimy geb¢jimo pokytis.
Jy atsakymy } klausima ,,Kqg darytum, jei pamatytum, kad kiti Zmonés nevietoje iSmeta Siuksles*
pavyzdZiai pateikiami Zemiau:

Prie§ edukacinj eksperimenta:
o Sudrausminciau. Pasakyciau pakelk Siuksle ir iSmesk j Siuksline.
e Gal jei mazesnis sudrausminciau. O jei didesnis tada ne.....

e  NuzZmogui gal jau nieko nesakysiu. Niekam nesakyciau.
e Pasakyciau, kad paimty.
Po edukacinio eksperimento:
e Tai pasakyciau, kad nereikia métyt ir paimty. [AS klausiu, o jei neismesty]. Tai iSmesciau.
o Sudrausminciau, o jeigu neklausyty, pasakyciau suaugusiesiems.
o Tyla (nieko nesako) nu gal po filmuko kazkq pasakyciau (bet is intonacijos ir elgiasio matyti, kad

ne, kad ji tai sako tik todél kad taip reikia pasakti).
o Tai pasakyciau, kad nereikia métyt ir paimty. [AS klausiu, o jei neismesty]. Tai iSmesciau.

Visy tyrimo dalyviy tiriamy aplinkosauginiy gebé&jimy ryskiausias pokytis pastebimas
aplinkosauginiy problemy sprendimo srityje. Ketvirtosios tyrimo dalyvés (T4) aplinkosaugini
p gy p u Sp Yl y yv p giny

geb¢jimy lygis pakinta visose trijose srityse. T2 aplinkosauginiy gebéjimy lygiy pokytis fiksuojamas

77



tik vieno indikatoriaus (aplinkosauginiy problemy sprendimo gebéjimy) srityje. T3 ir T1 lygio pokytis
fiksuojamas dvejose aplinkosauginiy geb&jimy indikatoriy srityse.

Edukacinio eksperimento rezultatai parodo, kad interaktyvioji animacija yra tinkamas metodas
ugdyti aplinkosaugines Zinias apie aplinkosaugines sgvokas, aplinkosaugos problemas ir jy sprendimo
budu. Interaktyvioji animacija su interaktyvigja uzduotimi nepadéjo jsiminti tiksliy skirtingy atlieky
suirimo laiko, bet pagerino suvokima, kad skirtingos atliekos ilgam uzterSia gamta. Taip pat pagerino

aplinkosauginiy problemy sprendimo gebé¢jimus.
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3.3. Eksperty interviu kokybiné turinio analizé

Atlikus kokybine eksperty interviu analiz¢ nustatyta, kad i§ tyrimo dalyviy (T5,T6,T7,T8,T9)
pateikty teiginiy atrinkus tyrimui aktualig informacijag buvo galima sudaryti 14 kategorijy ir 47
subkategorijas. Kategorijos ir subkategorijos yra iSskirtos j penkias temas: ugdytojo gebé&jimai taikant
interaktyviaja animacija ugdyti aplinkosauginj raStinguma; interaktyviosios animacijos pranasumas
ugdyti pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginj raStinguma; interaktyviosios animacijos triikumai ugdyti
pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginj rastinguma, interaktyviajai animacijai ugdanciai aplinkosauginj
rastingumg keliami reikalavimai ir interaktyviosios animacijos skirtos, ugdyti aplinkosauginj
rastinguma, ugdymo kontekstas.

Tema ,,Ugdytojo gebéjimai taikant interaktyviaja animacija ugdyti aplinkosauginj
rasStingumg‘ yra iSskiriama kaip viena pagrindiniy temy, nes tyrimo dalyviai, atsakydami j klausimus,
daug démesio skyré pedagogo vaidmeniui naudojant skaitmeninius objektus: ,,Taigi reikia ieskoti keliy
per tai, kq jis Zino. Tai to, kad ir tuose ,, ISmaniuosiuose robotukuose “ nelabai iseina padaryti. Stai cia
ir ateina mokytojas j pagalbg, Stai cia ir yra reikalingi papildomi metodai‘‘ (T8), ,,Lydéti proceso metu.
Tq animacijq negalima daryti tokios priemonés, be prieZiiiros suaugusio, vadovo. Neduos rezultaty,
negalima taip“ (T5). Sios temos kategorijos yra ir subkategorijos pateikiamos lenteléje (zr. 3.3.1.
lentel¢). Sioje temoje isskiriamos tokios kategorijos: jkvepiantis aplinkosauginio elgesio modelis;
ekspertas derinantis papildomus tinkamus aktyvius metodus kartu su interaktyvigja animacijg;
besimokanciojo ugdymo proceso vedlys.

Pasak tyrimo dalyviy, mokytojas turi biti jkvepiantis aplinkosauginio elgesio modelis, kuris
savo pavyzdziu papildo interaktyviosios animacijos ugdancios aplinkosauginj rastinguma efektyvuma.
Tyrimo dalyviy nuomone, ugdytojas turi biiti moralaus elgesio pavyzdys besimokanciajam ,,Ugdytojas
irgi turi biti pavyzdys. Jis turi biti ir uzdegantis® (T5).; taip pat jis turi gebéti ,,uzdegti® siekti
rezultaty: ,,Jis turi buti ir uzdegantis <...> kol nemokys geriausi, tol rezultaty savo valstybéje neturésim*
(T5).
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3.3.1. lentelé. Temos ,,Ugdytojo vaidmuo taikant interaktyviaja animacijg ugdyti aplinkosauginj

rastingumg* kategorijos ir subkategorijos

Kategorijos Subkategorijos
Jkvepiantis aplinkosauginio elgesio Moralaus elgesio pavyzdys besimokanc¢iajam
modelis Gebantis ,,uzdegti‘
Ekspertas derinantis papildomus Aptarimas
tinkamus aktyvius metodus kartu su Darbas grupése
interaktyviaja animacija Diskusija
Testas

Minciy Zemélapis prie§ animacijg ir po jos.

ISvykos | gamta

Laboratoriniai darbai

Besimokanciojo ugdymo proceso vedlys | Besimokanciojo stebétojas

Vadovas besimokanciajam

Padéjéjas siekiant gery rezultaty

UZzduociy individualizuotojas

Kita priezastis, kodél ugdytojas yra svarbus aplinkosauginio rastingumo ugdymo interaktyvigja
animacija procese yra ta, kad jis prie interaktyviosios animacijos derina kitus aplinkosauginj rastinguma
ugdancius metodus (kategorija ,,Ekspertas derinantis papildomus tinkamus aktyvius metodus kartu
su interaktyviaja animacija“ ). Tyrimo dalyviai jvardino, tokius papildomus metodus kaip
interaktyviosios animacijos aptarimas, darbas grupése, diskusija, testas, min¢iy Zemélapis prie§
interaktyviaja animacija ir po jos, i§vykos j gamtg, laboratoriniai darbai: ,,p0 animacijos tai ir aptariam,
kq matéem ir diskusijg, kokig panasia tema uzvedam, arba tikvinu testu, kq jie suZinojo, arba suprato”
[T9]; “Na ir atsakinéjame j klausimus, ir dirbame grupése]...] galima pradzioje issiaiskinti, kg mes jau
Zinome, pavyzdziui minciy Zemélapiu, véliau jau po naujos informacijos pateikimo ir jsiminimo, galima
ir vél braizyti“ [T8]. Anot tyrimo dalyviy papildomi metodai yra pasirenkami, pagal numatytg tiksla:
nwDar kalbant apie uzduotis, tai viskas priklauso nuo tikslo, jei mes norim jtvirtinti informacijq, ar
griztamg rysj gauti, kq jie iSmoko ir suzinoti...ir grupelése ir porose gali vykti darbas, pavyzdziui, duodu
kryzZiaZodj spresti is tos temos* (T7); ,.gamtinis suvokimas gali biiti ugdomas isvykomis j gamtq,
prisilietimu prie pacios gamtos* (T8). Kaip papildomy metody paskirtis dazniausiai nurodoma
aplinkosauginiy Ziniy ir aplinkosauginio supratimo jtvirtinimas, gilesnio supratimo kiirimas. DaZniausiai
tyrimo dalyviy minimi metodai, tinkantys ugdyti aplinkosauginj rastinguma yra aktyvis.

Tyrimo dalyviai pastebi, jog besimokanciojo, ypa¢ pradiniy klasiy mokinio, ugdymo procesui yra
reikalingas kryptingas valdymas (kategorija ,,Besimokanciojo ugdymo proceso vedlys®). Tyrimo
dalyviai paZymi, kad ypac¢ pradiniy klasiy mokiniams reikia vadovo, kuris pakreipty ugdymo procesa
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reikiama linkme (,,/r ta programa turi suauges vaikus vesti, taip, kad jis net nejausty, kad jam vadovauja,
bet visq laikq jis biity kryptingoje veikloje®. T5) ir buity pagalbininkas ir vedlys siekiant gery rezultaty
(Visiems vaikams priklausomai, net gi ir skirtingiems, silpnesniems, stipresniems, turi visq laikq vesti
vaikq uz rankos. Jeigu ji paleidi, rezultato nebus<...>Vaikai turi ribas Zinoti, aiskiai uztai visada kieta
ranka turi biti. Nes vos tik jie pajunta laisve, jie atrodo laimingi, bet is tikryjy tampa labai nelaimingais
vaikais, jie nezino riby, nezino kur jie eina. Jie pasijunta nesaugiis, tai vat visas procesas ugdymo turi
biiti, kad vaikas jaustysi saugus, visy pirma, ir jis jausty, kad salia jo visada bus Zzmogus, bet ne jkyriai,
kad nenurodinéty, nekritikuoty jo, bet jis visada jausty, kad jeigu reikia, Salia turi Zzmogy*“ T5), stebéty
besimokantjjj ir individualizuoty uzduotis:,,Dabartiniy vaiky mgstymas yra kaip korys arba mozaika,
atskiros detalés, kurios gali nesijungti, tai vienas is ty dalyky, ir toj animacijoj ar bet kokioje
informacinéje technologijoje svarbi tas mozaikas sieti tarpusavyje. Kas tq daro? Programa to daryti
negali, daro mokytojas“ (T5). Tyrimo dalyviy atsakymuose iSrySkéja mintis, kad ugdytojas bet kokiu
atveju turi dalyvauti pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio rastingumo ugdymo procese taikant
interaktyviaja animacijg. Tik tada galima pasiekti maksimaliy rezultaty, nes mokytojas papildo §j
procesa savo moraliniu pavyzdziu, nukreipia besimokantjjj tinkama linkme ir pritaiko efektyviausius
papildomus metodus.

Antroji svarbi tema iSrySkéjusi tyrimo dalyviy interviu metu yra ,,Interaktyviosios animacijos
prana$umas ugdyti pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginj rastinguma*“. Sios temos kategorijos ir
subkategorijos pateikiamos lenteléje (zr. 3.3.2 lentele). Tikslingai tyrimo dalyviy buvo klausiama ,,Ar
pastebite interaktyviosios animacijos teigiama jtaka vaiky pazilroms, jsiminimui, informacijos
supratimui?®, ,,Ar animacija su uzduotimis (interaktyvioji animacija) Jisy manymu yra paveiki
priemoné vaikams mokyti?; ,,IS ko sprendziate, kad tokios interaktyviosios aplinkos bus efektyvios
aplinkosauginéms nuostatoms, zinioms supratimui?“. Atsakymai j Siuos klausimus, buvo suskirstyti j 4

kategorijas ir 12 subkategorijy.
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3.3.2. lentelé. Temos ,,Interaktyviosios animacijos pranaSumas ugdyti pradiniy klasiy mokiniy

aplinkosauginj rastinguma“ kategorijos ir subkategorijos

Kategorijos Subkategorijos

Interaktyvumas Grjztamojo rysio suteikimas

Démesio islaikymas

Saveika tarp mokinio ir interaktyviosios

animacijos
Tinkamumas ugdyti aplinkosaugines Aplinkosauginiy ziniy ugdymas
Zinias ir supratimag Aplinkosauginio supratimo ugdymas

Tinkamumas pradiniy klasiy mokiniams Dinamiskumas

Personazy jtraukimas

Démesio aktyvinimas (Ji aktyvuoja kaip

priemong)

Nuteikimas tam tikrai temai

Konkreciy pavyzdziy pateikimas

Aplinkosauginiy vertybiniy nuostaty Noras saugoti gyvinus.

ugdymas Noras raiSiuoti

Kaip vieng 1§ interaktyviosios animacijos privalumy tyrimo dalyviai iSskyré animacijos
interaktyvuma, nes pasitelkus programos interaktyvuma suteikiamas greitas grjztamasis rySys (“O
atlikdami tas pateiktas uzduotis, arba atsakydami j klausimus ir paskui juos tikrindami animacijoje jie
i$ karto pasitikrina savo Zinias, gauna tq vadinamajj griztamgjj rysj” (T9)). Taip pat interaktyvumas
padeda iSlaikyti mokiniy démesj (“Ta animacija yra tinkama vaikams, nes ten visko pilna ir personazai,
kaba, rodo. Va kazkas parasyta, nupiesta. Dabartiniams vaikams reikia to veiksmo, jie vis tiek priprate
prie ty technologijy, su jom uzauge, ir tik skaityti, arba atlikti tik vieng veiksmg jiems nuobodu. Jiems
reikia tos tokios kaitos. O cia ir zZiuri, sprendzia, mgsto, girdi ir t.t.” T9)). Pabréziama atskirtis tarp
Iprastos, tradicinés animacijos ir interaktyviosios, kuri sgveikauja su mokiniu ir aktyvina besimokantjjj:
»Tokio amzZiaus vaikams, bet kokiam, t.y. bet kokj ekrang pazitiréjus po penkiy minuciy, jy démesys, jie
sugaunu, papasakoti visq informacijq negali, tu supratai apie kq, bet fakty negali istraukti (T5)“. Nors
tyrimo dalyvé (T5) kalba tik apie tradicinés animacijos trikumus, taciau interaktyvumo jvedimas j}
animacija, jgalina besimokantjjj aktyviai dalyvauti ugdymo procese ir $ios sgveikos su programa metu
aktyviai vertinti pateikiamg informacijg. Interaktyviosios animacijos pranaSuma iSlaikyti
besimokanciojo démesjpastebi kita tyrimo dalyvée: ,,Manau, per 5-10 min. jei ilgiau Ziirime siuZetq, tai
Jjau matau, kad jie pradeda blaskytis Zifiréti pro langq. Cia a§ kalbu apie paprastq siuZetq, neinteraktyvy.
Jei atliekame uzduotis kartu, na tai apie 20 min. ** (T8). Taigi animacijos interaktyvumas tyrimo dalyviy
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suprantamas kaip teigiamas ugdymo proceso elementas padedantis iSlaikyti besimokanc¢iojo démes;,
suteikiantis efektyvia sgveika tarp besimokanciojo ir programos. Tod¢l interaktyvioji animacija jgalina
besimokantjjj keistis.

Kitas tyrimo dalyviy nurodomas interaktyviosios animacijos pranaSumas yra tinkamumas ugdyti
pradiniy Kklasiy mokiniy aplinkosaugines Zinias ir supratima. Tyrimo dalyviai teigia, kad
interaktyvioji animacija yra tinkamas metodas suteikti aplinkosaugines Zzinias (,,Pirma grandis yra
pazinimas, tai yra esminis dalykas, aplinkosaugai ar bet kur kitur, tu turi pazinti* (T5); ,,Bet viskas
prasideda nuo Ziniy suteikimo, tai va ta animacija labai tinkama toms Zinioms* (T5); ,,Aisku animacija
su uzduotimis gali suteikti ziniy” T9) ir formuoti aplinkosauginj suvokima (,,0 kaip pradedi pazinti, kaip
su tuo mazuoju princu ir lape, prisijaukini, tada pradedi vertinti, tau ta rozé is Simty pasidaro vienintelé
ir isskirtiné. Lygiai kaip ir tavo aplinka, kai tu paZinsi, tada tu suprasi, kodél nereikia Siukslinti, kq tos
Siuksles daro. Kad ta sistema ir balansas yra toks trapus ir kaip lengva ji pazeisti.* [T5]; ,,Aisku
animacija su uzduotimis <...> gali padéti suprasti kazkokius rysius, kad ir apie tq gyviiny prisitaikymq”
[T9]. (Nors as$ galvoju, kad uzduotys gali ugdyti gebéjimus, gali ugdyti atsakingus veiksmus, gali ugdyti
iprotj. Jei jsivaizduotume zaidima, kuriame reikia surinkti Siuksles, arba iSgelbéti gyvinus. Ar tai biity
supratimo kiirimas, ar jgiidziy ugdymas). Tyrimo dalyviai teigia, kad aplinkosauginis rastingumas turi
prasidéti nuo Ziniy ir suvokimo kirimo, nes tai yra pirmieji aplinkosauginio rastingumo ugdymo
zingsniai, kurie gali privesti prie vertybiy kaitos ir aplinkosauginiy veiksmy.

Kita i$skiriama kategorija yra ,,Tinkamumas ugdyti pradiniy klasiy mokinius®, nes tyrimo
dalyviai pabrézia kalb¢jimo vaiky kalba svarba: ,,Vaikai ir animacijq ir tikrq vaizdg puikiai priima, jei
kalbama jy kalba . Tyrimo dalyviy atsakymai pagal $ig kategorija skirstomi j 6 subkategorijas. Pirmoji
i$ jy ,,DinamiSkumas: ,,7a animacija yra tinkama vaikams, nes ten visko pilna ir personazai, kalba,
rodo. Va kazkas parasyta, nupiesta. Dabartiniams vaikams reikia to veiksmo, jie vis tiek priprate prie ty
technologijy, su jom uzauge, ir tik skaityti, arba atlikti tik vieng veiksmgq jiems nuobodu. Jiems reikia tos
tokios kaitos” T9.Antroji i$skirta subkategorija yra ,,Personazy jtraukimas®. Tai efektyvus elementas
darantis didelj poveikj vaikams: ,,tai ne tik ta siaura sritis ir va jrodytas dalykas netgi mokslininky, kad
vaikus veikia, biitent tokio amziaus, konkretaus to operacinio mgstymo, tai personazai*(T5). Taip pat
interaktyvioji animacija tyrimo dalyviy apibiidinama kaip tinkama priemon¢ pradiniy klasiy mokiniams,
nes ji aktyvina vaiky démesj ,, informaciniy technologijy sprendimy, kurie vat pagyvina labai, tam
tikroj vietoj jie yra biitini ir ypatingai pagyvina, vaiky déemesj aktyvuoja, tas tikrai dalykas labai dékingas
ugdymo procese “(T5). Taip pat tyrime dalyvave ugdytojai pastebi, jog kokybiska animacija gali biiti
metodas, padedantis besimokantjjj nuteikti temai: ,,Kuo gerai ta animacija, kad ji gerai nuteikia temai
pavyzdziui Zitiréjome tokig animacijq apie zmogaus kaulus. Pradzioje ten buvo vaizduojama tokia Siurpi
aplinka su vaiduokliais, todél is karto vaikai sukluso, susikoncentravo, juk jiems jdomu, kas Siurpina”

(T9). IS Sio atsakymo matyti, kad interaktyvioji animacija pasitelkdama vaizda, garsg, pieStinius
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elementus gali sukurti tinkamg nuotaika, jvesdinancig ] temg, paruoSiancig besimokantjjj priimti
tolimesne informacija.

Kita iSskirta subkategorija ,,Konkreciuy pavyzdziy pateikimas® nusako kokybiskos animacijos
pozymj, kai vaizduojamomis konkre¢iomis situacijomis, pasitelkiant tokias pagalbines priemones kaip
vaizda, garsg judesj kuriamas pradiniy klasiy mokiniams suprantamas turinys: ,,Na taip pradiniy klasiy
mokiniams labai reikia konkretumo, konkreciy situacijy, pavyzdziy. Nes kitaip jiems sunku suprasti. Tai
ta animacija kaip ir labai tinkama. Ten viskas parodoma vaizdu, garsu, judesiais® (T7). Abstrakciy
teiginiy pateikimas tyrimo dalyviy suprantamas kaip nepaveiki ir nesuprantama turinio savybé pradiniy
klasiy mokiniams: ,,7q reikia suprasti ir jam bandai abstrakciai pateikti ,, Myléti gamtq reikia “. Jam tas
pats kaip nieko nepasakai, tai reiskia tas budas, kuriuo tu kalbi turi buti toks, kad ji pasiekty (T5).
Taigi interaktyvioji animacija gali buti tinkamas instrumentas pristatyti sudétingas aplinkosaugines
problemas, nes savyje talpina skirtingus vaiko pojtc¢io kanalus stimuliuojanéius elementus. Juos
pasitelkus galima sukurti konkrecius ir jiems suprantamus pavyzdzius.

Pasak tyrimo dalyviy, kokybiska interaktyvioji animacija gali ugdyti aplinkosaugines vertybines
nuostatas ir sukelti norg atlikti aplinkosauginius veiksmus (kategorija: Aplinkosauginiy vertybiniy
nuostaty ugdymas). Pagal tyrimo dalyviy atsakymus §i kategorija yra suskaidoma i dvi subkategorijas:
norg saugoti gyvinus (,,Kai pagalvoji ir ta animacija gali biiti palanki pavyzdziui, jei personazai yra
gyvinéliai, tai gali isugdyti norq rapintis gyvinais* T9) ir norg rusiuoti atliekas: ,,AiSku animacija su

uzduotimis gali <...> paskatinti eiti kazkq daryti. Gal kokia uzduotimi paskatinti riiSiuvoti Siuksles* (T9).

3.3.3. lentelé. Temos ,,Interaktyviosios animacijos trilkkumai ugdyti pradiniy klasiu mokiniy

aplinkosauginj rastinguma*

Kategorija Subkategorijos

Interaktyviosios Prisilietimo prie gamtos be technologijy svarba

animacijos Interaktyviosios animacijos netinkamumas formuoti jgiidzius
ribotumai Kity metody reikalingumas (Tai yra tik viena visumos komponentas)

Saveikos tarp zmoniy (mokinio mokytojo) trukumas

Kity aplinkosauginio rastingumo metody gausa

Netinkamumas ugdyti jgtidziams.

Interaktyvumo Priemoné gali biiti per mazai interaktyvi.

lygio neatitikimas | Priemoné gali biiti per daug interaktyvi.

Tyrimo dalyviai taip pat jzvelgia ir interaktyviosios animacijos trikumus (zr. 3.3.3 lentelg). Siai
temai yra iSskiriamos dvi kategorijos: interaktyviosios animacijos ribotumai ir interaktyvumo lygio

neatitikimas. Pasak tyrimo dalyviy vien tik technologijos negali iSugdyti mokiniy aplinkosauginio

84



rastingumo. Vertybiy ir atsakomybés formavimosi procesui reikalingas prisilietimas prie gamtos, nes
interaktyvioji animacija yra suvokiama, tik kaip vienas komponentas i§ aplinkosauginio raStingumo
ugdymo metody visumos ir jos neuztenka iSugdyti meile gamtai ir atsakomybe : ,,Jei norime, kad vaikas
tikrai vertinty gamtq tai reikia eiti j gamtq, animacija jo neismokys myléti gamtos, tai gali buti kaip
pagalbiné priemoné, bet tam, kad suformuoti visa tq tokiq ir atsakomybe ir meile, ir supratimgq tai reikia
daug daugiau” (T9); ,.j kontekstg, j visumgq, gerai yra vienas is ty daikty kaip eksponatas kompozicijos,
pvz.: kaip skaitmeninés technologijos yra tik vienas is ty komponenty, kurie sudaro visumgq. Ir ugdymo
procese tai yra vienas is komponenty “(T5).Taip praktikoje pastebimas jos netinkamumas ugdyti
aplinkosauginius gebéjimus. Pasak T7, jguidziai turéty bati ugdomi aktyviy veikly metodais: ,,Na ir ta
animacija gali sudominti ir paskatinti daryti tq. Bet jgudj formuoji ji darydamas, atlikdamas praktiskai
(T7). Igudziy ugdymo procesa tyrimo dalyviai suvokia kaip sudétingg ir kompleksiska veikla,
priklausanc¢ig nuo besimokanciojo aplinkos, todél tik vienas metodas — Siuo atveju interaktyviosios
animacijos —negalito iSugdyti: ,, Reikia labai daug integruoti norit isugdyti jgidj. Ne taip lengva tai
padaryti, nes nuo daug ko priklauso, kad nesiukslinty ir myléty gamtq ir t.t. Tai ¢ia ir Seima jtakq daro,
ir draugai. Vien tik animacija jau c¢ia nepades “ (TS).

Dar vienas interaktyviosios animacijos skirtos ugdyti aplinkosauginj pradiniy klasiy mokiniy
rastingumg trikumas yra sgveikos tarp Zmoniy (mokinio - mokytojo) stoka: ,,Ta evoliucija, kuri
milijonus mety vyko. Dabar ji vis intensyvéja, nes technologijos greitai keiciasi. Taciau kodél tai
neefektyvu mokymui, as§ manau, kad tai galbiit psichikai pritaikyta kontaktas zmogus Zmogui. O ne
Zmogus masina zmogui. Mes galime kai kq ismoksti jvairiais biidais. Bet klausimas kiek laiko mes galime
be zalos savo psichikai tai naudoti, nes labai daug dabar atvejy, kai matome patvirtintas kliniskai vaiky
problemas, kai vaikai per daug naudoja iSmanigsias technologijas. Tai yra todél, kad mes tam
nepasiruosiq esame. <...>. Galvoja taip, pastatys televizoriy, primityviai kalbant, ir visa klasé ten
mokysis. <...>Tai visi vaikai skirtingi. Ir yra distancija, kai tik yra tas ekranas, nesvarbu, ar tas
mokymas bus holografinis, ar tas ekranas yra mazas, ar jie bus trys ar vienas didelis, ar mes tq vaizdg
per projektoriy transliuosim. Visiskai nesvarbu, tau yra negyvas daiktas.” (T6). T6 jzvalgos apie zala,
kurig gali padaryti per daznas technologijy naudojimas, distancijos tarp besimokanciojo ir technologijos
buvimas atskleidzia interaktyviosios animacijos ribotumag naudoti edukaciniams tikslams ir wvir$
interaktyviosios animacijos sgveikos su besimokanciuoju auksciau iSkelia sgveika tarp Zzmoniy. IS vienos
pusés, tai tik patvirtina, kad aplinkosauginio rastingumo ugdymas reikalauja metody kaitos.

Kaip minéta teorinéje literatiiroje aplinkosauginis rastingumas yra plati sagvoka ir jo ugdymas pagal
1§skirtg aplinkosauginio rastingumo ugdymo metody strategijy modeli(Monroe, Andrews, Biedenweg,
2007) gali buti vykdomas labai skirtingais metodais. Tai patvirtina ir tyrimo dalyviy atsakymai:
,Gamtosauga yra gana plati sritis apimanti daug dalyky. Per daugelj keliy gali kalbéti apie tq dalykg.

<..> Mes griztam | tq aplinkosaugq ir tik labai siaura sritis yra ta animacija* (T5). Taigi
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interaktyviosios animacijos ugdancios aplinkosauginj rastingumg metodas nebus visada pasirenkamas
kaip geriausias kelias aplinkosauginio rastingumo ugdymui, nes $is metodas yra traktuojamas, kaip
vienas i§ daugelio metody.

Kita interaktyviosios animacijos trilkumus apibrézianti kategorija yra susijusi su interaktyvumo
lygio netinkamumu. Interviu metu analizuodami interaktyviosios animacijos galimybes tyrimo dalyviai
atkreipé démesj | per maza priemoniy interaktyvuma: ,,Nes jei tik leistume Ziiréti animacijq, tai nebiity
taip jau efektyvu (T8). Nors tradicinéje animacijoje galima jzvelgti tam tikry interaktyvumo apraisky,
kai animacijos personazai imituoja bendravima su zitirovu, taciau zitirovas turi galimybe tik stebéti, todél
jos interaktyvumo lygio neuzteka ilgam iSlaikyti démesj ir pasiekti gery mokymosi rezultaty. Taip pat
interaktyvioji animacija gali biiti per daug interaktyvi: ,,ir duoda penkiolika vartyti. AS matau, kad vaikai
paziires tris peizazus. Paspaus kitq rubrikq, paspaus vieng nuotraukq, paspaus kitq, treciq ir nueis nuo
to terminalo. Bet neziurés. “ (T5); Na as manau ir matau is vaiky, kad jiems tikrai pirmiausia geriausia
atlikti vieng dalykq vienu metu, tai, pavyzdziui, stebéti animacijq ir po to atlikti uzduotis arba atlikti
kartu kazkokig konkrecig uzduotj. Mes taip kartais darom as uzduodu kazkokiq uZzduotj pries animacijg,
kazkokius konkrecius klausimus ar tai pastebéti kazkokius du elementus joje ar isrinkti informacijq apie
tam tikrg dalykq (T7). Taigi persisotinimas interaktyvumu taip pat gali neigiamai veikti aplinkosauginio
raStingumo ugdymo procesa.

Ketvirtojoje temoje , Interaktyvigjai animacijai ugdanciai aplinkosauginj rastinguma keliami
reikalavimai® i§skiriamos trys kategorijos: artimosios aplinkos jtraukimas, interaktyvumo tikslingumas
siekti efektyvaus edukacinio poveikio ir formos ir turinio kokybé. Uzdavus klausimg ,,Kokia animacija
naudojama pamokose vaikams labiausiai patinka? Kuo ji pasizymi? I$skirtiniais personazais? Jdomiu
stuzetu? [traukia pacius vaikus pateikiamomis uZduotimis? Muzika? Grafika? Ar kaip nors kitai?*

iSryskéjo ne tik interaktyviosios animacijos privalumai (zr. 3.3.2 lenetle), bet ir reikalavimai jai.

3.3.4. lentelé. Temos ,,Interaktyviajai animacijai ugdanciai aplinkosauginj rastinguma keliami

reikalavimai*

Kategorijos Subkategorijos
Artimosios aplinkos jtraukimas Tévy jtraukimas

Bendraamziy jtraukimas
Interaktyvumo tikslingumas siekti Interaktyvumo tinkamumas sudominti
efektyvaus edukacinio poveikio Interaktyvumo tinkamumas iSlaikyti démesj

Interaktyvumo tinkamumas iSmokyti
Formos ir turinio kokybé Formos ir turinio darna

Garso takelio kokybé

Vaikams tinkama forma

Raiski grafika
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Kategorija ,,Artimosios aplinkos jtraukimas“ apima dvi subkategorijas: tévy jtraukimg ir
bendraamziy jtraukima. Tyrimo dalyviai pabrézia, kad vieno mokinio aplinkosauginio rastingumo
ugdymas negali apsiriboti tik pac¢iu mokiniu, reikia jtraukti ir jo Seima: ,,Vienas is punkty tikrai turéty
biiti jtraukimas visos Seimos, nes vieno vaiko svietimo neuztenka.<...>Svarbu apeliuoti ne tik j konkrety
vaiko asmenj, bet ir j jo tq aplinkq ir rySius tarpusavio. Reikia Ziuréti placiau* (TS). Tyrimo dalyviy
nuomone besimokanciojo aplinkosauginio rastingumo formavimasis taip pat priklauso ir nuo draugy:
»hes mazam vaikui svarbu ta aplinka. Pradinukai, nors ir ne taip labai kaip paaugliai, pasiduoda kity
draugy jtakai, bet tai juos taip pat veikia® (T8). Todél interaktyviojoje animacijoje skirtoje ugdyti
mokiniy aplinkosaugin] rastingumga pateikiamas turinys ir uzduotys turéty biti paveikios ne tik
besimokantiesiems, bet ir jy Seimoms, draugams. Interaktyviosios animacijos kiiréjai turi ieSkoti

tinkamos turinio pateikimo formos, kuri biity patraukli ir paveiki platesniam Zzmoniy ratui esan¢iam Salia

Tyrimo dalyviai savo praktikoje yra pastebéje, jog kartais edukacinés technologijos
interaktyvumas néra tikslingai orientuojamas j gery rezultaty siekj. Jie pastebi gilesnio supratimo apie
interaktyvumo paskirtj visuomenéje stygiy: ,,tqg patj skaito muziejininkams turim kovoti su tuo, kad jie
jsivaizduoja, kad pastacius kompiuterj su nesvarbu kokia programa daugiau maZiau ar ten paspaus
vaikas kelis mygtukus, tai jau yra galutinis tikslas* (T5). D¢l $ios priezasties interaktyvumo tikslingumas
siekti efektyvaus edukacinio poveikio yra iSskiriamas kaip vienas svarbiausiy reikalavimy
interaktyviajai animacijai, skirtai ugdyti pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginj rastingumg. Remiantis
tyrimo dalyviy interviu duomenimis S§i kategorija yra iSskaidoma j 3 subkategorijas nusakancias
edukacinio poveikio etapus: interaktyvumo tinkamumas sudominti, interaktyvumo tinkamumas islaikyti
démesj, interaktyvumo tinkamumas iSmokyti (zr. 3.3.4 lentele). Kaip pirmas etapas siekiant efektyvaus
ugdymo proceso yra besimananciojo sudominimas: ,,Susidoméjimas pirmas momentas, kq jis daro ir
kiek laiko praleidzia ir kas nesusidométi tai viena, spustelt, tas tai yra pirmas dalykas, kad tu ji prikvieti*
(T5).Antrasis etapas yra programos tinkamumas islaikyti démesj: ,.,Kas jam jdomu ir kiek laiko
praleidzia, pagrindinis rodiklis, kiek islaiko demesj*“(T5). Butent démesio iSlaikymas lemia edukacinj
poveikj ir priveda prie tre€iojo etapo - programos tinkamumo iSmokyti: ,,Vaikams jdomu, jie suzino
informacijq, o paskui dél bandymy ir uZzduociy geriau ir prisimena, ir supranta* (T9). Taigi tyrimo
dalyviai akcentuoja, kad renkantis arba kuriant interaktyvigja animacijg biitina jvertinti interaktyvumo
tikslinguma, nes interaktyvumas pats savaime nebiitinai sukurs efektyvy poveikj pradiniy klasiy mokiniy
aplinkosauginio rastingumo formavimuisi.

Paskutinioji  kategorija iSskirta pademonstruoti tyrimo dalyviy iSsakytus reikalavimus
interaktyviajai animacijai, skirtai ugdyti pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginj raStinguma yra susijusi
su interaktyviosios animacijos turinio ir formos kokybe. Turinio ir formos kokybés kategorija
1Sskaidoma 4 subkategorijas: turinio ir formos darna, garso takelio kokybe, raiski grafika ir vaikams

tinkama forma. Be turinio ir formos darnos negalima pasiekti efektyvaus aplinkosauginio rastingumo
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ugdymo rezultato ,,tai va cia tas ir reikia pabrézti, kad yra turinys, forma ir turi jie tarpusavy, kuo jie
geriau susisiekia, kuo forma labiau atitinka turinj, tuo geresnis rezultatas, jei turinys sau, forma sau
rezultatas ne toks geras* (T5). Taip pat apklausti ugdytojai pazymi, kad efektyvi interaktyvioji priemoné
turi pasizymeéti raiSkia grafika, garso takelio kokybe: ,,Bet manau dazniausiai tai turi biiti kokybiskas
darbas su kokybisku, jdomiu vaikams turiniu, tinkamu garso takelius, gera grafika‘ (T8). Kokybiskas,
interaktyvus vaikams turinys Sioje temoje nei$skiriamas kaip atskira subkategorija, nes turinio specifika
ir tinkamumas pradiniy klasiy mokiniams buvo apibiidintas kaip temos ,,Interaktyviosios animacijos
pranasumas ugdyti pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginj rastinguma‘ (Zr. 3.3.2. lentele) subkategorija.
Paskutinioji subkategorija iSskiriama pagal tyrimo dalyviy reikalavimus interaktyviajai animacijai
nuskamba kaip rekomendacija: ,,Netgi Krekenavoj viskas vaiko ranka nupiesta, dukterécia mano
pripaise. Jiem jau kazkas artima, ar ten kokie lapeliai, ar vabaliukas prabéga, ar ten drieziukas, t.y.
forma <...> turi atitikti jy amzZiy “. Taigi tikslingas formos pritaikymas kuriamas, kad ir pacio vaiko arba
kito panasaus amziaus vaiko pieStiniais elementais, kurie kuria rysi su besimokanciuoju.

Paskutinioji iSskirta tema ,Interatyviosios animacijos skirtos ugdyti aplinkosauginj
raStingumg ugdymo kontekstas susideda i§ dviejy kategorijy: nepakankamas démesys
aplinkosauginio rastingumo ugdymui ir Seimos vaidmuo taikant interaktyviosios animacija ugdyti
aplinkosauginj rastinguma (zr. 3.3.5 lentelg). Norint i$siaiskinti, ar mokytojy nuomone formaliajame
Svietime yra skiriama pakankamai vietos aplinkosauginio rastingumo ugdymui, buvo suformuluoti Sie
klausimai ,,Ar vadoveliuose yra pakankamai informacijos, padedancios vaikus susipazinti su oro tarSos,
atlieky rtusiavimo, vandens tarSos ir kitomis aplinkosauginémis temomis?* ir ,,Ar mokymo programose
yra daug vietos skiriama ugdyti vaiky aplinkosauginj suvokima? Per kokias pamokas aplinkosauginiam
suvokimui, gamtos puoseléjimui skiriama daugiausia démesio?*. Ugdytojy atsakymai demonstravo
jsitikinimg, kad formaliajame Svietime suteikiamos pagrindinés Zinios, taciau gebéjimy ugdymui
skiriama nepakankamai laiko: ,,i§ esmés a§ manyciau, kad tokiy temy apie aplinkos saugojima yra per
mazai. Zinias vaikai gauna, bet gebéjimy jie tikrai neidsiugdo, nes tam per mazai laiko skiriama“ (T8).
Taip pat teigiama, kad aplinkosauginio rastingumo ugdymas néra nuoseklus ,,7y temy yra ir apie
rusiavimg, ir apie oro ir vandens tarsq. Bet gal tik ketvirtoj klaséj* (T7). Vardindamos pamokas, kuriose
integruojamos gamtos puosel¢jimo ir aplinkosauginio rastingumo temos, ugdytojos jvardino tokias
pamokas, kaip pasaulio paZinimas, etika, lietuviy kalba, technologijos, matematika, muzika ir dailés.
..Nepasakyciau, kad labai daug temy. Siaip yra aplinkosaugos arba gamtos puoseléjimo, saugojimo
temy integruota j lietuviy kalbos, matematikos, pasaulio pazinimo, muzikos, dailés ir technologijy
pamokas* (T8). Taigi aplinkosaugos tema yra integruota j dauguma pradiniy klasiy mokiniy pamoky,
tatiau mokytojy nuomone, to neuztenka efektyviam aplinkosauginio raStingumo ugdymui. Toks
vertinimas atveria platesnes galimybes tokiems moderniems aplinkosauginio rastingumo ugdymo

metodams kaip interaktyvioji animacija.
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3.3.5. lentelé. Temos ,,Interaktyviosios animacijos skirtos ugdyti aplinkosauginj rastinguma

ugdymo kontekstas”

Kategorija Subkategorija

Nepakankamas démesys Informacijos trikumas vadovéliuose

aplinkosauginio rastingumo ugdymui | Laiko trilkumas pamokose

Nenuoseklus aplinkosauginio rastingumo ugdymas

Seimos vaidmuo taikant Neigiama Seimos jtaka (Vertybés)

interaktyviaja animacija ugdyti Teigiama Seimos jtaka

aplinkosauginj rastinguma

Kita interaktyviosios animacijos, skirtos ugdyti aplinkosauginj rastinguma, ugdymo konteksto
kategorija yra siejama su Seimos vaidmeniu ugdant aplinkosauginj rastingumg. Tyrimo dalyviai, ypac
aplinkosauginiy vertybiy ugdyma sieja su mokinio artimaja aplinka. Jei besimokantysis savo Seimoje
mato negatyvy pozitrj j aplinkosauga, tai be jokios abejonés veikia jo nuostatas ir veiksmus: ,,Jeigu jis
matys, kad tévas nerisiuoja Siuksliy, tu gali jam kalti j galvg kiek nori, jis nerisivos* (T5). O palankaus
aplinkosaugai elgesio modelio Seimoje demonstravimas pastimés besimokantjjj prie darniy
aplinkosauginiy veiksmy: ,,Ir jeigu jis aplinkoje mato, kad ten yra uzklijuota popierius, tai jis jau puikiai
Zino, kaip mesti (T5).

Atliktas eksperty interviu reikSmingai papildé edukacinio eksperimento rezultatus ir leido
susidaryti pilnesnj pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio raStingumo ugdymo proceso interaktyvigja
animacija galimybiy vaizda. I§ eksperty interviu surinkty duomeny galima daryti iSvada, kad viena
interaktyvioji animacija negali iSugdyti pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio raStingumo ir turi biti
derinama su kitais metodais. Interaktyvioji animacija ugdytojy yra vertinama kaip gera priemon¢ ugdyti
aplinkosaugines zinias ir supratimg, ta¢iau néra veiksmingas instrumentas plétoti pradiniy klasiy
mokiniy aplinkosauginiams gebéjimams. Aplinkosauginiy geb¢jimy ugdymui turi biiti taikomi kiti
aktyviis metodai. Tyrimo dalyviai pasiremdami savo praktika jvardino interaktyviosios animacijos
pranasumus ir trukumus ugdyti pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginj rastinguma. Interaktyviosios
animacijos privalumai yra jos interaktyvumas, kuriuo kuriama sgveika tarp besimokanciojo ir
interaktyviosios animacijos, suteikiamas grjZztamasis rysys ir ilgiau i§laikomas besimokanc¢iojo démesys,
dar interaktyvioji animacija yra vertinama uz tinkamuma pradiniy klasiy mokiniy ugdymui, nes ji yra
dinamiska priemoné, kurioje gali buiti pateikiami konkretis, iSkalbingi vizualiis pavyzdziai perteikiami
vaikams patraukliy ir paveikiy personazy. Interaktyviosios animacijos turinys, kuriame informacija yra
reiSkiama ,,vaiky kalba® yra paveiki vertybiniy nuostaty, Ziniy ir supratimo ugdymui, ta¢iau norint
pasiekti geriausio aplinkosauginio rastingumo ugdymo rezultaty i ugdymo procesa turi bti jtraukiama
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artimoji besimokanciojo aplinka, kuri daro didelj poveikj besimokanciojo aplinkosauginio rastingumo
formavimui. Efektyvi interaktyvioji animacija turi pasizyméti ne tik tinkamu turiniu ir forma vaikams,
bet ir turinio ir formos derme, raiskia grafika, kokybisku garso takeliu, tinkamu interaktyvumo lygiu ir
interaktyvumo tikslingumu siekti efektyvaus edukacinio poveikio ne tik pritraukiant besimokantjjj, bet
ir iSlaikant jo démesj ir privedant jj prie mokymosi. Taip pat siekiant efektyvaus pradiniy klasiy mokiniy
aplinkosauginio rastingumo ugdymo pedagogo vaidmuo yra labai svarbus, nes jis derina papildomus
efektyvius aplinkosauginio rastingumo ugdymo metodus, veda besimokantjjj ugdymo procese ir gali
ikvépti savo pavyzdziu. Kaip interaktyviosios animacijos ugdyti aplinkosauginj rastinguma trikumus

tyrimo dalyviai jvardija prisilietimo prie gamtos be technologijy svarba.
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3.4 Tyrimo rezultaty diskusija

Trijy dimensijy zaislai, knygos ir jutikliniai ekranai suteikia vaikams galimybe turinj valdyti
skirtingais biidais: lieCiant, gaudant, velkant arba paverCiant pacig priemong. Taigi Siuo metu
besivystanti technologijy pramoné teikia galimybe iSplésti medijy naudojimo biidus mokymo reikméms
ir kuria aukstesnio lygio interaktyvuma, nes mokiniui suteikiama daugiau ir jvairesniy technologijos
kontroliavimo ir sgveikos galimybiy Troseth, Russo ir Strouse (2016). Kiek Sis interaktyvumas gali
prisidéti prie efektyvaus mokymosi?

Nardinancio interaktyvumo teorijoje (Pranskiiniené, 2013) akcentuojama, kad per didelis arba per
mazas interaktyvumas besimokantjji priver¢ia ,,pliduriuoti informacijos pavirSiuje, o tinkamas
interaktyvumo lygis leidzia ,,pasinerti j informacija giliau. Sis ,,pasinérimo® j informacija procesas
prasideda besimokanciojo ,,uzkabinimu®, jo jsitraukimu ir baigiamas abejonés zadinimu. Toks procesas
yra suprantamas kaip efektyvus edukacinis procesas. Si teorija atliepia interaktyviyjy knygy tyrimams
(Wanga ir Yang, 2016) apie auksto ir zemo interaktyvumo lygio skaitmeniniy knygy pasitelkimg mokant
10 mety vaikus. Sio tyrimo rezultatai parodé, kad vaikai dirbe su zemo lygio interaktyvia elektronine
knyga pasieké geresniy mokymosi rezultaty, lyginant su vaikais, kurie dirbo su aukSto lygio
interaktyvumo elektroninémis knygomis.

Efektyvy edukacinj procesa pasiekti su auksto lygio interaktyvia animacija gali buti problemiska
del dviejy priezas¢iy. Pirmiausia, mokiniai gali buti linke turinj perziiiréti tik pavirSutiniSkai. Antra,
mokiniai gali biiti per ne lyg intensyviai uZsiém¢ turiniu ir tai gali kliudyti apdoroti visg pateikta

Siame darbe dalyvavusiy ugdytojy interviu metu taip pat isry$kéjo nuomoné, kad interaktyvumas
edukacinéje animacijoje negali buti savitikslis, jis turi bati nukreiptas j tikslg iSmokyti, 0 ne duoti
mokiniui kuo daugiau pasirinkimy ir sgveikos galimybiy. Edukacinio eksperimento metu taip pat
iSaiskéjo, jog dvi tyrimo dalyvés atlikdamos vieng interaktyvig matemating uzduotj, kurioje reikéjo gana
greitai skaiCiuoti, nepastebéjo, jog teisingai suskaiCiavus i§ ezero dugno dingsta atliekos. Tai tik
patvirtina, kad besimokanciajam jsigilinus j vieng veiksma, Salutiniai interaktyviis elementai gali buti ir
nepastebeti.

Empirinio tyrimo duomenys buvo naudingi papildyti sukurtam pradiniy klasiy mokiniy
aplinkosauginio rastingumo ugdymo interaktyviaja animacija modeliui (zr.. 3.4.1 pav). Modelis yra
papildytas dviem elementais. Vienas i$ jy yra dermé tarp interaktyviosios animacijos turinio ir formos.
Eksperty interviu metu dermé tarp interaktyviosios animacijos turinio ir formos iSrySkéjo kaip vienas
svarbiausiy elementy veikianciy interaktyviosios animacijos efektyvuma ugdymo procese. Kitas
pridétas elementas yra Kiti aplinkosauginio rastingumo ugdymo metodai. Empirinio tyrimo metu

18siaiSkinta, kad interaktyvioji animacija yra tik vienas metodas 1§ aplinkosauginio raStingumo ugdymo
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metody visumos ir norint pasiekti efektyviy aplinkosauginio rastingumo ugdymo rezultaty bitina kity

metody integracija.

=5 animacija ‘m°ky'ha,,-
/
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Dlzafn_rln(:s Aplinkosauginj 'ajt':"g:l':"
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3.4.1 pav. Pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio rastingumo ugdymo interaktyviaja animacija

papildytas modelis

Atliktame edukaciniame eksperimente buvo tiriamos tyrimo dalyviy aplinkosauginés Zzinios,

aplinkosauginis supratimas ir aplinkosauginiai geb¢jimai. Aplinkosauginiai veiksmai nebuvo tiriami,

nes pasirinktas edukacinio eksperimento instrumentas nebuvo tinkamas matuoti aplinkosauginiy

veiksmy pokycio. Taciau kity atlikty tyrimy (Toledo, 2014) rezultatai rodo, kad aplinkosauginiy Ziniy ir

supratimo apie aplinkosaugines problemas neuztenka uztikrinti aplinkosauginius veiksmus. Todél $io

empirinio tyrimo t¢stinumas biity interaktyviosios animacijos skirtos ugdyti aplinkosauginj rastinguma ir tyrimo

dalyviy aplinkosauginiy veiksmy rySio tyrimai. Taip pat Sio tyrimo tgstinumas galéty buti interaktyviosios

animacijos skirtos ugdyti aplinkosauginj rastingumg efektyvumo palyginimas su kitais aplinkosauginio

raStingumo ugdymo metodais. (modelio dalis i§vardinti ir bus apibenrinimas)
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ISVADOS

Mokslinés literattiros analizéje atskleistos tokios pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio raStingumo,

taikant interaktyviaja animacijg, galimybeés:

Mokiniy aplinkosauginio raStingumo ugdymas yra aplinkosauginiy ir ekologiniy ziniy,
aplinkosauginio suvokimo, geb¢jimy ir aplinkosauginiy tvariy veiksmy ugdymas. Interaktyvioji
animacija yra tinkamas instrumentas pagerinti kognityvinius mokiniy gebéjimus, motyvuoti,
mazinti ,,vaiky ekofobija®, supazindinti su aplinkosauginémis ziniomis, ugdyti aplinkosauginj
supratimg ir aplinkosauginius gebéjimus, nes interaktyviojoje animacijoje gali buti aiSkinama
informacija; ji gali sgveikauti su besimokanciuoju (interaktyvumo funkcija) ir ja galima tikrinti
aplinkosaugines Zinias. Interaktyvioji animacija gali perkelti | nepastebimg, nematoma pasaulj,
kuriy kamera realybéje negali uzfiksuoti, taip pat joje galima lengvai vizualizuoti aplinkos
pokycius taip pat vizualus informacijos joje gerina mastymo gebéjimus, temos supratima, idéjy
atpazinimg, o dinaminé interaktyviosios animacijos grafika gali labiau motyvuoti mokinj nei
statiSkas vaizdas.
Darbe pagrjstos ir suformuluotos pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio rastingumo ugdymo
taikant interaktyvigja animacijg tyrimo charakteristikos: Aplinkosauginio rastingumo ugdymo
interaktyvigja animacija turinys ir interaktyviosios animacijos skirtos ugdyti aplinkosauginj rastinguma
technologinjos kokybé. Pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio raStingumo ugdymo taikant
interaktyvigja animacijg tyrime naudojama metody trienguliacija: edukacinis eksperimentas,
kurio metu taikytos dvi interaktyviosios animacijos ugdyti aplinkosauginj rastinguma; eksperty
interviu ir dokumenty analizé¢, padéjusi atsirinkti edukaciniam eksperimentui tinkamas
interaktyvigsias animacijas.
> Interaktyviosios animacijos atsirinktos pagal darbe nustatytus kriterijus. Remiantis pradiniy
klasiy mokiniy aplinkosauginio raStingumo ugdymo interaktyvigja animacija turinio
charakteristika, jos kriterijais, indikatoriais ir i$sirinkty interaktyviyjy animacijy turiniu buvo
suformuotas I (prie§ edukacinj eksperimentg) ir II (po edukacinio eksperimento) pradiniy
klasiy mokiniy vertinimo instrumentas. (pagrjsta metodologijoje tyrimo pagal uzdavins
pasirinkta kokybinio tyrimo strartegija sukonstruoti tokie instrumentai, pagrsst
Atlikus empirinj tyrimg, nustatytos tokios pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio raStingumo
ugdymo taikant interaktyviaja animacijg galimybés ir ribotumai:
» Edukacinio eksperimento rezultatai parodé, kad interaktyvioji animacija yra tinkamas

metodas ugdyti mokiniy aplinkosaugines aplinkosauginiy savoky Zzinias, Zzinias apie
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aplinkosaugos problemas ir jy sprendimo biidu. Interaktyvioji animacija su interaktyvigja
uzduotimi nepadéjo tikslios informacijos, bet pagerino suvokima apie aplinkosaugg ir
pagerino aplinkosauginiy problemy sprendimo gebéjimus.

Eksperty interviu metu nustatyta, kad viena interaktyvioji animacija negali iSugdyti pradiniy
klasiy mokiniy aplinkosauginio rastingumo ir turi biiti derinama su kitais metodais. Efektyvi
interaktyvioji animacija turi pasizyméti ne tik tinkamu turiniu ir forma vaikams, bet ir turinio
ir formos derme, raiskia grafika, kokybisku garso takeliu, tinkamu interaktyvumo lygiu ir
interaktyvumo tikslingumu siekti efektyvaus edukacinio poveikio ne tik pritraukiant

besimokantjjj, bet ir i§laikant jo démesj ir privedant jj prie mokymosi.

94



REKOMENDACIJOS

Atliktas tyrimas leidzia pateikti praktinés veiklos rekomendacijas, kaip ugdyti pradiniy klasiy

mokiniy aplinkosauginj raStinguma, taikant interaktyviaja animacija.

Rekomendacijos pradiniy klasiy mokiniy bendryjy ugdymo programuy kiiréjams ir vadovéliy

autoriams

Ugdymo programose ir vadovélivose skirti daugiau vietos aplinkosauginio rastingumo

ugdymui. Orientuotis ne tik j aplinkosauginiy ziniy pateikima, bet taip pat ir j aplinkosauginio

suvokimo, geb¢jimy, veiksmy ugdyma.

Skatinti pradiniy klasiy pedagogus ieSkoti, kurti ir naudoti interaktyviaja animacija kaip

aplinkosauginiy Ziniy ir aplinkosauginio suvokimo ugdymo priemong.

Rekomendacijos pradiniy klasiy pedagogams
Pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio raStingumo ugdymui rekomenduojama taikyti
skaitmening mokymosi priemong ,,ISmanieji robotai* ir joje esancias interaktyvigsias animacijas
,,Kaip rtsiuoti atlickas® ir ,,Gamtos i$tekliy taupymas® su pateiktomis uzduotimis.
Bendradarbiauti su interaktyviyjy animacijy kiiréjais kuriant interaktyvigsias animacijas skirtas
ugdyti mokiniy aplinkosauginj rastinguma.
Rekomendacijos interaktyviuyju animacijy skirty ugdyti aplinkosauginj rastinguma
kiiréjams
Siekti interaktyviosios animacijos turinio ir formos darnos, atsizvelgti j pradiniy klasiy mokiniy
gebéjimus. Pateikti konkreCius pavyzdZzius, jsitikinti, kad turinys ir forma yra priimtini ir
suprantami pradiniy klasiy mokiniams. | interaktyviosios animacijos turinio kiirimo procesa
jitraukti pedagogus ir remtis moksliniais tyrimais.
Interaktyviojoje animacijoje pasirinkti tokj interaktyvumo lygj, kuris biity tikslingai nukreiptas
siekti efektyvaus edukacinio poveikio pradiniy klasiy mokiniams. Interaktyvumo funkcija turi
padéti iSlaikyti besimokanciojo démesj ir pasiekti i§sikeltus edukacinius tikslus. Per didelis arba
per mazas interaktyvumo lygis interaktyviojoje animacijoje blasko besimokanciojo démes;j ir
sukelia besimokanciojo nuobodulj, kuris trukdo siekti edukaciniy tiksly.
I aplinkosauginio rastingumo ugdymo interaktyvigja animacija procesa jtraukti pedagogus ir
artimgja besimokanciojo aplinkg (tévus, draugus), skatinti sgveikg tarp zmoniy, skatinti veiklg
gamtoje ir kitose mokymosi aplinkose (pvz. muziejuose) j interaktyviajg animacija integruoti

skirtingus aplinkosauginio rastingumo metodus.
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1 PRIEDAS. Interaktyviuju animacijy tekstu transkripcijos

Interaktyviosios animacijos ,,Gamtos istekliai* teksto transkripcija

- Kaip gera pabiti gamtoje, pakvépuoti grynu oru.

- Grynu oru? Maniau, kad oras visur toks pats. Ar gi ne?

- Ne, Robotuk, gamtoje oras daug Svaresnis, gaivesnis, nes miestuose jj labai terSia automoboliy
iSmetamosios dujos ir gamyklos ir fabrikai.

- Tikrai kokia daugybé automobiliy ir visi jie terSia org. O kokie dimy kamuoliai virsta i§ gamykly kaminy.
Ar galima, ka nors padaryti, kad miestuose oras bty kuo §varesnis?

- Taip ir kiekvienas i§ miisy maza dalele gali prie to prisidéti. Norédami maziau tersti org, zmonés turéty
daugiau vaikscioti pésti, rinktis vaziuoti dviraciu, naudotis vieSuoju transportu. O gamykly ir fabriky
savininkai turi grieztai laikytis gamtosaugos reikalavimy.

- O kaip gamyklos ir fabrikai?

- Norédami mazinti gamykly iSmetamy terSaly kiekj, Zmonés turéty mazinti savo poreikius, nepirkti
nereikalingy daikty, tuomet jy reikéty maziau gaminti.

- Pastebé¢jau, kad Zzmonés ne tik daznai perka nereikalingus daiktus, bet ir netaupo vandens, tarsi jis niekada
nesibaigty.

- Ar vanduo gali baigtis?

- Robotuk, ar Zinai, kad vidutini$kai i§ vandens ¢iaupo per minuté isbéga keturi litrai vandens. Jei zmogus
kasdien ryte ir vakare valosi dantis po dvi minutes neuzsukes ¢iaupo, kiek vandens jis i§leidzia?

- 16 litry, nors dantims iSsiskalauti uztekty stiklinés vandens.

- Taigi per dieng biity galima sutaupyti 15 litry vandens.

- Taip, o jei Seimoje keturi asmenys, ar gali suskaiciuoti, kiek per dieng sutaupyty keturiy asmeny Seima?

- 60 litry. Ir tai per vieng dieng.

- Taigi per ménesj biity beveik 2000 litry vandens.

- O kaip taupyti vandenj valantis dantis?

- Sudrékinus Sepetélj Ciaupg reikéty uzsukti. ISsivalius dantis iSsiskalauti dantis jsipylus i stikling.

- Taip vienas zmogus valydamasis dantis per dieng sunaudoty apie puse litry vandens. Keturiy asmeny Seima
per ménesj sunaudoty apie 60 litry. Tikrai yra didelis skirtumas tarp 60 litry ir 2000 litry. Ar ne?

- Didziulis. Bet kas sukiiré vanden;?

- Vanduo kaip ir oras, saul¢, miskai, naudingosios iskasenos yra gamtos kiirinys visg tai vadinama gamtos
iStekliais.

[.]

- O jai zmonés leis vandenj be reikalo, jo netaupys, jis tikrai gali kada nors baigtis?
- Nors vanduo gamtoje nuolat atsinaujina, bet tai gali nutikti. Todél vandenj reikia taupyti kaip ir kitus gamtos
iSteklius.

Interaktyviosios animacijos ,,Kaip rusiuoti atliekas* teksto transkripcija

- Oi kaip viskas Cia baisu. (robotukas)

- Nebijok tai tebuvo sapnas. (foninis balsas)

- Jus nepatikésite, ka as sapnavau. (robotukas)

- Idomu. (berniukas)

- Papasakok. (mergaité)

- Maciau miisy zemg, taciau ji buvo kitokia, nebuvo Zaliuojan¢iy medziy, zydinciy géliy, skaidraus ezero,
zydro dangaus, viskas aplinkui buvo uZtersta, visur pilna SiukSliy. Kaip a$ i§sigandau. (robotukas)

- Nebijok, miusy planetai taip nenutiks. (berniukas)

- Niekada, nickada. (mergaité)

- Mus mokykloje mokytoja moke, kaip reikia riiSiuoti atliekas, paklausyk (berniukas)

- Zinok, yra specialis konteineriai, skirti plastikui, stiklui ir popieriui. Jy yra ir ¢ia, parke. (mergaité)

- ] plastikui skirtg konteinerj metame maisto ir gérimy pakuotes, vienkartinius indus, polietileno plévelg,
zaislus. (berniukas)

- I konteinerj, skirtg stiklui, metame i$plautus butelius, stiklainius, stiklo duzenas. (mergaité)
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I popieriui skirtg konteinerj, metame zurnalus, laikras¢ius, pakavimo popieriy, kartonines déZutes ir dézes.
I plastiko konteinerj meskite plastikinius limonado, mineralinio vandens butelius. (berniukas)
Nemeskite plastikiniy zaisly su elektroniniais jtaisais, tusc¢iy tepalo, langy ploviklio bakeliy, dazy, lako ir
kity cheminiy gaminiy taros. (mergaité)

Indy ploviklio, Sampiino buteliukus, riebaluotus indus, jogurto, margarino, grietinés, padazy, majonezo
mesti galima, tik batina juos i$plauti. Sie daiktai tinkami perdirbti. (berniukas)

I stiklo konteinerj meskite butelius, stiklainius ir kitus stiklinius indus, jvairaus stiklo duzenas. Butelius
ir stiklainius iSplaukite, popieriniy etikeciy pasalinti nereikia. Metalines pakuotes taip pat meskite j stiklui
skirtg konteinerj. (mergaité)

Nemeskite porceliano ir kristolo duzeny, dazais ar tepalais uzterstos taros, ampuliy, stikliniy vaisty
buteliuky, veidrodziy, akiniy, automobiliy langy stikly, elektros lempuciy, stiklo laksty, jvairiy
purskikliy: laky, dazy, dezodoranty metalinés pakuotés. (berniukas)

I popieriui skirtg konteinerj meskite Svary popieriy ar kartong, zurnalus, laikrasc¢ius, pakavimo popieriy,
kartonines dézutes ir dézZes. (mergaité)

Perdirbti netinkami tapetai, popierinés servetélés ir nosinés, traskuciy pakeliai, riebalais suteptas
popierius. Tetrapako pakuotes meskite j plastiko konteinerj. Vienas Lietuvos gyventojas per metus
vidutiniskai iSmeta 300 kilogramy Siuksliy. Jei mes jy nertiSiuosime ir neperdirbsime jos kaupsis ir uzters
visg zemg¢. (berniukas)

Siukslés kaupiasi, nes joms suirti reikia daug laiko. Popierius gamtoje suyra per dvejus metus, konservy
dézutés ir skardinés suyra per devyniasdeSimt mety, plastiko pakuotés per du Simtus mety, stiklas net
daugiau nei per devynis simtus mety. (mergaiteé)

Supratau, net nenumaniau, kad paprasCiausioms SiukSléms suirti reikia tiek daug laiko. Svarbu to
nepamirsti pries jas iSmetant. (robotukas)

Dabar jau zinosi, kaip kiekvienas galime tinkamai saugoti savo planetg ir ja ripintis. (mergite)
Atostogaudamas maciau, kaip prie ezero stovyklautojai mété Siuksles tiesiog pakrantéje ir jy nesurinke
iSvaziavo. (berniukas)

Jie nesusimasté apie aplinka, apie nykstancius augalus, gyviinus. (mergaité)

Ir a§ maciau miSke paliktus kalnus Siuksliy. (robotukas)

O a8 pastebéjau zmones prie upés, plaunancius masing. Juk taip negalima, ter§iama gamta. (berniukas)
Kaip negerai, kad nevisi pagalvoja apie gyviinus, augalus. Nepamasto, kad daroma Zala aplinkai. Juk visai
nesunku savo Siuksles paprasciausiai susirinkti ir parvezus prie namy sumesti j tinkamus konteinerius.
(mergaite)

O ka daryti, jei pamatai kitus terSiant gamta? (robotukas)

Reikia pabandyti zmonéms paaiskinti, kad taip elgtis nedera, o jei taves negirdi ir nebezinai ka daryti tai
papasakok viskg suaugusiesiems, jie zinos, kaip tinkamai pasielgti. (berniukas)

Dabar jau zinosiu, kaip tinkamai pasielgti, pamacius terSiant aplinka.

Dziaugiamés, kad mokaisi saugoti gamta.
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2 PRIEDAS. Mokiniams uZduoti klausimai prie§ edukacinj eksperimentg ir po jo

Papasakok, kas tavo manymu, yra gamtos tarsa?

Kokias aplinkosaugines problemas tu Zinai?

Kaip tau atrodo, ar reikia tausoti vandenj? Kod¢l?

Papasakok, kaip galima tausoti vandenj?

Ar tu tausoji vanden;j? Kaip

Kaip manai, kiek litry vandens isleidi vieng karta valydamasi dantis?

No|gA~ Wi

Kai tu valaisi dantis:
a) Laikau atsuktg vandens Ciaupg visg laika, kol valausi dantis.
b) Isipilu vandens j stikling ir vandens ¢iaupas yra uzsuktas visg laikg kol
valausi dantis.
€) Atsisuku vandens Ciaupg tik tada kai man reikia.

Kaip manai kiek litry vandens per savaite tavo Seima iSleidzia danty
valymuisi?

Kaip manai, kas miisy aplinkoje terSia org?

10.

Papasakok, kaip galima palaikyti org Svary?

11.

Kaip tau atrodo, ar reikia stengtis palaikyti org Svary? Kodel?

12.

Kas yra gamtos iStekliai?

13.

Kaip manai, ar reikia rtsiuoti Siuksles? Kodél?

14.

Ar tu risiuoji Siuksles? Kaip?

15.

K3 tu darytum, jei pamatytum iSmestas SiukSles?

16.

K3 tu darytum, jei pamatytum, kitus Zmones ne vietoje iSmetancius Siuksles?

17.

Kaip tu manai, kaip tu galétum iSmesti maziau Siuksliy kiekvieng dieng?
Papasakok savo plang?

18.

Kaip manai per kiek mety suyra popierius?

19.

Per kiek mety suyra stiklas?

20.

Per kiek mety suyra plastiko pakuoté?

21.

Per kiek mety skardinés?

22.

Papasakos kaip per savo vieng dieng galétum sumazinti oro ter§img. Kokius
veiksmus atliktum? Ir kokiy neatliktum?

23.

Kaip manai, ar visa informacija, kurig tu matai filmukuose, arba per
televizoriy yra teisinga? Ar visada ten sako tiesa?

24,

Papasakok, kg tu manai, apie atliecky métyma kur papuola?

25.

Kaip tu manai, ar daug zmoniy terSia gamta? Pateik pavyzdziy?

26.

Ar filmuke, kurj mes zitir¢jome yra sakoma tiesa?
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3 PRIEDAS. Mokiniams pateikti paveiksléliai prie§ edukacinj eksperimenta ir po jo
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4 PRIEDAS. Interaktyviosios animacijos nepasirinktos edukaciniam eksperimentui

Nr. | Pavadinimas | Tipas Mokomasis | Tikslas Ugdomi gebéjimai Kodél nepasirinktas

dalykas eksperimentui

1. »MedZiagy Interaktyvi | Pasaulio Supazindinti su | Ugdo supratimg apie | Nekalbama apie
savybés* animacija | pazinimas medziy savybémis skirtingy medziy | aplinkosaugg. Beje,

savybémis. Ugdo | animacija yra skirta 1-2
gamtin] rastinguma. klasiy mokiniams.

2. ,.Kaip Interaktyvi | Pasaulio Supazindinti su | Ugdo suvokima apie | Aplinkosauga néra
prisitaiko animacija pazinimas gyviiny ir augaly | gyvinus ir augalus. pagrindiné tema.
gyvi prisitaikymu prie
organizmai‘ aplinkos ir mety laiky.

3. ,Lietuvos Interaktyvi | Pasaulio Supazindinti su | Ugdyti supratimg apie | Aplinkosauga néra
augalai“ animacija pazinimas augaly ra8imis, jy | gamtoje vykstanéius | pagrindiné tema.

funkcijomis. procesus, augaly
iSlikimo salygas.

4. ,Ménulis, Interaktyvi | Pasaulio Supazindinti su | Ugdo supratima apie | Nekalbama apie
saulé ir | animacija | pazinimas saulés, ménulio ir | saulés, Zemés ir | aplinkosaugs. Beje,
zeme™ zemeés sgvokomis. ménulio rys;j. animacija yra skirta 1-2

klasiy mokiniams.

5. ,Popieriaus Interaktyvi | Pasaulio Supazindinti su | Ugdo supratimg kaip | Aptaraiant  popieriau
gamyba“ animacija pazinimas popieriaus gaminimo | gaminamas popierius | gamybos eiga,

procesu ir medziagy | ir  kaip  keiCiasi | supazindinama su
savybiy kitimu. medziagy savybés su | tarSos $altiniais. Tai yra
jomis dirbant. svarbi tema, kuriant
aplinkosauginj
rastinguma, taciau
aplinkosaugos  tema
§ioje animacijoje néra
pagrindiné.

6. »Energija ir | Interaktyvi | Pasaulio Supazindina su | Ugdo supratimg kaip | Supazindinama su

jos riisys* animacija pazinimas energija ir jos rusimis. | veikia energija, i$ kur | saulés ir véjo energija,
ji atsiranda ir kam ji | taciau neakcentuojamas
reikalinga. aplinkosauginis
aspektas.

7. ,Kas budinga | Interaktyvi | Pasaulio Supazindinti su mety | Ugdo gebéjimag Nors animacija yra
mety animacija | pazinimas laikais  ir  jiems | pazinti skirtingus susijusi  su  gamtos
laikams* blidingas ypatybes. mety laikus., jy pazinimo, taciau joje

pozymius ir nekalbama apie
skirtybes. aplinkos saugojima.

8. »Vandens Mokomasis | Pasaulio Supazindinti su | Gebéti atpazinti, kas | Neinteraktyvi
tarsa“ filmukas pazinimas vandens tar$a, tarSos | yra vandens tar$a, | animacija.

priezastimis ir | kokios jos priezastys,
padariniais, nafta ir | kaip galima iSvengti
ekologinémis ekologiniy katastrofy.
katastrofomis.

9. “Seku  seku | Filmas Pasaulio Atverti vaikams | Ugdo jautruma Neinteraktyvus filmas.
gamta” vaikams pazinimas gamtos ir gyvanijos | aplinkai  ir  sau.

grozj, ugdyti vaiky | Skatina kiirybiSkuma.
vaizduote, svajones,

zadinti gerus jausmus,
skatinti savarankiskai
mastyti ir kurti.

108




5 PRIEDAS. Edukacinio eksperimento dalyviy atsakymai

T1 paveiksléliy apibiidinimas

1 testas 2 testas

1. Sitas labiau prisideda, nes prisipila i stikling vandens. | Sitas teisingas, nes ¢ia labai daug sunaudojama, o ¢ia mazai. Desinys
O jisai vis valosi ir palieka ¢iaupg atsukta. teisingai

2. 50 litry...150 litry. Duse labiau, nes ten maziau litry. | Irgi deSinys, nes ¢ia maziau sunaudojama, o daugiau vonoj.

Cia net $imtu daugiau litry.

3. Cia gal labiau saugo gamta. Nes &ia paleidzia ir Sitas. Nes, pavyzdziui, ¢ia isplauna Iekstes ir nubéga vanduo, o ¢ia
nubéga vanduo, o Cia vis laiko ta vanden;. vis dar laiko ta vandenj. Sitiek vandens i§naudoja.

4. Pilna drabuziy, o ¢ia mazai drabuziy ir tiek vandens. Kur daugiau skalbiniy, nes jeigu daugiau skalbiniy tai reikia daugiau
Cia gal teisinga, nes ¢ia daug drabuziy ir reikia daug vandens, o jei maziau skalbiniy, tai reikia maziau. O ¢ia visa
vandens, o ¢ia mazai drabuziy ir reikia mazai skalbimo masina visa perpildyta.
vandens.

5. Pirmiau reikia iSsimuiluoti ir tik paskui nuleisti Sitas geriau, nes &ia dabar nenaudoja vandens ir vanduo béga, o ¢ia
vandenj ir nuskalauti rankas. O ¢ia paleistas vanduo. uzsuka vandenj kai muilinasi rankas, o paskui nuskalauja.

6. Tai gal Sitas org terSia, nes pucia dimus. O ¢ia Sitas, kur Zomonés eina, nes masina uztersia org.
normaliai eina du vaikai. MasSina terSia labiau org.

7. Gal masina daugiau negu autobusas, nes i$ autobusy Pagal mane tai tikty $itas, nes jis neskleidzia ty dujy (Cia apie
maziau ty dimy béga, i§ masinos daugiau. Be to autobusa). (Cia a jsiterpiu ir provokuoju, pasakau, kad tiek
autobusas lé¢iau vaziuoja uZ masing. autobusas, tiek automobilis iSmeta kurg), bet autobusas maziau (tada

as vél provokuoju ir sakau, bet jis didesnis) bet jisai maziau, pagal
mane skleidZia, o mas$ina grei¢iau vaziuoja ir iSmeta daugiau dujy, o
autobusas léCiau vaziuoja ir iSmeta maziau dujy.

8. Cia graziai sudéti flamasteriai (patikslinau, kad i Sitas, nes &ia viena lempa, &ia dvi lempos.
flomasterius nereikia kreipti démesj, Siame
paveiksliuke jy i8déliojimo tvarka nesvarbi ). Tai gal
¢ia geriau, nes tam kitam i$ abiejy lempy, o ¢ia tik i§
vienos.

9. Cia daugiau Zmoniy, negu &a. Cia daugiau dumy Veél sitas. Nes geriau, kai vazingja vienoj masinoj daugiau zmoniy.
pagal Zmones. Vazinéja vienoj masinoj daugiau Zmoniy, nes, nes, nes hmhm,

neZinau. Sitas tinka.

10. | Gal geriau su dviraciu vazinéti nei su masina, nes i$ Sitas, nes &ia maginoj eina dujos, o &ia vaziuoja dvira¢iu ir nieko
masinos dlimai verciasi, o su dviraciu galima nedaro.
pasportuoti, 0 masinoj tik sédi ir vairuoji.

11. | I mélyna konteiner;j reikia déti stikla, o ne popieriy. Tinka $itas, nes ¢ia popierius. Pirmas treisingas.

12. | Buteliai, maiseliai plastikiniai...o Sitame lakas, stiklo Irgi pirmas
ploviklis, o ¢ia masSina. Tai gal Sitas labiau tinka, nes
ten stiklainis.

13. | Cia popierius. Tai §itas, nes ¢ia popierius, o ten Sitas ¢&ia stiklas apacioj, antras.
stiklas.

14. | Cia pieno tetrapakas. ..abudu tinka. Pagal mane tai Saké per filmuka, kad ¢ia netinka. Tai ¢ia. Nes Sitie tie tapetai, Sitas
abudu. riebaluotas traskuciy pakutis ir nosinaités .... Nosinaités nieko gal

nesudaro.

15. | Tai gal Sitas labiau tinka, nes j $iuksling negalima Irgi nes negalima déti ampuoliy, riebaluoty stiklainiy ir masinos
mesti vaisty. stikly, lempuciy, akiniy negalima mesti ir ty visokiy girlendy.

16. | Virsutinis Sitas vir§utinis tinka, nes ten plastikas.

T1 atsakymai j klausimus
Pirmas testas Antras testas
1. Papasakok, kas tavo manymu, yra Tai pavyzdziui, kai terSia aplinka | Tai yra gamtos uzterSimas, kai oras yra
gamtos tar$a? Siukslémis? nesvarus ir vanduo, kai aplinkui viskas
negrazu ir dél to gali nukristi lapai nuo
medZiy.
2. Kokias aplinkosaugines problemas tu | Aaaaa, a$ matau, kad daug Zmoniy | Kad masinom daug vaZinéjam ir ....gal
zinai? Siukslina ir....gal viskas. V kaip sakiau zmonés Siukslina ir
nertisiuoja.....a$ pazjstu tokiy zmoniy, kur
visai nerti§iuoja.

3. Kaip tau atrodo, ar reikia tausoti | Gal nereikia, jei turi daugiau. Tai nereikia. | Pagal mane tai nebitinai, jeigu turime.

vandenj? Kodél? Jeigu jau turime mazai ir pavyzdziui, kai
reikia susimokéti uz vandenj ir neturi
pinigy reikia tausoti vanden].

4. Papasakok, kaip galima tausoti | PavyzdZiui prisipilti j buteliuka ir laikyti. Ir | Isipilti j buteliuka ir turéti. | kibirg hmhm

vandenj turéti atsargom. daugiau nebezinau.
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5. Ar tu tausoji vanden;j? Kaip? Nea. Netausoju. Pazitréjus filmukus labiau norisi tausoti
vanden].

6. Kaip manai, kiek litry vandens iSleidi | Gal tik. Mazai. Pusé puoduko. Daug | Pusé litro arba puodelj.

viena kartg valydamasi dantis? nenaudoju.
7. Kai as valausi dantis: b) Isipilu vandens j stikling ir vandens | b) Isipilu vandens j stikling ir vandens
a) Laikau atsukta vandens Ciaupa Ciaupas yra uzsuktas visa laika kol Ciaupas yra uzsuktas visa laika kol
visg laika, kol valausi dantis. valausi dantis. valausi dantis.
b) Isipilu vandens | stikling ir
vandens Ciaupas yra uzsuktas
visg laikg kol valausi dantis.
c) Atsisuku vandens Ciaupg tik tada
kai man reikia.

8. Kaip manai kiek litry vandens per | Daugokai. Tai gal litrg arba pusé litro. 60 litry, o netausojant 2000 1.
savait¢ tavo Seima iSleidzia danty
valymuisi?

9. Kaip manai, kas miisy aplinkoje terSia | Diimai terSia org. Gyviny méslas. Dar | Fabrikai visokie, masiny dujy chemikalai.
org? ter§ia org hm hm nezinau daugiau. Viskas

10. Papasakok, kaip galima palaikyt ora | Reikia nekdirenti krosnies ir nebus dimy. V | Galima vaiksCioti pésCiomis ir minti
Svary? dviraciais. Ir jei norime, kad ty dimy daug

nebégty reikia maziau pirkti nereikalingy
daikty.

11. Kaip tau atrodo, ar reikia stengtis | Reikia palaikyti, nes pavyzdziui galima hm | Reikia. Nes galima nusinuodyti. Daugiau
palaikyti org §vary? Kodél? nusinuodyti. Galima nusinuodyti...neZinau | neprisimenu.

daugiau gal.

12. Kas yra gamtos istekliai? Mmmm. Nezinau, kazkas su gamta. Tie visi medziai, vanduo, upeliai ir t.t. Tai
i§ yra teisinga informacija, nors ji ir
neisvardina visy minéty gamtos iStekliy.

13. Kaip manai, ar reikia rGSiuoti | Reikia. O kodél? Nezinau. Reikia rtsiuoti, nes jeigu neriiSiuosime
Siuksles? Kodél? Siuksliy aaa bus bus hm ten saké berniukas

su megaite saké....Sitas labai sunkus
neprisimenu.

14. Ar tu r@i$iuoji Siuksles? Kaip? Taip. Plastikg reikia mesti | mélyng | Reikéty labiau rasiuoti Siuksles.

siukSline. Plastika i zalia, o popieriukus |
geltona.

15. Ka tu darytum, jei pamatytum | Surinkciau ir iSrliSiuociau. Surink¢iau ir iSmeséiau j $iuksling.
iSmestas Siuksles?

16. Ka tu darytum, jei pamatytum, kitus | Sudrausminéiau. Pasaky¢iau pakelk $iuksle | Sudrausminciau, o jeigu jie mangs
zmones nevietoje iSmetancius | ir iSmesk j Siuksline. neklausyty pasakyciau suaugusiems.
Siuksles?

17. Kaip tu manai, kaip tu galétum iSmesti | Pavyzdziui, hmmm (a§ paraginu, na | Tai pirmiausiai atsineS¢iau darbeliy
maziau Siuksliy kiekvieng dieng? | pagalvok, ka galétum padaryti, kad tiek | darymui atlieky i§ namy. Paskui tiek daug
Papasakok savo plang? Siuksliy nereikéty iSmesti) gal, gal | nepirkciau daigty, kad nereikéty mesti tiek

mokykloj atsines¢iau atlieky, pavyzdziui, | daug Siuksliy.
kiausiniy indeliy ir pasidarytum kokiy
darbeliy.

18. Kaip manai per kiek mety suyra | Per vienus, arba per du. Per du metus A
gamtoje popierius?

19. Per kiek mety suyra stiklas? Per tris metus. Per 900, per 50 mety?

20. Per kiek mety suyra plastiko pakuoté? | Gal kokius keturis. Per 900.

21. Per kiek mety skardinés? Penkis, keturis metus gal...Z Irgi

22. Papasakos kaip per savo vieng dieng | Pavyzdziui, pra$yiau tévy, kad eitum | Tai galima nevaziuoti su maSina...ir ta
galétum sumazinti oro ter§img. | pésti, 0 ne vaziuotum su masina...daugiau | dieng nepirkéiau daikty, kuriy labai
Kokius veiksmus atliktum? Ir kokiy | nezinau. nereikia ir dar vazinéciau dviraciu.
neatliktum?

23. Kaip manai, ar visa informacija, kurig | Taip. Pavyzdziui, kur a$ ziiiriu televizoriy, tai
tu matai filmukuose, arba per informacija yra gera..
televizoriy yra teisinga? Ar visada ten
sako tiesg?

24. Papasakok, ka tu manai, apie atlieky | AS manau, kad yra negerai ir reikia déti ten | Cia yra negerai, taip negalima daryti, bet,
métyma kur papuola? kur reikia....A (AtpaZjsta problema, duoda | bet daug kas taip daro.A

problemos sprendimag)

25. Kaip tu manai, ar daug Zmoniy terSia | Labai daug, palyginus su visu pasauliu... | Nu yra tokiy daug, bet yra ir tokiy, kurie
gamta? Pateik pavyzdziy. Pavyzdziui, prie ezery Siuk$lina daug. daug netersia.

26. Ar filmuke, kurj mes ziGréjome yra - Taip, ten sakomi geri daykai.

sakoma tiesa?
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T2 apibudina paveiklsélius

1 testas

2 testas

1. Gal saugo Sitam, nes prisileido j stikline. Geriau, kur jsipila j stikline ir tausoja vanden;.
2. Svaisto ten, kur 150 litry, o ne kur 50. Gal geriau, kur duse. Todél, kad jis pagalvoja apie
vandenj.
3. Kur pilna prileista. O kitoj, kur leidZia Cia, kur prisileido vandens. Todél, kad prisileido tiek,
vandenj. Kur prileista gal neévaisto. kiek jam reikia. Zino kiek, jam reikia prisileisti ir ar
Prisileido tiek, kiek jam reikia tiek vandens uzteks jam iSplauti indus.
4, Nesvaisto ten, kur pilna, nes gal reikia pilng | Ten, kur daug drabuziy. Todél, kad neapsimoka skalbti
pridéti ja. po du drabuZius ir taip netausoja vandens.
5. Ten Svaisto, kur vanduo béga. Ji Geriau ten gal, kur uzsuko krang. Todél, kad kol
iSsimuiluoja rankas ir vis vien béga vanduo, iSsimuilavo rankas uzsuko vanden;.
neuzsuka.
6. Ten, kur vaZiuoja masina labiau tersia, nes Cia geriau ten, kur pésciomis vaiksto. Jie nekelia dujy
dulkeés kyla (klausiamuoju tonu).
7. Gal ten kur masina tersia org, nes vaZziuoja Gal geriau autobusiukas, todél, kad ten daug Zmoniy
ir dimina. (klausiamuoju tonu) ir taip gal dulkiy nekelia irgi.
8. Gal geriau, kur susitvarke....¢ia tik viena Cia ten tas, kur sutvarkytg. Kur maziau viesos
lempa, o ten dvi. Tai reiskia, kad Sitas energijos.
paveiksliukas daugiau. Teisingas
9. Gal kur vienas. Vienas, kur vaZiuoja? (klausiamuoju tonu).
10. Dviraciu, gal taip dulkés nekyla. Cia geriau, kad su dvirac¢iu mina
11. | Sitas Stiklas $itg. Virdutinis geriau.
12. | Galsitas va irgi, bet neatsakeé, kodél. Virsutinis, nes Cia yra visokie lakas, viskas. Ir jie dar
plius neisplauti
13. Apatinis teisingas. Apatinis.
14. Gal vienodai abudu teisingi. Popierius. Apatinis, nes virsuje, ten, yra
plastikas...(patiksliniu)...nea, neprisimenu, kodél jie
netinka.
15. | Cia stiklas, ¢ia stiklas..tai apatinis. Stiklas virsutinis. Nes Cia yra vaistai ir elektros
lemputé, tai jie netinka.
16. Pirmas. Sitas. Virutinis, nes &ia yra popierius.
T2 atsako j klausimus
Pirmas testas Antras testas
1. Papasakok, kas tavo manymu, yra Kai gamta nesvari Nu kai aplinkui yra ne§varu, purvina, daug
gamtos tar§a? diimy ir uztersta.
2. Kokias aplinkosaugines problemas tu | Zmonés méto popierius ir plastika. Nu daugiau vandens mes naudojam negu
zinai? reikia....pavyzdziui, kai maudomés. Ir, ir
dar daug prisitkslinta yra.
3. Kaip tau atrodo, ar reikia tausoti | Reikia. Hm. Gal reikia. Kad galétume | Taip. Kad i§saugotum gyviinus. Vanduo
vandenj? Kodél? atsigerti. yra reikalingas plautis dantis.
4. Papasakok, kaip galima tausoti | Nezinau. Jo naudoti maziau. (Patiksliniu, o kaip
vanden;j? galima naudoti maziau?). MaZiau, kai
valaisi dantis naudot arba kai
maudaisi....Daugiau nezinau.
5. Ar tu tausoji vandenj? Kaip Kartais. Maziau geriu. Galiu maziau sunaudoti kaip maudausi ar
valausi dantis.
6. Kaip manai, kiek litry vandens ileidi | Dviejy stikliniy, tai gal vieng litra. Apie viena litra.
vieng kartg valydamasi dantis?
7. Kai a$ valausi dantis: ¢) Isipilu vandens j stikling ir vandens
a) Laikau atsukta vandens Ciaupa | b) Isipilu vandens j stikline ir vandens Ciaupas yra uzsuktas visg laikg kol
visg laika, kol valausi dantis. Ciaupas yra uzsuktas visa laikg kol valausi dantis.
b) Isipilu vandens | stikling ir valausi dantis.
vandens Ciaupas yra uzsuktas
visg laikg kol valausi dantis.
¢) Atsisuku vandens ¢iaupa tik tada
kai man reikia.
8. Kaip manai kiek litry vandens per | Gal kokias 8 stiklines Ka ten sake? Mes keturiese $eimoj tai

savaite tavo Seima iSleidzia danty
valymuisi?

apie 60 litry. Man taip atrodo, kad ir maisy
Seima. Jie irgi jsipila j puodukus vandens.

111



9. Kaip manai, kas misy aplinkoje tersia | Siukglés. Hm. Masiny tos visokios tos dujos. Nemaloniis
org? kvapai. Kas dar? Numesta kazkokia zieve,

arba...nu nemalonis kvapai.

10. Papasakok, kaip galima palaikyt ora | Nezinau, gal neSiukslinti..hm. daugiau | Kad Zmonés pradéty vaikscioti péstomis.
Svary? nezinau Maziau kelia dulkes, kai vaZinéja

dviraciais. Viskas.

11. Kaip tau atrodo, ar reikia stengtis | Reikia. Kad zmonés galéty kvépuoti $variu | Taip.
palaikyti ora Svary? Kodél? oru.

12. Kas yra gamtos istekliai? Nezinau.... Nea. Nezinau.

13. Kaip manai, ar reikia rasSiuoti | Reikia. Nezinau kodél. Taip. Reikia rasiuoti, todél, kad
Siuksles? Kodél? prisaugotume gamta (as provokuoju,

kodél gamtai yra blogai, kad joje yra
Siuksliy), nes paskui tom Siukslém mes
kviepuojam.

14. Ar tu r@iSiuoji Siuksles? Kaip? [Linkteli]. Kai buna plastikas dedu | | plastikas dedu j plastiko konteinerj.
plastika. Kai popierius irgi j popieriy. Ir kai | Popierius j popieriaus. Ir kai stiklas irgi j
stiklas irgi j stikla. stiklo.

15. Ka tu darytum, jei pamatytum | Paimciau. Surink¢iau.

iSmestas Siuksles?

16. Ka tu darytum, jei pamatytum, kitus | Gal jei maZesnis sudrausmindiau. O jei | Sudrausmindiau, o jeigu neklausyty,
zmones  nevietoje  iSmetanCius | didesnis tada ne.... pasaky¢iau suaugusiesiems.
SiukSles?

17. Kaip tu manai, kaip tu galétum | Nu gal...nelauzyciau savo daikty ir nubtty | Tai gal panaudociau kur kitur, pavyzdziui,
iSmesti maZiau SiukSliy kiekvieng | tiek SiukSliy. jei sulauzy¢iau, kg papraSy&iau, kad tété
dieng? Papasakok savo plang? sutvarkyty.

18. Kaip manai per kiek mety suyra | Per kokias 12 dieny. Per 20 mety, oi ne tada per du metus.
gamtoje popierius? (Nors tiriamoji i§ pradziy pasako

klaidingg atsakyma, véliau pasitaiso ir
atsako teisingai)

19. Per kiek mety suyra stiklas? Nezinau. Hm. Nesuyra.

20. Per kick mety suyra plastiko | Per 8 dienas. Gal per 90. pristatytos animacijas)
pakuoté?

21. Per kiek mety skardinés? Net nezinau. Biskj payra per 900. Tik biski.

22. Papasakos kaip per savo vieng diena | Nezinau. Tai vaziuociau dviraciu. Pasakyciau
galétum sumazinti oro terSima. mamai, kad nektirenty krosnies gal.
Kokius veiksmus atliktum? Tr kokiy
neatliktum?

23. Kaip manai, ar visa informacija, kuriag | NeZinau, man atrodo, kad taip. Man atrodo, kad sako tiesg. Nu bet
tu matai filmukuose, arba per filmukuose tai ne, nes ten viskas netikra.
televizoriy yra teisinga? Ar visada ten
sako tiesg?

24. Papasakok, ka tu manai, apie atlieky | Nu jei taip daro zmonés, tai negerai. Taip yra labia negerai. Tai terSia gamta
métyma kur papuola? labiau.

25. Kaip tu manai, ar daug zmoniy terSia | Nezinau. AS$ neterSiu, o kiti neZinau. Nu as tai stengiuosi netersti, o po filmuko
gamta? Pateik pavyzdziy. dar labiau stengsiuosi. Man patinka, kai

gamta yra Svari. Nu kai kurie tai labai
terSia masinom, labai daug vazinéja

26. Ar filmuke, kurj mes zitréjome yra - AS galvoju, kad tiesa.
sakoma tiesa?

T3 apibiidina paveikslélius
1 testas 2 testas

1. Sis, nes jsipylé vandenj ir uZsuko. Ir tada i¥naudojama Si¢ia taupo, nes jsipylé ir uzsuko, o &ia atsuka ir tada isbega
maziau vandens. labai daug vandens.

2. Sis, nes ¢ia tik 50 litry, o &a 150. O tai daug. Dusas, nes ¢ia sunaudojama 50 litry, o ¢ia 150 litry.

3. Sis, nes ¢ia palieka; bega, béga, béga, irgi naudojasi, o &ia | Cia, nes ¢ia béga viskas, béga, béga, béga, béga, béga ir labai
pripila, uzkemsa ir daug nenaudoja vandens, nereikia daug sunaudoja, o ¢ia tiesiog prisipila, uzkemsa ir nenaudoja
daug vandens naudoti labai daug vandens.

4. Daugiau, nes jeigu daugiau tai reiks maziau karty skalbti, | Cia, nes nereikés daug karty skalbt.

o jei mazai tai Cia gal tikstantj karty reikés skalbti per
savaite. Jeigu mazai riby, jeigu daug tai Cia geriau gal.

5. Sitas, nes Sitas uzsuktas irgi vandens naudojama maziau. Geriau, todél, kad Sicia iSsimuilina ir tik po to iSsiskalauja, o

¢ia kol muilinasi teka ir tada iSsinaudoja daug.

6. Sitas, nes $itie dimai ter§ia gamta, o Sicia gerai, nes Geriau ¢ia, nes €ia eina pésti ir maziau ter$ia gamta, o su

vaiks$to péSkom ir taip neterSia gamtos.

automobiliu tos dujos iSsiskiria ir tada terSia.
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7. Gal biit, autobusas, nes jeigu su Situ veZiuotumém daug Autobusas, todél, nes jeigu pvz, reikty vezioti zmones kaip ir
zmoniy, bet gal tai labai mazai tikétina. Su $ituo labai su autobusu, tai su autobusu i$naudoty maziau, nes telpa
daug kuro, o su $itu mazai. Su autobusu geriau, nes daugiau Zmoniy, o su automobiliu labai daug karty reikéty
daugiau Zmoniy. vazinéti nuo vienos vietos j kitg.

8. Sitas, nes Sitame tik viena lempa naudojama, tai Tas paveiksliukas, nes ten naudojama tik viena lempa ir

sutaupoma daugiau elektros, o Sitame visiSkai ne, nes ten | naudojama maziau elektros.

dvi lempos. Kam dviejy lempy, vienos uZtenka.

9. Sitas. Nes jeigu su §itu vaZiuos po vieng Seimos narj, tai Ten kur yra daugiau Zmoniy, nes jeigu vaziuos visi zmongs tai

kaip ¢ia gausis. Kiek karty vazinés automobilis. O $i¢ia nereiks, nuu, pavyzdziui, visa Seima, tétis nuveza vaikus j

per vieng karta nuvaziuoja j ten. Visi nuvaziuoja ir tada mokykla, 0 mama sédi namie tai ¢ia reiks vezioti du kartus ir

atgal vaziuoja. dar téciui j darbg, o ang karta, tsi nereikés vazinéti namo.
Tiesiog nuveza j mokykla, mamga dar kazkur, pavyzdziui |
parduotuve, pats nuvaziuoja j darba viskas, nereikia namo
vazinéti.

10. | Aiksu Sitas. Dviraciu sveikiau. Su dviraciu, nes dviratis nenaudoja dujy.

11. | Sitas, nes &ia visur stiklas, o &ia j stiklo déze popierius. Virsutinis.

12, Plastikas, Sitas, nes ¢ia plastiko buteliai. Virsutinis, bet masinos, yra ty elektroniniy daikty indai purvini,
nu ne§vards.

13. | Si¢ia apatinis. Nes ¢&ia stiklas, o &ia paraSyta popierius, tai | Sis. Apatinis.

tod¢ Sitas teisingas, nes ten i§ popieriy.

14. | Oooo. Gali biiti, kad abudu, servietélés kaip popierius. Apatinis, nes per filmuka rodé, kad jo negalima geriau
virSutiniame esancias Siuksles mesti j plastika. [Paklausiau ar
visas] Taip visas.

15. | Abudu, nes stiklas. VirSutinis. [Paklausiu, kodél apatinis netinka] Nes ten yra tie
keraminiai,visokie nesvariis indai. Nu ten yra ne vien tik stiklas
yra ir kitokiy gaminiy.

16. | Sitas virSutinis,, nes jau priskyriau it popieriui, tai §itas | Abudu, nes &itm sakiau, kad geriau priskirti j plastika. Tai gerai

vienas. ir §itas, plastiko daiktai visi.
T3 atsakinégja j klausimus
Pirmas testas Antras testas
1. Papasakok, kas tavo manymu, yra Mmmm. Tai kai gamta tokia, netinkama Nu, tai yra kai ir oras ir vanduo ir Zemé
gamtos tarSa? gyventi.. yra uztersti. Gyvinai neturi, kg valgyti ir
gali mirt.
2. Kokias aplinkosaugines problemas tu | Nu, pavyzdziui, fabrikai ora ter$ia ir ir gal Dar gero vandens maZ¢jimas....oro
zinai? koks $iukslinimas...(Pateikia dvi terSimas, ir Siukslinimas.
aplinkosauginias problemas)

3. Kaip tau atrodo, ar reikia tausoti | Taip. Nu todél, kad jis gali i§sekt. O vanduo | Todél, nes jis yra gyvybés Saltinis ir mes

vandenj? Kodél? yra gyvybeés Saltinis. su juo prausemés, valomés dantis.
Naudojam ir valgiui gaminti, na jis yra
gyvybés Saltinis; ir gyviinams jo reikia.

4. Papasakok, kaip galima tausoti | Mmmm. NeZinau. Geriau kai valaisi dantis geriau nepalikti,

vanden;j? kad bégty, o jsipilti j stikling ir tada
uzsugti.

5. Ar tu tausoji vandenj? Kaip Nu gal truputi. Man atrodo maziau | (AS klausiu ar po filmuky zitiréjimo

plaunuosi rankas. labiau norisi tausoti gamta). Nu gal
labiau.

6. Kaip manai, kiek litry vandens i$leidi | Gal pusé stiklinés. Man rodos, kad viena stikling iSnaudoju.

vieng kartg valydamasi dantis?

7. Kai a$ valausi dantis: a) Isipilu vandens j stikling ir vandens

a) Laikau atsuktg vandens iaupg Ciaupas yra uzsuktas visa laikg kol
visa laika, kol valausi dantis. valausi dantis.
b) Isipilu vandens | stikling ir
vandens Ciaupas yra uzsuktas
visa laikg kol valausi dantis.
¢) Atsisuku vandens Ciaupa tik tada
kai man reikia.
8. Kaip manai kiek litry vandens per | Gal...10 litry. Nu, kadangi ne kiekviena dieng valomés,
savait¢ tavo Seima iSleidzia danty gal 50 litry
valymuisi?
9. Kaip manai, kas miisy aplinkoje terSia | Visokios fabrikai visokie, nu gal kazkokie | Fabrikai, automobiliy i§skiremos dujos.
ora? automobiliai senovéj, bet neprisimenu | Siuks nu...ir viskas
kokie. Man atrodo viskas fabrikai ir
masinos.
10. Papasakok, kaip galima palaikyti org | Uzdaryti senus fabrikus ir maziau | Pirkti maziau nereikalingy daigty, tada

$vary?

automobiliu naudotis. Pavyzdziui mieliau
naudotis dvira¢iu arba péskom.

reikés jy maziau gaminti. Mieliau vazinéti
dviraciu arba vaikscioti pésti arba
naudotis vieSuoju transportu ir... viskas.
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11.

Kaip tau atrodo, ar reikia stengtis
palaikyti org $vary? Kodél?

Nes be oro mes nei§gyventumém, nes oru
mes kvépuojam, deguonim.

Taip. Mes kvépuojam deguonim, tai jai jis
biity labai uzterstas, mes galime
neiSgyventi.

12.

Ar Zinai, kas yra gamtos isStekliai?

Ne, nezinau.

Tai yra medziai, augalai, gyviinai,
vanduo..

13.

Kaip manai, ar reikia riiSiuoti

Siuksles? Kodél?

Zinoma reikia. Tada gamta §varesné bus.

Todél, nes jeigu mesi | gamta, tai.. jeigu
meétai Siuksles gamoj, tai labai terSi tada
gamtg.

14.

Ar tu rasiuoji Sitksles? Kaip?

Gal kai atsirado mokykloj tos Siuksliy
dézés, tai gal pradésiu rusiuoti.

15.

Ka tu darytum, jei
iSmestas Siuksles?

pamatytum

Nu gal dazniausiai i$metu j Siuksliy dése.
Dazniausiai.

Paimciau (Juokiasi). (Papildomas
klausimas, ar norisi paimti $iuksles labau
po filmuko zitiréjimo). Ne, taip pat kaip ir
pries tai.

16.

Ka tu darytum, jei pamatytum, kitus
zmones nevietoje iSmetancius
Siuksles?

Nu zmogui gal jau nieko nesakysiu.
Niekam nesaky¢iau.

Tyla (nieko nesako) nu gal po filmuko
kazka pasakyciau (bet i§ intonacijos ir
elgiasio matyti, kad ne, kad ji tai sako tik
todél kad taip reikia pasakti).

17.

Kaip tu manai, kaip tu galétum iSmesti
maziau Siuksliy kiekvieng dieng?
Papasakok savo plang?

Nu gal jy kazkaip maziau turéti,
neprisikaupti.

Kaip a$ galéciau iSmesti maziau siuksliy?
Pavyzdziui....a$ galéCiau..pasakyti
mamai, kad nepirkty daug daigty ir pati
gal galéciau maziau pirkti.

18. Kaip manai per kiek mety suyra | Gal per 10 arba tris kokius. (Nepateikia | 90 mety, ¢ia i§ galvos iStraukiau, nelabai
gamtoje popierius? tiklsaus atsakymo. Matyti, kad néra | prisimenu, kg filmuke sake.
isitikinusi.)
19. Per kiek mety suyra stiklas? Per 10 gal. Gal per 900 mety.

20. Per kiek mety suyra plastiko | Per 1000 mety aiskiai. Turbtt pana$iai kaip ir stiklas gal irgi.
pakuoté?
21. Per kiek mety skardinés? 90 mety gal. V (Tyrimo dalyvés atsakymai | Per 60 (klausiamasis tonas).

palyginus su kity tyrimo dalyviy
atsakymais yra tikslesni. Ji nurodo ilgesnj
skirtingy atlieky suirimo laikg). Pvz.
pastiko suirimo laikg ji nurodo 1000 mety
(Per 1000 mety aiskia). Kity atlieky
suirimo laikas laviruoja nuo 10 iki 90
mety.

Po edukacinio eksperimento tyréja tiksliai
zino stiklo suirimo laikg, popieriaus
suirimo laika nurodo labai netiksly (90
mety) ji suvokia kaip daug ilgesnj suirimo
laika nei suvokeé pries e.e.

22.

Papasakos kaip per savo vieng dieng
galétum sumazinti oro terSima.
Kokius veiksmus atliktum? Ir kokiy
neatliktum?

Nu nevazinéciau automobiliu su
tévais....daugiau neZinau.

Nu vaziné€iau dviraciu, sesei irgi
pasitily¢iau vaziuoti ne su masina, o su
dviradiu, gal ir tévam.

23.

Kaip manai, ar visa informacija, kuria
tu matai filmukuose, arba per
televizoriy yra teisinga? Ar visada ten
sako tiesa?

Na ne. Negalima viskuo tikéti, a§ bent jau
netikiu, ka sako per filmukus. O per
televizoriy, kitas laidas...net nezinau.

AS tai galvoju, kad nereikia viskuo tikéti,

24,

Papasakok, ka tu manai, apie atlieky
métyma kur papuola?

Siaip tai negerai. A§ tai nemétau, nes Zinau,
kad negerai.

Negalima taip daryti, tam ir yra ri§iavimo
konteineriai, kad j juos mesti $iuksles. Bet
daug kas tingi

25.

Kaip tu manai, ar daug zmoniy terSia
gamtg? Pateik pavyzdziy.

Nezinau, bent kiek a$ pazjstu, tai daug
neterSia. Bet maciau, kad pakelése
primétyta Siuksliy, tai nezinau

Man atrodo, kad daug terSia. Pavyzdziui,
méto Siuksles. Kiek Siuksliy ana yra.

26.

Ar filmuke, kurj mes Zitréjome yra
sakoma tiesa?

Turbiit, kad taip. (Abéjoja), todél jau
iSryskéja kritinis vertinimas)

T4 apibudina paveikslélius

1 testas 2 testas
1. Cia. Nes nenaudoja daug vandens. Cia geriau, nes nelieja per daug vandenio.
2. Cia, nes &ia maziau litry. Kur duse maudosi. Maziau naudoja vandens.
3. Sitas geriau ( kur béga vanduo), nes nenaudoja vandenio. Cia, nes uzkimsta. Tai vandens sunaudoja maZiau, nei kai
Cia gali jeigu neprziiri i§sipilti i§ kriauklés. paleidi bégti vandenj visa laika
4, Nu tai gal pirmas, kur maziau drabuziy. O kodél nezinau. Geriau, kur daug, nes nebereikalo vanduo §vaistomas.
5. Nu tai ten nesaugo vandens pirmam. Teisingas antras. Geriau, ten kur uzsuktas, nes ten kur béga nuolat naudojama be
reikalo.
6. Cia ter$ia, ¢ia netersia. Nes i§ ¢ia diimai. Cia. Nes ...Jjie eina, 0 ne vaziuoja su masina, nes diimai eina i§

masinos.
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7. Autobusas, daugiau zmoniy gali nuvaziuoti ir neriiksta Autobusas, nes néra dimy (as$ patiksliniu, kad tiek vienas, tiek
damai. Autobusas geriau. kitas iSmeta dujas), bet autobusas maziau. (tada paklausiu, ar
gali priklausyti nuo zmoniy skai¢iaus) nezinau.

8. Antras, nes maziau lempy ir sutvarkyta. Tyla. Cia, nes viena lempa.

9. Vienas geriau, nes jeigu daug Zmoniy, tai gali sprokti Geriau, kai vaziuoja viena masina daugiau Zmoniy, nes kai

padanga. vaziuoja masina tai ruksta tie dlimai.

10. | Geriau dviraciu, sveika ir gamtos netersia. Dviratis. Nes neter§ia gamtos.

11. | Virsutinis, nes ten stiklas, nes parasytas stiklas ir ten ir yra Cia viriutinis.

stiklas

12. | Pirmas geriau, nes ten plastikas. Virsutinis. Apatinis netinka, nes ten stiklai, lakas yra
neplastikas.

13. | Antras. Nes Cia popierius, o ten stiklas. Apatinis.

14. | Jie abudu gerai. Antras, apatinis,nes virSuje yra plastikas [a$ pataisau, kad néra
ir i§vardinam kokie daiktai, ten yra]. Prsimenu, kad negalima
tetra pakuo¢iy mesti j popieriy [AS paklausiu, o kur jas reikia
déti] j plastika.

15. | Tai pirmas, nes antram negalima ty ampoliy | stiklo Vitrsutinis, nes ten stiklas [patiksliniu, kad ir ten, ie ten stiklas]

konteinerj. tiktai, bet negalima nei§valyty mest.

16. | Pirmas. Virsutinis.

T4 atsako j klausimus
Pirmas testas Antras testas

1. Papasakok, kas tavo manymu, yra Nu tai, kai smirda gamtoj ir nesmagu, | Cia rodé kai robotukas sapnavo. Tai
gamtos tarSa? negrazu. viskas buvo negrazu ir purvina, jokiy

medziy lapy. Oras uzterstas.

2. Kokias aplinkosaugines problemas tu Mmmm, aplinkosaugines problemas?.. Tai | Tai ¢ia kai medZiy per daug kerta be
Zinai? gal kai daug medziy kerta. reikalo ir $iukslina ir daugiau neZinau.

3. Kaip tau atrodo, ar reikia tausoti | Galvoju, kad reikia, nes nebiity, ka gerti. Reikia, nes baigsis ir nebus, kg gerti.
vandenj? Kodél?

4. Papasakok, kaip galima tausoti | Labai daug neislieti, labai daug negerti. | Kai valaisi dantis nepalikti atsukto
vanden;j? Daugiau neZinau. Ciaupo, jsipilti i stikling. Be reikalo

nelieti visur.

5.  Ar tu tausoji vandenj? Kaip Nelabai. (a8 klausiu, ar po visy filmuky ji nori

labiu tausoti vandenj).
Taip....nelabai...AS ir taip saugau.

6. Kaip manai, kiek litry vandens isleidi | Pusé puodelio. Vieng puodel;.
vieng kartg valydamasi dantis?

7. Kai a$ valausi dantis: b) TIsipilu vandens | stikling ir vandens | b) Isipilu vandens j stikling ir vandens

d) Laikau atsukta vandens Ciaupas yra uzsuktas visa laika kol Ciaupas yra uzsuktas visg laika kol
Giaupg visg laikg, kol valausi dantis. valausi dantis.
valausi dantis.
e) Isipilu vandens | stikline ir
vandens Ciaupas yra
uzsuktas visg laika kol
valausi dantis.
f)  Atsisuku vandens ¢iaupg tik
tada kai man reikia.

8. Kaip manai kiek litry vandens per Desimt stikliniy. 5 kilogramus (a$ pataisau, kad reikia
savait¢ tavo Seima iSleidzia danty pasakyti, kiek litry) penkis litrus.
valymuisi?

9. Kaip manai, kas miisy aplinkoje terSia | Visokie diimai i§ namy.... Daugiau nezinau. | Visokie diimai, visokie fabrikai,
org? masinos...viskas.

10. Papasakok, kaip galima palaikyt org | Visokiy diimy neleisti. Nezinau.. (Kai | Vaziuot autobusu. Maziau gamint visko.
Svary? paparasiau patikslinti) Nu automobiliy,

namy.

11. Kaip tau atrodo, ar reikia stengtis | Taip. Nes po to gali smirdéti ir negraziai | Taip. Nes bus negrazu (prasau
palaikyti org $vary? Kodél? atrodo. Pavyzdziui, jeigu skrenda gandras ir | patikslinti, kg reiSkia negrazu). Nu bus

po to jis gali uzdusti. negrazus dangus ir smirdés visur.

12. Kas yra gamtos i§tekliai? Nezinau. Prisimenu, kad sake, bet neprisimenu,

kas.

13. Kaip manai, ar reikia raSiuoti | Taip. Nes po to bus neSvaru visur. Taip. Bus negraZi Lietuva. Cia ne i3
Siuksles? Kodeél? filmuko, bet taip tikrai yra.

14. Ar tu rasiuoji Siuksles? Kaip? Taip. Nu tai, kur parasyta, ten ir dedu. Taip. Kur parasyta, ten dedu.
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15.

Ka tu darytum, jei
iSmestas Siuksles?

pamatytum

Tai paiméiau ir iSmeséiau.

Paim¢iau ir iSmeséiau ten, kur reikia

16.

Ka tu darytum, jei pamatytum, kitus
zmones nevietoje iSmetancius
Siuksles?

Pasakyc¢iau, kad paimty.

Tai pasakyc¢iau, kad nereikia métyt ir
paimty. [AS klausiu, o jei neiSmesty]. Tai
iSmesciau.

17.

Kaip tu manai, kaip tu galétum iSmesti
maziau SiukSliy kiekvieng dieng?
Papasakok savo plang?

Nu, nezinau, sunkus klausimas.

Gal saugoc€iau visokius savo daigtus, kad
jie nesugesty, tada gal saky¢iau mamai,
kokiy daigty nereikia pirkt, nes ji kartais
perka, tokiy, kokiy nereikia mum.

18. Kaip manai per kiek mety suyra | Per kelias sekundes. Jeigu lyja ir numesta, | Per du metus.
gamtoje popierius? tai gal per dieng.
19. Per kiek mety suyra stiklas? Nesuyra. Jei visoj Lietuvoj tai gal per metus. | Per 900 mety.
Vienas gal maziau.
20. Perkiek mety suyra plastiko pakuoté? | Per savaitg. 50 mety.
21. Per kiek mety skardinés? Nesuyra 10 klausiamuoju tonu.

22.

Papasakos kaip per savo viena dieng
galétum sumazinti oro terSima.
Kokius veiksmus atliktum? Ir kokiy
neatliktum?

Nesiukslin¢iau...kad nesmirdéty aplinkui....

Tai vazinéciau dviraciu, ir vaiks¢io¢iau
pésti.

23.

Kaip manai, ar visa informacija, kurig
tu matai filmukuose, arba per
televizoriy yra teisinga? Ar visada ten
sako tiesa?

Filmukuose tai tikrai ne, nes ten yra netikra
viskas, bet grazu.

Tai gal kokiom ziniom tikiu, bet
filmukus tik taip zitriu, kad grazu ir
linksma.

24. Papasakok, kg tu manai, apie atlicky | AS jau sakiau, kad taip negrazu, kenkia | Negalima taip daryti ir jei pamatai, kad
métyma kur papuola? aplinkai. kiti taip daro, reikia sudrausminti.
25. Kaip tu manai, ar daug Zmoniy terSia | Nezinau... Gal daug... Nes vazinéja su masinomis.

gamtg? Pateik pavyzdziy.

26.

Ar filmuke, kurj mes Zitréjome yra
sakoma tiesa?

Man atrodo, kad ¢ia teisinga buvo.
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6 PRIEDAS. Tyrimo dalyviy dalyvavusiuy eksperty interviu atsakymai

T5 atsakymai

(Apie interaktyvig animacija nuo ziniy prie veiksmo).

Aplinkosauga pirmiausia tai yra vidiniy vertybiniy nuostaty ugdymas, nes veiksmai, tai gali biiti veiksmai, bet jeigu neturés
vertybinés sistemos tuo atZvelgiu, tai neperaugs i veiksmus jokiu biidu. AS pati turiu deSimtmetj vaika dar, ¢ia jaunesnélé. Ir
dirbau su tuo amziumi ir privacioj mokykloje ir kitur. Tai pakankamai atsimenu, ka reiskia su tokiais vaikais dirbti. Tai vélgi
yra specifika. Tai vat jie pirmiausia vadovaujasi tuo, kg mato savo aplinkoje. Visy pirma kalbant apie vaikus, tai neuztenka,
kad vaikus ugdyti, reikia jtraukti ir tévus ir artimg aplinka, nes kitaip beprasmiski tie dalykai. Jeigu jis matys, kad tévas,
nerisiuoja Siuksliy, tu gali jam kalti j galva kiek nori, jis nert$iuos. Ir jeigu jis aplinkoje mato, kad ten yra uzklijuota popierius,
tai jis jau puikiai zino, kaip mesti. T.y, kad jtraukiant ugdymas neturi apsiriboti vaikais, biitinai, nes vaikas vat tokio amziaus,
tai mato pagal elgesj. Gali sakyti kiek nori ir jei elgesys su ZodZiais nesutampa rezultato nebus absoliuéiai. Ir jie ta labai gerai
jaucia, tokio amziaus vaikai ypatingai jautriis miisy visuomenéje klestinciam dviveidiskumui. Ypatingai jautrs ir tada jeigu
jie pajus ta nepasitikéjima, t.y. kad a$ netikiu tavim. Ir tie visi dalykai, jie bus tik oras. Rezultato nebus. Kas daznai
pamirStama toj edukologijoj, kadangi a$ pati stovéjau ant daktaro slenkscio, stoti j doktorantiirg, bet supratau, kad ne mano
tai kelias ir a¢iti VieSpacui. Tai tg va Sriftg tyrinéjau, kaligrafijg Srifta, kaip terapinius aspektus su vaikais. Kaip tai veikia ir
atsipalaidavimui ir vertybéms ir disciplinoms. Tai i§ esmés, ta gamtosauga yra gana plati sritis apimanti daug dalyky. Per
daugelj keliy gali kalbéti apie ta dalyka. Vienas i§ punkty tikrai turéty biti jtraukimas visos §eimos, nes vieno vaiko §vietimo
neuztenka. Jeigu jie pajunta, kad tai yra svarbu, jie pradeda ir tévus mokyti, jie reikliis, nes nieko nebus jeigu neiSnaudosim
to, nes viskas susije vienas su kitu. Svarbu apeliuoti ne tik j konkrety vaiko asmenj, bet ir | jo ta aplinka ir ry$ius tarpusavio.
Reikia zitréti placiau. Tie rySiai abipusiai, bet ir tas ugdytojas irgi turi buti pavyzdys. Jis turi buti ir uzdegantis. Taip
mokytojas, uztai, kodél as stojau j pedagoginj, ¢ia jau nukrypimas. Mane iSugdé ta tarpukario dvasia ,t.y., kad mokytojas yra
geriausias. Mokyti turi geriausi iki $iol as i$éjau i$ tos sistemos ir laukiu, kada Dievas mane pakvies vél ten darbuotis. Nes
vienas lauke ne karys. Ir matau, kad dar nepakankamai subrendau tam. Kol nepadarys, kad moko geriausi, jie dabar kapstosi
smélio dézéje. Visa sistema turi eiti, kol nemokys geriausi, tol rezultaty savo valstybéje neturésim. T.y bazinis dalykas. O
mokys geriausi tada, kai bus konkurencija Reiskia bus atlyginimas toks, kad konkuruoty ir eity geriausi. Tada prasom. Kada
geriausi mokys geriausius ir geriausi eis mokyti ty musy vaiky, tada jie nedings. [....]

(nejrasiau, bet saké)
Kad judantys paveiksléliai, gali per trumpesnj laika, daugiau iSmokyti, negu, kad kazkam pasakojant arba vien tik skaitant.
Mes griztam | tg aplinkosaugg ir tik labai siaura sritis yra ta animacija. Nezinau kiek ten jums pedagogikos désto, bet tokio
amziaus vaikams, bet kokiam, t.y. bet kokj ekrang pazitiréjus po penkiy minuéiy, jy démesys, jie lyg tai zidiri, bet i§ esmés
supratai apie ka, bet fakty negali iStraukti, tai yra vienas i§ metodikos dalyky. Reikia turéti omenyje, kad negalima vaikui ir
ypac tokio amziaus bet kokiam mokiniui, negalima nuogai duoti programos ir tikéti, kad ta programa duos rezultaty. T.y. tos
technologijos, informacinés technologijos, t.y. viena priemoné i§ viso komplekso. Vienas i§ metody pasiekti kazkokiam
tikslui, bet ne vienintelis ir ne absoluciai baigtas. T.y. turi biiti metody tam tikras derinys, kad duoty rezultaty. Ir mokytojas
tam reikalingas, kad duodant bet kokia animacijg, pradzioj vaikui turi baiti suformuota, kg jis turi padaryti, ar, vélgi t.y.
metody klausimas, ar jam duos pratyby uZduotis, ar pazitréjus siuzeta duos klausimus, ar lieps kazka padaryti, ar duos
kazkokiy kitokiy uzduociy. Bet vienas vaikas niekada negali buti paliktas vienas su ta priemone, Tai va ¢ia mokytojo vaidmuo
kaip asmenio ypatingai svarbus. Jeigu jis nesugeba. vaiky nuteikti uzduodiai, pareikalauti, ko jis nori toje uzduotyje ir po to
reziumuoti viska, kad biity rezultatas. Ta priemoné negali biti savitikslé. T.y. a$ padariau tg priemong, ir tai yra mano tikslas
ta priemoné, neee. Tikslas ten yra, kaip sakiai ar ten nuvesti j gamtg. IS esmés visas mokymas pirma yra vertybiy formavimas
suteikiant Zinias, bet i§ esmés tu formuoji vertybiy sistema. Tai va bazinis dalykas. Tu turi suvokti kaip vystosi pasaulis,
désningumus pasaulio ir yra vertybés, kad yra vertinga. Ir visos zinios formuojasi j tai j ta sistemg. prie§ duodant tg animacija,
turi buti sudéliota, kg jis turi daryti. Ir dabar reikia nepamirsti, kad tai kg moké seni vadovéliai pedagoginiai, jy pusé jau
nebetinka, nes vaiky mastymas, jau va Sity dabartiniy yra nebenuoseklus, bet yra mozaikinis. Kiek miisy ugdymas, nezinau,
kaip jusy kartos, miisy ugdymas nuo Adomo ir Ievos eina ir déliojasi j kazkokia linijing sistema, dabartiniy vaiky mastymas
yra kaip korys arba mozaika atskiros detalés, kurios gali nesijungti, tai vienas i$ ty dalyky, ir toj animacijos ar bet kokioje
informacinéje technologijoje svarbu tas mozaikas sieti tarpusavyje. Kas ta daro programa to daryti negali, daro mokytojas, ir
tas ugdytojas ir kai visuose muziejuose ir paskaitose ta patj skaito muziejininkams turim kovoti su tuo, kad jie jsivaizduoja,
kad pastacius kompiuterj su nesvarbu kokia programa daugiau maziau ar ten paspaus vaikas kelis mygtukus, tai jau yra
galutinis tikslas. Tai yra jau viskas, ta elspozicija yra moderni. Nieko panaSaus, negali buti kaip a$ sakau grozis, grozui irgi
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neveiksminga. T.y. ta technologija dél technologijos. Dél pacios saves, kad tik panaudotum, neduos tikslo, i§ esmés tai yra
tam tikras metodas, biitent per animacija, vaizda ar kazkokj kita dalyka, vat pasakoti placiau, bet negali biiti savitikslis. T.y.
vienas i§ elementy ir jo negalima nuogai palikti, t.y. kompleksas. Reikia zitréti kompleksiskai: yra mokytojas, mokinys,
pirmiausia tas dalykas, ta aplinkosauga, jeigu a8 nepazjstu, ko nors nevertinu aplinkos, tai ugdyk neugdes, a$ nesaugosiu jos.
Pirma grandis yra pazinimas, tai yra esminis dalykas, aplinkosaugai ar bet kur kitus, tu turi pazinti, o kaip pradedi pazinti,
kaip su tuo mazuoju princu ir lape, prisijaukini, tada pradedi vertinti, tau ta rozé i§ Simty pasidaro vienintelé ir i$skirtiné.
Lygiai kaip ir tavo aplinka, kai tu pazinsi, tada tu suprasi, kodél nereikia Siukslinti, kg tos §iukslés daro. Kad ta sistema ir
balansas yra toks trapus ir kaip lengva ji pazeisti. Bet viskas prasideda nuo ziniy suteikimo, tai va ta animacija labai tinkama
tiek zinioms kazkokioms ir vél gi tuos dalykus ypac tokio amziaus vaikams reikia derinti, nes jie vaikai yra, ¢ia yra per siaura,
kompiuteriai, ir informacinés technologijos yra per siaura. Jiems nuolat reikia derinti skirtingus metodus. Pasiziiiri tg iSeini }
gamta, pasizilri tikrg daikta, tada tas. Nuolat ta metody kaita, bet vélgi, kad tai nebiity savitikslis veiksmas, ir va kodél miisy
ta pedagogikos sistema ir zmonés joje nepasiekia to penkto, Sesto lygmens, t.y. geb¢jimo analizuoti ir sintetinti t.y. daryti
iSvadas tai va to nepasiekia didzioji dalis muziejininky, mokytojy visy kity, kurie dirba mazai apmokama darba.

[-]

[Apie vaiko geb¢jimus]

Ne tai, kad nevysto, jam ka padaro, jam nuolat kartoja tu to nemoki, tu to negali, ka vaikas daro. Yra savisauga, jis sau pasako,
a$ Sito nemoku, tai kam man tada stengtis, kam man daryti. Pagal nattirg priklauso vaiko, vieni protestuoja, arba pasidaro
apatiski ir nulitidg ir tokie prislégti, arba jie va tas kaip protestas, viskg priima susitaiko ir tiesiog visai niecko nedaro. Tai ¢ia
va tokius momentus reikia padaryti, labai gerai turi iSmanyti vaiko psichologija. Tai yra kg tame amziuje vaikas gali suvokti,
nes jeigu tu kalbési, duosi jam diferencialinias lygtis jis aiSku nieko nesupras ir kai vaikas nesupranta arba jam per sunku,
tada ka daro. Jo savisauga veikia ir jam pasidaro per sunku viskas. Taigi programa turi atitikti vaiko lygj. Daznai ateina vaiky
tévai ir sako mano, vaikas piesia tik juodai, mazameciy, tai jam jau depresija, tada tam tévui pasakai, kad tas vaikas labai
puikus jy. Jis pieSia juodai, nes jo va tas amZiaus tarpsnis, kada jisai tyrinéja, koks jis galingas. Jis palieka pédsaka, kuo
pédsakas ryskesnis, tuo jis laimingesnis. Reiskia ta juoda spalva jam suteikia tokj pasitenkinima, ir tai neturi nieko bendra su
depresija. Tai reiSkia, kad tas ugdytojas, tas filmo kuiréjas turi labai gera turéti psichologinj ziniy pagrinda, jeigu jis nezino
bazés, kokiam vaikui kalbama, kas jam prieinama. Tai jis nepadarys to rezultato, tai va kas budinga pradinukams?
Abstrak¢ius dalykus sunkiai suvokia, tai va nesvarbu, gerai Piaget, aplipdoma kitais ir visais kitai dalykais. Tai reikia labai
gerai Zinoti tg portreta to vaiko. Tokio amziaus [mano intarpas: kad kiekvienas vaikas skirtis gali]. Vaikas taip temperamentas,
charakteris, Seimos aplinka visa kita, bet baziniai dalykai, va ta konkretaus operacinio mastymo stadija, tai reiskia, kad vaikas
i$ esmés tokio amziaus jis abstrakéiy dalyky suvokti....nepriima ir nesuvokia. Tg reikia suprasti ir jam bandai abstrakciai
pateikti ,,Myléti gamta reikia“. Jam tas pats kaip nieko nepasakai, tai reiskia tas buidas, kuriuo tu kalbi turi bti toks, kad jj
pasiekty. Jis sakys ,,0 gerai, jis paspaudys mygtukus, va ta technika“ arba tas zitiréjimas jis neturi biti savitikslis, kad vaikas
kazka paspausty. Tai turi buti padarytas taip, kad jis isitraukty ir atsiverty ir jam ta poveiki daryty viduje, nes lengviausia
padaryti, kad kazkas juda, vaikas va ziiirés, kas juda, reklamos labiausiai vaikams patinkantis dalykas. Trumpas Zanras.
Kazkas juda, o paspaudziu, takst. Bet lygiai tas pats jis paspaudzia, bet jis nezino, ka spaudzia. Jis spaudzia tik dél to, kad
spausty. Tai vat, a§ labai ir, ne tai, kad pykstu, bet sakau, tai yra pats blogiausias biidas. Kai tu duodi vaikui kazka paspausti,
kazkas keiciasi, kazkas ir vaikas nueina nuo to daikto. Jam nulis, nulis sveiky. Tai va tas turi biti, parodymas, ruosti. Lydéti
proceso metu. Tg animacija negalima daryti tokios priemonés, be priezitiros suaugusio, vadovo. Neduos rezultaty, negalima
taip. Ir lygiai taip pat po to, turi irgi procesas eiti. T.y. ta ka tu matei, reikia aptarti zitiréti vélgi tai yra metody kaita. Tai vat
bitinai ta reikia sakyti ir animacijy filmy kiiréjai turi biiti kompleksas metodinés priemonés, kg daryti mokytojui pries,
proceso metu, nes tas pats animacinis filmas gali biiti sudalintas tam tikromis dalimis, kokio ilgio turi bati. Jei animacija bus
per ilga vaikas pamirs, kas buvo pries tai, tai neduos rezultatao. T.y. ar kazkokiais, gabaliuskais ir aptariant, gabaliukas
aptari...Nueini, kazka pazitiri grjzti, vél tai yra bazé dalykas, ka tas vaikas geba, tokio amziaus. Universalios priemonés nebus,
kad tikty ir tam ir tam, jeigu tikslas pasizitiréti, kad jis aktyvus, paspaudyty, ta kelias minutes ir suaugusiam duoty ramybe.
Tai ir gerai, bet jeigu kalbat apie ta ugdyma, arba ta vadinama edukacija, tai jis turi buti aktyvus, kryptingai. Ir ta programa
turi suaugges vaikus vesti, taip, kad jis net nejausty, kad jam vadovauja, bet visa laika jis buty kryptingoje veikloje. Ne kas
savaime gaunasi, vienas gal bat vaikas imlesnis, paspaudys Zzilirés, o kitas ne. Visiems vaikams priklausomai, net gi ir
skirtingiems, silpnesniems, stipresniems, turi visg laikg vesti vaikg uz rankos. Jeigu jj paleidi, rezultato nebus. Namie tegu jis
zaidzia viskas, ugdymo procese vaikas turi biiti grieztoje rankoje. Tai yra ne bloggja prasmes, mokytojas skirtas lydéti.
[...]Aisku vaikai, kurie Seimoj priprate dirbti. Ir dirbsi su gerai vaikais, tai rezultatas visada bus kazkoks. Bet ne toks geras,
kokj tu turi. Tu turi visa laikg vadovauti vaikui ir gali tau nepavykti. Matai, kad nugrybavai | kita pusg, visa laika turi zitiréti.
Veikia, neveikia vaika. Vienai grupei vieni dalykai veikia, kitai kiti. De§iméiai vaiky vieni metodai, 26 kiti metodai. Cia yra
ypatingai sudétinga sritis. Ji yra kompleksiné, bet reikia niekada nezitréti j ta daikta viena, labai svarbu, tai yra vienas i§
biidy. Jis turi biiti sujungtas vienas su kitais metodais pries, po uz. Nes sakau po penkiy minuciy.

118



I konteksta, | visuma, gerai yra vienas is ty daikty kaip eksponatas kompozicijos, pvz.: kaip skaitmeninés technologijos yra
tik vienas i$ ty komponenty, kurie sudaro visumga. Ir ugdymo procese tai yra vienas i§ komponenty.

Vaiky negalima vieny paleisti niekur. Tai yra pagrindinis dalykas, nebent vaiky Zaidimy kambaryje.

Pas mus labai didelé dalis zmoniy atsineSa ir vaikai atsinesa i$ tévy ta, kad muziejus yra blogis ir nuobodu, bambanti mociuté.
Tai vat kai tas ekspozicijas kuriu, visada galvoju, apie tokj dalyka, kad ir tie vaikai, kad, kokios ten grupés, i§ esmeés, visuomet
zmogy veikia visuma, ekspozicija, kaip interjeras. Tai ne tik ta siaura sritis ir va jrodytas dalykas netgi mokslininky, kad
vaikus veikia, bltent tokio amziaus, konkretaus to operacinio mastymo, tai personazai. Ekspozicijos ir tie patys gamtininkai
jau pagaliau suprato, kad jeigu néra mokytojo. Turi biiti, kazkoks personazas. Tai vat ir tose animacijose vaikas tada supranta,
kad vat kokios nors Meteliuose vézliukas yra, ar ten koks giliukas yra. Ir jis pristato kazka tai. Vaikas tokio amziaus nepriims
abstrak¢iy pasakojimy, nuobodziy, jam, pavyzdziui koks giliukas pasakoja ta istorija. Jis visiskai kitaip priima, personaza.
Grafika, kurig darau ir stengiuosi, kad jinai ir suaugusiems tikty, bet ir vaikams atsirasty jdomiy elementy. Netgi Krekenavoj
viskas vaiko ranka nupiesta, dukterécia mano pripai$é. Jiem jau kazkas artima, ar ten kokie lapeliai, ar vabaliukas prabéga,
ar ten drieZiukas, t.y. forma, turinys turi atitikti jy amziy, forma turi atitikti jy amziy, kalb&jimo budas turi tinkamas vaikui.
Todél psichologinés Zinios yra ypatingai svarbios. Reikia Zinoti kaip kalbéti. T.y. ekspozicijose atrasti biida, kad jis baty ir
estetiskas, ir informatyvus vaikui ir dar biity jdomus. Zinoma ne visada tai pavyksta.

[-]

Kalbam apie tg aplinka. Tas ir filmo suvokimas, bet kokie dalykai suvokimo ir gyvenime ir bet ko kito. Taip pat ir vaikams,
jie labai priklauso tas va paruo$imas, kokioj aplinkoj visg tai, nuotaikoj zitirim. Jeigu tu $iaip paleidi ta filma klaséj, jie tiesiog
po penkiy minuciy ten klaséj kilty triukSmas, nes jie neislaikyty démesio, kai sukurtoj aplinkoj, ten tokie Se$éliai ant ty sieny
ir panasiai. Jie yra nuteikiami, sakau ne dél gerumo, bet gero konteksto. Tai jie pusvalandj iStveria, jie priima ta informacija.
Misy bet kurio Zzmogaus informacijos priémimas priklauso nuo biisenos, nuo tos aplinkos, nuo paruosimo. Esmé, kad
nezifirét, a§ vis noriu pabrézti, kad tam darbe jis turite pabrézti kompleksiskuma, yra psichologiniai dalykai, forma, turinys.
Jie tarpusavj labai susije. Turi buti tikslas vaiky vertybing sistema keisti. Ir tai turi baiti vienas i§ laipteliy, kuris turi sietis su
kitais. Kad ta pasekmé biity jis turi turéti aplinka, turi dirbti komanda. Negalima vieno rezisieriaus palikti, nes nugrybaus i
pievas. Turi buti sukurtas turinys aiskus, ka nori parodyti, rezisierius galvoja, kaip nori parodyti. Kaip ir ekspozicijos yra
turinys ir yra forma. DaZznai man muziejininkai sako, taigi jus dizaineriai, jUs jminé, kodél jiis ¢ia neparasot teksty, a§ nerasau
teksty, man tekstas yra viso labo, a§ matau linija, matau démes, matau tarpus, a$ net neZitiriu, kas ten parasyta daznai. Sako,
kaip tu klaidy nepastebéjai, as zitiriu grafine formg jo. AS neskaitau. Tai va ¢ia tas ir reikia pabrézti, kad yra turinys, forma ir
turi jie tarpusavy, kuo jie geriau susisiekia, kuo forma labiau atitinka turinj, tuo geresnis rezultatas, jei turinys sau, forma sau
rezultatas ne toks geras. Ir tam lankytojy centre nacionaliniame tai noriu pasakyti, kad tie techniniai sprendimai, jie ne tokie,
kokie ten turéty biiti. Nes biudZetas buvo ekstra suspaustas. Ir daugelj dalyky mes ten turéjome atsisakyti. Mano prigalvota
buvo jau tikrai zymiai, zymiai daugiau. Nes buvo pradzioje daug sukurta, bet galiausiai tas biudzetas ir galiausiai ko
atsisakém, ty biitent informaciniy technologijy sprendimy, kurie vat pagyvina labai, tam tikroj vietoj jie yra biitini ir ypatingai
pagyvina, vaiky démesj aktyvuoja, tas tikrai dalykas labai dékingas ugdymo procese. Bet jis yra parankus i§ esmés, daug
brangesnis kur kokj baldg ten padaryti.

Vaikai ir animacija ir tikrg vaizda puikiai priima, jei kalbama jy kalba. Esminis dalykas, va kad tas iSmokti. Tas mokslininkas
gali iSmanyti tema, bet jis nemokés kalbéti jy kalba, perteikti kaip vaikai supranta, nes vaikai supranta, reikia désningumus
iSmanyti, va ta psichologija baziy bazé, jeigu jos neiSmanai tai tu véjas laukuose. Jy kalba kalbéti.

Teletabiai, mano supratimu tai pats talentingiausias filmas vaikams, jis yra tobulas, nu negali biiti tobuly daikty, bet i$ ty
esamy kiek maciau, jis yra, matau pagal vaiky reakcija, [...]. Jie kalba to amziaus, va tokio amziaus, Marija jau didoka, dviejy
trijy mety vaikai, ten yra jy logika ir matau labai aiskiai désningumus, pakartojimai, tam tikru metu, tam tikri elementai i$
toliau, arCiau, vienas pasako, kiti pakartoja, vaizdas, keiciasi vaizdy kalba, ir butent tie atsirandantys laiku pakartojimai ir
zilirékit ten jie daro, daro, daro, $ast siuzetas i§ tikry vaiky, t.y. i§ jy aplinkos, jy bendraamziy, ir tie dalykai susiejami ir ten
visi haliau, bendravimai, labai paprastai, ten pasako vos kelis ZodZius, veiksmas. Tas kas vaika veikia, jeigu tu to neiSmanai,
i§ esmés tu gali mokslininkas buti, bet pas mus néra tos srities ty mediatoriy vadinamy. Tai yra ty Zmoniy, kurie pristato
placiajai visuomenei. Kalbant apie tuos pradinukus maziukus reikia tokio Zzmogaus, kuris taip gerai su jais zinoty, kas juos
veikia, kad jis ta turinj vat mazdaug [...] nuo ko pradéti, kaip viskas vystosi, kiek kas turi uztrukti, kad tas rezultatas biity, tai
va Cia yra viena i§ daliy, tai va kaip jau §itg scenarijy parasSo zmogus kuris iSmano apie vaiky psichologija, tada turi imtis
darbo formos kiuré¢jas. Ta rezisieré. Ir plius ir jinai turi gerai vaikus iSmanyti, kad parinkty tinkamus vaizdus, tinkamus
kampus, vaizdy pokytj, kartojimai turi sekti, tam tikri tempai. Ta sritis yra ypatinga, tai ne meninis filmas.

Apie interaktyvy siuzeta [...]

Per daug prisakosi, tada gausis priesingai, tas efektas, kaip su uogiene. Zmogui leisi rinktis pirkti uogiene ten i$ trijy, jis
biitinai ja nusipirks. Vos tik padési ty uogieniy rinktis i§ penkiolikos jei duos pasirinkti nei vienos nenupirks. Jam per didelé
problema rinktis jis nueis. Ir tas pats apie terminalus a§ nustojau déti, vat jie nori, muziejininkai visi ar gamtosaugininkai,
nori kad kuo daugiau, visa informacija sudéta, mazdaug j terminala, mes viska, viska, viskg ten sudésime, mazdauk, koks yra
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peizazas, koks grazus tas daiktas ir duoda penkiolika vartyti. AS§ matau, kad vaikai pazitirés tris peizazus. Paspaus kitg rubrika,
paspaus vieng nuotraukg, paspaus kita, tre¢ig ir nueis nuo to terminalo. Bet nezitirés. O video siuzetai, pastebéjom, kad tada
geriau tai temai duoti, jeigu yra. PradZioje, kai atéjome j tuos centrus, jie, mes net neZinojom, Kkas tie centrai yra, kas ten turi
biti, tai vienus dalykus nuspéju, kiti dalykai, matau, kad neveikia. Grynai mano patirtis yra per klaidy metodus. Tai va €ia ir
esminis dalykas, kai kuriuos dalykus apsiSaunu, vieni veikia, kiti neveikia, plius techniniai dalykai. Jie daznai paveda, tai
netaip rodo, tai ne ta programa.

[....]

[Apie veiky susidoméjima]

Susidomeéjimas pirmas momentas, kg jis daro ir kiek laiko praleidzia ir kas nesusidométi tai viena, spustelt, tas tai yra pirmas
dalykas, kad tu jj prikvieti, bet kitas dalykas, kiek jis giliai j tai zidri. Kas jam jdomu ir kiek laiko praleidzia, pagrindinis
rodiklis, kiek iSlaiko démes; ir ar jis vietoj, laiku ir apie tg kalba. [...] Turi buti stipri komanda visada, kad kiekvienas Zino
tam tikrg sritj ir jsijungti j visuma, nes smulkius dalykus gal ir gali, bet vis tiek visko negali Zinoti ir ypac¢ su vaikais, a$ dar
pati prisimenu, kiek klaidy su vaikais ypa¢ su tokiais, jeigu tapsi jy draugu, tai neturési rezultato, tu turi ne draugas bit. AS
tapau draugu ir turéjau bédy su pirmokais. Bet man niekas to nepasake, turi rasti kazkokj biida, kad jie galvoty, kad tu esi jo
draugas, bet i$ kitos pusés, nesielgty kaip su draugu, sudétingas tas santykiy uzmezgimas. Vaikai turi ribas zinoti, aiskiai
uztai visada kieta ranka turi biiti. Nes vos tik jie pajunta laisvg, jie atrodo laimingi, bet i$ tikryjy tampa labai nelaimingais
vaikais, jie nezino riby, nezino kur jie eina. Jie pasijunta nesaugs, tai vat visas procesas ugdymo turi biiti, kad vaikas jaustysi
saugus, visy pirma, ir jis jausty, kad Salia jo visada bus Zmogus, bet ne jkyriai, kad nenurodinéty, nekritikuoty jo, bet jis
visada jausty, kad jeigu reikia, $alia turi zmogy. Tai va ¢ia ypatingai sunkis dalykai. Gurskas, Gudmanas.

T6 atsakymai

Visa laika muziejuose tos ekspozicijos yra dviejy krypéiy: viena tai tokia labiau saugojimo kryptis. Kur pagaminti saugias,
patogias vitrinas ir ten sudéti labai vertingus eksponatus, dviejy tikstan¢iy mety senumo, ir t.t., nes juos yra svarbu i§saugoti
ateities kartoms, nes jie patys savaime, muziejininky pozitiriu, kazka kalba. Kita ekspozicijy kryptis yra kontekstiné. I8 tikryjy
ty skirstymy yra daugiau, bet kontekstiné yra kur labiau pasakojama, ne apie kazkokj jvyki, reiskinj, daiga, bet apie jo aplinka,
tas i§ zmogaus reikalauja maziau pradiniy Ziniy ir ji daugiau $viecia ir platina pasaulézitra. [...]

Nori gerai gyventi turi §viestis. [...]. Su lavinimu labai susij¢ pajamos. Universitetai, kurie daro tyrimus, lietuviski nedaro.
Mes be ty stendy esame lictuvisko kapitalo jmoné. Turéjom tris jmones po to draugisSkai atsidalinome ir man liko Sita.
Skirmanté nusipirko pusg. [...]

Nuo to prasideda universiteto lygis, jeigu tu darai kazka vieSai, na, vis tiek geriau, maziau parasyti, negu prirasyti klaidy.
Ypac nu tokiy lengvy, galima suklysti sudétinguose dalykuose, tau normalu, zmogiska klysti, bet daiktas, kuris interneto
laikais paraSytas, kaip sakoma, penkiy minuciy, ¢ia maksimum, paspaudymais tai negerai taip daryti.

(Apie technologijas)

Kai atsiranda, kazkoks terminas. Pvz.: kiirybinés industrijos, tai gali per laikg paaiskéti, kad tai tiesiog kitaip pavadinta jprasta
veikla, apie kurig galima prirasyti daug straipsniy, nes ta tiek akademing, tiek pseudoakademiné bendruomenés yra didelés,
ir Siaip tas laikmetis yra informacijos pertekliaus laikmetis, ir jsivaizduok jis varo ten tokius kiekius informacijos...atsiranda
rinkoj kaZzkoks daiktas, va dabar vat bet koks, ten galima prirasyti ty straipsniy, bet matai, kaip tai su ekspozicijom siejasi.
Ekspozicija vis tiek tai yra $vietimo dalis, nesvarbu ar tai suaugusiy, vaiky. Cia viskas priklauso, kaip pritaikyta programa,
ar yra kazkoks pritaikymas, gi bet kokiam Svietime gali biiti jisiai pasyvus, kai tu ten pavaikstai, gali buti gilios studijos. Vat
tas profesorius Gurskas, ¢ia Skirmantés vienas iStokiy mylimy déstytojy, buvo stazuotéje po nepriklausomybés paskelbimo
Prancitizijoje. Ten kas treciadienj eina mokytojas su vaikais | meno muzijy. Ir nagrinjja po truputi. Ir vienam is tévy privaloma
kartu eiti. Tai dailé yra labia galinagas mokymo ir terapijos priemonéir t.t. Tai Cia jvairiai labai gali biiti, Cia jeigu kalbam
sakykim apie tg skaitmening modernybg,

pirmadideléskaitmeninémodernybéatsiradobiitenttelevizijosiSsivystymolaikais. Sakykim Amerikos apie 70 metus kazkur.
Televizininkai pradéjo galvoti kaip kuo placiau diegti ta televizijg, be reklamos ir pramogy. Ir tada prasidéjo bitent
televizinio, distancinio mokymo toksai bumas. Irgi gali labai daug straipsniy rasti, jie dabar visi SiukSlyne. Tod¢l, kad
nejmanoma per televizoriy mokyti Zzmoniy. Matot esmé vis tiek atsiremia j miisy fiziologijg, ] miisy suvokimo mechanizmus,
miisy mokymasi. Zmonés juk ne tik i§ mokytojy mokosi, bet i§ savo veiklos ir klaidy. Ta evoliucija, kuri milijonus mety
vyko. Dabar ji vis intensyvéja, nes technologijos greitai keiciasi. Taciau kodél tai neefektyvu mokymui, a§ manau, kad ta
galbiit psichika pritaikyta kontaktas Zzmogus Zmogui. O ne Zzmogus masina zmogui. Mes galime kai ka iSmoksti jvairiais
budais. Bet klausimas kiek laiko mes galime be Zalos savo psichikai tai naudoti, nes labai daug dabar atvejy, kai matome
patvirtintas kliniskai vaiky problemas, kai vaikai per daug naudoja iSmaniasias technologijas. Tai yra todél, kad mes tam
nepasiruos¢ esame. Viskas su saiku. Tai va tas saikas. Galvoje taip, pastatys televizoriy, primityviai kalbant, ir visa klasé ten
mokysis. Mokytojas vienas i§ centro ten lelele. Tai visi vaikai skirtingi. Ir yra distancija, kai tik yra tas ekranas, nesvarbu, ar
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tas mokymas bus holografinis, ar tas ekranas yra mazas, ar jie bus trys ar vienas didelis, ar mes ta vaizda per projektoriy
translivosim. Visiskai nesvarbu, tau yra negyvas daiktas.

(Kai as$ kalbéjau, kad programa gali individualizuoti)

AS noriu pasakyti, kad mano galva, kiek mes su muziejais dirbame, $itoje sferoje, ir turim apie 70 iSmaniy sprendimy jdiege,
na jvairiy, ir kaip papildas, kad tai yra geras dalykas kaip papildas, ne kaip pagrindinis dalykas [...]. Zmogus kai mokosi
kokius fizinius veiksmus atlieka? Jisai klauso, jisai skaito, jis skaitydamas labai daug gali iSmokti. Skaitydamas knygas ir
paveiksliukus. Ir raso. Va tokius veiksmus atlieka. Plius jisai, kai kuriais veiksmais manipuliacija su rankomis. Zmogaus va
Sitie padargai, nuo vaikystés motorika tiesiogiai veikia jo intelektinj vystymasi. Tada nejgaliesiems yra duodama netgi
kamuoliuky terapija, kadangi mes dirbame su vaiky zaidimy kambariais. [...]Tai tas maigymas, pir$ty aktyvumas jiems gerina
mastyma. Atrodo, kad ¢ia tik detalé, net i§ detaliy susideda visuma. Jeigu mes turime interaktyvius daiktus, va tokius, plokscia
ekrang lie¢iama, pagrinde, nesvarbu kokio jis dydzio ar maziukas ten planseté ar kompiuteris, ar ten stalg iSmanyjj padarom.
Tai mes Zymiai maZesnes galimybes naudojam. Skaitymas i§ ekrano daliai Zzmoniy yra nekomfortabilus, ne dél to, kad jie
neevoliucionavo, dél to, kad ta elektronika ir tie pikseliai, kokie jie bebtity kokybiski [...] vis tiek jis yra ne tas pats kas tekstas
ant spausdinto popieriaus. Kaip nebtity keista dél to, kad tai yra fizinis pagrindas, jis skleidzia ne tas bangas kur ten acta
reikia jpilti, bet jis skleidzia spinduliuotg ir jis turi mirgéjima. [...]. Viskas puiku kai tu juos naudoji, ten kur jy yra stiprioji
pusé. Bet Svietime t.y. jie per trumpai buve, ir jy va toksai griebimas, kaip su virtualia realybe. Verslas turi labai didele
produkto stimimo galia. Ir tada ten atsiranda moksliniai straipsniai, pagrindimai ir vie$oji erdvé uzsipildo VR, VR, VR. Jis
néra naudingas i$ principo. Suprantate, dél to, kad jis dar nepakankamai i$sivystes, pagal ta fong. Komercija turi viena bloga
bruoza, jinai neatsizvelgia j visuma, [....]. AS dalyvauju toje industrijoje ir a§ tampu jos entuziastu. Tai neturi niecko bendro
su akademiniu pri¢jimu. Akademikas negyvena i$ produkto pardavimo. Jei jis pradeda atstovauti kazkokj prekinj Zenkla ir
kalbéti kaip gerai yra virtuali realybé, tai jau yra kitas zanras, t.y. komercija, pardavimas. Tai néra objektyvu. AS pats apie
VR tik kaip pavyzdj sakau, jie patys pripaZjsta, kad daliai zmoniy skauda galva, pykina O kodél taip yra? Zitirékit, kam
zmogui duotos akys, [...] jiis ir mes visi arba dirbame zemdirbystéje arba ten kazkur tai ir mums reikalingas regéjimas per
tam tikra atstuma, j tolj, nes mes kitaip neiSgyvenome taip iSsivysté. VR tu uzsidedi va tokiu atstumu [rodo labai maza
atstumg] ekrang. Jis nematote tokiu atstumu, nickas nemato tokiu atstumu, tam reikia lupos arba mikroskopo. Jeigu mes
evoliuciskai vystytumémés [...]. Akis toks daiktas, ji negali buti ir teleskopas, ir mikroskopas vienu metu. [...] Yra skirtingi
lgsiai. Mes negalime i$ arti matyti, bet mes prievartaujame akis, jas apgauname, kurdami netikrg trimatj vaizda ir dél to mums
yra blogai. Ne dél to, kad jie ten ilgai kazka daro....bet mes tiesiog norime apgauti savo fiziologija. Mes negalime sakyti, kad
tai yra kazkokia tai panacéja suprantat. Paracetamolis néra panacéja, aspirinas néra panacéja. Visa tai yra vystymosi
akligatviai. Jie nueina uzsibaigia, visi grjZta atgal ir eina vis tiek pagrindine kryptimi, kuri ta miisy zmonijg sakysime veda j
oresnj gyvenima, kur zmogus ten pas jauciasi, kaip zmogus, o ne ten kazkuo kitu. Ta televizija buvo akligatvis ir daug tokiy
yra. Va su tais iSmaniaisiais dalykais, nesakau, kad tai yra akligatvis, tiesiog, [....] sakyti, kad vienas arba kitas biidas yra
vienintelis geras, o kiti blogi tai yra kvaila.

Norint kurti savo animacija, reiskia tg ugdomaja priemone, ar ten mes ja padarysime kazkaip kitaip. Kodél animacijg naudoja,
nes mes patys, kiek naudojam terminaluose ten kazkokius interaktyvius elementus, mes naudojam flesh technologija, nes
Skirmanté kaip grafiké sukuria esminius dalykus, o programuotojas gali animuoti, t.y. jteigti judesj. Tai néra toks judesys
kaip piestiniuose multikuose, labai aukstos klasés, kur ten trimaciai bina tie multikai ir panasiai. Nu pixar studija daro. Ne
tai yra jau kosminiai daiktai, tai yra milijoniniai daiktai. Cia miisy biudZetai, yra tiikstanéiai ty eury ne deimtys. Tai flesh
technologija, jinai yra, vis dar lyderiaujanti savo paprastumu. Ir jeigu pazitrésim daug multiky ty prasty, kur ten Saudo,
gaudo. Nu jie ne fleshupadaryti, bet jie ir gi tokie gana kampuoti, todél, kad taip yra pigiau ir daro daug ty serijy. Tai ¢ia mes
nieko kaip ir blogo nepadarom, ta¢iau to sukurti, nekalbame apie ekspozicija, bet i$ viso platesniame kontekste. Nejmanoma
kokybiskai, neblinant specialistu komandoje. Tada vat yra toksai kiirybinio to ugdomo proceso, kiirybos lyderis ar ten tas
sakykim kuratorius, kuris sustyguoja visas tasd alis. Vadovelj, kazkokj jtaisa, tai yra tarkim gamtos pazinimo, yra ty jtaisy
temperatiira, aukstj, slégj matuoja, kordinates ima. Juos galima nusipirkti, jy néra mokyklose, bet jie yra, mes kazkada
domeéjomeés. Ten persiuncia tau iSmaniojotelefono duomenis, priemoniy labai daug. Bet metodika ir kasdienis darbas visai
kas kita. Tai vat

asSkuratoriuskaipirturizitirétiirtadajautassiaurossritiesspecialistastarkimdizaineris, kuris kuria tuos pieSinius, kazkas turi ta
turinj jam paruosti. Mes visada laikomés nuomonés, kad turinj turi kurta ne tie kas kuria forma, nes formg iSmanyti jau yra
vienas pecialybé, turinj kurta jau kitas pecialybé. Labai retai bus, kad bty ir dizaineris kaip Skirmanté ir dar edukologas.
[...]. Tai dabar mes galime pakalbéti apie tai, kiek mes tai kuriam, kad tau biity kazkokia nauda, nes mes tai naudojam
specifiniam dalykui ekspozicijoj. Tai néra mokykliniai daiktai, mokykla gali juos naudoti ir tai labai sveikintina ir tai labai
kaip ir gerai. Tas neforalusis ugdymas, nekalbésim apie praktika, kokia turime. Nes10 Mokytojy yra pasiSventg ir veza tuos
vaikus visur sistemingai. Didelé dalis na tiesiog neturi galimybiy, noro, motyvacijos kazko daryti. Bet ar a$ teisingai supratau,
kad ¢ia negaili ty elementy kaip ir pas mus. Mes su muziejais kaunamés, kad jie nedaryty fragmenty. Nedaryty fragmento
vieno, o kurty ekspozicijos visuma ir tada ji vis tiek gaunasi kompleksiné ir se¢kmingesné.

121



Jei sakysi, valstybés pazinimo centras, ten irgi yra ir animacijy, visokiy dalyky, ten irgi sitillau apsilankyti, kada tik galési

L]
T7 atsakymai

Kokia klase dabar mokote? Dabar mokau prima klase.

Kiek mety dirbate mokytoja? Na, jau dirbu apie 26 metus. Daug (Sypsosi)
Kokia mokytojo kvalifikacija turite? AS esu vyr. mokytoja.

Ar pamokose naudojatés tinklapiu ,,ISmanieji robotai“? Taip

Kokiais kitais skaitmeniniais mokymosi objektais naudojatés?

SAEIE A .

Na, naudojuosi skaitmeninémis pamokomis i§ Edukaklasés, visokiom pateiktim.

6. Ar per pamokas kartu su moKiniais Ziiirite, kokia nors interaktyviaja animacija, pvz.: i§ ugdomojo
tinklapio ,,ISmanieji robotai*“?

Animacija kazkokia tai interaktyvia kita ne, tik i§ ,,ISmaniyjy roboty“. Na a$ kartais ir sengja animacija naudoju pamokose,
jei ji atitinka tema.

7. Kokias papildomas uzduotis atliekate po Zitirétos animacijos, kad biity lengviau jsiminti, suprasti
animacijoje pateiktg informacija?

Ir animacijos aptarimas, atsakymai j klausimus, kryziazodZiy sprendimas. Kas dar...anketos tai nelabai..

8. Ar animacija su uZduotimis (interaktyvioji animacija) Jiisy manymu yra paveiki priemoné vaikams
mokyti? Kodél?

Aisku paveiki, vaikams tikrai jdomu, jdomiau ir jvairiau. Dél to ji paveiki. Jei reikiama tema zilirime su susietomis
uzduotimis tai matyti, kad vaikams labai jdomu. Jei kalbéti apie ,,ISmaniyjy roboty* svetaing, tai ten yra visko ir uzduociy
atskirai ir zaidimy. Tiesa pasakius a§ Zzaidimais nelabai naudojuosi...tikrai re¢iau. Siaip daZniausiai a§ naudojuosi animaciniais
filmukais ir pati priderinu papildomas uzduotis, o kartais ir ten pateiktomis uzduotimis naudojuosi, priklausomai nuo temos,
viskas pamokoje turi biiti suderinta ir su pratybomis ir su vadovéliu, ir zinoma turime tilpti j laika, todél viskas priklauso nuo
kiekvienos situacijos ir temos.

Siaip, jei kalbant apie animacija tai vaikams jdomu ir jy amziui geriau pritaikyta, nes vaikams ir $iaip jdomu visokie
filmukai zitiréti, o Cia dar kazkg ir iSmokti gali tuo paciu.

9. Ar pastebite jos teigiamg jtaka vaiky paZitiroms, jsiminimui, informacijos supratimui?

Beveik visada ta jtaka jauciama. Mes ,,ISmaniusius robotukus® ir per kiino kultiiros pamokas kartais naudojam (juokiasi).
Ten yra toks filmukas, kur rodo, kaip taisyklingai mankstintis. Vaikai be didelio skatinimo viska atlieka, atsistojam ir darom
visi kartu pratimus. Jie stengiasi tiksliai viska atkartoti. Mano ir specialiyjy poreikiy mokinys viska puikiai atlieka.

10. Kokius kitus metodus pamokos metu geriausia derinti kartu su animacija?

Na a§ manau ir matau i§ vaiky, kad jiems tikrai pirmiausia geriausia atlikti viena dalykg vienu metu, tai, pavyzdziui, stebéti
animacijg ir po to atlikti uzduotis arba atlikti kartu kazkokia konkrecig uzduotj. Kartais mes darom taip: a$ uzduodu uzduotj
pries$ animacija, kazkokius konkreéius klausimus, ar tai pastebéti kazkokius du elementus joje, ar iSrinkti informacija apie
tam tikra dalyka.

[Paklausiu apie konkrecias uzduotis]

Na taip pradiniy klasiy mokiniams labai reikia konkretumo, konkreciy situacijy, pavyzdziy. Nes kitaip jiems sunku suprasti.
Tai ta animacija kaip ir labai tinkama. Ten viskas parodoma vaizdu, garsu, judesiais. Tos uzduotys po to daZniausiai biina
kolektyvinés. Mes daznai dirbam su interaktyvia lenta, mes neturim atskirai plansec¢iy kiekvienam vaikui, tai tos galimybés
ribotos. Kartais einam j kompiuteriy klasg, tas uzduotis atlikti, bet tikrai ne kiekvieng kartg. Dar kalbant apie uzduotis, tai
viskas priklauso nuo tikslo, jei mes norim jtvirtinti informacija, ar griZtama rysj gauti, kg jie iSmoko ir suZinoti...ir grupelése
ir porose gali vykti darbas, pavyzdziui, duodu kryziazodj spresti i§ tos temos ir medziagos duotos. Tai kaip sakau ir tas
grupinio darbo metodas gali biiti taikomas. Ir diskusija. Ir dazniausiai vaikai papraSo pazitréti animacijg dar karta, nes per
vieng kartg visko nepamato ir, ir jiems dar biina kartg jdomu, po to jau galim toliau eiti. Cia labai pagal gebéjimus, pavyzdziui
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jei vienam uztenka iSgirsti vieng kartg ir jis daug ka pakartoja, tai kitam neuztenka ir trijy karty. Vienas pastebi penkis
skirtingus dalykus, kitas gal pastebés tik du. Cia labai individualu, negaliu pasakyti bendrai kiek vienam uztekty, kiek kitam.

Prisimenu, kad ir treciokai, kuriuos neseniai mokinau prasydavo pazitréti kelis kartus . Néra tie filmukai ilgi, aiSku ne visada
galédavom zitiréti, nes plane suplanuota biina, kad pazitri filmuka, padaro kazkokia uzduotj ir ten kokiose pratybose.

11. Galbit pastebéjote per kiek laiko vaikams nusibosta Zitréti animacija?

Nu penkiolika minu¢iy daugiausia. Robotukuose tai jie trumpi 5 ar 6 minutés. Bet tikrai nesaky¢iau, kad tos animacijos
reikia kiekvieng diena visose pamokose. Tai irgi nusibosta, jei rodyciau visa savaite tik animacija - tai tikrai neveikty. Net
kartais vaikai labiau klauso, kai kazka pati pasakoju. AS tik noriu pasakyti, kad jiems reikia metody kaitos.

12. Kokia animacija naudojama pamokose vaikams labiausiai patinka? Kuo ji pasizymi? ISskirtiniais
personaZais? Jdomiu siuZetu? Jtraukia pacius vaikus pateikiamomis uzduotimis? Muzika? Grafika? Ar
kaip nors kitai?

Sakyciau visuma, viskas jiems jdomu, ten ,,JISmaniuose robotuose® tie personazai tai kokie? Robotukas, mergaité ir
berniukas viskas. Nieko ypatingo. Bet tas robotas Siuolaikiska ir naujoviska. Ir jei net robotas mokosi, domisi ir Zino tai gal
vaikams atrodo, kad jie tikrai turi Zinoti, jei net robotukas Zino ir mokosi.

13. Ar mokymo programose yra daug vietos skiriama ugdyti vaiky aplinkosaugini suvokima? Per kokias
pamokas aplinkosauginiam suvokimui, gamtos puoseléjimui skiriama daugiausia démesio?

I§ tikryjy man atrodo, kad per mazai ty temy. Viskas tik susipazinimui, bet ne iSugdymui. Man tikrai atrodo per mazai.
Daugiausia aisku tai per pasaulio pazinimg. Bet ir per kitas pamokas, pavyzdziui mes pauks¢iy éjom klausyti per muzika. Tai
irgi apie gamtg. O vaikai eina labai noriai, ir be jokiy nesamoniy, ramiis. Ten buvo taip, mes pirmiausia klas¢je klausém
pauksciy balsy jraso, o véliau ¢jom pasiklausyti i§ tikro. Tai jie j gamta éjo jau zinodami, ko ieSkoti. Jiems tas labai patiko.

Dabar tai integruojasi visy dalyky temos labai. Kad apie tg patj mokaisi per lictuviy kalbg ir per pasaulio pazinimg. Gali ta
pacia tema iS kitos pusés Snekéti, o jei nespéji per vieng pamoka, tai tg temg gali laisvai pratesti per kita.

14. Ar vadovéliuose yra pakankamai informacijos, padedancios vaikus susipaZinti su oro tarSos, atlieky
riSiavimo, vandens tarSos ir kitomis aplinkosauginémis temomis?

AS manau, kad visose pradinése klasése yra per mazai temy vadovéliuose apie aplinkosauga. Ty temy yra ir apie risiavima,
ir apie oro ir vandens tar$g. Bet gal tik ketvirtoj klaséj. Ir joms laiko paskirta nedaug.

15. Kaip manote, kokie metodai yra efektyviausi ugdyti gamtos puoseléjima, atlieky rasiavimo, meilés gamtai,
oro tarSos mazinimo, vandens tausojimo igiidZius, Zinias, supratima?

Na, tai, kad praktiskai tg daryti. Ir aiSku pavyzdj parodyti, savo pavyzdj, arba savo Seimoj pavyzdj turéti, kad ir suaugusiy.
Ir tyrimais visokiais, na prisilietimas prie to geriausiai iSmoko. Na ir ta animacija gali sudominti ir paskatinti daryti tg.
Bet jgiidj formuoji jj darydamas, atlikdamas praktiskai.

T8 atsakymai

Kokia klas¢ dabar mokote?........ AKIASE......eovireeeieeeeee e

Kiek mety dirbate mokytoja?........... 15

Kokia mokytojo kvalifikacija turite?....vyr. MOKYIOja.........ccoorverieiiiiicineinces

Ar pamokose naudojatés tinklapiu ,,ISmanieji robotai“? Taip
Koklals kitais skatmeniniais objektais naudojatés?

www.peliukai.lt, https:/www.slideboom.com, www.lavinamukai.jimdo.com, htp://www.kristianawebly.com,

www.pradinukai.lt, www.pradinukas.Im.lt, mkp.emokykla.lt, pamokos.bmk.It ir kt.

6.Ar per pamokas kartu su mokiniais Zitirite, kokia nors interaktyvigja animacija, pvz.: i§ ugdomojo tinklapio

»ISmanieji robotai“?

oA W

Nepasakyciau, kad labai, labai daznai, gal per savait¢ vieng karta ir pazidirime. Jei randu kokybiska animacija reikiama
tema, tai zitirime. Bet ne visos jos tokios jau interaktyvios, su uzduotimis, kaip jis sakote. Na, jei uzduociy néra pateikta,
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kartu su animacija as$ tas uzduotis priderinu, arba tiesiog tg interaktyvuma galima sukurti ir stabdant animacija ir
klausinéjant klausimy apie tai, kas buvo pasakyta animacijoje. Nes jei tik leistume zitiréti animacija, tai nebiity taip jau
efektyvu, iSgirsta informacija, biitinai reikia ir aptarti, pakartoti, ir jtvirtinti.

7.Kokias papildomas uZduotis atliekate po Zilirétos animacijos, kad biity lengviau jsiminti, suprasti animacijoje

pateiktg informacijg?

Skirtingai. Na ir atsakin¢jame j klausimus, ir dirbame grupése. Zinoma biina aptarimas arba mokiniai j pateiktus klausimus
atsako raStu. Kartais gery uzduociy lapy yra ir paciose ugdomosiose svetainése, pvz, kad ir tuose ,,Robotukuose®. Jei tos
uzduotys man patinka ir tinka temai, a$ naudoju taip pat ir jas. Arba a$ jiems dar namuose uzduodu ir kokj priderinta zaidima
pazaisti informacijai uztvirtinti. Jiems ir smagu, ir naudinga.

8. Ar animacija su uZduotimis (interaktyvioji animacija) Jisy manymu yra paveiki priemoné vaikams mokyti?
Paveiki. Mokiniai ziirédami ir darydami uzduotis jsisavina mokomaja medZiaga, animacija sudomina mokinius, ji pagyvina
pamoka, aktyvina mokiniy démesj, bent jau kuriam laikui.

9.Ar pastebite jos teigiama jtakg vaiky paZitiroms, jsiminimui, informacijos supratimui?

Na taip, jei animacija mokiniams jdomi jie tikrai ir klausinéja ta tema, ir prisimena pasakotus siuzetus ir faktus toje
animacijoje. Zinoma ne visus ir ne visa animacija yra gera visiems vaikams. Skirtingiems vaikams, skirtinga jtaka padaro.
Labai priklauso, kokias zinias jie jau turi prie$ tos animacijos steb¢jima. Todél kiekvieno vaiko reakcija j ja gali labai skirtis.
10.Kokius kitus metodus pamokos metu geriausia derinti kartu su animacija?
Na svarbiausia, kad tg animacijg ar kitas priemones susieti su vaiko jau turimomis Ziniomis, jei nesusiesi, jam tai bus labai
svetima informacija, kazin ar jis susidomés. Taigi reikia ie$koti keliy per tai, kg jis zino. Tai to, kad ir tuose ,,ISmaniuosiuose
robotukuose* nelabai ieina padaryti. Stai Gia ir ateina mokytojas j pagalba, §tai &ia ir yra reikalingi papildomi metodai. Pvz.:
galima pradzioje i$siaiskinti, ka mes jau Zinome, pavyzdziui minéiy Zzemélapiu, véliau jau po naujos informacijos pateikimo
ir jsiminimo, galima ir vél braizyti, o paskutinis zingsnis pasakyti, kg dar noréc¢iau suzinoti Sia tema. Taip formuojamos tos
gilesnés zinios. I§ kitos pusés, mokytojas turi supazindinti su animacija, pasakyti tiksla, kodél mes ja naudojame, pristatyti
pacig tema, kad atsirasty mokiniy supratimas i§ pat pradzios, ka mes darome ir kodél.
Dar su animacija galima derinti darba porose, grupése, savarankiska darba, kai reikia atlikti panasias uzduotis susijusias
su animacija.

11.Galbit pastebéjote per kiek laiko vaikams nusibosta Ziiiréti animacija?

Manau, per 5-10 min. jei ilgiau Zitirime siuZeta, tai jau matau, kad jie pradeda blaskytis Zi@iréti pro langa. Cia a$ kalbu apie
paprastg siuzeta, neinteraktyvy. Jei atlickame uzduotis kartu, na tai apie 20 min., nes pamokos laikas ne toks ir ilgas.

12. Kokia animacija naudojama pamokose vaikams labiausiai patinka? Kuo ji pasizymi? I$skirtiniais

personaZais? Jdomiu siuzetu? Itraukia pacius vaikus pateikiamomis uzduotimis? Muzika? Grafika? Ar kaip

nors kitai?
Skirtingai. Kartais galbfit ir yra kazkoks iSskirtinis elementas, kuris padaro didesne jtaka nei kiti, pvz, koks idomus
personazas. Bet manau dazniausiai tai turi biiti kokybiskas darbas su kokybisku, jdomu vaikams turiniu, tinkamu garso
takelius, gera grafika. Visa animacijos visuma turi biiti kokybiska, tada jdomu zitréti. Nors, pvz, visai neseniai per pasaulio
pazinimo pamoka, ziliréjome siuzeta sukurta kity vaiky. Mano mokiniams jis labai patiko, zitiré¢jo susidomeéje ir komentavo.
Nors jis nebuvo labai geros kokybés, vis dél to vaiky sukurtas. Bet jei vaiky padaryta tas siuzetas tampa jiems artimas, ypac,
jei tokio pat amziaus vaiky padaryta.

13. Ar mokymo programose yra daug vietos skiriama ugdyti vaiky aplinkosauginj suvokima? Per kokias

pamokas aplinkosauginiam suvokimui, gamtos puoseléjimui skiriama daugiausia démesio?

Aplinkosauginj suvokima... Nepasaky¢iau, kad labai daug temy. Siaip yra aplinkosaugos arba gamtos puoseléjimo,
saugojimo temy integruota j lietuviy kalbos, matematikos, pasaulio pazinimo, muzikos, dailés ir technologijy pamokas. Gal
daugiausia per pasaulio pazinimo ir dar per etikos pamokas pirmoje ar antroje klasése, bet i§ esmés a§ manyciau, kad tokiy
temy apie aplinkos saugojima yra per mazai. Zinias vaikai gauna, bet gebéjimy jie tikrai nei$siugdo, nes tam per mazai laiko
skiriama.

14.Ar vadovéliuose yra pakankamai informacijos, padedancios vaikus susipaZinti su oro tarSos, atlieky

riSiavimo, vandens tarSos ir kitomis aplinkosauginémis temomis?

Na kaip jau ir sakiau, galéty biiti ir daugiau laiko skiriama tokioms temoms.

15.Kaip manote, kokie metodai yra efektyviausi ugdyti gamtos puoseléjima, atlieky riisiavimo, meilés gamtai,

oro tarSos mazinimo, vandens tausojimo jgtidZius, Zinias, supratimg?

Gamtinis suvokimas gali buti ugdomas iSvykomis j gamtg, prisilietimu prie pa¢ios gamtos, laboratoriniais darbais, darbu
porose, grupése [KM]. Reikia labai daug integruoti norit iSugdyti jgiidj. Ne taip lengva tai padaryti, nes nuo daug ko priklauso,
kad nesiukslinty ir myléty gamta ir t.t. Labai didel¢ jtakg daro Seima. Vien tik animacija jau ¢ia nepadés. I§ Seimos ateina
visos vertybés. Tévai savo meil¢ gamtai, ir aplinkosauging kultiira perduoda savo vaikams. Pradinukai, nors ir ne taip labai
kaip paaugliai, pasiduoda draugy jtakai, bet tai juos taip pat veikia.
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T9 atsakymai

16. Kokia klase dabar mokote? 3 Klase.............ceceiieieniiiiiniiieee
17. Kiek mety dirbate mokytoja? 5 MetusS...........cccooerveiinininieene s
18. Kokia mokytojo kvalifikacija turite? MoKytoja..........ccccoeverivineinnienicincnennn
19. Ar pamokose naudojatés tinklapiu ,,ISmanieji robotai“? Taip
5. Kokiais kitais skatmeniniais objektais naudojatés?
www.lavinamukai.jimdo.com, , www.pradinukai.lt, www.pradinukas.Im.lt, mkp.emokykla.lt gal ir kazkg dar
praleidau.
6.Ar per pamokas kartu su moKkiniais Ziiirite, kokia nors interaktyviaja animacija, pvz.: i§ ugdomojo tinklapio
»ISmanieji robotai“?
Taip. Gana daznai.
7.Kokias papildomas uZduotis atliekate po Ziiirétos animacijos, kad biity lengviau jsiminti, suprasti animacijoje
pateikta informacijg?
8. Ar animacija su uZduotimis (interaktyvioji animacija) Jiisy manymu yra paveiki priemoné vaikams mokyti?
I tikryjy kartais tuose filmukuose per 6-7 minutes pristatoma labai daug informacijos. Pavyzdziui, neseniai per pasaulio
pazinimo pamokg a$ naudojausi tokiu filmuku apie gyviiny prisitaikymg skirtingais mety laikais. Tai ten be papildomy
uzduodiy vaikas tikrai daug ko neprisiminty, nes, tiesiog per daug tos informacijos. Pasakoja apie jvairius gyviinus, jy
savybes, ir gandras, ir kiskis, muse, voras ir t.t. Viskg prisiminti ir suprasti treiokui tikrai neiSeina. Na, priklauso ir nuo

vaiko, nuo jo turimy ziniy. Ir kad biity daugiau naudos, a$ zitirédama animacija daznai ja stabdau ir klausinéju vaiky, kad jie
patys mastyty, o kaip gi Cia prisitaiko gandras ar zuvis, kol dar nepasakyti atsakymai, paskui pasitikriname ar atspéjome. Ir
po to tokia déliong galima ten sudélioti, bet jau reikia visiems prie kompiuteriy sédéti ir savarankiskai arba mazose grupése
atlikti uzduot; ir tas pats su bandymu, zitiréjome kaip sudyks Zirniai skirtingais mety laikais. Tai ¢ia tokie bandymai tikrai
naudingi, nes realybéje iSbandyti kiek laiko uztrukty. Tai i$ Sitos pusés tos animacijos ir uzduotys tikrai pravercia. O atlikdami
tas pateiktas uzduotis, arba atsakydami j klausimus ir paskui juos tikrindami animacijoje jie i$ karto pasitikrina savo zinias,
gauna tg vadinamajj griztamajj rysj

9.Ar pastebite jos teigiama jtaka vaiky pazZiliroms, jsiminimui, informacijos supratimui?
Vaikams jdomu, jie suzino informacija, o paskui dél bandymy ir uzduoc€iy geriau ir prisimena, ir supranta.
Ta animacija yra tinkama vaikams, nes ten visko pilna ir personazai, kalba, rodo. Va kazkas parasSyta, nupiesta. Dabartiniams
vaikams reikia to veiksmo, jie vis tiek priprate prie ty technologijy, su jom uzauge, ir tik skaityti, arba atlikti tik vieng veiksma
jiems nuobodu. Jiems reikia tos tokios kaitos. O ¢ia ir Zitiri, sprendzia, masto, girdi ir t.t. AiSku nesakau, kad tai vienintelis
ir superinis metodas.

10.Kokius kitus metodus pamokos metu geriausia derinti kartu su animacija?
Po animacijos tai ir aptariam, kg matém ir diskusija, kokia panasia tema uzvedam, arba tikrinu testu, ka jie suzinojo, arba
suprato.

11.Galbiit pastebéjote per kiek laiko vaikams nusibosta Ziiiréti animacijg?
Priklausomai nuo vaiko vienas valanda gali ziGiréti, kitas jau po 3 minuciy kazka kitg veikia.

12. Kokia animacija naudojama pamokose vaikams labiausiai patinka? Kuo ji pasiZymi? ISskirtiniais

personaZais? Idomiu siuZetu? Itraukia pacius vaikus pateikiamomis uZduotimis? Muzika? Grafika? Ar kaip nors

kitai?
Net nezinau. ... Kuo gerai ta animacija, kad ji gerai nuteikia temai pavyzdziui zitiréjome tokig animacijg apie zmogaus kaulus.
Pradzioje ten buvo vaizduojama tokia Siurpi aplinka su vaiduokliais, todél i$ karto vaikai sukluso, susikoncentravo, juk jiems
jdomu, kas Siurpina.
AS pastebiu, kad vaikai komentuoja tuos visus siuzetus. Tarpusavy Sneka apie tai. Tai reiskia jiems jdomu ir jstringa, aisku
jie kalba ir apie kitus dalykus, kuriuos mes mokomés ne tik i§ animacijos. Bet ¢ia va toks pastebéjimas.

13. Ar mokymo programose yra daug vietos skiriama ugdyti vaiky aplinkosauginj suvokima? Per kokias

pamokas aplinkosauginiam suvokimui, gamtos puoselé¢jimui skiriama daugiausia démesio?

Apie gamtg, gamtos saugojimg yra ty temy integreuoty j skiringas pamokas daugiausia tai pasaulio pazinimas paskui yra ir
lietuviy kalboj, bet jy néra daug, nors negali sakyti, kad visai nepaminéta.

14. Kaip manote, kokie metodai yra efektyviausi ugdyti gamtos puoselé¢jima, atlieky riusiavimo, meilés gamtai,

oro tarSos mazinimo, vandens tausojimo jgiidZius, Zinias, supratima?

Tikrai ne animacija, negaliu ir nenoriu jsivaizduoti mokymosi tik i§ animacijos ir ypac jei kalbame apie aplinkos saugojima
tai tikrai ne. Jei norime, kad vaikas tikrai vertinty gamtg tai reikia eiti j gamta, viena animacija jo neiSmokys myléti gamtos,
tai gali buti kaip pagalbiné priemoné, bet tam, kad suformuoti visa ta tokia ir atsakomybe ir meile, ir supratima tai reikia daug
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daugiau. Pirmiausiai tai nuosekliai reikia ugdyti ir eiti ir j visokius zygius, gamtos muziejus, tyrinéti i$ tikro tg aplinka, rinkti
Siuksles, kazkokius mini projektélius vykdyti, tai tada tikrai galima tikétis, kad vaikas supras, kad tai svarbu. Kai pagalvoji
ir ta animacija gali bti palanki pavyzdziui, jei personazai yra gyvunéliai, tai gali iSugdyti nora riipintis gyvinais. Nes tos
technologijos tokj atstuma sukuria. Aisku animacija su uzduotimis gali suteikti Ziniy, ir padéti suprasti kazkokius rysius, kad
ir apie tg gyvuny prisitaikyma, gal dar paskatinti eiti kazka daryti gal kokia uzduotimi paskatinti rusiuoti Siuksles, bet tai ir
viskas. Toliau jau reikia ko kito.
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7 Priedas. Edukacinio eksperimento tyrimo dalyviy mokyklos sutarties priedas, kuriame
nurodyta leidimas atlikti edukacinius tyrimus su Sios mokyklos mokiniais

PATVIRTINTA
mokyklos
direktoriaus 2017 m. kovo 17 d.

jsakymu Nr. V1-63 (E 1.2.)

SUTIKIMAS

DEL FOTOGRAFAVIMO UGDYMO PROCESO AR

(stnaus/dukros vardas, pavarde)
POPAMOKINIY RENGINIY METU, PERIODINIY HIGIENOS PATIKRINIMUY, PIRMOS

MEDICINOS PAGALBOS TEIKIMO, VYKIMO ] VAIKY TURIZMO RENGINIUS

1. Sutinku, kad mano sdny/dukrg filmuoty (fotografuoty) su mokykla susije ar turintys mokyklos
administracijos leidima fotografai ugdymo proceso ar popamokiniy renginiy metu ir kad filmuota (fotografuota)
medZiaga blty vieSinama nekomerciniais tikslais mokyklos stenduose, leidiniuose, internetinéje svetainéje,
nepazeidzZiant sinaus/dukros garbés ir orumo. Jsipareigoju apie nepageidaujamus vieSinimo atvejus informuoti

mokyklg rastu.

Veikdamas abiejy tévy vardu:

Sutinku Nesutinku

(Parasas, vardas, pavardé) (Parasas, vardas, pavarde)
2. Nepriestarauju mano stnaus/dukros periodiniams higienos patikrinimams, jei nepaZeidziamas jo/jos

asmens orumas ir teisé j privatuma.

Veikdamas abiejy tévy vardu:

Sutinku Nesutinku
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(Parasas, vardas, pavardeé) (Parasas, vardas, pavarde)

3. Sutinku, kad mano sinui/dukrai esant batinybei bty organizuotas pirmosios medicinos pagalbos

teikimas ir (arba) jis/ji bty nukreiptas j artimiausig asmens sveikatos prieZitiros jstaiga.

Veikdamas abiejy tévy vardu:

Sutinku Nesutinku

(Parasas, vardas, pavardeé) (Parasas, vardas, pavardeé)

4. Sutinku, kad mano siinus/dukra be atskiro rastisko sutikimo vykty j mokyklos nustatyta tvarka
organizuojamus vaiky turizmo ir kitus renginius (pamokas ne mokyklos erdvése, parodas, spektaklius, kino

filmus, koncertus, konkursus, varzybas, olimpiadas, ekskursijas, talkas, minéjimus, Sventes ir kt.)

Veikdamas abiejy tévy vardu:

Sutinku Nesutinku

(Parasas, vardas, pavardé) (Parasas, vardas, pavardé)
5. Sutinku, kad mano stnus/dukra dalyvauty mokykloje vykdomose apklausose (tyrimuose).
Veikdamas abiejy tévy vardu:

Sutinku Nesutinku

(Parasas, vardas, pavardé) (Parasas, vardas, pavardé)

6. Sutinku, kad mano sinaus/dukros kuprine tikrinty dél draudziamy atsinesti j mokyklg daikty.

Veikdamas abiejy tévy vardu:

(Parasas, vardas, pavarde)

Sutinku Nesutinku
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(Parasas, vardas, pavardeé) (Parasas, vardas, pavardé)
Jsipareigoju apie Siame sutikime iSreikStos valios pasikeitimg iS anksto (ne véliau kaip prieS ménesj)

informuoti mokykla rastu.

Veikdamas abiejy tévy vardu:

(Parasas, vardas, pavardeé)

129



8 PRIEDAS. Pradiniy klasiy mokiniy aplinkosauginio rastingumo lygio palyginimas su bendrai i$skiriamu aplinkosauginio rastingumo lygiu
(Simmons, 1995; McBride ir kt., 2013; Bendrosios ugdymo programos, 2017 ir kt.)
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Kompone | AprasSymas Pradiniy klasiy mokiniy aplinkosaiginio rastingumo lygis
ntas
Emocinis Jautrumas aplinkosaugai ir jos vertinimas. Atsakingas | 1-2 klasés. Vaiko santykis su pasauliu egocentriskas: riipi i$ esmés tai, kas kaip nors susij¢ su jo paties gyvenimu.
jautrumas | poziaris ] tarSg, technologijas, ekonomikg, | 3-4 klasés. Augant mastymo gebéjimui gali atsirasti nerimas dél to, kas pasaulyje yra nedarnu, bloga, pavojinga. Sunkiau
aplinkosau | i$saugojima, aplinkosauginius veiksmus, noras | suderinti didéjantj informacijos srauta, asmeninj patyrima ir pozityvy poziirj.
gai atpazinti ir siekti jgyti skirtingas vertybes nukreiptas j | Dauguma vaiky stengiasi perimti savo tévy moralines normas (Zukauskiené, 2012). Dométis, stebétis, gérétis aplinka.
aplinkosaugines problemas ir ginCus. Motyvacija | Nurodyti, kas joje yra grazu ir vertinga, turéti savo nuomong apie tai.
aktyviai dalyvauti aplinkos gerinimo ir apsaugos
veiklose, noras iSrySkinti savo pacio vertybes,
savarankiskai padaryti sprendimus del
aplinkosauginiy ginfy atsizvelgiant | moralés
principus.
Ekologiné | Gebéjimas suprasti ir pritaikyti svarbiausias | 1-2 klasés. Vaiko akiratis dar néra platus, jis nepajégia mastyti apie pasaulj i§ didesnés perspektyvos, taciau Zvilgsnis j tai,
S Zinios ekologines sgvokas, susijusias su zmonémis, rusimis, | kas aplinkui, gali buti labai atidus ir daug pastebintis. Nusakyti, kas biidinga gyvam organizmui. Nurodyti pagrindines
populiacijomis, bendruomenémis, ekosistemomis ir | salygas, biitinas gyvybei palaikyti.
biocheminiu ciklu. Supratimas apie energijos gamyba, | 3-4 klasés. Pleciasi pasaulio matymo perspektyva — pradeda dominti tai, kas yra kitur ir toliau, pastebimi rysiai ir désniai.
tickimg ir bendras supratimas apie tarpusavio | PaaiSkinti ir pateikti pavyzdziy, kaip kai kurie augalai ir gyvinai yra prisitaike prie gamtos salygy, susieti jy prisitaikyma
priklausomybe, niSas, prisitaikyma, paveldéjima, | su iSlikimu.
homeostazg, ribojancius veiksnius ir t.t. Supratimas
kaip veikia gamtos sistemos ir kaip saveikauja
socialinés sistemos su gamta.
Socialinés | Suvokimas apie ekonomikos, politikos, socialinio | Supratimas apie artimiausia gamtine, socialing ir kultiiring aplinka
- politinés | sektoriaus ir ekologijos tarpusavio ry$j kaimo ir miesto | 1-2 klasés. Pastebéti artimiausios aplinkos socialinio gyvenimo procesus. Elementariai paaiskinti, kas yra Zemélapis. Skirti
zinios vietovése. Pavyzdziui, kaip zmoniy kulttiros veiklos i§ | zemélapyje sausuma ir vandenis, upes, kelius, miestus, eZerus. Suprasti, kad pasaulj sudaro zmogaus ir gamtos kiiriniai.

ekologinés perspektyvos veikia aplinka. Socialiniy
sistemy pagrindiniy struktiry supratimas ir rysiy
suvokimas tarp tikéjimo, politiniy struktliry ir jvairiy
kultiry  aplinkosauginiy  vertybiy.  Geografinis
supratimas vietiniame, regioniniame ir globaliame
lygiuose taip pat pasikeitimy visuomengje ir kultliroje
atpazinimas.

Pateikti

pavyzdziy, kokie abiejy rusiy kuiriniai gali buti nuostabis ir vertingi. Pavaizduoti, kaip dirbdamas Zzmogus keicia aplinka.
PaaiSkinti, kad kartais tai yra gerai, o kartais — blogai.

3-4 klaseés. Elementariai iSmanyti Lietuvos zemélapj. Parodyti savo gyvenamaja vieta, nurodyti pagrindinius masy krasto
geografinius objektus. Elementariai iSmanyti gaublj ir pusrutuliy Zemélapius. Parodyti ir jvardyti zemynus, trumpai juos
apibtdinti. Nustatyti pasaulio Saliy kryptis. Susieti skirtingg zmoniy gyvenimo btida su klimatu, gamtos iStekliais,
technologijomis

Zinios apie
aplinkosau
gines
problemas
ir gincus

Ivairiy su aplinkosauga susijusiy problemy, ginéy
supratimas ir suvokimas, kokig jtaka jiems daro

politika, S§vietimas, ekonomika ir valstybinés
institucijos. Oro, dirvoZemio ir vandens kokybé ir
kiekybé, zemés naudojimas, valdymas, laukiniy

gyviiny gyvenimo padétis, zmoniy populiacija,

sveikata ir vartojimas.

Démesys skiriamas abstrak¢ioms ir tolimoms aplinkosauginéms problemoms kaip atograzos misky naikinimas ir globalinis
atSilimas néra paveiki informacija mazameciams, kurie yra konkretaus operacinio mastymo stadijoje ir dar néra pajégus
susidoroti su globaliomis aplinkosauginémis problemomis (Nabhan ir Trimble, 1994; Sobel, 2008).

1-2 Kklasés. Nurodyti, kokios kasdienio vartojimo priemonés ter$ia vandenj. Pateikti energijos naudojimo kasdieniame
gyvenime pavyzdziy.

Atpazinti, kur energija eikvojama be reikalo, sililyti papras¢iausiy energijos taupymo budy.

3-4 klaseés. Nurodyti pagrindinius oro ir vandens tarSos $altinius, jy poveikj aplinkai. Nurodyti Saltinius, i§ kur gaunama
energija. Pateikti Saulés ir véjo energijos panaudojimo pavyzdziy. Tirti ir apiblidinti pagrindines $viesos, garso, Silumos,
elektros savybes

131



Aplinkosa

Aplinkosauginiy problemy ir ginéy identifikavimas,

Vaiko aplinkosauginio rastingumo formavimuisi labai svarbus socialinis kontekstas, kuris turi daug jtakos vaiko pozitirio

uginiai apibrézimas, analizavimas, sintezé, informacijos | ir vertybiy formavimuisi (Santrock, 2011).
geb¢jimai | jvertinimas pasinaudojant pirminiais, antriniais | Pradinése klasése ugdomi gebéjimai suvokti jvairig informacija, ja tvarkyti, analizuoti ir interpretuoti; gebéjima taikyti
Saltiniais ir asmeninémis vertybémis. Sugebéjimas | jgytas Zinias ir patirtj; gebéjima kritiskai mastyti, spresti problemas. Mokinys jvesdinamas j artimiausia socialing ir
pasirinkti tinkamas veiksmy strategijas taip pat kurti, | gamting aplinka; suzinoti, koks rySys yra tarp zmoniy ir gamtos.
jvertinti ir jdiegti veiklos planus. Geb¢jimas jvertinti | 1-2 klasés. Atlikti paprastus stebéjimus ir bandymus. Rasti reikiamg informacija mokytojo nurodytuose Saltiniuose,
mokslinius tyrimus ir pagrindines rizikas, mastyti | trumpai papasakoti, kg suzinojo. Nusakyti, kas buidinga gyvam organizmui.
sistemiskai, numatyti, galvoti i priekj ir planuoti. 3-4 klasés. Susiplanuoti ir savarankiskai atlikti paprastus stebéjimus, pateikti rezultatus ZodZiu, rastu, lentele,
nesudétingomis diagramomis. SavarankiSkai rasti reikiamg informacija jvairiuose S$altiniuose (pagal galimybes —
internete).
Atsakingas | Aktyvus dalyvavimas sprendZiant aplinkosauginius | Zinoti elementarius aplinkosaugos ir paminklosaugos reikalavimus (netersk, nemindyk, nelauzyk, neniokok, prizidrék,
, ginus ir problemas. Veikimas per savo gyvenimo | kartais — atkurk, kas sunyko)
aplinkosau | stiliy jskaitant atsakingg, aplinkai saugy vartojima, | 1-2 klasés. Saugoti gamtg ir tai, kas sukurta Zmogaus, prisidéti prie aplinkos kiirimo.
ginis iStekliy ~ tausojima;  vykdyti  aplinkosauginius | 3-4 klasés. Globoti gamta, gyviinus, prisidéti prie savo vietoves gamtos apsaugos.
elgesys reikalavimus, asmeniSkai skatinti kitus nekenkti
aplinkai, palaikyti aplinkai palankia politika ir

aplinkosauginiy teisés akty rengimo iniciatyvas.
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