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SANTRAUKA

Ikimokyklinis amZzius yra svarbus vaiko raidai. Kad ikimokyklinis ugdymas teigiamai jtakoty
vaiky raidg reikia ikimokyklinio ugdymo procesa vykdyti pateikiant vaikams gausig ir jvairig ugdymo
medziagg, atliekant skirtingas ugdymo veiklas. Ugdymo technologijos gali padéti auklétojams

igyvendinti $itg poreikj be dideliy kasty, patraukliu Siuolaikiniams vaikams biidu.

Ikimokyklinio amziaus vaiky mano atliktas tévy nuomonés apie technologijas tyrimas parodé,
kad namuose vaikai turi galimybes naudotis plansetémis. Tévai mano, kad ugdymas technologijomis
galéty biiti naudingas. Literattiros analizé atskleide, kad ikimokykliniam amzZiui tinkamy technologijy
yra ir jos stiprina vaiky pasiruo§img skaityti ir rasyti, ple¢ia zodyna, didina pasitikéjimg savo jégomis ir

leidzia pamilti mokymosi proces3.

Planseté yra viena i$ priimtiniausiy technologijy ikimokyklinio ugdymo, praturtinto virtualiomis
priemonémis, proceso veikly jgyvendinimui. Auklétojai jtraukdami technologijas j ugdymo veiklas turi
apsispresti kokias virtualaus mokymosi priemones ir kaip naudoti. Mano sukurta virtualiomis
priemonémis papildyto ikimokyklinio amziaus ugdymo metodika nusako, kaip ugdymas technologijomis
ikimokyklinio amziaus jstaigoje turéty buti jgyvendinamas. Kaip parama tokiam ugdymo procesui
suprojektuota ikimokyklinio amziaus ugdymo virtualiomis priemonémis palaikymo sistema, kurig
sudaro duomeny bazé ir interaktyvi knyga ,,Vaikams apie bites“. Interaktyvi knyga buvo pristatyta ir

iSbandyta ikimokyklinio ugdymo jstaigose ,,Vaikystés sodas* Kaune.

Interaktyvios knygos kokybés tyrimas parodé¢, kad knyga yra tinkama ikimokykliniam vaiky
amziui ir gali papildyti ugdymo virtualiomis priemonémis procesg. Tyrimas taip pat parodé taisytinas

interaktyvios knygos vietas.
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SUMMARY

This study embraces usage of educational technologies in education of preschool children.
Despite the young age preschoolers are good at controlling mobile technologies because they are in their
everyday life. Tablet is favorable technology for the kindergarten students. This Master’s thesis explores
why and how educational technologies should be used in the kindergartens. According to the
preschoolers’ parents opinions about the technology in the educational process research (organized by
me) educational technologies could be useful for their children education. In the various literature
educational technologies help widen vocabulary, improve literacy and reading skills, raises children self-
confidence, develops friendly attitude to learning process. Teachers are able to personalize education for
children, make it full of different educational activities and very engaging by using educational

technologies.

Teachers need to decide what role educational technologies in the curriculum should take and
how technologies should be implemented. To answer this question educational methodology for using
virtual learning tools for education of preschoolers | have created. Next to it preschool education through
virtual tools support system was designed along with interactive book named “Vaikams apie bites”.
Preschool education support system and interactive book should support teachers implementing virtual
learning tools into young children education. Interactive book was presented and used in kindergartens

of “Vaikystés sodas” in Kaunas.

Quality study of the book showed that children were engaged with the interactive book. It is a
good support for teachers enhancing preschoolers’ education with virtual learning tools. Additionally

some improvable issues were clarified.
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IVADAS

Nuo Lietuvos nepriklausomybés atkiirimo iki §iy dieny Lietuvos Svietimo sistema zenkliai
keitési. Nuo tokios ugdymo formos kaip pamokélé su grieztais turinio reikalavimais pereita prie ugdymo
programy, kuriose svarbiausias yra vaikas, jo poreikiai, asmenin¢ vaiko ugdymo veikly interpretacija.
Valstybingje Svietimo 2013 — 2022 m. strategijoje (2013) nurodyta, kad reikia ieskoti ir skatinti jvairesniy
budy prieinamai, patraukliai pateikty Svietimo procesg ikimokyklinio amziaus vaikams (24). Tokia
alternatyva ikimokyklinio amziaus vaiky neformaliame Svietime galéty buti ugdymas pasitelkus
virtualias priemones. lkimokyklinio amziaus vaikai turéty galimybe patraukliai ir prieinamai tvirtinti
emocinius, socialinius, fizinius, meninius ir pazinimo jgidzius, kartu jgyti technologines Zinias. Tai
svarbu visuomenei, gyvenanciai nuolat kintanéiy technologijy pasaulyje [8]. Lietuvos pazangos
strategijoje ,,Lietuva 2030“ reikSmingu $vietimo siekiu tampa technologiskai rastingos, technologing
pazanga vertinan&ios asmenybés ugdymas [12]. Svietimo 2013 — 2022 m. strategijoje tokiu Zmogumi
jvardintas suprantantis, pazjstantis, galintis valdyti technologijas, nebijantis naujoviy (13). Jau minétoje
strategijoje vienas i§ uzdaviniy — pasiekti, kad tradicinio ugdymo metodai biity pakeisti lankstesniais ir
Siuolaikiniy technologijy lygi labiau atitinkanciais, mokymosi visg gyvenimg skatinanciais buidais.

Siuolaikiniai darzelinukai, tai ne tokie patys vaikai, kokiais buvo jy tévai, todél turi ir ugdymo
procesas keistis. Tokia idéja pateikiama ir Svietimo ir mokslo ministerijos ,,Ikimokyklinio ugdymo
metodinése rekomendacijose” (2015). Dokumente kaip ,nauji zaislai“ jvardinti kompiuteriai ir
kompiuteriniai zaidimai. Nurodoma, kad atsizvelgiant | Z kartos vaiky ypatumus, darZeliuose turéty
atsirasti kompiuteriai, fotoaparatai, interaktyviosios lentos, skaitmeninés knygos [6]. Turéty buti
sudarytos salygos vaikams, pasitelkus technologijas, bendrauti su kitais Lietuvos ir uzsienio $aliy vaikais.

Nagrinéjama problema — Siuolaikiniy ikimokyklinio amZiaus vaiky ugdymas technologijy
galimybiy kontekste neatliepia jy poreikiy. Vaiky aplinkoje nuo gimimo gausu technologijy, taciau
ankstyvame amziuje néra formuojami jgiidZiai iSnaudoti informacines komunikacines technologijas
ugdymuisi, saviraisSkai.

Darbo objektas — ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo procesas.

Darbo tikslas — i$analizuoti Siuolaikiniy ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo procesg ir pateikti jo
gerinimo galimybes, suprojektuojant ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo, pasitelkus virtualias priemones,

palaikymo sistema.



Darbo uzdaviniai:

1. Istirti ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo specifika.

2. ISnagrinéti darzelinuky ugdyme naudotinas virtualias priemones ir jy integravimo |
ikimokyklinio amziaus vaiky ugdyma galimybes ir ypatybes.

3. Atlikti tyrimg apie auklétojy kompetencijas iSnaudoti virtualiy priemoniy panaudojimo
ikimokyklinio amziaus vaiky ugdyme galimybes ir nauda.

4. Sudaryti ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo, pasitelkus virtualias priemones,
metodika.

5. Pagal sudaryta metodika, sukurti ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo palaikymo,
pasitelkus virtualias priemones, sistema.

6. Atlikti sukurtos interaktyvios edukacinés knygos panaudojimg ir jos kokybés tyrima.

Numatomas darbo produktas:
e Sudaryta ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo, pasitelkus virtualias priemones,
metodika.
e Pagal sudaryta metodika, sukurta ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo palaikymo,

pasitelkus virtualias priemones, sistema.

Sukurtos palaikymo sistemos dalis interaktyvi knyga ,,Vaikams apie bites* buvo naudojama
ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo procese ,,Vaikystés sodo* Kauno padaliniuose. Yra tai

patvirtinantis diegimo aktas (zr. 4 prieda).

Visa darbg sudaro keturios dalys. Pirmoji — analitiné apima literattiros apie virtualiy priemoniy
jtraukimg ] ikimokyklinio amZiaus vaiky ugdyma analize. Taip pat Sioje skiltyje yra pridétas ir
ikimokyklinio amziaus tévy nuomonés tyrimas apie technologijas ir jy panaudojimg ugdyme. Tyrimas
pateikia esamos situacijos vaizdg. Antrg darbo dalj sudaro auklétojy kompetencijy iSnaudoti virtualaus
mokymosi priemones ikimokyklinio amziaus vaiky ugdyme tyrimas. Jis teikia papildoma informacija
apie technologijy jtraukimg j darZeliy ugdymo programas situacija. Taip pat tyrimas yra jZanga |}
ikimokyklinio amziaus vaiky pasitelkus virtualias priemones palaikymo sistemos projektavimg. Trecioji
darbo dalis apima ikimokyklinio amziaus vaiky pasitelkus virtualias priemones metodikos kiirima,
palaikymo sistemos ir interaktyvios projektavima. Ketvirta darbo dalj sudaro interaktyvios knygos

kokybés tyrimas, kuris buvo atliktas ,,Vaikystés sodo* Kauno padaliniuose.
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1. VIRTUALIOMIS PRIEMONEMIS PRATURTINTAS IKIMOKYKLINIO
AMZIAUS VAIKU UGDYMAS

1.1 Ikimokyklinio ugdymo specifikos analizé
1.1.1 Ikimokyklinio ugdymo samprata

Ikimokyklinio ugdymo jstaigos labai reikalingos dirbantiems tévams, kurie dél uzimtumo negali
patys visg dieng prizitiréti savo vaiko. ISplétota ikimokyklinio ugdymo sistema skirta prizitréti vaikus,
kad jy tévai galéty dirbti ir padéti vaikams ugdytis [7]. Darzelivose dirbantys auklétojai yra zmonés,
turintys ikimokyklinio ugdymo ar jj atitinkantj iSsilavinima, kad bty galima uztikrinti kita svarbia
darzeliy funkcija - ugdyti vaikus [7]. Ikimokyklinio ugdymo jstaiga yra ugdymo institucija, kurioje
daugiausia orientuojamasi ] socialiniy jgiidziy vystyma. Vaikai bendrauja su savo bendraamziais, juos
mégdzioja, lavinasi, mokosi tvarkos. Be socialiniy jgidziy formavimo ikimokyklinis ugdymas skatina
vaiko pazintinj vystymasi, padeda pasiruosti mokymuisi mokykloje. Ikimokyklinis ugdymas
priskiriamas neformaliajam $vietimui [7]. Ugdymo programas laisvai rengia ir tvirtina ugdyma teikianti
istaiga. Kadangi ikimokyklinis ugdymas néra privalomas, tévai turi teis¢ patys nuspresti, ar vaika leisti i
ikimokyklinio ugdymo jstaigg. [verting savo prioritetus, reikalavimus keliamus ugdymo jstaigai,

pasirenka kurig jstaigg vaikas lankys arba veda ten, kur gali gauti vietg [7].

1.1.2 Neformalaus ugdymo tikslai ir virtualiy priemoniy pritaikomumas juos jgyvendinant
Lietuvos ikimokyklinis ugdymas néra privalomas. Ugdymo jstaigos pacios kuria ir tvirtina
ugdymo programas, nes oficialios nacionalinés ikimokyklinio ugdymo programos néra. 2005 m. buvo
patvirtintas ,,Ikimokyklinio ugdymo programy kriterijy aprasas®, kuriame pateikiamos ikimokyklinio
ugdymo programy nuostatos ir teikimo principai Salies lygiu. Remiantis ikimokyklinio ugdymo
metodinémis rekomendacijomis, darzeliuose ugdomos $ios kompetencijos [6]:
e socialiné,
e sveikatos saugojimo ir stiprinimo,
e komunikavimo,
e pazinimo,
e mening.
Ugdymosi kompetencijos skirstomos ] jas papildancius ir padedancius sukonkretinti pasiekimus

(zr. 1 pav.).
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1 pav. Vaiko pasiekimy jungimas j kompetencijas [6].

Socialiné kompetencija. Sios kompetencijos ugdymas padeda vaikams i§mokti bendrauti, suprasti
juos supancia socialing aplinka, rasti savo vietg socialiniame gyvenime, efektyviai ir konstruktyviai
spresti konfliktus. Virtualios priemonés motyvuoja ikimokyklinio amziaus vaikus ir skatina jy socialine
raidg [18]. Gali padidinti vaiko pasitikéjimg savo jégomis ir padéti pamégti mokymosi procesa.
Socialiniy moksly daktaré A. Landsbergiené teigia, kad vaikai Zaisdami kompiuteriu kartu su savo
bendraamziais ugdosi tokius socialinius jgudzius kaip gebé¢jimas dalintis, bendrauti ir bendradarbiauti.
Jos teigimu kompiuteris sukuria jvairesniy socialiniy sgveiky nei kai kurios kitos ugdymo veiklos [14].

Komunikavimo kompetencija. Igiidziai susij¢ su Sia kompetencija svarbiis vaikui bendraujant,
atrandant, kuriant, paZjstant. Vaikai, naudodami virtualias priemones kalba sudétingesne kalba,
pasakojasi, kg daro, kai pieSia, perkelia objektus ekrane [14]. Vaikai savarankiskai ir greitai gali plésti
zodynag [4]. Vaikas, Zinodamas daugiau Zodziy, spar¢iau lavina ir savo bendravimo jgidZius. Mokymasis
raSyti, kaip vienas i§ komunikavimo kompetencijos pasiekimy, darzelinukui tikrai sudétinga uzduotis.
Kompiuteris ar planseté suteikia vaikui galimybe padaryti tai, kam jis dar néra pasiruoses, pavyzdziui,
kurti teksta, kai jis pats dar neraso [10].

Pazinimo kompetencija. Si kompetencija formuojasi i§ vaiko doméjimosi ji supancia aplinka ir
jos pazinimo. Gebéjimas sutelkti démesj, jsiminti, samprotauti, spresti problemas ugdo vaiko gebéjima
mokytis. Technologijos gali palengvinti supancios aplinkos reiskiniy supratimg, suteikdamos galimybeg

eksperimentuoti, simuliuojanti ir suprasti traukos désnj, greitj ar kita [5]. Tyrimas, kuriame dalyvavo 122
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ikimokyklinio amziaus vaikai, parodé 15-20 min. ugdymosi technologijomis kasdien gali padéti vaikams
tobulinti kognityvinius gebéjimus ir geriau pasiruosti mokyklai [14].

Meniné kompetencija. Tai ir estetinis suvokimas, ir gebéjimas spontaniskai reiksti savo nuotaika,
kurti vaizduojant, saves perteikimas muzikuojant, Sokant, zaidziant. Pasitelkus virtualias priemones kaip
ugdymo turinj papildantj jrankj, galima lavinti vaiko saviraiskos buidus [14].

Sveikatos saugojimo kompetencija. Tai gebéjimas valdyti ir suprasti savo kiing. Sia kompetencija
siekiama lavinti sveikatos saugojimo ir fizinius geb¢jimus. Tinkamai naudojamos virtualios priemonés
gali padéti tokius gebé&jimus ugdyti.

Galima teigti, kad technologijos yra reikalingos Siuolaikinio vaiko poreikiams ugdymesi atliepti.
Virtualiomis priemonémis praturtintas pasaulio pazinimas darosi kokybiSkesnis, jdomesnis ir vaikas
mokosi dar grei¢iau nei jprastai. Virtualiomis priemonémis sukuriama aplinka, kurioje vaikas gali

veikdamas mokytis ir vizualizuoti jam sunkiai suvokiamas id¢jas ar sgvokas.

1.1.3 Ikimokyklinio ugdymo jtaka vaiko raidai
Vaiko mokymosi pasisekima mokykloje stipriai jtakoja ikimokykliniame amziuje jgyti jgiidziai,

Zinojimas ir patirtis, taip pat pasitikéjimas savimi. Taciau netikslinga galvoti, kad vaiko vedimas i
ikimokyklinio ugdymo jstaigg savaime garantuoja vaiko sékme ateityje. Teigiamas ikimokyklinio
ugdymo poveikis vaiko kompetencijoms priklauso nuo pedagoginio proceso jvairoves, pedagogo ir vaiko
bendravimo ir bendradarbiavimo [23].

Kaip teigiama straipsnyje ,,Ikimokyklinis ugdymas: kg apie jo poveikj vaiko raidai sako tyrimy
duomenys?“, pateikiamy tyrimy i§vados atskleidZia, kad tik kokybiskai teikiamos ikimokyklinio ugdymo
programos darzeliuose vaiky raidg jtakoja teigiamai. Kad ikimokyklinio ugdymo programa biity
kokybiska, ji turi buiti paremta gausia priemoniy jvairove. Priemoniy jvairovés svarba patvirtina ir tyrimai
[23]. Tai neturi turi biti specializuotos ar itin i$skirtinés ugdymo priemonés. Ikimokyklinio ugdymo
procesas turi biiti vykdomas gausia ir jvairia ugdymo medziaga. Ugdymo technologijos gali padéti
auklétojams jgyvendinti Sitg poreikj be dideliy kaSty, patraukliu Siuolaikiniams vaikams biidu.

Kaip nurodo tyrimy, apraSomy anksCiau paminétame straipsnyje, analizé vaikams turi biiti
suteikta ugdymosi priemoniy pasirinkimo laisvé ir raginama pasirinkti patiems. ,, Tyrimai rodo, kad kai
4 mety vaikai gali rinktis 1§ daugelio sitilomy veikly ir maziau laiko praleidzia kartu su visa grupe, 7
gyvenimo metais jy kalbos ir pazintinés raidos rezultatai yra geresni* (Valantinas, 2011: 5). Straipsnyje

teigiama, kad vaikams svarbu skatinti vaikus patiems spresti problemas tarpusavyje, patiems kurti ir
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planuoti savo zaidimus. Ugdymo procese kuo maziau skirti laiko mechaniSkam iSmokimui ar
atsakinéjimui, kurie neskatina vaiko mastymo, poreikio iSreik$ti savo nuomong ar gilinimosi j riipima
dalyka. Ugdytojas gali atrasti paciy jvairiausiy veikly tokiam ugdymo procesui sukurti, taciau tam jam
gali reiketi itin daug laiko ugdymosi veikloms numatyti ir paruosti. Kai Siy dieny lietuviskame darzelyje
su dvideSimt vaiky dirba vienas ugdytojas, gali buti sudétinga teikti ikimokyklinj ugdyma, kuriame bty
gausu jvairios ugdymosi medziagos. Ugdymosi technologijos galéty buti patraukli iSeitis ne tik

ikimokyklinio amZiaus vaikams, kaip Siuolaikinio technologijy pasaulio atstovams, bet ir jy auklétojams.

1.2 Virtualiy priemoniy pritaikomumas ikimokyklinio amziaus neformaliame ugdyme

1.2.1 Mobilaus mokymosi samprata
Technologijomis gristas mokymasis yra paremtas elektroniniy priemoniy, informaciniy

technologijy ar informaciniy komunikaciniy technologijy naudojimu mokymosi procese.
Besimokanc¢iajam suteikiama galimybé pasirinkti, ka, kuriuo metu, kokiu tempu, kurioje vietoje ir kaip
mokytis. Orientuojamasi j besimokantjjj, o ugdytojas atlicka konsultuoja ir padeda, kai reikia. Svarbus
yra besimokanciojo ir ugdytojo bendradarbiavimas visame ugdymo procese.

Technologijomis gristo mokymosi vystymasi itin skatino mobiliy jrenginiy technologijy
tobuléjimas ir jy prieinamumo didéjimas. Viena i§ technologijomis grjsto mokymosi daliy yra mobilusis
mokymasis. Mobilusis mokymasis tai toks mokymosi btidas, kai mokymosi turiniui pasiekti, gauti,
bendravimui ir bendradarbiavimui su ugdytoju pasitelkiama lengvai neSiojama, mazy gabarity, turinti
bevielj rysj informacing ir komunikaciné techniné jranga.

Mobilieji jrenginiai vertingi mokymesi, nes per juos pasiekiamos atviros, visuomeniskos ir
dalyvavimu pagristos medijos. Kartu su mobiliyjy jrenginiy plétra didéja ir sparciai keiciasi jiems skirty
vis jvairesniy nemokamy mokymosi Saltiniy ir priemoniy. Todél mobiliojo mokymosi technologijos gali
biiti panaudotos interaktyviomis priemonémis papildytam ugdymui netgi ikimokykliniame amZiuje.

Ikimokykliniame amZiuje stengiamasi vaikus ugdyti leidZiant vaikams veikti patiems, iSméginant
Jvairias medZziagas, jtraukiant vaikus ] aktyvy tyrimg ir sukuriant Zaismingg patirtj. Technologijy laikais
aktualiu kKlausimu tampa ne tai, ar reikia leisti vaikams darzelyje naudotis technologijomis, nes jos jau
yra vaiky gyvenime (zr. tyrimg apie tévy nuomong skyriuje 1.2.2). Svarstymy objektu tampa klausimas,
kaip tas technologijas pateikti darzelinukams, kad jos biity naudingos jy ugdyme.

Mobilusis mokymasis, kokiomis priemonémis jis bebiity integruojamas j ikimokyklinuky

ugdymo procesg, yra tinkamas darzelyje, nes jis remiasi pagrindiniais konstruktyvizmo, kaip vienos i$
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jtakingiausiy XXI a. ugdymo teorijos, principais: mokymosi kuriant prasmingus projektus, kuriais galima
pasidalinti savoje bendruomengje, pasaulio pazinimui naudoti konkrecius objektus, suprasti reikSmingas
pasaulio idéjas, savistabos svarba, kaip dalis mokymosi proceso. Konstruktyvistine mokimosi teorija
grindziamas mokymas pabréZzia, kad démesio centre yra vaikas, jo patirtis, veikla, interesai, motyvacija
[9].

Kita svarbi $iy laiky mokymosi teorija - socialinis konstruktyvizmas. Pagal §ig teorija ugdymas
suprantamas kaip socialinis procesas, o aplinka, kurioje jis vyksta — ugdymosi Saltiniu. Ugdytojas negali
daryti tiesioginio poveikio besimokanciajam. Taciau gali keisti pacig ugdymosi aplinka, taip darydamas
netiesioginj poveikj paciam ugdymo procesui [9]. Socialinio konstruktyvizmo teorija teigia, kad
labiausiai vaikas ugdosi, kai mokymas aplenkia natiiralig vaiko raidg — vaikui pateikiama sudétingesné
informacija ar uzduotys nei jo turimi patirtis ar jgiidziai. Mobilusis mokymasis gali puikiai papildyti
ugdymosi aplinka, padéti ugdytojui be dideliy iStekliy ja keisti ir integruoti i ikimokyklinio amZiaus
vaiky ugdymo procesa.

Igyvendinamas mobilusis mokymasis ikimokyklinio ugdymo procese, pateikia vaikams virtualias
priemones, kurios praplecia jy galimybes. Ugdytojas gali ; ugdymo procesa jtraukti salyginai
sudétingesnes uzduotis ir veiklas. Vaikas, naudodamasis virtualiomis priemonémis, gali jas atlikti.
Virtualios priemonés ikimokykliniame ugdyme jgalina darzelinukus atlikti tokias veiklas, kurios biity
nejmanomos, be jy.

Daznai vienos darZelio grupés vaikai biina skirtingy gabumy, turi kitokig patirtj ir jgudzius.
Taikant virtualias priemones ikimokyklinio ugdymo procese galima ugdyma individualizuoti.
Mokomasias veiklas ir mokymosi tempag kiekvienas vaikas pasirenka pagal savo jvaldytus jgiidZius,
turimg patirtj. Taip ugdymo procesas tampa individualizuotas ir dél to efektyvesnis, suteikiantis vaikui

malonesn¢ ugdymosi patirtj. Taip pat virtualios priemonés glaudziai siejasi su ugdymu ZaidZiant.

1.2.2 Virtualiomis priemonémis praturtinto ugdymo poreikis lietuviSkame darzelyje
Virtualiy priemoniy poreikis Siandieniame darZelinuky ugdyme yra didelis, nes vaikai auga

aplinkoje, kurioje gausu paciy jvairiausiy technologijy. Dél neiSvengiamos technologijy pazangos svarbu
tampa ne vaikus atriboti nuo technologijy, bet sprendimai kaip ir kokias pateikti, kad biity gauta
maksimali nauda. Interneto saugos kompanijos AVG 2010 m. atlikto tyrimo penkiose didZiosiose
Europos Salyse (Didziojoje Britanijoje, Pranciizijoje, Italijoje, Vokietijoje, Ispanijoje) rezultatai rodo,

kad 2-3 mety vaikai sugeba [16]:

15



e 58 proc. zaisti paprastus kompiuterinius zaidimus;

e 19 proc. — naudotis iSmaniyjy telefony programélémis;
e 43 proc.— vaziuoti dviraciu;

e 9 proc. — uzsiristi baty raistelius.

Sio tyrimo rezultatai rodo, kad kaZkada, kai batai buvo tik su raisteliais, mokéti juos uZsiristi buvo
aktualu, o technologijy pasaulyje prioritetais tampa visai kitokie jgiidziai. Tiek tévai, tick auklétojai turi
prie tokios situacijos prisitaikyti. Virtualiy priemoniy panaudojimas progresuoja sparliai jvairiose
ugdymo sferose: auksStajame moksle, profesiniame ugdyme, mokyklose. Tac¢iau darzeliuose virtualiy
priemoniy panaudojimas dar vis skurdus.

Darzelinuky ugdyma reglamentuojanciuose dokumentuose virtualiy priemoniy naudojimas
ugdymo papildymui apraSomos minimaliai. Taciau situacija turés keistis, nes darzelinukai turi geras
salygas informacines komunikavimo technologijas naudotis namuose. Tokig situacijg parodé mano
darytas tyrimas 2015 m. gruodj (Zr. 2 pav.). Kiekybinio tyrimo tikslas — istirti darzelinuky tévy poziiirj j
virtualiy priemoniy panaudojima ugdyme. Apklausos tiksliné grupé buvo asmenys, turintys vaiky iki 7
mety, lankanc¢iy darZelj. Surinkti 27 tiksliniy respondenty atsakymai. Apklausoje aktyviausios buvo
moterys — 25 respondentés ir tik 2 respondentai — vyrai. Daugiausia respondenty augina po vieng
darzelinuka, net 68 proc. Anketos rezultatai labiausiai atspindi vaiky nuo 2 iki 5 mety amziaus galimybes
ugdytis virtualiomis priemonémis, nes tokiy yra dauguma — nuo 2 iki 3 mety yra 31 proc., ir nuo 4 iki 5
— 34 proc. Beveik visi anketos dalyviy vaikai yra lankantys valstybinius darzZelius.

Anketg galima rasti 2 priede arba internete adresu www.manoapklausa.lt/apklausa/753521409/.

Detalus tyrimo apraSymas yra 3 priede. Toliau pateikiami esminiai rezultatai apie technologijas

darzelinuky ugdyme.
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Vaikams prieinamos technologijos namuose

Skaitmeniné kamera BN 11%
Nesiojamas muzikos ar vaizdo grotuvas I 15%
Zaidimy konsolée M 4%
Vaizdo Zaidimy sistema I 22%
Plansetinis kompiuteris I 52%
Nesiojamas kompiuteris I 52%
Stacionarus kompiuteris I 26%

ISmanusis telefonas I 78%

0% 20% 40% 60% 80%

2 pav. Vaikams prieinamos technologijos namuose.

DarZelinukai namuose daugiausia gali naudotis iSmaniaisiais telefonais, planSetiniais ir
nesiojamais kompiuteriais (Zr. 2pav.) Visai prieSinga situacija yra darzeliuose, kur vaikai praleidzia
didziaja dalj savo laiko. Keturi respondentai i§ 27 nurodé, kad vaikai darzelyje turi kompiuterj, 2 —
nesiojamg kompiuterj ir po vieng respondenta, kad turi interaktyvig lentg ar neSiojama muzikos/vaizdo
grotuva (zr. 3 pav.). 66 proc. respondenty nurodé, kad jy vaiko darzelio grupéje néra kompiuterio.
Plansetés ar iSmaniojo telefono respondenty vaikai savo darzeliuose neturi né vienas. Turint galvoje, kad
apklausos dalyviai yra dviejy didziausiy Lietuvos miesty gyventojai, labai maza dalis darzeliy grupiy turi
kompiuterj. Sis klausimas yra tarsi pamatinis situacijai darZeliuose atskleisti, nes, jei néra kompiuterio
grup¢je, maza tikimybe, kad tos grupés vaikai yra ugdomi pasitelkus virtualias priemones. Realig

situacijg atskleidzia klausimas, apie vaikams prieinamas technologijas darzelyje.
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Darzelyje vaikams prieinamos technologijos

Nesiojamas garso ar vaizdo grotuvas [ 1, 4%
Interaktyvioji lenta [ 2, 7%
Skaitmeninis skaitymo jrenginys [ 1, 4%
Nesiojamas kompiuteris [N 2, 7%
Plandete [N 1, 4%
Stacionarus kompiuteris [T 5, 19%

0 2 4 6

3 pav. Vaikams prieinamos technologijos darzelyje.

Negausiai auklétojai naudoja virtualias priemones savo darbo organizavimui. Tik 10 respondenty
nurodé, kad gaung aktualig informacija i$ auklétojy el. paStu, 18 — socialiniuose tinkluose.

Darzeliai Lietuvoje turéty atnaujinti ugdymo aplinkg ir sukurti ja Siuolaikiska. Taip pat realig
ugdymo erdve — papildyti virtualia. Darzelinuky ugdymas virtualiomis priemonémis didina vaiky
motyvacija mokytis, gerina jy ugdymo rezultatus. Retas i§ apklausos dalyviy (36 proc.) yra girdéjes apie
terming ,,iSmanioji tévysteé“, vadinasi specialiai nesigilina } literatliros Saltinius, kalbancius, kaip
technologijomis ugdyti vaika. Taciau tévai intuityviai jaucia, kad tai reikia daryti. Net 18 respondenty
nurodé, kad jiems svarbu iSmokyti vaika naudotis technologijomis iki jis pradés eiti ]| mokykla (zr. 3
pav.).
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Ar Jums svarbu, kad Jisy vaikas (-ai) mokéty naudotis IKT
iki mokyklos?

4 pav. Respondenty nuomoné apie vaiky mokéjimg naudotis IKT iki mokyklos.

Kiek maziau yra respondenty, kuriems riipi, kad jy vaikas biity ugdomas darzelyje inovatyviai.

15 apklausos dalyviy nurodé, kad jiems tai svarbu (Zr. 4 pav.).

Ar Jums svarbu, kad Jusy vaikas biity ugdomas
darzelyje pasitelkus IKT?

Ne

44% .
Taip
56%

5 pav. Respondenty nuomoné apie vaiky ugdymaq pasitelkus technologijas darzelyje.

Respondentai sutinka su teiginiu, kad virtualios priemonés padeda vaikams lengviau suprasti,
isiminti, labiau jsigilinti ] ugdymo turinj. Taciau jy nuomone, toks ugdymo metodas nepadéty vaikams
susikaupti, nors i§ tikro yra prieSingai. Didel¢ tikimyb¢, kad tokia tévy nuomoné susijusi su menka
virtualiy priemoniy panaudojimo ugdyme patirtimi. Jau minétas anksCiau, vienas respondentas i$
Siaurinés Airijos, kurio vaikas turi galimybe ugdytis virtualiomis priemonémis darZelyje, sutiko, kad tai
padeda vaikams ne tik lengviau suprasti, bet ir susikaupti.

Ikimokykliniame amzZiuje vystosi vaiko kognityviniai, kalbos jgiidziai. Vaikas tobul¢ja fiziskai ir

emociskai. Tai yra pamatas visam tolimesniame vaiko vystymuisi ir jgiidZziams, kuriuos jis jgis ateityje.
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Virtualiy priemoniy jtraukimas ne tik puiki priemoné motyvuoti darzelinukus, bet ir garantas jy s¢kmingo

integravimosi i Siuolaikinj, nuolat besikei¢iant] pasaulj.

1.2.3

Virtualiy priemoniy panaudojimo ugdymo procese ypatumai

Virtualios priemonés praturtina ir prapleia vaiko ugdymo(si) galimybes, jgyvendinant

ikimokyklinio ar prieSmokyklinio ugdymo programa. Jos turi biiti integruojamos taip, kad atliepty vaiky

amziaus tarpsniy ypatumus ir veikla biity naudinga vaikui. Tinkamo virtualiy priemoniy naudojimo

ugdant darzelinukus principai pagal NAEYCF (angl. National Association for the Education of Young
Children) [18] yra Sie:

veikla pasitelkus virtualias priemones neturi daryti zalos vaikui;

praktiskai turi buti pagrista, kokias virtualias priemones ir kada reikty jtraukti i
ankstyvojo ugdymo programas;

virtualios priemonés turi atliepti vaiko amziy, individualius, kultiirinius ir kalbinius
poreikius, galimybes ir pomégius;

ugdytojui tenka svarbi uzduotis atrinkti ir jvertinti virtualias priemones, kurios galéty
papildyti ugdymo programa;

virtualios priemonés turi padéti perteikti jau vykdoma ugdymo programa.

Renkant kompiuterines ugdymo programas, reikia atsizvelgti j Siuos ypatumus [5]:

vaikai neturi kantrybés gilintis ] naudojimo instrukcijas, todél virtuali ugdymosi priemoné
turi biiti perprantama intuityviai, be sudétingy operacijy;

jvertinimg ir apdovanojimg uz tinkamg veiklg vaikg turi pasiekti net ir smulkiausiame
veiklos etape;

svarbu, kad virtuali ugdomoji priemoné suteikty galimybes i§saugoti, atsispausdinti ar
kaip Kkitaip pasidalinti darbu;

virtualios ugdymo priemonés turi biiti daznai atnaujinamos, kei¢iamas jy sudétingumo
lygis. Turinys atnaujinamas ir ple¢iamas;

virtualios ugdymo priemonés turi atitikti vaiko amzZiy ir jo geb¢jimus. Neturi biiti nei per

lengvos, nei sudétingos.
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1.2.4 Mobilieji jrenginiai, technologijos ir Su jais derinamos virtualios priemongés

PlanSetinis kompiuteris

Kaip rodo jvairts internetiniai Saltiniai patogiausiai ir saugiausiai virtualios priemonés vaikams
pasiekiamos plan3etémis. Jos yra mobilios, lengvos, paprastos naudoti. Sios savybés aktualios, kai turima
omenyje, kad jas naudodami ugdysis mazi vaikai, kurie dar néra visiskai jvalde smulkiosios motorikos.
Taip pat, plansetés yra vienos i§ labiausiai motyvuojanciy ugdymosi procese lyginant su jprastiniais
auklétojy turimais jrankiais [2]. Virtualiy priemoniy, pasiekiamy per plansetes, jvairiausiems darZelinuky
igiidziams ugdyti yra gausybe. Tai ir programelés spalvoms, formoms, gyviinams, raidéms, skai¢iams
pazinti, mokytis rasyti raides, skaityti, skai¢iuoti. Ugdytojai turi platy spektra edukaciniy programy,
rinkdamiesi jas auklé¢jamiems vaikams pagal ugdymosi tikslus. Net 72 proc. Apple iTunes internetinéje
programy parduotuvéje esanciy edukaciniy programy yra orientuotos ] prieSmokyklinio ir pradinio
amziaus vaikus [2]. Z kartos vaikai grei¢iau suvokia vaizdu perteikta informacija [6]. Todél ir
ugdymo(si) programélés yra taip vaiky mégiamos.

Plansetés labai padeda ugdytojui darZelyje, kai siekiama individualizuoti ugdymosi procesa. Jei
vaikai mokomi skaiciy, tai kiekvienas i§ jy gali pasirinkti jam labiausiai patinkanc¢ig programa Siam
tikslui. Ir taip gali buti individualizuojama bet kuri ugdomoji veikla. PlanSetiniai kompiuteriai
pasitarnauja vaikams mokantis skaityti, nes per jas yra pasiekiamos interaktyvios knygos vaikams.
Tyrimai rodo, kad vaikai, kuriems ugdyti buvo naudojamos interaktyvios knygos, parodé geresnius
zodziy suvokimo rezultatus, didesnis ty vaiky fonologinis samoningumas. Animacija, garso efektai,

mugzika ir vaizdo jraSai praturtina mokymosi procesa, padarydami jj interaktyvy ir magiska [3].

Interaktyvioji lenta

Kitas daznas pasirinkimas ugdymo turiniui papildyti darZelivose yra interaktyviosios lentos. Tai
yra jvedimo jrenginys, kuris jungia kompiuterinio projektoriaus ir pelés savybes. Jose vaikai visi kartu
gali matyti auklétojos pateikiamg ugdymo turinj, jj aptarti. Tai gerina auklétojos ir vaiky bendravima.
Interaktyvioji lenta praplecia ugdytojo galimybes jdomiau perteikti ugdymo turinj. Naudojant
interaktyvigsias lentas ugdymo procese kiekvienas vaikas aktyviau jsitraukia j veikla [13]. Joje vaikai
gali raSyti, trinti, atlikti veiksmus kaip su kompiuterio pele, skaityti, mokytis tarti, pamégdzioti garsus,

nagrinéti zodZius, ieSkoti raidziy juose, piesti.
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Mokomosios veiklos, naudojant interaktyvia lenta, yra jtraukiancios, spalvingos ir Zaismingos
[13]. Vaiky susidoméjimui islaikyti, veiklos gali bati jvairinamos ir daromos sudétingesnés.
Interaktyvioji lenta gali biiti panaudojama kaip priemoné naujam ugdymo turiniui pateikti, Zinioms
jtvirtinti, apibendrinti ar tiesiog siekiant sutelkti ir motyvuoti vaikus ugdymo procesui.

Interaktyviosios lentos, priklausomai nuo jos programinés jrangos, funkcionalumas leidzia
auklétojams iSsaugoti kartu su vaikais iSnagrinéta ugdymosi turinj su garsu. Minétas jrenginys turi
turtingg objekty bibliotekg. Galima jkelti flash ir avi bylas ir jas naudoti ugdymo procese.

Smegeny tyrimai atskleidé, kad smegeny stimuliacijos stoka skatina jas ,tinginiauti®, slopina vaiky
doméjimasi, mokymasi, tyrinéjimus [6]. Virtualiomis priemonémis praturtintas ugdymosi procesas
padeda iSvengti darzelinuky smegeny ,,tinginiavimo*, prieSingai, motyvuoja vaikus pazinti ir dziaugtis

mokymusi.

Robotika

Robotai Siais laikais yra gana daznas reiSkinys kasdieniniame gyvenime. Vaiky lavinimas roboty
pagalba taip pat néra iSimtis. Robotika — tai mokslas apie robotus, paremtas jy galimybémis atkartoti
daikty veikimo principus ar net elgesj gyvy organizmy. Robotika neformaliame ugdyme ugdo ir jdomia
vaikams forma moko matematikos, informatikos, gamtos moksly pradmeny. Robotikos uzsiémimy metu
vaikai skatinami mastyti kiirybiskai, analizuoti situacijas, tobulinti problemy sprendimo jgudzius ir
kritiSkai mastyti. Vaikai mokomi, kad technologijos skirtos ne vien pramogai, laisvalaikiui, bet jomis
naudojantis galima spresti problemas, tapti kiir¢jais.

Vaikai robotikos uzsiémimy metu dirba su ,LEGO Education® konstruktoriy rinkiniais.
Mokymasis programuoti vyksta specialiai pritaikytoje piktogramy aplinkoje. Vaikai kuria ir iSmoksta
valdyti sukonstruotus mechanizmus. Taip pat mokosi atpaZinti ir suprasti veikimo principus tokiy
techniniy konstruktoriaus daliy kaip variklis ar kity panaSiy mechanizmy. Robotikos uZsiémimuose
vaikai skatinami bendrauti ir bendradarbiauti. Robotika naudinga, nes tai yra vaikus motyvuojantis biidas
kurti patiems. Vaikai gali zaismingai, interaktyviai ir vaizdZiai mokytis programavimo pagrindy. 2012
metais atliktas tyrimas parodé, kad robotika didina vaiky susidoméjima ugdymu, raStingumo ir
matematinius, taip pat tarpasmeninio bendravimo jgudzius [17]. Tai labai efektyvus buidas sudominti

vaikus technologijomis ir parodyti jiems, kg jie patys gali sukurti technologijy pagalba.
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Interaktyvios knygos ir iBooks Author

Greitai tobuléjancios technologijos atnesé daug naujoviy j tai, kaip spausdintas Zodis gali bati
vartojamas. Siame skyriuje pristatoma, kokios skaitmeninés knygos gali biti. Elektroninés knygos turi
ribotg interaktyvuma. Dazniausiai kuriamos tokiems jrenginiams kaip Kindle. Elektroninése knygose
skaitytojas gali versti lapus, susirasti turinj, pazyméti zodZius, kad bty galima perskaityti jy paaiskinima
zodynélyje. Dar yra galimybé padidinti teksto dydj. Elektroniniy knygy atsiradimas leid¢jams leido
pasiekti skaitytojus, kuriems dél vienokiy ar kitokiy priezas¢iy spausdintos knygos buvo neprieinamos.

Praturtintos (technologijomis) knygos yra EPUB standartg palaikancios, j kurias nesunkiai galima
integruoti jvairiausias medijy formas ir interaktyvuma. Toks knygos formatas itin praturtina vadovélius
ir kitus el. mokymosi objektus.

Knygos programos, kuriamos iSnaudoti planSetiniy kompiuteriy galimybéms, kur skaitytojui
siuzetiné linija perteikiama per regéjima, lytéjima ir garsa. Sios knygos turi auks¢iausia interaktyvumo
lygi, nes labiausiai i§ visy skaitmeninés knygos raisiy sickiama skaitytojo patirtj perkelti uz spausdintos
knygos formato. Tokios interaktyvios knygose sgveikauja turinys su siuzetine linija, todél skaitytojui
kiekvieng kartg suteikia unikalia patirtj. Zemiau esanti / lentelé pateikia skirtumus tarp knygy programy,
praturtinty ir e. knygy.

Lentelé Nr. 1. Skirtumai tarp knygy programy, praturtinty ir e. knygy.

E. knyga (angl. Technologijomis Knyga programa
ebook) praturtinta knyga (angl. book app)
(angl. enhanced
book)

Galimybés Zodziai ir vaizdas yra | Knygos kiréjas turi Beveik neribotos
statinis. Kuréjas turi didesnes galimybes: galimybés. Aukstas
itin ribotas galimybes. | gali jtraukti skaitytojo jtraukimo

pasakojima balsu, lygis.
valdyti teksto, vaizdo,

garso, animacijos

pateikimg. Linijinj
pasakojima keicia
interaktyvumas.

Kirimas Tekstinis ar PDF Gali buti reikalingos Reikalingos
dokumentas minimalios programavimo zinios.
konvertuojamas } programavimo Zinios.
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EPUB standarta. Patogu naudoti iBooks

Galima naudoti Author ar Adobe
iBooks Author InDesign.
platforma tekstui

sukelti ir publikuoti
jau minétu standartu.

Jranga knygos Kindle, Nook ar Kobo | Kindle Fire, iPad, Planseté ar iSmanusis
perzitirai skaitytuvas. iPhone ar | iPhone. telefonas, turintys iOS
iPad. ar Android operacing
sistema.

Tiek praturtintos technologijomis, tiek knygos programos vadintinos interaktyviomis knygomis.
Taciau kuo labiau vystosi technologijos, tuo didesnis skirtumas tarp $iy dviejy knygy tipy yra jauciamas.
Gali atrodyti, kad skaitytojo patirtj gali pagerinti tik interaktyviais elementais papildytas knygos
turinys. Taciau i$ tikro, interaktyvumas knygai reikalingas ne visada. Interaktyvus elementai praturtina
knygos turinj §iais atvejais:
e kai interaktyvis elementai gali padéti skaitan¢iajam suprasti turinj;
e kai interaktyvils elementai praturtina knygos turinj taip, kaip to padaryti negaléty vien
tekstas.
Knygos turinys ir kokiam skaitytojui ji skirta lemia, koks linijinio teksto ir interaktyviy
technologijy knygoje santykis yra tinkamiausias.
iBooks Author — tai nemokama programa kompiuteriui Mac, kuri leidzia kurti interaktyvias
knygas bei vadovélius plansetiniam kompiuteriui iPad ir iSmaniajam telefonui iPhone. Paveiksléliy
galerijos, vaizdo jraSai, interaktyvios diagramos, trimaciai objektai, klausimai Ziniy pasitikrinimui ir
iterpiami valdikliai su internetiniu turiniu daro skaitytoja aktyvy.
iBooks Author interaktyviy knygy kiirimo programos isskirtinumas yra grafika. Kituose e. knygy
karimo jrankiuose ji yra statiska. ,,Apple* kompanijos knygy kiirimo programa suteikia galimybe ne tik
turéti objektus, perteikiancius veiksma (angl. rollover object), ar interaktyvuma kitokia forma, bet leidzia
naudoti ir 3D objektus, kuriuos skaitytojai gali analizuoti pasukdami bet kuriuo kampu. Vaizdo ir garso

failai gali biiti paleidziami tiesiogiai interaktyvios knygos aplinkoje. Taip pat knygai galima suteikti
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tinklalapio funkcionaluma, pasitelkus HTML ir JavaScript kalbas, ar sukurti nesudétingg programa, kuri

pasileisty knygos aplinkoje.

iBooks Author programa leidzia kurti interaktyvias knygas pagal skaitmeniniy knygy ePub

standartg, skirtas ,,Apple* jrenginiams: iPad planSetiniams kompiuteriams ir iSmaniesiems telefonams

iPhone. Perzitirint knyga, sukurtg su iBooks Author, ,,Apple* kompanijos jrenginyje galima pirStu Keisti

nuotraukas, atsakyti j klausimus ir i§ karto suzinoti atsakyma, interaktyviame paveiksle priartinti

pazymeta objekta, vienu paspaudimu jjungti vaizdo failg.

iBooks Author leidzia j kuriamas knygas jkelti tokiy formaty objektus:

nuotraukas ir paveikslélius, i§saugotus .jpg, .jpeg, .png, .gif formatais;
vaizdo ir garso jrasus, iSsaugotus .m4v, .m4a formatais;
tinklalapio fragmentus, iSsaugotus .wdgt formatu;

3D objektai turi biiti .dae formatu ir didesnés nei 1024X1024 rezoliucijos bus sumazintos

iki 1024X1024.

Kurti knygas su iBooks Author néra sudétinga, ypaé tiems, kurie geba naudotis tokiomis ,,Apple*

programomis kaip Pages, Numbers ar Keynote. Autoriui tereikia pasirinkti $ablong ir tuomet keisti

Sablone esantj turinj savu. Visas darbo procesas pagrjstas principu ,,drag and drop“, t.y. tereikia

pasirinkti norimg objekta kompiuteryje ir jtempti  pasirinkta vietg.

Kirimo procesas susideda i§ pagrindiniy 5 Zingsniy:

Sablono pasirinkimo;

turinio kélimo;

turinio koregavimo;

interaktyviy elementy jterpimo;
knygos perzitiros su iPad ir korekcijos;

publikavimo.

Interaktyviy knygy kiirimo programa iBooks Author unikali tuo, kad savo paprastu valdymu

suteikia galimybes kiekvienam sukurti knyga, kuri savo galimybémis nenusileisty programuotojo kurtai

programai. Kdaréjas, pasitelkgs iBooks Author savybes, gali geriau perteikti norimg turinj per

paveikslélius, vaizdo ar kitus interaktyvius jrankius. Tokios knygos mokantis turi didelg perspektyva.
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1.2.5 Dirbtinio intelekto panaudojimas ikimokykliniame amziuje
2011 mety ,,IBM* sukurta dirbtinio intelekto platforma atstovauja technologijas, galinCias

mokytis savarankiskai. Kognityvioji sistema Watson mokosi remdamasi i$ aplinkos gauta informacija,
jos rysiais [22]. Si sistema gali bendrauti su zmonémis natiraliai dél savo geb¢jimo apdoroti informacija
ir i§ to mokytis. Dirbtinis intelektas gali iSanalizuoti ir i§vadomis paversti didelius duomeny kiekius,
todél geba analizuoti, kaip sekasi vaikams atlikti uzduotis, atpazinti jy kalba, intonacija, veido mimikas.
Vaikai su Watson sistema turinCiu robotu gali bendrauti kaip su sau lygiu, kuris padéty taisyklingai
perskaityti ar iStarti naujg zodj, plésty zodyng [22].

Be kompiuteriais paremty intelektualiy mokymosi sistemy ikimokykliniame amziuje ugdymui
naudojami ir iSmanieji robotai [20]. Jie turi daugiau privalumy, nes yra autonomiski, mobilis ir vaikams
gali buti pristatomi jvairiomis formomis. Dirbtiniu intelektu paremti robotai gali reikSti emocijas ir
dinamiSkai reaguoti j komunikacija su vaiku. Tai padeda jiems sukurti ry$j su vaikais. Vaikai tokius
robotus labiau laiko sau lygiais.

Intelektuali mokymosi sistema (angl. Intelligent Educational System) yra technologijomis
paremto mokymosi sistema personalizuojanti mokymosi procesa pagal besimokanciojo poreikius. Jos
tikslas yra besimokanciajam pateikti tokias ugdymosi veiklas, kurios labiausiai atitinka jo tikslus. Tam
yra naudojami dirbtinio intelekto metodai, sumodeliuojantys besimokanciojo turimus jgiidZius ir Zinias
apie mokomajj dalyka. Intelektualia mokymosi sistemg sudaro §ie elementai [11]:

o naudotojo modelis,

. Srities zinios,

o pedagoginis modulis,

. vartotojo sgsaja.

Naudotojo modelis saugo besimokanciojo duomenis. Srities zinios susideda i§ mokymosi turinio
ir atitinkamos informacijos, palengvinancios turinio paieska. Pedagoginis modulis pritaiko mokymasi
pagal vartotojo modelio duomenis.

Tipiskiausi intelektualios mokymosi sistemos pavyzdziai yra intelektuali mokymo sistema (angl.
Intelligent Tutoring System) ir prisitaikanti mokymaosi hipermedijos sistema (angl. Adaptive Educational
Hypermedia System) [11]. Intelektuali mokymo sistema vertina besimokanciojo charakteristikas ir
pateikia atitinkamas mokymosi veiklas. Intelektuali mokymo sistema parenka ir valdo mokymosi
objektus, vertina besimokanc¢iojo atsakymus ] konkreCius mokymosi S$altinius. Sprendzia, ar

besimokanciajam reikalinga pagalba, ir jei reikalinga, tai kokia konkreciai.
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Prisitaikanti mokymosi hipermedijos sistema yra sukurta tokioms aplinkoms kaip ziniatinklis.
Tokia sistema nukreipia besimokantjji | jam pritaikytus Svietimo Saltinius internete. Prisitaikanti
mokymosi hipermedijos sistema pateikia pritaikyta mokymosi turinj ir adaptuoja navigacija, pateikdama
atitinkamus hipersaitus. Prisitaikanti mokymosi hipermedijos sistema suteikia besimokanciajam daugiau
laisvés, nes tik nukreipia jj jam reikalinga linkme. Tuo tarpu intelektuali mokymo sistema pateikia
mokymosi objektus taip, kaip juos sudélioja sistemos veikimo mechanizmai. Taciau yra sistemy, kurios
apjungia abi ankS¢iau minétgsias. Tai didina mokymosi efektyvuma.

Siais laikais, kai mokymosi turinys daZnai yra pateikiamas besimokaniajam Ziniatinklyje,
intelektualiose mokymosi sistemose naudojama daug ir jvairiy ziniatinklio technologijy. Tai ir tokios
programavimo kalbos kaip Java, XML, ASP. Duomenims saugoti naudojamos jvairios duomeny bazés.
Taip pat gali bati naudojami virtual@is agentai, jvairios duomenis gebancios apdoroti technologijos.
Ikimokyklinio amZiaus vaiky ugdymui skirtose sistemose labiausiai pasitelkiami jvairtis multimedijos
elementai. Tokioje sistemoje jie yra pranasesni nei tekstas.

Intelektualios sistemos gali biiti integruotos ne tik ziniatinklyje. Jos gali veikti ir robotuose.
Pavyzdziui, kognityviosios sistemos Watson pagrindu kuriami ir robotai. Pats paprasCiausias roboty
panaudojimas ikimokyklinio amziaus vaiky ugdyme biity tiesiog duomeny apie ugdymosi procesa
rinkimui ir analizavimui. Taciau dazniausiai jie naudojami ugdymo tikslams jgyvendinti tiesiogiai.
Vaikai gali mokytis apie robotus, kaip apie technologija, kuri ateityje bus daugelio i§ jy namuose.
Kadangi vaikai linkg robotus laikyti sau lygiais, jie gali mokytis su juo kartu. Robotas turi uztikrinti
dinamiska ir turtingg savo ir vaiko ry$j, kad jo susidoméjimas paciu robotu po kurio laiko nesumazeétu.
Siam tikslui pasitarnauja roboty jgalinimas reikiti emocijas, reaguoti j savo varda, atpaZinti balsa, garso
kilme, emocijas, judesius, savarankiSkai jveikti klititis, pasitaikancias roboto judéjimo trajektorijoje [1].
Lietimo sensoriai jvairiose roboto kiino vietose taip pat lengvina jo bendravimg su vaiku. Robotai gali
turéti lieCiama LCD ekrana, jungtis prie interneto ir savo ekrane pateikti reikalingg informacija.

Specialios technologijos suteikia robotui ne tik pasitarnauti pateikiant uzduotis, jraSant duomenis,
bet ir suprasti vaiko veido iSraiSkas. Roboto surinkti duomenys gali biiti pasiekiami Ziniatinkliu
paremtoje aplinkoje. Tai didina ugdytojo ir tévy bendradarbiavimo galimybes, siekiant efektyvesnio
ugdymo ikimokyklinio amziaus vaikams. Robotai taip pat itin naudingi ir vaiky, su specialiais poreikiais

(pvz., akly, turin¢iy autizmg ar jud¢jimo negalig) ugdyme.
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1.3 ISvados

Ikimokyklinio ugdymo jstaigoje turi buti vystomi vaiko socialiniai, sveikatos saugojimo ir
stiprinimo, komunikavimo, pazinimo ir meniniai jgudziai.

Ugdymo technologijos gali padéti auklétojams jgyvendinti ugdymo procesa, pateikiant vaikams
gausig ir jvairia ugdymo medziaga, atlickant skirtingas ugdymo veiklas, be dideliy kasty,
patraukliu Siuvolaikiniams vaikams budu.

Vaikai auga aplinkoje, kurioje gausu technologijy. Ugdymo jstaiga neturéty biiti iSimtis.
Itraukiant technologijas dar ikimokykliniame amziuje galima vaikams ugdyti suvokimg, kad
kompiuteris, planseté ar iSmanusis telefonas néra vien laisvalaikiui praleisti, bet gali buti ir
naudingas, idomus ugdymosi jrankis.

Planseté yra viena i$ priimtiniausiy technologijy ikimokyklinio ugdymo, praturtinto virtualiomis
priemoneémis, proceso veikly igyvendinimui. Ji mobili, lengva ir paprasta naudoti. Patys jvairiausi
ugdymo objektai gali buti pasiekiami per plansete. Ji tinkama tiek grupiniam, tiek savarankiskam
ugdymuisi. PlanSeté suteikia vaikui galimybe ugdytis tada, kai jam to norisi, zaismingai ir
jtraukianciai.

Ikimokyklinio amZiaus vaiky tévy nuomonges apie technologijas tyrimas parodé, kad namuose
vaikai turi galimybes naudotis planSetémis, iSmaniais telefonais ir geba juos valdyti pagal savo
poreikius. Literatiiros analiz¢ atskleidé, kad ikimokykliniam amziui tinkamy technologijy taip pat
yra. Aktualu suZinoti, kokius jgiidzius turi ugdytojai iSnaudoti technologijas ugdymo procese.

Ugdytojy kompetencijy tyrimas galéty tai parodyti.
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2. UGDYTOJU KOMPETENCIJU ISNAUDOTI VIRTUALIU PRIEMONIU
GALIMYBES UGDYME TYRIMAS

2.1 Tyrimo aprasymas

Ikimokyklinio amziaus vaikas gyvena savo augimo tarpsnj, kuris turi didele jtaka tolimesnei
vaiko raidai. Vaiky mokymasis yra spontaniskas, nulemtas jspiidziy ir tos aplinkos, kurioje vaikas
gyvena, taciau néra Sios aplinkos iki galo pazings. Todél aplinka vaikg visuomet skatina mokytis, suteikia
jam mokymuisi tiek naujy idéjy, tiek ir turinio. Viena i§ svarbiausiy aplinky vaiko mokymuisi yra
kasdieniné aplinka. Dazniausiai vaiko mokymasis kasdieningje aplinkoje yra susijgs su gyvenimo
uzdaviniy sprendimu. Patirtis, kurig vaikas jgyja, yra funkcionali. Vaikai jg gali panaudoti savo
kasdieningje veikloje. Daug démesio Siuolaikiniame ikimokyklinio ugdymo procese yra skiriama vaiko
asmenybés socialiniam, kognityviniam brandumui, konstruktyviam savaiminiam mokymuisi. Todél
pedagogas turi nuolat atsizvelgti | nuolating vaikus supancios aplinkos kaitg ir gebéti valdyti ugdymo
procesa. IS ugdytojo reikalaujama kokybisko, kompetentingo darbo, atsakomybés, vidinés intuicijos.

Bendruosiuose Europos principuose mokytojy kompetencijoms ir kvalifikacijoms teigiama, kad
pedagogas turi gebéti efektyviai dirbti su informacija, technologijomis ir ziniomis [15]. Ta¢iau Vilniaus
kolegijos Pedagogikos fakultete pradéta mokyti biisimus ugdytojus pritaikyti technologijas ugdymo
procese tik nuo 2016 mety. Praktiky metu biisimi auklétojai taip pat nesusidurdavo iki tol su technologijy
taikymu ugdymo procese [25]. Lietuvos mastu darzeliy, kuriuose vaikai ugdomi jtraukiant j ugdymo
procesa technologijas néra daug. [domu suzinoti, kaip ty darzeliy auklétojai jgyvendina toki ugdymo

procesa. Tuo tikslu buvo atliktas tyrimas.

Tyrimo tikslas - issiaiskinti, kaip ikimokyklinio amziaus vaiky, ugdomy pasitelkus virtualias
priemones, auklétojai geba iSnaudoti technologijy teikiamus privalumus ugdymo procese.
Tyrimo uzdaviniai:
o issiaiskinti, kokios technologijos naudojamos ir kaip ugdymo procesas jgyvendinamas;
e nustatyti, kaip auklétojai tobulinasi, kad galéty iSnaudoti technologijas ugdymo proceso
gerinimui;

e istirti, kaip itraukiami tévai j ugdymo procesa technologijomis.

29



Tyrimui atlikti sudaryta ugdymo procese, praturtintame virtualiomis priemonémis, dalyvaujanciy
auklétojy  apklausa, kuri realizuota internetine apklausos priemone Google Forms
(https://docs.google.com/forms/). Internetinés apklausos pagalba galima nesunkiai ir greitai iSsiaiskinti
respondenty nuomone riipimu klausimu. Panaudojant Siuolaikines apklausy platformas efektyviai ir
patogiai galima apdoroti surinktus duomenis.

Anketa buvo iSplatinta socialiniame tinkle ,,Facebook* auklétojy grupéje ,,Auklétoja auklétojai‘.

Anketg galima rasti 1 priede arba internete adresu https://goo.gl/forms/8xD20RRicOXRKITw2.

2.2 Tyrimo rezultatai
Apklausoje dalyvavo 16 respondenty. Pateikti 24 klausimai, kuriy tikslas nustatyti auklétojy

turimg patirt] ir jgiidzius, naudojant ugdymo technologijas. Aprasant tikslinés grupés charakteristikg
svarbu paminéti, kad apklaustyjy amzius dominuoja nuo 22 iki 40 mety. Daugiausia yra nuo 29 iki 39
mety amziaus respondenty. Vadinasi savo atsakymus pateiké auklétojai jau turintys darbo patirt],
iSmanantys vaiky ugdymo procesa. Taip pat galima daryti prielaida, kad Siy respondenty kompiuterinis
rastingumas yra pakankamas teikti ugdyma, jtraukiant edukacines technologijas arba bent jau
kompiuterinis rastingumas yra toks, kad auklétojy neturéty negasdinti imtis tokio ugdymo proceso. Pagal
darbo vietg daugiausia respondenty yra i§ Vilniaus ir Kauno. Po keliolika procenty yra ir i8 kity Lietuvos
rajony.

Klausime apie ugdomy vaiky amziy, respondentai gal¢jo pasirinkti vieng ir daugiau amziaus
grupiy. 62,5 proc. respondenty nurodé, kad edukacinémis technologijomis daugiausia ugdo 5-6 mety

vaikus (zr. 6 pav.).

Kokio amziaus vaikus ugdote?

1-2
2.3 5 (31.3%)

Vaiky

amzius >*
4-5
5-6 10 (62.5%)

6 pav. Technologijomis ugdomy vaiky amzius.
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Vaikai nuo 2 iki 3 ir nuo 3 iki 4 mety sudaro mazesnigjg dalj darzelinuky, jtraukiamy j ugdymo
procesa, praturtintg technologijomis. 5-6 mety vaikai yra salyginai savarankiski ir auklétojai gali jy
ugdymo procesui rinkti pacias jvairiausias ugdymo veiklas, taip pat skirti savarankisko ugdymosi
technologijomis laikg savaités bégyje. Su tokiais vaikais auklétojai gali vykdyti projektais paremty
ugdymosi procesa.

Vieni ugdytojai geba integruoti edukacines technologijas j visas per dieng vykstancias veiklas,
kiti j tam tikrus ugdymo procesus, pvz., pieSimas, skaiciavimas. Vaikai daugiausia ugdosi naudodami
planSetinius kompiuterius, iSmaniuosius telefonus, skaitmenines kameras, neSiojamus garso ir vaizdo

grotuvus, nesiojamus kompiuterius (zr. 7 pav.).

Technologijos, kurias auklétojai pasitelkia ugdymui

Skaitmeniné kamera [N 2; 12,5%
Nesiojamas garso ar vaizdo grotuvas I - 9; 56,3%
ISmanusis telefonas I 7, 43,8%
Skaitmeninis skaitymo jrenginys B 1;6,3%
Plansetinis kompiuteris T 8; 50%
NeSiojamas kompiuteris | ——— 3; 81,3%
Stacionarus kompiuteris N 3; 18,8%
0 2 4 6 8 10 12 14
7 pav. Technologijos, kurias auklétojai naudoja ugdyme.

Panasu, kad dominuoja mobilios ir vaikams technologiskai priimtiniausios priemonés. Tai
garantuoja, kad vaikai ugdydamiesi su technologijomis neturi trukdziy ir nepatogumy dél jiems
nepriimtiny technologijy naudojimo. Norétysi, kad placiau biity naudojamos interaktyvios lentos, nes jos
taip pat kaip ir planSetinis kompiuteris yra viena i§ ikimokykliniam amziui tinkamiausiy technologijy.
Interaktyvios lentos yra populiarios ikimokyklinio amziaus vaiky ugdyme uzsienio valstybése, nes dideli
ju ekranai palengvina bendradarbiavimg ugdymo veikly metu. | klausima, kokios technologijos labiausiai
Siuo metu triiksta, respondentai atsaké nurodydami, kad interaktyvios lentos. Taip atsaké 50 proc.

respondenty (Zr. 8 pav.).
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Technologijos, kuriy traksta auklétojams

Nesiojamas kompiuteris - 1, 6%
Planseté _ 2;13%
Interaktyvi lenta _ 8; 50%
o Y s 31%

8 pav. Technologijos, kuriy triksta auklétojams.

Visi respondentai patvirtino, kad naudoja informacines komunikavimo technologijas ne tik
ugdymosi procesui realizuoti, bet ir ugdymosi medZziagai ruosti. Kai ugdytojai kuria patys ugdymosi
veiklas, jy turinj, naudodami jvairiga programin¢ jranga, skatinamas ugdomy vaiky mokymasis ir
vystymasis. Tai yra didel¢ parama vaikams, nes ugdytojas geriausiai pazjsta ugdomus vaikus.
Ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo proceso, praturtinto technologijomis, kokybei daro jtakos ir tai,
kaip patys ugdytojai yra nusiteike technologijy atZvilgiu. Anketos dalyviai vienbalsiu patvirtino teiginj,
kad technologijomis papildytas darzelinuky ugdymas gali daryti ugdymo procesa efektyvesnj.

Auklétojai domisi savarankiskai kaip kokybiskai jtraukti technologijas j vaiky ugdymo procesa

(50 proc. respondenty), kiti (44 proc.) — turéjo mokymus (zr. 9 pav.).

Ar turéjote kokiy mokymy susijusiy su
informacinémis komunikavimo priemonémis per
pastaruosius 12 mén.?

@ Domiuosi
savarankiskai
® Taip
Ne

9 pav. Auklétojy atsakymai apie mokymus, kaip teikti ugdymo procesq, praturtintq technologijomis.
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Vadinasi ugdytojai gali buti motyvuoti tiek kurti mokymosi objektus, tiek efektyviai iSnaudoti
informacines komunikavimo priemones darzelinuky ugdymo procese. Tai veda prie to, kad
informacinémis komunikavimo technologijomis besiugdantys vaikai gali gauti visg jiems reikalingg
paramg tokiame ugdymosi procese.

Ugdytojai skatina vaikus atrasti sprendimus j jiems kilusius klausimus ar problemas patiems, su

minimalia suaugusiojo pagalba, arba bendradarbiaujant tarpusavyje (zr. 10 pav.).

Klausimuy, susijusiy su technologijy naudojimu,
sprendimo budai

Padedant vaikui isspresti kilusj klausima pilnai [N 4; 25%

Pagalba suteikiama is$ karto, kai tik vaikui iSkyla
. . 4;25%
klausimas
Paskatinant vaikg dar pagalvoti ir iSspresti kilusj
e e S ; 68,8%
klausima paciam
Pasillant vaikui, kuris jau yra zZaides anksciau su ta
programéle, padéti
UZvedant vaikg "ant kelio", kad galutinj atsakyma
galéty atrasti pats

P 5;31,3%
e 9;56,3%

0 2 4 6 8 10 12

10 pav. Diagrama apie vaikams teikiamq paramq jiems kylantiems klausimams isspresti.

Vaiky bendravimas ir bendradarbiavimas inicijuojamas dirbant daugiau grupése nei vieniems
individualiai. Visi respondentai nurod¢ vienbalsiai, kad vaikai dalijasi patirtimi, jspidZiais, idé¢jomis
pazaid¢ ar Zaisdami su technologijomis paremtu mokymosi objektu. Vaiky jsitraukimg j ugdyma,
praturtintg informacinémis komunikavimo priemonémis uZtikrina tai, kad ugdytojai tinkamai parenka
ugdymosi objektus. Yra atsizvelgiama j vaiky amziy, turimus jgudzius ir patirtj, bet labiausiai ugdytojai

kreipia démesj, kad vaikai galéty ugdytis zaidziant (Zr. 2 lentelg).
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Lentelé Nr. 2. Veiksniai, jtakojantys virtualiy priemoniy pasirinkimg.

Neturi didelés

jtakos Visai

ugdymo procesui |[nesvarbu
BUty suderinama su
grupéje turima jranga 4 0
Batina lietuviy kalba 6 2
Atitikty vaiky norus ir pomégius 5 1
Leisty iSsaugoti vaiko
atliktas veiklas 6 1
UzZztikrinty interaktyviy
veikly jvairove 4 1
Atitikty ugdymo konteksta 2 0
Ugdyty ne vieng jgudj
tuo paciu metu 3 0
Ugdymasis Zaidziant 0 0
Turi atitikti vaiko patirtj
ir jgudzius 3 0
Turi atitikti vaiko amziy 1 0

Mokymasis ZzaidZiant turi svarby vaidmenj ikimokykliniame ugdyme, nes jis skatina
bendradarbiavimg ir kirybiskuma vaikams patraukliu biidu. Siekiama iSlaikyti vaiky motyvacijg ir
susidoméjima ugdymosi objektais. Pastarieji atnaujinami ne tik pasikeitus ugdymo temai, bet ir vaikams

perpratus technologija paremtg ugdymosi objektg (Zr. 11 pav.).
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Kaip daznai MO tarety bati atnaujinami, kad

teikty ugdymosi procesui naudos, kurios

tikimasi?

® Vaikams "
perpratus”
ugdymosi ohjekta

@ Pasikeitus ugdymo
temai, Vaikams "
perpratus”
ugdymosi ohjekta
Kartg i ménesj

@ Pasikeitus ugdymo
temai

11 pav. Diagrama apie mokymosi objekty atjauninimo daznumaq.

Ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo procese svarbus ir tévy jsitraukimas. Respondentai nurode,
kad tévai yra informuojami apie ugdomus jgiidzius, naudojamas technologijas ugdymo procese ir
teikiami patarimai, kokia programiné jranga, naudojama namuose, galéty paremti vaiky ugdyma,
vykdomg darzelyje. Tévai gali buti informuojami ir apie tai, kaip jy vaikams sekasi ugdytis
technologijomis. Tévy jsitraukimas garantuoja vaiky didesnj susidoméjimg ugdymo procesu. 31 proc.
respondenty nurode, kad seka ir Zymisi vaiky pasiekimus. Like 69% nestebi. Tai galéty reiksti, kad
auklétojai nevertina technologijy kaip ugdymo priemoniy. Taciau labiau tikétina, kad auklétojai neturi

tinkamos priemonés vaiky ugdymosi technologijomis proceso steb¢jimui.

2.3 Tyrimo i§vados

1. Atlikto tyrimo rezultatai parodé, kad auklétojai yra motyvuoti integruoti technologijas |
darzelinuky ugdymo procesa, nes mato nauda. Respondentai domisi savarankiskai, kaip
tinkamai iSnaudoti technologijas ugdyme, kad jos skatinty vaikus bendrauti ir
bendradarbiauti tarpusavyje, ieskoti reikalingos informacijos, tyrinéti, kurti, spresti

problemas.
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Edukacinés technologijos integruojamos ] darzelinuky ugdymo procesa taip, kad
nesukelty emociskai zalingy patiréiy. Naudojamos vaikams saugios ir jy edukacines
aplinkas papildancios ugdymo technologijos.

Tévai jtraukiami } ugdymo procesg. Jiems duodami patarimai, kaip iSnaudoti
technologijas ugdant vaikus namuose, teikiama informacija apie vaiky ugdymosi
pazanga.

Auklétojoms svarbu, kad mokymosi objektai, pasiekiami per technologijas, atitikty vaiky
amziy, patirt] ir jgiidzius, leisty ugdytis zaidziant, i§saugoti atliktas veiklas.
Atsizvelgiant | tyrimo rezultatus bus kuriama ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo

palaikymo, pasitelkus virtualias priemones, sistema.
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3. VIRTUALIOMIS PRIEMONEMIS PRATURTINTO IKIMOKYKLINIO AMZIAUS
VAIKU UGDYMO PALAIKYMO SISTEMA

3.1 Ikimokyklinio amZiaus vaiky ugdymo, pasitelkus virtualias priemones, metodika

Lietuvoje ikimokyklinio ugdymo jstaigy programos yra gana vienodos. Vyrauja tradicinis
ugdymas. Darzeliai, ieSkantys jnovatyvesniy ugdymo budy ar vedini noro iSsiskirti i$ kity ikimokyklinio
amziaus jstaigy, yra adaptave ,,Valdorfo, ,,Montesori®, ,,Geros pradzios“ ar kokius Kitokius ugdymo
metodus.

Kuriamos ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo, pasitelkus virtualias priemones, metodikos
formavimo pagrindus pateikia 12 paveikslas.

7 N

‘ Tradicinis ugdymo turinys J
“Tradicines ugdymd- \ -\-Iinualios ugdymdn
priemonés A priemonés 4
S—_——+ S Auklétojas
Ugdymo procesas
Vaikas

& \ Grupés mikrosistema

/4

~ Bendravimo ir

komunikavimo

S Wpfienloné’s =

12 pav. Ugdymo metodikos modelis.

Ugdymo, pasitelkus virtualias priemones, principai integruojami j tradicinj ugdyma. Auklétojas

tradicinio ugdymo turinj ir priemones papildomai paremia virtualaus ugdymo priemonémis. Kadangi
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paciy technologijy egzistavimas ugdymo veikly jgyvendinime negarantuoja kokybisko ugdymo,

rengiamas vienas i§ galimy pedagoginiy scenarijy, kuris yra kuriamos metodikos jgyvendinimo ugdymo

procese planas. Pedagoginis scenarijus suskirstomas j skirtingas dalis pagal tai, koks ugdymo procesas

jgyvendinamas:

pristatoma ugdymo medziaga. Auklétojas perteikia informacija zodziu, jg iliustruoja
vaizdinémis priemonémis (interaktyvioje lentoje, jei yra tokia galimybé) ir pakartoja
svarbiausias detales. Vaikai mato ugdytojo kiino kalba, mato informacijg ir girdi balsa.
Vaikai uzduoda klausimus auklétojui. Auklétojas atsako j pateiktus klausimus pilnai arba
leidzia i§sakyti savo patirtj ugdymo tema ir patiems vaikams. Auklétojas stengiasi jtraukti
visus vaikus. Vaikai gautg informacija jtvirtina per kitas veiklas, kurios gali biiti jprastos
tradiciniame darzelinuky ugdyme (pvz., pieSimas). Ugdymo procesas, paremtas
technologija trunka ne ilgiau nei 20 min.;

savarankiskas ugdymasis zaidziant. Vaikai ugdosi su jiems mielomis aplikacijomis,
pasiekiamomis per plansete, laisvo zaidimo metu ir turi savarankiskai pasizyméti kiek
karty jau zaidé. PlanSetéje ugdymo aplikacijos jraSytos pagal tam tikrg tema: matematika
(matematiniams geb¢jimas ugdyti), kalba (ugdyti ne vienos kalbos skaitymo, raSymo ir
klausymo gebé¢jimus), gamtos moksly (pazinti augalus, gyviinus, ekologijos pazinimo
zaidimai). Virtualiomis priemonémis vaikai ugdosi po vieng, taciau Salia du draugai gali
stebéti veiksmus. Auklétojas jsitraukia ] savarankiSka ugdymosi procesa tik vaiky
prasomas. Vaikai skatinami bendradarbiauti tarpusavyje ir kylancius klausimus i§spresti
vienas kitam padedant. Savaités bégyje jtraukiami visi vaikai. Ugdymo procesas,
paremtas technologija trunka ne ilgiau nei 20 min.;

projektinis ugdymasis. Vaikai suskirstomi j grupeles, kuriose atlieka auklétojo paskirtas
uzduotis arba daro vieng projekta visa grupé¢ kartu. Tai yra ne vienadiené ugdymo veikla,
1 kurig jtraukiamos ir ugdymo procese naudojamos technologijos ir daugelis tradicinio
ugdymo veikly. Projekty rezultatai saugomi ir pristatomi tinkamiausia forma téveliams —

el. pastu, susirinkimo metu, pateikiama socialiniame tinkle.

Auklétojo vaidmuo. Auklétojas jvertings kiekvieno vaiko turimus jgiidzius, jo raidos ir

vystymosi tempg, poreikius ir galimybes, numato ugdymosi procesui reikalingg turinj, veiklas,

tinkamiausiais vaiky grupei tradicines ir virtualias ugdymo priemones. Tose veiklose, kuriose vaiko
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gebéjimai labiau susiformave, skatinamas savarankiSkumas. Silpnesniy gebéjimy ugdymui auklétoja
teikia pagalba [21]. Vaikas ir auklétojas glaudziai bendrauja ir bendradarbiauja. Kiekviename veiklos
etape abi sgveikaujancios pusés pateikia ir jvertina padaryto darbo ar veiklos rezultatus, gauna grjztamajj
ry$j (zr. 12 pav.).

Auklétojo ir ugdymo proceso saveika. Integruojant virtualaus ugdymosi priemones |
ikimokyklinio amziaus vaiky ugdyma, auklétojas susiduria su naujais i$3iikiais. Zidirint j kuriamos
ugdymo metodikos modelj (Zr. pav. 12), gali atrodyti, kad auklétojas tiesiog prie turimo ugdymo turinio
priderina technologijas. Taciau didelés $iuolaikiniy technologijy galimybés gali jtakoti ugdymo turinio
atnaujinimg ar pakeitimg i§ esmés. Taip pat, reikia jvertinti, kad auklétojas negalés vieng ir ta pacia
technologija ugdymo procese naudoti metai i§ mety dél spartaus technologijy tobuléjimo. Taigi,
auklétojas turi biiti susipazings su naujausiomis technologijomis, jy galimybémis. Reikalingiausias
virtualias priemones — jvaldes. Ugdytojas turi zinoti, kaip iSnaudoti ugdymosi technologijy ypatybes
ugdymo procesui pateikti. Palengvinti auklétojo patirtj, jgyvendinant naujus ikimokyklinio amziaus
vaiky ugdymo principus galéty palengvinti auklétojy paramos planas.

Auklétojy paramos planas. Turi bati iSanalizuotas ir jvertintas personalo pasirengimas ir
kvalifikacija teikti vaikams ugdyma, praturtintg virtualiomis priemonémis. Numatomi kokie konkreciai
mokymai reikalingi turimam personalui. Jvertinama, ar institucijoje dirba reikiamas skai¢ius auklétojy,
galin¢iy kvalifikuotai teikti ugdyma, rengti ir tobulinti ugdymo, praturtinto technologijomis programas.

Kadangi Lietuvos S$vietimo sistema néra numaciusi specialiy nurodymy technologijy
integravimui j ikimokyklinio ugdymo procesa, ugdytojams gali trikti principy, kuriais galéty remtis
integruodami nauja ugdymo jrankj (technologijas). Tam galéty pagelbéti metodiné lyderysté. Darzelio
vadovybé galéty paremti turint] daugiausia jgiidZiy ir labiausiai motyvuota auklétojg teikti parama
kitiems auklétojams jy darbe, integruojant technologijas | ugdymo procesg. Tokie auklétojai galéty
dalintis turimais technologiniais jgiidziais, dalintis savo ugdymo proceso subtilybémis. Biity gerosios
praktikos skleidéjais savo jstaigoje, savo kolegy motyvatoriais ir didZiausiais technologijy integravimo |
vaiky ugdymo procesg iniciatoriais.

Darzelio administracija turéty skatinti ir inicijuoti bendradarbiavimg ir gerosios praktikos
pasidalinimg su kitais darzeliais, vykdanciais technologijy integravima j ugdymo procesg. Taip pat
auklétojams didelé parama jy darbe biity, jei jie turéty, kur talpinti savo ugdymosi medziaga, uzsiémimy
planus, galéty jais bendrai dalintis, pasitobulindami ir pritaikydami savo ugdytiniy poreikiams ir

galimybémes.
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Be bendradarbiavimo tarpusavyje toje pacioje istaigoje, tarp skirtingy istaigy kolegy, auklétojai
turéty turéti galimybe dalyvauti uzsiémimuose patirties pasidalijimui, mokymuose. Tokios praktiniy
uzsiémimy stovyklos galéty vykti vasaros metu. Jie galéty apimti mokymus, kaip naudotis interaktyviais
ugdymo istekliais, supazindinti auklétojus su technologiniais standartais, technologijomis paremty
projekty jgyvendinimo jgudziy formavimu.

Vaiko ir ugdymosi proceso santykis. Siuolaikiniai vaikai susiduria su jvairiomis
technologijomis namuose (zr. 1.2.2 skyriy). Jiems virtualiy priemoniy jtraukimas | ugdymo procesg
sunkumy nesukelty, atvirksc¢iai, suteikia galimybe individualizuoti ugdymag, kiekvienam vaikui ugdytis
pagal jo tempa. Ugdymo veiklos pritaikomos kiekvieno vaiko jgiidziams ir poreikiams. Auklétojas
stebédamas ugdymosi procesg jvertina parinkty technologijy tinkamuma. Vaikai gali rinktis jiems
patraukliausig veiklg, biiti smalsiis ir kiirybingi, eksperimentuoti. Nevarzoma jy saviraiska, nes
integruotos ] ugdymo procesa technologijos suteikia placias galimybes.

Tévy vaidmuo. Technologijos ugdymo procese leidzia glaudesnj tévy ir auklétojy bendravimg ir
bendradarbiavimg. Tévai norédami suzinoti, kg veike jy vaikas pastargji ménesj darzelyje gali suzinoti
per socialinius tinklus, gaudamas informacijg el. pastu ar dar kitu biidu, panaudojant technologijas. Tévai
gali biti lygiaverciais ugdymo proceso dalyviais, nes turi galimybe Zinoti, kokios ugdymo veiklos vyksta,
jtakoti ugdymo veikly pasirinkimg. Auklétojai gali tévams teigti rekomendacijas, kaip vaikus
technologijy pagalba ugdyti namuose.

Ikimokyklinio amZiaus vaiky ugdymo, pasitelkus virtualias priemones, metodika siekiama:

e geresniy ugdymosi salygy;

e individualizuoto ugdymo;

e ugdyti vaiky smalsumag ir kiirybiSkuma;

e didinti ugdymo ZaidZiant panaudojima ugdymo procese;

e didesnio vaiky jtraukimo j ugdymo procesa.

Kuriama metodikos principai ugdo vaiky pasitik€¢jimg, kirybiSkumag, inicijuoja jy
savarankiSkumg. Metodika nesunkiai integruojama j bet kurj ikimokyklinio amzZiaus ugdymo procesa.
Siekiama ugdyti tokius vaiky gebéjimus, kurie yra aktualiausi ikimokykliniame amziuje: socialiniai,
pazinimo, sveikatos saugojimo, komunikavimo, meniniai.

Metodika jgyvendinama pasitelkiant plansetinj kompiuter;j ir visomis $ios programinés jrangos

galimybémis. Si technologija naudojama tokiose veiklose kaip raidziy, ju garsy pazinimas, mokymasis
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raSyti, skaityti, skaiCiuoti, aplinkos objekty ir reiSkiniy tyriné¢jimas, atminties ir loginio mastymo
lavinimas. Dirbdami su technologijomis vaikai ta pati dalyka gali kartoti tiek karty, kiek jiems norisi. Tai
padeda mokytis kalby, susipazinti su raidémis, skai¢iais ir jsiminti informacija. Skatinami socialiniai
jgiidziai. PlanSetiniu kompiuteriu galima naudotis mazose grupése ir individualiai. Jrenginys pasirinktas
del mobilumo, patogaus naudojimo vaikams ir auklétojoms, didZiuliy panaudojimo galimybiy. Siekiama
vaikus supazindinti su naujausiais atradimais, mokslo pasiekimais. PlanSetinis kompiuteris yra labai
patogus biitent tam atskleisti Siai dienai tinkamiausias darzelinuky ugdymo poreikiams. Priemon¢ skatina
vaikus sutelkti démesj, dalyvauti ir aktyviai veikti mokymosi procese. Motoriniai jgtidziai tobulinami
lieCiant ekrane objektus, stengiantis paspausti reikiamg vieta plansetéje. Taip pat vaikai gali auklétojos
pateikta informacija iSbandyti praktiSkai ir taip jtvirtinti zinias.

Virtualiy ugdymo priemoniy, pasiekiamy per plansetinius kompiuterius, naudojimo taisyklés yra

§ios:

virtualiomis priemonémis vaikai ugdosi po vieng, taciau Salia du draugai gali stebéti

veiksmus;

e vaikai turi galimybe du kartus per savaite ugdytis su virtualiomis priemonémis po 20 min.
individualiai;

e kol ilsisi draugai, jrenginio garsumas visuomet sumazinamas iki minimumo arba
1§jungiamas visai;

e vaikai ugdosi su jiems mielomis programomis, pasiekiamomis per plansetg laisvo zaidimo
metu ir turi savarankiskai pasizyméti kiek karty jau zaidé;

e negalima virSyti dviejy karty per savaite;

e kiekvienoje planSetéje jraSytos programos pagal tam tikra temg: matematika
(matematiniams geb¢jimas ugdyti), kalba (ugdyti ne vienos kalbos skaitymo, raSymo ir
klausymo gebé¢jimus), gamtos moksly (pazinti augalus, gyviinus, ekologijos pazinimo
Zaidimai);

e virtualios priemonés ugdymui parenkamos jvairiomis kalbomis. Dazniausiai lietuviy ir
angly kalba;

e ugdymosi programéles pasirenka vaikai laisvai pagal amziy, nuotaikg ar pomégius ir
naudojasi jomis savarankiskai,

e vaikams pristatoma nauja ugdymosi tema vaizdo medZiaga, parinkta auklétojy. Tai

daroma mazoje vaiky grupéje (iki 6 asmeny).

41



Auklétojos i savo veiklg taip pat jtraukia plansetinius kompiuterius. Tai ne tik priemoné ugdymo
turiniui vaizduoti, iSbandyti naujus dalykus. Jos naudojasi el. paStu komunikacijai su tévais, kolegomis,
naujy veikly paieskai, saviugdai.

Virtualiomis priemonémis stengiamasi ugdyti pagrindinius ikimokyklinio amziaus vaikams
reikalingus gebéjimus. Interaktyvios edukacinés programos lavina akies koordinacijg ir rankos valdyma,
plecia pazinimag neiSeinant i§ ugdymo grupés.

Jgyvendinus ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo, pasitelkus virtualias priemones, metodika
tikimasi tokiy rezultaty:

e didesnis vaiky susidome¢jimas ir jsitraukimas j ugdymo veiklas;

e tvirtesnis pasiruoSimas iSmokti skaityti ar padidéj¢ skaitymo jgiidziai;
e greitesnis ir efektyvesnis ugdymo procesas;

e sustipréjes vaiky pasitikéjimas savimi,

e aktyvus tévy jsitraukimas j ugdymo procesa.

3.2 Ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo palaikymo, pasitelkus virtualias priemones,
sistemos struktiira
Darzelinuky ugdymo, praturtinto virtualiomis priemonémis, proceso jgyvendinimas neapsiriboja

vien technologijy jtraukimu j ugdymo veiklas. Kaip parod¢ auklétojy kompetencijy tyrimas, auklétojai
kiekvieno vaiko ugdymosi proceso poky¢ius fiksuoja ir analizuoja, kad galéty jvertinti vaiky pasiekimus,
apie juos informuoti tévus ir nuspresti apie ugdymo priemoniy tinkamumg ugdymo tikslams pasiekti.
Ikimokyklinio ugdymo, pasitelkus virtualias priemones, palaikymo sistemg sudaro ugdymo
proceso jgyvendinimas interaktyvigja knyga ir ugdymo proceso rezultaty informaciné sistema. Ugdymo
proceso jgyvendinimg apima visas virtualiomis priemonémis paremtas ugdymo veiklas, kuriy rezultatus

auklétojai fiksuoja ugdymo proceso rezultaty sistemoje (zr. 13 pav.).
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MedzZiagos rengimo
posistemé
Ugdymosi posistemé « iBooks Author
« Inkscape

« iBooks Author « Tulmut Hype
« iBooks « Movie Maker
« IPad plangetinis « Bookry
kompiuteris « internetiniai
. Saltiniai
DARZELINUKY UGDYMO SISTEMA
Ugdymo
rezultatai Ugdymo
rezultaty jtaka

Informacinés sistemos posistemé

+ Magic Draw
« MSSaL
« MS AccEss

13 pav. lkimokyklinio amziaus vaiky ugdymosi virtualiomis priemonémis palaikymo sistema.

Interaktyvi knyga kuriama su ,,Apple* iBooks Author interaktyviy knygy kiirimo platforma.
Interaktyvi knyga skirta ,,Apple iPad plansetiniams kompiuteriams. Tokj pasirinkimg lémé tai, kad iPad
plansetinis kompiuteris yra daugiau naudojamas darzeliuose Lietuvoje nei Android operacing sistema
turintys jrenginiai. Tokig iSvada darau, nes auklétojy kompetencijy tyrimas parodé¢, kad technologijy
auklétojai turi labai mazai. Tuo tarpu ,,Vaikystés sodo* ikimokyklinio ugdymo jstaigy grupé turinti apie
17 darzeliy didZiuosiuose Lietuvos miestuose naudoja iPad plansetes vaiky ugdymo procese (Sios

jstaigos auklétojai j tiriamg respondenty imtj pateko tik interaktyvios knygos tyrime).

Informaciné sistema projektuojama su Magic Draw jrankiu. Informacinés sistemos realizavimui
pasirinkta MS SQL duomeny baziy valdymo sistema. MS SQL yra pilnai palaikoma ir atitinka turimus
jgtdzius. Jgyvendintas informacinés sistemos projektas veiks Windows OS. Biitent $i operaciné sistema
naudojama placiausiai. Darzeliy administracijos kompiuteriuose ji taip pat dominuoja. Klientin¢ dalis

realizuota su MS Access.
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Ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo, pasitelkus virtualias priemones sistemos modelio dalyviai
yra vaikai, vaiky tévai, auklétojai, ir administratorius. Vaikai atlieka jvairias ugdymosi veiklas
interaktyvios knygos aplinkoje. Zemiau pateikiama vartotojy hierarchija, kuri rodo, kad vaiko ir tévo

funkcijas paveldi auklétojas ir galiausiai viskg paveldi sistemos administratorius (zr. 14 pav.).

s

~ Vaikas
Tévas q_\_\\ -

P

Aukletojas

Sistemos administratorius

14 pav. Naudotojy hierarchijos diagrama.

Visas vertinimo, analizavimo ir pasidalinimo procesas auklétojams jgyvendinamas paprasciau,
jei tam naudojama programiné jranga. Tuo tikslu kuriama ugdymo proceso rezultaty informaciné
sistema, skirta padéti ikimokyklinio ugdymo auklétojui operatyviai kaupti bei valdyti bendra informacijg
apie ugdomus vaikus, sekti ugdymo proceso kaitg, bei dalintis turimais duomenimis su vaiky tévais pagal
numatytg logika (tévai gali matyti tik savo vaiko ugdymosi proceso pokycius). Bendra informacija apie
vaikus yra auklétojo suvedama rankiniu biidu. Ugdymosi proceso pokycius fiksuoja auklétojas, vaikams
atlikus interaktyvias uzduotis.

Bendri vaiko duomenys saugomi pagal vaiko individualy ID, o su ugdymo procesu susij¢ — dar
ir pagal datg ar veikla. Duomenys Salinami rankiniu biidu auklétojo iniciatyva. Auklétojas savo nuozitira
gali formuoti vaiko ugdymo proceso pokycius atitinkancias ataskaitas ugdymo tikslingumo steb¢jimui
arba kaip vieng i$ priemoniy, kuria galima bty el. pastu informuoti vaiko tévus. Vaiko duomeny
ataskaitg auklétojas gali naudoti savo darbo patogesniam organizavimui - perziiiréti individualiai

kiekvieno vaiko, visos grupés ir norimo laikotarpio lygmenyje.
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Tévai retai turi galimybe akis j akj pasikalbéti su auklétoju apie tai, kaip sekasi jy vaikui. Tévams
sistema suteikia pastovig galimybe patiems susizinoti, kaip jy vaikui ar vaikams sekasi ugdymo procese.
Duomenis jie galéty perziaréti savo vaiky ir norimo laikotarpio lygmenyje. Tokia galimybé padéty

auklétojams tévus labiau jtraukti ] ugdymo procesg ir neskiriant papildomo laiko, informuoti juos.

3.3 Ugdymo virtualiomis priemonémis proceso palaikymo sistemos projektavimas
Kuriama informaciné sistema informacijai apie vaiky darzelio ugdytinius, ugdymosi proceso

pazangai, vaiky tévus, auklétojus kaupti (zr. 15 pav.). Tévas gali prisijungti prie sistemos, joje perzitiréti
ataskaitas apie vaiko ugdymasi ir susipazines su aktualia informacija — atsijungti. Auklétojas gali atlikti
tuos pacius veiksmus kaip ir tévas. Taip pat jis turi funkcijas, kuriy neturi tévas. Auklétojas gali perziiiréti
savo ugdomy vaiky duomeny ataskaita, suvesti vaiko atliktos interaktyvios veiklos rezultatus,
administruoti duomenis apie vaikus. Administratorius be i$vardinty tévo ir auklétojo funkcijy gali

registruoti j sistema vartotojus ir suteikti jiems teises.

[ periioréti ataskaita
| apie vaiko ugdymasi

/" periidreti vaiky -
L\di:-)menq ataskaita

~ prisijungti prie ™
A sistemos

~  atsijungtinuo
( I
sistemos

N . Tevas
suvesti vaiko atliktos,
interaktyvios veiklos rezultaty

Au ilétojas

" administruoti
\ vaiky duomenis

/" suteikti teises DB
I‘\\Hvartotojams

Sistemos administratorius

.’/—- uiregistruoti

15 pav. Ikimokyklinio amzZiaus vaiky ugdymo, pasitelkus virtualias priemones, informacinés sistemos panaudojimo atvejy
diagrama.

45



Tévai prisijungia prie sistemos ir gali susipazinti su savo vaiko ar vaiky ugdymosi pasiekimais

atlikdami Siuos veiksmus (Zr. 16 pav.):

e prisijungia;

e pasirenka, kokius duomenis nori matyti;
e perzilri ataskaita;

e iSsisaugo arba atsispausdina ataskaita;

e atsijungia.

Vartotojas 15

J Prisijungimo |

N duomenuy
|.Pr|5|1ung|mas. | tikrinimas J
Norimu

Duomeny rodymas |

| duomeny | ;|J
pasirinkimas |

| Duomenuy L

periidra I~

Ataskaitos ) e
=) Ataskaitos
| gEssrniamar | suformavimas |

Ataskaitos
| periidra |

1

Ataskaitos
spausdinimas

ifsaugojimas
kompiuteryje |

(" Atsijungimas ) ml

1 pabaiga

| Ataskaitos

16 pav. Informacinés sistemos veiklos diagrama, kai vartotojai — tévai.

Auklétojai — tai asmenys ugdantys vaikus virtualiomis priemonémis. Informacingje sistemoje jie

administruoja ugdomy vaiky duomenis ir sistemoje fiksuoja ugdytiniy atlikty interaktyviy veikly
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atlikimo rezultatus (zr. 17 pav.). Auklétojy veikly procesas panasus j tévy, tik papildomai turi galimybe

vesti ir koreguoti duomenis susijusius su paciais vaikais, jy tévais ar atliktomis veiklomis.

Vartotojas 5
'. Prisijungimao )
(Prisij : ) duomenuy
| Prisijungimas E = ke ininas
(" Duomenu ) P ———
|_ suvedimas ! | Duomeny |

’1_ saugojimas

[ Norirmuy ] " Y
| ey | % Duomenu rodymas |
pasirinkimas | \..
(" Duormeny L ‘
| periidra I~
 Ataskaitos [ Ataskaitos )
| pasirinkimas | =  suformavimas |
(" Ataskaitos |
| periidra |

B A

Ataskaitos
spausdinimas

_Ataskaitos |
| iZsaugojimas
| kompiuteryje |

[ Atsijungimas |}

-] Sistemos darbo
) pabaiga

5

17 pav. Informacinés sistemos veiklos diagrama, kai vartotojas — auklétojas.

Sistemos administratorius yra asmuo, vienas i§ auklétojy ar kitas jstaigos administracijos
darbuotojas, kuris administruoja sistemos veiklg — jtraukia ] sistema vartotojus ir suteikia jiems
prisijungimo prie sistemos teises (zr. 18 pav.). Administratorius gali formaliai gali kaip ir auklétojai vesti,

koreguoti duomenis, taciau jo pagrindiné veikla susijusi su vartotojy prisijungimo duomeny suktirimu.
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uiregistravimas

~ Prisijungimo
X duomenu

||

Vartotojas IS
(i Prisijungimo
Prisii = N ' duomenu
Cangimas ) > tikrinimas
( Vartotojo

— © S— . * A
Vartotojo Vartotojo
duomenuy prisijungimo

saugojimas duomenu
sukarimas

L

iuntimas el.

pastu

|’ Prisijungimo )
duomenuy
|. atvaizdavimas

18 pav. Informacinés sistemos veiklos diagrama, kai vartotojas — administratorius.

Informacinéje sistemoje kaupiami duomenys apima §ig informacija:

apie auklétojus;

apie grupes;
interaktyvias knygas;
kometarus;

Seimas;

tévus;

vaikus.
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Visos i$vardintos informacijos dalys saugomos atskirose duomeny bazés lentelése. Saugant
duomenis naudojami trijy tipy kintamieji — int (sveikosioms skaitinéms reik§méms), varchar (tekstinéms

reik§méms) ir char, date (datai).

Siai duomeny bazei sugeneruota EER diagrama pavaizduota 19 paveiksle. Schemos generavimui
naudotasi MagicDraw 18.4. EER diagrama pateikia duomeny bazés visas dvimates lenteles ir jy

tarpusavio rysius.

atablen =]
) Tevas ‘ «tables =]
«taple» B A Ky | cols Tev_D: it Komentaras !
Seima =1 «cols Vardas : varchar"(255 cobs Koment D : nt
cols Seima_ID : int {members=fCTevgs Tew D, | ocoly-Pavarde  varchar'(255) coly Kom_data : date
cols-fk_VakasVaik D : ifETe0pcMpoibers = Ten 10} |4co 'Ef'em';“ ‘”h‘ b Ky col-Aprasas : varchar'(255)
cola-fi_TevasTev_D : intinulable = false UL Dasias - crar = < «cols-fk_AukletojaAukl_ID : int{nu
i = A oo atables ] |{members = & _VeikesVah W0eikiaPavadinimas ble = false} |
= " |p Vaikas referencedMembecsca Valk_WhikasVaik_D : int{nullable = false ‘
— {members =fk_VaikasVaik_ID, | |~ ’VBED"‘"{* — B ——
referencedMembers = Vaik_ID} | |~ Vardas - varchar(255) {members = fk_AukletojaAuk|_ID,
cols Pavarde - varchar"(255) /Ko peerencechemben = Ak 0}
cols Gim_data : date [ adables B
col-fk_GrupePavadinimas : varchar’(255)"{nullable = false Aukletoja
A FK o AUD it
{members = f_AufletojeAuel 1D, | «C Vardas : varchar’(255)
referencecMemberk = Aucl_ID} | #C0b-Pavarde : varchar’(255)
- D {members = fk_GrupePgvadinimas,
| atables =] A fembers = imes} L
‘ Knyga «tables =]
| «cots Pavadinimas : varchar'(255 |  Grupe
| | «colx Pavadinimas : varchar’(255)
Ay 4FKy [{members = f_KnygsPavadinimas, |ccobs-fk_AukletojaAuklID : intinuliable = faise
referencedMembers = Pavadinimas}

{members = fk_VeilsPavadinimas,

atablex A% «FKn [peferencedMembers = Pavadinimas}

| Veiklos_tipas atabley B
| «cols Pavadinimas : varchar"(255 | i
1_ ' {members = fk_Veiklos | tipss Pavadinimas, | Veikla

referencadlembers = Pavadinimas} | «col» Pavadinimas : varchar”(255)"

| «cols Aprasas : varchar"(255)

Veikl_data : date
col-fk_KnygaPavadinimas : varchar(255)"{nullable = false
col-fk_Veiklos_tipasPavadinimas : varchar'(255)"{nullable = false

19 pav. Duomeny bazés EER diagrama.

3.4 Interaktyvios knygos projektavimas
Ikimokyklinio amZiaus vaiky ugdymo proceso, pasitelkus virtualias priemones, jgyvendinimui

projektuojama interaktyvi knyga. Knygos projektas realizuojamas ,,Apple iBooks Author interaktyviy
knygy kirimo platformoje. Animacija kuriama Tumult Hype programa.Sios programos pasirinktos, nes
yra suderinamos tarpusavyije ir jomis galima kurti ugdymosi turinj, tinkamg darzelinukams.
Projektuojamos interaktyvios knygos dalyviai yra tokie:
e auklétoja;

e vaikas.
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Projektuojamos interaktyvios knygos pagrindiniai procesai biity Sie (zr. 20 pav.):
e veikly atlikimas — knygos objekty pajudinimas juos paspaudus, spalvinimas, interaktyvi
délioné, vaizdo/garso jrasy, paveiksléliy perziiira;
e knygos valdymas — knygos turinys perskaitomas paties skaitytojo (auklétojos) arba knyga
balsu perskaitoma vaikui, puslapiy vartymas, knygos perziliros pabaiga, istorijos

pakartojimas nuo pradziy, uzuominy gavimas.

Vi perziaréti B
\ paveikslélius THCPEE —
R SR = e ¢ vartyti puslapius

< skaityti knyga -~ uibaigti knygos
o= e \ perziara
 pertzidréti anima—tijq) N B
N \
~
\
e \«extends
N \ R
~ «extend» \ ( klausytls skanomo
~ \ knygos turinio
~
. T ~
& perzidréti ™ o o
( w N ~
garsoNalzdu jrasa _— ~ ﬁ// \
e i \en\» / atlikti interaktyvia

- o veikla
«extend» Valkas

w/ ________ %‘ pnkiausomaunuu
_ - A knygos puslapio
«extends _ — \§
= —r N
" judinti objektus ™ /
\_ juos paspaudus /
«extend» /

/ (priklausomai nuo knygos puslapio)

\/ znuretl knygq nuo ™

/ Au kleto;as w/

N

oy i T
‘/ sudélioti délione
\ (atminties)

20 pav. Ikimokyklinio amzZiaus vaiky ugdymo, pasitelkus virtualias priemones, proceso jgyvendinimo panaudojimo atvejy
diagrama.

3.4.1 Interaktyvios knygos naudotojy poreikiai
Nefunkciniai interaktyvios knygos naudotojy poreikiai:
e knyga valdoma paprastai ir intuityviai. Tam turi biiti naudojami vaikams intuityvis
gestais;
¢ naudojamos standartinés piktogramos;
e greitas knygos uzsikrovimas;
e knygos valdymo galimybeés turéty biiti kiekviename jos lape;
e turéty biiti garso efektai griztamajam rySiui skaitan¢iajam suteikti;
e valdymo instrukcijos turéty biiti pateikiamos ir garsu, ir vaizdu;
e knygos lapo krastuose neturéty biiti aktyviy mygtuky.
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Funkciniai interaktyvios knygos naudotojy poreikiai:

vaikas turi galéti pasirinkti, ar skaitys knyga pats, ar rinksis, kad knygos turinys biity jam
perskaitytas balsu;

paspausti knygoje esantys objektai turi duoti garsinj ir/arba vaizdinj grjztamajj rysj;

turi biiti galimybe¢ atlikti vaikui jdomias veiklas, pvz., spalvinimas, délionés déliojimas ir
pan.;

knygoje turi biiti galimybé perzitréti garso/vaizdo jrasus, animacija;

knyga turi suteikti galimybe iSsaugoti vaiko padarytas veiklas, kad norint biity galima
jomis pasidalinti su kitais vaikais ar Seimos nariais;

veikly metu turi biiti galima pagarsinti ar patildyti foninius garsus.

3.4.2 Aktoriai ir panaudojimo atvejai
Interaktyvioje knygoje numatomi aktoriai yra Sie:

auklétoja;

vaikas.

Vaikas — interaktyvios knygos aktorius, kuris ugdosi knygos turinio ir veikly pagalba. Jis valdo

knyga, skaito pats arba klausosi jgarsinto teksto, atlieka numatytas veiklas, gauna numatytas uZuominas

(zr. 20 pav.).

Auklétoja — tai aktorius, teikiantis lavinima, jgiidzius, pagalbg vaikui ir informacijg apie vaiko

ugdymosi procesa tévams. Su knyga auklétojas gali daryti tg patj, kg ir vaikas (zr. 20 pav.).

Knygos valdymas

Panaudojimo atvejy sarasas (zr. 20 pav.):

knygos turinys perskaitomas paties skaitytojo (auklétojos) arba knyga balsu perskaitoma
vaikui;

puslapiy vartymas;

knygos perzitiros pabaiga;

Istorijos pakartojimas nuo pradziy;

uzZuominy gavimas;

foninés muzikos jjungimas/iS§jungimas veikly metu.
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Veikly atlikimas

Panaudojimo atvejy sarasas (zr. 20 pav.):
e knygos objekty pajudinimas juos paspaudus;
e spalvinimas;
e interaktyvi déliong;

e animacijos, vaizdo/garso jrasy, paveiksléliy perzitra.

3.4.3 Reikalavimai interaktyvios knygos dizainui

Kuriant interaktyvig knyga reikia zinoti jos turinj. Knygos kiir¢jas turi biti numates, ko nori
pasiekti pateikiamu turiniu. Nuo to priklauso, kaip knygos turinys biity perteikiamas. Tarkim, jei knygos
turinys yra vientisas pasakojimas, tada skaitytojui reikalinga navigacija, kuri padéty skaitytojui pereiti
nuo vieno lapo prie kito. Kai kuriama knyga su daug temy, kurias galima skaityti ne biitinai i§ eilés, tada
jau skaitytojui reikalinga navigacija, kuri leisty narSyti po knyga, neapribojant skaitytojo tiesiog linijiniu
skaitymu.

Taigi, kuriant interaktyvios knygos dizaing, svarbu i$ karto Zinoti, koks bus knygos turinys. Todél
knygos projektavimo procese tekstas turi atsirasti kuo anks¢iau. Kadangi interaktyvios knygos tai ne vien
tekstas, animacija, vaizdo jraSas. Interaktyvios knygos suteikia galimybe pateikti visy jos elementy
saveika, todél Salia teksto kuo anksciau turi atsirasti ir medija.

Turinys apsprendzia interaktyvios knygos tikslus ir tai, kiek laisvés skaitantysis turés. Tarkim ar
knyga turés nustatyta pabaigg, ar skaitytojas eigoje, galés priimti vienokius ar kitokius pasirinkimus ir
pats nulemti knygoje atskleidZiamos istorijos pabaigg. Knygos turinys nulemia, kokie interaktyvumo
elementai bus pateikti skaitytojui per tam tikra laiko tarpa.

Dizainas paremtas konteksto.

ISskiriami tokie interaktyvios knygos dizaino kontekstai:

e fizinis. Kadangi pirSty galiukai yra daug didesni nei pelés Zymeklis, todél
objektai knygoje turi buti pakankamai dideli, kad biity patogu liesti, bet kartu ir tinkami
riboto dydzio ekranui. Taip pat turi reikalinga jvertinti, kad su plansetiniu kompiuteriu
dirbanti ranka dazniausiai néra itin patogioje pozicijoje, todél interaktyvumas turi biiti
numatytas su tam tikromis pauzémis, kad ranka galéty pailseti;

e socialinis. PlanSetiniu kompiuteriu patogu dalintis dél jo mobilumo.
Interaktyvios knygos gali skatinti skaitan¢iyjy komunikacija pateikiant turinj, kuris galéty
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biti aktualus skirtingoms amziaus grupéms. Tarkim, jei tai yra knyga vaikams, tada
turinys gali biiti perskaitomas vaikui mokancio skaityti asmens. Taciau vaikas turi galéti
padaryti tai ir pats. Jei jis nemoka skaityti, knygoje turéty biiti numatytas jgarsinimas
balsu;

e aplinkos. Daznai darbas su plansetiniu kompiuteriu btina ne prie kompiuterio
stalo, o kazkur ant sofos ar pan. Démesys j ekrang gali nebiti itin koncentruotas, dél
skaitytojui turi buti patogu sugrizti prie to, kg praleido, patogu sustabdyti veiksma ir vél
prie jo grizti, kai tik bus tam pasiruosgs;

e techninés jrangos. Plansetiniai kompiuteriai turi gana ribotg talpa, grafikos ir
garso galimybes. Taip pat jvairiy gamintojy jrenginiy platformos gali stipriai skirtis. Tai

apriboja interaktyvios knygos dizaino galimybes.

Knygos dizaino iSbandymas.

Tai ypac svarbu, nes sgveikaujant Zmogui, prietaisui, aplinkybéms ir turiniui gali jvykti jvairiy

dalyky, kurie be testavimo galima likti nenumatyti.

3.5 ISvados

1. Ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo, pasitelkus virtualias priemones, metodikoje j tradicinj
ugdymo procesg integruojamos virtualaus ugdymo priemongs, pasiekiamos per plansete.

2. Auklétojas yra vienas i§ svarbiausiy dalyviy virtualiomis priemonémis praturtintame ugdymo
procese. Nuo jo kompetencijy priklauso, kokios ir kaip virtualaus mokymosi priemonés bus
jtrauktos j ugdymo procesa. Auklétojy kompetencijy gilinimui svarbi yra parama auklétojams
tokiame ugdymo procese.

3. Ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymosi virtualiomis priemonémis palaikymo sistema sudaro

interaktyvi knyga vaikams ir duomeny bazé vaiky ugdymosi pasiekimams valdyti. Interaktyvi
knyga projektuota taip, kad jos turinys, valdymo galimybés ir interaktyvumas atitikty
ikimokyklinj vaiky amziy, turimg patirtj ir jgtidzius. Duomeny bazé projektuota kaip jrankis
kaupti informacijai apie vaikus, jy tévus, auklétojus, grupes, ugdymo veiklas. Auklétojai su
administratoriaus pagalba ple€ia ir valdo minétg informacija. Analizuodami ataskaitas,

auklétojai gali jvertinti ugdymo proceso pokycius ir apie tai informuoti vaiky tévus.
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4. EDUKACINES INTERAKTYVIOS KNYGOS TINKAMUMO TYRIMAS

4.1 Tyrimo apraSymas
,» Vaikystés sodo* privaciuose darzeliuose yra naudojami iPad plansetiniai kompiuteriai ugdymo
procese. Siy darzeliy grupés trys padaliniai Kaune sutiko i$bandyti interaktyvia knyga ,, vaikams apie

bites* savo ugdymo procese ir véliau bendradarbiauti atliekant tinkamumo tyrima.

Interaktyvi edukaciné knyga ,,Vaikystés sodo® Kauno padaliniy vadovei buvo pristatyta
balandzio ménesio viduryje. Kaip tik tuo metu grupése vaikai su auklétojais mokési apie pavasarj

atbundancius gyvinus ir jvairius gyvius.

Pirma kartg knygg perzitirai yra parsisiun¢iama i§ iTunes el. parduotuvés. Parsisiuntus interaktyvi
knyga tampa pasiekiama per iPad plansetiniame kompiuteryje esan¢ig iBooks programa. Knyga bandé 7
trijy darzeliy grupés. Anketinio tyrimo rezultatus sudaro 7 auklétojy atsakymai. Vaiky amZius nuo trijy
iki Sesiy mety. Auklétojai stebéjo vaiky ugdymasi su knyga ir bandé patys. Véliau auklétojams buvo
pateikta interaktyvios knygos tinkamumo anketa, kurioje buvo galima isreik§ti nuomone apie knygos
funkcionalumg, naudingumg, pateikti pastabas. Tyrimo anketg galima rasti internete (adresu

https://www.surveymonkey.com/r/566LL7B) arba 5 priede.

4.2 Tyrimo rezultatai

Atsakydami j klausima, kaip vaikai ugdési su knyga, respondentai galé¢jo zyméti daugiau nei
vieng pasirinkimg. Pagal gautus rezultatus sprendziama, kad interaktyvi knyga vaikams buvo pristatyta
auklétojo visiems bendrai — 57,14 proc. respondenty, o véliau vaikai ugdési savarankiskai jiems patogiu

laiku, grupelése ar grupelése su auklétoju (zr. 21 pav.).
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https://www.surveymonkey.com/r/566LL7B

Kaip vaikai ugdési su knyga?

100%
80%
57.14%

60%

40% 28.57% 28.57% 28.57%
20%
0%

individualiai vieni grupelése visi kartu su grupelése su
auklétoju auklétoju

21 pav. Vaiky ugdymosi su interaktyvia knyga biidai.

Darant auklétojy kompetencijy tyrimg, paaiskéjo, kad technologijy naudojimas ugdymo procese,
skatina vaikus daugiau bendrauti ir bendradarbiauti (zr. 2.2 skyriy). Interaktyvios knygos tinkamumo
tyrimas dar kartg tai patvirtino. Beveik 43 proc. respondenty nurodé, kad vaikai dalinosi naujai suzinota
informacija apie bites (zr. 22 pav.). Tiek pat respondenty nurodé, kad vaikai nesidalino, 14,29 proc. -
pastebéjo, kad iSgirsta nauja informacija paskatino vaikus prisiminti ir pasidalinti jau ank$¢iau zinotais
faktais apie bites. Buty jdomu duoti vaikams ugdytis su knyga po nelabai didelés pertraukos ir jvertinti,
ar tada vaikai buty labiau linke dalintis iSgirsta informacija. Jei taip, tai galéty reiksti, kad anksciau
knygoje pateiktas turinys vaikams buvo arba visiskai naujas ir reikéjo laiko jj jsisavinti, arba jis buvo per

sudétingas.
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Ar vaikai dalinosi suzinota nauja
informacija apie bites?

100%
80%

60%
42.86% 42.86%

40%

14.29%
20%

0%
Taip Ne Dalinosi ir nauja,
ir jau anksc¢iau
Zinota informacija
apie bites

22 pav. Ugdymasis su interaktyvia knyga skatina vaiky bendravimq.

Interaktyvios knygos tyrimas parodeé, kad pateiktas turinys buvo tinkamas ikimokyklinio amziaus
vaikams, nes 3 (42,86 proc.) respondentai nurodé¢, kad knyga suzadino vaiky smalsumg suzinoti daugiau

apie bites ar kitus vabzdzius (zr. 23 pav.). Vadinasi jie suprato knygoje pateikta informacija.

Ar knyga suzadino vaiky smalsuma suzinoti
daugiau apie bites ar kitus vabzdzius?

100%

80%

57.14%

60%
42.86%

40%

20%

0%
Taip Ne

23 pav. Interaktyvios knygos jtaka vaiky norui suzinoti daugiau.

56



57,14 proc. respondenty nurodé¢, kad vaikams tik i§ dalies buvo lengva valdyti knyga (zr. 24 pav.).
Ji sukurta taip, kad informacija apie bites pateikiama temomis. Kol naudotojas neperziri atskiros temos,
tol jis negali grjzti | pradinj meniu. Galima tik uzbaigti knygos perziiirg. Tai galéjo biiti tokiy rezultaty
priezastimi. Reikéty susitikti su auklétojais, kuriy vaikai bandé knygg ir iSsiaiSkinti, kas tiksliai vaikams

kélé nepatogumy ugdantis su interaktyvia knyga ir tuos trukumus pasalinti.

Ar vaikams buvo lengva valdyti knygele?

100%

80%

57.14%

60%
42.86%

40%
20%

0%
Taip IS dalies

24 pav. Interaktyvios knygos valdymas.

Vienas ugdytojas nurodé, kad jiems nepavyko tinkamai iSbandyti knygos. Taip galéjo nutikti
tod¢l, kad knygos skyrius, kuriame yra visa informacija apie bites yra gausus interaktyviais elementais,
uzdelsianciais veikimg. Greiciausiai nebuvo sulaukta informacijos uzsikrovimo ir judéta toliau. Reikéty

papildyti knyga kodu, kuris informuoty vartotoja, kad informacija kraunasi ir reikia palaukti.

Visi (i$skyrus tg viena, kuriam nepavyko tinkamai isbandyti) respondentai nurodé, kad kuriant
interaktyvig knyga pakankamai panaudota interaktyviy ir multimedijos elementy ir kad rekomenduoty
iSbandyti knyga kitiems. Taip pat vienbalsiai buvo atsakyta ir j klausimag apie knygos atitikima

ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymosi poreikiams.

Norint i$siaiSkinti respondenty nuomong apie knygoje atskleistg turinj, papraSyta atviru klausimu
nurodyti pastabas. Daugiausia respondentai liko patenkinti knygoje pateiktu turiniu. Jis jiems buvo
jdomus ir iSsamus. Vienas respondentas nurodé, kad vyresniems vaikams pavyko iSbandyti ir suprasti
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viskg, o mazesnieji buvo uzimti tik tuo, kas jiems labiausiai patiko. Kitas respondentas pastebéjo, kad
galima biity placiau atskleisti temg. Taigi, tyrimas parodé¢ ne tik, kas buvo padaryta gerai, bet ir tai, kas

yra taisytina.

4.3 Tyrimo iSvados

1. ISanalizavus respondenty atsakymus galima teigti, kad interaktyvi knyga savo turiniu,
interaktyviais elementais yra patraukli ikimokyklinio amziaus vaikams ir atitinka jy ugdymosi
poreikius.

2. Norint ikimokyklinio amziaus vaikus labiau sudominti edukacinése programose pateikiamu
ugdomuoju turiniu, auklétojas turi pirmiausia supazindinti vaikus su programoje pateikiama
informacija. Tada vaikas gali savarankiskai testi ugdymo procesg su plansete ir edukacinio
turinio programa.

3. Sukurta interaktyvi knyga ,,Vaikams apie bites jtrauké vaikus j ugdymosi procesg ir, kaip
parodé tyrimo rezultatai, vaikai dalinosi suzinota informacija, i§ anksc¢iau Zinotais faktais apie
bites ir paskatino juos dométis daugiau.

4. Remiantis tyrimo rezultatais galima susidaryti nuomong, kad vaikams ne visai paprasta buvo
valdyti interaktyvig knyga, taCiau néra tiksliai aiSku kodél. I$siaiskinus priezastj reikéty atlikti

pakeitimus knygos valdyme.
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ISVADOS
Siekiant, kad ikimokyklinis ugdymas bty jtakingesnis vaiko raidai, reikia kuo jvairesniy
ugdymo priemoniy ir veikly, skatinimo, kad vaikas pats tas veiklas ir priemones
pasirinkty. Kai virtualios ugdymo priemonés yra naudojamos vangiai, tai ugdytojai turi
maziau galimybiy individualizuoti mokymasi, padaryti ji patraukly ir jtraukiant;.
Virtualios priemonés turi buti integruojamos tarp kasdieniniy vaiko veikly kaip
papildomas ugdymo jrankis, kuris gali personalizuoti mokymasi, suteikti naujy patir¢iy ir
motyvuoti. Plansetinis kompiuteris yra patogi priemoné, galinti papildyti ikimokyklinio
amziaus vaiky ugdyma paciu jvairiausiu ugdymo turiniu.
Auklétojai turi pakankamai kompetencijy ir noro iSnaudoti technologijy teikiamas
galimybes ikimokyklinio amZiaus vaiky ugdyme. Jie skatina ugdytiniy smalsuma,
savarankiskuma, bendravimg ir bendradarbiavima, gebéjimg naudoti jau turimg patirtj
problemoms spresti. Tévai jtraukiami j ugdymo procesa juos informuojant apie vaiky
ugdymosi pazanga, teikiant patarimus dél vaiko ugdymosi namuose technologijomis.
Remiantis iSanalizuota literatira ir auklétojy kompetencijy tyrimu buvo sukurta
ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo pasitelkus virtualias mokymosi priemones
metodika, kuri numato, kaip tradicinj ugdyma papildyti edukacinémis technologijomis.
Vadovaujantis sukurta metodika buvo suprojektuota ikimokyklinio amZiaus vaiky
pasitelkus virtualias ugdymo priemones paramos sistema, kurig apima interaktyvi knyga,
kaip ugdymo priemong, ir duomeny baz¢ vaiky ugdymosi pasiekimams administruoti ir
tévams informuoti.
Interaktyvi edukaciné knyga buvo kurta atsizvelgiant j literatiiros Saltiniuose nurodytus
interaktyvios knygos vaikams reikalavimus ir pasiremiant auklétojy kompetencijy tyrimu.
Knyga pristatyta ir iSbandyta trijuose privac¢iuose Kauno darzeliuose.
Kiekybinis interaktyvios knygos tinkamumo tyrimas parodé taisytinas knygos vietas ir
tai, kad tokia interaktyvi knyga, kurig galéty sukurti kiekvienas ugdytojas net neturédamas
programavimo Ziniy, yra patraukli ugdymo priemoné¢ ikimokyklinio amziaus vaikams.
Sukurta interaktyvi knyga gali buti jrankiu jgyvendinant ikimokyklinio amZiaus vaiky

ugdymo virtualiomis priemonémis metodika.
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internety:
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PRIEDAI

1 priedas. Ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymas, panaudojant virtualias mokymosi priemones

Gerbiami ikimokyklinio ugdymo pedagogai,

Esu Jurgita Rimkiené, Kauno technologijos universiteto antrosios pakopos studenté
(jurgita.rimkiene@ktu.edu).

Siuo metu atlieku tyrima, kurio tikslas — i§siaiskinti, kaip ikimokyklinio amZiaus vaiky, ugdomy
pasitelkus virtualias priemones, auklétojai geba iSnaudoti technologijy teikiamus privalumus ugdymo
procese.

Anketos klausimuose MO - tai mokymosi objektas, paremtas vienokia ar kitokia technologija (gal
vaikai paveiksluoja kazka skaitmenine kamera, gal turite grup¢je interaktyvia lenta, kurig naudojate

ugdymosi procese, gal plansetinj kompiuterj, iSmanyjj telefong, kuriais vaikams pasiekiami vienokie ar

kitokie ugdantys zaidimai ar programélés).

Jusy atsakymai konfidencialis, jie bus naudojami tik statistiniams apibendrinimams.
Acit, kad dalyvaujate Siame tyrime.

* Required

1. Jusy amZius? *

18- 28
29 -39
40 -50
51-61

6272
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2. Kuriame mieste ar jo rajone dirbate? *
Vilnius
Kaunas
Klaipéda
Siauliai
Paneveézys
Utena
Tesiai
Marijanpolé
Alytus

3. Kokio amZiaus vaikus ugdote? *
1-2
2-3
3-4
4-5
5-6

a. ParaSykite pagal kokia programa yra ugdomi vaikai Jusy grupéje (pavadinimas,
pagrindiniai principai, programos iSskirtinumas)?

s. Ar naudojate informacines komunikacines technologijas ugdymo procese? *

Taip
Ne

6Kokias veiklas papildote informacinémis komunikacinémis technologijomis?
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7. Kurie i§ iSvardinty jrenginiy prieinami Jiisy ugdytiniams? *

Tain Ne
Nesiojamaskompiuteris
Plansetiniskompiuteris
Nesiojamasgarsoarvaizdo

grotuvas

Interaktyvilenta
Skaitmeninékamera
ISmanusistelefonas
VaizdozZaidimysistema(pvz.
Xbox,PlayStation)
Skaitmeninisskaitymojrenginys

Stacionaruskompiuteris
Zaidimykonsolé(pvz.Nintendo)

8. Ar informavote vaiky tévus, kad i vaiky ugdymo procesa yra itraukiamos technologijos? *

Taip, susirinkimo metu
Taip, buvo pateikta iSsami informacija skelbimy lentoje

Vaikai patys papasakojo savo tévams apie naujoves darzelyje

Ne

9. Ar naudojote kompiuterj ir interneta ugdymo medziagai kurti per paskutinius 12 ménesiy

Taip
Ne

10. Ar naudojote kompiuterj ir interneta ugdymo veikloms jgyvendinti per paskutinius 12
meénesiy *

Taip
Ne

11. Ar turéjote kokiy mokymuy susijusiy su informacinémis komunikavimo priemonémis per
pastaruosius 12 mén.? *

Taip
Ne
Domiuosi savarankiskai

Neaktualu
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12. Ar sutinkate su teiginiu, kad technologijomis papildytas darZelinuky ugdymas gali daryti
ugdymo procesa efektyvesnj? *

Sutinku
Nesutinku
Neturiu nuomonés

13.Kiek laiko vaikas turéty ugdytis per dieng technologiju pagalba? *

0 - 20 min.

20 - 40 min.

iki valandos

iki dviejy valandy
daugiau nei dvi valandas

14. Kokia forma vaikas turéty ugdytis informaciniy komunikaciniy technologijy pagalba? *

Individualiai
Grupeléje kartu su kitais vaikais (2-6 vaikai)
Su auklétoja (-u)

15. MO turéty buti pasirenkami *

Individualiai paciy vaiky 1§ daugelio numatyty
Kiekvieng kartg i§ tam tikros kategorijos, apimancios konkrecig veikla

Pagal auklétojo (-s) nurodyma

16. Kaip turéty biti iSsprendziami vaikams kylantys klausimai, kai bando perprasti MO veikimo
principus? *

Visi i8vardinti variantai

Pagalba suteikiama 1§ karto kai tik vaikui iSkyla klausimas

Padedant vaikui iSspresti kilusj klausima pilnai

Uzvedant vaika "ant kelio", kad galutinj atsakyma galéty atrasti pats
Paskatinant vaikg dar pagalvoti ir iSspresti kilusj klausimg paciam

Pasiiilant vaikui, kuris jau yra Zaides anksciau su ta programele, padéti draugui
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17. Kaip daznai MO tuaréty bati atnaujinami, kad teikty ugdymosi procesui naudos, kurios

tikimasi?

*

Kartg | ménesj
Pasikeitus ugdymo temai
Vaikams "perpratus" ugdymosi objekta

18. Nurodykite, kas svarbu, parenkant MO ikimokyklinio amzZiaus vaiky ugdymui *

Neturi didelés jtakos ugdymo

Turiatitiktivaikoamziy
Turiatitiktivaikopatirtjirjgtdzius
Ugdymasiszaidziant
Ugdytynevienajgudjtuopaciu
metu

Atitiktuugdvmokonteksta
Uztikrintyinteraktyviyveikly
ivairove
LeistyiSsaugotivaikoatliktas
veiklas
Atitiktyvaikynorusirpomégius
Batinalietuviykalba
Butysuderinamasugrupéje
turimajranga

Visai Svarbu

nesvarbu

19 ParaSykite Kkitus veiksnius (nepaminétus ankstesniame klausime), kurie Jums svarbis,

parenkant MO ikimokyklinio amZiaus vaikams

20. Ar vaikai dalijasi patirtimi, jspudZiais, idéjomis pazaide ar Zaisdami su MO? *

Taip
Ne

21. Kokios technologijos labiausiai dabar truksta Jusy grupéje, kad galétuméte pagerinti

vaiky ugdymosi procesa? *
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22. Kaip sekate vaiky, kurie ugdosi technologiju pagalba, pazanga? Irasykite savo
atsakyma (gal Zymités atliktas veiklas ir kaip vaikui pasiseké jas padaryti? ir
panasiai)

23. Ar svarbu informuoti vaiky tévus, kokius jgudZius ju vaikai ugdosi darzelyje
technologijuy pagalba? *

Nacvarhn Tileraicuarhn

24. Ar svarbu rekomenduoti vaiky tévams MO ugdymuisi namie? *

Nesvarbu Tikraisvarbu
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2 priedas. Virtualiy priemoniy ugdymui panaudojimas darzelyje.

Gerb., Respondente,

Esu Jurgita Rimkiené, Kauno Technologijos Universiteto antrosios pakopos studijy studenté. Domiuosi
virtualiy ugdymo priemoniy panaudojimo darzelyje galimybémis.

Prasydama atlikti Sig apklausa, noriu suzinoti, ar naudojamos informacinés komunikavimo
technologijos Lietuvos darzeliuose ugdymui, kokia yra Jisy, kaip téveliy, nuomoné apie informacines
technologijas ir jy panaudojimo galimybes, ugdant Jusy vaikus.

Si apklausa yra anoniminé, gauti duomenys bus naudojami tik tyrimo tikslams ir pateikiami tik
apibendrinta forma (uZtruksite ne daugiau kaip 6 minutes).

Dékoju uz bendradarbiavima.

Prasome jvesti informacijg apie
save:

Lytis I ‘
AmZius ) Fi‘
I3silavinimas i
Kiek apytiksliai turite namuose
knygy?

| |

Kokios yra
Jisy Seimos ‘
vidutines

pajamos ’ ‘
vienam Seimos nariui?

|

Kur Jus gyvenate?

1. Kiek turite vaiky nuo 0 iki 7 mety?
| 1
[ 2
[ 3
I- Daugiau nei 3
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2. Koks Jusy vaiko (-y) amzius? (keli galimi atsakymai)
I_ 0-2 metai
[T 23
[~ 45
[ 67

3. Kokj darzelj lanko Jusy vaikas (-ai)? (keli galimi atsakymai)
I valstybinj
[ privaty

4. Ar naudojatés informacinémis komunikavimo technologijomis (kompiuteriu, plansetiniu
kompiuteriu, i§maniuoju telefonu it t.t.)
namuose?

|- Taip
|- Ne

5. Ar turite galimyb¢ namuose naudotis internetu?
[~ Taip
[T Ne

6. Kuriuos i§ i§vardinty jrenginiy turite namuose?
Taip Ne

Stacionarus kompiuteris

Nesiojamas kompiuteris

Skaitmeninis skaitymo jrenginys

rr
rr
PlanS$etinis kompiuteris I— I—
rr
rr

Vaizdo zaidimy sistema (pvz. Xbox, PlayStation)
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Zaidimy konsolé (pvz. Nintendo)

ISmanusis telefonas

Nesiojamas muzikos ar vaizdo
grotuvas (pvz. iPod)

171717
171717

Skaitmeniné kamera

7. Ka gebate padaryti i$ zemiau pateikty veikly su informacinémis komunikavimo technologijomis?
Pazymekite vieng atsakymakiekvienoje eilutéje.
Labai geraiGeraiVidutiniskaiSilpnai
Sukurti teksta su teksto redagavimo |- B I- I-
progrma r
Parasyti el. laiSka I_

-

Naudotis socialiniais tinklais internete |-

Fotografuoti, filmuoti

Nusiysti failg el.pastu

Sukurti prezentacija |-
Parsisiysti ir jdiegti programine jranga |'

N I I S A AR R
[ [ [ S A -
[ [ (R A R -

Sukurti ir palaikyti blog'a I-

8. Kurie i§ iSvardinty jrenginiy yra prieinami Jisy vaikui (-ams)?
Taip Ne

Stacionarus kompiuteris

Nesiojamas kompiuteris

PlanSetinis kompiuteris

Skaitmeninis skaitymo jrenginys

Vaizdo zaidimy sistema (pvz. Xbox, PlayStation)

Zaidimy konsolé (pvz. Nintendo)

ISmanusis telefonas

Nesiojamas muzikos ar vaizdo
grotuvas (pvz. iPod)

AT
AT

Skaitmeniné kamera



9. Ka geba padaryti Jasy vaikas (-ai) su informacinémis komunikavimo technologijomis? (keli galimi
atsakymai)
Susirasti jrenginyje ir pasileisti
zaidimus

Pasileisti "Youtube" ir pasirinkti,
kg nori zitreti

Pasigarsinti, patylinti

Fotografuoti

N [ B

Perzitiréti nuotraukas, vaizdo

jrasus jrenginyje
Kita

10. Kiek laiko Jusy vaikas praleidzia prie ekrano (televizoriaus, kompiuterio ir pan.) per dieng?
0 - 20 min.

20 - 40 min.

iki valandos

iki 2 valandy

daugiau nei 2 valandas

11. Ar stengiatés riboti vaiko laikg praleidziama prie ekrano?

l_T:-lir)
M Ne

12. Kodélribojatevaikolaika, praleidZziamgprieekrano?

13. Aresategirdéietermina"iSmanioiitévvste"?

™ Taio
" Ne
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[T Taip
~ Ne

15. Ar leidziate vaikui naudotis internetu?

l- Taip
- Ne

Neturi poreikio

16. Ar stengiatés apsaugoti vaika nuo netinkamo turinio internete?
— Taip
™ Ne

17. Ar Jums svarbu, kad Jisy vaikas (-ai) mokeéty naudotis informacinémis komunikavimo
technologijomis iki pradés lankyti mokykla?

[ Taip

— Ne

18. Ar Jums svarbu, kad Jisy vaikas (-ai) bty ugdomas darzelyje pasitelkus informacines
komunikavimo technologijas?

[T Taip
I— Ne
19. Ar Jusy vaiko (-y) darzelio grupéje yra kompiuteris?

[T Taip
I_ Ne

20. Kurie i$ iSvardinty jrenginiy yra prieinami Jisy vaikui (-ams) darzelyje?
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TaipNe
Stacionarus kompiuteris
Nesiojamas kompiuteris
Plansetinis kompiuteris
Skaitmeninis skaitymo jrenginys
Interaktyvi lenta
Skaitmeniné kamera

ISmanusis telefonas

A7
AT

Nesiojamas muzikos ar vaizdo
grotuvas (pvz. iPod)

21. Ar gaunate Jums aktualig informacijg i$ auklétojos el.pastu?
— Taip

-
Ne

22. Ar bendraujate su auklétoja, kitais tévais socialiniuose tinkluose?

- Taip
I Ne

23. Ar domités, kokiomis priemonémis yra ugdomas Jusy vaikas (-ai) darzelyje?
| Taip
~ Ne

24. Ar manote, kad informacinés komunikavimo technologijos naudojamos perteikti ugdymo
turiniui padeda vaikams

NesutinkuSutinku 1§ daliesSutinku
Labiau jsigilinti ] mokoma |- |- |-
dalyka I— I— I-
Susikaupti
r T [
r T i

Lengviau suprasti

Lengviau jsiminti



3 priedas. DarZelinuky tévy nuomonés apie virtualiy ugdymo priemoniy panaudojima darzelyje
sociologinis tyrimas
Tyrimo metodologija

Sioje darbo dalyje bus pateikiama tyrimo metodika — apibréziamas kiekybinio tyrimo objektas,
tikslas, iSkeliami uzdaviniai, prielaidos.

Kiekybinio tyrimo objektas — darzelinuky ugdymas(is) virtualiomis priemonémis.

Kiekybinio tyrimo tikslas — istirti darzelinuky tévy pozitirj j virtualiy priemoniy panaudojimag
ugdyme.

Kiekybinio tyrimo uzdaviniai:

e iSsiaiskinti, kokios yra galimybés vaikams namuose ugdytis virtualiomis priemonémis;
e nustatyti tévy poziiiri ] technologijas ir jy technologinj rastinguma;
e iStirti, ar vaikai turi galimybe ugdytis virtualiomis priemonémis darZelyje.

Prielaidos:

P1. Vaikai turi geras saglygas namuose ugdytis virtualiy priemoniy pagalba.

P2. Virtualiomis priemonémis praturtintas ugdymas darzeliuose vaikams néra teikiamas.

P3. Tévai néra suinteresuoti, kad jy darzeliuose ugdymas bty papildomas virtualiomis
priemonémis.

Pirmoji prielaida kyla i§ 2014 m. paskelbty tyrimo rezultaty (7), kuriuose nurodoma, kad namuose vaikams
yra prieinamos jvairios informacinés komunikavimo technologijos (toliau IKT). Antroji prielaida suformuota
remiantis labai skurdzia informacija apie darzeliuose ugdymui naudojamas virtualias priemones ugdymui. Trecioji
prielaida kyla i$ antrosios prielaidos — jei tévai néra suinteresuoti arba priestarauja virtualiy priemoniy ugdymui
darzeliuose atsiradimui, tai jy tenai ir néra. Atliekant apklausa (kiekybiné analizé) paaiSkés ar Sios prielaidos

pasitvirtins ar ne.

Kiekybinio tyrimo tiksly atskleidimui ir prielaidy jvertinimui yra pasirinktas anketinés apklausos tyrimas,
nes tokio metodo duomenimis patogu ir nesudétinga vadovautis. Siuo tyrimo metodu galima pasiekti jvairaus
socialinio lygio respondentus. Socialinés jvairovés déka tyrimas tampa SaliSkesnis. Taip pat ankety pagalba galima
pasiekti jvairesng nuomone galinéius turéti respondentus. Dalyviai anketg gali uzpildyti jiems patogiu laiku.

Pasirinktas tyrimo metodas yra vienas i§ ekonomiskiausiy laiko ir kasty atzvilgiu.

Anketas sudaro 30 klausimai (zr. 1 prieda), i§ kuriy 6 yra demografiniai. Internetinis portalas

www.manoapklausa.lt leidzia sukurti tokias anketas, kuriose demografiniai klausimai yra pateikiami anketos
pradzioje ir jie néra jskaiciuojami j bendrg klausimy skaiciy, todél jiems néra nurodyta numeracija. Pagal tai, ka
norima suzinoti, klausimas galima sugrupuoti j keturias kategorijas:
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1) klausimai, apibréziantys tikslinius respondentus — 1, 2, 3;

2) Kklausimai, kuriais norima suZinoti apie technologijas namuose ir tévy galimybémis jomis naudotis —

4,5,6,7;

3) klausimai apie technologijas, prieinamas vaikams namuose, ir galimybes jomis naudotis — 8, 9, 10,
11, 15;

4) Kklausimai, atskleidziantys tévy poziirj, j jy vaiky ugdymasi virtualiomis priemonémis — 12, 13, 14,
18, 24;

5) klausimai, parodantys, kokias galimybes vaikai turi ugdytis ir bati ugdomi virtualiy priemoniy pagalba
—-19, 20, 21, 22, 23;

6) demografiniai klausimai — viso 6.

Anketa buvo patalpinta adresu: www.manoapklausa.lt/apklausa/753521409/. Nuoroda j anketg platinta

socialiniame tinkle Facebook, patalpinant informacija apie anketa savo asmeninéje, keliy darzeliy
paskyrose. Apklausos tiksliné grupé buvo nurodyta, kaip respondentai, turintys turi vaiky iki 7 mety,
lankanciy darzelj. Surinkti 27 tiksliniy respondenty atsakymai.

Anketavimo pradzioje anketg perziliré¢jo ir vertino 5 mamos, patenkancios j respondenty tiksline
grupe. Viena respondenté noréjo sumazinti klausimy skaiciy, motyvuodama, kad didelis klausimy kiekis
atbaido nuo apklausos atlikimo. Taciau po tokio pilotinio tyrimo anketoje pakeitimy nebuvo padaryta,
nes visi klausimai tyrimui buvo itin reikSmingi.

Pirmieji trys anketos klausimai apibrézia tiksling respondenty grupe. Jie pateikti anketos
pradZioje, nes pats klausimynas buvo platinamas viesai ir gal¢jo pasiekti respondentus, neatitinkancius
arba tik i§ dalies atitinkancius tiksling grupg. Apklausoje dalyvavo nuo 28 iki 39 mety respondentai,
turintys auks$taj] universitetinj iSsilavinimg ir gyvenantys mieste, daugiausia Kaune ir Vilniuje. Kadangi
respondenty amZius gana panaSus, anketos duomeny grupavimo pagal respondenty amziy daryti néra
tikslinga. Kaip ir pagal gyvenamaja vieta.

Apklausoje aktyviausios buvo moterys. 25 respondentés moterys ir tik 2 respondentai — vyrai.
Daugiausia respondenty augina po vieng darzelinuka, net 68 proc. Anketos rezultatai labiausiai atspindés
vaiky nuo 2 iki 5 mety amziaus galimybes ugdytis virtualiomis priemonémis, nes tokiy yra dauguma —
nuo 2 iki 3 mety yra 31 proc., ir nuo 4 iki 5 — 34 proc. Beveik visi anketos dalyviy vaikai yra lankantys
valstybinius darzelius, tai bus galima susidaryti vaizdg apie tai, ar turi vaikai galimybes ugdytis

virtualiomis priemonémis Lietuvos valstybiniuose darZeliuose.
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Apklausos rezultaty analizé

Toliau bus pateikiama anketinés apklausos metu surinkty ir MS Office Excel programa apdoroty
rezultaty analizé.
Visi respondentai nurodé, kad namuose turi galimybe naudotis IKT ir internetu. Zemiau

pateiktame paveikslélyje nurodoma, kokias informacines technologijas respondentai naudoja namuose.

30 - M ISmanusis telefonas
26 26
25 ® Nesiojamas kompiuteris
20 - 8
15 Plansetinis kompiuteris
15 A
9 . .o

10 - 7 Skaitmeniné kamera

5 2 W Stacionarus kompiuteris

0

.. Nesiojamas muzikos ar
Technologijos namuose .
vaizdo grotuvas

1 pav. Respondenty naudojamos IKT namuose.

Apklausos dalyviai yra ne tik aktyvus IKT naudotojai savo kasdieniniame gyvenime, bet galima
teigti, kad ir jy technologinis raStingumas yra aukstas. Daugiau nei 80 proc. respondenty nurode¢, kad
geba labai gerai sukurti tekstg su teksto redagavimo sistema, paraSyti el. laiSka, pridéti prie laiSko faila,
naudotis socialiniais tinklais internete. Daugiau nei 50 proc. moka labai gerai sukurti prezentacijg ir

parsisiysti bei jdiegti programing jrangg.

Respondenty vaikai yra pakankamai iSmaniis pagal savo amziy. Daugiausia jy moka patys
susirasti ir perzitiréti vaizdo jrasus bei nuotraukas jrenginyje, naudotis Youtube, taip pat pagarsinti arba
patylinti jrengin;j ir fotografuoti. Apklausos dalyviy vaikai geba naudotis IKT pagal savo poreikius, nes
jos yra prieinamos namuose. Zemiau esanéiame paveiksle kuriomis i§ technologijy vaikams tévai

labiausiai leidZia naudotis.
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B ISmanusis telefonas
25 ¢ 21
20 - M Stacionarus
1414 kompiuteris
15 5
B Nesiojamas
10 - 6 kompiuteris
5 - w Plangetinis
kompiuteris
0 ‘ P
Vaikams prieinamos H Vaizdo Zaidimy
technologijos namuose sistema

2 pav. Vaikams prieinamos technologijos namuose.

Dauguma respondenty nurodé, kad riboja vaiko praleidziamg laika su iSmaniuoju jrenginiu,
kontroliuodami, kad ,,ekrano laikas* nevirSyty vienos valandos per dieng. Respondentai, atsakydami |
atvirg klausima, kod¢l yra ribojamas vaiko laikas prie ekrano, nurodo jvairias priezastis. Labiausiai
ribojimas yra susijes su kenksmingu poveikiu akims ir tévy noru skatinti ir kitokias vaiko veiklas. 78
proc. respondenty nurodé, kad priziari vaikus, kai jie naudojasi iSmaniaisiais jrenginiais. Tévai taip pat

stengiasi apsaugoti vaikus nuo netinkamo turinio internete.

Taigi, pirmoji prielaida pasitvirtino. Vaikai tikrai turi geras galimybes naudotis IKT namuose.
Visai prieSinga situacija yra darZelivose, kur vaikai praleidZia didzigja dalj savo laiko. 66 proc.
respondenty nurodé, kad jy vaiko darzelio grupéje néra kompiuterio. Turint galvoje, kad apklausos
dalyviai yra dviejy didziausiy Lietuvos miesty gyventojai, labai maza dalis darzeliy grupiy turi
kompiuterj. Sis klausimas yra tarsi pamatinis situacijai darzeliuose atskleisti, nes, jei néra kompiuterio
grup¢je, maza tikimybe, kad tos grupés vaikai yra ugdomi pasitelkus virtualias priemones. Realig

situacijg atskleidzia klausimas, apie vaikams prieinamas IKT darzelyje.
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3 pav. Vaikams priecinamos IKT darzelyje.

Jeigu darytume prielaida, kad kiekvienas respondentas savo atsakymais atskleidzia situacijg
darzelyje apie skirtingas grupes, kurias lanko nuo 15 iki 20 vaiky. Galima biity teigti, kad turime nuo
390 iki 520 atsakymy. Taigi, situacija Lietuvos valstybiniuose darZeliuose virtualiy ugdymo priemoniy
atzvilgiu yra skurdi. Auklétojai neturi tiesiog fiziniy galimybiy jtraukti j vaiky ugdymg virtualiy
priemoniy. Negausiai auklétojai naudoja virtualias priemones savo darbo organizavimui. Tik 10
respondenty nurodé, kad gaung aktualig informacija i§ auklétojy el. pastu, 18 — socialiniuose tinkluose

(Zr. pav. 4).

M El. pastu

@ Socialiniuose tinkluose

Aktuali informacija is
auklétojos

4 pav. Respondenty pasisakymai apie tai, kaip gauna aktualig informacijg i§ ugdytojuy.

Vienas respondentas buvo i§ Siaurinés Airijos. Jis nurod¢, kad jo vaikui darzelyje yra prieinamas
ir stacionarus, ir plansetinis kompiuteris, interaktyvioji lenta, skaitmeninis skaitymo jrenginys. Sie
duomenys nebuvo jtraukti j analize, bet akivaizdziai parodo, kad lietuviskam darZeliui dar daug yra
erdvés tobuléti, ugdant mazuosius Lietuvos piliecius. Taigi, galima teigti, kad antroji prielaida

pasitvirtino.
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Darzeliai Lietuvoje turéty atnaujinti ugdymo aplinkg ir sukurti jg Siuolaikiska. Taip pat realig
ugdymo erdve — papildyti virtualia. Darzelinuky ugdymas virtualiy priemoniy pagalba didina vaiky
motyvacija mokytis, gerina jy ugdymo rezultatus. Apklausos dalyviai retas (36 proc.) girdé¢je apie
terming ,,iSmanioji tévysté*, vadinasi specialiai nesigilina ] literatiiros Saltinius, kalbancius, kaip
technologijy pagalba ugdyti vaikg. Taciau tévai intuityviai jaucia, kad tai reikia daryti. Net 18
respondenty nurodé, kad jiems svarbu iSmokyti vaikg naudotis IKT iki jis pradés eiti j mokykla (Zr. pav.

5).

Ar Jums svarbu, kad Juisy vaikas (-ai) mokéty naudotis IKT
iki mokyklos?

Ne
33%

Taip
67%

5 pav. Respondenty nuomoné apie vaiky mokéjimg naudotis IKT iki mokyklos.

Kiek maziau yra respondenty, kuriems rtipi, kad jy vaikas bty ugdomas darzelyje inovatyviai.

15 apklausos dalyviy nurode, kad jiems tai svarbu (Zr. 6 pav.).

Ar Jums svarbu, kad Jisy vaikas (-ai) biity ugdomas (-i)
darzelyje pasitelkus IKT?

Ne
44% Taip
V 56%

6 pav. Respondenty nuomoné apie vaiky ugdyma pasitelkus IKT darzelyje.

Respondentai sutinka su teiginiu, kad virtualios priemonés padeda vaikams lengviau suprasti,
isiminti, labiau jsigilinti ] ugdymo turinj. Taciau jy nuomone, toks ugdymo metodas nepadéty vaikams
susikaupti, nors i§ tikro yra priesingai (2). Didelé tikimybé, kad tokia tévy nuomoné susijusi su menka
virtualiy priemoniy panaudojimo ugdyme patirtimi. Jau minétas anks¢iau, vienas respondentas i
Siaurinés Airijos, kurio vaikas turi galimybe ugdytis virtualiomis priemonémis darZelyje, sutiko, kad tai
padeda vaikams ne tik lengviau suprasti, bet ir susikaupti.
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Tregioji prielaida nepasitvirtino. Siuolaikiniy darzelinuky tévams riipi, kaip yra ugdomi jy vaikai. Jie

biity suinteresuoti, kad vaiky ugdymas biity prapléstas ir praturtintas virtualiomis priemonémis.

ISVADOS IR REKOMENDACIJOS

1. Ikimokyklinio amziaus vaikai turi geras salygas namuose ugdytis virtualiomis priemonémis.

2. Lietuvos valstybiniuose darzeliuose Siuolaikiniai vaikai yra ugdomi mazai atsizvelgiant |
technologijy kuping aplinkg, kurioje jie gyvena. Virtualios ugdymo priemonés yra naudojamos
vangiai, tai ugdytojai turi maziau galimybiy individualizuoti mokymasi, padaryti jj patraukly ir
jtraukiantj.

3. Technologijos keicia suvokima, koks turéty biti darzelinuky ugdymas, ir tévai tai intuityviai

supranta. Jie suinteresuoti ugdyti savo vaikus, pasitelkus virtualias ugdymo priemones.

Ateities tyrimams galima biity rekomenduoti labiau sutelkti démesj ] priezastis, kodél Lietuvos
darzeliuose vaikai néra arba labai vangiai ugdomi pasitelkus virtualias priemones. Taip pat biity
pravartu suzinoti paciy ugdytojy pozitirj i galimybes panaudoti virtualias priemones ugdyme, istirti jy
profesines kompetencijas iSnaudoti visus tokio ugdymo privalumus.
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4 priedas. Interaktyvios knygos diegimo aktas

Programos diegimo aktas

Programos pavadinimas: Knygelé ,,Vaikams apie bites®.

Programos tipas: edukaciné interaktyvi knygelé¢ 3-6 mety vaikams. Knyga sukurta kaip II pakopos
Nuotoliniy studijy informaciniy technologijy studijy baigiamojo projekto dalis.

Pritaikymas: knyga naudojama UAB ,,Vaikystés sodas“ Kauno padaliniuose.

Programg sukiiré ir pristaté: Jurgita Rimkiené.

UAB ,,Vaikytés sodas*

Padaliniy vadové Eglé Tarutiené

S04 W&
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5 priedas. Interaktyvios knygos kokybés tyrimo anketa

linis vaiky ugdymas virtualaus mokymosi priemonémis

Fsu Jurgita Rimkiené, Kauno technologijos universiteto antrosios pakopos studenté (jurgita.rimkiene@ktu.edu).

Si anketa skirta ugdytojams ar tévelaims, kuriy vaikai Zaidé ir v

rdési su interaktyvia edukacine knygele "Vaikams apie bites”. Ankety pagalba

surinkti duomenys bus panaudoti knygos kokybés tyrimui atlikt.

Jiisy atsakymai konfidencialiis. Jie bus naudojami tik statistiniams apibendrinimams.

Adii, kad dalyvaujate Siame tyrime.

1. Kaip vaikai ugdési su knyga?
: ] individualiai

|| vieni grupelése

| | visi kartu su auklétoju

| grupelése su auklétoju

2. Ar vaikai dalinosi suzinota nauja informacija apic bites?
Taip
YL'

) Vaikai dalinosi ne tik naujai suZinota informacija, bet ir jau anksciau Zinotais faktas apie bites
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3. Ar knyga suzadino vaiky smalsuma suzinoti daugiau apie bites ar kitus vabzdzius?
O Taip
O Ne

4. Ar vaikams buvo lengva valdyti knygele?
O Taip

O Ne

O 15 dalies

5. Kaip vertinate knygeléje pateikta turinj? (Gal nepilnai atskleista tema? Gal turinys turéty bati siauresnis ir
apimti mazZiau informacijos i3 bi¢iy gyvenimo? Ar pateikta informacija atitiko vaiky amziy? ir pan.)

6. Ar pakankamai panaudota multimedijos elementy temai atskleisti?
O Taip
O Ne

7. Ar pakankamai knygoje pateikta interaktyviy elementy?

O Taip
O Ne

8. Ar knyga atitinka 3-6 mety amziaus vaiky ugdymosi poreikius?
O Taip
O Ne

Kita (jrasykite)

9. Ar rekomenduotumeéte knyga iSbandyti kitiems?
O Taip
O Ne

10. Ka reikty knygoje pakeisti ar iStaisyti?
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