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SANTRAUKA

Informaciniy technologijy taikymo plétra sglygoja pokycCius Svietime. Jprasto tradicinio
mokymosi Siuolaikiniams mokiniams nebepakanka. Siekiant ugdyti besimokanciyjy individualius
gebéjimus, kompiuterinj rastinguma, jtraukti mokinius j aktyvias ugdymo veiklas, reikalingos
mokymosi priemonés ir technologijos, jgalinancios inovatyviy mokymosi metody taikymga. Lietuvos
ir uzsienio mokslininkai placiai analizuoja debesy kompiuterijos priemoniy privalumus ir jy taikyma
ugdyme. Siame darbe sprendZziamas probleminis klausimas: kokios yra inovatyviy mokymosi
metody realizavimo debesy kompiuterijos priemonémis galimybés?

Darbo tikslas — istirti inovatyviy mokymosi metody realizavimo debesy kompiuterijos
priemonémis galimybes, parengti ir patikrinti debesy kompiuterijos priemoniy panaudojimo
scenarijy bei metodika.

Siekiant tikslo charakterizuoti inovatyviis mokymosi metodai bei jy taikymas mokymesi,
apzvelgtos debesy kompiuterijos priemonés ir jy taikymo galimybés realizuojant pazangius ugdymo
metodus. Atlikus Zvalgomaji tyrima, nustatyta, kad yra tikslinga projektuoti debesy kompiuterijos
priemonémis pagrista virtualia mokymosi aplinka, jgalinancia inovatyvius mokymosi metodus. Tuo
tikslu parengtas virtualiosios mokymosi aplinkos projektas. Pagal suformuotus dalyviy poreikius ir
funkcinius reikalavimus, debesy kompiuterijos priemonémis suprojektuota virtuali mokymosi
aplinka jgalinanti jnovatyviy mokymosi metody taikyma ugdyme. Parengtas suprojektuotos aplinkos
panaudojimo mokymosi scenarijus ir jo taikymo metodika.

Virtuali mokymosi aplinka isbandyta Svietimo jstaigose, atliktas jos panaudojimo mokymesi
vertinimo tyrimas. Nustatyta, kad tyrimo dalyviai teigiamai vertina inovatyvius mokymosi metodus

1galinancig taikyti virtualigjag mokymosi aplinka.
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SUMMARY

Development of information technology leads to changes in education. Conventional
traditional learning is no longer sufficient for all modern students. In order to develop individual
learning skills, computer literacy, to involve students into active educational activities it is necessary
to use learning tools and technologies that enable innovative learning methods. Lithuanian and
foreign scientists have extensively analyzed the advantages of cloud computing and its application in
education. Therefore, it becomes important to analyze opportunities of innovative learning methods
using cloud computing.

The aim of this study is to explore options of innovative learning methods of using cloud
computing tools, to prepare and test measures of the use of cloud computing scenarios and
methodology.

To achieve the aim of the paper the innovative learning methods are characterized, cloud
computing tools and their application in the realization of innovative teaching methods are
overviewed. In order to clarify the learning approach to cloud computing measures it is carried out
the study of the need to apply to education. The survey showed that virtual learning is relevant and
therefore it is prepared virtual learning environment project in the paper. According to its
participants' needs and functional requirements it is designed a virtual learning environment by cloud
computing tools enabling innovative learning approaches to education. Measures designed for
application, learning scenarios and methodology are prepared for their application.

Virtual learning environment is tested in educational institutions. The experiment results were
analyzed after the application of virtual learning environment in assessment study. The analysis of
the results showed that learners welcomes innovative learning methods to enable the use of virtual

learning environment.
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IVADAS

Visuomenéje vykstantys pokyciai, kuriuos nulémé informaciniy technologijy (toliau — IT)
plétra, neiSvengiamai salygoja pokycius ir Svietime. Tai atsispindi Lietuvos Svietimo ir informacinés
visuomenés plétros strategijoje, kurioje 2011-2019 m. programos vienas pagrindiniy tiksly — taikyti
naujos kokybés lanks¢ias mokymosi salygas ir suteikti besimokantiesiems galimybes mokytis
elektroningje erdvéje [1]. Svietimo ir mokslo ministerijos Informaciniy ir komunikaciniy
technologijy diegimo j bendrgjj ugdyma ir profesinj mokymag 2014—-2016 m. veiksmy plano vienas i8
tiksly — sudaryti salygas Svietimo dalyviams sumaniai naudotis technologijomis ugdyme [2].

2012 m. atliktame pazangiy mokymosi technologijy naudojimo ugdymo procese tyrime, net 69
proc. mokytojy nurodé¢, kad turi IT Ziniy ir jgtdziy, geba Kurti turinj ir teikti mokymus [3]. Taciau
Svietimo ir mokslo ministerijos duomenimis, maZai mokykly naudojasi virtualiomis mokymosi
informacinémis sistemomis (32 proc. Lietuvoje, ES vidurkis 55 proc.) [4]. 2013 m. atlikus mokiniy
kompiuterinio ir informacinio rastingumo jvertinimg, nustatyta, kad mokiniai turi bazines IT Zinias,
taCiau atlieka mazai uzduociy naudojant informacines komunikacines technologijas (toliau — IKT),
nepakankamai plétojami kompiuterinio informacinio rastingumo gebéjimai daugelyje pamoky [5].

Besimokantiesiems nebepakanka mokyklose taikomy tradiciniy ugdymo metody. Todél IKT
diegimas mokyklose skatina ieSkoti naujy mokymosi galimybiy. Pazangiausios §vietimo jstaigos j
ugdymo procesg jau integravo virtualias mokymosi aplinkas (toliau — VMA), pradéjo taikyti
virtualyjj mokymasi. IKT pagrjsty ugdymo priemoniy naudojimas leidzia ugdymo procese taikyti
naujus mokymosi metodus, skatinti aktyvy mokymasi, bendradarbiavima, patogesnj ugdymo turinio
pateikima, atsizvelgti j kiekvieno besimokanciojo poreikius individualizuojant mokymasi.

Norint taikyti IT pagrjstus mokymosi metodus reikalingi ne tik zmogiskieji, bet ir materialieji
iStekliai: spartus interneto rySys, kompiutering ir programiné jranga, serveriai, duomeny saugyklos.
Todél nemaza dalis ugdymo jstaigy susiduria su iStekliy paskirstymo, informacijos ir ziniy
pasiekiamumo bet kur ir bet kada, mokymosi lankstumo issiikiais [6]. Siekiant jveikti Siuos
sunkumus, ieSkoma naujy technologijy, kurios padéty maksimaliai iSnaudoti Svietimo jstaigose
turimus materialivosius ir zmogiSkuosius resursus. Todel paskutini deSimtmet; vis placiau
analizuojama debesy kompiuterijos technologijos pagrindu veikian¢iy priemoniy taikymas ugdymo
procese.

Debesy kompiuterijos priemonés — tai virtualGs resursai, kurie pasiekiami internetu. Norint
naudoti debesijos priemones mokymesi, nereikia dideliy investicijy j IT jranga, todél maksimaliai
sumazéja debesy kompiuterija pagristo mokymosi kastai. Siai technologijai visiskai nereikia i3leisti
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mokymuisi, yra mokamos. Kadangi debesy kompiuterijos priemonés pasiekiamos internetu, Siy



priemoniy taikymas ugdyme leidzia dalintis mokymosi turiniu bet kada, bet kurioje vietoje, tarp visy
besimokanciyjy. Pakanka turéti kompiuterj ar kita mobilyjj jrenginj, narSykle ir interneto prieiga.
Debesy kompiuterijos technologijos uztikrina mokymosi mobilumg, prieinamuma, lankstumg [8].
Mokiniai motyvuojami mokytis, palengvéja sudétingos medziagos pateikimo budas [9]. Sia
technologija paprasta naudoti tieck mokytojui, tiek mokiniui.

Darbo problema

Klasikiniai (tradiciniai) mokymo ir mokymosi metodai nepakankamai skatina mokiniy
aktyvuma ir tobuléjimag, todél mazéja mokiniy motyvacija mokytis, prastéja pasiekimai. Visiems
vienoda mokymosi programa neatitinka siandienos poreikiy. Vaikai yra skirtingi, todél pedagogams
rekomenduojama atsizvelgti | jy galimybes ir poreikius. Ugdymo jstaigos, sickdamos ugdyti aktyvy
ir uz savo pasickimus atsakingg mokinj, turi taikyti inovatyvias mokymosi veiklas ir ugdyti
individualius vaiky gebéjimus.

Inovatyviy mokymo ir mokymosi metody taikymas leidZia pasiekti geresniy rezultaty, nes
mokymosi procesas yra pritaikomas pagal kiekvieno mokinio turimas Zinias ir sugebéjimus. Siy
metody taikymas didina mokininiy motyvacijg ir jsitraukimg.

Edukacijai sitilomos debesy kompiuterijos priemonés yra lengvai pasiekiamos ir gali buti
taikomos mokymosi veiklose.

Taigi kyla probleminis klausimas, kokios yra inovatyviy mokymosi metody, taikant debesy
kompiuterijos priemones, galimybés?

Darbo objektas

Inovatyviy mokymosi metody, taikant debesy kompiuterija, galimybés.

Darbo tikslas

Istirti inovatyviy mokymosi metody realizavimo debesy kompiuterijos priemonémis galimybes,
parengti ir patikrinti debesy kompiuterijos priemoniy panaudojimo scenarijy ir metodika.

Darbo uZdaviniai:

1. charakterizuoti inovatyvius mokymosi metodus ir jy taikyma mokymesi;

2. apzvelgti debesy kompiuterijos priemones bei iSanalizuoti jy panaudojimo galimybes,
taikant inovatyvius mokymosi metodus;

3. istirti inovatyviy mokymosi metody, taikant debesy kompiuterijg, poreikj pasirinktoje
ugdymo jstaigoje;

4. suprojektuoti SaaS pagrindu veikian¢ia VMA, parengti debesy kompiuterijos priemoniy
panaudojimo, taikant inovatyvius mokymosi metodus, scenarijy ir metodika;

5. istirti suprojektuotos VMA taikymo mokiniy mokymosi veikloje tinkamuma.

Tyrimo metodai:

1. mokslinés literatiiros analizé;



2. projektavimas;

3. apklausa rastu;

4. statistiné duomeny analizé.

Darbo rezultatas

SaaS pagrindu suprojektuota VMA, parengtas debesy kompiuterijos priemoniy panaudojimo,
realizuojant inovatyvius mokymosi metodus, scenarijus ir metodika.

Magistrinio darbo projekta sudaro jvadas, trys skyriai, iSvados ir priedai.

Pirmame skyriuje pateikiama literatiros analizé, apzvelgiami mokymosi metodai, jy
klasifikavimas, charakterizuojami inovatyviis metodai ir jy taikymas. Analizuojamos debesy
kompiuterijos priemonés ir jy taikymo galimybés realizuojant inovatyvius mokymosi metodus.
Apzvelgiami atlikto besimokanciyjy tyrimo rezultatai, nustatomas debesy kompiuterijos priemoniy ir
inovatyviy mokymosi metody taikymo poreikis.

Antrame darbo skyriuje pagal dalyviy poreikius, sudarytus funkcinius ir nefunkcinius
reikalavimus, debesijos priemonémis suprojektuojama VMA, | ja integruojant aktyvy mokymasi
jgalinan¢ias priemones. Sioje dalyje parengiamas mokymosi scenarijus ir metodika, jgalinanti
inovatyviy mokymosi metody taikymg ugdymo procese. Aprasomas metodikg pateikiantis
tinklalapis.

Treciame skyriuje apzvelgiami VMA jvertinimo rezultatai. Pagal apklausos rezultatus,
nustatomas inovatyvaus mokymosi, taikant debesy kompiuterijos priemones, tinkamumas ugdyme.

Atlikto darbo rezultatai pristatyti tarptautinéje studenty mokslingje-praktinéje konferencijoje
»Mokslas ir studijos 2017: teorija ir praktika“. Kartu su bendraautore skaitytas pranesSimas
,Inovatyviy mokymosi metody ir interaktyviyjy priemoniy realizavimas mokyme(si)“. Sia tema

parengtas straipsnis.



1. INOVATYVUS MOKYMOSI METODAI IR JU TAIKYMAS UGDYME

1.1. Mokymosi metodai ir ju klasifikavimas

Siuolaikinj mokymasi stengiamasi organizuoti taip, kad besimokantysis aktyviai dalyvauty
ugdymo procese, gebéty mokytis ir jsisavinti jam pateikiamas Zinias.

Mokymosi metodas — tai tikslo pasiekimui atlickamy veiksmy ir naudojamy priemoniy Sistema
[10]. Mokytojas iskelia ugdymo tikslus bei numato, kokj rezultatg mokinys turi pasiekti. ] tai
atsizvelgdamas, pedagogas parenka mokymosi metodus ir priemones, kuriomis bus atliekama
mokymosi veikla. Taigi, mokymosi metodas parodo, kaip mokytojas vykdo ugdymo procesa
apjungdamas bendra interaktyvia mokytojo ir mokinio veikla [11]. L. Siaudiukéniené,
N. Stankevi¢iené ir R. Ciuzas teigia, kad Siuolaikinéje mokykloje, pasirenkant ugdymo metodus,
siekiama, kad mokinys iseity ne tik sukaupes ziniy bagaza, bet ir mastantis, nuovokus, iniciatyvus,
bendraujantis ir bendradarbiaujantis [11].

I3analizavus moksling literatiirg (P. Gudynas [10], L. Jovaisa [12], L. Siau¢iukénien¢ [11] ir kt.)
18ry8kéjo, kad néra vieningo mokymosi metody skirstymo, taciau dauguma mokslininky metodus
skirsto pagal besimokanéiyjy veiklas ir medziagos pateikimo biidus.

L. JovaiSos iSskirtos mokymosi metody grupés (zr. 1.1 pav.): informacijai pateikti
(demonstravimas, Saltiniy analizé, pokalbis, pasakojimas), tam tikroms ugdymo veikloms atlikti
(pratybos, laboratoriniai darbai), besimokanéiyjy karybiskumui ir kritinio magstymo ugdymui
(bendradarbiavimas, projektai, atvejo analizé), eksperimenty ir tam tikry reiskiniy tyrimui (bandymai,
steb¢jimas) [12].

s

Mokymosi metodai

= e

= =

Informaciniai Praktln_la.| ¥ Karybiniai Tyriamieji
operaciniai
Moo N N N
N T X 1 e N
s geuy Mokymasis
Teikiamieji Pratybos bendradarbiaujarit Stebéjimas
N S Sl N D S
T N e (L 7= N
Atgaminamieji Laboratoriniai Karybiniai darbai Eksperimentavimas
N N s N SRR
[
Algoritminiai darbai
Nz iz

1.1 pav. Mokymosi metody klasifikacija pagal L. Jovaisa [12]
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E. Barzdziukiené ir R. Jarovaitiené apraso penkias suomiy mokslininky A. Karjalaineno, K.
Aihos ir S. Jutilos pateikiamas mokymo metody kategorijas [13].

1. Informacijos perdavimas. Kaip ir L. JovaiSa [12], suomiy mokslininkai §iai kategorijai
priskiria demonstravima. Moksleiviai stebi pamokg ir uZsiraSingja. Dazniausias informacijos
pateikimo biidas, naudojant Sios kategorijos metodus, yra tradiciné pamoka ir praktiniai uZsiémimai,
kuriuose mokinys aktyviai nedalyvauja.

2. Veikla grindziamas mokymasis. Mokiniy veikla skatinama ne vien tik stebint
demonstracijg ir uzsirasinéjant, bet ir uztikrinant aktyvy besimokanciyjy dalyvavima.

3. UZduotimis grindZiamas mokymasis. Mokytojas pateikia uzduotis, kurios gali bati tyrimo
projektas, praktinis laboratorinis eksperimentas, praktiné uzduotis.

4. Literatira grindziamas mokymasis. Mokiniams pateikiama literatira, kurig jie
savarankiskai skaito. Pamokose organizuojamos literatiiros aptarimo veiklos, diskusijos, rasto darbai.

5. Virtualusis mokymasis. Tai mokymasis virtualioje erdvéje, naudojant programing jrangg ir
tiesioging ar netiesioging komunikacija.

L. Siau¢iukéniené, N. Stankevigiené ir R. Ciuzas mokymosi metodus skirsto j dvi pagrindines
grupes: klasikiniai (tradiciniai) mokymosi metodai ir Siuolaikiniai (aktyvieji) mokymosi
metodai [11]. Klasikiniais mokymosi metodais jvardijamos Sios mokymosi veiklos: klausymas,
skaitymas, raSymas, pokalbis, pasakojimas, stebéjimas, pratybos ir pan. Klasikiniai mokymosi
metodai dazniausiai taikomi vykdant tradicines mokymosi veiklas Svietimo jstaigoje. Taikant
klasikinius mokymosi metodus, mokinys nejtraukiamas j aktyvy mokymasi, tokio ugdymo proceso
centre iSlieka mokytojas, kuris tik perduoda zinias besimokantiesiems. Tradicinio mokymo taikymas
neatitinka Siuolaikiniam mokymuisi keliamy reikalavimy, nes besimokantieji nesugeba turimy ziniy
pritaikyti naujose situacijose, nejgyja gebéjimo savarankiskai mokytis [14]. Todél siekiant aktyvaus
besimokanciojo dalyvavimo mokymesi, tikslinga jj jtraukti j aktyviais mokymosi metodais pagrjstas
ugdymo veiklas. E. Barzdziukiené ir R. Jarovaitiené teigia, kad ,vykstant technologijy
modernizacijai, pasyviuosius metodus keicia aktyvieji, kuriais remiantis, greiCiau ir efektyviau
pasiekiamas norimas rezultatas, mokymas tampa jdomesnis ir patrauklesnis® [12 p. 13].

Mokslin¢je literatiroje pateikiami jvairiis aktyviyjy mokymosi metody pavyzdziai.
L. Siau¢iukéniené, N. StankeviGien¢ ir R. Ciuzas [11] isskiria Siuos Siuolaikinius (aktyviuosius)
mokymosi metodus: projekto metodas, koncepcijy zemélapiai, mokymasis bendradarbiaujant.

Projekto metodas. Projektas — tai mokymosi metodas, padedantis teorines zinias pritaikyti
praktingje veikloje [15]. Sis metodas paremtas besimokanciojo praktine veikla. Taikant projekto
metodg, centre yra mokinio veikla, mokytojas tampa partneriu. ,,Projektiné veikla skatina ugdymo
proceso individualizavima — padeda | mokymo procesa jsitraukti jvairaus charakterio, skirtingo

pasirengimo vaikams, leidzia jiems atskleisti savo kurybinius sugebéjimus, sudaro galimybes
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kiekvienam vaikui pasijusti gabiam ir reik§mingam® [153 p. 11]. Taikant §j metodg, mokinys gali
pats pasirinkti, kokia uzduotj jis atliks, taip skatinant jo asmenin¢ atsakomybe¢ uz savo mokymosi
procesg. Projekto metodas glaudziai susijes su problemos iskélimu ir sprendimo paieSkomis bei
galutinio rezultato siekimu.

Projekto metodo veiklos gali biti tiek individualios, tiek ir taikomos grupése. Mokinius
skirstant j grupes, galima atsizvelgti i jy zinias, jgidzius, pasirenkamas veiklas. Veikloje sudaromos
galimybés aktyviyjy mokymosi metody saveikai, pasirenkant kelis ugdymo metodus.

Projekto metodo taikymas yra orientuotas ] aktyvy besimokanciojo dalyvavimag ugdymo
veikloje. Mokinys, dalyvaudamas tokioje veikloje, imasi iniciatyvos, sprendzia problemas, siekia
galutinio rezultato.

Koncepciju (mindiy) Zemélapiai. Minciy zemélapis — tai pieSinys, schema, kuri naudojama
vizualiai pavaizduoti tam tikras mintis, jvykius, uzduotis, kurios susietos su reik§miniu zodziu ar
sgvoka. Minciy zemélapiy naudojimas gali padéti atliekant tyrimg, sprendziant problema, priimant
sprendima. Sis metodas padeda vizualiai i§déstyti turimas Zinias [11]. I$skiriami $ie mingiy
zeme¢lapiy privalumai:

1. Kkuriant min¢iy Zemélapj skatinamas mastymas, pavyksta lengviau suprasti mokymosi
medZziaga;

2. naudojant §] metoda mokytojas gali lengviau suprasti ar mokiniams aiski nagrin¢jama tema,
1 kurias temas mokiniai geriau jsigiling;

3. metodg galima taikyti tiek grupinése veiklose, tiek individualiai;

4. minéiy zemélapiai — tai kokybinis metodas. Bet kokj tekstg ar tyrimg galima paversti
koncepcijy zemélapiu [11].

Mokymasis bendradarbiaujant. V. Ozolaité ir R Ciapas teigia, kad ,,bendradarbiavimas moko
siekti bendro tikslo, ugdo kiekvieno grupés nario atsakomybe uz save ir draugus, suteikia
bendravimo, vadovavimo jgudziy, skatina savo vertés pajautimg” [906 p. 16]. Todél
bendradarbiavimas siejamas su bendru besimokanciyjy grupés tikslo siekimu ir kiekvieno mokinio
individualiu ugdymu. Sio metodo taikymas skatina individualizavima, savarankiskumg ir
atsakomybe. V. Mazeikiené pabrézia, kad ,,besimokantieji mokosi grupéje, bet tuo pat metu aiskiai
suvokia asmenine atsakomybe, kaip lemiamg indélj j pasiektg asmeninj ir grupés rezultatg* [1032 p.
17]. Todéel galima teigti, kad mokymasis bendradarbiaujant néra vien tik grupiné mokymosi veikla,
taciau $is metodas ugdo individualius mokinio gebéjimus bei ugdo atsakomybe uz savo ir kity grupés
nariy pasiekimus. Asmeninés atsakomybés ugdymas yra vienas i§ pagrindiniy aktyvaus mokymosi
tiksly.

M. Tereseviciené ir G. Gedviliené [18] pateikia bendradarbiavimo metody skirstymg | tris

veikly grupes:
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1. diskusijy grupés ir grupiy projektai (mokymasis drauge, grupinis tyrimas);
skaityma, individualus mokymas padedant komandai);

3. aktyvaus dalyvavimo metodai (diskusija, pakartojimas bendradarbiaujant ir kt.) [18].

Mokymasis bendradarbiaujant suteikia placias galimybes individualizuoti ir diferencijuoti
ugdymo turinj ir taikyti mokymosi bendradarbiaujant metodus, atsizvelgiant j individualius mokinio
poreikius. L. Bruningas ir T. Saumas [19] isskiria keturias diferencijavimo galimybes, taikant

mokymasi bendradarbiaujant (zr. 1.2 pav.).

Diferencijavimas pagal
ugdymo aspektus

T

Individualizavimas ir
diferencijavimas taikant —_
mokymasi bendradarbiaujant

Diferencijavimas pagal
interesus

Diferencijavimas pagal
mokymaosi pasiekimus

A

A 4

Diferencijavimas pagal
mokymosi tempa

1.2 pav. Diferencijavimas taikant mokymasi bendradarbiaujant [1 p . 19]

Taikant mokymosi bendradarbiaujant metoda, pagal pateikta modelj, gali bati pateikiamos
individualizuotos bendradarbiavimo uzduotys. Formuojant besimokanciyjy grupes pagal ugdymo
poreikius, mokiniams pateikiamos individualizuotos uzduotys, taip atsizvelgiant | mokinio poreikius.
Skirstant grupes pagal pasiekimus, mokiniams pateikiamos uzduotys atitinkanc¢ioS jo mokymosi
pasiekimus. Mokinius diferencijuojant pagal mokymosi tempa, Kiekvienai grupei suteikiama
galimybeé atlikti uzduotj individualiu tempu, suskirstant mokinius su kitais panasiu tempu dirbanciais
mokiniais [19].

Analizuojant mokymosi bendradarbiaujant metodo taikymg, akcentuojama, kad Sis metodas
skatina besimokanciyjy motyvacijg ir teigiamai veikia mokymosi rezultatus. Bendradarbiaudami
mokiniai stengiasi padéti vieni kitiems. Mokytojas gali individualizuoti pateikiamas uzduotis pagal
suformuotos grupés poreikius.

Siuolaikiniams mokymosi metodams priskiriami ir Kkiti aktyvieji mokymosi metodai:
demonstravimas, elektroninis mokymasis, diskusija, referatas, apzvalgos, recenzija, testavimas,

grafiniai ir vizualieji metodai, aplanko arba portfelio metodas, atvejo analizé ir kt. [13]. Mokymosi
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procese, teikiant daugiau démesio aktyviam mokinio jsitraukimui ir dalyvavimui, besimokantysis
tampa atsakingas uz savo pasiekimus, jsisavintas zinias.
Besikei¢ianéios ugdymo salygos skatina mokymesi naudoti IKT. Siy technologijy naudojimas

keicia aktyviyjy mokymosi metody taikymo galimybes, realizuojant aktyvias veiklas IT priemonémis.

1.2. Inovatyvaus mokymosi metodai

Susiduriant su mokymesi taikomomis IT, vis placiau aptariama inovatyvumo savoka.
Literaturoje inovatyvus mokymasis apibiidinamas kaip mokymo biidas, kurj mokytojas pasirenka
jgyvendinant konkrety tikslg ir pasiekia norimy rezultaty, atsizvelgdamas j individualias mokinio
savybes [20]. Inovatyvus mokymasis neatsiejamas nuo informaciniy technologijy ir tikslingy
ugdymo metody taikymo. Siuolaikinéje pedagogikoje, metodai, kuriuos taikant naudojamos IT ir
aktyvieji mokymosi metodai, vadinami inovatyviais [20]. Sie mokymosi metodai mokiniams suteikia
aktyvaus mokymosi galimybes dalyvauti diskusijose, projektuose, atlikti kiirybines uzduotis, mokytis
bendradarbiaujant, kurti minciy zemélapius, naudoti virtualias laboratorijas, audiovizualines
priemones, dalyvauti miSriame mokymesi. Tai aktyvina besimokanciyjy jsitraukimg j ugdymo
veiklas, padeda mokytojui efektyviai individualizuoti mokymasi, skatinant besimokanciyjy
samoningumag, motyvacija, konstruktyvumg [20]. Tokj ugdyma taikantis mokytojas tampa
prasmingesnio mokymosi organizatoriumi, nes atsizvelgiama j besimokanciojo gebéjimus, iskeltus
tikslus ir siekiamg rezultatg.

Inovatyviis mokymosi metodai yra paremti IT taikymu ugdyme. Mokslininkai analizuoja dvi
informaciniy technologijy taikymo ugdyme kryptis: virtualaus mokymosi ir miSraus mokymosi
metodo.

Virtualusis mokymasis — tai ,,virtualioje erdvéje vykstantis mokymasis, naudojant virtualiosios
erdvés priemones bei sinchroning ir asinchroning virtualigja komunikacija* [11 p. 21]. Virtualusis
mokymasis apibtidinamas kaip vienas patogiausiy mokymosi biidy. Jame akcentuojamas lankstumas
ir mobilumas. A. Targamadzé mokymosi lankstumg ir mobilumg apibiidina kaip galimybe¢ pasiekti
mokymosi medziagg patogiu laiku, mokytis priimtinu tempu, skiriant tiek laiko, kiek jo reikia temai
perprasti [22]. Lankstumas apima ne tik lanksty mokymosi grafika, bet ir mokymasi individualiu
tempu. Taigi galimas mokymosi individualizavimas ir diferencijavimas. Minétos savybés iSplecia
besimokan¢iyjy rata. Toks mokymasis yra patrauklus jvairioms besimokanciyjy grupéms:

1. asmenims iSvykusiems i§ Lietuvos;

2. dirbantiems zmonéms, kurie neturi galimybiy atvykti | mokymo jstaiga;

3. specialiyjy poreikiy vaikams;
4

. ypac gabiems mokiniams;
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5. laikinai ugdymo jstaiga negalintiems lankyti besimokantiesiems.

Taikant virtualyjj mokymasi, atveriamos naujos mokymosi medziagos pateikimo galimybés.
Medziaga nesudétingai atnaujinama, palengvinamas jos pasiekiamumas, sudétingg mokymosi turinj
galima pateikti jvairiomis metodinémis priemonémis. Virtualiame mokymesi naudojamos virtualios
mokymosi aplinkos. Virtualioji mokymosi aplinka — ,.tai sistema turinti jrankius su kuriais galima
pateikti elektroning mokymosi medziaga“ [58 p. 22]. Tinkamai suprojektuota virtuali mokymosi
aplinka gali ugdyti bendradarbiavimg, savarankiskuma, kiirybiskuma, kritinj mastyma ir informacing
kultarg [24]. L. Kaklauskas ir D. Kaklauskiené iSskiria 7 pagrindines standartizuotas virtualios
mokymosi aplinkos priemones [24]:

1. bendravimo ir bendradarbiavimo priemonés, skatinancios grupines veiklas, bendravimg tarp
besimokanéiyjy ir mokytojo. Sioms priemonéms priskiriamos Zinutés, pokalbiy kambariai, forumas
ir kt.;

2. besimokanciyjy ir mokytojo pristatymo sritys — tai informacija prie aplinkos prisijungusius
dalyvius;

3. Dbesimokanciyjy registravimo priemonés, kuriomis | VMA jregistruojami arba prisijungia
dalyviai;

4. ugdymo turinys ir jo tvarkymo priemonés skirtos kurti ir pateikti ugdymo turinj, mokymosi
objektus, informacija;

5. uzduociy rengimo ir apklausos organizavimo priemonés skirtos patikrinti besimokanciyjy
Zinias, jiems pateikti uzduotis, apklausas;

6. besimokanéiyjy mokymosi ir paZzangos stebéjimo priemonés skirtos stebéti kurso dalyviy
pasiekimus ir aktyvuma;

7. aplinkos sasajos keitimo priemonés — tai virtualaus kurso komponenty iSdéstymo, i§vaizdos
ir dizaino keitimo priemonés.

VMA mokytojui ir besimokantiesiems suteikia visas reikalingas priemones, kuriomis jie gali
atlikti ugdymo veiklas. Taikant virtualyjj mokymasi, $ios veiklos atlickamos tik virtualioje erdvéje,
kurioje naudojama tik virtuali komunikacija. Todél j tradicinj mokyma orientuotos §vietimo jstaigos
labai retai taiko tokj ugdyma. Norint i$naudoti virtualaus mokymosi suteikiamus privalumus,
reikalingas jungiantis mokymosi metodas, kuris apjungty tradicines veiklas Svietimo jstaigoje ir
virtualyjj mokymasi.

Misraus mokymosi metodas (angl. Blended learning) apibiidinamas kaip mokymosi metodas
apjungiantis tradicinj ir virtualyjj mokymasi. H. Stakeris ir M. B. Hornas teigia, kad taikant miSryjj
mokymasi, dalis mokymosi veikly perkeliamos j virtualigja erdve, taikant skirtingus misraus
mokymosi modelius, kita dalj mokymosi veikly vykdant Svietimo institucijoje [25]. L. Jonaitiené ir

kt. teigia, kad ,,pagrindinis misraus mokymosi tikslas — integruoti geriausiag mokymo auditorijoje ir
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mokymosi kompiuteriy tinklo aplinkoje praktika, skatinti savarankiS$ka nuolatinj mokymasi ir
sumazinti laikg kai mokoma tradiciniu budu“ [137 p. 26]. Mokslininkai D. Rutkauskiené,
A. Targamadz¢ ir kt. teigia, kad savarankiskas mokymasis suteikia lankstumg ir galimyb¢ mokymasi
derinti prie savo asmeniniy poreikiy [23].

MiSriu  mokymusi siekiama iSlaikyti pusiausvyra tarp inovatyviy, informacinémis
technologijomis grindziamy metody, ir tradicinio mokymosi metody. J. Pankinas ir kt. pateikia

mokymosi metody saveikos modelj, taikant miSraus mokymosi metoda (zr. 1.3 pav.) [27].

Mokymosi veiklos (tvarkarastis) sinchroninés < » asinchroninés
Mokymaosi stilius instruktuojamas —»savarankiSkas
Technologinis lygmuo virtualusis < » tradicinis
Dalyvavimas mokymosi veiklose individualus » grupinis

1.3 pav. Mokymosi metody sgveikos modelis pagal J. Panking ir kt. [27]

Misriame mokymesi ne tik sgveikauja skirtingi mokymosi metodai, taCiau derinamos ir
skirtingos ugdymo veiklos. H. Singhas ir C. Reedas pateikia $iuos misraus ir tradicinio mokymosi
metody ir veikly pavyzdzius [28]:

Sinchroninés mokymosi veiklos klaséje:

1. mokytojo vadovaujamos paskaitos;

2. laboratoriniai darbai ir uzduotys;

3. demonstracijos.

Sinchroninés virtualaus mokymosi veiklos:

1. virtuali klasé;

2. seminarai ir vaizdo paskaitos;

3. bendravimas ir bendradarbiavimas;

4. instruktazas.

Asinchroninés, savarankiSkos virtualaus mokymosi veiklos:
internetiniai mokymosi moduliai (kursai);
uzduotys, testai, apklausos;
mokymosi medZiaga ir interneto puslapiai;

simuliacijos;

a ~ W oE

vaizdo jrasai,

S

diskusijos;

I8analizavus pateiktus veikly derinimo modelius, galima teigti, kad virtualaus mokymosi
veiklos skatina savarankiska mokymasi. Mokantis virtualiai mokiniai atlieka daugiau savarankisky
aktyvaus mokymosi veikly. Mokymosi medziagos pateikimas, atlikty uzduociy aptarimas atlickamas

klaséje.
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Misrus mokymasis gali buti taikomas ugdymo jstaigoje naudojant skirtingus $io mokymosi
modelius. MiSraus mokymosi modeliai apibiidina mokymosi veiklas, priemones ir metodus.
H. Stakeris ir M. B. Hornas [25] pateikia keleta misraus mokymosi modeliy: misraus mokymosi
periodinio pasikartojimo; savarankiSko derinimo; praturtinto virtualaus mokymosi.

Ugdyme taikant miSraus mokymosi periodinio pasikartojimo modelj, periodiskai
kaitaliojami mokymosi metodai. Vykdomos tradicinés veiklos klas¢je, bendradarbiavimo veiklos ir
virtualusis mokymasis. Siame modelyje gali buti taikomas individualaus ir grupinio projekto

metodas, tradicinis ir virtualusis sinchroninis besimokanc¢iyjy konsultavimas (zr. 1.4 pav.).

V"

Ql Q! Q! Nuotolinis Trad|c|ne ....
Q! Q! Q! konsultavimas paskalta

== ....

endradarbiavimo

veiklos

1.4 pav. Misraus mokymosi periodinio pasikartojimo modelis [9 p. 25]

Taikant periodinio pasikartojimo modelj, gali bati taikomas apverstos klasés metodas (zr. 1.5
pav.). Sio metodo esminis bruozas — atskirtos tradicinés ir virtualios mokymosi veiklos. Tradicinis
mokymasis vyksta tik mokymo jstaigoje, namuose taikomos virtualaus mokymosi veiklos. Sis
metodas remiasi paziiiriu, kad mokiniai gali atlikti mokymosi veiklas namuose pasirinkdami norima
tempa, laikg ir vietg. Taikant §j metodg, mokiniai su nauja mokymosi medziaga supaZindinami

virtualiai namuose, medZiagos aptarimas ir diskusijos vyksta klaséje.

Mokykla Namai

<
[Q?
2
23
by

Tradicinis mokymasis Virtualus mokymasis

1.5 pav. Apverstos klasés metodas [9 p. 25]
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MisSraus mokymosi savarankiSko derinimo modelis — lanksc¢iausias modelis. Taikant §io modelio
mokymosi scenarijy, mokinys gali pasirinkti ar nori visa kursa mokytis virtualiai ar derinti

tradicinius uzsiémimus su virtualiais (zr. 1.6 pav.).

Mokykla

ViesSoji erdve Namai Nuotolinis konsultavimas
1 : - :
S O AP G G QO
FH4mm o @ @
HTH o or A @

1.6 pav. Savarankisko derinimo modelis [14 p. 25)

Praturtintas virtualusis modelis — tai misraus mokymosi modelis pagal kurj mokymosi
procesas visuomet vyksta naudojant tradicinj mokymasi, ta¢iau mokytojo paskirtos edukacinés
veiklos atliekamos ir dalis mokymosi turinio pateikiama virtualiai mokymuisi namuose (zr. 1.7 pav.).
Siame modelyje tradicinés mokymosi veiklos, vykstandios klaséje, praturtinamos informacinémis
technologijomis. Naudojant kompiuter; ir daugialypiy terpiy projektoriy gali buiti demonstruojami

virtualioje erdvéje atlikti namy darbai, pristatomi projektai, aptariamos uzduotys.
Namai Mokykla

@G@@@ QidDle e @

QIJ{;\ =) j@l‘ ) HILIDle e e

V} ; I © @ @

EIREN @@ @ IO @@ @
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Virtualus mokymasis Tradiciniy mokymosi
veikly iSplétimas

1.7 pav. Praturtintas virtualusis modelis [15 p. 25]

Misraus mokymosi metodas, jungiantis tradicinj mokymasi ir virtualaus mokymosi metodus,
skatina besimokanciyjy savarankiSkumg, padeda individualizuoti mokymosi procesg, skatina
bendradarbiavimg tarp besimokanciyjy ir mokytojo. Taikant §§ mokymasi, lengva derinti klasikinius
ir aktyviuosius mokymosi metodus. MisSriame mokymesi naudojamos jvairios informaciniy
technologijy priemonés, praturtinané¢ios mokymosi veiklas ir metodus.
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Ugdyme taikant misryjj mokymasi, virtualaus mokymosi veiklos vykdomos naudojant
virtualias mokymosi aplinkas, kurioms reikalingos standartizuotos priemonés. A. Fernandezas,
D. Perelta ir kt. teigia, kad projektuojant virtualiam mokymuisi naudojamas aplinkas, galima naudoti
debesy kompiuterijos paslaugas [29]. Debesijos suteikiamy priemoniy taikymas, projektuojant
virtualias mokymosi aplinkas, leidzia lengviau pasiekti ugdymo turinj, nekeliami auksti reikalavimai
turimai sistemai, nereikalingas administravimas, nuolatinis priemoniy atnaujinimas, o mokymosi

medziaga, uzduotys ir kiti VMA elementai laikomi debesyje.

1.3. Inovatyviy mokymosi metody realizavimo galimybés debesy kompiuterijos priemonémis

Debesy kompiuterija (angl. Cloud computing) apibréziama kaip paslaugos, kurioms pasiekti
reikalingas tik interneto rySys. Norint naudotis Siomis paslaugomis, nereikia administruoti
naudojamy informaciniy sistemy, nereikalingos platesnés IT zinios. Debesy kompiuterija yra nauja
kompiuterijos forma, kurioje dinamiskai besiple¢iantys ir virtualizuoti resursai pateikiami internetu.
Si technologija yra skirstoma j tris pagrindines grupes [30]:

1. programa kaip paslauga (SaaS). Tai internetu pasiekiamos programos, kuriy nereikia diegti
kompiuterj, nekeliami reikalavimai turimai sistemai, pakanka turéti prieiga prie interneto ir interneto
narSykle. R. F. AlCattanas ir kt. Siai paslaugai priskiria antrosios kartos saityno (WEB 2.0)
priemones (,,Google Sites”, ,Survey Monkey“, ,Zoho Creator”, ,Youtube“, ,,WordPress®,
,,Slideshare* ir kt.) [6];

2. platforma kaip paslauga (PaaS). Tai virtualusis kompiuteris su jdiegta reikalinga operacine
sistema. Vartotojai gali kurti ir testuoti konkretiems veiksmams pritaikytas aplikacijas;

3. infrastruktiira kaip paslauga (IaaS). Siomis paslaugomis daZniausiai naudojasi didelés
korporacijos, kurioms reikalingi sisteminiai kompiuteriy iStekliai (atmintis, procesoriaus pajégumai
ir kt.).

Mokymesi placiausiai taikomos debesy kompiuterijos priemonés, kurios priskiriamos
programinés jrangos paslaugai. Pateikiami jvairiis Siy priemoniy grupavimo modeliai. PDST
Technology in Education mokymuisi skirtas debesy kompiuterijos priemones skirsto pagal jy
funkcijas. Programos ir paslaugos skirstomos j $ias grupes [31]:

1. turinio kiirimo programos: ,,Google Apps*, ,,Microsoft 365, ,,Zoho Docs*;

2. virtualios saugyklos ir turinio dalijimosi programos: ,,Dropbox®, ,,Google Drive*,
,,Cloud®, ,,Microsoft OneDrive®;

3. virtualios mokymosi aplinkos ir mokymosi valdymo sistemos: ,,Edmodo®, ,,Scoology*,
»Scoolwise®, ,,Google Classroom*;

4. vaizdo jrasy saugojimo ir dalijimosi paslaugos: ,,YouTube*, ,,Vimeo*, ,,Google Video*;

5. tinklarasc¢iai: ,,WordPress®, ,,Kidsblog®, ,,Blogger®;
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6. vaizdo prezentaciju kirimo ir dalijimosi programos: ,Prezi“, ,,Google Slides®,

,»Slideshare*;

7. apklausy kiirimo programos: ,,Suvey Monkey®, ,,Google Forms®;

8. nuotrauky dalijimosi paslaugos: ,,Instagram®, ,,Flickr*;

9. mokykly administravimo sistemos: ,,Vsware.ie*

A. Churches ir K. Schrockas pateikia debesy kompiuterijos priemoniy skirstymag pagal Bloomo

taksonomija, nurodydamas veiklas, kurias galima atlikti §iomis priemonémis (zr. 1.1 lent.).

1.1 lentelé. Debesy kompiuterijos priemoniy klasifikacija pagal Bloomo taksonomija [32]

Mastymo lygmuo
(pagal Bloomo Mokymosi veiklos Priemonés
taksonomija)
) o »Prezi¢, , .Sreenere, ,Wevideo*, ,,Google
Vaizdo transliavimas, ) o
o Sites*, ,,DimDim*, ,,Google Hangout®,
bendradarbiavimas, )
] ) ) ,,ScreenCast- O-Matic“, ,,Google Docs*, ,,MS
filmavimas, programavimas, ) o )
Sukiirimas Office 365%, ,, Twiki*, ,,Wikispaces*,
pasakojimas, kiirimas,
»Animoto®, ,,Audacity*, ,,YouTube“,
simuliavimas, viki kiirimas,
,.SlideRocket*, ,,WeVideo*, ,,Open Drive®,
raSymas. ] ]
,PowToon*, ,,Revisu®, ,, Google Drive*.
Testavimas, moderavimas,
) ] ,,Edmodo*, ,,Schoology*, ,,Docebo*, ,,Google
. eksperimentavimas, . )
Vertinimas ) ) . ) +, ,,KidBlog*“, ,,Scoolwise*, ,,Google
diskutavimas, reitingavimas, -
) ] Groups*, ,,Diigo®, ,,Form+*.
rekomendavimas, palaikymas.
,Edmodo®, ,,Schoology*, ,,Docebo*, ,,Survey
Apklausos, skai¢iavimas,
) ] ) o Monkey*, ,,Google Forms*, ,, TexploraTree®,
integravimas, diferencijavimas, ] ]
Analizé . . ,,Create a Graph“, ,,Mindmeister*,
koncepcijy zemélapiy ) )
) ,,Mindmodo*, ,,Lucidchart*, ,,Cacoo*,
sudarymas, planavimas. )
,MindMup*.
) ] ,,Edmodo*, ,,Schoology*, ,,Docebo*,
] Demonstravimas, dalijimasis, ) .
Taikymas ] . ] ,,Slideshare®, |, YouTube®, ,,Pod-o-Matic®,
pristatymas, iliustravimas. )
,PcMonkey*, ,,Voki*.
Komentavimas, grupavimas, ,,Edmodo*, ,,Schoology*, ,,Docebo*, ,, Twiki,
Suvokimas paieska, filtravimas, »Wikispaces®, ,,Penzu*, ,,Google Search®,
anotavimas. ,»Bing*.
Paaiskinimas, klausimas,
. ,Edmodo*, ,,Schoology*, ,,Docebo*, ,,Google
Zinios zitré¢jimas, skaitymas, B ]
B +“, ,,Diigo*, ,,Youtube*, ,,Google Drive“.
pasakojimas.
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Debesy kompiuterijos priemoniy skirstyma pagal pedagogines veiklas pateikia L. Buusas ir kt.

[33]. Priemoniy skirstyme pagal mokymosi metodus ir Siems metodams skirtas veiklas, iSskiriamos

aukstajame moksle naudojamos priemonés (zr. 1.2 lent.).

1.2 lentelé. Debesy kompiuterijos priemoniy klasifikacija pagal mokymosi veiklas ir metodus [33]

Tipas ) ) Universitetuose
Veikla/metodika Debesy kompiuterijos )
(Kas) ] naudojamos
(Kaip) priemonés (WEB 2.0)
priemonés
Isisavinimas: Skaitymas, »MindMeister”, ,,Mindmap®, | ,,Mahara‘“,
skaitymas; demonstravimas, ,»Wiggio“, ,,Diigo*, ,,Moodle*,
demonstravimas; klausymas. ,Etherpad®, ,,Basecamp*, ,»Quickre, , Adobe
klausymas. ,,Delicious®, ,,Digg*, Connect®, , First
,Lectio“, ,,Google Docs*. class*.
Informacijos analizé: Koncepcijy Zemélapiai, | ,,MindMeister, ,,Mindmap®, | ,,Mahara“,
tvarkymas; rinkimas; smegeny audra, ,.Wiggio“, ,,Diigo*, ,,Moodle*,

tvarkymas; klasifikavimas;

kryziazodziai, paieska,

,,Etherpad*, ,,Basecamp®,

,,Quickr, , Adobe

pasirinkimas; analizavimas; | apibréZimas. ,,Delicious®, ,,Digg*, Connect®, ,,First
manipuliavimas. ,,Lectio“, ,,Google Docs*. class.
Adaptavimas: Simuliacijos, ,,Dabbleboard“. .SecondLife«.
modeliavimas; modeliavimas.

simuliavimas.

Komunikavimas:
diskusija; demonstravimas;

debatai; kritikavimas.

Argumentavimas,
instruktavimas, debatai,
zuvies kaulas, diskusija,
ledlauzis, interviu,
dialogas, klausimai -
atsakymai, trumpas
atsakymas, sniego

gnitzte.

,,Google Groups*, ,,Google
Docs*, ,,Skype®, ,,SignApp
Now*, ,,Prezi, ,,Wiggio*,
,MindMap*, ,,MindMiester*,
,.Blogger*, ,,WordPress*,
,LogMeln®.

,,Mahara“,
,,Moodle*, ,,Adobe
Connect,
,,Quickre, , First

class*.

Kiryba:
kiirimas; raSymas;

pieSimas; sudarymas.

Artifaktai, uzduotys,
knygos analizg, esé,
pratybos,
demonstravimas,
portfolio, testavimas,

balsavimas/apklausa.

,,Dropbox®, ,,Evernote®,
,,SlideShare*, ,,Google
Docs*, ,,One Note*,
,,Box.net“, ,,.Dabbleboard*,
WordPress*, ,,Prezi“,
Pageflakes, ,,Blogger®,

LZotero®,

,,Mahara“,
,,Moodle*, ,,Adobe
Connect®,
,,Quickre, , First

class*.

Eksperimentavimas:
praktikavimas; taikymas;

tyrinéjimas; pazinimas.

Eksperimentai,
zaidimas, vaidmeny

zaidimai, simuliavimas,

,SecondLife*.

,.SecondLife*.
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atvejo analizé.

A. Juskeviciené ir E. Kurilovas prie debesy kompiuterijos priemoniy dar priskiria tinklalapiy
ktirimo priemones (,,Google Sites®, ,,Yola®, ,,Wix®), garso jrasy kiirimo ir talpinimo priemones
(,,Spotify*, ,,Myna“), virtualius zemélapius (,,Bing Maps®, ,,Google Maps*) [34]. J. Lieponiené
18skiria du pagrindinius debesy kompiuterijos paslaugy paketus: bendravimo paslaugos (elektroninis
pastas, pokalbiai realiuoju laiku), bendradarbiavimo paslaugos (faily talpykla, dokumenty kairimas ir
bendrinimas, svetainés) [8].

Autoriy pateiktas debesy kompiuterijos priemoniy skirstymas parodo, kad aktyvaus mokymosi
veikloms ir mokymosi medziagos pateikimui priskiriamos jvairios debesijos priemonés. Jos
klasifikuojamos pagal atlickamas funkcijas, mgstymo lygmenj, pedagogines veiklas ir metodus.
Todél debesy kompiuterijos priemonés gali biti naudojamos mokymuisi. Sias priemones naudojant
ugdyme, besimokanciajam suteikiama interaktyvi ir Siuolaikiniais mokymosi metodais paremta
mokymosi aplinka. Mokiniai gali internetu pasiekti mokymosi turinj, laikyti testus, lankyti kursus,
gauti atsiliepimus i§ mokytojy, virtualioje mokymosi aplinkoje atlikti projektus, kurti minciy
zemélapius, atlikti uzduotis, bendradarbiauti ir dalintis resursais. Mokiniai gali pasiekti mokymosi
aplinkg 24 val. per para, 7 dienas per savaitg, resursai lengvai atnaujinami, mokiniai turi visas
mokymosi priemones ir lanks¢ia mokymosi aplinka [6].

D. K. Viswanathas, S. Kusuma ir S. K. Gupta i$skiria Siuos debesy kompiuterijos privalumus
mokytojui: mokytojas gali sukurti jvairesn¢ ir patrauklesng mokymosi medziaga, taikyti projekting
veikla, komunikuoti ir siysti atsiliepimus mokiniams [35]. A. JuSkeviciené pabrézia konstruktyvizmo
teorijos svarbg, nagrinéjant technologijy poveiki mokymo teorijai. Pagal Sios teorijos idéjas,
mokytojas, kaip ir taikant debesy kompiuterijos mokymosi modelj, yra pagalbininkas, skatinantis
tyrinéti, iSreiksti, dalinis [9].

N. Ignatova ir E. Kurilovas teigia, kad ,,ugdymo ir Svietimo technologijos néra placiai
naudojamos Lietuvoje. Si problema akcentuojama vidurinéje mokykloje, kurioje mokymo
technologijy taikymas yra nepakankamas, todél biitina kurti ir diegti miSriojo mokymo ir mokymosi
scenarijus® [21 p. 36]. Autoriai pastebi, kad inovatyviis metodai, kuriais siekiama individualizuoti
mokymosi procesa, yra susij¢ su besimokanciojo veikla uz klasés riby ir virtualioje erdvéje [36].
Tode¢l tikslinga modeliuoti inovatyviais mokymosi metodais ir debesy kompiuterijos priemonémis
grista mokymosi aplinka, kuri biity paremta miSraus mokymosi metodu. Sis mokymosi metodas
patrauklus besimokanciajam, nes apjungiamos inovatyviais metodais paremtos veiklos — virtualusis
mokymasis ir $iuolaikiniai (aktyvieji) metodai.

Atsizvelgiant | debesy kompiuterijos priemoniy galimybes realizuoti inovatyvaus mokymosi

metodus, tikslinga iStirti priemoniy taikymo ugdyme poreikij.
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1.4. Mokymosi, taikant debesy kompiuterijos priemones, poreikio tyrimas

Siuolaikinés informacinés technologijos leidzia mokytis pasirinktu laiku ir pasirinktoje vietoje,
kur yra kompiuteris ir internetas. Inovatyviy mokymosi metody ir priemoniy taikymas suteikia
naujas mokymosi galimybes: mokymesi naudojami interaktyviis mokymosi metodai, jgyjamos
aukstesnio lygio kompetencijos. Toks mokymasis leidzia atsizvelgti j individualias besimokanciojo
savybes, taikyti skirtingus turinio pateikimo biidus. Virtualyjj mokymasi galimg taikyti naudojant
ugdymo jstaigoms ir besimokantiesiems patrauklias debesy kompiuterijos paslaugas. Mokiniams
debesy kompiuterijos mokymosi aplinkos yra patrauklios, nes imituoja jy pamégtus socialinius
tinklus.

Atliekant tyrimg siekta iSsiaisSkinti mokymosi, taikant debesy kompiuterijos priemones, poreikj
ugdymo jstaigoje. Apklausoje dalyvavo 7-12 klasiy mokiniai. Apklausos klausimynas sukurtas
naudojant ,,Google Forms* priemong. Apklausa atlikta internetu. Gauti duomenys apdoroti ,,MS
Excel programa. Apklausoje dalyvavo 19 respondenty.

Tyrimo rezultatai. Dauguma respondenty (21% kasdien ir 69% daznai (ne maziau 3—4 dienas)
naudoja informacines technologijas mokymuisi ir tik 10% apklaustyjy naudoja retai arba nenaudoja

Siy technologijy mokymesi (zr. 1.8 pav.).

M Kasdien

B Daznai (ne maziau 3-4
dienas per savaite)

Retai (ne maziau 1-2 dienas
per savaite)

H Nenaudoju

1.8 pav. Respondenty pasiskirstymas pagal informaciniy technologijy naudojima mokymesi
Populiariausi jrenginiai, naudojami mokymuisi, tiriamyjy teigimu, yra mobilusis telefonas
(53%) ir asmeninis kompiuteris (47%), taip pat 37% respondenty nurodé naudojantys neSiojamajj

kompiuterj, 21% — plansetinj kompiuterj (zr. 1.9 pav).
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B Asmeninis kompiuteris
B Nediojamasis
kompiuteris

Plansetinis kompiuteris

| Mobilusis telefonas

1.9 pav. Respondenty pasiskirstymas pagal mokymesi naudojamus jrenginius

Vertindami darbo kompiuteriu jgudzius, visi apklaustieji labai gerai (63%) arba gerai (37%)
vertino savo galimybes jsisavinti naujas technologijas. 95% respondenty, jy teigimu, geba naudotis
interneto narSykle, 5% su Siuo teiginiu sutiko i§ dalies. 100% apklaustyjy geba siysti ir gauti
elektroninius laiSkus. 90% visiSkai sutiko su teiginiu, kad moka naudotis teksty apdorojimo
programine jranga, 10% respondenty su §iuo teiginiu sutiko i§ dalies. Dauguma (95%) apklaustyjy
teigé, kad moka naudotis virtualiomis bendravimo aplinkomis ir socialiniais tinklais, 5% su teiginiu
sutiko 1§ dalies.

Pasirinkdami kurias debesy kompiuterijos paslaugas naudoja, visi (100%) apklaustieji nurodé
naudojantys socialinius tinklus, 95% nurodé naudojantys elektroninj pasta, 95% respondenty
pazyméjo, jog naudoja virtualias bendravimo priemones, tik 5% naudojasi forumais. 74%
apklaustyjy pazyméjo, kad naudojasi vaizdo jrasy talpyklomis, 42% — pateik¢iy kiirimo priemones.
Respondentai, jy teigimu, visi$kai nenaudoja laiko planavimo jrankiy (zr. 1.10 pav). Sie rezultatai
rodo, kad tyrime dalyvave mokiniai, yra susipazing su debesy kompiuterijos paslaugomis, naudojasi
socialiniais tinklais, turi elektroninj pasta, komunikuoja virtualiai, narSo vaizdo jrasy talpyklose ir
kuria bendrojo naudojimo dokumentus, ta¢iau apklaustieji mokiniai vis dar neplanuoja savo laiko

virtualiomis priemonémis.

Laiko planavimo jrankiai (Google Calendar, Doodle
irt. t.)

Pateikciy ktrimo priemoneés (Google docs, Prezi ir
t.t.)

Vaizdo jrasy talpyklos (Youtube, Vimeo ir t. t.) 14

Diskusijy forumai

Virtualaus bendravimo priemoneés (Skype, Google
hangoutir t. t.)

Elektroninis pastas (Gmail, Outlook, Yahoo mailir t
t.)

Socialiniai tinklai (Facebook, Twitter ir t. t.) 19

o} 2 4 6 =] 10 12 14 16 18 20

1.10 pav. Respondenty pasiskirstymas pagal naudojamas debesy kompiuterijos paslaugas
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Ivardindami, kurias mokymosi veiklas atlieka internetu, 100% respondenty atsaké
diskutuojantys su mokslo draugais socialiniuose tinkluose. 60% tyrime dalyvavusiy mokiniy teige,
kad dalinasi mokymosi medziaga elektroniniu pastu. Kuriantys bendrus dokumentus jvardino 16%
apklaustyjy, 53% respondenty pazyméjo, jog mokymosi tikslais bendrauja su bendramoksliais
virtualiomis bendravimo priemonémis.

Vertindami pamokose naudojamas informacines technologijas, 32% apklaustyjy teigé, kad Sios
technologijos naudojamos daugelyje pamoky, 53% jvardino IT naudojimg dalyje pamoky. Kad IT

retai naudojamos arba nenaudojamos pamokose jvardino 15% respondenty (zr. 1.11 pav.).

B Naudojamos daugelyje
pamoky

B Naudojamos dalyje
pamoky

Retai naudojamos
pamokose

m Nenaudojamos pamokase

1.11 pav. Respondenty pasiskirstymas pagal informaciniy technologijy panaudojimo vertinima
pamokose
Vertindami IT naudojimo mokymesi nauda, dauguma respondenty visiskai (63%) ir i§ dalies
(32%) sutiko su teiginiu, kad informaciniy technologijy panaudojimas pamokoje padeda lengviau
isisavinti mokymosi medZziagg. PrieStaravusiy Siam teiginiu buvo vos 5%. 63% respondenty visiskai
sutiko su teiginiu, kad IT panaudojimas pamokoje motyvuoja mokytis, 32% su Siuo teiginiu sutiko i$
dalies, nesutikusiy buvo 5%. Su teiginiu, kad IT naudojimas pamokoje skatina bendradarbiavimg ir
komunikacijg tarp besimokanciyjy, visiSkai sutiko 42% respondenty, i§ dalies Siam teiginiui pritaré
53% mokiniy, 5% nepritaré Siam teiginiui. Dauguma apklaustyjy (47%) visiSkai arba i§ dalies (42%)
sutiko su teiginiu, kad IT naudojimas mokantis skatina kurybiskumg. Teiginiui nepritar¢ 11%
respondenty. Atsakydami ] pateiktus teiginius, dauguma tyrime dalyvavusiy mokiniy nurodé
technologijy teikiama naudg. Remiantis tyrimo dalyviy atsakymais, galima teigti, kad ugdyme
naudojamos IT jiems padeda lengviau jsisavinti mokymosi medZiagg, motyvuoja mokytis, skatina
komunikacijg ir bendradarbiavima, ugdo kiirybiskuma.
32% respondenty teigé, kad pamokose pateikiamg mokymosi medziagg gali pasiekti internetu,
teiginiui nepritarusiy buvo 63%. Neturéjo nuomonés 5 % apklaustyjy.
Atsakydami | klausimus dél mokymosi medziagos pasiekiamumo internetu ir nuotolinio
mokymosi taikymo gimnazijoje, 100% apklaustyjy teigé, kad noréty pasiekti mokymosi turinj

internetu.
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Tyrimo iSvados ir rezultatai. Remiantis tyrimo rezultatais, dauguma (90%) respondenty
sutiko, kad jie naudoja informacines technologijas mokymesi. Tyrimo dalyviai, jy teigimu, turi visus
pagrindinius IT naudojimo jgiidzius: bendrauja virtualiai, raSo elektroninius laiSkus, moka kurti
dokumentus, narSo internete ir lengvai jsisavina technologijas. Respondentai teige, jog yra susipazing
su pagrindinémis debesy technologijos paslaugomis, jas naudoja kasdieniame gyvenime ir
mokymesi.

Vertindami IT naudojimg gimnazijoje, tyrimo dalyviai teigé, kad pamokose naudojamos
informacinés technologijos, tafiau tik 32% apklaustyjy nurodé galintys pasiekti pamokose

naudojamg mokymosi medziagg internetu. Sios galimybés pageidavo visi apklausti mokiniai.

1.5. Skyriaus iSvados

1. ISskiriamos S§ios mokymosi metody grupés: tradiciniai mokymosi metodai, naudojami
mokymosi medziagos pateikimui ir pasyvioms ugdymo veikloms klasé¢je, aktyvieji mokymosi
metodai, skirti aktyvioms mokymosi veikloms, inovatyviis mokymosi metodai, realizuojami
IT priemonémis ir aktyvaus mokymosi veiklomis. Aktyvieji mokymosi metodai, orientuoti |
besimokantjjj. Tradiciniy mokymosi metody centre iSlieka mokytojas.

2. Autoriai apraSo dvi inovatyvaus mokymosi kryptys: virtualusis ir misrus mokymasis.
Virtualusis mokymasis akcentuoja visy ugdymo veikly perkélimg | virtualigja erdve,
naudojant sinchroning ir asinchroning komunikacija. Misrus mokymasis apjungia tradicines
veiklas klaséje ir inovatyvaus mokymosi veiklas virtualioje erdvéje. Siy metody taikymas
apima aktyvias ir tradicines mokymosi veiklas, apjungia skirtingus mokymosi metodus.

3. Debesy kompiuterijos priemonémis realizuojamos aktyvaus mokymosi veiklos. Siy priemoniy
taikymas jgalina inovatyvius mokymosi metodus.

4. Naudojant debesijos priemones besimokantieji gali lengviau pasiekti mokymosi medziaga bei
atlikti pateiktas uzduotis. Siomis priemonémis projektuojamai VMA nekeliami auksti
sisteminiai reikalavimai, nes visi resursai, naudojami $ioje mokymosi aplinkoje, yra virtualds.

5. Atsizvelgiant | atlikto tyrimo rezultatus, butina gerinti mokymosi turinio prieinamuma,
mokiniams suteikiant aktyvaus mokymosi galimybes virtualioje erdvéje, todél yra tikslinga
projektuoti debesy kompiuterijos priemonémis pagrista VMA jgalinan¢ig inovatyvius

mokymosi metodus ugdymo jstaigoje.
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2. DEBESU KOMPIUTERIJOS PRIEMONIU TAIKYMAS REALIZUOJANT
INOVATYVIUS MOKYMOSI METODUS

2.1. Virtualiosios mokymosi aplinkos aprasas

MisSriam mokymuisi ir inovatyviems mokymosi metodams realizuoti projektuojama virtuali
mokymosi aplinka, integruojanti debesy kompiuterijos priemones. Ji skirta realizuoti virtualyjj
asinchroninj mokymasi VMA ir tradicines veiklas klas¢je pagal pateiktus miSraus mokymosi
modelius (zr. 2.12 pav.). VMA mokymosi veiklas atliks $ie dalyviai:

1. mokytojas. Projektuojamoje VMA mokytojas atliks ne tik savo pagrindines funkcijas (jkelti
mokymosi medziaga, bendrauti su mokiniais, stebéti mokymosi procesg ir pazangg, organizuoti
mokymosi veiklas ir jy vertinima, administruoti kalendoriy), bet ir minimalias administratoriaus
funkcijas (registruoti kurso dalyvius, kurti kursus ir dalyviy grupes). Projektuojamoje VMA
mokytojas, kurdamas uzduotj, galés jterpti dokumentus, kurie sukurti integruotomis aktyvy
mokymasi jgalinaniomis priemonémis. Atsidar¢ prie uzduoties pateiktus dokumentus,
besimokantieji, interneto narSykléje, galés kurti minciy zemélapius, projektus, kurti bendrg turinj;

2. mokinys. Projektuojamoje VMA mokinys galés pasiekti mokymosi medziaga, bendrauti su
mokytoju ir kitais mokymosi dalyviais, atlikti uzduotis ir stebéti savo pazanga.

Norint uZtikrinti sklandy mokymosi procesa, VMA turi jgalinti Siy funkcijy atlikima:

1. kurso kiirimg ir kurso dalyviy valdyma;

2. mokymosi medziagos pateikimg ir tvarkyma;

3. mokymosi dalyviy tarpusavio bendravimg ir bendradarbiavima;

4. uzduodiy rengima, pateikima, atlikima ir apklausa;

5. mokymosi proceso ir paZangos stebéjima ir valdymg.

Norint naudotis virtualia mokymosi aplinka, vartotojo techninei jrangai keliami §ie sisteminiai
reikalavimai:

1. interneto rysis: 256 mbs arba greitesnis;

2. operacinés sistemos: ,,Windows®, ,Linux“, ,Mac®, ,,iOS 8.0“ ir naujesnés versijos,
»Android 2.3 ir naujesnés versijos, ,,Windows 8.1 mobile* ir naujesnés versijos;

3. reikalavimai programinei jrangai: narSyklés ,Internet Explorere, ,,Mozilla Firefox®,

,Chrome*, ,,Safari*, ,,Opera‘“.
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Mokytojas || Mokinys
Y ¥
Vartotojy Prisijungimas

registracija —p|

—

Vartotojy autentifikacija

Virtuali mokymeosi aplinka

Mokytojo aplinka Mokinio aplinka
Pradinis aplinkos
puslapis
| Pradinis aplinkos
Kurso kirimas ir kurso puslapis
dalyviu valdymas
I [ ]
UZduodiy rengimas Bendravimas ir UZduodiy perZidra ir Bendravimas ir
ir apklausa bendradarbiavimas atlikimas » bendradarbiavimas
1 1 [ ]
Mokymosi proceso Mokymosi medZiagos . Mokymosi medZiagos
stebéjimas ir valdymas pateikimas FaZangos stebejimas perzidra

‘ :} Dropbox
Virtuali saugykla
LY

OneDrive

I1Sorinés debesy
kompiuterijos priemonés

2.12 pav. Virtualiosios mokymosi aplinkos projektas

Projektuojama VMA turi atitikti funkcinius ir nefunkcinius reikalavimus ir posistemes Siems
reikalavimams realizuoti.

Funkciniai reikalavimai ir posistemés:

1. Kurso kiirimas ir kurso dalyviy valdymas. Vartotojy registravimas, kurso grupés kiirimas,
vartotojy jtraukimas ] sukurtg kursg, prisijungimas prie aplinkos su ,,Google* arba ,,Microsoft*
paskyra, vartotojo profilis (informacija apie vartotoja), prisijungusiy vartotojy stebéjimas;

2. mokymosi medZziagos pateikimas ir tvarkymas. Mokymosi medZziagos arba resurso
jkélimas, katalogy kiirimas virtualioje bibliotekoje, mokymosi medziagos redagavimas, mokymosi
medziagos pateikimas besimokantiesiems, mokymosi medziagos perziiira;

3. uzduociy rengimas ir apklausa. Uzduociy kiirimas su galimybe uzduotyje pateikti j VMA

integruotomis priemonémis parengtus dokumentus, testavimas, apklausy rengimas, jvertinimas;
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4. bendravimas ir bendradarbiavimas. Zinu¢iy ra§ymas, komentary ra$ymas,
integruojamosios bendradarbiavimo priemonés, dalijimasis virtualiame diske esanciais dokumentais;
5. mokymosi proceso ir paZzangos stebéjimas ir valdymas. Ivykiy fiksavimas kalendoriuje,
mokymosi pasiekimy perzitra, studenty aktyvumo perziiira.
Nefunkciniai reikalavimai:
1. lietuviy kalbos palaikymas aplinkoje;
2. nemokama mokymosi valdymo sistema;

3. minimalisting, patogiai valdoma aplinka.

2.2. Virtualiosios mokymosi aplinkos panaudojimo atvejy modelis

2.2.1. Kurso kiirimas ir kurso dalyviy valdymas

Panaudos atvejy sarasas (Zr. 2.13 pav.):

1. prisijungti prie aplinkos (taip pat ir naudojant ,,Google* arba ,,Microsoft paskyra);

2. sukurti kursa (grupe);

3. registruoti vartotojus;

4. jtraukti vartotojus j kursa;

5. keisti profilio nustatymus;

6. matyti prisijungusius vartotojus.

Dalyviai:

1. mokytojas. Prisijungti prie aplinkos, sukurti kursg (grup¢), jtraukti vartotojus, keisti profilio
nustatymus, matyti prisijungusius vartotojus;

2. mokinys. Prisijungti prie aplinkos, keisti profilio nustatymus, matyti prisijungusius

vartotojus.
Sukurti kursa Prisijungti prie
(grupe) aplinkos
Registruoti Keisti profilio
vartotojus nustatymus
) . Studentas
Destytojas Jtraukti vartotojg Matyti prisijungusius (mokinys)
(mokytojas) | kursa vartotojus

2.13 pav. Kurso kiirimo ir dalyviy valdymo panaudojimo atvejy modelis
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2.2.2. Mokymosi medziagos pateikimas ir tvarkymas

Panaudos atvejy sarasas (Zr. 2.14 pav.):
1. ikelti mokymosi medZiaga;
2. itraukti resursg;
3. sukurti katalogus virtualioje bibliotekoje;
4. pateikti mokymosi medziaga;
5. perzilréti mokymosi medziagg.
Dalyviai:
1. mokytojas. Jkelti mokymosi medziagg, jtraukti resursg, sukurti katalogus virtualioje
bibliotekoje, pateikti mokymosi medziaga, perzitiréti mokymosi medziaga;

2. mokinys. Perzitiréti mokymosi medziagg.

I8saugoti mokymosi
medziaga
|kelti mokym05|
med2|aga s
Perzitréti mokymosi
|traukti resursa medziaga
>
Sukurti katalogus
virtualioje bibliotekoje
Studentas

Déstytojas (mokinys)

(mokytojas) Pateikti mokymosi
medzZiaga

2.14 pav. Mokymosi medziagos pateikimo ir tvarkymo panaudojimo atvejy modelis

2.2.3. Uzduodiy rengimas ir apklausa

Panaudos atveju sarasas (zr. 2.15 pav.):
sukurti uzduotj;

pateikti uzduotj;

sukurti testa;

pateikti testa;

sukurti apklausag;

pateikti apklausag;

jvertinti uzduotj;

atlikti testa;

© 0o N o g bk~ w DN PE

atlikti uzduotj;

[y
©

atlikti apklausg.
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Dalyviai:

1. mokytojas. Sukurti uzduotj, pateikti uzduotj, sukurti testg, pateikti testa, sukurti apklausa,
pateikti apklausg, jvertinti uzduotj;

2. mokinys. Atlikti uzduotj, atlikti testa, atlikti apklausa.

Nustatyti ar uZduotis
vertinama

e
\nc\ude____
Archyvuoti testo
klausimus
Pateikti uzduotj

2.15 pav. Uzduociy rengimo ir apklausos panaudojimo atvejy modelis

Atlikti uZduot

Atlikti testg

Atlikti apklausa

Studentas

Déstytojas (mokinys)

(mokytojas)

2.2.4. Bendravimas ir bendradarbiavimas

Panaudos atvejuy sarasas (Zr. 2.16 pav.):

1. raSyti Zinutes;

2. komentuoti;

3. naudoti ,,Google Docs* priemones (dokumentai, skaic¢iuoklé, pateiktys);

4. dalintis virtualiosios bibliotekos dokumentais.

Dalyviai:

1. mokytojas. Rasyti zinutes, komentuoti, naudoti ,,Google Docs“ priemones, dalintis
virtualiosios bibliotekos dokumentais;

2. mokinys. Rasyti zinutes, komentuoti, naudoti ,,Google Docs* priemones.
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Rasyti Zinutes
audoti Google Docs
priemones

2.16 pav. Bendravimo ir bendradarbiavimo panaudojimo atvejy modelis

Dalintis virtualios
bibliotekos dokumentais

Studentas

Déstytojas (mokinys)

(mokytojas)

2.2.5. Mokymosi proceso pazangos stebéjimas ir valdymas

Panaudos atvejy saraSas (Zr. 2.17 pav.):
1. administruoti kalendoriy;

2. perziareéti jvykius kalendoriuje;

3. stebéti aktyvuma;

4. perziuréti jvertinimy zZurnalg.

Dalyviai:

1. mokytojas. Administruoti kalendoriy, stebéti aktyvuma, perzitréti jvertinimy Zzurnala,

perzitréti jvykius kalendoriuje;

2. mokinys. Perzitréti jvertinimy Zzurnalg, perzitréti jvykius kalendoriuje.

Perzitréti jvertinimo
Zurnalg

Administruoti kalendoriy

Perzidréti jvykus
kalendoriuje

Stebéti aktyvuma Studentas

(mokinys)

Déstytojas
(mokytojas)

Extends

Komentuoti jwykius

2.17 pav. Mokymosi proceso pazangos stebéjimo ir valdymo panaudojimo atvejy modelis

2.3 Sistemy ir programiniy priemoniy parinkimas virtualiai mokymosi aplinkai realizuoti

ISanalizavus dalyviy poreikius ir sudarius funkcinius ir nefunkcinius sistemos ir posistemiy

reikalavimus, palyginamos dvi debesy kompiuterijos pagrindu veikian¢ios mokymosi valdymo

sistemos (Zr. 2.3 lent.).



2.3 lentelé. MVS palyginimas

Funkciniai reikalavimai MVS
»3coology*« ,Edmodo“
Vartotojy registravimas + +
Kurso/grupés kiirimas + +
Vartotojy jtraukimas j + +
sukurtg kursa
Kurso kiirimas ir
Prisijungimas prie aplinkos - +
kurso dalyviy
naudojant ,,Google* arba
valdymas
,Microsoft* paskyra
Vartotojo profilis + +
(informacija apie vartotoja)
Prisijunge vartotojai + +
Mokymosi medziagos arba + +
resurso jkélimas
Katalogy kiirimas virtualioje - +
Mokymosi bibliotekoje
medZziagos Mokymosi medziagos - +
pateikimas ir redagavimas
tvarkymas Mokymosi medziagos + +
pateikimas
Mokymosi medziagos + +
perziiira
Uzduociy kiirimas + +
Uzduociy rengimas Testy kiirimas + +
ir apklausa Apklausy kiirimas + +
Ivertinimas + +
Zinuéiy ra§ymas + +
Bendravimas ir Komentary rasymas + +
bendradarbiavimas Bendradarbiavimo priemonés - +
Dalijimasis diske esanciais
dokumentais v *
Mokymaosi proceso Ivykiy fiksavimas
ir pazangos kalendoriuje ’ *
steb¢jimas ir Studijy rezultaty Zurnalas + +
valdymas Studenty aktyvumo perzitira + +
Nefunkciniai reikalavimai MVS
»3coology*« ,Edmodo“
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Lietuviy kalbos palaikymas aplinkoje - +

Nemokama mokymosi valdymo sistema - +

Minimalistiné, patogiai valdoma aplinka + +

Pagal atlikta mokymosi valdymo sistemy funkciniy ir nefunkciniy reikalavimy vertinima,
nustatyta, kad mokymosi valdymo sistema ,,Scoology“ neatitinka dalies funkciniy reikalavimy.
Sistemoje néra galimybés susieti prisijungimo su ,,Google* arba ,,Microsoft™ paskyra, vartotojams
nesuteikiama galimybé kurti katalogus ir redaguoti el. mokymosi medziaga, taip pat néra galimybés
integruoti iSorines bendradarbiavimo, dokumenty karimo priemones. ,,Scoology* atitinka tik vieng
nefunkcinj reikalavimg — jos aplinka nesudétinga ir patogiai valdoma. Mokymosi valdymo sistema
yra mokama. Vienas didZiausiy nepatogumy $ios aplinkos vartotojams — nepalaikoma lietuviy kalba.

Jvertinus ,,Edmodo“ mokymosi valdymo sistemg, nustatyta, kad jg naudojant galima Kurti
kursus ir valdyti kurso dalyvius, teikti ir tvarkyti mokymosi medziaga, rengti uzduotis ir apklausas,
bendrauti ir bendradarbiauti, valdyti mokymosi procesa ir stebéti dalyviy pazanga. Sioms veikloms
atlikti ,,Edmodo* turi tokias priemones: kurso ir grupés/pogrupio kiirimo, dalyviy registravimo ir
profilio redagavimo, mokymosi medziagos pateikimo ir saugojimo virtualioje bibliotekoje, uzduociy
ir testy kiirimo, apklausos, zinu¢iy, komentary, dalyviy vertinimo. Naudojant ,,Edmodo* virtualigja
biblioteka gali bati integruoti ,,Google“ ir ,,Microsoft” virtualieji diskai, kurie leidZia vartotojams
naudoti bendradarbiavimo ir dokumenty kiirimo priemones. Sistemoje idiegtas kalendorius ir studijy
rezultaty Zurnalas. ,,Edmodo“ mokymosi valdymo sistema atitinka visus iSkeltus nefunkcinius
reikalavimus. Si sistema yra minimalistin¢ (dizainas primena ,,Facebook®) ir patogiai valdoma,
nemokama, iSversta j lietuviy kalba.

VMA realizuoti pasirenkama mokymosi valdymo sistema ,,Edmodo®. Sios sistemos
suteikiamos priemonés atitinka virtualiam asinchroniniam mokymuisi keliamus reikalavimus bei
projektuojamos aplinkos dalyviy poreikius. ,,Edmodo* mokymosi valdymo sistemoje realizuojami

visi projektuojamai aplinkai iSkelti mokymosi procesai.

2.4 Papildomo funkcionalumo integruojamosios programinés priemonés

Inovatyviy mokymosi metody realizavimui VMA integruojamos papildomos priemonés.
Papildomas funkcionalumas jgyvendinamas j mokymosi valdymo sistemg integruojant virtualy diska
ir prie jo prijungiant SaaS pagrindu veikian¢ig programin¢ jrangg. Papildoma programiné jranga
skirta jgyvendinti §iuos mokymosi metodus: individualius ir grupinius projektus, min¢iy zemélapius,
besimokanciyjy bendradarbiavimo veiklas. Numatyta, kad Siems metodams jgyvendinti reikalinga
individualiy ir bendry dokumenty rengimo priemon¢, koncepcijy zemelapiy kiirimo ir bendro darbo
grupéje priemoné (balta lenta).
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2.4.1. Integruojamuyjy virtualiosios mokymosi aplinkos priemoniy funkciniai reikalavimai

Dokumenty rengimo priemoné.

Funkciniai reikalavimai:

1. prisijungimas ir dalyviy valdymas. VVartotojams susietas prisijungimas su ,,Google* arba
,Microsoft* paskyra. Nereikalinga dalyviy registracija;

2. mokymosi medziagos pateikimas ir tvarkymas. Tekstinés medZziagos pateikimas ir
redagavimas, grafinés medziagos pateikimas ir redagavimas, nuorody j interneto Saltinius pateikimas,
parengto dokumento issaugojimas virtualiame diske;

3. bendravimas ir bendradarbiavimas. Sukurto dokumento bendrinimas ir redagavimo teisiy
suteikimas, galimybe¢ rengti vieng dokumenta keliems vartotojams.

Nefunkciniai reikalavimai:
1. nemokama priemoné;

2. nesudétinga vartotojo s3saja.

Koncepciju Zemélapiy kiirimo priemoné.

Funkciniai reikalavimai:

1. prisijungimas ir dalyviy valdymas. Vartotojams susietas prisijungimas su ,,Google* arba
,Microsoft* paskyra. Nereikalinga dalyviy registracija;

2. mokymosi medziagos pateikimas ir tvarkymas. Tekstinés medziagos pateikimas ir
redagavimas, grafinés medziagos pateikimas ir redagavimas, parengto dokumento i$saugojimas
virtualiame diske;

3. bendravimas ir bendradarbiavimas. Sukurto dokumento bendrinimas ir redagavimo teisiy
suteikimas, galimybé rengti vieng dokumenta keliems vartotojams.

Nefunkciniai reikalavimai:

1. nemokama priemong;

2. nesudétinga vartotojo s3saja.

Bendrojo darbo grupéje priemoné (balta lenta).

Funkciniai reikalavimai:

1. prisijungimas ir dalyviy valdymas. vartotojams susietas prisijungimas su ,,Google“ arba
,Microsoft* paskyra. Nereikalinga dalyviy registracija;

2. mokymeosi medzZiagos pateikimas ir tvarkymas. tekstinés medziagos pateikimas ir
redagavimas, grafinés medziagos pateikimas ir redagavimas, nuorody i interneto Saltinius pateikimas,

vaizdo jrasy pateikimas, parengto dokumento i§saugojimas virtualiajame diske;
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3. bendravimas ir bendradarbiavimas. sukurto dokumento bendrinimas ir redagavimo teisiy

suteikimas, galimybé rengti vieng dokumentg keliems vartotojams.

Nefunkciniai reikalavimai:

1. nemokama priemon¢;

2. nesudétinga vartotojo sasaja.

2.5. Integruojamuyjy programiniy priemoniy parinkimas

ISanalizavus dokumenty rengimo priemones (Zr. 2.4 lent.), nustatyta, kad ,,Office 365* atitinka

funkcinius reikalavimus, tafiau $i priemoné yra mokama, todél neatitinka keliamo nefunkcinio

reikalavimo. Nemokama ,,Office 365 versija suteikiama ugdymo jstaigoms, taCiau jstaiga turi

pateikti paraiSkg. Priemoné suteikiama visai ugdymo jstaigai, todél norint ja naudoti nemokamai

bitinas jstaigos administracijos sprendimas. Mokytojas individualiai negali nemokamai naudoti

,,Office 365 ir integruoti dokumenty rengimo priemong j mokymosi valdymo sistema.

2.4. lentelé. Dokumenty rengimo priemoniy palyginimas

Funkeciniai reikalavimai

Dokumenty rengimo priemoné

»Google Docs* ,,Office 365¢
Susietas prisijungimas su + +
o ) ,Google* arba ,,Microsoft*
Prisijungimas ir
) paskyra
dalyviy valdymas
Nereikalinga dalyviy + +
registracija
Tekstinés medziagos + +
pateikimas ir redagavimas
) Grafinés medziagos + +
Mokymosi . ) .
pateikimas ir redagavimas
medziagos
. ) Nuorody j interneto Saltinius + +
pateikimas ir .
pateikimas
tvarkymas
Parengto dokumento + +
iSsaugojimas virtualiame
diske
Sukurto dokumento + +
bendrinimas
Bendravimas ir Redagavimo teisiy suteikimas + +
bendradarbiavimas Galimybé rengti viena
dokumenta keliems + +

vartotojams
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. L Dokumenty rengimo priemoné
Nefunkciniai reikalavimai

,»Google Docs* ,,Office 365¢

Nemokama priemoné + -

,,Google Docs* priemoné yra nemokama ir tiesiogiai susieta su ,,Google* paskyra ir virtualiuoju
disku, todél, norint naudoti $ig priemone mokymosi valdymo sistemoje, biitina integruoti virtualyjj
,Google*“ diskg ir susieti prisijungimg prie Sistemos su ,,Google* paskyra. ,,Google Docs* atitiko
visus priemonei keliamus reikalavimus, todél ji ir pasirenkama kaip papildoma mokymosi valdymo
sistemos funkcionalumo priemon¢.

Detalizavus koncepcijy Zemélapiy kiirimo priemoniy atitikimg funkciniams ir nefunkciniams
reikalavimams (zr. 2.5 lent.) nustatyta, kad ,,Mindmaster priemoné i§ dalies atitinka keliama
funkcinj reikalavima — rengti vieng dokumenta keliems dalyviams. Sios priemonés nemokama
versija riboja dalyviy skaiCiy, todél gali biiti sudétinga atlikti besimokanciyjy grupei paskirtas
uzduotis. Kitas trikumas — priemoné neatitinka nefunkciniy reikalavimy. Norédamas naudoti Sig
programing jrangg, vartotojas turi turéti gerus informaciniy technologijy naudojimo jgudzius ir
papildomai susipazinti su priemonés naudojimo instrukcija. ,,Mindmaster* siiilo kelis mokamus
naudojimo planus. Nemokama §ios priemonés versija siiilo ribotg funkcionaluma.

,,Coogle* priemon¢ atitiko visus keliamus reikalavimus. Sios priemonés nemokamoje versijoje
pateikiamas platus funkcionalumas, neribojamas vartotojy skaicius. Programinéje jrangoje jdiegta
nesudétinga vartotojo sagsaja. Minciy Zzemélapiy kiirimo procesas automatizuotas, todél pradedantysis
vartotojas gali nesudétingai atlikti pagrindinius zemélapiy kiirimo veiksmus. Atsizvelgus j priemoniy
analizés rezultatus, papildomam VMA funkcionalumui pasirenkama ,,Coggle* koncepcijy zemélapiy
kiirimo priemoné.

2.5. lentelé. Koncepcijy zemélapiy kiirimo priemoniy palyginimas

o o Koncepciju Zemélapiy kiirimo priemoné
Funkciniai reikalavimai i
LMindmaster »Coggle«
Susietas prisijungimas su + +
o ) ,Google* arba ,,Microsoft*
Prisijungimas ir
paskyra
dalyviy valdymas
Nereikalinga dalyviy + +
registracija
) Tekstinés medZiagos + +
Mokymosi . . .
pateikimas ir redagavimas
medziagos
. ) Grafinés medziagos + +
pateikimas ir o ) )
pateikimas ir redagavimas
tvarkymas
Parengto dokumento + +
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iSsaugojimas virtualiame
diske

Bendravimas ir

bendradarbiavimas

vartotojams

skaicius

Sukurto dokumento + +
bendrinimas
Redagavimo teisiy suteikimas + +
Galimybé rengti vieng o _

. Ribojamas vartotojy
dokumentg keliems +

Nefunkciniai reikalavimai

Koncepciju Zemélap

iy kiirimo priemoné

»Mindmaster« »Coggle«
Nemokama priemoné - +
Nesudétinga vartotojo sasaja - +

ISanalizavus bendrojo darbo grupéje priemones nustatyta (zr. 2.6 lent.), kad ,,Sketch Board*

priemoné neatitinka dalies funkciniy ir nefunkciniy reikalavimy. Programiné jranga yra mokama,

nesuteikia vaizdo jrasy pateikimo galimybés. ,,Realtime Board* programos nemokama versija riboja

dalyviy skaiciy (vienu metu gali dirbti trys vartotojai), taciau Sio trikumo nei§vengiama ir su ,,Sketch

Board“. Priemonéje ,,Real Board* pateikiamas platus funkcionalumas, nesudétinga vartotojo sgsaja,

todél papildomam VMA funkcionalumui pasirenkama ,,Real Board*.

2.6 lentelé. Bendrojo darbo grupéje priemoniy palyginimas

o o Bendrojo darbo grupéje priemoné (balta lenta
Funkciniai reikalavimai i
»Sketch Board“ ,Realtime Board“
Susietas prisijungimas su + +
S ) ,Google* arba ,,Microsoft*
Prisijungimas ir
paskyra
dalyviy valdymas
Nereikalinga dalyviy + +
registracija
Tekstinés medziagos + +
pateikimas ir redagavimas
Grafinés medziagos + +
Mokymaosi pateikimas ir redagavimas
medziagos Nuorody | interneto Saltinius + +
pateikimas ir pateikimas
tvarkymas Vaizdo jrasy pateikimas - +
Parengto dokumento + +
i$saugojimas virtualiame
diske
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Sukurto dokumento + +

bendrinimas
Bendravimas ir Redagavimo teisiy suteikimas + +
bendradarbiavimas Galimybé rengti viena o _ o _
. Ribojamas vartotojy Ribojamas vartotojy
dokumentg keliems o .
skaicius skaicius

vartotojams

L o Koncepcijy Zemélapiy kiirimo priemoné
Nefunkciniai reikalavimai

»Mindmaster »Coggle«
Nemokama priemoné - IS dalies atitinka
Nesudétinga vartotojo sgsaja + +

2.6. Debesy kompiuterijos priemonémis pagrista ir inovatyvius mokymosi metodus
realizuojanti VMA

Nustac¢ius mokymosi dalyviy poreikius ir iSanalizavus VMA funkcionalumui keliamus
reikalavimus bei parinkus priemones, nustatyta, kad inovatyvius mokymosi metodus realizuojanti
VMA jgyvendinama panaudojant ,,Edmodo* mokymosi valdymo sistema. Prisijungimas prie $ios
aplinkos susiejamas su ,,Google“ paskyra. | $ig sistemg jdiegiamas virtualusis ,,Google* diskas ir
,Google Docs* dokumenty kiirimo priemoné. | virtualy ,,Google* diska integruojama koncepcijy
zemélapiy kurimo priemoné ,,Coggle ir bendrojo darbo grupéje priemoné ,,Realtime Board* (zr.
2.18 pav.).

Parengta VMA leidzia taikyti standartizuotomis aplinkos priemonémis sukurtas mokymosi
veiklas. ISplétus VMA funkcionalumg integruotomis priemonémis, jgalinanciomis organizuoti
inovatyviais mokymosi metodais pagrista ugdymo procesa, besimokantieji ir mokytojas gali vykdyti
individualizuota interaktyvy mokymasi. Apjungus standartizuotas VMA priemones ir debesy
kompiuterijos pagrindu veikian€ig programing jrangg, suteikiama galimybé iSplésti mokymasi
papildomomis veiklomis ir pateikti interaktyvias uzduotis bei jtraukti jas j automatizuotai vertinamy
veikly sarasa, kai uzduoc€iy jvertinimai pateikiami vertinimo ir paZzangos steb¢jimo priemonése.

VMA skirta jgyvendinti miSraus mokymosi scenarijus. Ugdymo proceso dalyviai, taikant

misryjj mokymasi, atlieka virtualyjj asinchroninj mokymasi ir tradicines veiklas klaséje.
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2.18 pav. Suprojektuota VMA

2.7. Debesy kompiuterijos priemoniy taikymo scenarijus

Mokymosi scenarijaus aprasymui naudojama ,,IMS Learnig Design® (IMS LD) specifikacija.

Sios specifikacijos tikslas — suteikti elementy sistema, galin¢ig apibadinti bet kurj mokymo ir

mokymosi procesg [37]. Rengiant mokymosi scenarijy pagal IMS LD specifikacija apraSomi

ugdymo proceso veikéjai ir jy vaidmenys (mokytojas, mokinys, asistentas ir pan.), mokymosi

metodai ir veiklos, mokymosi aplinka, priemonés ir mokymosi objektai (zr. 2.19 pav.). Taip pat

nustatomi mokymosi veikly pabaigos procesai, detalizuojamos mokymosi veiklos, parama

besimokanciajam ir mokytojui.
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2.19 pav. IMS LD specifikacija

Misraus mokymosi metodg taikantis mokymosi scenarijus parengtas naudojant
,OpenGLM* priemong. Scenarijuje aprasyti apverstos klasés ir praturtinto virtualaus mokymosi
modeliai, kai taikomos virtualaus mokymosi veiklos. Scenarijaus jgyvendinimui naudojama
suprojektuota VMA, integruojanti  debesy kompiuterijos priemones, kurios  jgalina
besimokantiesiems taikyti inovatyvius mokymosi metodus (Zr. 2.20 pav.) .

Veikéjai (mokymosi proceso dalyviai):

1. mokytojas. Scenarijuje veiklos pazymétos zalia spalva. Mokytojas atsakingas uz mokymosi
medziagos suklirimg ir pateikimg VMA. Taip pat mokytojas paskirsto ugdymo veiklas
besimokantiesiems, vykdo parama, koordinuoja mokymosi procesa, vertina atliktas uzduotis, aptaria
jas su besimokanciaisiais klas¢je;

2. mokiniai. Scenarijuje veiklos pazymétos oranzine spalva. Mokiniai susipaZjsta su mokytojo
pateikta medziaga, atlieka pateiktas uzduotis, iSkilus klausimams diskutuoja ir konsultuojasi su
bendramoksliais, taip pat gali gauti mokytojo parama. Mokiniai jvertinami uz atliktas uzduotis.

1 etapas.

Veikéjai. Mokytojas.

Mokymosi veikla. Mokymosi medziagos pateikimas. VMA pateikiama nauja mokymosi medZiaga,
su kuria besimokantieji supazindinami namuose.

Metodai. Skaitymas, raSymas.

Mokymosi aplinka. Debesy kompiuterijos priemonémis suprojektuota VMA.

Priemonés. Mokymosi valdymo sistema ,,Edmodo*. Mokymosi medziaga pateikiama naudojant
»Edmodo* mokymosi medziagos pateikimo funkcija.

Mokymosi objektai. Elektroniné mokymosi medziaga.
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2.20 pav. Debesy kompiuterijos priemoniy taikymo scenarijus
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2 etapas.

Veikéjai. Mokiniai.

Mokymosi veikla. Susipazinimas su pateikta mokymosi medziaga. VMA besimokantiesiems
pateikta nauja mokymosi medziaga, kurig mokiniai perskaito prisijunge pric VMA namuose.
Metodai. Skaitymas.

Mokymosi aplinka. Debesy kompiuterijos priemonémis suprojektuota VMA.

Priemonés. Mokymosi valdymo sistema ,,Edmodo*.

Mokymosi objektai. Elektroniné mokymosi medziaga.

3 etapas.

Veikéjai. Mokiniai, mokytojas.

Mokymosi veikla. Besimokantieji suskirstomi j grupes, $ig veiklg atlicka mokytojas. Grupés
formavimas vyksta atsizvelgiant } mokiniy individualius gebé&jimus.

Metodai. Mokymosi veikly individualizavimas.

Mokymosi aplinka. Debesy kompiuterijos priemonémis suprojektuota VMA.

Priemonés. Mokymosi valdymo sistema ,,Edmodo*.

Mokymosi objektai. Néra.

Pastabos. Prie§ pradedant §ig mokymosi veikla, visos anks¢iau pateiktos uzduotys turi bati atliktos.
4 etapas.

Veikéjai. Mokytojas.

Mokymosi veikla. Naudojant mokymo valdymo sistemos ,,Edmodo* uzduociy kairimo ir pateikimo
priemong, suskirstytoms grupéms pateikiamos trys uzduotys. Kiekvienai besimokanciyjy grupei
pagal pateikta mokymosi medziagg pateikiama skirtinga uzduotis.

Metodai. Néra.

Mokymosi aplinka. Debesy kompiuterijos priemonémis suprojektuota VMA.

Priemonés. Mokymosi valdymo sistema ,,Edmodo*, dokumenty kiirimo priemoné ,,Google Docs*,
koncepcijy kiirimo priemon¢ ,,Coggle®, bendro darbo grupéje priemoné ,,Realtime Board*.
Mokymosi objektai. Elektroniné mokymosi medziaga, parengta naudojant skirtingas priemones.
Grupéms pateikiami elektroniniai dokumentai, kuriuose besimokantieji atlieka paskirtas mokymosi
veiklas.

5 etapas.

Veikéjai. Mokiniai.

Mokymosi veikla. Mokymosi veikly pasirinkimas. Besimokantieji diskutuodami grupéje gali
pasirinkti kurias veiklas paskirtoje uzduotyje turés atlikti.

Metodai. Diskusija.

Mokymosi aplinka. Debesy kompiuterijos priemonémis suprojektuota VMA.
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Priemonés. Bendravimo zinutémis priemoné, esanti mokymosi valdymo sistemoje Edmodo.
Mokymosi objektai. Elektroniné mokymosi medziaga, parengta naudojant skirtingas priemones.
Grupéms pateikiami elektroniniai dokumentai, kuriuose besimokantieji atlieka paskirtas mokymosi
veiklas.

6 etapas.

Veikéjai. Mokiniali.

Mokymosi veikla. Naudojant VMA integruota dokumenty rengimo priemong ,,Google
Docs*“ mokiniai pagal pateikta mokymosi medziaga ir mokytojo suformuotg uzduotj parengia
pristatyma,

Metodai. Grupinis projektas, diskusija, mokymasis bendradarbiaujant.

Mokymosi aplinka. Debesy kompiuterijos priemonémis suprojektuota VMA.

Priemonés. Mokymosi valdymo sistema ,,Edmodo*, dokumenty kiirimo priemoné ,,Google Docs*.
Mokymosi objektai. Elektroniné mokymosi medziaga, ,,Google Docs*“ priemone parengtas
elektroninis dokumentas.

7 etapas.

Veikéjai. Mokiniai.

Mokymosi veikla. Naudojant VMA integruotg bendradarbiavimo priemone ,.Realtime Boar®,
mokiniai pagal pateikta mokymosi medziagg ir mokytojo suformuota uzduotj parengia projekta.
Metodai. Grupinis projektas, diskusija, mokymasis bendradarbiaujant.

Mokymosi aplinka. Debesy kompiuterijos priemonémis suprojektuota VMA.

Priemonés. Mokymosi valdymo sistema ,,Edmodo*, bendradarbiavimo priemoné ,,Realtime Board*.
Mokymosi objektai. Elektroniné mokymosi medziaga, ,,Realtime Board“ priemone parengtas
elektroninis dokumentas.

8 etapas.

Veikéjai. Mokiniai.

Mokymosi veikla. Naudojant VMA integruota koncepcijy zemélapiy kirimo priemone ,,Coogle®,
mokiniai pagal pateikta mokymosi medziaga ir mokytojo suformuota uzduotj parengia minciy
zemelapi.

Metodai. Minc¢iy zemélapiai, diskusija, mokymasis bendradarbiaujant.

Mokymosi aplinka. Debesy kompiuterijos priemonémis suprojektuota VMA.

Priemonés. Mokymosi valdymo sistema ,,Edmodo®, koncepcijy zemélapiy kiarimo priemoné
,Coggle“.

Mokymosi objektai. Elektroniné mokymosi medziaga, ,,Coogle* priemone parengtas elektroninis

dokumentas.

9 etapas.
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Veikéjai. Mokytojas.

Mokymosi veikla. Naudojant VMA integruota bendravimo zinutémis priemong, mokytojas teikia
paramg besimokantiesiems.

Metodai. Diskusija.

Mokymosi aplinka. Debesy kompiuterijos priemonémis suprojektuota VMA.

Priemonés. Mokymosi valdymo sistema ,,Edmodo*.

Mokymosi objektai. Néra.

10 etapas.

Veikéjai. Mokiniai.

Mokymosi veikla. Naudojant mokymo valdymo sistemos ,,Edmodo* uzduociy pateikimo priemong,
besimokantieji pateikia atliktas uzduotis. Atliktas uzduotis besimokantieji pristato klaséje.

Metodai. Demonstravimas, pasakojimas.

Mokymosi aplinka. Debesy kompiuterijos priemonémis suprojektuota VMA, klasé.

Priemonés. Mokymosi valdymo sistema ,,Edmodo*, dokumenty kiirimo priemoné ,,Google Docs*,
koncepcijy kiirimo priemoné ,,Coggle®, bendro darbo grupéje priemoné ,,Realtime Board*.
Mokymosi objektai. Pagal pateiktas uzduotis parengti elektroniniai dokumentai.

Pastabos. Prie§ pradedant §ig mokymosi veikla, visos anksé¢iau pateiktos uzduotys turi bati atliktos.
11 etapas.

Veikéjai. Mokytojas, mokiniai.

Mokymosi veikla. Mokytojas ir mokiniai klas¢je aptaria atliktas uzduotis, mokytojas VMA atliekg
uzduociy vertinima.

Metodai. Diskusija, reflekcija, vertinimas.

Mokymosi aplinka. Debesy kompiuterijos priemonémis suprojektuota VMA, klasé.

Priemonés. Mokymosi valdymo sistema ,,Edmodo®.

Mokymosi objektai. Pagal pateiktas uzduotis parengti elektroniniai dokumentai.

Taikant parengta mokymosi scenarijy ugdymo procese bus taikomi inovatyvieji mokymosi
metodai, realizuojami debesy kompiuterijos priemonémis suprojektuotoje VMA. Mokymosi veikly
vykdymas VMA jgalina individualizuoti mokymasi. Besimokantieji skatinami bendradarbiauti,
diskutuoti, sudaroma galimybé atlikti jiems priskirtas uzduotis individualiu tempu, laiku ir

pasirinktoje vietoje bei susidiirus su sunkumais sulaukti mokytojo teikiamos paramos.

2.8. Inovatyvaus mokymosi metodika, taikant debesy kompiuterijos priemones integruojancia
mokymosi aplinka

Analizuojant mokymosi metodikos formavimo principus randama daug skirtingy metodikos
apibrézimy. Jovai$a metodika jvardina kaip déstomojo dalyko didaktika [12]. L. Siau¢iukéniené ir
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kiti metodika apibtidina kaip moksla apie mokomojo dalyko tikslus, metodus, formas, veiklos
principus ir turinj [11]. Remiantis autoriais galima teigti, kad mokymosi metodika sudaro Sie
elementai: mokymosi proceso dalyviai, kuriy vaidmenys gali buti aprasyti metodikoje pateiktame
scenarijuje, saglygos kada taikoma parengta metodika, mokymosi veiklos, kurios taip pat apraSomos
scenarijuje, taikomi metodai ir priemonés jgyvendinancios mokymosi veiklas ir metodus (zr. 2.21
pav.).

vaidrmenys (0l

buti aprasyti
scenarijuje

Salygos (kada
taikoma
metodika)

Mokymosi
veiklos
(scenarijus)

Metodai

Priemonés

2.21 pav. Metodikg sudarantys elementai
apjungiami naudojant miSry mokymagsi. Tradiciniai mokymosi metodai taikomi sinchroninio
mokymosi veiklose klas¢je, informacinémis technologijomis pagristi metodai teikiami naudojant
asinchronines virtualaus mokymosi veiklas. VMA besimokantiesiems paskiriamos $ios aktyvaus
mokymosi veiklos: projektai, bendradarbiavimo veiklos, Kkoncepcijy Zemélapiy kiarimas,
individualios uzduotys, interaktyvis testai, daugialypémis terpémis praturtinta elektroniné mokymosi

medziaga (zr. 2.22 pav.).
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4.22 pav. Inovatyviy mokymosi metody, taikant debesy kompiuterijos priemones metodika
Mokymasis organizuojamas jgyvendinant miSraus mokymosi scenarijus, jgalinant Siuos
modelius: apverstos klasés ir praturtinto virtualaus mokymosi modeliai. Taikant apverstos klasés
modelj, besimokantieji su mokymosi medziaga supazindinami VMA namuose. Taip pat Sioje
aplinkoje jie atlieka paskirtas uzduotis. Mokymosi procese mokytojas teikia paramg
besimokantiesiems, konsultuodamas atliekant paskirtas uzduotis, suskirstydamas mokinius j grupes
pagal individualius besimokanciyjy gebéjimus. Paskirtos mokymosi veiklos rezultatai ir mokymosi

medziagos aptarimas atliekamas klaséje (zr. 2.23 pav.).
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Tradicinis mokymasis

Virtualus asinchroninis mokymasis

2.23 pav. Apverstos klasés modelis
Praturtinto virtualaus mokymosi modelyje besimokantieji atlieka virtualaus asinchroninio

mokymosi veiklas namuose, taciau prieSingai nei apverstos klasés modelyje su mokymosi medziaga

supazindinami taikant tradicinj mokymasi klas¢je. Atliktas uzduotis mokiniai pristato tradicingje

pamokoje naudodami VMA ir kitas IT priemones (Zr. 2.24 pav.).

Tradicinés veiklos klaséje

1/

Praturtintas virtualus mokymasis klaséje

2.24 pav. Praturtino virtualaus mokymosi modelis
Virtualaus mokymosi veiklos realizuojamos debesy kompiuterijos priemonémis suprojektuota
VMA. Ugdymo procesas organizuojamas taip, kad besimokantieji atlikty inovatyviais mokymosi
metodais paremtas veiklas. Pagal standartizuotas VMA funkcijas priskiriamos aktyvaus mokymaosi

veiklos, metodai, priemonés (zr. 2.7. lent.).
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2.7 lentelé. Debesy kompiuterijos priemonés realizuojanéios inovatyvius mokymosi metodus

VMA standartizuotos funkcijos Mokymosi veikla Metodai

Néra Néra

Kurso kiirimas ir kurso dalyviy
Metodika realizuojancios priemonés

valdymas
,Edmodo*
Veikla Metodai
Demonstravimas,
Mokymosi medziagos pateikimas ir Informacijos analizé individualizavimas,
tvarkymas diferencijavimas, skaitymas.

Metodika realizuojancios priemonés

,,Edmodo®, ,,Google* diskas
Veikla Metodai

Individualis ir grupiniai
Komunikavimas, kiiryba, projektai, koncepcijy

) ) o demonstravimas, dalijimasis, | Zemélapiai, mokymasis

Bendravimas ir bendradarbiavimas ) o

pristatymas bendradarbiaujant,

komentarai, modeliavimas.

Metodika realizuojancios priemonés

,,Edmodo“, ,,Google* diskas, ,,Coogle*, ,,Realtime Board*.

Veikla Metodai
Testavimas, apklausa,
Isisavinimas Individualis  ir  grupiniai
Uzduodiy rengimas/teikimas ir . . B
projektai, refleksija
apklausa
Metodika realizuojancios priemonés
~Edmodo®, ,Google* diskas, ,,Google Doc® ,Coogle“,
,,Realtime Board*
Veikla Metodai
Mokymosi proceso ir pazangos Refleksija Néra
stebéjimas ir valdymas Metodika realizuojancios priemonés

,,Edmodo*

Mokymosi procese taikant inovatyvius mokymosi metodus ir debesy kompiuterija,
besimokanciajam suteikiama motyvuojanti, kiirybiskumg ir savarankiskuma skatinanti, interaktyvi
aplinka, individualizuotos ir grupinés kirybinés uzduotis, bendravimg ir bendradarbiavima

skatinanc¢ios priemoneés. Mokinys jtraukiamas j aktyvias ugdymo veiklas.
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Parengta mokymosi metodika pristatoma mokytojams parengtame interneto tinklalapyje

http://www.inovatyvimokykla.lt. Tinklalapyje pateikiamas metodikos aprasas, mokymosi metodai,

priemonés, realizuojancios inovatyvius mokymosi metodus, pateikiamas virtualusis VMA taikymo

kursas (zr. 2.25 pav.).

Inovatyvi mokykla
(pradzia)

Mokymosi metodai

Priemonés

Metodika

Virtualus kursas

Inovatyvaus
mokymosi metodai

Siuolaikiniai
(aktyvieji) mokymosi
metodai

Mokymosi metodai ir
ju klasifikavimas

Edmodo

Apie kursg

Temos

RealtimeBoard

Coogle

2.25 pav. Tinklalapio schema

Tinklalapis suprojektuotas naudojant turinio valdymo sistemg ,,Wordpress“. | suprojektuota

sistemg integruotas virtualaus kurso kiirimo jskiepis ,,LearnPress®. Naudojant §j jskiepj parengtas

mokymosi kursas. Parengtame kurse supazindinama su mokymosi valdymo sistema ,,Edmodo® ir jos

taikymu realizuojant VMA bei inovatyvius mokymosi metodus. Mokymosi medziaga suskirstyta j

temas, kurso gale pateikiamas savikontrolés testas.

Mokytojai, prisijunge prie metodika pateikiancio tinklalapio, gali susipazinti su aktyviais ir

inovatyviais mokymosi metodais, susipazinti su ugdymui taikomomis debesy kompiuterijos

priemonémis, virtualiame kurse iSmokti kaip taikyti mokymosi valdymo sistemg ,,Edmodo* ugdymo

procese.

2.9. Skyriaus i§vados

1. Isanalizavus funkcinius ir nefunkcinius VMA reikalavimus ir pasirinktas priemones, nustatyta,

kad inovatyvius mokymosi metodus realizuojan¢ia VMA sudaro Sios debesy kompiuterijos

priemonés: mokymosi valdymo sistema ,,Edmodo®, virtualusis diskas ,,Google Drive*,

dokumenty rengimo priemoné ,,Google Docs®, koncepcijy kiirimo priemoné ,,Coogle®,

projekty rengimo ir bendradarbiavimo priemon¢ ,,Realtime Board®.
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2. Apzvelgus mokymosi scenarijaus sudarymo principus, parengtas inovatyvaus mokymosi
scenarijus, kuris sudarytas pagal IMS LD specifikacija. Scenarijuje numatyti dalyviy
vaidmenys, mokymosi metodai ir veiklos.

3. ISanalizavus metodikos elementus, parengta inovatyvaus mokymosi metodika, kurig sudaro
miSraus mokymosi modeliai, tradiciniai ir aktyvieji mokymosi metodai, jy derinimo ir
taikymo veiklos bei debesy kompiuterijos priemonés.

4. Mokytojams  parengtas inovativaus mokymosi  metodikg  pristatantis  tinklapis
http://www.inovatyvimokykla.It. Jame pateikti mokymosi metodai, priemonés, metodika ir
VMA taikymo kursas.
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3. VMA IR INOVATYVIU MOKYMOSI METODU TAIKYMO UGDYMO VEIKLOSE
TINKAMUMO NUSTATYMO TYRIMAS

3.1. Tyrimo apraSymas

Suprojektuota VMA, realizuojanti inovatyvius mokymosi metodus, isbandyta pasirinktose
ugdymo jstaigose. Mokymosi veiklos organizuotos skirtingy pakopy mokiniams. Aktyvy mokymasi
iSbandé pradiniy, gimnaziniy ir profesinio mokymo klasiy besimokantieji. VMA besimokantieji
atliko jiems paskirtas uzduotis, iSbandé¢ debesy kompiuterijos priemonémis realizuotg virtualyjj
mokymasi pagal parengta scenarijy ir metodika. VMA testavimas vyko nuo 2017 m. vasario mén. iKi
2017 m. geguzés mén. Per §j laikotarp] buvo pateiktos 26 skirtingos mokymosi veiklos. Mokiniai
atliko interaktyviuosius testus, bendradarbiavimo veiklas, kiiré minéiy Zemélapius, projektus,
studijavo jiems pateikta mokymosi medziaga. Ugdymo proceso metu mokytojai jvertino atliktas
uzduotis, bendravo su besimokanciaisiais zinutémis, komentavo ir teiké parama.

Tyrimo tikslas — istirti VMA, realizuojancios inovatyvius mokymosi metodus, tinkamuma
ugdymo veiklose.

Tyrimo uZdaviniai:

1. pasirinkti technologing priemong ir parengti VMA tinkamumo jvertinimo tyrimo jrankj;

2. 1istyrus suprojektuotos VMA, realizuojancios inovatyvius mokymosi metodus, tinkamuma,
statistiSkai apdoroti gautus duomenis, parengti gauty rezultaty analizg;

3. iSanalizavus tyrimo rezultatus, pateikti iSvadas ir rekomendacijas.

Kiekybinis tyrimas atliekamas pasirenkant apklausos metoda. Apklausos jgyvendinimo
instrumentas — klausimynas, kuris parengtas naudojant ,,Google Forms®“ priemong. Tyrimo
klausimyng sudaro 9 wuzdaro tipo klausimai. Gauti duomenys apdoroti naudojant ,,MS
Excel”“ programg. Tyrimas vykdytas 2017 m. geguzés mén. Klausimynas mokiniams pateiktas
internetu. VMA vertinime dalyvavo 33 mokiniai.

Atliekant tyrimg, siekta nustatyti, kuriuos ugdymo metodus, iSbandytus misraus mokymosi
modelius ir priemones besimokantieji vertina geriausiai, su kokiomis problemomis susidiiré
mokydamiesi virtualiai ir kaip jas sprende, kokiomis priemonémis bty galima patobulinti

suprojektuota mokymosi aplinka. Mokiniai jvertino pateikta mokymosi medziaga.
3.2 Tyrimo rezultatai

[Sanalizavus tyrimo rezultatus nustatyta, kad 79% apklausos dalyviy pirma kartg iSbandé
mokymasi virtualiai. 21% respondenty pazyméjo, kad jau yra iSbande¢ §] mokymosi metoda.
Mokymosi veiklas VMA ,,Edmodo* teigiamai jvertino 94% apklausoje dalyvavusiy mokiniy. VMA
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labai patiko 40% tyrimo dalyviy, 54% respondenty pazyméjo, kad inovatyvius mokymosi metodus
realizuojanti aplinka patiko. Neigiamai tokj mokymasi jvertino 6% apklaustyjy.

88% respondenty pazyméjo, kad virtualusis mokymasis patiko, nes besimokantieji gali pasiekti
mokymosi medziagg internetu. Toks mokymosi biidas jdomus tyrime dalyvavusiems mokiniams, nes
taikomos informacinés technologijos (67%), besimokantieji gali mokytis patogiu laiku (49%),
mokymesi taikoma daug skirtingy mokymosi veikly (46%). 33% mokiniy pazyméjo, kad mokytis

jdomu, nes uzduotys ir mokymosi priemonés pateikiamos vienoje vietoje (zr. 3.26 pav.).

Kas Jums patiko virtualioje aplinkoje ,Edmodo“?

Gallu pasiekti mokymosi medziaga
0

internetu

UZduotys ir priemonés pateikiamos

vienoje vietoje

Daug skirtingu ir jdomiu mokymosi
& st Iricomit meky

veikly
Galima mokytis namuose patogiu
ik

Jdomu mokytis, nes taikomos

informacineés technologijos

0% 20% 40% 60% 80% 100%

3.26 pav. ,,Edmodo“ VMA vertinimas

Vertindami VMA pateikta mokymosi turinj, apklausos dalyviai iSskyré vaizdo jrasus kaip
geriausiai mokymosi medziagg perteikiancig ugdymo priemone (89%). 58% respondenty teigiamai
vertina interaktyviosiomis priemonémis pateikta mokymosi turinj. 40% dalyviy pazyméjo, kad
geriausiai jsisavinti mokymosi medziaga padéjo skaidrés. Tik 27% tyrime dalyvavusiy mokiniy
sutiko, kad nuorodos ] informacijos Saltinius ir tekstiné mokymosi medziaga geriausiai padéjo
ugdymo procese. Tyrimo rezultatai parodo, kad besimokantieji geriausiai vertina interaktyvy
mokymosi turinj ir daugialypémis terpémis pateikta mokymosi medziaga.

VMA vertinimo tyrime dalyvave mokiniai jvertino taikytus mokymosi metodus ir aktyvias
veiklas. Labai gerai jvertinta min¢iy Zemélapiy kiirimo veikla. Sj mokymosi metoda teigiamai
jvertino 31 apklausos dalyvis. Mokymosi metodas nepatiko tik vienam mokiniui. 25 mokiniai labai
gerai atsiliepé apie bendradarbiavimo su klasés draugais veiklas, 6 respondentai $ias veiklas jvertino
gerai. Neigiamg atsakymg pateiké vienas mokinys. Panasiy atsakymy sulauké projekto metodas ir
interaktyvieji testai. Projekto metoda labai gerai ir gerai vertina 29 respondentai. Neigiamai $j
metodg jvertino 3 mokiniai. Interaktyviuosius testus labai gerai jvertino 14 mokiniy, atsakymag gerai
pazyméjo 13 besimokanciyjy. Interaktyviuosius testus blogai vertina 4 mokiniai, labai blogai — 3

respondentai (zr. 3.27 pav.).
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Kaip vertinate atlikas mokymosi veiklas ir metodus?
Interaktyvus testai _
Bendradarbiavimas su klasés draugais _!

0 5 10 15 20 25 30 35

M [abaigerai ®gerai ®blogai mlabaiblogai ™ neturiu nuomonés

3.27 pav. Mokymosi metody ir veikly vertinimas

Tyrimo rezultatai rodo, kad mokiniams patiko aktyvios mokymosi veiklos. Geriausiai jvertinti
minciy zemélapiai ir uzduotys, kurios skatina bendradarbiavimg su klasés draugais. Daugiausiai
neigiamy atsiliepimy susilauké interaktyvieji testai. Neigiamus atsiliepimus apie §ig veikla galéjo
lemti tai, kad testai buvo vienintelé vertinama veikla.

Respondentai pazymédami mokymosi metoda, kuris labiausiai patiko mokymesi, i§skyré Siuos
metodus: miSrus mokymasis pagal praturtinto virtualaus mokymosi modelj ir tik virtualusis
mokymasis. MiSry mokymasi, kaip geriausia mokymosi metoda, pazyméjo 52% mokiniy. Tik
virtualyj; mokymasi i8skyré 33% mokiniy. MiSraus mokymosi metoda, naudojant apverstos klases
modelj, teigiamai vertina 9% apklausos dalyviy. 6% mokiniy teigiamai vertina tik tradicinj
mokymasi.

Apklausos dalyviai pazymejo, kad iSkilus sunkumams diskutavo su klasés draugais ir drauge
sprendé iskilusias problemas (39%). 6% mokiniy iSkilusius sunkumus sprendé patys, 3% mokiniy
pras¢ mokytojo pagalbos. Didzioji dalis (52%) apklausos dalyviy nesusidiré su sunkumais

mokydamiesi virtualiai. (zr. 3.28 pav.).

Jei susidaréte su sunkumais mokantis virtualiai, kaip juos
sprendéte?

M Prasiau mokytojo pagalbos
W Diskutavau su klasés
draugais

m |eSkojau sprendimo pats

Nesusiduriau su sunkumais

3.28 pav. Sunkumy sprendimas VMA
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Vertinime dalyvave mokiniai taip pat pasirinko funkcijas, kuriomis noréty papildyti VMA. 90%
apklaustyjy nori aplinkoje pateiktos naudojimo instrukcijos. Galimybés bendrauti sinchroniskai,
integruojant pokalbiy kambarius, pageidauja 70% apklausos dalyviy. 15% mokiniy nori vaizdo
konferencijy, pamoky vaizdo jrasy ir jgyjamy kompetencijy apraso pageidauty po 12% mokiniy (Zr.

3.29 pav.).

Kuriomis priemonémis ir funkcijomis, papildytuméte "Edmodo"
aplinkg?

Kompetencijy, kurias jgysite aprasu - 12%

Pamoky tikslais ir uzdaviniais = 0%
Pamoky vaizdo jrasais - 12%

Vaizdo konferencijomis - 15%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

3.29 pav. Priemonés ir funkcijos papildancios VMA
Daugelis apklausos dalyviy ir toliau noréty inovatyvaus mokymosi, taikant aktyvius mokymosi
metodus ir virtualias priemones. Virtualaus mokymosi taikymo ugdymo procese pageidauja 94%

tyrime dalyvavusiy mokiniy, 3% apklausos dalyviy nenoréty tokio mokymosi metodo.

3.3. Tyrimo iSvados ir rekomendacijos

1. VMA ir inovatyviy mokymosi metody taikymo ugdymo veiklose tinkamumo nustatymo
tyrime apklausti 33 mokiniai. Tyrimo rezultatai parodé, kad tyrime dalyvave mokiniai
teigiamai vertina mokymasi virtualiai. Tyrime dalyvavusiems besimokantiesiems, jy teigimu,
jJdomu mokytis suprojektuotoje VMA, nes ugdyme taikomos IT, mokymosi medziaga
pasiekiama internetu, galima mokytis patogiu laiku namuose. Vertindami pateikta mokymosi
medziagg, besimokantieji geriausiai vertina vaizdo jraSus ir interaktyviosiomis priemonémis
pateikta mokymosi turinj.

2. Mokymosi veikly ir metody vertinime, teigiamai atsiliepta apie visus mokymesi taikytus
mokymosi metodus ir aktyvias ugdymo veiklas. Geriausiai jvertintos bendradarbiavimo
veiklos ir minCiy zemélapiai. Daugiausiai neigiamy atsiliepimy pazyméta vertinant

interaktyviuosius testus, nes tai buvo vienintelé vertinama veikla.
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3. Remiantis besimokanciyjy atsakymais, jie noréty, kad buty taikomas miSraus mokymosi
metodas, realizuojamas praturtinto virtualaus mokymosi modeliu, kuomet VMA pateiktos
uzduotys atlickamos namuose ir klaséje aptariami atlikty veikly rezultatai, taikant IKT.

4. Remiantis apklausos rezultatais, tyrimo dalyviai, jy teigimu, mokymesi i$kilusias problemas
dazniausiai sprend¢ diskutuodami su klasés draugais. Didzioji dauguma apklausos dalyviy
nesusidiré su sunkumais. 91% tyrime dalyvavusiy mokiniy pageidauty | mokymosi aplinka
patalpintos VMA naudojimo instrukcijos, 70% dalyviy teigia, kad mokymesi reikalingos
sinchroninio bendravimo priemonés.

Atlikus apklausos analiz¢ ir jvertinus respondenty pageidavimus, pateikiamos $ios
rekomendacijos inovatyvius mokymosi metodus taikantiems mokytojams ir tolimesniam VMA
tobulinimui:

1. parengti virtualaus mokymosi paramos sistemg ir supazindinti mokinius su VMA naudojimo
instrukcija;

2. atlikti VMA patobulinimg ] ja integruojant sinchroninio bendravimo priemong¢ — pokalbiy
kambarius;

3. susidariusiy problemy, mokantis virtualiai, sprendimui } VMA integruoti forumg, kuriame
galima skelbti su mokymusi susijusig informacijg ir teigti pagalbg besimokantiesiems, skatinti
diskusijas.

Ivertinus tyrimo rezultatus nustatyta, kad VMA ir inovatyviais mokymosi metodais
1gyvendinamos veiklos atitinka tyrime dalyvavusiy besimokanciyjy poreikj dalyvauti aktyviose
veiklose. Teigiamai jvertinti taikyti mokymosi metodai ir priemonés, pateikta mokymosi medziaga.

Suprojektuota VMA debesy kompiuterijos priemonémis realizuoja inovatyvius mokymosi metodus.
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ISVADOS

1. I8analizavus moksling literatiirg, nustatyta, kad inovatyviais mokymosi metodais vadinami
metodai jgalinantys taikyti IT ir mokytis naudojant aktyvias mokymosi veiklas. Siy metody taikymui
ugdymo procese, rekomenduojama naudoti miSraus mokymosi modelius apimancius tradicinj
mokymasi klaséje ir virtualyji mokymasi namuose.

2. Apzvelgus debesy kompiuterijos priemones nustatyta, kad taikant Sias priemones ugdymo
procese jgalinamas aktyvias mokymosi veiklas taikantis virtualusis mokymasis. Todél siekiant
realizuoti virtualyjj mokymasi, tikslinga modeliuoti debesy kompiuterijos priemonémis grista
virtualigja mokymosi aplinka.

3. Atlikto tyrimo rezultatai rodo, kad tyrime dalyvave mokiniai, jy teigimu, naudoja debesy
technologijas laisvalaikiu ir mokymesi bendraujant ir dalinantis informacija tarpusavyje. Apklaustieji
teigia, kad informaciniy technologijy taikymas ugdyme motyvuoty mokytis, padéty lengviau
jsisavinti mokymosi medziaga, skatinty bendravimg ir bendradarbiavimg bei pagerinty mokymosi
rezultatus. Visi tyrimo dalyviai pritaré, kad noréty mokymosi medziagg pasiekti internetu, ta¢iau tik
32 % respondenty teigé, galintys tai daryti. Taigi IT panaudojimas mokymesi, remiantis apklausos
rezultatais, yra aktualus.

4. Detalizavus VMA sistemos ir posistemiy funkcinius ir nefunkcinius reikalavimus nustatyta,
kad tikslinga projektuoti VMA, kurig sudaro mokymosi valdymo sistema ,,Edmodo®, j Sig sistemg
integruotas virtualusis ,,Google diskas* ir inovatyvius mokymosi metodus realizuojan¢ios priemonés:
koncepcijy zemélapiy kiirimo priemoné ,,Coggle*, bendradarbiavimo priemoné ,,Realtime Board* ir
dokumenty kiirimo priemoné ,,Google Docs*. Inovatyviy mokymosi metody realizavimui parengtas
VMA taikymo scenarijus ir scenarijaus taikymo metodika.

5. [I8analizavus tyrimo rezultatus nustatyta, kad tyrime dalyvave mokiniai teigiamai vertina
debesy kompiuterijos priemonémis suprojektuota VMA ir joje taikytas aktyvaus mokymosi veiklas.
Remiantis apklausos duomenimis, besimokantieji geriausiai vertina misraus mokymosi metoda,
jgyvendinamg taikant praturtinto virtualaus mokymosi modelj. 94% apklaustyjy ir toliau noréty

virtualaus mokymosi ugdymo procese.
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PRIEDAI

1 priedas. Mokymosi, taikant debesy kompiuterijos priemones, poreikio tyrimas

Debesy kompiuterija apibréziama kaip paslaugos, kurias pasiekti reikalingas tik
interneto rySys. Didelis Sios technologijos virtualiame mokymesi pranaSumas yra mobilumo
uztikrinimas — debesj galima pasiekti i§ bet kur, kur tik yra internetas, naudojant interneta
palaikancius jrenginius.

Gerb. respondente,

esu KTU nuotolinio mokymosi informaciniy technologijy magistrantiros studentas.
Atlieku apklausg apie virtualaus mokymosi, taikant debesy kompiuterijos priemones, poreikj
mokykloje. PraSau atsakyti j anketos klausimus, pazymint tuos atsakymy variantus, kurie geriausiai
atspindi Jusy nuomong.

Apklausa anoniminé. Duomenys bus naudojami tik mokslo tikslais.
Acit uz atsakymus!
Kurioje mokyklos (gimnazijos) klaséje mokotés?
5-6 klase
7-8 klasé

9-10 klasés (I-IT gimnazing klas¢)
11-12 klasés (I1I-IV gimnaziné klasé)

Kaip daZnai naudojate informacines technologijas mokymuisi?

Kasdien
Daznai (ne maziau 3-4 dienas per savaite)
Retai (ne maziau 1-2 dienas per savaite)

Nenaudoju

Kuriuos jrenginius naudojate mokymuisi?

Asmeninis kompiuteris
Nesiojamasis kompiuteris

Plansetinis kompiuteris

11 1T

Mobilusis telefonas
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Kaip vertinate savo darbo kompiuteriu jgiidZius?
Atsakykite | pateiktus teiginius.

Visiskai IS dalies Visiskai

. . i zZina
sutinku sutinku  nesutinku  \eZnau
AS lengvai jsisavinu naujas technologijas « . . .
AS moku naudotis interneto narSykle C . . .
AS gebu siysti ir gauti elektroninius laiskus C . . .
AS gebu naudotis teksty apdorojimo I & - I
programine jranga
AS gebu naudotis virtualiomis bendravimo I I - I

aplinkomis ir socialiniais tinklais
Kurias debesy kompiuterijos paslaugas naudojate?

" Socialiniai tinklai (Facebook, Twitter ir t. t.)

Elektroninis pastas (Gmail, Outlook, Yahoo mail ir t t.)
Virtualaus bendravimo priemonés (Skype, Google hangout ir t. t.)
Diskusijy forumai

Vaizdo jrasy talpyklos (Youtube, Vimeo ir t. t.)

Pateik¢iy kiirimo priemoneés (Google docs, Prezi ir t. t.)

[ I NN N I

Laiko planavimo jrankiai (Google Calendar, Doodle ir t. t.)

Kita

Ar mokykloje (gimnazijoje) naudojamos informacinés technologijos pamokose?

Naudojamos daugelyje pamoky
Naudojamos dalyje pamoky
Retai naudojamos pamokose

Nenaudojamos pamokose

Kurias i iSvardinty mokymosi veikly atliekate internetu?

a Diskutuojame apie pamokas su mokslo draugais socialiniuose tinkluose (Facebook, Twitter

irt.t)

" Dalinamés mokymosi medziaga elektroniniu pastu

" Kuriame bendrus dokumentus (naudojant Google docs, Google Drive ir t. t.)
" Turime elektroninj klasés kalendoriy (Google Calendar)

-

Bendraujame su mokslo draugais virtualiomis bendravimo priemonémis (Google Hangout,

Skype)
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Kaip vertinate informaciniy technologiju panaudojima mokyme(si)?
Atsakykite | pateiktus teiginius.

Visiskai IS dalies . Visiskai ..
. . Nesutinku . NezZinau
sutinku  sutinku nesutinku
Informaciniy technologijy panaudojimas
pamokoje padeda lengviau jsisavinti mokymosi . . C C
medZziaga
Informaciniy technologijy panaudojimas r c - e e

pamokoje motyvuoja mokytis

Informaciniy technologijy panaudojimas

pamokoje skatina bendradarbiavimg ir . . . . .
komunikacija tarp besimokanciyjy
Informaciniy technologijy panaudojimas
pamokoje skatina ktirybiskuma

Ar pamokose pateikiama mokymosi medZiaga galite pasiekti internetu?

Taip

C Ne

NeZinau
Ar norétuméte turéti galimybe dali mokymosi medziagos pasiekti internetu?
0 Taip
Ne

-

Nezinau

Ar norétuméte, mokytis virtualiai?

S Taip

Ne

-

Nezinau
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2. priedas. Inovatyviyju mokymosi metody taikant debesijos priemones vertinimas

Gerb. respondente,

kartu su mokytoju ir klasés draugais iSbandéte inovatyviais mokymosi metodais pagrista virtualigja
mokymosi aplinkg "Edmodo". Kvieciu Jus atsakyti j Siame klausimyne pateiktus klausimus. Jiisy
nuomone labai svarbi atliekant tyrima, kurio tikslas yra nustatyti virtualios aplinkos privalumus ir
trikumus. Pazymeékite tuos atsakymy variantus, kurie geriausiai atspindi Jisy nuomong. Tai uztruks
tik kelias minutes.

Apklausa anoniminé. Duomenys bus naudojami tik tyrimo i§vadoms ir apibendrinimams.

Aciil uz bendradarbiavima.

1. Ar tai pirma Jusy patirtis mokantis virtualiai? *
O Taip
O nNe

2. Jvertinkite mokymasi virtualioje aplinkoje "Edmodo”. *

(O Labai patiko

O Ppatiko
(O Nepatiko

(O visiskai nepatiko

3. Kas Jums patiko virtualioje aplinkoje ,Edmodo” (pazymékite
teiginius, su kuriais sutinkate, galima zyméti ir kelis)? *

|:| Jdomu mokytis, nes taikomos informacinés technologijos

D Galima mokytis namuose patogiu laiku

D Daug skirtingy ir jdomiy mokymosi veikly

G Uzduotys ir priemonés pateikiamos vienoje vietoje

D Galiu pasiekti mokymosi medziaga internetu

4. Kuris mokymosi medziagos pateikimo budas "Edmodo
aplinkoje padéjo geriausiai jsisavinti mokymosi medziaga
(galima Zyméti kelis atsakymo variantus)?

(] vaizdo jrasai
D Tekstai, pasiekiami spragteléjus nuorodas
[] skaidres

|:| Interaktyviose priemonése pateikta mokymosi medZiaga (Coogle,
RealtimeBoard)
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5. Kaip vertinate atlikas mokymosi veiklas ir metodus? *

Neturiu
nuomoneés

Bendradarbiavimas su
klasés draugais O O O O O

Labai gerai Gerai Blogai  Labai blogai

Projektai

O O O O O
Interaktyvis testai O O O O O
Minéiy zemelapiai O O O O O
6. Kuris mokymosi metodas Jums labiausiai patiko? *

(O Mokymasis tik virtualioje aplinkoje "Edmodo”

(O Nauja mokymosi medziaga pateikiama virtualioje mokymosi aplinkoje
"Edmodo’, 0 medZiagos aptarimas vykstantis pamokose klaséje

(O Uzduotys pateikiamos virtualioje mokymosi aplinkoje, kiséje pateikiama
mokymosi medziaga ir vykstantis atlikty uzduociy aptarimas

(O Tradicinés pamokos klaseje

7. Jei susidiréte su sunkumais mokantis virtualiai, kaip juos
sprendéte? *

(O Prasiau mokytojo pagalbos
(O Diskutavau su klasés draugais
(O leskojau sprendimo pats

(O Nesusidiiriau su sunkumais

8. Kuriomis priemonémis ir funkcijomis, papildytuméte
"Edmodo” aplinka (galima zymeéti kelis atsakymo variantus)? *

[J Naudojimo instrukcija

[J vaizdo konferencijomis

[J Pamoky vaizdo jragais

[J Pamoky tikslais ir uzdaviniais

[J Kompetencijy, kurias jgysite aprasu
[J Pokalbiy kambariais

9. Ar norétumeéte ir toliau mokytis virtualioje mokymosi aplinkoje
"Edmodo" *

O Taip
O Ne

(O Neturiu nuomones
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3. priedas. Publikavimui pateiktas straipsnis

INOVATYVIU MOKYMOSI METODU IR INTERAKTYVIUJU
PRIEMONIU REALIZAVIMAS MOKYME(SI)

Modesta Povilaitiené ir Edvinas Povilaitis
Moksliné vadové lekt. Dr. Vitalija Jakstiené
Kauno technologijos universitetas

Globali informaciniy technologiju (toliau — IT) plétra neiSvengiamai salygoja pokycius ivairiose
gyvenimo srityse, tarp ju ir Svietime. IT tatkymo Svietime poreikis atliepiamas ir Lietuvos informacinés plétros
2011-2019 m. programoje, kurioje akcentuojamos naujos kokybés lanks€ios mokymosi salygos bei
mokymasis elektroninéje erdvéje [1]. Sumanus technologiju taikymas ugdyme pazymimas Svietimo ir mokslo
ministerijos informaciniy ir komunikaciniy technologiju diegimo i bendraji ugdyma ir profesini mokyma
2014-2016 m. veiksmu plane [2]. IT panaudojimo poreikis vis svarbesnis ir mokyklose.

Jaunoji karta gimé skaitmeniniy technologiju pasaulyje, todél natiraliai nebepakanka tradiciniy
mokymosi priemoniu — vadovélio ir pratybu sasiuvinio. Jau pradinése klasése mokiniai turi tam tikra
skaitmeniniy Ziniy bagaza [3] ir mokymasis naudojant kompiuteri ir kitas skaitmenines mokymosi priemones
yra priimtinas [4]. Kai mokymo ir mokymosi metodai bei priemonés nepakankamai skatina besimokanéiuju
savarankiSkuma, aktyvuma ir tobuléjima, maZéja motyvacija mokytis, prastéja pasiekimai. Visiems vienoda
mokymosi programa neatitinka $iandienos siekiy. Besimokantieji yra skirtingi. tad pedagogams
rekomenduojama atsizvelgti 1 ju galimybes ir poreikius. Vienu pagrindiniu $iandienos mokymo istaigos tikslu
tampa besimokanciujy individualiujuy gebéjimy ugdymas, taciau ne visada pavyksta individualizuotai dirbti su
kiekvienu besimokanciuoju. Mokykliniame ugdyme mokytojams tai realizuoti yra sudétinga dél didelio vaiky
skai€iaus klasése. Taip pat ir ne visi tévai nori ir gali skirti latko vatko mokymuisi. Taigi kompiuteris tampa
itin svarbiu mokymo(si) irankiu viso ugdymo metu — nuo pradinio mokymosi iki studiju universitete.
Mokymo(si) aplinka kinta ir pedagogui tenka prisitaikyti — tradicinius mokymo(si) metodus adaptuoti arba
keisti naujais, kurie ugdytu besimokaniuju kompetencijas, skatinty mokytis [5]. IS50kiu tampa mokymo
metodo parinkimas, kuris ugdytu mokiniy kirybiskuma, smalsuma ir aktyvuma. Siy tiksly siekimui tinka
aktyvaus mokymosi metodai [6]. Aktvvus mokymosi metodas realizuojamas kompiuterinémis priemonémis
vadinamas inovatyviu metodu ir yra orientuotas i besimokanéiujy gebéjima naudotis IT [7]. Inovatyvis
metodai gali biti realizuojami per interaktyviasias mokymo(si) priemones, kurios uZtikrina didesni pamokos
veitksminguma, leidZia paskirstyti mokymo(si) veiklas pagal mokiniy individualius poreikius ir galimybes [8].
Taigi kyla probleminiai klausimai: kokios vra inovatyviy mokymosi metodu tatkymo galimybés? Kokias
interaktyviasias priemones ir kaip galima panaudoti mokykloje?

Tyrimo tikslas — istirti inovatyviy mokymosi metodu ir interaktyviy priemoniu taikymo
galimybes ir parengti interaktyviuju priemoniu panaudojimo ugdyme metodika.

UZdaviniai:

1. charakterizuoti inovatyvius mokyvmosi metodus ir jy taikyma mokyme(si);

2. iStirti interaktyviujy mokymosi priemoniy taikymo ugdyme galimybes;

3. parengti interaktyviuju mokymosi priemoniu realizuojant inovatyvius mokymosi metodus

taikymo metodika.

Metodai: mokslinés literatiros analizé.

1. INOVATYVUS MOKYMO(SI) METODAI IR JU TAIKYMAS

Susiduriant su Siuolaikinio mokymo(si) i850kiais vis daZniau vartojama inovatyvumo savoka.
Mokslinéje literatiroje inovatyvus mokymasis apibidinamas kaip mokytojo pasirinktas mokymo buodas,
igvvendinant konkrety mokymosi tiksla ir pasiekiant norimy rezultaty, kai atsizvelgiama i individualias
mokinio savybes [°]. Inovatyvis mokymost metodai — tai yra metodai, kuriuos taikant naudojamos ivairios IT
ir aktyvieji mokymosi metodai, besiremiantys saveikos ir mokymosi paradigmomis [9]. Sie metodai suteikia
mokiniams galimybiy naudojant IT aktyviai dalyvauti diskusijose. grupiniuose ir individualiuose projektuose,
atlikti korybines uZduotis, mokytis bendradarbiaujant, kurti minfiy Zemélapius, naudoti virtualias
laboratorijas, audiovizualines priemones, dalyvauti miSriame mokymesi. Tai aktyvina besimokanciuju
isitraukima i ugdymo veiklas, padeda mokvtojui efektyviai individualizuoti mokymasi, skatinamas
besimokanéiuju samoningumas, motyvacija, konstruktyvumas [9]. Toki ugdyma taikantis mokytojas tampa
prasmingesnio mokymosi organizatoriumi, kai atsizvelgiama i besimokanciojo sugebéjimus, iskeltus tikslus
tiek sau, tiek besimokanciajam, ir kryptingai siekiama galutinio rezultato dirbant drauge su mokiniu.
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Inovatyvis mokymosi metodai vra paremti IT taitkymu ugdyme. Mokslininkai placiausiai
analizuoja dvi IT taikymo ugdyme kryptis: virtualaus mokymosi ir miSraus mokymosi metodus.

Virtualusis mokymasis — tai virtualioje erdvéje vykstantis mokvmasis, naudojant virtualiosios
erdvés priemones bei sinchronine ir asinchronine virtualiaja komunikacija [10]. Virtualusis mokymasis
apibidinamas kaip vienas patogiausiy mokymosi biduy. Siame mokymesi akcenfuojamas lankstumas ir
mobilumas. A. Targamadzé mokymosi lankstuma ir mobiluma apibidina kaip galimybe pasiekti mokymosi
medziaga patogiu laiku, mokytis priimtinu tempu, skiriant tiek laiko, kiek jo reikia temai perprasti [11].
Lankstumas apima ne tik lanksty mokymosi grafika, bet ir mokymasi individualiu tempu. Taigi galimas
mokymosi individualizavimas ir diferencijavimas. Minétos savybés iSplecia besimokanciujy rata. Toks
mokymasis yra patrauklus Sioms besimokanciuju grupéms: asmenims iSvykusiems i§ Lietuvos; dirbantiems
Zmonéms, kurie neturi galimybiu atvykti 1 mokymo istaiga; specialiuju poreikiy vaikams; ypaf gabiems
mokiniams; laikinai mokykla negalintiems lankyti vaikams.

Taikant virtualyji mokymasi atveriamos naujos mokymosi medziagos pateikimo galimybeés.
Medziaga nuolat atnaujinama, palengvinamas jos pasiekiamumas, sudétinga mokymosi turini galima pateikti
ivairiomis metodinémis priemonémis. Mokymosi turiniui pateikti naudojamos virtualiosios mokymosi
aplinkos. Virtualioji mokymosi aplinka — tai aplinka, sukurta virtualioje terpéje, informacijai, susijusiai su
mokymu ir mokymusi, skelbti, skirta socialinei saveikai, vvkstant mokymo ir mokymosi procesams [12].
Tinkamai suprojektuota virtualioji mokymosi aplinka ugdo bendravima, savarankiskuma, kirvbiSkuma, kritini
mastyma ir informacine kultora [13].

Misraus mokymosi metodas (angl. Blended learning) apibidinamas kaip mokymosi metodas
apjungiantis tradicinj ir virtualyji mokymasi. H. Stakeris ir M. B. Homas teigia, kad taikant miSryji mokymasi,
dalis mokymosi veikly perkeliamos i virtualiaja erdve, taikant skirtingus Sios veiklos modelius, kita dali
mokymosi veikly vykdant Svietimo institucijoje [14]. L. Jonaitiené ir kt. teigia, kad . pagrindinis misraus
mokymosi tikslas — integruoti geriausia mokymo auditorijoje ir mokymosi kompiuteriy tinklo aplinkoje
praktika, skatinti savarankiska nuolatini mokymasi ir sumaZzinti laika mokymui tradiciniu bodu™ [15].

Misriu mokymusi siekiama iSlaikyti pusiausvyra tarp inovatyviu, IT grindZiamu metodu, ir
tradicinio mokymosi metody. J. Pankinas ir kt. pateikia mokymosi metoduy saveikos modeli taikant miSraus
mokymosi metoda [16] (Zr. 1 pav.).

Mokymosi veiklos (tvarkarastis) sinchroninés » asinchroninés
Mokymosi stilius instruktuojamas * * savarankiskas
Technologinis lygmuo virtualus < » tradicinis
Dalyvavimas mokymosi veiklose individualus ¢——————» grupinis

1 pav. Mokymosi veikly saveikos modelis
Misriame mokymesi ne tik saveikauja skirtingi mokymosi metodai. tatiau derinamos ir skirtingos ugdymo
vetklos.

Misrus mokymasis gali biti tatkomas ugdymo istaigoje naudojant skirtingus §io mokymosi
modelius. MiSraus mokymosi modeliai apibidina mokymosi veiklas, priemones ir metodus. ISskiriami du
pagrindiniai H. Staker ir M. B. Horn pateikti miSraus mokymosi modeliai.

Misraus mokymosi periodinio pasikartojimo modelis — tai toks mokymosi modelis. kurio
metu periodiskai kaitaliojami mokymosi metodai. Vykdomos tradicinés veiklos klaséje, bendradarbiavimo
veiklos ir virtualus mokymasis. Siame modelyje gali biti taikomas individualaus ir grupinio projekto metodas,
tradicinis ir virtualus sinchroninis besimokanciuju konsultavimas (Zr. 2 pav.).
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2 pav. Misraus mokymosi periodinio pasikartojimo modelis (H. Staker; M. B. Horn, 2012: 9)
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. Taikant periodinio pasikartojimo modeli, gali biti tatkomas apverstos klasés metodas (zZr. 3
pav.). Sio metodo esminis bruozas — atskirtos tradicinés ir virtualios mokymosi veiklos. Tradicinis mokymasis
vyksta tik mokymo istaigoje, o namuose taikomos virtualaus mokymosi veiklos. Sis metodas remiasi pazitriu,
kad mokiniai gali atlikti mokymosi veiklas namuose pasirinkdami norima tempa, laika ir vieta.

Mokykla Namai
(X X X X X O3 107 S ' 1
X N X N X s
X X X X N '
2000060 = s I

= e i

Tradicinis mokymasis Virtualus mokymasis

e

3 pav. Apverstos klasés metodas (H. Staker; M. B. Horn, 2012: 9)

Praturtintas virtualusis modelis — tai toks miSraus mokyvmosi modelis, kurio mokymosi
procesas visuomet vyksta naudojant tradicini mokymasi, tafiau dalis mokymosi turinio ir mokytojo paskirtos
edukacinés veiklos atliekamos namuose virtualiai (Zr. 4 pav.). Siame modelyje tradicinés mokymosi veiklos,
vykstanéios klaséje, praturtinamos IT Naudojant kompiuteri ir daugialvpiu terpiu projektoriy gali biti
demonstruojami virtualioje erdvéje atlikti namy darbai, pristatomi projektai, aptariamos uZduotys.

Namai Mokyklia

o3 167 O ey e AN eoe
AA3000
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= ghis e s fgle
Virtualus mokymasis Tradiciniy mokymosi

4 pav. Praturtintas virtualus modelis (H. Staker; M. B. Horn, 2012: 15)

Misraus mokymosi metodas, jungiantis tradicini mokymasi ir virtualaus mokymosi metodus,
skatina besimokanéiuju savarankiSkuma, padeda individualizuoti mokvmosi procesa, skatina
bendradarbiavima tarp besimokanciyju ir mokytojo. Taikant §i mokymasi, lengva derinti klasikinius ir
aktyvivosius mokvmosi metodus. MisSriame mokymesi naudojamos ivairios IT priemonés, praturtinancios
mokymosi veiklas ir metodus. N. Ignatovaos ir E. Kurilovaso teigimu, Lietuvoje ir ypac vidurinéje mokykloje
ugdvmo ir §vietimo technologiju taikymas nepakankamas, ..todél bitina kurti ir diegti miSriojo mokymo ir
mokymosi scenarijus” [17]. Autoriai pazyvmi, kad inovatyviis metodai, kuriais siekiama individualizuoti
mokymosi procesa, vra susije su besimokanéiojo veikla uz klasés riby ir virtualioje erdvéje. Taigi, taikant
inovatyvius metodus, besimokantysis veikia aktyviai.

2. INTERAKTYVIUJU MOKYMOSI PRIEMONIU TATIKYMAS

Interaktyvumas apibidinamas kaip vartotojy dalyvavimas internete, bendraujant ir gaunant
informacija [18]. Prof. N. Longwortas vartoja savoka interakiyviosios priemonés ir teigia, kad svarbiausia yra
naudotojo (mokinio) aktyvus dalyvavimas mokymesi ir bendravimas, atgalinio ryviio gavimas [19]. IS esmés
toks N. Longworto apibiidinimas atitinka terminy Zodyne esanti savokos inferakiyvumas apibidinima.

T. C. Reevesas pazymi, kad interaktyvusis mokymasis siejamas su pedagogine filosofija,
mokymosi teorija, orientacija i tikslus, uzduociu orientavimu, mokymosi motyvacija, mokytojo vaidmeniu,
meta kognityvine parama, mokymusi bendradarbiaujant, kultiriniu jautrumu, lankstumu [20].

Interaktyviosios mokymosi priemonés gali bti naudojamos bendravimui ir bendradarbiavimui,
mokymo medZziagos pateikimui, kGrybiskumo ir savarankiSkumo ugdymui, asmeniniam ir (ar) nuotoliniam
mokymuisi (21). Jos renkamos atsizvelgiant | ugdvmo programose iSkeltus tikslus. Rengiant ugdymo
programas akcentuojamos bendrosios ir dalykinés kompetencijos [22]. Atsizvelgiant { kompetenciju ugdvma.
interaktyviosios mokymosi priemonés pagal turini skirstomos i universaliasias ir dalykines [23].

Universaliosios interaktyviosios mokymosi priemonés skirtos bendryju igidziy ugdymuti, pvz.,
kaip sveikai maitintis ar prizidréti dantis; kaip elgtis stresinése situacijose ir suvaldyti neigiamas emocijas).
Dalykinés interaktyviosios mokymosi priemoneés skirtos dalykinése pamokose keliamiems tikslas pasiekti
(pvz.. i3mokti daugybos lentele matematikos pamokoje).
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Pagal paskirti interaktyviosios mokvmosi priemonés skirstomos i tokias grupes [23]:
demonstravimo (taikomos vizualiam objekty demonstravimui, pvz., Zemélapio, gaublio), eksperimentavimo
ir modeliavimo (eksperimentams atlikti, mokinvs gauna atsaka i savo veiksmus). konstravimo
(mechanizmams kurti, pvz., kompasui), pratybu (igytoms Zinioms patikrinti ar kitai ugdomajai veiklai atlikti),
kontroliuojandias (igidziams patikrinti), savarankiSko mokymosi (papildomam mokymuisi),
mokomuosius Zaidimus (vaikas mokosi Zaisdamas), pagalbines priemones (jos padeda atlikti jvairius,
paprastus darbus, pvz. Zodzio apibiidinimo suradimas (Zodynai), elementariy matematiniy veiksmy atlikimas
(skaifiuotuvas) ir pan.).

Pagal L. Buus pateikta skirstyma, priemonés grupuojamos pagal mokymosi metodus ir Siems
metodams skirtas veiklas [24] (Zr. 1. lentele).

1 lentelé
PRIEMONIU KLASIFIKACIJA PAGAL MOKYMOSI VEIKLAS IR METODUS
Tipas Veikla/metodika o TKires Rt
(kas) (kaip) riemonés naudojamos
priemonés
Isisavinimas: Skaitymas, MindMeister. Mindmap, Mzhara, Moodle,
skaitymas, demonstravimas, demonstravimas, Wiggio. Diigo, Etherpad. Quickr, Adobe
klausimas. klausimas Basecamp, Delicious, Lectio, Connect, First
Google Docs. class.
Informacijos analizé: Koncepcijuy Zemélapiai, MindMeister, Mindmap, Mahara, Moodle,
tvarkymas, rinkimas, smegeny audra, Wiggio, Diigo, Basecamp, Quickr, Adobe
klasifikavimas, pasirinkimas, | kryZiaZodZiai, pateska, Delicious, Digg, Lectio, Connect, First
analizavimas. apibrézimas. Google Docs. class.
Adaptavimas: Simuliacijos, Dabbleboard SecondLife.
modeliavimas, simuliavimas. modeliavimas.
Komunikavimas: Argumentavimas, Google Groups, Google Docs, | Mahara, Moodle,
diskusija, demonstravimas, instruktavimas, debatai, Skype, SignApp Now, Prezi, Adobe Connect,
debatai, kritikavimas. ledlauzis, interviu, Wiggio, MindMap, Quickr, First class.
dialogas, klausimai - MindMiester, Blogger,
atsalymai, trumpas WordPress, LogMeln.
atsalcymas, sniego gninzté.
Kiryba: Artifaktai, uzduotys, Dropbox, Evernote, Mazhara, Moodle,
lirimas, radymas, piefimas. pratybos, demonstravimas, | SlideShare, Google Docs, One | Adobe Connect,
portfolio, testavimas, Note, Box.net, Dabbleboard, Quickr, First class.
balsavimas/apklausa. WordPress, Prezi, Pageflakes.
Eksperimentavimas: Elksperimentai, Zaidimas, SecondL ife SecondLife
praktikavimas, tatkymas, vaidmeny zaidimai,
tyrinéjimas, pazinimas. simuliavimas.

Interaktyviuju mokymosi priemoniu taikymas neatsiejamas nuo mokinio galimybiu prieiti prie
ju ir mokéti jomis naudotis. Todél mokytojas turi biti $alia, kad galéty paaiskinti, kaip jomis naudotis. Svarbu
paaiskinus leisti veiklas atlikti savarankidkai, kad mokinys. 18kilus neaiSkumams, sulaukty mokytojo pagalbos.
Galima i8skirti tris Zingsnius — , pamaciau-pabandziau-zinau®. Mokinys, pamates ir pabandes, greitai perpranta
mokymosi programy veikimo principus ir, véliau jau gali naudotis priemonémis savarankiskai.

Siekiant priemoniu naudojimo mokymesi. reikalinga $iy priemoniu panaudojimo metodika, t.y.
kada, kokias priemones tikslinga naudoti. bei kaip jas panaudoti.

3. INTERAKTYVIUJU MOKYMOSI PRIEMONIU NAUDOJIMO UGDYME METODIKA

Analizuojant mokymosi metodikos formavimo principus, randama daug skirtingy metodikos
apibrézimy. Jovai$a metodika ivardina kaip déstomojo dalyko didaktika [25]. L. Siau¢iukéniené ir kt. metodika
apibdina kaip moksla apie mokomojo dalyko tikslus, metodus. formas, veiklos principus ir turini [26].
Remiantis autoriais galima teigti. kad mokymosi metodika sudaro §ie elementai: mokymosi proceso dalyviai,
kuriu vaidmenys gali biiti aprasyti scenarijuje: salygos. kada tatkoma parengta metodika, mokymosi veiklos,
kurios taip pat apraSomos scenarijuje; tatkomi metodai ir priemonés, igyvvendinan¢ios mokymosi veiklas ir
metodus.

Remiantis mokslinés literatiros analize bei inovatyviy mokymosi metody bei interaktyviy
priemoniy charakteristikomis suprojektuota interaktyviuju mokymosi priemoniy taikymo metodika. Si
metodika apjungia tradicinius ir inovatyvius mokymosi metodus naudojant miSry mokymasi. Metodikoje
tradiciniai mokymosi metodai tatkomi sinchroninio mokymosi veiklose klaséje, interaktyviujuy mokymosi
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priemoniy naudojimu pagristi metodai teikiami naudojant asinchronines virtualaus mokymosi veiklas (zr. 5
pav.).
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5 pav. Inovatyviy mokymosi metodu, taikant interaktyviasias mokymosi priemones metodika

Interaktyviuju mokymosi priemoniy taikymo metodikos modelyje (Zr. 6 pav.) numatomi
mokymo(si) dalyviu, turinio ir priemoniy ry3iai. Modelyje parodyti Sie ugdymo proceso dalyviai: mokytojas
ir mokinys. Mokytojas pateikia mokiniui ugdymo turini. Siekiant isisavinti ugdymo turini, naudojamos
vgdymo priemonés. kurios gali biti tradicinés (vadoveélis, sasiuvinis ir kt.) ir papildomos, kurias mokytojas
parenka savo nuozilra. Priemonés padeda pasiekti ugdymo tikslus. MiSraus mokymosi scenarijus yra
realizuojamas, kai virtualaus mokymosi veiklose naudojamos papildomos interaktyviosios ugdymo priemoneés.
Interaktyviasias ugdymo priemones mokytojas naudoja tatkydamas aktyviuosius ugdymo metodus.
Instruktavimo ir argumentavimo metodams tatkomos demonstravimo ir pagalbinés priemoneés;
eksperimentavimo metodams — eksperimentavimo, pratybu ir modeliavimo priemonés; projekto metodo
igvvendinimui pateikiamos savarankisko mokymosi priemonés; konstravimo ir modeliavimo metodams —
konstravimui skirtos priemonés; testavimo metodams — kontroliuojantios interaktyviosios priemones;
simuliavimo ir Zaidimy metodams —mokomieji Zaidimai. Sias priemones mokiniai gali naudoti klaséje pamoku
metu arba namuose papildomai. Mokytojas parenka priemones atsizvelgiant i mokinio individualivosius
poreikius bei pamokoje siekiamus tikslus. Atlikta interaktyviy mokymosi priemoniu analizé bei pamokos
tiksly ir ugdomu gebéjimy analizé jgalina parengti priemone, padedancia mokytojui parinkti tinkamas naudoti
priemones konkreciose pamokose, atsizvelgiant | konkre€ius mokinio poreikius.

Mokymosi procese, taikant inovatyvius mokymosi metodus ir interaktyviasias priemones,
besimokanciajam suteikiama motyvuojanti, kGrybiSkuma ir savarankiskuma skatinanti, interaktyvi aplinka,
individualizuotos ir grupinés kirybinés uzduotis, bendravima ir bendradarbiavima skatinan€ios priemonés.
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6 pav. Interaktyviuju mokymosi priemoniy tatkymo ugdyme metodikos modelis

Pagiokiami

Mokymo(si) iksial

ISVADOS

1. Inovatyviais mokymosi metodais vadinami informacinémis technologijomis pagristi aktyvieji mokymosi
metodai. ISskiriamos dvi pagrindinés IT taikymo ugdvme kryptys: virtualus ir miSrus mokymasis.

2. Interaktyviuju priemoniy taikymas ugdyme skatina bendradarbiauti, bendrauti, kurybiSkai pateikti ir gauti
informacija. Sios priemonés glaudZiai susijusios su mokiniy aukstesniais mokymosi rezultatais, nes tai yra
mokiniams idomu, priimtina ir pazistama. [galinamas mokymosi proceso individualizavimas, nes kiekvienas
gali pasirinkti mokymosi tempa, temas pagal poreiki ir gebéjimus, uzduofiy sudétinguma ir pan. Mokiniai
naudodami interaktyviasias mokymosi priemones gali savarankiSkai mokytis Zaisdami, ziGrédami
demonstracijas, atlikdami eksperimentus, kurdami modeliacijas, atlikdami Ziniy isivertinamus ir gaudami
vertinimus.

3. Realizuojant inovatyvius mokvmosi metodus ir taikant interaktyviasias priemones, parengta mokymosi
metodika, kurioje miSrus mokymasis apjungia tradicines mokymosi veiklas klaséje ir virtualyji mokymasi
namuose. Parengtos metodikos modelyje isskirti dalyviai, mokymosi veiklos, siekiami tikslai ir priemonés ju
realizavimui.
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SUMMARY

Global ICT development has touched each of our lives. The computer and the internet has become commonplace. In
addition to these technologies, is hard to imagine our everyday life, work and leaming. Changes in the society caused by
the development of information technologies, inevitably leads to changes in education The younger generation was born
in the digital world, so naturally there is a need in the leaming process to include not only the traditional measures —
textbook and exercise book. The computer becomes a very important teaching (learning) tool for the whole education —
from primary education to university.

The traditional teaching and learning methods, tools do not sufficiently promote leaming independence, participation and
development, learning motivation is decreasing and the results of leaming is low. All the same training program does not
meet today’s needs. Learners are different, so it is recommended that teachers take into account their abilities and needs.
One of the main educational mnstitution is not to unify students' knowledge and skills development of individual learners.
But not always successful individualized work with the learner and it’s particularly difficult for school education, where
teachers due to the large number of children in the classroom and cannot be further individualized work and also not all
parents are willing and able to take the time to help a child in leaming.

This article aims to explore innovative approaches to leaming opportunities, analyzes in detail the innovative teaching
(learning) method by using interactive teaching (learning) tools, including their classification, highlighting their need for
the use of the methodology.
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Pazymime, kad Kauno technologijos universiteto studentai Modesta Povilaitiené ir Edvinas
Povilaitis 2017 m. geguzés 11 d. dalyvavo Siaurés Lietuvos kolegijoje organizuojamoje studenty
mokslingje-praktinéje konferencijoje . Mokslas ir studijos 2017: teorija ir praktika® ir skaité
praneSimg. Pateiktas straipsnis Inovatyviy mokymosi metody ir interaktyviyjy priemoniy

realizavimas mokyme(si) priimtas publikavimui.
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