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SANTRAUKA
Automatizuotas grafinio internetinio interfeiso sudarymas

Tiek tinklapio projektuotojui, tiek programuotojui apdoroti ir pritaikyti sukurtg grafinj dizaing
internetiniams tinklapiams yra sudétingas bei laiko sgnaudas suvartojantis procesas. Darbo tikslas
palengvinti §j procesg sutaupant tiek darbo, tiek laiko kasty vartotojams susijusiems su tiriama
sritimi. Tikslui jgyvendinti sukurta internetinéje aplinkoje veikian¢ig programing jranga, kuri
supaprastina ir palengvina internetiniy grafiniy Sablony kiirimg. Programiné jranga kurta pasitelkus
PHP, CSS ir JAVA programavimo kalbas.

Galutinis darbo produktas 1§ Photoshop jrankiu sukurto grafinio tinklapio eskizo generuoja
tiek statinj tinklapio $ablona, tiek pritaiko Sio Sablono grafinius elementus turinio valdymo sistemos
grafiniam atvaizdavimui. Nors jau egzistavo panasiy jrankiy (atlieckan¢iy panasias funkcijas), tokiy
kaip Adobe Fireworks ir Psd2CssOnline, ta¢iau Sie jrankiai nusileido atpaZjstamy elementy kiekiu ir

kokybe. Tali patvirtino darbe atliktas tyrimas.



SUMMARY

Automated graphic web interface creation

To process and adjust a graphical design for web pages is a difficult and time consuming
task for both: designer and developer. The main goal of this work was to make this task less time
and effort consuming. To achieve this goal a web accessible software tool was created in our
work. This automated tool can analyze graphical project files (made with Adobe Photoshop) and
output desired end result, thus preserving time and effort.

The developed tool analyzes initial file layer by layer and automatically assigns
appropriate parameters to CSS and html patterns. These patterns then can be extracted as static
web pages or with a next step these patterns can be adjusted to fit a chosen content managing
system. Although there already are some similar products with the same functionality (such as
Adobe Fireworks or Psd2CssOnline), the developed tool was greater in quality and quantity of
recognizable web elements. This was proven by the research provided in this work.
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TERMINU IR SANTUMPU ZODYNAS

PHP — pladiai paplitusi dinaminé interpretuojama programavimo  kalba (ang. Hypertext
Preprocessor), sukurta 1995 m. ir specialiai pritaikyta interneto svetainiy kiirimui.

MsSql — Microsoft duomeny baziy valdymo sistema.

Java — objektiSkai orientuota programavimo kalba, 1991 metais sukurta DZeimso Goslingo ir
kity Sun Microsystems inzinieriy.

Javascript — Programavimo kalba, skirta tinklapio scenarijams kurti.

Parser — Tai failo analizatorius, pateikiantis duomenis apie tame faile saugoma informacija, Siuo
atveju PSD faile saugomg projektinio failo informacija.

Photoshop — Adobe sukurtas produktas skirtas apdoroti nuotraukoms, pieSimui, arba grafiniam
dizainui sukurti.

PSD — Programos Photoshop projektinio failo formatas, placiai naudojamas kaip sukurto
internetinio tinklapio eskizas.

Web template — Internetinis tinklapio Sablonas, realizuotas HTML ir CSS programavimo
kalbomis.

Layer — Sluoksniai 1§ kuriy susideda tinklapio Sablonas. Sluoksniai sukuriami Photoshop
programoje. Viename sluoksnyje gali biiti saugoma tekstin¢ arba grafiné informacija.

HTML - (angl. Hyper text Markup Language - ,Hiperteksto Zyméjimo kalba*) — tai
kompiuteriné Zyme¢jimo kalba, naudojama pateikti turinj internete. Kalbg standartizuoja W3
konsorciumas.

CSS — (angl. Cascading Style Sheets) kalba naudojama apra$yti tinklapio esteting iS§vaizda, kuris
dazniausiai biina sukurtas HTML.

TVS — Turinio valdymo sistema. Tai sistema, kurios pagalba nesudétingai ir greitai sukuriamas

internetinis tinklapis.
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IVADAS

Sis darbas priklauso dieniniy studijy programos informaciniy sistemy inZinerijos
specializacijos studentams.

Pries pradedant darbg buvo atkreiptas démesys j tai, kad tiek tinklapio projektuotojui, tiek
programuotojui apdoroti ir pritaikyti sukurtg grafinj dizaing internetiniams tinklapiams yra
sudétingas bei laiko sgnaudas suvartojantis procesas. Suplanuota kurti internetinéje aplinkoje
veikian€ig programing jranga, kuri supaprastinty ir palengvinty §j procesg. Programiné jranga
automatizuotai kurs Sablonus internetiniy tinklapiy grafiniams interfeisams pagal pateikiamus
projektinius failus. Tam, kad pasiekti §j tikslg, buvo iskelti Sie uzdaviniai:

e isanalizuoti pateikta tinklapio eskiza;

e atpazinti tinklapio elementus;

e sumaketuoti Sablonus;

e pritaikyti Sablonus turinio valdymo sistemoms.

Nors jau egzistavo panaSiy jrankiy (atliekan¢iy panaSias funkcijas), tokiy kaip Adobe
Fireworks ir Psd2CssOnline, ta¢iau $ie jrankiai nusileido atpaZjstamy elementy kiekiu ir kokybe.
Tai patvirtino darbe atliktas tyrimas. Tyrime buvo lyginami kaip jvairlis internetiniy puslapiy
elementy spalvos, paveikslai, teksto stiliai ir mygtuky interaktyvios elgsenos skiriasi sukurtoje
sistemoje ir paminétuose analoginiuose sprendimuose. Tyrimo rezultatai parodé, kad tik
sukurtame jrankyje internetiniy elementy stiliaus savybés buvo atpazintos tiksliai ir kokybiskai.
Analoguose arba tritko funkcionalumo, arba atpazinti elementai buvo netikslis.

Remiantis atliktu tyrimu galima teigti, kad sukurtas jrankis ne tik taupo vartotojy darbo
bei laiko kaStus bet ir atlicka tai geriau nei egzistuojantys analogy sprendimai. Kurdami sistema
darbus pasiskirstéme pagal 7.7 priede esancig lentele.

Toliau pateiktas darbas susideda i$ $iy skyriy:

1. Probleminés srities analizé — analizuojama su darbo problematika susijusi
informacija.

2. Sprendimo reikalavimy specifikacija ir projektas, formalus apraSas — apraSomas
projekto sprendimas, pagrindiniai projekto sprendimai pateikiami grafiSkai.

3. Sprendimo realizacija ir testavimas — pateikiama sprendimo realizacija ir veikimo

aprasas, testavimo modelis.
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Eksperimentinis sprendimo tyrimas — pateikiamas eksperimento planas, jo

rezultatai.
Rezultaty apibendrinimas ir iSvados — pateikiamas teziy apibendrinimas ir iSvados.
Literatura — pateiktas literatiros, kuria remtasi darbe, sunumeruotas sarasas.

Priedai — papildoma informacija, susijusi su darbu.
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1. PROBLEMINES SRITIES ANALIZE

1.1. Analizés tikslas

Analizés tikslas yra atsirinkti numatomai sistemai kurti geriausius metodus,
programavimo kalbas, bei jrankius ir algoritmus. Taip pat bus siekiama jvertinti, kaip gerai
sukurta sistema turi atlikti numatyta darba bei kiek tiksliai turi atpazinti jvairius tinklapio
elementus.

Tam, kad pasiekti analizés tikslg, iSanalizuota visa rasta literatiira apie esamus sprendimus
ir programavimo metodus. Dalis $ios literatiiros pateikta literatliros sgrase. Analizei nepadéjus

atsirinkti tinkamiausiems variantams, bus atliekami tyrimai pasirinkimo sprendimui priimti.

1.2. Tyrimo objektas, sritis ir problema

1.2.1. Objektas

Tyrimo objektas yra turinio valdymo sistemy grafiniy Sablony kiirimo sistema.
Dalykinés srities vartotojas sistemoje jkels tik eskizg, sistema pagal tam tikrus poZymius
parinks, kur bus meniu elementai, reklamjuostés, antrastés ir kt., tirsime jvairias vaizdo

atpazinimo ir apdorojimo technologijas bei metodikas.

1.2.2. Sritis

Sio tyrimo sritis yra internetiniy svetainiy grafiné aplinka, kuri apima tiek grafing, tiek

programing dalj.
1.2.3. Problema

Pagrindiné problema ta, kad dizaineris pateikes eskiza, daznai nenurodo, Kur kokie
tinklapio elementai turi buti, ir projektuotojui sunku atpazinti, kur bus koks elementas.
Sprendimas biity nustatyti eskizui, tam tikrus reikalavimus: kiekvienas tinklapio elementas turéty
turéti savo atskirg sluoksnj, bei tam tikra pavadinimg.

Sunkumai iskyla ne tik dizaineriui. Programuotojui daznai sunku pritaikyti paruostus
dizaino failus produktams, t.y. sukarpyti internetinj grafinj dizaing. Tokiu biidu sunaudojama
labai daug laiko ir zmogiskyjy iStekliy. Kuriamas produktas sutrumpins proceso laika ir sumazins

projekto kastus.
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Kita iskilusi problema yra ta, kad ;| numatomy vartotojy grupes bus jtraukiami ir paprasti
vartotojai, labai mazai ar iSvis nesusidir¢ su dizaino kiarimu ar koregavimu. Tokie vartotojai
greiCiausiai naudos sistemai netinkamus, neteisingai sukurtus projektinius failus (t.y.
neatitinkanéius taisykliy, nurodyty 7.5 priede). Tokiais atvejais reikés numatyti jvairias
problemines situacijas, ir sukurti apsaugas, kad jy iSvengti. Taip pat paprastiems bei tik
pradedantiems dirbti vartotojams, reikés sudaryti salygas naudotis kuriamu produktu lygiai taip

pat lengvai kaip ir programuotojams bei dizaineriams.
1.3. Tyrimo objekto analizé

Tyrimo tikslas - paspartinti internetiniy tinklapiy grafinio interfeiso Sablony kiirima
turinio valdymo sistemoms. Tam, kad bty galima greiCiau sukurti tokj tinklapj, generavimo
sistemai bus bandoma sukurti grafinj Sablong pateikiant tiktai tinklapio grafinj eskiza. Tokiu budu
praleidziant tinklapio dizaino karpymag nuo pat pradziy. Detaly projekto kirimo tiksly modelj
galima pamatyti 1 paveiksle.

Uzdaviniai:
e [Sanalizuoti pateiktg tinklapio eskizg;
e Atpazinti tinklapio elementus;
e Sumaketuoti Sablonus;
e Pritaikyti Sablonus turinio valdymo sistemoms;

Supaprastinta tinklapio elemento atpazinimo diagrama pateikiama 2 paveiksle.
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atikslas»

Paspartinti internetiniy
tinklapiy grafinio
interfeiso karima

O

atikslas»

Sukurti automatizuota
grafinio interfeiso

$ablony generavimo sistema

v ) ) 2
atikslasn . iislasy atikslass
I$nagrinéti 18nagrineti TVS Realizuoti projekta
programavimo
kalbas 3
@
3 atikslas» '
-
[‘:/) ISnagrinéti ;)
atikslasy» Joomia! atikslas»
I$nagrinéti PHP § Sukurti intenetini tinklapi
—@
. atikslass @
'
! ISnagrinéti ;.)
atikslas» Drupal atikslasy
I$nagrinéti CSS 3 Sukurti grafing sasaja
@
@f : ativslass @" i
atikslass Hnsgrinets atikslas»
ISnagrinéti HTML 2 Pritaikyti sukurtus
algoritmus
(G @ @
“méé 2 atikslasy \ ;)
Pagal iki ISnagrinéti atikslasy
S aga_pgtr_eil(_ tla WordPress Atsirinkti ir pritaikyti tinkama
prol;:‘:rg\:\rl‘fn:o ;(alsbas vaizdo atpaZinimo technoologija
= o)
atikslass N
Pagal poreika atikslasy
iSnagrinéti kitas Realizuoti algoritmus sluoksniuoto
TVS vaizdo vertimui j css$ablonus
=
atikslass
lgyvendinti $ablony
pritaikyma TVS

1 paveikslas. Detalus projekto tiksly modeli

P"’f’gﬁ,t;"'s Nustatomos Elementas
i$skaidomas sluoksnio iSkerpamas
pagal elemento
lkeltas sluoksnius koordinatés
projektinis
failas
Pagal sluoksniir
' elemento
Elementas S
- i$saugojamas | ymes Parenkamos
Sablonai sugeneruojamas elemento
pritaikomi elemento savybeés
VS pavadinimas

2 paveikslas. Esminiai Zingsniai atpazjstant grafinius elementu

Turinio valdymo sistemos paskirtis yra supaprastintas tinklapio turinio valdymas taip, kad

paprastam vartotojui prireikus pakeisti tinklapio turinj ar struktiirg nereikéty jgyti specialiy Ziniy.
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Turinio valdymo sistemy biina jvairiy funkcionalumy, nuo leidzian¢iy koreguoti tik svetainés
teksta, iki turinio valdymo sistemy, kuriose galima pakeisti visg tinklapio struktiirg. TVS
skirstomos pagal funkcionaluma ir sudétinguma j asmenines (angl. personal) ir korporatyvines
(angl. enterprise).[1]

Viena i§ pagrindiniy misy nagrinéjamy turinio valdymo sistemy yra Joomlal- tai
nemokama atvirojo kodo turinio valdymo sistema, kuri suderinta su placiai paplitusia scenarijy
programavimo kalba PHP bei naudoja MySql arba Ms SQL duomeny baziy valdymo sistema, turi
tinklapiy spartinimo funkcijg (angl. caching), kuri leidzia greiCiau atidaryti dazniausiai lankomus
tinklapius. Joomla $ablono struktiirg sudaro:[2]

e Elementy iSdéstymas (angl. layout), atitinkami Sablono elementai uzima jiems
skirtas vietas, kaip nurodyta tinklapio dizaine.

e Stiliaus elementai: spalvos, S§riftai, nuotraukos (angl. colour scheme fonts,
images). Vartotojai naudodamiesi turinio valdymo sistemos valdymo skydu, gali
keisti tinklapio Sablono fono spalva, teksto parametrus, nuorodas, nustatyti kaip
bus atvaizduojamos nuotraukos. Visi pakeitimai atliekami koreguojant HTML, bei
CSS faily turinius.[3]

Drupal turinio valdymo sistema, kuri suteikia galimybe kurti jvairiy tipy svetaines, nuo
asmeniniy, iki jmonés poreikius atitinkanciy tinklapiy, nereikalaujanti programuoti techninio
kodo. Drupal yra nemokama, lanksti turinio valdymo sistema. Pagrindinés Drupal funkcijos:

e turinio valdymas;

e zurnalas;

e diskusijy forumas;

e nuotrauky galerija;

e dokumenty valdymo sistema;

e galima jdiegti papildomy moduliy.[4]

Magento turinio valdymo sistema yra orientuota j e-verslg, internetines parduotuves,
aukcionus. Magento yra nemokama, atviro kodo, lanksti sistema. Suteikia vartotojui svarbig
informacija apie jo e-versla, leidzia jj valdyti. Dél savo architektiros lankstumo Magento turi

galimybg integruotis su kitais produktais.[5]
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Wordpress yra nemokama turinio valdymo sistema, orientuota j asmeninius tinklapius,
tinklaras¢ius. Naudojant Sig sistema galima lengvai ir greitai sukurti tinklap; tiesiog
pasinaudojant gamintojo standartiniais duomeny rinkiniais, bei galimybémis.[6]

Tinklapio iSvaizda vartotojas gali keisti pasinaudojes administratoriaus jrankiais, gali
pasirinkti vieng i§ siilomy nemokamy Sablony, arba nusipirkti kita, kuris jam patinka. Prireikus
koreguoti tinklapio Sablong vartotojui reikia koreguoti HTML ir CSS failus.

Kiekviena i$ $iy turinio valdymo sistemy turi savitg faily ir katalogy strukttirg. Tai sukuria
papildomus reikalavimus pritaikant Sablong konkreciai turinio valdymo sistemai.

Sukurtoje automatizuotoje internetinio grafinio interfeiso generavimo sistemoje procesas
turés biiti paprastas ir lengvai perprantamas visiems vartotojams. Preliminari veiklos procesy,

vyksianciy kuriamoje sistemoje, diagrama pateikiama 3 paveiksle.

Vartotojai Sistema

’

Sukurti
projektini faila

|

Atlikcti
Ikelti projektini 3 e
L e ———=  projektinic
faila i sistema Tallo patikra
[ME] l’}_ Ar projektinis
" failaz attinka
reikalavimuz?
[TAIF]
Pasirinkti Apdoroti
norimag TV S = projektini faila

Pritaikyti
sablonus TVS

i

Pateikti
sugeneructus
produkto failus

®

3 paveikslas. Veiklos procesy diagrama
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Vaizdiniy elementy iSskaidymas ir Sablony pritaikymo tinklapiui principas pavaizduotas 4
5 ir 6 paveiksluose. 4 paveiksle pavaizduotas jkeliamo meniu pavyzdys. Toks vaizdas turéty
biiti apdorojamas ir suskirstomas ] atskirus elementus (kaip pavaizduota 5 paveiksle), kurie ir
sudarys numatomus Sablonus. Elementai ne tik suskirstomi, taciau jiems taip pat priskiriami ir
raktiniai pavadinimai.

Nuo Sios vietos sistemai nebereikés kiekvieno papildomo meniu punkto aprasinéti i$
naujo, naudoti tokiam pat formatui vis naujus paveikslus elementams ar fonui. Uzteks naujus
elementus nukreipti j $ablonus. Procesas pavaizduotas 6 paveiksle. Cia tas pats meniu jau nebéra
sudarytas 1§ skirtingy elementy (kaip tai biity padaryta neautomatizuotame produkte), o i$

elementy, kuriems stilius ir i§vaizda parinkti i§ nuorodos j Sablong.

 iesa )

Vilnius

Kaunas

ﬁainava
%irstupis
ﬁlainiai

Klaipéda

4 paveikslas. Meniu pavyzdys

e
| Headerl )

Backgroundl ltem1

r/lgemz
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5 paveikslas. Meniu $ablono elementai

Background1

lteml

w\/

1.4.

‘/ Miestai >~

‘Vilnius ‘

r Saulétekis

Kaunas ‘

r Dainava f’

( Girstupis k
[ Silainiai k
HKlaipéda ‘

Silainiai

—-»/Headerl

6 paveikslas. Sablony panaudojimas

Tyrimo objekto naudotojy analizé

1.4.1. Vartotoju aibé, tipai ir savybés

Sukurta sistema naudosis tinklapiy projektuotojai, programuotojai ir dizaineriai. Sistemoje

nebus iSskiriami konkretiis vartotojai. Vietoj to bus sukurta bendra vartotojo sgsaja, kuri bus

supaprastinta ir lengva naudotis kiekvienam i§ numatomy vartotojy.

Visy numatomy sistemos vartotojy savybiy aprasai pateikiami 1 lenteléje.

1 lentelé. Vartotoju tipu savybés

Vartotojo tipas

Savybés

Techniniai dizaineriai

Lengvai suprantantys patogy tinklapio i§déstyma, sugebantys jvertinti patogia ir

efektyvia vartotojo sgsaja.

Programuotojai Kruopstis ir atidiis metody detaléms vartotojai. Lengviau perima sudétingesnius
konceptus.

Dizaineriai Tikriausiai §is vartotojy tipas labiausiai tinkamas miisy produktui. Dizaineriai
gerai perteikia grafine aplinkg ir gerai supranta estetikos normas.

Vartotojai Tai asmenys neturintys specialiy Ziniy apie dizaing arba tik pradedantys

turinio valdymo sistemai.

susipazinti su $ia sritimi, bet kuriam reikia grafiniy ,,Sablony* Joomla! ar kitai
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Dabartingje situacijoje grafinio dizaino pritaikymo procesas yra atlickamas dviem
scenarijais (vartotojy atzvilgiu):
1) tai jmonése dirbanciy vartotojy kolektyvo: dizainerio, techninio dizainerio ir
programuotojo. Siy vartotojy saveikos schema pateikta 7 paveiksle;

2) pavienio asmens bandanc¢io apimti visas prie§ tai nurodyty roliy funkcijas.

®

zhusiness warkers
Grafinis dizaineris

®
@ —zhusiness worker=s

Grafinis
programuotojas

zhusiness woarkers
Programuotojas

7 paveikslas. Esamos situacijos vartotojy saveikos schema

1.4.2.  Vartotojy tikslai ir problemos

Atskirai kiekvienam i§ $iy vartotojy paprastai reikéty vienas kito pagalbos, kuriant
internetinj tinklapj. Prie§ kuriant programuotojui koda, dizaineris turéty sukurti sistemos maketa.
Kuriant sistemos maketa, reikéty techninio dizainerio pagalbos sistemos grafinei aplinkai sukurti
bei sukurtam dizainui sukarpyti.

Visi be iSimties vartotojai naudodami kuriamos sistemos teikiamus privalumus sieks
paspartinti tinklapio kiirimo procesa. Siam tikslui tereikés turéti minimalias iy vartotoju tipy
zinias. IS esmés kuriama sistema bus orientuota j dizainerius ir pavienius vartotojus (toliau
bendrai - vartotojas). Toks vartotojas, supazindintas su vartotojo instrukcija, sugebés kurti
internetinio tinklapio interfeiso dizaino Sablonus (be kuriamos sistemos vartotojas apskritai
negaléty atlikti, arba atlikty labai sunkiai §j kiirimo procesg), o likusiems vartotojy tipams gerokai
paspartinti (ar net nebereikalauti specifiniy jgtidziy rinkinio) dizaino paruos$img turinio valdymo

sistemoms.
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Nauja (jdiegus ir naudojant kuriamg produktg) vartotojy schema pateikta 8 paveiksle.

Jame matyti, kad techninio dizainerio paslaugy apskritai nebereikia, t.y. jo darbo resursus galima

perskirstyti kitiems darbams.

®

®

zhusiness workers
Grafinis dizaineris

zhusiness workers
Programuotojas

1.5. Esamy problemos sprendimy metody analizé

8 paveikslas. Vartotojy sgveikos schema po produkto jdiegimo

Yra ir keletas esamy sprendimy, kuriuose siekta panasiy tiksly kaip ir planuojamos kurti

sistemos. Keletas pavyzdziy pateikiama 2 lentel¢je. Atsizvelgiant j juos galima iSvengti daug

potencialy klaidy ir geriau suvokti savo produkto kiirimo perspektyvas.

2 lentelé. Egzistuojanciy panasiy sprendimo galimybiy pavyzdZiai

NR. | Programy Trumpas aprasymas Privalumai Trikumai
pavadinimas
FireWorks Fireworks sukurtas Galima greitai nusibraizyti | Reikia papildomai nurodyti
internetiniy Sablony tinklapio eskiza; koks tinklapio elementas
kiiréjams, skirtas kurioje vietoje turi biiti;
projektuoti ir kurti Galimybé eksportuoti
internetiniy Sablony tinklapio Sablong HTML Maza standartiniy
prototipus. formatu; komponenty biblioteka;
Sugeneruoti $ablonai
nepritaikyti TVS;
EZGenerator Internetinéje aplinkoje Generuoja tinklapio pagal Sugeneruoti $ablonai
veikianti sistema. pasirinktus parametrus; nepritaikyti TVS;
Vartotojas pats jkelia
sugeneruota $ablona, ir Nereikia diegtis jokiy Triiksta lankstumo
nustato Sablono kiirimo papildomy programuy; sugeneruotiems $ablonams,
parametrus. iSkyla problemos jeigu
prireikia juos koreguoti;
SiteGrinder Tai yra programos Projektiniai failai Norint naudotis $iuo

Photoshop jskiepis, kurio
pagalba galima nubraizyta
Sablong paversti
internetiniu tinklapio
Sablonu.

sukuriami placiai
naudojama Photoshop
programa;

Nereikia papildomai
iSmanyti programavimo
kalby;

produktu reikia nusipirkti
Photoshop ir SiteGrinder
licencijas;

Sugeneruoti Sablonai
nepritaikyti TVS;
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psd2cssonline[7] Tinklapis kurio pagalba Sugeneruoto tinklapio

galima konvertuoti PSD iSkarto negauname, ji
failg | HTML,; atsiuncia kai sistema baigia
darbg (po kurio laiko,
Sugeneruoti $ablonai priklausomai nuo tinklapio
suderinti su Joomla 1.5 dydzio);
turinio valdymo sistema;
Reikia papildomy Ziniy
Dizaino pritaikymas kuriant tinklapio dizaina,
iSmaniems telefonams ir kitu atveju Sablonas nebus
plansetiniams sukurtas

kompiuteriams;
Neatpazjstama tekstiné
Sablono informacija.

Be jau egzistuojanciy daliniy analogy bus remiamasi ir kitais egzistuojanciais produktais.
Vienas jy — jvairGs atviro kodo PSD faily analizatoriai (angl. parser). Tai programos
pateikiancios papildomg informacijg apie PSD failuose uzkoduotus duomenis.

PSD-INSPECTOR tai atviro kodo PSD faily analizatorius, sukurtas C# kalba. Programa
turi vartotojo sgsaja, kurios pagalba vartotojas atlieka pageidaujamus veiksmus.

Privalumai:

e ISrenka i§ PSD failo atskirus sluoksnius.
e Atpazjsta permatomus sluoksnius.
e Atpazjsta efektus naudojamus sluoksniy pagrazinimui.
e Atpazjsta koregavimo sluoksnius.
e Atpazjsta teksta.
Trikumai:
e Neisbaigtas sluoksniy pavadinimy interpretavimas.
e Neéra apsaugos nuo neteisingo PSD failo.
e Néra apsaugos sistemos, iSkilus klaidai programa nultzta.

e Nepateikia informacijos apie sluoksnius atskirame faile.

Java-PSD-PARSER atviro kodo PSD failo analizatorius, sukurtas Java kalba. Sj
analizatoriy sudaro jvairios klasés, kurios suteikia analizatoriui daugiau papildomy funkcijy.
Programa neturi vartotojo sasajos. Vykdoma per komanding eilutg, parametruose galima nurodyti

Saltinio failg.
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Privalumai:
o Isskaido PSD failg j atskiras nuotraukas.
e Suderinamas su PHP, galima jvykdyti su papildomais parametrais.
e Atpazjsta permatomus sluoksnius.
e Atpazjsta efektus naudojamus sluoksniy pagrazinimui.
e AtpaZjsta koregavimo sluoksnius.
Trukumai:
e NeatpaZzjsta teksto sluoksniy.
e NeiSskaido sluoksniy ] atskiras nuotraukas, jei sluoksniai sudéti atskiruose
kataloguose.

e Nepateikiama informacija apie sluoksnio iSmatavimus ir pozicijg Sablone.

Java-PSD-ANALIZER atviro kodo PSD failo analizatorius, sukurtas Java Kkalba.
Analizatorius vykdomas per komanding eilute, neturi vartotojo sasajos. Saltinio failas ir vieta, kur
bus i§skaidomos nuotraukos, nurodomi parametrais. Sis analizatorius tiksliausiai atpazjsta PSD
failo sluoksnius, ir juos iSskaido nuotraukomis. Papildomai, pateikiamas tekstinis failas
kiekvienam sluoksniui su papildoma informacija, kurioje yra sluoksnio pozicija Sablone, aukstis,
plotis. Apie sluoksnius, kuriuose yra tekstiné informacija, pateikia detalesnius, su tekstu
susijusius meta-duomenis.

Privalumai:

e I[Sskaido PSD failg j atskiras nuotraukas.
e Pateikia sluoksniy koordinates, aukstj bei plotj.
e Atpazjsta teksto sluoksnius.
e Pateikia informacijg apie teksto sluoksnius.
e Atpazjsta sluoksnius esancius kataloguose. Juos pateikia tokia pacia struktiira kaip
PSD faile.
e Vykdymas suderinamas su PHP procediiromis.
Trikumai:

e Greitaveika — didelius projektinius failus apdoroja iki 40 sekundziy.
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e Teksto informacijg pateikia su papildoma nereikalinga informacija. Reikalingos

papildomos procediiros reikiamai informacijai apie tekstg iSgauti.
1.6. Darbo tikslas, uzdaviniai ir siekiami privalumai

Sio projekto darbo tikslas yra supaprastinti internetinio grafinio interfeiso kiirimo procesa,
sukuriant automatizuoto internetinio grafinio interfeiso sudarymo programing jrangg. Norint
1gyvendinti §j tikslg, reikia jvykdyti keletg uzdaviniy:

1) Realizuoti projektinio failo apdorojima, sukuriant bendrg universaly dizaino Sablona.

2) Realizuoti universalaus dizaino pritaikyma kiekvienai turinio valdymo sistemai.

3) Sukurti iSbaigta vartotojo sasaja.

4) Sukurti galimybg iSsiysti i§ projektinio failo sukurtg produkts.

5) Realizuoti pasirinkto projektinio failo atvaizdavimo posistem;.

Sékmingam produkto funkcionavimui taip pat bitina apjungti Siuos uzdavinius bei
realizuoti papildomas uzduotis, kurios padéty apsaugoti nuo nenumatyty atvejy. Tokius atvejus
apima 1ir klaidingas ar nekorektiSkas projektinio failo sudarymas. D¢l Sios priezasties bus
siekiama sukurti ir vartotojo instrukcijg, padésiancig apsisaugoti nuo klaidy projektinio failo

kiirimo stadijoje.
1.7. Siekiamo sprendimo apibréZimas

Siame darbe siekiama sukurti internetinéje aplinkoje veikiandia automatizuoto internetinio
grafinio interfeiso sudarymo programing jranga. Siam tikslui pasiekti naudosime §iuos jrankius:
PHP programavimo kalbg, HTML programavimo kalbg, CSS tinklalapio stiliy programavimo
kalbg, Photoshop - eskizy braizymui ir pasirinkta PSD faily analizatoriy [8][9].

Vartotojas kurdamas tinklapio dizaing, turés atsizvelgti | projektinio failo kirimo
taisykles, t.y. neteisingai sukurto tinklapio Sablono programa neatpazins. Tam, kad vartotojas
zinoty, pagal kokias taisykles kurti Sablona, bus sukurtas vartotojo gidas, kuriame bus nurodyta,
kaip taisyklingai sukurti Sablona.

Kuriamos sistemos rezultato produktas pateikiamas sugeneruoto archyvo forma. Tokiame
archyve bus saugojamas sugeneruotas HTML / CSS kodas, paveikslai ir kita informacija

reikalinga jvairiems elementams [10].
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1.8. Rizikos faktoriy analizé

Yra numatyta tikimybé¢, kad kuriamos sistemos vystymo eiga nebus tokia palanki, kaip
numatyta. Atsiradus bet kokioms klititims trukdancioms pilnai uzbaigti projekta, bus bandoma
realizuoti tik pagrindinius uzdavinius (pateikti auks¢iau), t.y. bus jvykdomi tik pirmieji punktai.
Punktai sunumeruoti pagal svarbumo lygj: 1 — svarbiausias ir batinas, 5 — pasirenkamas. Kuo
s¢kmingiau bus vystomas projektas tuo daugiau i$ $iy punkty bus jvykdyta.

Ta pacia logika bus pritatkkomi Sablonai turinio valdymo sistemoms. Pritaikymo
realizavimas vyks eilés tvarka:

1) Joomla!

2) Drupal

3) Magento

4) Wordpress

Ivykus nenumatytiems atvejams bendras grafinis Sablonas bus pritaikomas tik pirmosioms

turinio valdymo sistemoms.

1.9. Rezultato kokybés kriterijai

Sistema bus laikoma kokybiska, jei bus iSpildyti visi kokybés kriterijai pateikti zemiau:

e Privalomas kokybés kriterijus yra sistemos nepertraukiamas veikimas — negali likti
jokiy kritiniy klaidy.

e IS projektinio failo sukurtame produkte negali biiti esminiy duomeny praradimy
(neesmin¢ dalis duomeny bus prarandama pagal numatytg logika).

e Sukurta sistema bus lengvai prieinama ir naudojama vartotojams.
1.10. Analizeés iSvados

1. Atlikus vartotojy analiz¢ nustatyti trys pagrindinai vartotojy tipai: tinklalapiy
projektuotojai, programuotojai ir dizaineriai.

2. Apibréztas galutinis produktas — internetingje aplinkoje veikianti programiné jranga,
pagal pateiktus projektinius failus generuojanti Sablonus internetinius grafinius

interfeisus.
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3. Bus siekiama, kad sistemos generuojami tinklapio Sablonai bus pritaikyti kelioms
populiariausioms turinio valdymo sistemoms.

4. Atlikus panasiy programy analiz¢ pasirinktos funkcijos, kurias vartotojas galés atlikti,
kokj Sablong reikia kurti dizaineriui. Bus atsizvelgta j kity programy trikumus, kad
iSvengti pagrindiniy projektavimo ar funkcionalumo klaidy.

5. Atliktus PSD faily analizatoriy (angl. parser) analiz¢, pasirinkta naudoti JAVA-PSD-
ANALIZER, kadangi §is analizatorius pateikia visg reikiamg informacijg apie PSD faile
esancius sluoksnius. Pateikta informacija yra reikalinga automatiniam tinklapio Sablono

generavimui.
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2. SPRENDIMO REIKALAVIMU SPECIFIKACIJA IR PROJEKTAS, FORMALUS
APRASAS

2.1. Reikalavimy specifikacija

2.1.1. Funkciniai reikalavimai

Projekto kiirimo metu kompiuterizuojamas internetinio grafinio sgsajos sudarymas ir

pritaikymas turinio valdymo sistemoms. Sio proceso detali panaudojimo atvejy schema pateikta

9 paveiksle.
fotoi < Pasirinkti N\
i~ \ projektini faila
-~
gincludes
~
- o —
/-——-_ g ) /7~ Sugeneruoti
/~ HNaudotis N <includes _ - bendra sablona
/  automatizavimo e V) TS
l' aplikacija
. extension points
\ Pasirinkus =
> — _«includes
xtend 7 N T ~
«eXtiends ~ e — e
N «include P oo m,
7 (Pasirinkus) |l cextends “\ » /" Pritaikyti Sablong ™
e (Pasirinkus) N
( Issiysti pritaikyta A —

/" I$saugoti pritaikyta

9 paveikslas. Kompiuterizuojamy panaudojimo atvejy diagrama

Sistemoje veikia tik vienas apibendrintas vartotojas ,Vartotojas”. Pagrindinis
panaudojimo atvejis, kurj gali atliki ,,Vartotojas” yra ,,Naudotis automatizavimo aplikacija”. Si
panaudojimo atvejj sudaro kiti panaudojimo atvejai: ,,Pasirinkti projektinj faila®, ,,Sugeneruoti
bendra $ablona®, ,,Pasirinkti TVS®, , Pritaikyti Sablong TVS®, bei i§plecia du panaudojimo atvejai:
,,18siysti pritaikyta Sablong® ir ,,I$saugoti pritaikytg Sablona®.

Sekos diagrama panaudojimo atvejui ,,Naudotis automatizavimo aplikacija“ pateikta 10

paveiksle, o jo specifikacija 3 lenteléje.
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3 lentelé. PA ,,Naudotis automatizavimo aplikacija“ specifikacija

PA ,,Naudotis automatizavimo aplikacija*

Pries salyga

Jjungta narsyklée
Aktyvi interneto prieiga

SuZadinimo salyga

Ivedamas aplikacijos adresas

Susije ISplecia PA
panaudojimo Apima PA ,,Pasirinkti projektinj failg*, ,,Sugeneruoti bendrg
atvejai Sablong®, ,,Pasirinkti TVS®, ,Pritaikyti §ablong TVS*
Specializuoja PA

Pagrindinis jvykiu srautas

Sistemos reakcija ir sprendimai

Po salyga

Vartotojas jgyja pritaikyta dizaino Sablong

29




| : Vartotojas __j‘:| | : Pasirinkti projektinj faila | | : Sugeneruoti bendra $ablona | | : Pasirinkti TVS | | : Pritaikyti $ablong TVS | | : I$saugoti pritaikyta Sablong | | : Isiysti pritaikyta €ablong
T T

T T T
ref
Pasirinkti projektinj faila

I |

| |

| |

i i

T A |
ﬂltj hil hi |
| ! |
| | |
|

]

|

|

]

Paslrinktas failas]

ref
Sugeneruoti bendra $ablona
_6 ! |
ref
Pasirinkti TVS

£ a | z

[Pdsirinktas TV

ref
Pritaikyti Sablona TVS

—& 1 1 1
ref
I$=augoti failg

1 1 1 1 1
ref
I$siysti pritaikyta Sablona

10 paveikslas. PA naudotis automatizavimo aplikacija




Sekos diagrama panaudojimo atvejui ,,Pasirinkti projektinj failg“ pateikta 11 paveiksle, o
Jo specifikacija 4 lenteléje.

: Vartotojas & | | : Pasirinkti projektinj faila
T T

| 1: Pasirinkti |

2: Pranegimas

11 paveikslas. PA ,,Pasirinkti projektinj failg*

4 lentelé. PA ,,Pasirinkti projektinj faila“ specifikacija

PA ,,Naudotis automatizavimo aplikacija“

Pries salyga Ivestas aplikacijos adresas
Vartotojas turi paruosta projektinj failg
SuZadinimo sglyga Vartotojas nori pasirinkti projektinj faila
Susije ISplecia PA
panaudojimo Apima PA
atvejai Specializuoja PA ,Naudotis automatizuota aplikacija“
Pagrindinis jvykiy srautas Sistemos reakcija ir sprendimai
1. Pasirenkama operacija pasirinkti 1.1. I8kvieCiamas pasirinkimo langas
2. Nurodomas kelias iki failo 2.1. I8saugomas kelias ir failo pavadinimas
3. Pasirenkama patvirtinimo operacija 3.1. Sistemoje i8saugomas projektinis failas
Po salyga Pasirinktas projektinis failas




Sekos diagrama panaudojimo atvejui ,,Sugeneruoti bendra Sablong* pateikta 12

paveiksle, o jo specifikacija 5 lenteléje.

| : Vartotojas 2 | | : Sugeneruoti bendra $ablona

1: Pasirinkti

12 paveikslas. PA ,,Sugeneruoti bendrg $ablona“

5 lentelé. PA ,,Sugeneruoti bendra Sablong* specifikacija

PA ,,Sugeneruoti bendra sablona*

Pries salyga

Pasirinktas ir jkeltas projektinis failas

SuZadinimo sglyga

Vartotojas nori sugeneruoti bendrg $ablong

Susije ISplecia PA

panaudojimo Apima PA

atvejai Specializuoja PA

»Naudotis automatizuota aplikacija“

Pagrindinis jvykiy srautas

Sistemos reakcija ir sprendimai

1. Pasirenkama generavimo operacija 1.1. Paleidziamas projektinio failo apdorojimo
algoritmas
1.2. Apdoroti duomenys sukeliami j bendrg Sablono
failg
1.3. ISvedamas pranesimas vartotojui
2. Tesiama tolimesné veikla

Po salyga

Sistemoje paruostas bendras universalus dizaino

Sablonas
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Sekos diagrama panaudojimo atvejui ,,Pasirinkti TVS® pateikta 13 paveiksle, o0 jo

specifikacija 6 lenteléje.

: Vartotojas 5
|
|

1: Pasirinkti

: Pasirinkti TVS

|
L

Hz

13 paveikslas. PA ,,Pasirinkti TVS“

6 lentelé. PA ,,Pasirinkti TVS* specifikacija

PA ,,Pasirinkti TVS*

Pries salyga

Sugeneruotas bendras Sablonas

SuZadinimo sglyga

Vartotojas nori pasirinkti TVS, kuriai pritaikys

Sablona

Susije ISplecia PA

panaudojimo

atvejai Apima PA

Specializuoja
PA

»Naudotis automatizuota aplikacija“

Pagrindinisjvykiusrautas

Sistemos reakcija ir sprendimai

1. Suzadinamas iSskleidziamas pasirinkimy

sgrasas

1.1. Pateikiamas sgrasas TVS, kurioms

numatytas sablono pritaikymas

2. Pasirenkamas TVS

2.1. ISsaugomi pasirinkimo parametrai
2.2. Pasirinkimas atvaizduojamas

pagrindiniame lange

Po salyga

Pasirinkta TVS
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Sekos diagrama panaudojimo atvejui ,,Pritaikyti Sablong TVS* pateikta 14 paveiksle, 0 jo

specifikacija 7 lenteléje.

: Vartotojas & | | : Pritaikyti $ablona TVS

T
! 1: Pasirinkti

2 Pranesimas

14 paveikslas. PA ,,Pritaikyti $ablong TVS*

7 lentelé. PA ,,Pritaikyti Sablong TVS* specifikacija

PA ,,Pritaikyti Sablona TVS*

Pries salyga

Pasirinktas TVS

SuZadinimo salyga

Vartotojas nori pritaikyti Sablong pasirinktai
TVS

Susije ISplecia PA
panaudojimo Apima PA
atvejai Specializuoja PA ,,Naudotis automatizuota aplikacija‘“

Pagrindinis jvykiy srautas

Sistemos reakcija ir sprendimai

1. Pasirenkama pritaikymo operacija

1.1. Nurodomi pasirinktos TVS parametrai
1.2. Aktyvuojamas pritaikymo algoritmas
1.3. Sukuriama aplanky ir faily architektiira
1.4. Bendro $ablono failas suskaidomas
1.5. Sablono failai suarchyvuojami

1.6. Vartotojui pateikiamas praneSimas

2. Tesiama tolimesné veikla

Po salyga

Paruostas pritaikytas pasirinktai TVS dizaino

Sablonas

Sekos diagrama panaudojimo atvejui ,,I$siysti pritaikytg Sablong* pateikta 15 paveiksle, o

jo specifikacija 8 lenteléje.
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: Vartotojas 5 | | : Issiysti pritaikyta Sablona
T T

: 1 lEsiyst |

2 |5siystas produltas ﬂ

15 paveikslas. PA ,,ISsiysti pritaikyta Sablong*

8 lentelé. PA ,ISsiysti pritaikyta Sablona“ specifikacija

PA ,ISsiysti pritaikyta Sablong*

Prie§ salyga Sugeneruotas pritaikytas TVS Sablonas
SuZadinimo salyga Vartotojas nori i$siysti sugeneruotg Sablong
Susije Isplecia PA »Naudotis automatizuota aplikacija“
panaudojimo Apima PA
atvejai Specializuoja PA
Pagrindinisjvykiysrautas Sistemos reakcija ir sprendimai
1. Pasirenkama i$siuntimo operacija 1.1. Atveriamas siuntimo langas

1.2. Automatiskai prisegamas suarchyvuotas

pritaikytas Sablonas

2. Uzpildomi siuntimo laukai

3. Pasirenkama patvirtinimo operacija 3.1. Laiskas su prisegtu archyvu i$siun¢iamas

3.2. Grjztama ] pagrindinj langa

Po sglyga Sukurtas pritaikytas Sablonas panaudotas

Sekos diagrama panaudojimo atvejui ,,I$saugoti pritaikyta Sablong* pateikta 16 paveiksle,

0 jo specifikacija 9 lenteléje.
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: Vartotojas | | : IEsaugoti pritaikyta Sablona
T I

: 1: Pasirinkti |

2: |Ezaugotas £ablonas

16 paveikslas. PA ,,I§saugoti pritaikytg Sablong“

9 lentelé. PA ,,ISsaugoti pritaikyta Sablong* specifikacija

PA ,,ISsaugoti pritaikytg Sablong«

Prie§ salyga Sugeneruotas pritaikytas TVS Sablonas
SuZadinimo salyga
Susije Isplecia PA »Naudotis automatizuota aplikacija“
panaudojimo Apima PA
atvejai Specializuoja PA
Pagrindinisjvykiysrautas Sistemos reakcija ir sprendimai
1. Pasirenkama operacija ,,pasirinkti vietg* 1.1. Iskvieciamas pasirinkimo langas

2. Nurodomas kelias iki katalogo

3. Pasirenkama patvirtinimo operacija 3.1. Failas i§saugomas nurodytame kataloge

Po sglyga Sukurtas pritaikytas Sablonas panaudotas

2.1.2. Nefunkciniai reikalavimai

[vairiems kompiuterizuojamiems panaudojimo atvejams pritaikomi nefunkciniai
reikalavimai:
1) Sablony generavimas ir pritaikymas neturéty uzsitesti ilgiau nei 5 minutes.
2) Sistemai atliekant ilgesnius veiksmus, vartotojas turi biti informuojamas apie produkto
kiirimo busena.

3) Programos sasajoje turi biiti realizuota lietuviy kalba.

36




2.2. DalyKkinés srities modelis

17 paveiksle pateiktas dalykinés srities modelis. Modelis apima numatytas esybes pilnam

sistemos funkcionavimui. Dalykinés srities modelis apima langus, kurie naudojami kuriamoje

sistemoje, pagrindinius valdiklius bei esybes, numatytas sistemos reikalavimy surinkimo etape.

Visos $ios esybés sujungtos sgveiky rysiais.

Pagrindinis langas Pagrindinis valdiklis

Projektinis failas

.

Pasirinkti faila Failo apdorojimo valdiklis

Elementy tipai

Bendro sablono valdiklis

Dizaino elementai

Pritaikymo valdiklis

L =

Siuntimo langas

D Produkto u;ldyrnn valdiklis

Issaugoti langas

9

Harsymo langas

Paruostas dizainas

17 paveikslas. Dalykinés srities modelis

2.3. Reikalavimy analizés apibendrinimas

Atliekant reikalavimy analiz¢ nustatytos visos kuriamos sistemos operacijos, kurias

galés atlikti sistemos vartotojas: ,,Pasirinkti projektinj failg®, ,,Sugeneruoti bendra Sablona®,
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,Pasirinkti TVS®, | Pritaikyti Sablong TVS®, ,ISsaugoti pritaikyta Sablong“, ,ISsiysti pritaikyta
Sablong®. Kiekviena operacija buvo detalizuota seky diagramomis bei specifikacijos lentelémis.
Lentelése detaliai nurodytos salygos, kurios yra biitinos prie§ prasidedant ir pasibaigus kiekvienai
operacijai. Taip pat buvo suformuotas dalykinés srities modelis, kuris nusako, kaip sgveikauja

kuriamoje sistemoje numatytos esybés.
2.4. Projektas, formalus apraSas

2.4.1. Sistemos loginé architektiira

|
Projektinio failo A
apdorojimo posistemis | — — —mes T Sasajos posistemis
E— — — — — — — -~
T P — aUsEs
ZUsEs I |
! I | |
! | | |
! | |zuses |
|euses | |
! | |
I | " | Produkto valdymo
L — - TVS pritaikymo 1 ¢ B E T e
RERISIE i Atvaizdavimo T
posistemis o suses |

18 paveikslas. Loginé architektiira

Sistemos architektiirg sudaro keletas atskiry posistemiy, kurias matome 18 paveiksle.

Projektiniy faily posistemis atsakingas uz projektinio failo patikrinimg. Tikrinama ar
failas buvo sukurtas pagal reikalaujamas taisykles ir ar bus galima toliau jj apdoroti. Sis
posistemis patikrings failg perduoda jj TVS pritaikymo posistemiui.

TVS pritaikymo posistemis atsakingas uz tinklapio Sablono generavimo taisykliy
parinkimg. Vartotojas pasirenka kokiai TVS jis nori sugeneruoti tinklapio Sablong, pagal tai
parenkamos taisyklés — faily hierarchija, bei kodo generavimas.

Sasajos posistemis atsakingas uZ vartotojo sasaja. Jo pagalba vartotojas gali narSyti po
sistemg, atlikdamas jam reikalingus veiksmus:

o ikelti projektinj faila;

e perzvelgti eskiza;
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e pasirinkti reikiamg TVS;

e generuoti Sablong;

e parsisiysti ir/arba i$siysti sugeneruotg Sablong el. pastu.

Produkto valdymo posistemis atsakingas uZ sistemos funkcionaluma. Sis posistemis

uztikrina vartotojo sgsajos funkcionaluma, tinklapiy Sablony faily bei kodo generavima.[11]

2.4.2. Vartotojo paslaugos (sasaja, sasajos navigavimo planas)

Pagrindinis langas =

Issaugoti langas N Siuntimo langas )

Narsymo langas %) Pasirinkti faila %

19 paveikslas. Vartotojo sgsajos navigavimo planas

Sistemos vartotojo sgsajos navigavimo plang (zr. 19 pav.) sudaro 5 langai:

e Pagrindinis_langas;

e Pasirinkti faila;

e Siysti faila;

e [Ssaugoti faila;

e Narsyti_iki.

Kiekvieng langa sudaro forma su sgsajos elementais (mygtukai, teksto laukai ir t.t.).
Ir du serverio pusés langai:

e Pritaikyti failg;

e Apdoroti_faila.
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i =)

Pagrindinis langas o = [

Projeltinis Failas

[ Pasirinkti Failg ] :Pasirinkti VS - [ Generuoti ]

[ Parsisiusti ]

[ Perpiesti ]

[ Siysti e-pastu ]

20 paveikslas. Pagrindinis sistemos langas

Pagrindinis sistemos langas (20 ) — jame vartotojas gali atlikti veiksmus mygtuky, bei

papildomy langy pagalba. Forma sudarantys elementai:

,Pasirinkti failg* — paspaudus §j mygtukg atsiranda nar§ymo langas, kurio pagalba vartotojas
nurodo, kurj projektinj failg nori jkelti j sistema.

,Perpiesti“ — perpiesia jkelto projektinio failo eskizg zemiau esanc¢iame lange.

,Pasirinkti TVS® — kuriai TVS pritaikyti sugeneruotg tinklapio $ablong, vartotojas pasirenka
i$ saraso.

,Generuoti — paspaudus §j mygtuka generuojami failai, ir programinis kodas pagal
pasirinktg TVS.

LParsisiysti“ — vartotojas gali parsisiysti sugeneruotg tinklapio Sablong kaip archyva j savo

kompiuter;.
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,»Siysti e-pastu — sSiuo mygtuku vartotojas gali iSsiysti sugeneruotg tinklapio $ablong i el.

pasta.

r Issaugoti faila | [~ |£3.
i | Marsyki |
.Pasil'inl-:ti Failo tipa -

[Ssaugoti | | ALSaulkti |

21 paveikslas. Failo i§saugojimo langas

21 paveiksle matome ,JI$saugoti faila“ sistemos langa. Sis langas iskvie¢iamas
pagrindiniame lange paspaudus mygtuka ,,Parsisiysti“. Lango paskirtis nurodyti kur iSsaugoti
sugeneruoty tinklapio Sablong. Formg sudarantys elementai:

,»Narsyti“ — vartotojas nurodo kelig iki katalogo, kuriame bus i§saugotas tinklapio Sablonas.
Nurodytas kelias matomas ,,Teksto lauke*;

,Pasirinkti failo tipa“ — pasirenkamas failo tipas, j kokj bus suarchyvuotas tinklapio
Sablonas.

LI$saugoti® — parsiunciamas archyvas.

LAtSaukti® — iSjungiamas langas, archyvas nei$saugojamas kompiuteryje.

22 paveiksle matomas nar$yti langas. Sis langas iSkvieGiamas mygtuko ,Nar§yti“
paspaudimu ,,I$saugoti faila“ lange. Siame lange vartotojas mato katalogus esan¢ius nuosavame
kompiuteryje, pateiktus medzio struktira. Nar§ydamas vartotojas gali pasirinkti, kur iSsaugoti
tinklapio Sablong. Elementai sudarantys forma:

,» Teksto laukas* — rodo kelig iki pasirinkto katalogo.

,,Katalogu hierarchija“ — siame lange rodomi katalogai esantys kompiuteryje.

»Sukurti aplanka“ — paspaudus §j mygtuka sukuriamas katalogas toje vietoje, kur buvo
pazymétas katalogas medZio struktiiroje.

,,Gerai“ — nurodomas kelias iki pasirinkto katalogo.
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Narsyti E=0 R

i

|:| Root
B ] Mode 1

[ Sulurti aplanka ] Gerai ][ ALEaulkti

22 paveikslas. Faily nar§ymo langas

LAtSaukti — nenurodomas kelias, paliekamas kelias toks, koks buvo nurodytas anksciau.

-,

Siysti = B S

TO!

CC:

Subject:

Prisegamas Failas: ABC.rar

Papildomas tekstas —
[ Sivsti

| AtBauki

23 paveikslas. Faily i$siuntimas el. pastu langas
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23 paveiksle matomas siysti langas. Siame lange vartojas i§siun¢ia laiska su prisegtu
tinklapio Sablono archyvu elektroniniu pastu, nurodydamas laisky gavéjy sarasa, temg ir
papildoma teksta laiSko forma. Elementai sudarantys sgsaja:

,» Teksto laukas — TO:“ — nurodomi tiesioginiai laisko gavéjai, turi bati jvesti gavéjy el.
pasto adresai (pvz. klientas@tiekejas. It).

»leksto laukas — CC:“ — nurodomi netiesioginiai laisko gavéjai, kurie turi buiti tik
informuoti apie iS$siystg laiskg. Turi biiti jvesti gavéjy el.pasto adresai (pvz. klientas@tiekejas.It).

,, Teksto laukas — Subject:* — nurodoma siun¢iamo laisko tema.

»Prisegamas failas: pvz.rar — lauke matoma tinklapio Sablono archyvo failo
pavadinimas, kuris yra prisegtas prie laisko.

,» Teksto laukas — Papildomas tekstas“ — surasoma papildoma informacija laisko forma.

»Siysti* — iSsiunciamas laiskas.

,Z2AtSaukti — laiSkas neiSsiunc¢iamas.

2.4.3. Veiklos paslaugos

Sistemos teikiamos paslaugos matomos 24 paveiksle, teikiamos dvi paslaugos:

e teikti projektinj faila;

e teikti sukurtg Sablong.

Detalizuotas $iy paslaugy teikimas matomas 25 ir 26 paveiksle.

25 paveiksle matoma detalizuota ,,Teikti Projektin] Failg“ paslauga. Projektinio failo
tickéjas bendrauja su projektinio failo gavéju, aptaria bei derina reikalavimus tinklapiui.
Ivykdzius reikalavimus pateikiamas projektinis failas gavéjui, kuris jj panaudos sistemoje
tinklapiy Sablony generavimui.

26  paveiksle matoma detalizuota , Teikti sukurtg $ablona“ paslauga. Sia paslauga
vartotojas gali pasinaudoti ikéles projektinj failg j sistema ir sugeneraves tinklapio Sablong

pasirinktai TVS.
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[ provider \ |
\ N |
\ .
\ o «ServiceContracts /
N —_ :TeiktiSukurtaSablong __/ y
== F
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“ consumer ™ P #
A ~ zParticipants P =
T Programuotojas : Programuotojas | _ .~
FProjektinioFailoGavejas
— ProjektinoFailoTieksias ) !
=Participants
Dizaineris «Participant»
o o : ProjektinioF ailoGaveéja Sistema
|: s ProjektinoFailoTiekéjas
' ProjektinoFailoTiekejas
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. - SukurtoSablonoGavejas «Participants
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SukurtoSablonoGavejas SukurtoSahblonoTiekejas

24 paveikslas. Sistemos paslaugy architektiira

Sistemos teikiamy paslaugy realizavimo schema matoma 27 paveiksle. Sistemos
teikiamos paslaugos apima tokius objektus:

,Projektinis failas* — failas kurj vartotojas kelia i sistema Sablonams generuoti.

»Bendras Sablonas®“ — sistemoje sugeneruotas Sablonas, kurj sistema konvertuoja i
pasirinktg TVS.

,Sablonas pritaikytas TVS“ — sugeneruotas tinklapio $ablonas kurtj vartotojas gali naudoti

savo svetainei.
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25 paveikslas. Paslauga - teikti projektini faila
- = z3eniceContracts T~ —
- - S
- TeiktiSukurtaSablona -
A e e A . e
e AN
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26 paveikslas. Paslauga- teikti sukurta $ablona
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«Provisions
«JEE Implementations

Paslaugy sluoksnis

‘ ecomponents =]
Sistemos paslaugy
D teikimas
A
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/A
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/ \
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/ «Entity Persistences

/ - -

Z Objekty sluoksnis \
|
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/ | \
/ \
v W ¥
) .. o
- eentitys eentitys
SRy : Bendras sablonas : Pritaikytas TVS sablonas
: Projektinis failas ° '

27 paveikslas. Paslaugy realizacijos schema

2.5 Detalus projektas

Sistemos klasiy diagramoje 28 paveiksle matomi esybiy ir pagrindiniy sistemos klasiy

ryS$iai, pateitos metody antraStés.
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Pagrindinis langas ) Pagrindinis valdiklis Q
+atidanti() +valdytiSrautus()
+pasirinktimvs() +jvestiNuoroda()
+pasirinktiOperacija() +inicijuotiApdorojima()
, +inicijuotiPritaikyma()
+nukreipti()

Failo apdorojimo valdiklis
Pasirinkti faila |9 +atpazintiElementus()
+nurodytivieta() +karpyti()

+nuskaitytiiFaila()

Haréymo langas ™ l Bendro sa?lono valdiklis Q
pasifinktivieta) [ htkoda
[ swisputi mngen | | — Pritaikymo valdiklis (%
+nurodytiVieta() +KurtiDi =
. : urtiDirektorijas()
sissaugoto +kurtiStruktura()
+perkelti()
+pritaikytirTvs()
Siuntimo langas &)
+patikrintiUzpildyma() Produkto valdymo valdiklis ¢
+issaugoti() —
+issiusti()

28 paveikslas. UML Klasiy diagrama

Svarbiy klasiy bei metody specifikacijos:

10 lentelé. Klasés pagrindinis valdiklis specifikacija

Pavadinimas | Pagrindinis

Klasifikacija | Klasé

ApraSymas Klasé atsakinga uz vartotojo iskviesty funkcijy jvykdyma

Sasaja Neéra

Resursai Failas pateiktas vartotojo

Saveikavimas | Saveikaujama su pagrindiniu vartotojo sgsajos langu, su pritaikymo ir produkto valdymo klase
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11 lentelé klasés bendro Sablono valdiklis specifikacija

Pavadinimas Bendro $ablono
Klasifikacija Klase
Aprasymas Klasé generuoja bendrojo pobuidzio tinklapio Sablong
Sasaja Neéra
Resursai Ivestis: Projektinis failas
ISvestis: bendros formos tinklapio Sablono archyvas
Saveikavimas Saveikaujama su failo apdorojimy klase
12 lentelé klasés pritaikymo valdiklis specifikacija
Pavadinimas Pritaikymo
Klasifikacija Klasé
Aprasymas Klasé generuoja tinklapio Sablong pasirinktai TVS
Sasaja Néra
Resursai Ivestis: bendros formos tinklapio Sablono archyvas
[$vestis: TVS pritaikytas tinklapio $ablono archyvas
Saveikavimas Saveikaujama su pagrindine klase
13 lentelé klasés pagrindinis langas specifikacija
Pavadinimas Pagrindinis langas
Klasifikacija Klasé
ApraSymas Klasé uztikrina vartotojo sasajos funkcionaluma
Sasaja Sasaja standartinés formos, sudaryta i§ mygtuky, teksto jvesties ir iSvesties elementy.
Resursai Néra
Saveikavimas Saveikaujama su pagrindine klase
14 lentelé metodo GeneruotiKoda specifikacija
GeneruotiKoda
Pavadinimas
Klasifikacija Metodas
AprasSymas Sis metodas generuoja koda pagal numatytas taisykles, formuoja stiliy, tinklapio funkcionaluma
Sasaja Neéra
Resursai Tinklapio Sablono struktiirg atitinkantys failai
Saveikavimas Saveikaujama su faily apdorojimo klase
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15 lentelé metodo Karpyti specifikacija

Pavadinimas Karpyti
Klasifikacija Metodas
ApraSymas Sis metodas i§ nuskaityto projektinio failo elementy paskai¢iuoja kur atitinkamas elementas bus
atvaizduojamas tinklapio Sablone, pagal tai sugeneruojamas stiliaus failas su taisyklémis kurios
nurodo elemento buvimo vietg, funkcionaluma.
Sasaja Neéra
Resursai Projektinis failas
Saveikavimas Saveikaujama su faily apdorojimo klase
16 lentelé metodo AtpazintiElementus specifikacija
Pavadinimas Atpazinti elementus
Klasifikacija Metodas
ApraSymas Sis metodas atpazjsta i§ projektinio failo nuskaitytus elementus, tikrinamas elemento vardas.
Sasaja Néra
Resursai Projektinis failas
Saveikavimas Saveikaujama su faily apdorojimo klase
17 lentelé metodo Pritaikyti TVS specifikacija
Pavadinimas Pritaikyti TVS
Klasifikacija Metodas
ApraSymas Sis metodas konvertuoja bendrajj tinklapio Sablong j pasirinktos TVS Sablona
Sasaja Neéra
Resursai Projektinis failas
Saveikavimas Saveikaujama su faily apdorojimo klase

2.6 Sistemos elgsenos modelis

Sistemos biiseny diagramoje (zr. 29 pav.) pirmiausia patikrinama, ar jkeltas projektinis

failas. Projektinis failas butinai turi atitikti taisykles, pagal kurias turi biiti sukurtas. Jeigu §i

salyga tenkinama, sekancioje blisenoje yra generuojamas bendras tinklapio Sablonas, kurj véliau

bus galima pritaikyti TVS. Jeigu nepavyko sugeneruoti bendro tinklapio $ablono, sistema grjzta j

prading blsena. Sékmingai sugeneruota bendrajj tinklapio Sablong pritaikome vartotojo

pasirinktai TVS. Sugeneruota pritaikyta tinklapio Sablono archyva galima arba i§saugoti tiesiai |

kompiuterj, arba i$siysti  el. pasta.
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» - ' Sugeneruotas |
,_)i. Ikeltas failas %endras
' sablonas
NE ’
<7 [NE]
pasirinktas
failas? (TAIP]
L Ar sugeneruotas
bendras Sablonas?
Sablonas )
pritaikytas TVS
Produktas panaudotas
Siysti ISsaugoti ,
\ [Siusti] [ gt .. Produktas ‘
Produktas < " issiystas |
issaugotas { Siysti ar :
iSsaugoti?

@)

®

29 paveikslas. Biseny diagrama

Paveiksle 30 matoma centriné seky diagrama. Detalizuotos seky diagramos pateiktos 31,

32, 33 ir 34 paveiksluose.
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2 Produkto valdymo seky diagrama

: Vartotojas eboundarys ecortrob zcontrolz ecortroks O ecortrob 6 ecortroks choundarys eboundaryz ehoundarys eetitys
: Pagrindinis langas : Pagrindinis valdiklis : Bendro sablono valdiklis : Failo apdorojimo i : Pritaik kit : Produkte valdymo valdiklis : Siuntimo langas : Harsymo langas : Isaugoti langas : Projektinis failas
|
! | | | | | | | | | |
| | | | | | | | | | |
| | | | | | | | | | |
| | | | | | | | | | |
| | | | | | | | | | |
| | | | | | | | | |
ref
2 Failo parinkimo seky diagrama
' i i i : | | | | | |
e : : : : : :
2 Bendro $ablono seky diagrama | | | | | |
| | | | | |
| | | | | | | | | | |
I 1 | | | | I | I
| | | | |
gef ) | | | | |
2 Sablono pritaikymo seky diagrama : : } : }
7 T T T T T | I | | |
& & i i i & & & |
ref }
|
|
| |
|
|
| .

30 paveikslas. Pagrindiné seky diagrama



: Vartotojas

acontrolz
: Pagrindinis valdiklis

1: vestiNuorodag() |

6: Sékmés pranegimo graZinimas

2: atidaryti()

: Pagrindinis langas

zhoundary=s

5: Rezultato raZinimas

3 pasirinkti()

entitys
: Projektinis failas

&

.

e _ 4_:Du_o|nﬂ1qgrai£1imis L _'H

31 paveikslas. Faily parinkimo seky diagrama

Detalizuota faily parinkimo seka matoma 31 paveiksle. Vartotojas nurodo sistemai kelig

iki projektinio failo, atidaromas failas, vartotojui grazinama informacija apie failo atidaryma.

Bendrojo tinklapio S$ablono generavimo seka pavaizduota 32

inicijuoja bendrojo Sablono sukiirimg, ir nuskaityto projektinio failo

elementai, graZzinamas bendras Sablono vaizdas vartotojui perzitiréti.

paveiksle. Vartotojas

atpazjstami tinklapio

: Vartotojas

«boundary=

: Pagrindinis langas

acontrols

: Pagrindinis valdiklis

acontrols

: Failo apdorojimo valdiklis

: 1: pasirinktiOperacijal)

8. Pranegimo graZinimas

2 inicijuotispdorojimal)

7. Rezultato graZinimas

3 atpazintiElementus()

controls
: Bendro sablono valdiklis

4: formucti()

6. Rezultato graZinimas

5. Rezultato graZinimas

32 paveikslas. Bendro $ablono seky diagrama

Bendrojo Sablono pavertimo seka matoma 33 paveiksle, vartotojas sasajos pagalba

pasirenka TVS, kuriai bus generuojamas Sablonas, bendrasis $ablonas paver¢iamas j pasirinktos

TVS Sablong, vartotojui graZzinamas Sablono archyvas.




: Vartotojas zhoundary=

: Pagrindinis langas

acontrolzs

T
1: pasirinktiT™vs() )

2: Pranegimo graZinimas

3 pasirinktiOperacijal)

econtrolz

: Pagrindinis valdiklis : Pritaikymo valdiklis

4: inicijuctiPritaikymal)

[

& Pranegimo graZinimas

a0 pritaikytimyvs)

T Rezutaty graZinimas

6. Rezultaty graZinimas

Sugeneruoto tinklapio Sablono i$saugojimo seka pavaizduota 34

33 paveikslas. Sablono pritaikymo seky diagrama

paveiksle, jeigu

vartotojas pasirenka iSsaugoti tinklapio archyva kompiuteryje, nurodoma vieta kompiuteryje, ir

iSsaugomas failas, vartotojas informuojamas apie failo i$saugojimg, jeigu vartotojas pasirenka

18siysti archyva el. pasStu, nurodoma kam siysti failg, ir i§siun¢iamas laiskas, vartotojui praneSama

apie i8siystg laiska.
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: Vartotojas zhoundarys gcontrols zhoundary = zboundary = zcontrols zhoundary s
: Pagrindinis langas : Pagrindinis valdiklis : Siumtimo langas : I€saugoti langas : Produkto valdymo valdiklis : Harsymo langas
! T T T T T T
|
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: 20 nukreiptic) | | | | |
| P & G
| | ] |
] a_llJ I ] I
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X nurodgm\f:mtﬂ() | 4 issaugoti() _ : :
] I
| 5. Rezultato graZinimas 'u |
- = = = = = = |
I —_— - —_ = = = = = = = ks = = = — = — — —
: [else] [ pamrln?ﬁ‘ﬂe’ca() iy
| |
| |
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| £ T e e - - — - = |
: 2 iszaugati() L :
| |
| 9 Rezultato graZinimas |
| N N |
| | |
] T T
| | |
10: Rezuttaty graZinimas [ |
= - — — — — = — = |l - = = = = — e 1 |
] I ] I
| | | |
11: patikrintiUzpildymai} : : : :
[ ——— | i
12y issiusti() o |
| |
| |
| |
13 Rezu:ltstq graZinimas :
] L 14: Rezultaty graZinimas [ = T T e e e i
16: Rezultaty graZinimas 15 Rezultaty grazinimas L :
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|
|
I
|
|
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34 paveikslas. Produkto valdymo seky diagrama




2.7 Realizacijos modelis

ecomponents =

|
pagrindinis. [
suse» _ -—i php F — suse»

| ecomponents T\( o ‘ A ~ _ .| «component> |
| pasirinkti.php s 7 ~ -y piestijs
‘ ‘ < / \ ~
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«components = || sy \ «components = |
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ause» | .
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N v «components = || - e
«components =1 pritaikyti.js L cuse> «components =]
narsyti.php 7| kurti_struktura.js
‘ ‘ = \euse»‘
! ~
iz
=

|skaidyti_bendra.js

«components =]

35 paveikslas. Komponenty modelis

Komponenty modelj sudaro pagrindinis failas (pagrindinis.php) ir skriptai, kuriuose yra
realizuotos funkcijos ispildancios sistemos funkcionalumg. Dalis skripty bus realizuota
JavaScript programavimo kalba, kiti PHP. Faily hierarchija matoma 35 paveiksle pavaizduotoje
diagramoije.

Loginiy komponenty vaizdavimas artefaktais pateiktas 36 paveiksle.

Sistemos architekttira realizuojama serverio puséje, klientui nereikia nieko papildomai
jsiraSyti. Serveryje turi bati jdiegta WEB serverio programiné jranga suderinta su PHP moduliu.
Realizacijos modelio diagrama pateikta 37 paveiksle.

Zemiau pateikti serveriui privalomi reikalavimai/nustatymai:

e Turi biiti palaikoma PHP 5.3 programavimo kalbos versija.

e Turi biiti idiegtas PHP ImageMagick iskiepis.

e Serveryje pakeltas galimy jkelti faily limitas iki 30 Mb.

e Serveryje pakeltas php informacijos perdavimas POST metodo dydZio limitas iki
30 Mb.

e Serveryje pakeltas maksimalaus veikimo laiko limitas iki 240 sekundZiy.
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Pagrindinis valdiklis - _ _ _ _ zcomponents =]
piestijs
zcomponents =

skaidyti_bendra.js

zcontrols
Pritaikymo valdiklis

=Controls

Produkto valdymo valdiklis <

S

zcontrols
Bendro sablono valdiklis

zcomponents =
pritaikyti.js
zcomponents
kurti_strukturajs il
zcomponents =]
narsyti.php
&components =]
issaugoti.php
scomponents =] L
siusti.php
zcomponents =
apdoroti.js =8

zcontrols

Failo apdorojimo valdiklis

pagrindinis.php

simplements» | aartifacts [4] _emanifests
pagrindinis.php
simplements= -
______ sartifacts 5] amanifests
pasirinktiphp | — — — —
gimplemertss
zartifacts D emanifests
piestijs [ — T T
} aartifacts O smanifests
_simplementss | oyaidyti_bendrajs [ — — — —
cartifacts [} _cmanifests
_simplements> | pritaikytijs
_cimplementss [T orifacts  [4]  emanifests
Kurti_struktura.js
. eartifacts 0 amanifests
_cimplemertss | arevtiphp 0 [ — — — —
: amanifests
simplementsz N “mfarjh OF =2
—————— issaugoti.php
gimplementss " :
______ sartifacts | zmanifests
siustiphp |
zimplementss Hmfﬁc}fx_ B = _xminlfis‘tx_
—————— apdoroti.js

= pasirinkti.php
= piestijs
skaidyti_bendra.js
2| pritaikytijs
= kurti_struktura.js
narsyti.php
= issaugoti.php
= siusti.php
= apdoroti.js

36 paveikslas. Komponenty realizavimas artefaktais
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Dizaineris

e

gartifacts
rneto narsyklée

|
|
|
|
|
O HTTP

«devices
WEB serveris

cartifacts |
WAMP

v
::I artifacts [

“_|pagrindinis.php |-

-

|
eartifacts [ I
pasirinkti.php |
|

|

cartifacts [
apdoroti.js

> cartifacts |
pritaikyti.js —

A\
cartifacts 0
kurti_struktura.js

cartifacts 0 r

skaidyti_bendra.js

L cartifact> [
issaugoti.php

W
zartifacts [

narsyti.php

— = cartifacts [
siusti.php

«artifacts [
piesti.js

37 paveikslas. Realizacijos modelis
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3. SISTEMOS REALIZACIJA IR TESTAVIMAS

3.1. Sprendimo realizacijos ir veikimo apraSymas

Sistema veiks i$sprendziant du pagrindinius uzdavinius:

a) ISanalizuoti, apdoroti ir suskaidyti projektinj failg bei paruosti bendrg $ablonag.
b) Pritaikyti paruosta bendrg Sablong turinio valdymo sistemoms.

Pirmojo uzdavinio veiklos grandinéje vartotojas dalyvauja tik pradiniu momentu, t.y.
pateikia projektinj failg sistemai per grafing vartotojo sgsaja. Sistemoje nebus priimamas
kiekvienas per vartotojo sasajg jkeltas failas. Norint sistemg apsaugoti nuo aplaidziai ar
nekorektiSkai sukurto projektinio failo bei nuo to atvejo, kai jkeltas failas iSvis neatitinka biitino
formato, yra kuriama apsauga faily tikrinimui. Tik po sékmingos projektinio failo validacijos, jis
bus pateikiamas tolimesnei veiksmy sekai.

Po sékmingo jkélimo, pagrindinis valdiklis perduoda projektinj failg taikomajai programai
vadinamai ,,PSD-parser®. Tai projektiniy faily (Adobe ,,Photoshop* i§vesties faily) atviro kodo
analizatorius. ISnagrinéjus §j analizatoriy, jis buvo pritaikytas projekto tikslams siekti, t.y.
sukompiliuotas ir sistemoje saugomas kaip pagalbiné taikomoji programa ,,jar* failo formatu.
Kuriant projekta j §] analizatoriy kreipsis PHP kodas per pagrindinj valdikl} paduodamas tik
atitinkamus parametrus.

,PSD-parser analizatorius apdoroj¢s projektinj faila grazina dviejy tipy failus: tekstinius
failus su koordinaciy bei iskirpto sluoksnio duomenimis ir paciuose sluoksniuose buvusiy
paveiksly falus. Atitinkamo tekstinio failo ir sluoksnyje buvusio paveikslo failo pavadinimai
sutampa ir yra tokie pat kaip ir projektiniame faile buvusio sluoksnio pavadinimas. Visi failai
patalpinami j nurodyta kataloga.

I$ sluoksniy tekstiniy apraSy faily yra sugeneruojamas CSS failas. Kiekvienam unikaliam
tekstiniam aprasy failui yra dinamiSkai sukuriama CSS failo klasé. Kiekvienos klasés turinys yra
uzpildomas pagal i§ anksto sukurtg Sablong, tekstinio apraso failo pavadinimg bei jo turinj.

Kadangi failo pavadinimas gali turéti didelés jtakos sukurtos klasés turiniui, o tuo paciu ir
elementui, kuriam priskirta klas¢, yra iSskiriamas faily pavadinimy interpretatorius. Jame
tekstiniy aprasy faily pavadinimai bus apdorojami pagal pavadinime nurodytas tam tikras Zymes.

Sios Zymés bus aprasytos tolimesnéje projekto kiirimo eigoje.
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I8 sluoksniuose buvusiy paveiksly sudaryty faily bus dinamiskai kuriamas HTML kodas.
Siam tikslui bus sukurtas HTML generatorius, kuris naudos PHP kalbos koda, apra$yta klas¢je
,HtmlITagclass.php*. Sis kodo blokas pagal sluoksniy paveiksly faily pavadinimus sukurs HTML
bloky karkasa, ir priskirs atitinkamiems blokams klases. Bloky klasiy pavadinimai atitiks
sluoksniy paveiksly faily pavadinimus. HTML kodo lengvesniam sukiirimui bus sukurtas HTML
kodo generavimo Sablonas.

Pirmo uzdavinio sprendimo etapo pabaigoje | pagrindinj kontrolerj grazinamos duomeny
grupes:

a) 1S sluoksniy iskirpty paveiksly failai;

b) sugeneruotas CSS failas;

c) sugeneruotas HTML bloky failas;

Visus $iuos duomenis apibendrinus yra paruoSiamas bendras Sablonas, skirtas turinio valdymo
sistemy pritaikymui.

Prie§ pritaikant bendrg Sablong turinio valdymo sistemoms dar gali tekti papildomai
apdoroti paruosta bendra Sablong. Vienas 1§ galimy varianty tolimesnéms paruosSto bendro
Sablono korekcijoms — paSalinti besidubliuojancius bloky elementus bei sluoksniy failus.
Dubliuoty elementy kuriamame projekte nereikia, nes kuriamas ne sistemos prototipas, o tik
grafinés sgsajos Sablony pritaikymas.

Sistemos veikimo diagrama pateikiama 38 paveiksle. Vartotojas jsijunges sukurtg
prototipg gali atlikti Siuos veiksmus: pasirinkti ir jkelti projektinj failg, sugeneruoti bendrg
Sablong, pritaikyti jj pasirinktai turinio valdymo sistemai bei iSsaugoti sukurta Sablong. Visus
Siuos veiksmus atspindi Zemiau pateiktos diagramos. Bendrus blokus detalizuojancios schemos

pateiktos papildomai.
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x

i | |keliamas 1
[ Isvedama | nurodytas

wvartotojo sasaja projektinis
—_——— failas

Ar jkettas
projektinis

failas? [ME]

[TAIP]

[NE]

%ﬁ

Sugeneruujamas
H stilius

|" Pritaikyti

| Sukuriama 1 r
Zablono Huskar:t:nmas
direktorijuy prnt!el LIS
struktuyra ] L oo e
Ar Zablonas
pritaikytas?
| Suarchyvuojami
| sablono failai r [TAIP]

| j

| sahlunq TVS

[NE]

o

: Pasirinkti TVS L

T

|' Parsiunéiamas |
| archyvas |
[ IEvalomos |
| direktorijos

P
.

38 paveikslas. Bendra sistemos veikimo diagrama

[ ‘Huskaito failus ]

fF Sugenerucja |

|_ stiliy failams |

'. raso )
sugeneruocta

| stiliy jcssfaily |

-~

Sugeneruojama |

£ablono
struktira

HFAIF]

~—
Ar

sugeneruotas
Zablonas?

39 paveikslas. Stiliaus generavimo pagrindinio valdiklio schema
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Stiliaus generavimo schema pateikta 39 paveiksle. Tai visiems failams taikomas procesas.
Siuo procesu sudaroma kilpa, kurios metu kiekvienoje iteracijoje vykdoma veiksmy seka, kuri

pateikta 40 paveiksle.

" Muskaitomos | - Apdorojamas | '_lésaugomas
sluoksnio failo klasés |

iSmatavimai . pavadinimas pavadinimas
et e -‘J—J

Ar klasés \L\ [TAIP]

pavadinimas J
tinkamas? [NE]

Apdorojamas | - Parenkamas
’ klasés sluoksnio
pavadinias ~ paveikslas

Nus}atomos F ]

Zymé Ar
l- i sluoksniui
, priskirt'os
Ar paveiksle (Tap)[ Parenkama | 'Sugeneruojama I SYes
viena . sluoksnio fono | klasés <o \
spalva? spalva antraste |
&
Sluoksnio
fonui
naudojamas [TAIP] [NE]
paveikslas , = \
y Sugeneruojamas
zymiy stilius

—_— Sugeneruojamas Ar
pl’is':(l;'?:rlnas teksto stilius j) Slugksnyje
/ uvo
indeksas teksto?
: [NE]
[
[ Grazinami
duomenys

40 paveikslas. Stiliaus generavimo bloko veiklos diagrama
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Sluoksniuose esancio teksto stiliui bei turiniui nustatyti naudojamas teksto atpazinimo
blokas, kurio veiklos diagrama pateikta 41 paveiksle.

!

Iégauhami
‘ neapddoroti ‘
duomenys

Ar faile yra
tinkamo tipo J

duomenys? -~ [Tap] - IStraukiamas
“1 grynas tekstas

-/ Isgaunamas

“| teksto dydis |
 Tekstas | [ I1Sgaunamas
| suformuojamas teksto sriftas
(" Isgaunami
W D teksto
Duomenys | Objektui pavertimo ir
paverciamasj —= priskiriamas = svorio stiliai
objekta | tekstas | ) L
NE] P r— P TR
[ gaunami Pirminiai
| teksto spalvos [_ﬁ’f spalvos ‘
duomenys | duomenys
- paverciami j
hex formata

T

Graiihémas 2
rezultatas

41 paveikslas. Teksto turiniui ir stiliui atpazinti skirto bloko diagrama

HTML sablono struktiirai generuoti naudojamo modulio diagrama pateikta 42 paveiksle.
Tiek Sioje diagramoje, tiek stiliaus generavimo diagramos naudojamas modulis failams nuskaityti
ir juos valdyti. Sio modulio veiklos diagrama pateikta 44 paveiksle.

Failo pavadinimui analizuoti ir apdoroti skirtas atskiras valdiklis, kurio diagrama pateikta
43 paveiksle. Sis modulis yra stiliaus generavimo sudedamoji dalis. Jis naudojamas atpazinti failo
pavadinima, atskirti stiliaus generavimui skirtas Zymes.

Apibendrintas sistemos realizacijos klasiy modelis pavaizduotas priede Nr. 1.
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42 paveikslas. HTML $ablono generavimo proceso veiklos diagrama

Huskaitomas
pilnas failo
pavadinimas

Ierenkamas ‘

Isrenkamos
pavadinimo
Zymes

Tailo

pavadinimo
pagrindas

®

43 paveikslas. Failo pavadinimui i$analizuoti skirto valdiklio diagrama
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failai
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44 paveikslas. Faily sarasui skirto valdiklio diagrama

3.2 Testavimo modelis, duomenys ir rezultatai

3.2.1 Testavimo modelis

Testavimui paruo$iamas ,,photoshop projektinis failas. Projektinis failas paruoSiamas
pagal taisykles:

e Projektinio failo matmenys nedidesni negu 1920x1080 iSmatavimy;

e Sluoksniai privalo biiti pavadinti, pagal atitikimo prasmg;
o Content_ - Pagrindinis turinio sluoksnis;
o Top_ - Antrastés sluoksnis;
o Left_ - Kairéje puséje esanciam turiniui skirtas sluoksnis;
o Right_ - Desingje puséje esan¢iam turiniui skirtas sluoksnis;
o Footer_- Informacinés juostos apacioje sluoksnis;

o Meniu_ - Meniu mygtuko sluoksnis pgr. Biisena;
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o Meniu_hover - Meniu mygtuko sluoksnis, biisenai kai vir§ mygtuko uzvedama
pelé, arba mygtukas yra paspaustas ir esama tame puslapyje kur veda mygtumas.
Background_ - siame sluoksnyje fonas;

e Tikrinama ar projektinis failas iSskaidomas pagal sluoksnius j nuotraukas;
o Projektinis failas nuskaitomas java jrankiu, ir yra iSskaidomas pagal sluoksnius
1 atskiras nuotraukas. Nuotrauky pavadinimai atitinka sluoksniy pavadinimus.
Papildoma informacija t. y. sluoksnio kairiojo virSutinio kampo, bei desiniojo
apatinio kampy koordinatés. Si informacija apie sluoksnius i§saugoma
tekstiniuose failuose (sluoksnio_pavadinimas.txt);
e Tikrinama ar tinkama bendrojo Sablono katalogy hierarchija. Bendrasis Sablonas turi
turéti tokig katalogy struktiira:
o Template\;
o Template\images\;
o Template\css\;
o Template\temp\;
e Generuojami ,,itml* ir ,,css* failai;
e Tikrinam ar kataloguose susigeneravo failai. Kataloge ,,Template\css\“ turi bati
sugeneruotas stiliaus failas ,main.css“, kataloge , Template\“ generuojamas

index.html, kataloge ,,Template\temp\*“ informacija apie sluoksnius.

3.2.2 Testavimo duomenys
Testavimui atlikti yra sugeneruoti duomenys, kuriy rezultatai pagal testavimo scenarijy

pateikti 3.2.3 punkte.
Turime paruos$ta ,,photoshop® projektinj failg , kuris turi sluoksnius su pavadinimais

atitinkancius reikalavimus. Paruosti sluoksniai matomi 45 paveiksle.
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LAYERS

Marma 1009
s+ & 100%

& | meniu_hover

= meniu_

& : footer

|§ right

||| R

® ||~ | content

= header_

] background

45 paveikslas. Testavimo duomenys — photoshop projektinis failas

Detali informacija apie projektiniame faile esancius sluoksnius:
Sluoksnis - background. Sis sluoksnis yra skirtas fonui. Jo pagalba, jei kokie nors
sluoksniai neperdengty vienas Kito, nelikty balty daliy tinklapio dizaine.
Koordinatés
x:0
y:0
plotis:800
aukstis:700
Sluoksnis - header_ pavaizduotas 46 paveiksle. Sis sluoksnis yra skirtas antrastés
uzpildymui.
koordinatés
x:0
y:0
plotis:800
aukstis: 100
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46 paveikslas. Projektinio failo sluoksnis - header

Sluoksnis - content_ pavaizduotas 47 paveiksle. Sis sluoksnis yra skirtas bendram
tinklapio turinio uzpildymui.
koordinatés
x:0
y: 100
plotis:800
aukstis:600

47 paveikslas. Projektinio failo sluoksnis - content
Sluoksnis - left_ pavaizduotas 48 paveiksle. Sis sluoksnis yra skirtas tinklapio meniu

esantiam kairéje
koordinatés

x:0

y: 100

plotis: 150
aukstis:500
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Left
Meniu

48 paveikslas. Projektinio failo sluoksnis - left

Sluoksnis - right_ pavaizduotas 49 paveiksle. Sis sluoksnis yra skirtas tinklapio meniu
esanciam desinéje
koordinatés
X: 650
y: 100
plotis:150
aukstis:500

Right
Meniu

49 paveikslas. Projektinio failo sluoksnis - right

Sluoksnis - footer_ pavaizduotas 50 paveiksle. Sis sluoksnis yra skirtas tinklapio apa¢ioje

esanciai informacijai.
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koordinatés
x: 0

y: 600
plotis:800
aukstis: 100

Footer

50 paveikslas. Projektinio failo sluoksnis - footer

Sluoksnis - meniu_ pavaizduotas 51 paveiksle. Sis sluoksnis yra skirtas meniu mygtuko
biisenai atvaizduoti, bisena — aplankytas, aktyvus.
koordinatés
x: 708
y: 75
plotis:83
aukstis:25

51 paveikslas. Projektinio failo sluoksnis - meniu

Sluoksnis - meniu_hover pavaizduotas 52 paveiksle. Sis sluoksnis yra skirtas meniu
mygtuko biisenai atvaizduoti, buisena — dabartinis, uzvedus pele.
koordinatés
X: 614
y. 75
plotis:83
aukstis:25

Meniu

52 paveikslas. Projektinio failo sluoksnis — meniu_hover
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Bendras ,,photoshop* projektas pavaizduotas paveiksle 53 paveiksle.

53 paveikslas. Bendras projektinis failas

3.2.3 Rezultatai
Testavimo rezultatai:

Panaudojus java jrankj i$skaidomas ,photoshop* projektinis failas j nuotraukas bei
tekstinius failus su informacija apie sluoksniy koordinates, bei jy plotj ir aukstj.

»remplate\images\* katalogas ir jame esantys failai matomi 54 paveiksle.
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Apache2.2 » htdocs » magistras » temnplate » images - I Sea

Include in library - Share with - Burn Mew folder
background B content_
PMG irmage PMG image
314 KB 319 KB

5
footer_ header_

e = PMG irmage = PMG image
1,25 KB 136 KB

= left_ eniu_

5 PMG irmage B G image
2,04 KB 649 bytes
meniu_hower - right_

Meniuy PIG image PMG image
664 bytes 2,36 KB

54 paveikslas. Tinklapio $ablono image katalogas

Template\temp\ katalogas ir jame esantys failai matomi 55 paveiksle.

Apache2.2 » htdocs » magistras » template » temp

Include in library = Share with + Burn Mew fo

-~
Marme
| background
| content_
Tes = footer_
|| header_
= left_
5 || meniu_
| meniu_hover

| right_

55 paveikslas. Tinklapio $ablono temp katalogas

Paleidus sukurtg scripta ,,generuoti.php* sugeneruojamas ,,index.html* ir ,\css\main.css* failai

,,Template\“ katalogas ir jame esantys failai ir katalogai matomi 56 paveiksle.



<« Apachel.2 » htdocs » magistras » temnplate »

Include in library « Share with = Burn Mew folc
Mame [
] | €55
ads | images
Places | temp
|‘__“| index
ents

56 paveikslas. Tinklapio $ablono $akninis katalogas

Template\css\ katalogas ir jame esantys failai matomi 57 paveiksle.

Apache2.2 » htdocs » magistras » template » css

Include in library = Share with = Burn Mew fold
Mame [
"L main A
‘es

57 paveikslas. Tinklapio $ablono css katalogas

Sugeneruotas bendrasis tinklapio Sablonas atitinka numatytg katalogy bei faily struktiirg.
,, remplate\index.html* — struktaros failas.

,,Template\images\*“ - nuotrauky failai.

,,Template\css\main.css* — stiliaus failas.

,,Template\temp\*“ - informacija apie sluoksnius.
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4. EKSPERIMENTINIS SPRENDIMO TYRIMAS
4.1.Eksperimento planas

Eksperimento metu bus patikrinta, kiek skirtingy tinklapio elementy sukurta sistema
atpazjsta sugeneruotame Sablone ir palyginta su analoginiais sprendimais. Atpazintg elementy
kiekj lyginsime su css2psdonline ir Adobe Fireworks. Tinklapio elementai yra skirstomi j du

tipus: matomus( angl. rendered) ir pasléptuosius (angl. hidden).

Matomi elementai:
e tekstiné informacija;
e netekstiné informacija:
o nuotraukos;
o animuotos nuotraukos;
o garso takelis;
o Vvideo medZiaga;
e interaktyvi informacija:
o Interaktyvus tekstas (jvairiems skriptams);
o Interaktyvios nuotraukos (pvz. flash tipo zaidimams);
o mygtukai;
o nuorodos;
o formos.
Nematomi elementai:
e komentarai;
e dokumenty failai (pvz. Doc, xls, pdf formatai);
e stiliaus informacija (CSS);
e skriptal.
Atsizvelgiant j tai, kad tinklapio Sablonas sukurtas naudojant ,,Photoshop programing
jranga, vertinsime tik tuos elementus, kuriuos gali sukurti ir atvaizduoti pati programa.
Vertinsime $iuos elementus:
e tekstin¢ informacija;
e nuotraukos;

e mygtukai;
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e nuorodos;

e formos.

4.2.Eksperimento rezultatai

4.2.1. Eksperimentas teksto elementy atpaZzinimui

Tekstinés informacijos atpazinimui atsitiktinai pasirinkti penki i§ populiariausiy Srifty
naudojamy grafikos dizaineriy. Srifty sarasas:[12]
e Baskerville Old Face;
e Franklin Gothic Book;
e Garamond,;
e Gill sans;
e Lucida sans.
Baskerville ,,Old Face* srifto eksperimentui atlikti naudojami duomenys pateikti 18

lenteléje. Srifto vaizdas pateiktas 58 paveiksle.

18 lentelé Baskerville Old face $rifto atpaZinimo eksperimento duomenys

Sriftas Baskerville Old face
Dydis 11px

Spalva juoda

Lygiavimas | j kaire

AaBbCeDd Ee TG

58 paveikslas. Baskerville Old face Srifto eksperimento duomenys

Rezultatai sugeneruoto ,Baskerville Old face* srifto teksto stiliaus pavaizduoti 19
lenteléje. ParySkintose ir pabrauktose eilutése matomas sugeneruotas rezultatas. Sukurta sistema
atpazino visus tiriamus kriterijus, Fireworks atpazino visus tiriamus Kriterijus isskyrus teksto
dydj. Jis nurodytas netikslus. Psd2CssOnline isvis neatpazino tekstinés informacijos. Sio jrankio

sugeneruotos taisyklés skirtos nuotraukoms atvaizduoti.
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19 lentelé Baskerville Old face Srifto atpaZinimo eksperimento rezultatai

Sukurta sistema

Adobe Fireworks

Psd2cssonline

.AaBbCcDdEeF£fGg
{
overflow: auto;
font-family:
"BaskOldFace";
font-size: 11.0px;
color: #000000;
text-align: left;

.AaBbCcDdEeFfGg {
font-family:

'Baskerville 0ld Face';
font-size: 110%;
text-align: left;
color: #000;

/* You named this
layer AaBbCcDdEeFfGg */
#Layer-2 {
position:
absolute;
left: 5px;
top: 20px;
width: 86px;
height: 10px;
z-index: 2;

Franklin ,,Gothic Book* srifto eksperimentui atlikti naudojami duomenys pateikti 20

lenteléje. Srifto vaizdas pateiktas 59 paveiksle.

20 lentelé Franklin Gothic Book $rifto atpazinimo eksperimento duomenys

Sriftas Franklin Gothic Book
Dydis 12px

Spalva juoda

Lygiavimas | centre

AaBhCcDdEeFfGE

59 paveikslas. Franklin Gothic Book $rifte eksperimento duomenys

Rezultatai sugeneruoto ,,Franklin Gothic Book* Srifto teksto stiliaus pavaizduoti 21

lenteléje. Paryskintose ir pabrauktose eilutése matomas sugeneruotas rezultatas. Sukurta sistema

atpazino visus tiriamus Kriterijus. Fireworks neatpazino teksto Srifto ir lygiavimo, netiksliai

nustate teksto dydj. Psd2CssOnline neatpazino tekstinés informacijos.

21 lentelé Franklin Gothic Book $rifto atpaZinimo eksperimento rezultatai

Sukurta sistema

Adobe Fireworks

Psd2cssonline

.AaBbCcDdEeF£fGg

{

overflow: auto;font-
family: "FranklinGothic";

font-size: 12.0px;

color: #000000;

text-align: center;

}

.AaBbCcDdEeF£fGg {

font-family: 'Garamond';

font-size: 100%;
text-align: right;

color: #000;
}

/* You named this
layer AaBbCcDdEeFfGg */
#Layer-2 {
position:
absolute; left: 5px;
top: 20px;
width: 86px;
height: 10px;
z-index: 2;}
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,Garamond“ §rifto eksperimentui atlikti naudojami duomenys pateikti 22 lenteléje. Srifto

vaizdas pateiktas 60 paveiksle.

22 lentelé Garamond Srifto atpaZinimo eksperimento duomenys

Sriftas Garamond
Dydis 10px
Spalva juoda
Lygiavimas | | desing

AnBbCcDdEe FiGy

60 paveikslas. Garamond $rifto eksperimento duomenys

Rezultatai sugeneruoto ,,Garamond“ Srifto teksto stiliaus pavaizduoti 23 lenteléje.

Paryskintose ir pabrauktose eilutése matomas sugeneruotas rezultatas. Sukurta sistema atpaZino

visy tiriamy kriterijy duomenis. Fireworks netiksliai nustaté teksto dydj. Psd2CssOnline

neatpazino tekstinés informacijos.

23 lentelé Garamond Srifto atpaZinimo eksperimento rezultatai

Sukurta sistema

Adobe Fireworks

Psd2cssonline

.AaBbCcDdEeFfGg
{

overflow: auto;font-

"Garamond" ;
font-size: 10.0px;
color: #000000;
text-align: right;
}

family:

.AaBbCcDdEeFfGg {
font-family: 'Garamond';

font-size: 100%;
text-align: right;
color: #000;

}

/* You named this
layer AaBbCcDdEeFfGg */
#Layer-2 {
position:
absolute;
left: Spx;
top: 20px;
width: 86px;
height: 10px;
z-index: 2;}

,Gill sans* srifto eksperimentui atlikti naudojami duomenys pateikti 24 lenteléje. Srifto

vaizdas pateiktas 61 paveiksle.

24 lentelé Gill sans $rifto atpaZinimo eksperimento duomenys

Sriftas Gill sans
Dydis 12px
Spalva juoda
Lygiavimas | Centre
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AabbCeDdEeFfGE

61 paveikslas. Gill sans $rifto eksperimento duomenys

Rezultatai sugeneruoto ,,Gill sans“ Srifto teksto stiliaus pavaizduoti 25 Ienteléje.

Paryskintose ir pabrauktose eilutése matomas sugeneruotas rezultatas. Sukurta sistema atpazino

visus tiriamus Kriterijus. Fireworks netiksliai nustaté teksto dydj. Psd2CssOnline neatpaZino

tekstinés informacijos.

25 lentelé Gill sans $rifto atpaZinimo eksperimento rezultatai

Sukurta sistema

Adobe Fireworks

Psd2cssonline

.AaBbCcDdEeFfGg
{

overflow: auto;font-

.AaBbCcDdEeFfGg {

font-family: 'Gill Sans;

font-size: 120%;

family: "GillSansMT";

text-align: center;

font-size: 12.0px; color: #000;

color: #000000;

text-align: center;

}

}

/* You named this
layer RAaBbCcDdEeFfGg */
#Layer-2 {
position:
absolute;
left: bpx;
top: 20px;
width: 86px;
height: 10px;
z-index: 2;}

,Lucida sans“ S$rifto eksperimentui atlikti naudojami duomenys pateikti 26 lenteléje.

Srifto vaizdas pateiktas 62 paveiksle.

26 lentelé Lucida sans $rifto atpazinimo eksperimento duomenys

Sriftas Lucida sans
Dydis 10px
Spalva balta
Lygiavimas | | kaire

AaBhCchdEeFfGy

62 paveikslas. Lucida sans Srifto eksperimento duomenys

Rezultatai sugeneruoto ,Lucida sans® Srifto teksto stiliaus pavaizduoti 27 lenteléje.

ParySkintose ir pabrauktose eilutése matomas sugeneruotas rezultatas. Sukurta sistema atpaZino
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visus tiriamus Kriterijus. Fireworks netiksliai nustaté teksto dydj. Psd2CssOnline neatpazino

tekstinés informacijos.

27 lentelé Lucida sans $rifto atpaZinimo eksperimento rezultatai

Sukurta sistema

Adobe Fireworks

Psd2cssonline

.AaBbCcDdEeFfGg

{
overflow: auto;font-

family: "LucidaSans";
font-size: 10.0px;
color: H#ffffff;
text-align: left;
}

font-family:

.AaBbCcDdEeF£fGg {

'Lucida

Sans';

font-size: 100%;

text-align:

left;

color: #fff;
}

/* You named this
layer AaBbCcDdEeFfGg */
#Layer-2 {
position:
absolute;
left: bpx;
top: 20px;
width: 86px;
height: 10px;
z—index: 2;}

28 lentelé Srifto atpaZinimo eksperimento apibendrinimas su sukurta sistema

Sriftas Baskerville Old | Franklin Garamond Gill sans | Lucida
face Gothic Book sans
Teksto Sriftas + + + +
Teksto dydis + + + +
Spalva + + + +
Lygiavimas + + + +
29 lentelé Srifto atpaZinimo eksperimento apibendrinimas su Adobe Fireworks
Sriftas Baskerville Old | Franklin Garamond Gill sans | Lucida
face Gothic Book sans
Teksto Sriftas + - + +
Teksto dydis - - - -
Spalva + + + +
Lygiavimas + - + +
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30 lentelé Srifto atpaZinimo eksperimento apibendrinimas su psd2cssonline

Sriftas

Baskerville Old
face

Franklin
Gothic Book

Garamond

Gill sans

Lucida
sans

Teksto Sriftas

Teksto dydis

Spalva

Lygiavimas

Atlikus bandymus su penkiais skirtingais Sriftais, dydziais, lygiavimu bei teksto spalva,

rezultaty suvestines matome 28, 29 ir 30 lentelése. Sukurta sistema atpazino visus teksto Sriftus,

parinko jiems teisingg dydj, lygiavima bei spalva.

Fireworks atpazino keturis i§ penkiy Srifty. NeatpaZintam Sriftui neteisingai nurodeé

lygiavima ir teksto dydj, kitiems Sriftams nurodé netiksly teksto dydj.

Psd2CssOnline tekstinés informacijos iSskirti negaléjo. Neatpazintas nei vienas Sriftas.

4.2.2. Eksperimentas nuotrauky elemento atpazinimui

Nuotrauky atpazinimo eksperimente tirsime dviejy tipy nuotraukas: vienspalves ir

daugiaspalves. Sukurtos sistemos generuojamame stiliaus faile parenkamas SeSioliktainis Sios

spalvos kodas , jeigu nuotraukg sudaro viena spalva. Jeigu nuotrauka turi dvi ar daugiau spalvy,

arba yra dalinai permatoma, tada stiliaus faile matysime nuorodg j nuotrauka.

Vienspalvei nuotraukai atpazinti parinkome spalvg, kuri matoma 63 paveiksle.

Spalvos kodas: ff7830

79




”
Color Picker (Foreground Color)

[Tl only Web Colors

M.

new

current

o

DR
©6:
(@F:H

# [EEEN

21 8
81 %
100 %
255
120
48

63 paveikslas. Vienspalvés nuotraukos eksperimento duomenys

Rezultatai sugeneruoto nuotraukos stiliaus pavaizduoti 31 lenteléje. Sukurta sistema

atpazino, kad nuotraukg sudaro viena spalva ir parinko spalvos koda (matoma paryskintoje ir

pabrauktoje ecilutéje). Atpazintas spalvos kodas atitinka pradinius duomenis. Fireworks ir

Psd2CssOnline neatpazino, kad tai yra vienspalvé nuotrauka. Vietoj to, atvaizdavo pacig

nuotrauka, o ne nuotraukoje pateiktg spalva.

31 lentelé Vienspalvés nuotraukos atpaZinimo rezultatai

Sukurta sistema

Adobe Fireworks

Psd2cssonline

.LayerO #viensp { #Layer-1 {

{ margin-left: Opx; position:
position: absolute; margin-top: Opx; absolute;

left: Opx; display: inline; left: +0px;
top: Opx; float: left; top: +0px;
min-height: 300px; height: 300px; width: 300px;
min-width: 300px; margin-bottom: height: 300px;
z-index:0; width: 300px; z-index: 1;
background-color:#££7830; } }

}

id="viensp" alt="" />

<img src="viensp.gif"

—————— HTML failas----------
<img src="Layer-1.png"
width="300" height="300"
alt="Layer 0"
class="pngimg"

/>

Daugiaspalvei nuotraukai atpazinti parinkome nuotrauka (sudaryta i§ dviejy spalvy), kuri
matoma 64 paveiksle.
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64 paveikslas. Vienspalvés nuotraukos eksperimento duomenys

Rezultatai sugeneruoto nuotraukos stiliaus pavaizduoti 32 lenteléje. Sukurta sistema

atpazino nuotraukg ir taisyklémis (matoma paryskintoje ir pabrauktoje eilutéje) nurodé kaip fono

paveikslélj. Fireworks ir Psd2CssOnline parinko stiliaus taisykles, atskiram paveiksléliui

pavaizduoti.

32 lentelé Daugiaspalvés nuotraukos atpaZinimo rezultatai

Sukurta sistema

Adobe Fireworks

Psd2cssonline

.Layer0

{

position: absolute;

left: Opx;

top: Opx;

min-height: 300px;

min-width: 300px;

z-index:0;

background-
image:url ("../images/Layer
0.png") ;

}

#daugiasp {
margin-left: Opx;
margin-top: Opx;
display: inline;
float: left;
height: 300px;
margin-bottom: 0;
width: 300px;
}
—————— HTML failas------------
<img src="daugiasp.gif"
id="daugiasp" alt="" />

/* You named this
layer Layer 0 */
#Layer-1 {
position:
absolute;
left: +0px;
top: +0px;
width: 300px;
height: 300px;
z-index: 1;
}
—————— HTML failas----------
<img src="Layer-1.png"
width="300" height="300"
alt="Layer 0"
class="pngimg" />

4.2.3 Eksperimentas mygtuky elemento atpazinimui

Mygtuky atpazinimo eksperimentas bus jvykdytas, jei sugeneruotas mygtukas turés dvi

blisenas. Pirma buisena — kada mygtukas atrodo nepazymétas. Antra biisena atvaizduojama tada,

kai pelé yra uzvedama ant mygtuko, ir pasikei¢ia mygtuko i§vaizda.
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Mygtukas esantis pirmoje biisenoje, t. y. kai pelé néra uzvesta ant mygtuko, yra juodos
spalvos, ir turi teksta, kuris yra raudonos spalvos matome 65 paveiksle. Mygtuko antra bisena,

kai pelé yra uzvesta ant mygtuko, fonas yra baltas, mygtukas pavaizduotas 66 paveiksle.

65 paveikslas. Mygtuko atpaZinimo eksperimento pirma biisena

HOME

66 paveikslas. Mygtuko atpaZinimo eksperimento antra biisena

Atlikus mygtuko elemento atpazinimo eksperimenta, rezultatuose (zr. 33 lent.) matomas
sugeneruotas CSS failo kodas. Sukurtos sistemos yra sugeneruoti keturi sluoksniai. Tai fono
sluoksnis layer 0, teksto sluoksnis home, ir meniu sluoksniai pavadinimu meniu ir meniu_hover.
Kaip atrodo meniu su neuzvesta pele matome 67 paveiksle. 68 paveiksle matomas meniu
mygtukas su uzvesta pele. Uzvedus pele suveikia CSS faile aprasSyta taisyklé meniu_hover
sluoksniui.

Fireworks sugeneruoto CSS failo turinyje matoma tik informacijg apie nuotraukos dydj ir
koordinates. Mygtuky biisenoms atskirti buvo sukurtos atskiros biisenos ir projektiniame faile.
Fireworks sudéliojo atskiras buisenas kaip skirtingas nuotraukas. Uzvedus pel¢ mygtuko basenos
nepasikeité.

Psd2CssOnline turi meniu mygtuko kiirimo taisykles. Sluoksniy pavadinimuose reikia
nurodyti zymes _link pirmai mygtuko buisenai atvaizduoti, ir _linkover zymé naudojama antrajai
biisenai atvaizduoti (kai yra uzvedama pel¢ ant mygtuko). Si sistema naudoja papildoma
javascript failg kurio pagalba yra realizuojama mygtuko animacijos taisyklé. Kreipimosi $ablong

matome pateiktame pavyzdyje 33 lenteléje, Psd2cssonline stulpelyje.
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33 lentelé Mygtuko atpaZinimo rezultatai

Sukurta sistema

Adobe Fireworks

Psd2cssonline

.Layerl

{

position: absolute;

left: Opx;

top: Opx;

min-height: 300px;

min-width: 300px;

z-index:0;

background-
image:url ("../images/Layer

}

.meniu

{

position: absolute;

left: 75px;

top: 125px;

min-height: 50px;

min-width: 150px;

z—-index:1;

background-
image:url ("../images/meniu

}

.meniu:hover ({

background-

1.png");

.png") ;

image:url("../images/meniu_hover.png");

}

. HOME

{

position: absolute;
left: 114px;

top: 142px;
min-height: 17px;
min-width: 68px;

font-family: "ArialMT";

font-size: 24.0px;
color: #££0000;
text-align: left;
z-index:3;

}

#button_rl cl {
margin-left: Opx;
margin-top: Opx;
display: inline;
float: left;
height: 125px;
margin-bottom: 0;
width: 300px;
#button r2 c2 {
margin-left: Opx;
margin-top: Opx;
display: inline;
float: left;
height: 50px;
margin-bottom: 0;
width: 150px;

}

#button_r3 c2 {
margin-left: Opx;
margin-top: Opx;
display: inline;
float: left;
height: 125px;
margin-bottom: 0;
width: 150px;

}

#button r2 c3 {
margin-left: Opx;
margin-top: Opx;
display: inline;
float: left;
height: 175px;
margin-bottom: 0;
width: 75px;

}

This is code to handle
all of the _linkover
events. It works by

// creating a special
Wrap class, adding it to
the link and linkover

// divs of each link
and linkover pair, and
assigning a hover event
to

// that.
$("#Layer-
9").addClass("Wrap-8-
9").hide();

$("#Layer-
8").addClass("Wrap-8-9");

67 paveikslas. Meniu mygtukas pradinéje biisenoje
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68 paveikslas. Meniu mygtukas su uZvesta pele

4.3.Sistemos veikimo ir savybiu analizé, kokybés Kriterijy jvertinimas

Isanalizavus atlikty eksperimenty rezultatus, kuriuos matome 34 lenteléje, matoma, kad
sukurta sistema atpaZjsta tris i penkiy numatyty nagrinéti tinklapio elementy: teksting
informacija, paveikslus, mygtukus. Palyginus su kitomis analoginémis sistemomis tinklapio
elementus atpazino tiksliau. Fireworks i§ dalies atpazino eksperimente naudotus tinklapio
elementus. Psd2CssOnline atpazino tik du i§ penkiy tinklapio elementy.

Likusiy dviejy elementy (t.y. nuorodos ir formos) sukurta sistema neatpazjsta, nes triiksta
funkcionalumo. Siy elementy pasirinkta neatpazinti, nes nuorodos ir formos néra esminiai
tinklapio $ablono elementai. Siuos elementus reikia kurti bei administruoti pasirinktoje turinio
valdymo sistemoje, administratoriaus skiltyje.

Fireworks sukurto Sablono néra galimybés panaudoti TVS. Sugeneruoti tinklapio Sablonai
su sukurta sistema ir Psd2CssOnline gali biiti pritaikomi naudoti turinio valdymo sistemoms.
Pagal atlikto eksperimento rezultatus (zr. 34 lent.) matoma, kad tiksliausiai sukurtas Sablonas
atrodo su sukurta automatizuoto internetinio grafinio interfeiso sistema.

Eksperimenty atlikto su sukurta sistema, Adobe Fireworks, psd2cssonline vertinimo

suvestiné matoma 34 lentel¢je.
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34 lentelé Tinklapio elementy atpaZinimo jvertinimas

Vertinamas elementas Ar pavyko atpaZinti Ar pavyko Ar pavyko
sukurtoje sistemoje? atpazinti Adobe | atpaZinti
Taip/Ne/Is dalies fireworks? psd2cssonline?
Taip/Ne/Is dalies | Taip/Ne/I§ dalies
Tekstiné informacija Taip I§ dalies Ne
Nuotraukos Taip I§ dalies IS dalies
Mygtukai Taip I§ dalies Taip
Nuorodos Ne Ne Ne
Formos Ne Ne Ne

Sukurtai sistemai jvertinami iSkelti uzdaviniai, galimos jvertinimo reikSmés: Atlikta, is dalies

atlikta, neatlikta. Uzdaviniy jvertinimas pateiktas 35 lenteléje.

35 lentelé Sistemos uZdaviniy jvertinimas

UZdavinys Rezultatas
[Sanalizuoti pateikta tinklapio eskiza Atlikta
Atpazinti tinklapio elementus I§ dalies atlikta
Sumaketuoti Sablonus Atlikta

Sukurti tinklapj produktui Atlikta
Pritaikyti $ablonus turinio valdymo sistemoms I§ dalies atlikta

Numatytieji sistemos kokybés kriterijai jvertinti 36 lenteléje, pateikiant kokybés

kriterijaus aprasg.

36 lentelé Sistemos kokybeés Kkriterijuy ivertinimas

Kokybés kriterijai

Rezultatas

Privalomas kokybés kriterijus yra sistemos

nepertraukiamas veikimas — negali likti jokiy kritiniy

klaidy.

Sistema veikia nepertraukiamai, su pateiktu teisingu
pagal taisykles apraSytas 8 punkte sukurtu projektiniu
failu.

I8 projektinio failo sukurtame produkte negali biiti

esminiy duomeny praradimy (neesminé dalis duomeny

bus prarandama pagal numatyta logika)

I§ projektinio failo neprarandami tinklapio $ablono
elementai. Galimas Srifto informacijos praradimas, kada
kompiuteryje néra sudiegti visi $ablone naudojami $riftai,

arba narsyklé nepalaiko tam tikry Srifty.

Sukurta sistema bus lengvai prieinama ir naudojama

vartotojams

Sukurta sistema paprasta naudotis paprastam vartotojui.
Vartotojo s3gsaja paprasta ir intuityvi. Vartotojas atlieka
veiksmus spaudydamas mygtukus, nereikia redaguoti

programinio kodo.
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4.4.Sistemos taikymo rekomendacijos

Sukurtg sistemg galima taikyti kaip bendra tinklapiy Sablony generavima, ir pritaikytoms
turinio valdymo sistemoms skirtiems Sablonams generuoti. Be jau egzistuojanciy jrankiy tokiy
kaip css2psdonline §i sistema tiksliau atpazjsta tinklapio elementus, bei nereikia atskiroms turinio
valdymo sistemoms vadovautis skirtingomis projektinio failo kiirimo taisyklémis. Naudojant Sig
sistemg yra taupomas grafinio dizainerio bei programuotojo laikas. Paprastam vartotojui, kuris

naudojasi sukurta sistema, nereikia turéti programavimo Ziniy.
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REZULTATU APIBENDRINIMAS IR ISVADOS

Atlikus panasiy sprendimy analizg, pastebéta kad sistemos, kuri teisingai atpazinty
esminius tinklapio elementus ir sukurty iSbaigta tinklapio Sablong pritaikyta TVS néra.
Automatizuotas internetinés grafinés vartotojo sasajos generavimo jrankis paspartina
internetiniy puslapiy kiirimo procesa, taupant laikg ir resursus. Sugeneruotus tinklapiy
pavyzdzius zr. priedus 7.2, 7.3 ir 7.4.

Irankio prototipo kiirimo metu nustatytos pagrindinés projektinio failo kiirimo taisyklés.
(Zr. priedus 7.5 ir 7.6)

Sukurtas detalus automatizuotas internetinio grafinio vartotojo sgsajos sudarymo sistemos
kiirimo ir realizavimo projektas.

Atlikus sukurtos sistemos testavimg, gauti rezultatai jrodé, kad sukurtas bendrasis
tinklapio Sablonas atitinka numatytus kokybés reikalavimus.

Palyginus tinklapio elementy atpazinimg su analoginiais sprendimais, paaiSkéjo kad
sukurta sistema pateikia tikslesne informacijg apie teksta, kuris buvo naudojamas
projektiniame faile. Nuotrauky atpazinime sukurta sistema iSsiskiria tuo, kad tikrinama ar
nuotraukg sudaro viena spalva ar kelios. Jeigu nuotrauka sudaro viena spalva yra
parenkamas spalvos kodas ir kuriant stiliy yra nurodomas spalvos kodas. Taip grei¢iau yra

uzkraunamas tinklapis ir taupomi resursai.
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7. PRIEDAI

7.1.priedas. Realizacijos klasiy modelis




7.2.priedas. Sugeneruotas tinklapio Sablonas (pirmas pavyzdys)

PORTFOLIO
ABOUT US
BLOG

Services About our Site

PNo service avaivable Ut wisi enim ad minim
veniam, quis nostrud exerct
tation vllamcorper suscipit
lobortis nisl ut aliquip ex ea
commodo consequat. Ut
wisi enim ad minim veniam
Ut wisi enim ad minim,

Read More

Latest from our Portfolio

Lorem tpsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut
laoreet dolore magna aliquam erat volutpat.




7.3.priedas. Sugeneruotas tinklapio Sablonas (antras pavyzdys)

PINSTRIP*

Webstes Tempiatcs Dosign Temgiatcs ow ¢ Wosks Blog Coneact

§ 00 introduction®

A news heading to go here and the rest to go here*

Consequat non tortor. Donec a elit diam, ut interdum purus. Nam fringilla dapibus tellus, at sollicitudin lectus
aliquet vel. Maecenas eros neque, fringilla a cursus et, vohapat ac lacus. Aliquam ac mauris libero. In tristique
tincidunt est, a vulputate felis suscipit in. Nulla facilisi. Aliquam exismod faucibus mi sit amet imperdiet. Nunc,
et mi libero. Quisque porttitor fringilla eros, id commodo massa varius id.

Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas_.

Etiam vitae termpor ante. Vestibulum ut magna vel augue interdum sollicitudin ac eget purus. FUSCE €U €70S NO!
augue malesuada consequat quis vitae est Aliquam posuere, lectus sed iaculis porttitor, mi lectus commodo
lectus, eget imperdiet risus odio vel lorem. Proin eros purus, aliquam eget lacimia et, elementum eget emim. Duis)
a mi vitae erat condimentum convallis. In hac habitasse platea dictumst. Nulla at adipiscing turpis.

A news heading to go here and the rest to go here#

Consequat non tortor. Donec a elit diam, ut interdum purus. Nam fringilla dapibus tellus, at sollicitudin lectus
aliquet vel Maecenas eros neque, fringilla a cursus et, volutpat ac lacus. Aliquam ac mauris libero. In tristique
tincidunt est, a vulputate felis suscipit in. Nulla facilisi. Aliquam exismod faucibus mi sit amet imperdiet. Nunc)
et mi libero. Quisque porttitor fringilla eros, id commodo massa varius id.

Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas_

Etiam vitae tempor ante. Vestibulum ut magna vel augue interdum sollicitudin ac eget purus. FUSCE €U €T0S MO
augue malesuada consequat quis vitae est. Aliquam posuere, lectus sed iaculis porttitor, mi lectus commodo
lectus, eget imperdiet risus odio vel lorem. Proin eros purus, aliquam eget lacinia et, elementum eget emim. Duis
a mi vitae erat condimentum convallis. In hac habitasse platea dictumst. Nulla at adipiscing turpis.
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7.4.priedas. Sugeneruotas tinklapio Sablonas (tre¢ias pavyzdys)

I am Joefrey Mahusay a Front-End Web Developer &
a Curator of HTML5Awesome_com who loves everything in web.
Stay tune for the HTMLS5 version of this PSD template.
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Utimsts Photoshop Brushes Colisction Fres Download O Movies _ http:#bit iyel sapP

Design
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7.5.priedas. Projektinio failo kiirimo taisyklés

Eil. Nr. Taisyklés pavadinimas ApraSymas

1 Elementy pavadinimai Kiekvienas elementas sistemoje turi savo identifikatoriy, tai unikalus
pavadinimas, pagal jj sistema nustatys, koks tai elementas, ir taip
parinks kodo generavimo metodus. Pavadinimai projektiniame faile
negali kartotis.

2 Elementy iSdéstymas Elemento pozicija sukurtame projektiniame faile, nurodo to elemento
pozicija tinklapyje.

3 Elementy kiekis Elementy kiekis yra ribotas. Viename sluoksnyje pieSiamas vienas
elementas

4 Elementy detalumas Nenaudoti daugybés sudedamyjy daliy vienam elementui sukurti. Prie§
naudojantis sukurtu jrankiu tokias sudedamgsias dalis sujungti j viena
visumg. Kaip minéta ankstesniuose punktuose — viename sluoksnyje
vienas (visas) elementas. Si taisyklé taikoma paveikslo dalims (tekstas
nejskaitomas).

5 Projektinio failo dydis Projektinio failo maksimaliis iSmatavimai: 1920x1080.

(iSmatavimai)

6 Paveiksly matmenys Naudoti tik tinkamy dydziy apkarpytus paveikslus. Paveikslo
matmenys negali testis uz Zzmogui matomos ribos.

7 Tekstiniy sluoksniy Viename tekstiniame sluoksnyje naudoti tik vieno tipo parametrus:

parametrai Srifta, rikiavima, spalva, dydj. Irankyje imami tik pirmos teksto dalies
duomenys, ir i§ jos renkama informacija Skirtingiems teksto stiliams
naudoti skirtingus sluoksnius.

8 Nematomi sluoksniai Sukurtas jrankis gali atvaizduoti ir projektiniame faile sukurtus taciau
nematomus  failus. Prie§ naudodami sukurtg jrankj visi
nematomi/nereikalingi sluoksniai turi biiti pasalinti.

9 Veikimo laikas Kuo didesnis projektinis failas ir kuo jame daugiau sluoksniy, tuo

ilgiau bus apdorojami duomenys. Virsijus 10 Mb projektinio failo

dydj, apdorojimo laikas gali siekti 1-2 minutes.
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7.6.priedas. Sablono pritaikymo turinio valdymo sistemoms taisyklés

Eil. Nr. Taisyklés pavadinimas ApraSymas

1 Katalogy, faily hierarchija Kiekviena TVS turi savo atskirg faily bei katalogy struktiira, pagal
pasirinkta TVS sistema nustato, kiek bus sukurta katalogy, kokie
bus katalogy bei faily pavadinimai.

2 Failo antrasté Pagrindiniame tinklapio faile (index.php) sistema priskiria TVS
identifikavimo antrastg.

3 Stilius (CSS) Priklausomai nuo pasirinktos TVS sistema parenka kaip bus
generuojamas tinklapio stilius, tinklapio elementy pavadinimai,
klasiy bei identifikatoriy pavadinimai.

4 Skriptai Paveiksle galima uzkoduoti tik labai nedidele tinklapio

interaktyvios dalies informacija, todél apdorojus projektinj faila,

nebus sukuriama javascript funkcionalumo dalis.
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7.7.priedas. Magistro baigiamojo darbo sudétinés dalys ir vykdytojai

Eil. Nr. Darbo dalies pavadinimas Atsakingo vykdytojo,
vardas pavardé
1 Projektinio failo apdorojimo posistemis T.Barauskas
2 Atvaizdavimo posistemis T.Barauskas
3 TVS pritaikymo posistemis R.Bal¢itnas, T.Barauskas
4 Sasajos posistemis R.Balcitinas
5 Produkto valdymo posistemis T.Barauskas, R.Bal¢itinas
6 Sistemos testavimas T.Barauskas, R.Bal¢itinas
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