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SUMMARY

There was a necessity to write master’s work “Usafgiaformation Technologies in
the Course of Programming”. Living in rapidly chargyworld requires good IT using skills.

| noticed a necessity of creating such a mean, overethe presented work is closely
connected with IT teaching. This educational mehoukl help pupils to understand the
structures of algorithms and use theoretical maerilt could also help pupils to study
independently. Pupils have enough It using skdlseslucational computer programs can help
them a lot. Therefore great attention is paid ® s$hbject-matter of Educational Computer
Programs (ECP), its relevance, the convenienceawfgation and the possibility of test
evaluation.

An educational and control tests have been creltdte answer is correct a student is
given the next question, but if the answer is inect; the next question doesn’t appear in the
educational test. During the control test studemés given all questions, not showing their
mistakes and the results are shown when the tesimpleted. A comprehensive analysis of
the results is also given in the end. Correct andirect answers are given.

The programs that have been used to accomplishidhe

1. Microsoft Office Front Page
2. C# (sharp)
3. Joomla 1,5 TVS

The greatest advantage the editing possibility hef ECP (Educational Computer

Programs) content. There is a possibility of chaggsupplementing and adapting according

to the students needs.



IVADAS

Siandieninis pasaulis nes&aizduojamas be kompiuterio ir be naujgusi
informaciny technologiy. Informacires technologijos turi didzigl jtaka Siuolaikiniam
gyvenimui, o ypa Svietimo sistemai. Mokiniai moka dirbti kompiui@s, dirba su
interaktyviais, mstymy lavinartiais zaidimais, narSo po intergetsusiranda reikalingos
informacijos, integruojajvairias informacijos wSis, kuria, bendrauja vieni su Kkitais
elektroninio pasto programa, dalyvaujeairiuose konferencijose, pokalbiuose ir t.t. Tai
visiSkai ketia mokymo turif, mokytojas ir vadoilis jau rera vieninteliai zing Saltiniai.

Mokytojai turi siekti, kad mokiniai ,iSmanyt informatikos, informacinj ir
komunikacing technologiy ziniy sistem bei gekjima Sias zinias taikyti pazinimo,ikybos
bei mokymosi procese, lavinti strakinj ir algoritmin mastymg, skatinti Kirybinio
improvizavimo gebjimus tiek dirbant individualiai, tiek kolektyviaygdyti pasitikjimg savo
jégomis; ugdyti smalsum naujovems, polinki mokytis Siuolaikiniu, efektyvesniu vésk
budy, donttis moderniomis technologijomis® [1].

Esant dideliam informacijos srautui, svarbiausikgmoo tikslu tampa mokyti mokin
mokytis, sudomintijjnaujausiomis technologijomis, kurios gagjam atrasti zinomus (gal ir
nezinomus) reiskinius irésdningumus. Mokytojas turi tapti partneriu ar pagatiku naujame

mokymosi procese.

LR Svietimo ir mokslo ministerijoje parengtoje ségijoje ,Mokykly apiipinimo
mokomosiomis kompiuterémis priemoimis®, kurig pareng Vaino Brazdeikis; Gintautas
Grigas; Edita Linkenwiiate; Lina Garkauskadt, Vytautas Navikauskas; MagytStrickienrg;
Arvydas Verseckageigiama, kad ,Tarptautiniai tyrimai rodo, jog mod®sios ugdymo
priemores gali pagerinti mokymir mokymgsi: informacijos ir komunikacijos technologijos
(toliau vadinama IKT) priemonitaikymas ugdymo procese gali&tireikSmingos teigiamos
jtakos moksleiwyp rezultatams, nuostatoms bei; jbendravimui su mokytojais bei
bendraamziais.

IKT diegimo Lietuvos Svietime strategijoje teigiamalodernios Svietimo sistemos
esnt — lankstus, visapusiSkas informacijos technol@gt@kymas mokymui ir mokymuisi.
Naujyjy technologiy integravimas neatsiejamas nuogk&smini; Svietimo pokyiy, ugdyny
mokykloje glaudziau integruojény su ekonomika, visuomeniniu ir socialiniu gyveniioel
kultara.

Ateities mokykloje turi lati taikomi besimokag&ios informacigs visuomegs darbo
metodai ir stilius. Modermi mokymo priemonj diegimas glaudziai siejasi su naujais
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bendraisiais ugdymo tikslais, o nauji ugdymo tiksta su informacijos ir komunikacijos
technologijos taikymu. Nuo mokymosi apie informasijtechnology vis spaéiau turi kiti
pereita prie mokymosi su informacijos technologija.turi padti veiksmingiau taikyti ir
derinti tarp says naujus ugdymo metodus, geriau atitikti individusimoksleivio poreikius,
mazinti humanitarinj ir tiksliyjy moksl; takoskys, integruotijvairiy mokslo ir gyvenimo
sriciy zinias bei problemas, formuoti holistiSpasaulio suvokim veiksmingai suderinti
technologines zinias su informaciniais g@hais bei kritiniu mystymu.”

Norint jgyvendinti Siuos siekius ir sudarytilggas jaunuoliams bendrojo lavinimo
mokykloje jgyti visavetius, Moksleivyy visuotinio kompiuterinio rastingumo standartus
atitinkartius, informacinius bei technologinius ggimus, hitina mokyklas apipinti tam
reikalingomis  tinkamomis mokomosiomis kompiutérms priemogmis  (toliau
vadinamomis MKP).

Mokykly apmipinimo mokomosiomis kompiutedmis priemorimis strategija
(toliau vadinama Strategija) nusako pagrindiniustlivos Svietimo instituaij apfipinimo
MKP principus, kuny laikantis bendyjj lavinima teikiartios mokyklosjsigyty Siy priemoniy
ir IKT bty laipsniSkai integruojamgjvairias ugdymo sritis bei dalykus.

Strategijos tikslai:

1) sudaryti slygas integruoti IKT; bendgjj ugdyny ir packti visiems moksleiviams
bendrojo lavinimo mokyklosgyti informaciremis technologijomis grindziagrzinojima;

2) sudaryti slygas, jog programis jrangos rengai ir tiekéjai gakty parengti bei
pasiilyti, o pedagogai ir moksleiviai gal; pasirinkti kokybiSkas, ugdymo poreikius
atitinkartias, MKP;

3) numatyti Lietuvos bendrojo lavinimstaigy, pedagog rengimo ir kvalifikacijos
tobulinimo institucijy apfipinimo MKP pagrindinius principus;

4) harmonizuoti MKP rengig palaikymy ir jy diegimg j ugdymo proces” [2]

Magistrinio darbo temn pasirinkau ,Informacinj technologiy panaudojimas
programavimo kurse“ neatsitiktinai. Temara nauja, t&iau iSlieka aktuali savogsySiu su
kitais dalykais. Gedii logiSkai mystyti, aiSkiai iSdstyti veiksmus, teisingai numatytiibimg
rezultat reikalinga ne tik programuojant, bet ir mokantig;kdalykuose, kaip matematikos,

fizikos.

Nors yra numatyta Lietuvos respublikos Svietimomokslo ministerijos strategija
mokykly apipinimui MKP priemormis, mokyklose éra pakankamai tinkagnMKP. Toctl
iSkilo poreikis paiai sukurti MKP priemon, kurig gaksiu pildyti, redaguoti, atsizvelgiamt
besimokatiiyjy poreikius ir galimybes. Sia termyZausi pasirinkti & keleto prieZa&y:



o Traksta interaktyviu programm kuriose mokinai vaizdziai matytu
programavimo konstrukajjveikima;
o Trikumas programp kuriose laty laisw rinktis temas ir kuriose gautu glagist
informacip;
o Bity pateikiamos ne tik formalios Zinios, bet jos stasear su praktika, kad
mokiniai gaéty teorines zinias pasitikrinti per savikontrolestjpnas.;
Darbe bus kuriama vizualiai patraukli, nestrsya naudoti mokymo priemeénPascal
programavimo kalbos valdymo konstrukcijos®, kurdg@a mokytis programavimo
pagrindj.
Bus remiamasi atliktu tyrimu apie mokslejur mokytojy poziirj j esany mokomyjy
kompiuteriniu priemonj panaudojim mokantis programavimoy jgalimybes ir tikumus.

1. PROBLEMA:

Programavimas — viena iS siishgiausyy mokymosi sitiy ne tik mokykliniame
informaciny technologiy kurse, bet ir studijuojant. TaitkybiSka, daug intelekto pastang
didelio loginio mystymo reikalaujanti veikla. Programavimo mokymasdedamas 10
klassje. Sis kursas visadaiba sudtingu iSbandymu mokiniams. Mokant programavimo,

ISkyla jvairiy sunkung. Programavimo mokymo specialistai iSskiria pagnngs sunkumus:

= Mokiniams tiiksta loginio nastymo;

= Silpnos kit tiksliyjy dalyky Zinios (matematika, fizika);

» Nedaug sukurta e.mokafmy prograny, kurios padty efektyviau iSmokii
programavimo;

» Per mazai skirta valagdprogramavimo mokymui. (1 val. privalomam kursutirl
papildoma).
Apie programavimo mokymyra nemaZzai literatos bei mokymo vadaiy. Juose

gana plaiai apraSoma programavimo mokymas.cida interaktyvios aplinkos, skirtos

programavimo mokymui, pasirinkimeia.

Lietuvoje programavimo mokymas turi senas tradscija mokymo metodika iSsamiai
iStyrinéta ir moksliSkai pagrista. Bendrojo lavinimo mokyjd programavimo buvo mokoma
nuo pat informatikos kurso pradzios. Tada algortimai buvo skirta daugiau nei pus
informatikos pamolk. Véliau programavimui imta skirti Siek tiek maziaénaesio.



Algoritmavimo teny (pvz., algoritmo samprata, algoritmu vaizdavimouraSymo
budai, duomen risSys, pagrindines valdymo konstrukcijos, algoritrainizdaviniu sprendimo
principai) yra ir dabartigje bendrojo lavinimo informacinitechnologiy kurso programoje.
Algoritmavimas sudaro mazdaug Kketyirprivalomojo kurso. Moksleiviai mokosi tik
pagrindiniy prograny sudarymo princip, beveik visiSkai neakcentuojamas programavimo
kalbos sintakiss mokymasis. Mokykloje paplitus kompiuteriams, gagé bendrojo lavinimo
mokyklos informatikos tikslai: siekiama supazindintoksleivius sujvairiais informaciniu
technologij taikymo aspektais, iSugdyti reikiamus kompiutemaudojimosi jgadzius.
Programavimas, kaip atskiras pasirenkamasis moguéidik baigiamosiose klase.

Programavimo mokytis reikiacldaugelio svarhyj priezasiy.

Programavimo mokoma nelldo, kad yra svarbus turinys, bet ir &hdkad jis lavina
aukstesnio lygio mstymo gebjimus. Daug gyvenime pasitaik&n uzdu@iy galima iSspgsti
vadovaujantis algoritmais. Sudarydamas algoritmogsheivis suvokia, kad yra daugidy
tam p&iam uzdaviniui spysti. Tai skatina ieSkoti paties optimaliausio @siausio sprendimo
kelio. Ugdomas geffimas analizuoti, loginis gstymas, krybiSkumas, savarankiSkumas.

1. Programavimas reikalauja tam tkgekejimu, tai alternatyva matematikos
mokslui. Mokant uzdavimi sprendimo mokymo elementai &ty bati aktyvas:
tyrinéjimas, motyvacija, praktines mokymaosi aplinkybes.

2. Programavimas sudaro galimybes panaudoti daugiaapkwerio resursu,
pvz., naudoti makrokomandasiriose taikomosiose programose.

3. Programavimas padeda geriau suvokti kompiuteriokipgo ribotumus ir
galimybes. Sudarabygas pl&iau taikyti informacines technologijas.

Beveik kiekvienoje mokykloje yra mokigi besidomigiy programavimu, dalisyj
lanko programavimo pamokas, kiti mokosi kompiutetkg mokykloje arba savarankiskai.
Lietuvos mokyklose yra mokoma programuoti Pasctbdkaaiau jaunimo tarpe yra didelis
susidongjimas naujomis programavimo kalbomis. Kad efektywakytis, tiksta metodines
literatiros, moksleiviams skigt kompiutering mokomyjy programy. Interneto portale

www.e-mokykla.lf kuri kuruoja Svietimo informacini technologijy centras, yra sukaupta

nemazai mokomgjy programy jvairiy dalyky mokymui, t&iau jy ypa triksta programavimui
mokyti. Yra keletas, bet jos jau yra pasenusiok siavo turiniu, tiek savo galimymmis ir
forma, nes daugumay jpritaikytos MS-DOS operacinei sistemai. Visos josatitinka
dabartires informatikos mokymo programos.

Neimanoma iSmokti programuoti tik skaitant tegrikas gali ti buadinga kitiems

mokslams.



Kad iSmokty programuoti, mokiniai ditinai turi patys bandyti kurti programas.
Programavimas itinikybinga veikla, reikalaujanti labai daug pastangniy, ir darbo. Tam
paiam uzdaviniui galima sudaryti ne vigralgoritmg, o p&iai optimaliausiai programai
sudaryti reikia ir loginio rgstymo, ir Zini.

Mokomosios kompiuterines programos programavimukytip reikalingos @l Siy
priezasiy:
mokiniai tugty galimylke mokytis individualiai ir jiems norimu tempu;
Zinias hity galima perteikti naujausitechnologiy déka;

skatinty mokiniy karybine veiklg, formuot; algoritmin mastynyg;
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buty pateikiamos ne tik zinios, bet josith susietos su praktika,
interaktyviais pavyzdziais;

5. galimyke pasitikrinti irjsivertinti savo Zinias.

2.HIPOTEZE

Mokant programavimo, tikslinga sukurti virtugli mokymo aplinkg, kurioje
moksleiviai gadty kurti algoritmus, juos analizuoti, stgbveikima, taisyti klaidas, tobulinti.
Manau, kad naudojant virtuglmokymo aplinly mokiniai greéiau jsisavins duat mokymo
medziag, aiSkiau supras algoritmveikima, klaidy taisymy, derinimg. Lengviau iSmoks
algoritmy karimo veiksmus. Virtuali aplinka lavins tikybinj mastymg, leis vizualiai ir

vaizdZziai matyti savo darbo rezultatus.

Atsizvelgiantj Siuos veiksnius, iSplaukia magistrinio darbo tkirmuluot.

3. TIKSLAS

Sukurti kompiuterin mokonyja priemore ,Informaciniy technologiy panaudojimas
programavimo kurse®, kuri leigtmokiniams ne tik atlikti bet ir analizuoti veiksssu
algoritmais. Pagty besimokantiems kuo geriagsisavinti Pascal programos valdymo
konstrukcijas ir programavign lavinty loginj mastymg. Mokymo aplinka tusty bati
patraukli, patogi valdyti, nenuobodzios uzduotys.

MKP turinys tugéty bati nuolat besikeiiantis, uzduotys pritaikomos individualiems

mokiniy poreikiams.



4. UZDAVINIAI

= Sukurti virtualioje aplinkoje testus algoritmavirtema.

= Sukurti grafinius modelius, leidZigius mokiniams geriau iSmokti algoritmo
strukfirg. Sukurti ir leisti mokiniams iSbandyti grafiniusstus. Sukugt modeliy
aptarimas. I1Svados.

= Sukurti virtualg aplinka, kurioje mokiniai bus supazindinti su duomestrukiromis,
juy karimo pagrindais, taikymu sprendziant realius uZdag.

= |Stirti, kada geresni mokymosi rezultatai: ar ngadovirtualg aplinkg ar mokantis iS
vadowlio.

= Vartotojy poreikiy analiz.

= Mokomyjy prograny vertinimo kriteriy nustatymas.

= Mokyklose taikono mokomyjy programy apzvalga iry vertinimas pagal pasirinktus
kriterijus.

= Mokomosios priemaiés projektavimas ir joggyvendinimas taikantwairius
technologinius sprendimus.

= Sukurtos priemos eksperimentinis tyrimas.

Siame darbe planuoju iSsamiai iStirti, kpktaka virtualios aplinkos panaudojimas
programavimo mokyme turi mokymosi kokybei. Sitiks virtualg aplinka, testus, algoritm
sprendimo veiksmus, juos pateiksiu mokiniams imidkytojams, padarysiu tyrign kuriuo
remiantis bus galima analizuoti, koksidas geriau pas mokytis algoritmavimo, kaip

pasiketia mokymosi rezultatai .

5. TYRIMO OBJEKTAS:

= Taurags miesto mokyk] IT mokytojai.
» Taurags ,Versnes® gimnazijos 104y klasiy mokiniai.

5.1. Mokytojy nuomores tyrimas
Planuodama savo veiklnorjau suzinoti mokytaj ir moksleiviy nuomor.

Apklausos tikslas buvo suZzinoti, kaip integruojamm®gramavimui skirtos ir ar
naudojamos mokomosios kompiutesnpriemones. Neéjau iSsiaiSkinti ar mokytojai ir
moksleiviai jadia poreil§ naudotis Siomis programomis ir su kokiomis proliems
susiduria. Viena svarbiausslygy sckmingai mokomosios priemeéa integracijaij ugdymo
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proceg — teigiama mokytojo nuomeénapie jam gilomag naujow. Apklausoje dalyvavo 10
informaciny technologiyy mokytoy iS jvairiy Taurags rajono viduring mokykly. Jiems buvo
pateiktas anketavimas zodziu.

Rezultaty diagramoje matosi (ZPav. J, kad dauguma mokytpjnaudoja mokomsias

kompiuterines priemones savo pamokose. Nesinautgjaéra.

Ar naudojate MKP priemones
mokyme
8

O Retai
M Taip
O Ne

Pav. 1 ,Ar naudojate MKP mokyme?*

Dauguma mokytaj pasisako uz reikalingas priemisn kad sudomimt mokinius,
paivairinty mokymosi proces Visi tyrime dalyvag¢ mokytojai savo darbe nuolat arciau
naudoja MKP.

Galima daryti prielaid, jog mokytojams aktualu pateikti savo ugdytiniakuso
naujesiks ir jdomesis beijvairesres mokomosios medziagos.

Mokytojy buvo klausiama ar jie naudoja testus vertindamkimg turimas Zinias.
Apie pug mokytopy yra tailke kompiuterines testavimo priemones ar programasndami
mokiniy pasiekimus. Perzvelgus anketos rezultatus ir nopkyhuomor, galima daryti
iSvadj, kad mokytojai pageidauja daugiaujvwairesnij test; déstant programavimo kugs
Mokytojai vis plaiau taiko kompiuterinius testus ir mokymui ir mokjrmokymosi rezultag

vertinimui.

5.2.Moksleivig nuomores tyrimas
Taurags ,Versnes® gimnazijoje atlikta apklausa tarp 96 (devyniasde Sedi) 10

klasts moksleiviy, kurie iSklaus programavimo kuts Apklausa parogl kad programavimas
jiems buvo suétingas kursas. Ygatiems, kuriems sunkiai sekasi tikslieji mokslai.
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Mokiniai pageidauja tokios mokymosi prienisn kurioje ity aiSkiai pateikta teorin
medziaga, Bty priemort ziniy pasitikrinimui. AisSku, priemoéturi bati nenuobodi, patraukli
ir lengvai valdoma. Ji téty pgvairinti ir informaciniy technologiy pamokas.

Mokiniams buvo pateikta anketa apie MKP naudegjiprogramavimo mokymo

pamokose. (ZiPav. J

Ar padeda MKP mokytis programavimo?

25
201
151 OPadeda
B Mazai padeda
101 [0 Nepadeda
S,E O Labai padeda
0.

10akl. 10bkl. 10ckl.

Pav. 2 ,Ar padeda MKP mokytis programavimo?*

IS tyrimo diagramos iSryska teigiamas mokini poziiris | MKP naudojim
programavimo mokymo pamokose. Daugumai moksjeiMKP labai padeda mokytis
programavimo kuts

Moksleiviams buvo suteikta galimybiSbandyti mano sukurtmokymo priemoas.
Atsiliepimy analizs diagrama (ziPav. J

Ar naujai sukurta MKP padeda mokytis?

30;
2517
20111 O Labai jdomu
1517 @ Lengviau mokytis
1017 O Nejdomu
54 O Néra skirtumo

10akl. 10bkl. 10ckl

Pav. 3 ,Ar naujai sukurta MKP padeda mokytis?*
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6. ALTERNATYVI U SISTEMU ANALIZ E

6.1. Mokomyjy programy vertinimo Kkriterijy sudarymas

Mokiniy ir mokytojy apklausos metu gauta informacija @adsudaryti kriterij

sgrag, kurie pads

jvertinti ir palyginti esamas programas programavinmuokyti.

Moksleiviy ir mokytojy pamireti kriterijai yra svarlas, t&iau jy sarag papildysiu ir kitomis

priemoni; kokybe apibidinartiomis savylBmis, kurios atitinka ne tik techninius

reikalavimus, bet ir programos straki, programos pritaikomugn darbui pamokoje ir

savarankiSkam darbui, informacijos pateikim

Savybij sgraSas pagal kurias bus vertinamos mokomosios kderpis priemogs:

Lentelé 1 ,MKP savybiy sgraSas”

Eil. Nr.

Kriterijus

Paaiskinimas

Valdymo paprastumas

Sucktingas programos valdymas sumaz
besimokaniyjy motyvacip mokintis.
Programos strulita turi kati aiski, logiSka.
Turi bati aiSkus joje navigacijostdlas, kad
mokinys bet kuriuo momentu tig
galimybe nutraukti darh ir zino kaip tai
padaryti

in

Vartotojo gsajos patrauklumas

Patrauklus programos dizainas gali suk
besimokaniojo susidongjima. Mokomajai
programai svarbu ne tik turinys, bet ir
pateikimas kompiuteriu: i&dtymas, grafika
Sriftai.

elti

jo

Programos pritaikomumas darbui
pamokoje

Programa turtu biti tokia, kad § bty
galima pritaikyti per pamokas: keis
sucttingumo lyg, medziagos turin laisvai
naviguoti tarp temp. Programos turiny
netugty prieStarauti  kii mokomyjy
priemoni; turiniui  (vadovliui), sutapti
terminai. Pasirinkti testus pagal nagjamg
tem.

"2

Teorire medziaga

Mokomoji aplinka turi pateikti ir tam tilr
teorijos dal. Teorire medziaga turi it
glausta, aiski. Ji turi atitikti progragm
Parengta profesionaliali, atitik
besimokatiyjy amzi. Ji netuéty bati
jprastinis vado#liy atitikmuo.

[=3

Testavimo galimyb

Mokymosi procese yra svarbu ne tik zin
jgijimas, supratimas, bet ir galimybtas
Zinias pasitikrinti ir praktiskai pritaikyti. Ta

I

vienas iS bdy moksleiviams pasitikrint
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jgytas Zinias.

Uzduaiy pateikimas

Svarbu, kad mokinys g#dl; jgytas teorines

Zinias praktiSkai  pritaikyt  atlikdamas
uzduotis.

Moksleiviy vertinimas

Automatizuotas  moksleiyi  vertinimas
aktualus ne tik mokiniams, bet
mokytojams. Mokytojui tai patogu, ne
nereikia darh tikrinti asmeniskai, ¢
moksleiviai turi galimyk jsivertinti savo
Zinias.

S

Turinio redagavimas

Turinio redagavimo galimyb suteikia
mokytojui pakeisti pateilgtinformacipg arba
paiam sukurti testus mokigi Zziniy
patikrinimui.

Daugialygs tergs panaudojimas

Moksleiviui sudominti ir pritraukti dmeg
gali jvairis garso bei interaktyg vaizdo
intarpai.

10.

Darbas kompiutegitinkle

Galimyke jdiegti program bent viename
kompiuteryje ir pasiekti iS bet kurio kitp
tinklg jungto kompiuterio.

A

11.

Techninis suderinamumas su
naudojama programineanga

Kompiuterire mokomoji priemoa turi baty
suderinta su  mokyklose  naudojar
programine jranga, netrikdyf kompiuteriy
darbo. Programos jdiegimas turi Qti
paprastas. Programturi sugebti pasileisti
kiekvienas mokinys.

na

13



6.2.Mokomy programy klasifikacija

Mokomyjy prograny yra jvairiy: nuo paprast prograny skirty vieno dalyko kuriai
nors temai mokyti iki sugingy skirty modeliuoti. Mokomosios programos yra
klasifikuojamogjvairiai. Bet dazniausiai klasifikuojama pagal tgimpaskiri.

Pagal turip mokomosios programos skirstomos:

MOKOMOSIOS
PROGRAMOS

UNIVERSALIOS MOKOMOSIOS

pav. 4 ,Mokomujuy programy skirstymas pagal turinj*
Universalios programosera skirtos kokiam nors dalykui mokyti. Jos skirtaskyti

jvairiems dalykams, siekiantairiy mokymo tikst,.
Mokomosios programos skirtos kon&am dalykui mokytis.
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Visas mokomsias programas galima suklasifikuoti, atsizvelgjaat, ka Sios
programos leidzia besimok&ajam, t.y., kiek tas besimokantysis gali jas véldiyodél jas
galima suklasifikuotj tokias kategorijapav. 5(zr. pav. §

Programavimo terpés

Eksperimentavimo ir
modeliavimo
programos

Savarankisko
mokymosi programos

Kontroliuojanciosios
Mokomieji Zaidimai programos
Pagal
panaudojimag

skirstomos

Konstravimo ir
modeliavimo
programos

Pratyby programos

Demonstravimo
programos

Pagalbinés
programos

pav. 5 ,MKP klasifikavimas pagal panaudojimo galimybes"

Demonstravimo programos daznai atligeast; demonstravimo priemouifunkcija.

Tatiau kompiuteriegs demonstravimo priemés paprastai ima pranaSess uz
jprastines, kadangi kompiuterio ekrane galti lpademonstruoti sutingi eksperimentai,
pateikti sudtingy reiSkiniy modeliai. Demonstruojant derinami keli informasijpateikimo
budai (tekstas, garsas, vaizdas); demonstravimo prnésndaznai pasizymi interaktyvumu
(stebimy vyksmg galima sustabdyti, pakartoti, pakeisti parameirpsn.).

Eksperimentavimo ir modeliavimo programos imituoja jvairiy reiskiniy vyksma,
savybes, mechanizmveikima. Jos daznai naudojamos ir kaip demonstravimo pmmném
Pateikiami modeliai paprastai priklauso ngeairiy paramety, kuriuos galima Kkeisti,
pasirinkti. Nuo demonstravimo prograrskiriasi tuo, kad pasizymi didesniu interaktyvumu.

Konstravimo ir modeliavimo programose galima ne tik keisti modeliuojamojo

reiSkinio parametrus, bet ir fam konstruoti mechanizmus, sétiljy veikima, tirti reiskiniy
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désningumuskurti hipotezes ir jas tikrinti. Nuo eksperimentan ir modeliavimo program
skiriasi galimybe kurti naujus eksperimentus.

Pratybuy programos skirtos jvairioms teoriems ziniomsitvirtinti ir praktiniams
jgadziams ugdyti. Jos apidinamos kaip mokomojo pabzio t.y. Sios programos aiskiai
nurodo mokiniui kg reikia daryti. Jos daugiau skirtos teénms Zinioms jtvirtinti ir
praktiniams jgudziams formuoti. Pirmiausia besimokantysis tigyti reikalingy ziniy ir
iISmokti taisykles, po to pasitelkus Sias prograatiekamos nesutingos uzduotys, susidaro
reikiamijgudziai ir jtvirtinamos zinios.

Kontroliuojan €¢ios programosskirtos besimokafiyjy Zinioms tikrinti. Nuo pratyty
programy skiriasi tuo, kad éra skirtos mokyti, bet tik patikrinti zinias. Taalj biti testai,
uzduotys ir kt.

SavarankiSko mokymosi programospasizymi vig auk&iau mirety tipy savykemis.
Jos skirtos padi paciam mokiniui mokytis vienos ar kitos temos, formuogikiamus
jgudzius, patikrinti savo zinias ir t. t.
elementai. Tai galiiti jvairas galvoskiai, kryZziazodziai, modeliavimo Zaidimai loginei i
strateginei mstysenai lavinti.

Pagalbinés programos padeda atliktijvairius nuobodzius ir vargingdius veiksmus,
leidzia daugiau émesio skirti esminiams dalykams. Tai galitibelektroniniai zodynai,

enciklopedijos, Zinynai, katalogai.

6.3.Mokymo metodai ir g klasifikacija

Mokymo metodai klasifikuojami pagal Siuos kritesju
=  mokymo informacijos Saltini pobid;,
=  mokymo ziny Saltin, mokinio veiklos pobdj,
* bendy interaktyvia pedagogo ir ugdytinio veil
Pedagogai praktikai, remdamiesi tradiciniu mokymudediu, kelia pamatinius
ugdymo tikslus:
= perteikti informaciy,
= skatinti KirybiSkuny;
= formuoti praktinius gedimus.
Metodai, naudojant informacines technologijas ugdymocese, klasifikuojami pagal
jvairius pozymius. Siomos klasifikacijos:

1. klasifikacija pagal programis jrangos tipus (aprasyta 3.1 skyriuje);
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. klasifikacija pagal programés jrangos paskijt ISskiriami 3 kompiuterinio mokymo
metodai:

kompiuteris — mokytojas;

kompiuteris — priemai)

kompiuteris — mokymo tegp

. klasifikacija pagal moksleivio aktyvumo lygmen

mokymas — sistemos Zinios,

sistemos tikslai tyrigjimas - sistemos Zinios,

moksleivio tikslai konstravimas — moksleivio zinjos
moksleivio tikslali

. klasifikacija pagal moksleivio santyku mokymosi medziaga:
patirtiesjgijimas;

Ziniy suteikimas;

Ziniy sutvirtinimas;

Integravimas, pritaikymas.

. klasifikacijoje pagal kognityvinpoveil iSskiriami tokie metodai:

kompiuteris — nasi priemertam, kad moksleivis gétiy daugiau dmesio skirti
aukstesnio lygio veiklali, rutininiams darbams dtlpanaudojamos kompiuteri
programos;

hipermedia — taikomos asociatyy¥mastynyg skatinaios informacijos priemais,
kuriosejvairiy raSiy informacija vaizduojama ne tiesiniadiu, o per asociacijas;

mikropasauliai.

. klasifikacijoje pagal mokymosiiola metodai skirstomi remiantis D.Diujo iSskirtais
mokymo hidais:

tyrinéjimas;

komunikavimas;

konstravimas;

iSreiSkimas.
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6.4.Programavimo dalyko mokogjy veiksny apibrézimas pagal Bloomo

kriterijus

Suvokus, kad mokomas turinys ir iSmoktas turingsantapais, B. S. Bloomas
(1956), padedamas savo pagghkr mokiniy M.D. Engelharto, E.J. Fursto, W.H. Hillo ir D.R.
Krathwohlo, pasilé ugdymo tiksl taksonomi, kurioje tikslai buvo klasifikuojami pagal

individo:

= Kognityvin ¢ mokymosi sritj, kuri apitidina zinojimy

= Emocine (affective) mokymosi srif — nuostatas

» Psichomotoring mokymosi sriti — fizinius judesius, koordinagij motorinius
jgudzius, be kuxj ngmanoma suformuoti konk¢gi profesijai reikaling
praktiniy gekejimy.

PaZinimas — tai procesas, per kbesimokantysis suzino faktugyvekas, taisykles.
Pazinimo swiai iSkeliami mokymo tikslai, susij su: zinojimu, supratimu, atpazinimu,
mastymu,jvertinimu.

Veiklg su turiniu patogu susieti remiantis Bloomo taksuijg, tai priemog kuri
padeda klasifikuoti.

Lentekje pateikta Pascal programavimo kalbos turiniceiklos susiejimas pagal
Bloomo taksonomij.

Lentelé 2 ,Kalbos turinio ir veiklos susiejimas”

Veikla Turinys

Tai lygmuo, kuris remiasi pagrindimis

Zinios programavimo Pascal kalbos ziniomis.
Zinoti, prisiminti, atpazinti, Tam reikia zZinoti kintangjy , tipy, sakiny
atkurti faktus, gvokas, terminus, konstrukcij esng, apibgzimus ir pavyzdZius
apibezti, apitadinti Zino programos strulita ir programavimo
klasifikacijas, kriterijus, metodus, kultaros elementus, prograpsudarymo
taisykles, dsnius, dsningumus. etapus.

Supranta tekstigibyly paskiri.

Sugeba pateikti programos pavyagdzi

Supratimas Suvokia kintamojo ®/0ka.
ReikSmi; supratimas, vertimas, Skiria Zinomo ir nezinomojo kartojimo
interpretavimas skatiaus ciklus, y taikymo ypatybes.
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Supranta pagrindinius programavimo
algoritmus: sumos, sandaugos, kiekio
skatiavimo, rikiavimg, maksimalios
(minimalios) reikSms paiesk.

Apibtudina masyvo ijraso gvoka.

Sis lygmuo — tai sugepmas pritaikyti,

Taikymas perkeltijgytas Zinias, taisyklgsairiuose
iISmokiy Ziniy (savoky) teorijy, désniy) programy pavyzdziuose.
taikymas naujose situacijose. Pritaiko realyjy , sveiky , logini ir simbolin

Gelzjimai pritaikyti, parinkti, modifikuoti, duomen

apskaéiuoti, parengti, sukonkretinti Gelzjimai pritaikyti, parinkti, tipus.
modifikuoti, apskaiiuoti, Sugeba sudaryti
programas, kuriose pritaiko klasikinius
parengti, sukonkretinti algoritmus: sumos,
sandaugos, kiekio skaavimo ir kt.
Sugebgvesti (iSvesti) duomenis i$
klaviatiros (bylos), iSvesti ekran (i byla).
Taiko uzdaviniuose pagrindinius valdymo
sakinius bei struliras: priskyrimo ir glygos
sakin, ciklus.

Moka apraSyti masyvo tipo kintamuosius,
sukuriajraso duomeuntipa.

Geba atlikti veiksmus su masyvo elementalis:
jvesti ir iSvesti duomenis, atlikti paiegk

vartoti reiSkiniuose.

Tai gelgjimas visuma skaidytij dalis,

Analizé elementus. Nustato kokius kintgjg tipus,
Visumos suskaldymgsstruktirines dalis. programavimo konstrukcijas naudoti
Gelzjimai atskirti, iSskirti, nustatyti konkretaus uzdavinio programos sudaryme.

elementus, organizavimo principus, rysius;| Sugeba analizuoti algoritmus, nustato
iSskirti, identifikuoti daiktus, reiskinius programos strukitines dalis: duomen
apibidinartius pozymius, ypatumus; jvedimg, programos veiksmus apithnartius
klasifikuoti, priskirti kategorijai; palyginti sakinius, duomenisvediny.

elementus, rysius, priklausomybes; Geba algoritm (program) suskaidyti

atskiras strukirines dalis: procadas ir
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funkcijas.

Sintez

atskiny daliy sujungimasg visuny .Gelgjimai
susieti, sujungti dalis, susisteminti;
apibendrinti medziag praktire patirt;

atrasti, sukurti & nors naujo, modeliuoti

Tai gelgjimas atskiras programos dalis,
blokus sujungtj visum.

Sumodeliuoja progragms atskiy daliy.
Sugeba susieti matemagiabstrakcy su
technire realizacija: naudoja logines ir
matematines funkcijas programose.
Sukuria strukirinius duomen tipus,
kuriuose panaudoja masyvusrasus.

Moka rezultatus iSvestitekstines bylas.
Tinkamai parenka sprendziamam uzdavini

duomen strukiiras.

Vertinimas

Sprendiny apie medziagos, &i; vertinguna
priemimas.

Gelzjimai susidaryti nuomag) argumentuoti,
pateikti iSvadas, logisSkai pagti.

Supranta uzdavinio skaidymo i dalis
privalumus, uzrasSo progranprocediry ir
funkcijy pagalba.

Geba sudaryti aiskj teising programa
efektyviausiu bdu.

Sugeba suprasti, paaiskinti ir pggrklaidy
reikSmes, jas iStaisyti. Moka parinkti
kontrolinius duomenis programos

teisingumui patikrinti.

Projektuojamoje MKP bus siekianigyvendinti Bloomo kriterijus.

6.5. Mokomy programy apzvalga

Programavimo mokymui yra sukurta labai mazai molganprogram.

Nusprendziau pasirinkti Sias programas, kurias ysingpaanalizuoti:

= TestTool testavimo sistema

= Free Pascal 0.9.6

= Elektroninis informatikos vada@lis
http://62.80.232.136/informatika/kurybiniai darbaid9 10/algor/algo 00.ht

ml

= Elektroninis programavimo vadéns.

http://www.ipc.lt/21z/mokymas/mokymopr/el/ek/knyghtin

= Nuotolinio mokymo sistema

http://vmc.ppf.ktu.lt/saulius/v2/index.php?puslaig7
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Sios programos bus pe@ifimos irjvertinamos pagal anésu apradytus kriterijus.

7. MOKOM UJU KOMPIUTERINI U PRIEMONI U ANALIZ E
7.1.TestTool — testavimo sistema

»1estTool - tai nuotolinio testavimo sistema. Ji leidzia kuetinius ir grafinius testus bei
pateikti juos internete. Sistensudaro 4 dalys:

o TestTool serverissaugo sitemos duomenis ir suteikiajoma prie jy.

0 AuthorTool naudojamas kurti klausim variantus. Sukurti variantai iSsaugomi
failuose, kurie ¥liau gali kuti jkelti | TestTool server Administratorius jkeltus
variantus naudoja formuodamas klausimus ir testus.

o AdminTool naudojamas administruoti TestTool sisiennterneto narSykk gsaja
leidzia administratoriui valdyti sistemos vartot®jur jy grupes, jkelti klausimy
variantus, formuoti klausimus ir testus, kurti egaus ir sekti testavimo rezultatus bei
statistilg.

o StudentTool naudojamas atlikti testus. Jis realizuotas Javagaiteikia studentui

pasirinkto egzamino klausimus.
Ziniy vertinimo testas kuriamos taip:

1. Autorius AuthorTool‘u sukuria klausimpvariantus.
2. Administratorius AdminTool'u jkelia sukurtus variantus, suformuoja testus ir
uzregistruoja vartotojus.
3. StudentasStudentTool‘'u sprendzia testus.
Sioje testavimo sistemoje galima sukurti grafindisaminius testus, kuyi pagalba
mokiniai gali lengviaujdomiau iSmokti algoritm strukfirg, bei y sprendimo veiksmeig.

Pateiksime tris kontrolines situacijas, kurios busuarytos iS to paties uzdavinio.
Kiekviena kontrolig situacija skiriasi klausimu, kuris atitinkamai gfudento reikalauja vis
gilesnio suvokimo. Kiekviename sprendinyje pateildaugiau variamt nei j reikia
panaudoti. Studentas reikalingus elementus turpdaoti, o nereikalingus atmesti.

Pirmoji kontrolire situacija (Zr.pav. § reikalauja i$ besimok&ijo baziniy Ziniy t.y.
Zinoti blokines schemos elemantpaskiri ir geketi juos taikyti modeliuojant uzdavinio
algoritmg. Pagal uzdavinio abyga ir sprendim, studentui reikia iS pateikt element,
sukonstruoti blokia schem. Ne visi pateikti blokias schemos elementai tufitbpanaudoti.
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Si situacija tarsi atgamina mokinio tugnpatiri ir paskatina 4 pritaikyti pateiktame
eksperimente. Antroji ir t&oji kontrolinés situacijos skatina studento aukStesniuosius
mastymo lygmenis, nes reikia taikyti anal&zir sintezs metodus. Antroje situacijoje (4rav.
7) mokinys turi analizuoti pateiktuzdavinio glyga, pateiktus variantus ir gét teisingai

sumodeliuoti sprendjn

Tarp pateikg varianty yra ir neleistin, kurie sudaromjvedant logig klaida arba tai
gali bati pastabumo stokosalygota klaida. Treioji situacija (Zr.pav. 8 skatina mokin
analizuoti uzdavinio sprendygnir ieSkoti klaid;, o tai reikalauja ankstesniuose situacijose
jgytos patirties. Mokinys turi rasti uzdavinio spdeno klaidas blokidje schemoje ir jas

iStaisyti. Sios situacijos sprendimui reikia gilisdavinio slygos analizs.

(http://testtool.ktu.lx
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Raskit funkciosy reiémes, kaf argurmentas xkints nuo 0, Engsiu he ki, Funkeos v = =
velkirne skaliuolama pacal fomule s Rashte funksios yrekmes, kal arumentas xKinta nuo u0, Zngsniu heikian. Funkefias y
reikSme skaitiucjanma pagal formule y=x 22 Spausdinkdte rastas y reikémes ir
Sudgliokite blokings schemas elementus atgumenty, su kurial jos apskltuctos, relkémes,
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pav. 7 ,Kontrolin ¢ situacija“

pav. 6 ,Kontrolin & situacija“
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Raskite funkcijos y reiksmes, kal argumentas x kinta nuo x0, Zingsniu i ikin. Funkeiios v
reikéme skaiciuojama pagal formule =240+ 2 Spausdinkite rastas y reikdmeg it
atgumenty, su kurials jos apskaitiuotos, reikémes.

[Etaisykite Kaidas

pav. 8 ,Kontrolin ¢ situacija“

Sprendziant Sias kontrolines situacijas praktikegime, mokinys po kiekvienos
situacijos sprendimo suzino ar iSspréndisingai. Atsiskaitymo rezimejvertinimg suZzino,

kai baigiamas sgsti visas testas. Teu abiem atvejais pasigendama sprendinio klaid
analizs.(zr.pav. 9

Advanced Tool for Knowledo:

e

‘ & spren \mq!

£ 5.1

nent 5.
%} Tvertinti

Ductia, b ir . Apskaifiolte ir spausdinkite funkeijos reilcimg pagal
salvgr y=a+c Jay<Dtady=b

|a]|@

&
TR

(®) Siauras val idymas

‘ [‘l) b~

) Platus valdymas

40 y=ath

y=cb Hersikalng!
| —

Aktyvus: 1 Atsakyta: O I3 viso: 43 X1A_bazini_sal2 _f:_;g’Paskutlnls rezulte

pav. 9 (prie$ sprendima)

Sioje iliustracijoje matome sukurtgrafini test, kuriame reikia teisingai selioti
veiksmus. Nereikalingus metamsiukslire.

23



[ v | 38 o] | || @) 5

|Duoti a. b ir c. Apskaifivokite ir spausdinkite funkcijos reikime pagal ‘
b

salygs: y=a+e Jey<0 tamy=

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

Aktyuus: 1 Atsakyta: O I3 viso: 13 X1A_bazini_sal2 [ paskutinis roz

pav. 10 (po sprendimo)

Siame paveikslyje matome jau iSspsty variant (Zr. pav. 10, kuriame teisingai
iSdestyti algoritmo veiksmai.

Grafinius testus galima kuirairiems algoritmams. Jie vaias, dinamiski.
(Zr.pav. 11ir pav. 19

ccccccccccc

omenvs
‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘
= = ——
=N =
Aktyvus: > Atsakyta: O 13 viso: 13 X1A_bazini_sal1 ¥ paskutinic

pav. 11 (prie$ sprendina)

B o] | 38 o [ ] @) ©

P:. x>10
,»:r’ —5<x<10

«[[+]]

Apsiaitiokite fnkeijos y reilcime, kai x reikme Finoma:

aaaaaaaaaaaa

= B/
Aktyvus: 2 Atsakyta: O 13 viso: 13 X1A_bazini_sal1 [#Ppaskutinis rozul at

pav. 12 (po sprendimo)

Testy traikumas, kad parinktus objektus reikia piadiksliai fiksuotoje vietoje, kurios
ribos yra nematomos. Netiksliai ggls objeks, gali hiti uzskaitoma klaida.
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7.2.FPS 0.9.6.

Tai sistema sudaryta iS gra¥sr programavimo tegs ir Jai adaptuoto Free Pascal
kompiliatoriaus. Paprastas ir aiSkus programosigargimas bei instaliavimas. Programa yra
nemokama. (Ztpav. 13

Lengva jdiegti. Jdiegus iSkart galima pratd dirbti. Nereikia nieko papildomai
nustatyti aidiegti papildony priemoni;. Nesunku iSmokti ja naudotis. Turi visas svarhbiasis
funkcines galimybes. Tame tarpe pazingsninio dexinireiskiny reikSmiu steljimo ir jy

reikSmiy pasikeitimo, priskyrimo, skaitymo stghbno galimykes.

| Pletote | BN 5B |

Parsisiuntimas

Aple
Apie

FPS yra sistema sudaryta i€ grafines programavimo terpés ir jai adaptuoto Free Pascal
kompiliatoriaus,

D BRAE ||} e s

B
ey b

O T L

for d:e 4 ta dogs

egin

AE L[1j"" T
toaad(1f 1]}
veite(l, B11);

£ ‘aabm '

Fraveimn gt lvia | aiching 1k

[Tom 1y, [paiowa [ 3 Tumes.

ety 4 Sudesiona C Doaments end St
haeling 5 Subiwphaits 32 R o 4058
¥
¢ ¥
B X e Bl

pav. 13Programos FPS 0.9.6 pagrindinis langas
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Sioje programoje patogu rasyti algoritmus @av. 19, juos kompiliuoti, taisyti. Esant

netikslumams, parodomos klaidos ir trumpkpmentarai.

Rinkmena Taisa Kompiliakorius Derinimas  Priemongs  Zinynas

| D -HE@R || o By @ x

| > 5w o o

RI=TE
Program Sunawvimnas ;I
rar i, n, S5 : integer:;
hegin
Writelni' Ivesti skaid&ig n'):
Readlr(n) :
S = 0O: fHurodomse sumos pradine reikdme)
i == 1: fHurodome pirmg skaidiy)}
while i <= n do
hegin
3 1= 3 4+ 1i: fKaupiame sumi)
i = i + 1: {Ekaicdiy didiname viencetul
end;
Writeln ('Zwwoa lygi: P -
Readln:
end .
-
(<] | Lz

pav. 14 ,Langas su uzraSyta algoritmine programa“

Ivykdzius prograr, rodomas algoritmo rezultato langas. fav. 15.

Jvesti skaiciu n
b
suma lygi: 15

pav. 15 ,Rezultaty langas"

it DOCUME~1'GIMNAZ~1" LOCALS~1" Temp',BevardelZ2.exe
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7.3.Virtuali mokymosi aplinka ,Moodle*

Sioje programoje galima kurti ir talpintivairius testus. Jie galithi grafiniai bei
tekstiniai. Mokiniai ir ne pamakmetu gali prisijungti prie tegt juos spgsti. Pagal mokytojo
programud§ leidimg gali testuotis kagtarba kiek nori katt. Gaunavertinimg.

Programoje galima talpinti ir teogininformacip, iliustracijas, blokines schemas,
kontekstinius grafus. (Zpav. 19

2l Taurages "versmes" Gimnazija - Microsoft Internet Explorer.

=18 x|
Failas Redagavimas Rodymas  Parankinial  Irankiai  Zinynas. | &
e - 6o - (=] [ n | - teska ' parankinial €;| - e - L)
Adreses @] hitpi/fmondie.versme.oraf =] Eden [unks
Ywr - -] = search wieb v‘y C=i~ 4 antispy @ | 4k Uparads vour Toobar Mow - CIMail ~ [ Shopping ~ (5 My Vahoo! ~ (Sjphews ~ >
Tttt ——————————————
Taurages "Versmeés'" Gimnazija Jiis nesate prisijunges. (Prishunky |

Lietuvig (1) =

Pagrindinis meniu =)

Kalendorius
& Mondle nandejimas Paruostos paskaitos - sausio soo0 >

& Puslapio naujienos

INFORMATIICA & sk EBr An Tr Kt Pn St

Parafykite ka nors jdomaus apie paskaity.

1 o2 3
UZsiémimai =1 i = B @ B e
& Forumal INFORMATIKS B Informacinés technalogijos B lygio kursas

a1 12 13 14 15 16 17
= 18 190 =20 [21] 32 =23 =4
EIRMOKai &ia rasite mokomaija med¥iags ir

e =5 =26 =27 =28 =o 3o It
atsiskaitymo testus.

ANTROKAL Sia rasite mokomaja medfiagy bei
atsiskaitymo testus
TRESIOKAL Bia rasite mokomaja med¥iaga bei =
atsiskaitymo testus
KETVIRTOKAL Sia rasite mokomaja medfiagy bei
atsiskaitymo testus.
LIETUVII KALBA Para¥ykite ks nors jdomaus apie paskaity.
& [ | [ [ internet
dopradet| (3 ) & © 1] Tiriamasis_zvliene_ausra... | | Tiriamasis_zvliene_ausral | &7 Gmai - Gauti laiskai - Micr. . | [Z] Taurages “versmes™ .. | s« 0m8 1502

pav. 16 ,Moodle" pagrindinis langas

Galima pasirinkti testo sprendin(zr. pav. 17)

/2 ANTR: Algoritmai - Microsoft Internet Explorer =& =]
Fales Redogavimes Redymas Parankiniai lrankial  Zirymes | &
- ’ N n T
) - [ & Vs e 2 o N
Qs + D - |x] [8] (| P oowmn €0 (2 2 0 - @

Adiesas [{2] httpi/jmondle. versme.orgimosquizfview. phpid=7 EERE

nks
T - 2-| x| searchiwish| | & - 4 Aty @ | 4 Upgrade your Taolar Now ~ (IMal = (5 Shopping = @My vahoo! ~ EjjNews = »

- — ________________— .
ANTROKAIT | Ere—

TVGp ANTRP Kentroliniaip Algeritmai

Algoritmai
&lgoritmal
Leista bandymy: 2
Vertinimo metodas: Aukiiausias jvertinimas
Laikn apribofirnas: 15 mins
Summary of your previous attempts
Bandymas Atlikta Ivertinimas / 10
1 Ketvirtadienis, zong sausio 22, 11112 Click here ...

Auks§éiausias fvertinimas: o / 10.

Pakartotinas testas

Jiis prisijunggs Augra Eyliene vardu (Atsijungti)

A |
[E] atikta [ B[ [ mtemet
& ipradeti| [} ) @& © U] Tiriamasis_zyliene_ausra. . | & Gmail - Sweiki atvykﬁ\AN‘.‘l £ ANTR: Algoritmai - Mi... | |« QN 12:20

pav. 17 ,Testo sprendimo pasirinkimo langas*
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Prisijungus prie testo, matome klaugimgalimus pasirinkimo variantus. Nustatytas
testo laikas, per kureikia sgti atlikti test. Nurodyta atsakymoklausimy vert. (zr. pav. 18
ir pav. 19

¥l 2 v|ssarchweb = o2 (- @ant-opy @ | AN Uparads vour Toskar bow = CIMal = 13§ Shopping - (@ My vahoot + EpNews = (A Games = i musc - 3
| P i — |
7® Algoritmas - tai
Vertdi~f1
Choose one answet. ©  a kompiuteriy veikimo principas
Liko laika © b, visna i programavimo komandy
0:14:48 ©  c.teoremy jrodymo bidas

© . nurodymy seka uiduotiai atliktl

Patvirtinti

aw Kas sulkirs Paskalio programavimo kalba? (rarasykite tk varda it pavarde)
Vertd: {1

Atsakymas:

Patvirtinti

o Algoritay savybés ©

Verté: {1
Algoritmo resultatyvumas [ Pasirink v
Algoritmo aifkumas | Pasirink v
Algoritmo diskratumas | Pasirink ¥
Algoritmouniversalumas [ Pasirink o
algortmo baigtumas | Pasirink v|

Patvirtinti

0% Programavimo kalbos abecele sudaro:
Vertd:--/1
Choose at least ane answer. [] . skaitmenys

[ b sutartiniai fodsiai
[] e fenklai
O 4. pietiniai
&) 01498 o

74 pradsti

pav. 18 Testo sprendimas (1)

" - -——— - .
W - 2 ~ |Searchweb + &7 [ @Fantspy @ | A Upgrade your Toolbar Mow - (EIMal ~ (3§ Shopping ~ @My Yahoo! = B

TVG b ANTE b Eontroliniai b Algoritmai b Bandymas 1

Liko laike Informactja | Results | Perfifira | Koreguoti
0:14:19
Perziureti Algoritmai
Pradéti wel
studentai #j testa matys saugiame lange
1® Kada (kokiais metais) atsiradn Paskalio programawimo kalba?
Verte: —f1
Choose one answer. O a.1986
(@] b. 1957
O  c.ig9n
(@) d. zoo8
i) e.1970
Patvirtinti
z® Duomenys, kurie gaunami atlikue algoritma, vadinami
Verte: /1
Atsakymas:
Patvirtinti
3® algoritmai yra vaieduojami
Verte: —f1
Choose at least one answer. [] a. schemos
O b. specialis fymenys
| c. ¥emklai
] 0i14ig

pav. 19 Testo sprendimas (2)
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Testo gale gaunama rezuitanaliz, jvertinimas pazymiu. (Zpav. 20

AIEUTTIUOINAT

Algoritmai
Leista bandymy: 2
Vertinimo metodas: Aukifiausias jvertinimas
Laiko apribojimas: 15 mins
Summary of your previous attempts
Bandymas Atlikta Ivertinimas / 10
1 Ketvirtadienis, zoog sausio 22, 11112 Click here ...
2 Fetvirtadienis, 2009 sausio 22, 12:33 5.0
NeleidZiama bandyti dar karta
Juasuy galutinis testo jvertinimas yra 5.9 / 10
Testi |
Jis prisijunges Audra Syliend vardu (Atsijungtiy
ANTE
’_ [D— ’_ ’_ ’_ £ Internet
a Q) Iﬂj Tiriamasis_zvliene_ausra... ||@ ANTR: Algoritmai - Mi... | « tE

pav. 20 Testo sprendimdvertinimas

29



7.4.Programavimo pradmenys

Viena i$ skmingiausiai naudojam mokant programavimo pagrindjaunesase
klassse yra Siaulj Ivinskio gimnazijos mokytojo Arvydo Versecko kompérire programa
.Programavimo pradmenys“. (wav. 23

Programavimo pradmenys

Turinys

Programa
Baswmo sakiniai

Frogramuy rasymas
Skaitiy sekns
Operacijos div ir mod
Skaitiaus skaitmenys
Salyginis sakinys
Loginiai duamenys
Yienas g keliy veilksmy
Ciklas For

Ciklas cikle

LV o R R m TR ol R S 1 RS 1 I

=
= O

L ———
pav. 21 ,Temy pasirinkimo langas*

Kompiuteriniame  vadadlyje pateikiamos 14 pagrindpi programavimo
pradziamokslio temp pratimy ir tesy rinkiniy. Kiekviename skyriuje yra tekstinir
animacirt medziaga.

Vartotojas pasirinés tem, randa nemazai sudarytu progiam

Daugumai pateikt prograny pavyzdzZiu galimasijungti reZim, kurio metu vaizdZiai
demonstruojama programos eiga, vaizdimedZziagos intarpai, galimylinteraktyviai stebti
ir valdyti nagriréjama program. (Zr.pav. 29
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Duotas natlraliyjy skaifiy intervalas [m, n]. Parasykime programa, kun rasty intervalo skaitiy suma,

/ . -
~ Vykdomas sakinys =Y Atmintiné )
Programos tekstas
var m, n, i integer; m =
program suma; sum . loagint.
war m, f, | : integers
sum 3 longint; nw
begin
readim, nls i=
oum ;e B Atmintineje skirisma viets
ford. (= p ks 0 kintamudy reilkssams saugobi stm =
sum = sum + 1;
weiteln(*sum = *, Sum) ¥y % J
and.

.

pav. 22 Programos ,Programavimo pradmenys” interakiyvios uZzduoties langas

Programos teorine medziaga dStyta hiperteksto principu. Programos naudojimas
paprastas, nes uztenkadtiitik interneto narsykl.

Ziniy pasitikrinimui galima atlikti testus, kuriose ypateikta programa ir pradiniai
duomenys (Zmav. 23.

1)
program sklorl;
rvar n, sumw, i : integer;
hegqin
read(n);
gum = O;
i = 1;
while 1 <= n do
begin
s += =Sum o+ i)
i =i+ 1
end ;
writeln |'sum = ', =um|
el
n:= A
aum =

pav. 23Programos ,Programavimo pradmenys" testo langas

Yra nemazai originaliu uzddoy, palengvinatiu mokytojui darly, kai reikia
mokiniams pasilyti individualias uzduotis.

Sia programa galima priskirti prie demonstravimmtyly, savarankisko mokymosi
progranmy nagrireti.
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7.5. Elektroninis informatikos vado#lis
http://62.80.232.136/informatika/kurybiniai darbai/vad9 10/algor/algo 00.html

Sis informatikos vadais, patalpintas internete, yra puiki mokomoji pniene
déstant programavimagvady. Jis sudarytas pagal V.Dagienes knygame yra sudos
pagrindirts programavimo temos. Rlai iSnagrirtta teorine medziaga, yra vaizédn
medziagos intary iliustruoty pavyzdzy

PROGEANA KOMPIUTERTIO
program dalyha; ATMINTINE
var a, b,{prad. doomenys} a b
dalrauo,
liekana : integer; dalrmuo liekana
begm o
read { a, h); e
dalmun :=0;
liekana := a;

witle hekana==h do
begn
dabunoe = dalwmo +1;
liekana := Jiekana-Th
end ;
writeln ( dalmmo, liekana : 5)

end.

Dalmens ir liekanos radimas (ciklinic algoritmo pavyzdys).

pav. 24Elektroninio informatikos vadadio interaktyvios uzduoties langas

Moksleiviu Ziniy patikrinimui galima parsigsti testus. Vartotojas prieS atlikdamas
tesy turi uzsiregistruotivesdamas vagdarba pavarg Moksleivis turi galimyk pasirinkti
mokomyjj arba kontrolini tegtir ji atlikes gautijvertinima.

Elektroninis vadoglis priskiriamas prie pratyl) demonstravimo, savarankisko
mokymosi program. (Zr.pav. 29

Apklausus mokinius ir mokytojus paai#, kad dazniausiai naudojamos dvi

programos IS miktyjy: ,Programavimo pradmenys®, ir ,Elektroninis infoatikos

vadowlis®.

7.6.Programy palyginimas

ISnagrirgjus pasirinktas programas matosi, kad mokytojadogasi neatitinkatiomis
mokymo ir mokymosi poreiki programomis. Pagrindine priezastis — mazas korapii
programy pasirinkimas mokant programavimo pradmpeiMokytojai priversti patys Kurti
kiurybiSkas uzduotis, vykdyti apklausas raStu. Betneuztenka pamak pavairinimui,
moksleiviy sudominimu programavimu. Sios programos nesudaliongbés mokytojams

patiems pasirinkti ir modifikuoti testus ar praldsuzduotis. Negalima pasirinkti vertinimo
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skaks. Nera galimybes analizuoti kiekvieno mokinieertinimus. Nepatrauklumgspidj
sudaro programos, sukurtos DOS aplinkai.

ISnagrirgjus mokytoj ir mokiniy atsakymug pateiktas anketas, iSanalizavusipa
programas, jas galimaity palyginti.

Programos vertinamos pagal tpkiasirinkt skak:

1 — Neatitinka kriterijaus

2 — Nepilnai atitinka kriterijus

3 — Atitinka kriterijus

(,—" — kriterijus neludingas programai)

Lentelé 3 Programg vertinimas pagal kriterijus.

Kriterijai o g
- 8 > 7 : S o |3
s 5 > s |SE8 |3
g £ i E 58 &
s S £
Valdymo 3 3 2 3 2
paprastumas
Vartotojo 3 2 2 3 2
S35ajos
patrauklumas
Programos 3 2 2 3 2
pritaikomumas
darbui
pamokoje
Teorirg 2 2 3 3 2
medZiaga
Testavimo 2 2 3 2 2
galimyhe
UZduciy 3 1 3 2 2
pateikimas
Moksleivio 2 1 3 2 2
vertinimas
Turinio 1 1 3 1 2
redagavimas
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Daugialygs 3 1 3 3 2
terpes

panaudojimas

Techninis 3 2 3 3 2

suderinamumas

7.7.Mokomosios programos sudarymo modelis

Programavimo mokymosi esmyra geras pasirinktos programavimo kalbos
konstrukciy iSmanymas, y veikimo principai, jvaldymas veiksmp su jvairiy strukiiry
duomenimis.

Programavimo kalba — tai konkies priemors, skirtos uzdaviniui sudaryto
algoritmo uzraSymui. Gerasisavinti pagrindus galima tik tada kai bandomgagma rasyti,
analizuoti kity padarytus progragn pavyzdzius, yra galimyb zinias pasitikrinti tes,
savikontroés uzdudiy pagalba.

Kuriant mokom priemorg siekiamajgyvendinti ankstesniuose skyriuose iSkeltus
uzdavinius. Kompiuterinei mokomajai priemonei kaligie reikalavimai:

= Mokomoji priemor turi pateikti tam tikg kiekj teorines medziagos zini
igijimui ir taisykliy iSmokimui.

» Pascal programavimo kalbos pradziamokslio teorya biati atrinkta ir
suskirstytaj skyrius; Kiekvienai temai pateikiama tedrimedziaga apie
Pascal konstrukcijas ir algoritfragmentus; Teorija iliustruojama program
pavyzdziais, demonstraciniais intarpais, interaiepvpavyzdziais apie vign
ar kitag Pascal konstrukej Mokinys turi galimyle Zinias ir taisykles pritaikyti
pavyzdziuose, kuriasido mokomoji programa;

=  Mokomoji priemor turi gelgti patikrinti mokiniy zinias ir palaikyg dialog
su mokiniu, o mokiniui leist pasitikrinti ziniasjvairiy savikontroés pratimy
pagall;

= Mokiniui turi bati sudarytos @lygos tyrireti: jis turi matyti pradinius duomenis
bei rezultatus ir tuty nuspgti kas vyksta. Svarbu, kad programojatip
pereinama nuo atskiratvey iki bendresni, daromos iSvados; Sudaroma
galimybké patiam sumodeliuoti prograéte .

» Reikia sukurti patogi ir aiSkig vartotojo g§sap, numatyti vizual teorijos
pateikimo lida , galimylkg laisvai pasirinkti mokymosi temas;

= Numatyti galimas mokomosios priemisrtobulinimo galimybes.
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8. INFORMACIN ES SISTEMOS PROJEKTAVIMAS

8.1.Mokymo proceso organizavimas
Mokymasis naudojantis Sia programa galima:

1. Nagrirgtis prograng pavyzdzius, susipazinti su teorine dalimi.
Savarankiskai atlikiéti uzduotis ir tokiu ladu pasitikrinti zinias.
Atlikti jvairiy algoritmo strukiiry skatiavimus.

Atlikti mokomajj test

ok~ 0N

Atlikti kontrolinj tesg ir gautijvertinimg.
6. Analizuoti testo klaidas.

Informaciniu technologij mokytojai gaés taikyti Si priemorg aiSkindami nawj termy
arba teorijos kartojimui, nes galima bus patalpintvaizdines medziagos. Sios priemones
pagalba mokinys géd savarankiSkai mokytis ruoSiantis pamokai, sakas&ai pakartoti,
uzpildyti ziniy spragas bei pasiruosti valstybiniam informacieichinologiy egzaminui.

Teorine tema gali Wi sudaryta iS atskir temy, kurios yra iliustruojamos program
pavyzdziais.

Susipazigs su pateikta teorgnmedziag, mokinys gads atlikti savikontroles testus.

SavarankiSkai atlikus testus, iSkart bus suzinokmek klausimy atsakyta teisingai.
Mokiniai savojvertinimg matys pazymiu deSimtligé sistemoje. Savikontroles dalyje bus
galima atlikti ne tik testus, bet ir praktines uats.

Mokytis su Sia kompiuterine priemone bus galimaikelaséje pamoku metu, bet ir
laisvu laiku mokyklos bibliotekoje, kompiuterklassje, namuose.

Mokiniai turi turéti bendruosius darbo su kompiuteiigiidzius. Kity specialy ziniy

programos valdymas nereikalauja.

8.2.Programos paskirtis

Mokomoji kompiuterine programa pagal savo turins loialykine mokomoji programa
skirta mokyti konkréiam dalykui t.y. programavimo mokymui Pascal progaaimo kalba.
Pagal paskirti tai bus mokymo ir mokymosi progratdurty palengvinto mokytojo
darky, mokiniui sudarytu gygas lengviaysisavinti Pascal valdymo konstrukcijas. Pagal tai
kokiai veiklai ji skirta, § galima butu priskirti prie:
e Demonstravimo program nes yra programpavyzdziai, bus derinama keletas
informacijos pateikimo idy (vaizdas ir tekstas).
e Kontroliniy prograny, nes sudaryta galimybe tikrinti mokiniu Zinias.
e Pratyhy prograny, nes sudaryta galimglieorirems Ziniomgtvirtinti ir
praktiniamsigadziams ugdyti.
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e Savarankisko mokymosi programa — gatiimaudojama mokimi

savarankiSkam mokymuisi.

9. MOKYMO PRIEMON ESJGYVENDINIMO TECHNOLOGINIAI
SPRENDIMAI

Kuriant mokomja program, tikslams ir uzdaviniamggyvendinti bei efektyviali
panaudoti informacimi technologiy teikiamas galimybes, nuriau realizacijos priemoni
galimybes. Kuriamai mokomajai kompiuterinei prierabpasirinkau tokias technologijas:

= Ziniatinklio kiarimo programa Microsoft Office FrontPage
= TVS Joomla (turinio valdymo sistema).
= C# (Sharp)irankis.

Panagrigsiu technologijas, pasirinktas uzduotiggvendinimui.

9.1. Ziniatinklio k @rimo programa Microsoft Office FrontPage

Hipertekstas — teksto pateigimaidas, kai informacijos vienetai i&stomi ne
nuosekliai, bet pagal pasirimkstrukiira. Hipertekstinis dokumentas leidzia besimaiam
naudotis informacija taip, kaip jam atrodo reikghnir kitina. Si aplinka turi daug privalum
lyginant su kitomis: Lengvai galima kurti svetésnnavigacijos med nuorodas; Lengvai
modifikuojasi svetaiés puslapiai panaudojant Sablonus; Galitngbrziiréti basimg svetair
prie jvairiy ekrany skiriamyjy gehy, per skirtingas narSykles; Nestidgai papildoma
svetairt naujais puslapiais, nestithga modifikuoti esamus.

D¢l Siy priezagiy ir buvo pasirinkta Si programa kuriamai vartotoggsaja.
Vartotojui suteikiama galimybpasinaudoti Siomis paslaugomis: Teénmedziaga iSéstoma
] atskirus *.htm failus ir sujungiamavisumg. Puiki navigacija, nes vartotojas gali laisvai

rinktis temas, pereiti su mygtukais nuo vienos teme kitos;
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9.2.HTML kalba ir JawaScript

Dialogas Ziniatinklyje naudojamas organizuojantnfas. Sia priemone panaudota
interaktyvumui padidinti, savikontréd test kirimui. Formos krimas pradtas kurti naujame
html tinklalapyje,jterpiant formos laukelius bei tekst

Testas
1. Ka vadiname al go ftmu?
3 Tai programa
i Tai aiskas ir ik siis nuro dymai, kaip atidi wduoti.
2. Kurios yra algoritmo savybes?
[ &iskumas
[ Diskretumas
O Raiskumas
3. Kassukiré Paskalio kalbg?
[ B.Fadkalis
O MVitas
O3 Papertas
4, K daro transliatorius?
r— -
5 Kurspavadnimasnurodo logine sudéti?

Fasinxes W

Fatwirtinti | [ 8w

| ipradiig

pav. 25 ,Testo vaizdas narSyldje"

9.3.TVS Joomla (turinio valdymo sistema).

Tai turinio valdymo sistema. Joomla! yra pasaulgppazinta turinio valdymo

sistema (TVS), kuri pag kurti internetinius tinklapius ir kitokias galiag internetines
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aplikacijas. Geriausia yra tai, jog Joomla! yrairat kodo, visiSkai nemokama ir prieinama

kiekvienam.
Oficialus JOOMLA! tinklalapis www.joomla.org.

Joomla! panaudojimas:

9.4.Tesy ir uzducadiy kiarimo priemores

Ziniy testavimas yra vienas i8 mokymosi procesggtamojo rysio realizavimo
metod;. Testai padeda uztikrinti pakankamai objektyamiy, mokejimy ir jgadZiy kontroks

galimybes.

Ziniy ir jgadziy testavimas ugdymo procese uzima iSskirtiieta. Dauguma $iuo
metu naudojam testy yra skirti tik primityviai apklausa, betéra skirti praktini jgadZiy
vertinimui bei tvirtinimui. Darbe yra numatyta gtyé | kelel esminiy Ziniy ir jgidziy
testavimo klausing, apimartiy praktin programavimo mokym t.y. sukurti interaktyvius

testus, kum pagalba mokiniai sumodeliuotu prografragmentus.

Mokymo priemonje pateikiami savikontrék ir kontroliniai testai. Savikontrées ir
kontroliniai testai skirti moksleiviams pasitiktirsavo zinias irigudzius. Tesj ir uzdu@iy

karimui panaudotos 3 priemést

= HTML kalba; (Front Page programa)
= TVS Joomla 1.5.
= C # (sharp) programa.

9.4.1.HTML kalba. (Front Page programa)

Susipazigs su pateikta teorija, mokinys turi galingypasitikrinti savo Zinias. Paprasta
navigacija. Pasirinkus atsakgmgauna praneSign apie atsakymo teisingum Atsakius
neteisinga, pateikiamas teorinis fragmentas, klimgapagilinti ar pakartoti zinias uzduoto

klausimo tema.

Yra paruostas testas, kurio pabaigoje mokiniui §@aragvertinimas balais.
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9.4.2.C # (sharp) programa

C # jrankiu kurtuose testuose sudaryta galimymokiniui atlikti mokonajj bei
kontrolin testus. Atliekant mokogp testi moksleivis gauna algoritmo strakos fragmery,
ji sprendzia irjraSo gaui rezultag. Jei rezultatas neteisingas, neduodamas kitagitahgo
variantas.Jvedus tinkam rezultas, duodamas kitas variantas. Atliekant kontrolintastus
mokiniai sprendzia algoritmo fragmentiraso savo rezultat nepriklausomai nuo rezultato
teisingumo, pateikiamas kitas uzduoties variant@asibaigus testo uzduotims, gauna
jvertinimg deSimties bal sistemoje. Po to pateikiama rezultataskaita. Joje mokinys gali

paanalizuoti, kur padéaklaidg, kuris atsakymas buvo teisingas.

9.4.3.TVS Joomla 1.5

Joomla 1.5 turinio valdymo sistemos pagalbatsak svetaiq, kurioje integravau
visas savo sukurtas mokymo priemones. Paprastigupgs, atlikti testusjsivertinti. Kas tai
yra Joomla!? Joomla! yra pasaulyje pripazinta tarwaldymo sistema (TVS), kuri pagalba
galima kurti internetinius tinklapius ir kitokiaglingas internetines aplikacijas. Geriausia yra

tai, jog Joomla! yra atviro kodo, visiSkai nemokaimarieinama kiekvienam.

Oficialus Joomla! tinklalapis www.joomla.org.
Joomla! Panaudojimas Joomla! yra naudojama visaasaybyje nuo paprasto, asmeninio
tinklapio, iki suetingy korporaciniu internetiniu aplikaajj

Su Joomla! galima ypatingai lengvai valdyti kiekwetinklapio aspekt, pradedant
nuo naujieng ar paveiksliu jdéjimo ir baigiant produkf atnaujinimais ar internetmis
rezervacijomis.

Pagrindinis Joomla! paketas puikiai tinka visidkaldyti tinklapi. galimybes. Stai tik
keletas papildymppavyzdzy:
 Dinaminiai formy karimo jrankiai
« Verslo ar organizaajjkatalogai
* Dokument; valdymas

» Paveikstliy ir vaizdojrag; galerijos
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9.5.Sudkétiniy elemeng realizacija:
Realizuoti:

® Teorires dalies mokymasis (,Algoritpsavyles®) ir Ziniy patikrinimas.

® Teorires dalies mokymasis (,Programavimo etapai“) ir zipatikrinimas.

® Aritmetiniy veiksmy su sveikaisiais ské&mis (div, mod) atlikimas ir rezultaf
patikrinimas.

® Ciklo while veikimas, rezultat patikrinimas.

Teoriniy ziniy patikrinimo testas.

Sie elementai realizuojami, nes turi svarjtéka tolesniam programavimo mokymuisi.
ISmokus algoritm savybes, galima analizuoti savo algogtmtikrinti, ar daugum savybi
(o geriausiai visas) tenkina. Tik toks algoritmas ISsamus ir teisingas.

Veiksmai su sveikaisiais sk#is (div, mod) panaudojimas mokiniam daznan#®
sucttingas dalykas, nes taip jie neskaoja matematikos pamokose. Bbdio elemento
realizavimas titinas, kad geriau suvakieiksmus.

Ciklas while taip pat viena pagrindiniprogramavimo strukity. Suvokus ciklo
veikima, lengviau kuriami kiti algoritmai.

Testai — vienas iS dazniausiai naudojanelemeni ziniy patikrinimui. Pasirinkus
reikiamg atsakyna, pabaigoje mokinys gaunertinimg. Mato, kiek padar klaidy.

Tinkama mokymo priemonei kurti programa yra ,MS iiage".

Kodél Si programa parinkta viena is tinkamiaysi

1. Programa nemokama.

2. Nesucatinga naudoti HTML kodus, nes galima pirmiausiaipalsti vaizda, o po to
papildyti ar redaguoti HTML ko

3. Galima integruoti ir pakopinius CSS stilius, Jawai® elementus ir taip pagyvinti

mokomosios priemars iSvaizd.

Mokomosios priemots paskirtis — iSmokyti algoritjm savybes, programavimo
etapus, apské&uoti naudojant operacijas DIV ir MOD. Naudojant $hokymo priemoag
mokiniai ne tik gauna informaaij bet gali patikrinti irjsivertinti savo Zinias ir gefimus. Si
mokomoji priemo# gali hiti taikoma 10 kl. moksleiviams mokantis algoritmaa pagrind

bei kity klasiy mokiniams, kartojantiems ankstesnokymo medziag
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9.6. Mokymo priemorje panaudol uzduadfiy aprasymas.

1 uzduotis ,Pasitikrink ar Zinai algoritmo savybes*

Sios priemons pagalba mokinys pagal daaipibg&Zima parenka tinkam algoritmo savyb.
Jei atsakymas neteisingas, mokinys gauna pragesirapibgzima jo parinktos savys.
Pasirinkus neteisingsavylg, galima gjzti atgal ir rinktis ki atsakymo variagt

2 uzduotis Programavimo etapai*“.
Sioje uzduotyje reikia pasirinkti i%30 programavimo etapus. Jei pasirenka neteisingai
gauna pranesSignr gali grizti atgal ir pasirinkti ki atsakymo variagt

3 uzduotis ,,Operacijos DIV ir MOD".
Duotas reiskinys su operacijomis div ir mod. Reildpskatiuoti ir pasirinkti teising
atsakym. Jei atsakymas neteisingagzta atgal ir renkasi kitatsakymo variagt

4 uzduotis ,,Ciklo WHILE veikimas".
Duotas WHILE ciklas. Reikia apskaioti ir pasirinkti, kiek kanj bus atliekamas ciklas su
duotomis kintamjy reikSnmemis. Jei pasirinktas variantas neteisingagztgma atgal ir

renkamas kitas atsakymo variantas.
5 uzduotis ,IT testas”.

Sios uzduoties pagalba mokinys gali pasitikrinticsalgoritmavimo svoky Zinias. Atlikes
testy, gaungvertinimg. Mato, kuriame klausime padaryta klaida.
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Mokomosios priemos FrontPage strulting hiperrysiy schema.

—_ —

—
e s

1 varanae: Pasirinkimas
Liskretumas nelalsingas
e it o T e
2 '.rarlantaﬁ P, Pasirinkimas
SAlskumas N netaisigas
= - -~
A =
3 variantas - Pastrinkimas
Fezultatyyumas” L neteisingas
1 uzduoties H I e T e
— .
shema e
variantas Pasinnkimas
Baiglumas* netaisingas
e,
e e T
= s
& variantas Pasinnkimas
Jdniversalumas® i teisingas
. = E——
g = AL
: Pasirinkimas
" e 1 variantas i
Z - S CETen teisingas
e = Bl -
rl: ) : Pasirinkimas
¥ | o £ ¥arantas teisingas

n ¥ Fasinnkimas
2 3 variantas L
& O LB ALICAE | B I [ teisiingas
= schama = s
— i
=
= asinnkimas
= 4 varlantas . . - vy
E teisingas
o — = s = = -
5 variantas F‘asirlln_klrnas
netelsingas
] - T —
I Pasirinkimas
6 variantas is|
e telsingas
P - —_ s
Pasirinkimas.
T wvarlantas teisingas
Pasirinkimas.
B varlantas neteisingas
il s s —

A Pasnnkimas
variantas netelsingas

== g

- -

3 uizduoties Pasirinkimas
scharma . EVEranis ; - leisingas

- —

— Fasirinkimas.
3 variantas neteisingas

- -

-
o

| 1 varlantas

4 utduoiies 5
- l_"_ | fas:nnE Mas i, .
o _.I 2 variantas n teisingas

e = —— "
- = -—

A variantas il
natalsingas

3 uZduoties I | I Testas I
schema | - |

NN |

T

Tai pagrindinis mokymo priemeés langas. Jame matome penkias uzduotispayadinimus.

Paspaudus ant uzduoties mygtuko, aiaena pasirinkta uzduotis. IS kiekvienos uzduoties
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lango galima geti | uzduoties lang kad pasirinkti ki§g atsakymo variagtarbaj pradin
uzduaiy lang kitos uzduoties pasirinkimui.
Toliau apraSysiu 1 uzduoties sprendimo vasant

(= New Page 1 - Windows Internet Explorer,

——, —
S l‘\__;‘f - | @ C:\Documents and SettingsAusralDeskiop| My Web Siteshindex. htm it | |*4| [ X

]

File Edit “iew Favortes Tools Help

w |EB]'I?NBW Page 1 |EN3WP~3Q31 x | | ﬁHome - Feeds (I)

ALGORITMAI
Pasitikrink ar Zinai algoritmo savybes.

Programavimo etapal
Operacijos div ir mod
Ciklo while veikimas
IT testas

1. Pagrindiniame 1 uZzduoties lange matome algoritmgtsa ssrad. DeSiniau parasytas

vienos iS savyhj apibkZimas. Reikia iSgaso pasirinkti savyd atitinkartia duot

ibezima
{Z New Page 1 - Windows Internet Explorer [BEE]
%{ + | @ Ci\Documents and Settings\AusraiDesktopiy Web Sitesiuzduotis_1htm 3| [#2][] [Lve search |21

| @newpage 1 o] T Home ~ [E) Feeds (3 - gehPrint - [i}Page ~ {FTook -

ALGORITMU SAVYBES
I oiskretumas |
Kuria savybe atitinka abibrézimas?

Frezuitatyvumas| Naudojant tg patj algoritma, sprendZiami visi to tipc uzdaviniai, t.y. kiekvienam
¥ g | pradiniy duomeny rinkiniui gaunamas teisingas rezultatas.
l@ Pasirink teisinga atsakyma.

| BRI

“J My Computer H100% v

.
‘s pradeti O prakiinis

2. Jei pasirenkamas neteisingas variantas (Siuo aseejyle diskretumas), tai gaunamas

praneSimas, kad atsakymas neteisingas, supazingisameisingu parinktos sayg
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apibrzimu. Tada galima @fti atgalj uzduoties pradziir pasirinkti kiy atsakymo
variang.

= New Page 1 - Windows Internet Explorer

EEX
@C, -~ \@ C:\Documents and SettingslAusraiDeskkopliy Web Siteslu_t.htm b \ [#5 | x ‘ ive Search \ R~
TR 6% Vaw Favides ‘Tonh  HEb
w o ‘%FIE’\IEW Page 1 ‘ENEW Page 1 X |_| EiyHome ~ [ Fesds (1 @ Print ~ [:hPage ~ {(§ Tooks =

NETEISINGATI!
DISKRETUMAS

Algoritmas suskaidomas | baigtine Zingsniy seka. Tik atlikus vieno Zingsnio veiksmus galima pereiti prie
kito Zingsnio.
I oawdl |

I ipradiiy |

“J My Computer Foo% v
74 pradéti T Praktinis darbas_#.0.., 1My Sites

/= Hew Page 1 - Winda...

il §isslrde SN T

3. Jei pasirinktas atsakymo variantas teisingas, nyskgauna patvirtinappranesin ir

gali sugizti j uzduof arbaj pradin uzduaiy lang kitos uzduoties pasirinkimui.

(= New Page 1 - Windows Internet Explorer E@i|
@ CJ ~ [ cpocuments and Settings\AusralDesktopiHy Wieb Sitestu_S.htm = (42| [ %] [uve search |[2]
THie: Edit Wew) Fetis Todk  Hebp
W ‘%i:[gmew Pagel ‘fgwew Page 1 x | | FpHome > [ Feeds (1) deh Print + b Page ~ (G Tooks +
w
SAUNU!
ATSAKYMAS TEISINGAS!
I
I ipradza |
Dorw 4 My Computer #100% -
4 pradeti O Prajtinis darbas_A.0... Web Sites :

Joomla! yra naudojama visame pasaulyje nuo paprastmeninio tinklapio, iki
sucktingy korporacini internetiniy aplikacijy. Stai tik keletas jos pritaikymo &ni:
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1. Tai mano sukurto tinklapio panaudojant TVS ,Jtanragmentas.

K i

TAURAGES , VERSMES"
GIMNAZIIA

Su Joomla! galima ypatingai lengvai valdyti kiekwdinklapio aspekt, pradedant
nuo naujieng ar paveiksliy jdéjimo ir baigiant produkf atnaujinimais ar internemis
rezervacijomis.

9.7.Mokomygjj tesiy nusprendziau kurti C # (sharp) programa.

Prisijungimo prie testo forma:

Testai (%]

Pasirinkite tipa:

tMokomasis ‘ ‘ Kantrolinis

Pasirinkus mokomjj test, mokinys negauna kito uzduoties, kol neiSsprenfées

tai buvusios.

Pasirinks kontrolirj test, moksleivis sprendzia visas duotas uzduotis.
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FB] Testai E”__ [z‘

A
Kurios dalies nera kopiuteryje?
1
ol
Atsakymas
| Fateilcti atzalpma
Viso Kausimu: 2 Dabartinis Klausimas: 1 Teisingai atsakyta; 0

Gauna jvertinimg pazymiu:

Rezultatai E|

.l :l Teisingai aksakyta i 2 is 2, Pazvmys! 10

Mato sprendimy statistika:

£B Testai

Klansimas #1
Atsaloymas: 3
Teisingai

Klansimas #2
Atsakymas: 3
Teisingai

Atzakymas:

Viso Klausimu: 2 Dabartinis klausimas: 2 Teisingai atsakyta: 2
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6.2.3 Tyrimo eiga
Mokomoji programa buvo pateikta iSbandyti mokiniamsnokytojams. Atliekant jS

eksperimeni buvo panaudoti Sie metodai:

1. Mokomosios priemais paruoSimas, supazindinimas su ja
2. Temos aiskinimas
3. Testavimas

4, Apklausa
5. Rezultaty analiz ir apibendrinimas.
Buvo atlikti mokomieji ir kontroliniai testai. Testatliko 10 a klags mokiniai.
Surinkus savikontrek ir testy rezultatus, padariau analiz
10 b klags mokiniams daviau tokias pat uzduotis, tik jas @&0KS vadolio ir
sprend ssiuvinyje.

Gaut rezultaty tyrimo lenteé:

Pazymys Mokiniai (su MKP) Mokiniai (be MKP)
4 0 1

5 0 2

6 2 3

7 2 10

8 11 7

9 10 8

10 7 1

Vidurkis 8,56 7,50

Apibendrinant test rezultatus galima teikti, kad mokiniai kurie najao vado\l;j ir
kompiuterirg priemore gavo didesniugvertinimus, nei tie kurie nesinaudojo MKP priemone.
Galima daryti iSvagl kad kompiuterias priemors naudojimas mokymo procese yra
naudingas ir reikalingas. Tai skatina mokirsiusidongjima, kelia y motyvacip, tuo p&iu

pavairina mokymosi proces

6.2.4 Tyrimo rezultatai
ISnagrirgjus kitus mokiniams ir mokytojams pateiktus anketiasisimus galima
padaryti tokias iSvadas:
1. Mokiniai pageidauf, kad dalis mokomosios medziagos ir paaiSkinibaty
pateikta garso ir vaizdo intarpais. Tai pat buveii&tas noras mafykitokia
mokomosios priemass aplink.

2. [traukti daugiau teorimgitemy.
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3. pageidavo, kad naujoje kompiutesj@ priemortje bity daugiau tokio tipo
uzduciy ir test, neijprasty, kuriy metu tik pasirenkami teisingi atsakymai.

4. Moksleiviai pritag, kad tokia priemod yra reikalinga. Nes taiddas vienoje
vietoje surasti ir teorin medziag ir tuo p&iy jsivertinti savo Zinias test
pagalba.

5. Buvo iSreikStas pageidavimas papildyti naujomigiteémis temomis, kurios
jeinaj valstybinio egzamino programfunkcijomis ir procedromis, masyvais,
jrasais, tekstiémis bylomis.

6. Pateikti daugiau interaktyyiuzdu@iy, test;.

7. Informaciny technologijy mokytojai pageidaut daugiau mokomosios
medzZiagos, pateikti daugiau praktinio pdbio pavyzdai ir uzduciy, kurti
archyw joms kaupti ir nuolat pildyti.

Nurodyti pageidavimaitrauktij; mokomosios priemais tobulinimo plan.

ISvada:

Si mokomoji priemoa skirta mokytis bei patikrinti irjsivertinti savo Zinias. 3
prista&iau savo mokiniams. Mokigi nuomone, kad, naudojantagSmokymo priemog,
jdomiau mokytis, geriaisimenama informacija, negu naudojant tik vadiovmedziag.

Mokomgja priemorg galima tobulinti, iSpisti uzdud@iy bei galimy rezultat
pasirinking. Reikety panaudoti ne tik tekstninformacig, bet ir vaizdig. Vaizdiniai
duomenys gali iiti arba @stomos medziagos objektas, kpraaiSkina garso takelis arba pati
mokymo medziaga (jos elementas) vizualioj tekstomfy su jgarsinimu. Teksto dalis
uzduotyse gali i#iti pateikta interaktyviuose dialogo languose, kusksieiviai atlikyy savo
uzduotisjvesdami savo tekstir atsakymug klausimus.

Ziniy patikrinimui skmingai gali titi panaudoti testai, kuriuose pateikti jairiomis
programavimo ar IT temomis susklausimai.

Mokyklose atliktas tyrimas parodantis mokytojr moksleivip nuomor apie
programavimui skixf mokomyjy kompiutering priemoniy panaudojim. Tyrimas rodo, kad
egzistuojatios priemors pasenusios, daugiau skirtos tik pa@En su programavimu,
neatitinka ugdymo programos reikalayim

Atlikus moksleivy ir mokytojy apklaug sudarytos elektronigimokymo priemonj
kriterijy sgrasas. Jo pagrindu atliktas progrgrskirty programavimui mokyti, tyrimas.

Jvertinus Sias ypatybes buvo numatyta sukurti prignekirty programavimui mokyti,

kuri apimi; pagrindirts mokyklos ugdymo plan tai pat ity skirta moksleiviams,
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pasirinkusiems programavimo mogulSia priemon gaks naudotis visi besimokantieji
programavimo pradmen

Parengta priemanapima Pascal kalbos pagrindines valdymo sinakt priskyrimo ir
salygos sakinius, ciklus.

Mokymo medziaga pateikta HTML formate, panaudojdiFrontPage prograam
Savikontroés ir kontroliniai testai sukurti su C # programa

Mokomoji medziaga programoje pateikta aiskiai prguntamai, programa patogu

naudotis.

Ziniy patikrinimo sistemajgyvendinta tik dalinai. Reikalinga universali, nabl
besiketianti ziniy testavimo programa, kuriojeiity galima lengvai keisti bei apdoroti
duomenis. Testai turidi kuriami atsizvelgiani moksleiviy motyvacijos ir Zinj lygj. Sie

aspektajtrauktij programos tobulinimo plan

10.1SVADOS
Atlikta esany kompiuterini; prograny analiz. Atliktas tyrimas, kaip kinta mokigi

mokymosi rezultatai mokantis su interaktyviomis yimlo priemomis.

Atsizvelgiantj Siuos tyrimus, galiu daryti iSvadkad mano mokymosi aplinka, kari
suldiriau, pads mokiniams geriausisavinti mokymo medziag lavins login mastyma,
skatins KirybiSkumy, pads vertinti beijsivertinti darbo rezultatus.

Mokyklose atliktas tyrimas parodantis mokytojr moksleivip nuomor apie
programavimui skixt mokomyjy kompiutering priemoniy panaudojim. Tyrimas rodo, kad
egzistuojatios priemonrs yra pernelyg pasenusios, neplatypgsirinkimas, éra galimylgs
redaguoti turin

Atlikus moksleiviy ir mokytojy apklaug sudarytas elektronigimokymo priemonj
kriterijy sarasas. Jo pagrindu atliktas progrgrskirty programavimui mokyti, tyrimas.

Ivertinus Sias ypatybes buvo numatyta sukurti prigns&irta programavimui mokuyti,

kuri apimiyy pagrindirtss mokyklos ugdymo plan tai pat ity skirta moksleiviams,
pasirinkusiems programavimo mogulSia priemon gaks naudotis visi besimokantieji
programavimo pradmen

Parengta priemanapima Pascal kalbos pagrindines valdymo siinalst priskyrimo ir
salygos sakinius, ciklus.

Mokymo medziaga pateikta HTML formate. Savikontsoir kontroliniai testai sukurti

su Jawa skriptais ir#(sharp)jrankiu.
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Mokomoji medZiaga programoje pateikta aiSkiai iprsuntamai, programa patogu
naudotis.

Ziniy patikrinimo sistemajgyvendinta tik dalinai. Reikalinga universali, naol
besiketianti Ziniy testavimo programa, kuriojedty galima lengvai keisti ir apdoroti
duomenis. Testai turidti kuriami atsizvelgiani moksleiviy motyvacijos ir zini lygj. Sie

aspektaitrauktij programos tobulinimo plan
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