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1. IVADAS

Siuvinéjimas kryzeliu — tai rasty, pieSiniy siuvimas adata audiniuose. Pagrindinis §ios
technikos elementas yra dygsnis-kryZelis. Siuvinéjant labai svarbu schema ir skoningas
spalvy suderinimas. Tik preciziSkas darbas, subtilus spalvy ir atspalviy derinimas leidzia
sukurti originalius, tapybiskus paveikslus. Ziniasklaidoje jmanoma rasti schemy ir galima
dirbti pagal pateiktus pavyzdzius. Tuo labiau, kad §i siuvin¢jimo technika populiaréja. Bet yra
viena problema. Dauguma siuvinéjimo schemuy pavaizduotos sutartiniais Zenklais, prie kuriy
nurodytos spalvos ar atspalviai. Orientuotis tokiose schemose yra nepatogu. Be to, minéti
leidiniai iSeina dideliais tirazais. Paveikslas, reikalaujantis daug darbo ir kantrybés, tampa
,.konvejerinés gamybos” produktu.

Todel ir kilo idéja, pasitelkus informacinés technologijos priemones, sukurti
siuvingjimo schemas, tai yra — norima vaizda perteikti diskretiskai, langelius spalvinant, o ne
zymint sutartiniais Zzenklais. Tuomet atsiveria neribotos galimybés — turint nuotrauka,
paveiksla, piesini galima sukurti siuvingjimo schema ir iSsiuvinéti paveiksla.

Jau yra pradedama naudotis rastrinio vaizdo specializuoto transformavimo sistemomis:
,»PCStitch 6%, ,Pattern Maker for cross stitch ir panaSiomis, kurios palengvina ir
individualizuoja darba: leidzia pasirinkti langelio dydi i$ sitilomuy, priskiria spalva siiily rasiai.
Taciau Sios sistemos néra populiarios dél mazos $iu produkty pasitlos, bei didelés kainos.

Darbo tikslas: sukurti programa, kuri esama vaizda transformuoty i specializuotus
nedidelio mastelio langelius, priskirdama kiekvienam budinga spalva, pagal vartotojo
poreikius.

Darbo uzdaviniai:

1Snagrinéti egzistuojancias panasias problemas;

iSnagrinéti dazniausiai naudojamy rinkmeny formaty struktiiras;

iSnagrinéti vaizdo transformavimo metodus;

sukurti rastriniy vaizdy specializuotojo transformavimo sistema;

paruosti dokumentacija rastriniy vaizdy specializuotojo transformavimo sistemai.

Darbas sudarytas i Siy pagrindiniy daliy:

— analitinés — kurioje iSanalizuota nagrinéjama sritis, problema ir jos sprendimo
biidai;

— projektinés — kurioje nustatyti reikalavimai, apraSyta kuriama sistema, jos
strukttira, sandara, sudétis bei galimybés;

— vartotojo dokumentacijos — kurioje pateikiamos instrukcijos programos vartotojui

bei sistemos administratoriui.



2. ANALITINE DALIS
2.1. Kompiuteriniy programy apzvalga
2.1.1. PCStitch 6

Si programa yra skirta siuvinéti kryzeliu. Ja naudodamasis vartotojas gali tiek pats
kurti pieSinius, tiek ir paruo$ti siuvin¢jimui nuotraukas ar paveikslus. Importuojant objekta,
yra galimybé ji koreguoti. Galima nustatyti biisimo siuvinio dydj ir jo forma, langeliy skaiciy
jame. Labai patogu yra tai, kad galima pasirinkti norimy sitily palete. Si programa leidzia
pieSinyje pakeisti rySkuma, kontrasta, atspalvi ir pan.

Darbo lauke yra visos komandy vykdymo standartinés funkcijos: spausdinimo,
kopijavimo, ikélimo, vaizdo didinimo, irankiy juosta ir t.t. Taip pat yra pieSimo funkcijos.
Objekta suskaldzius i langelius, juos galima uZzpildyti nuspalvintais keturkampiais, spalvotais

kryzeliais, simboliais, nuspalvintais langeliais ir simboliais, siuvingjimo imitacija.

2.1.2. Pattern Maker for cross stitch

Si programa taip pat yra skirta siuvinéjimui kryZeliu. Ja vartotojas gali tiek pats kurti
piesinius, tiek ir paruosti siuvinéjimui nuotraukas ar paveikslus. Norima vaizda galima ikelti
1§ rinkmenos arba tiesiai 1§ nuskaitymo jrenginio. Importuojant objekta, yra galimybé ji
koreguoti. Galima nustatyti biisimo siuvinio dydj ir jo forma, langeliy skai¢iy jame. Labai
patogu yra tai, kad galima pasirinkti norimy sitily paletg.

Darbo lauke yra visos komanduy vykdymo standartinés funkcijos: spausdinimo,
kopijavimo, ikélimo, vaizdo didinimo, jrankiy juosta ir t.t. Taip pat yra pieSimo funkcijos.
Objekta suskaldzius i langelius, juos galima uZpildyti nuspalvintais keturkampiais, spalvotais

kryzeliais, simboliais.

2.2. SprendZiamo uzdavinio aktualumo ir naujy sprendimo varianty poreikio

pagrindimas

Minétos programos vartotojui yra pateikiamos angly kalba, taciau ne kiekvienas
Lietuvos vartotojas gali suprasti svetima kalba, angliSkus terminus. Todél yra poreikis sukurti
programa lietuviy kalba.

Siu programy paskirtis yra gana siaura. Jos skirtos siuvinéti kryZzeliu. Kuriama
programa bus platesnés paskirties, vartotojui leis vaizda padalinti ne tik { kvadratinius

langelius, bet ir i kitas formas.



Esamy programy licencijy kainos yra pakankamai didelés, tikimés, kad sukurta

programa kainuos maziau.

2.3. Darbo tikslas

Darbo tikslas: sukurti programa, kuri esama vaizda suskaidyty i nedidelio mastelio
langelius, priskirdama kiekvienam biidinga spalva pagal vartotojo poreikius.

Darbo uzdaviniai:

1Snagrinéti egzistuojancias panasias problemas;

- 1Snagrinéti dazniausiai naudojamy rinkmeny formaty struktiiras;
- 1iSnagrinéti vaizdo transformavimo metodus;

- sukurti rastriniy vaizdy specializuotojo transformavimo sistema;

- paruosti dokumentacija rastriniy vaizdy specializuotojo transformavimo sistemai.

2.4. Grafiniy rinkmeny (file) formatai
2.4.1. BMP rinkmenos

BMP rinkmeny formatas (kartais dar yra saugoma kaip .dib) galima naudoti suspaudima
ir negalima naudoti animacijai.
Pagrindiné¢ struktiira:
BITMAPFILEHEADER bmfh;
BI1TMAP INFOHEADER bmih;
RGBQUAD aColors|[];
BYTE aBitmapBits[];

Bmth yra informacija apie paveiksliuko faila (apie pati faila, bet ne apie pati taska).

Bmih yra informacija apie paveiksliuka tokia, kaip dydis, spalva. aColor masyva sudaro
spalvu lentelé. aBitmapBits yra vaizdo duomenys, kurio formatas yra apibréztas bmih
struktiira. [1]

1, 2 lentelése yra pateikiama informacija apie duomeny struktiira ir paveiksliuko
nustatymai (dydis 100x100, 256 spalvos, nesuspausta). Pradzia- yra baito padétis faile,
kuriame aiSkinamas duomenuy elementas struktiiros pradzioje. Dydj sudaro i§ duomeny
elemento naudojamas baity skaiCius. Vardas yra vardas, priskirtas Siam elementui pagal
Microsoft API dokumetacija. Dar yra standartiné reiksmé. Faktiskai néra tokios reik§Smés kaip

standartiné reikSme, bet tai yra Paint reikSme, nustatanti, ar duomeny elemente paveiksliuko



dydziai yra nustatyti 100x100x256. Tikslo stulpelis suteikia trumpa paaiskinima apie Sio

duomeny elemento tiksla.

1 lentelé. BITMAPFILEHEADER

Pra- | Dy- | Vardas Standartiné | Tikslas

dzia | dis reikSme

1 2 bfType 19778 Visada turi biiti nustatytas ‘BM’.

3 4 bf Size - Parodo failo dydi baitais.

7 2 bfReservedl 0 Visada turi biiti 0.

9 2 bfReserved2 0 Visada turi biiti 0.

11 4 bfOfBits 1078 Apibrézia atSaka nuo rinkmenos pradzios iki
paveikslo duomenuy.

2 lentelée. BITMAPINFOHEADER

Pra- | Dy- | Vardas Standartine | Tikslas

dzi | dis reikSmeé

15 |4 biSize 40 BITMAPINFOHEADER struktiiros dydis
baitais.

19 4 biWidth 100 Vaizdo plotis pikseliais.

23 4 biHeight 100 Vaizdo plotis pikseliais.

27 2 biPlanes 1 Plokstumy skaicius, turi biiti nustatytas 0.

29 2 biBitCount 8 Bitu  skai¢ius  pikselyje,  paveikslo
rezoliucija. Galimos reikSmeés: 1
(juoda/balta); 4 (16 spalvy); 24 (16.7
milijonai spalvy).

31 4 biCompression 0 Suspaudimo tipas. Dazniausiai nustatoma 0
(jokio suspaudimo).

35 4 biSizelmage 0 Vaizdo duomeny dydis baitais. Jei néra
suspaudimo galima nustatyti 0.

39 4 biXPelsPerMeter 0 Nusako kiek yra horizontaliai pikseliy metre
nustatytame jrenginyje. Daznai nustatyta 0.

43 4 biYPelsPerMeter 0 Nusako kiek yra vertikaliai pikseliy metre.
Daznai nustatyta 0.

47 4 biClrUsed 0 Naudojamuy spalvy skai¢ius paveiksle, jei
nustatyta 0, tai spalvy skaiius yra
skaiCiuojamas naudojant biBitCount.

51 4 biClrImportant 0 “Svarbiy” spalvy skai€ius paveiksle, jei 0,

tai visos spalvos yra svarbios.

BiBitCount nustato, ar yra spalvy lentelé rinkmenoje ir kaip ji atrodo. 1 bito reZzimu

spalvy lentelg sudaro 2 laukai (dazniausiai baltas ir juodas). Jei bitas vaizdo duomenyse yra

iSvalytas, tai nurodo i pirma paletés lauka. Jei bitas yra nustatytas, tai nurodo i antra. 4 bity

rezimu spalvy lentele turi sudaryti 16 spalvy. Kiekvienas baitas vaizdo duomenyse reiskia du

pikselius. Baitas yra padalintas { 4 aukStesnius bitus ir 4 Zemesnius ir kiekviena jy reikSmé

nurodo { paletés lauka. Yra standartinés spalvos 16 spalvy rézime (16 1§ Windows 20-ies

pateikiamu spalvy (iSskyrus 8, 9, 246, 247)). Pazymétina, kad nereikia naudoti standartiniy

spalvuy, jei paveikslas bus vaizduojamas ekrane, kuris palaiko 256 ir daugiau spalvu. 8 bity




rezime kiekvienas baitas reiSkia pikseli. Jo reikSmé pazymi lauka spalvy lentel¢je, kuria

sudaro 256 spalvos. 24 bity rezime trys baitai reiSkia viena pikseli. Pirmas baitas reiskia

raudona dalj, antras Zalia, o tredias geltong dalji. Siuo atveju paleté nereikalinga, nes kiekviena

pikseli sudaro tiksli RGB reik§mé. [2]

3 lenteléje parodytos galimybés kei¢iant spalva ar jos sodruma [3]:

3 lentele. Galimybés keiciant spalvq ar jos sodrumq

Pavadinimas Galimos reikSmés Nustatyta ApraSymas
reikSmeé
ColorDepth 1,8, 24 arba 32 24 Spalvos sodrumas.
DitherType “None”, “ErrorDiffusion” | Turi jtakos jei spalvos
“OrderedDither”, sodrumas yra 1 ar 8.
“ErrorDiffusion” Nurodo kaip  pervesti
spalva 1§ TrueColor
vaizdo | indeksuota ar
bitoninj.

IsInverted True arba False False Turi reikSme jei sodrumas
yra 1. Nusako ar bitoninis
vaizdas yra invertuotas.

Threshold Sveikasis skaiCius 1§ | 128 Turi reikSme jei sodrumas

intervalo [0, 255] yra 1.

PaletteType “Octree”, “Halftone” | “Octree” Turi reik§me jei sodrumas
yra 1. Nusako paletés tipa.

PaletteColorsNumber | Sveikasis skaiius 1§ | 256 Turi reikSme jei sodrumas

intervalo [8, 256] yra 8. Kiek spalvy turi
sudaryti paletg.

HorizontalResolution | Bet kokia reali (Float) | Nenustatyta Horizontali vaizdo

reikSmé didesné uz 0 rezoliucija.

VerticalResolution Bet kokia reali (Float) | Nenustatyta Vertikali vaizdo

reikSmé didesné uz 0 rezoliucija.

BackgroundColor Bet kuri Long tipo | Nenustatyta Fono spalva. Visi pusiau

reikSmé, kuri reiSkia

skaidriis plotai bus

spalva: sumaisyti su $ia spalva, ir
&hAARRGGBB, kur visi skaidriis plotai bus
AA- alpha, RR- uzpildyti Sia spalva.
raudona, GG- Zzalia,

BB- mélyna

4 lentelé rodo atskira RGBQUAD struktiira [4].

4 lentele. RGBQUAD masyvas

Pradzia | Dydis | Pavadinimas Standartin¢ | Tikslas
reikSmeé
1 1 rgbBlue - Nustato meélynaja spalvos dali.
2 1 rgbGreen - Nustato Zaliaja spalvos dali.
3 1 rgbRed - Nustato raudonaja spalvos dali.
4 1 rgbReserved - Visada nustatytas 0.
PaZymeétina, kad terminas paleté nesiremia RGBQUAD masyvu, kuris vadinamas

spalvy lentele. Taip pat reikia Zinoti, kad spalva pradedama nustatyti nuo mélyno baito.
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Paletéje spalva visada prasideda nuo raudono baito. Néra paprasto budo, kaip perkelti visa
spalvu lentele | LOGPALETTE struktiira, kurios prireikia atvaizduojant taSka. Tuomet reikia
parasyti funkcija, kuri kopijuoty baita po baito.

Nuo BITMAPINFOHEADER  struktiiros priklauso, kaip taSko duomenys bus
interpretuojami.

Svarbu zinoti, kad DIB eilutés yra iSdéstytos atvirkSciai. Tai reiskia, kad aukSc¢iausia
eile, kuri pasirodo ekrane, i§ tikryjy yra saugoma kaip Zemiausia eilé paveiksle. Nereikia
rankiniu buidu apversti eiliy. API funkcijos, kurios taip pat ir vaizduoja paveiksla, padarys tai

automatiskai.

2.4.2. JPEG formatai

JPEG (Joint Photographic Experts Group) rinkmenas (*.jpeg, *jfif, *.jpg, *.JPG,
* JPE) efektyviai suspaudzia. Sis formatas yra sukurtas taip, kad rinkmenas galéty padaryti
labai maZos apimties nereikalaudamas juos iki galo atkurti. JPG modifikuoja taSko duomenis
(spalvas) taip, kad butuy geriau suslegiama. Gali biiti ignoruojamos detalés, kurios néra gerai
suslegiamos (uzuot iSlaikytos atmintyje, yra pasalinamos). Tod¢l, kai vél atidarome rinkmena,
vaizdai atrodo pasikeitg. Atkurti pries tai buvusia vaizdo kokybg yra nebeimanoma. [8, 9]

JPEG vaizdai palaiko tris pagrindinius spalvy modelius:

- RGB,
- CMYK,

— Grayscale.
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2.4.3. TIFF rinkmeny strukttra

TIFF rinkmenos yra sudaryti i$ trijy specifiniy duomeny struktiiry (1 pav.).

{1} IFH
S Byte order [ o
L 1
version I: s 3 haity struktdra esanti
— : vaizdo failo pradioje
Offzet to -
firzt IFD '_%}_ ---E
L 7
Directory Entry (DE)
32- bit offzet 0
Tag
M Type 2
IFD 3
Cirectary Entry | O 4
Count 1 5
E?’tcehﬂentry 12 |: L Directory 12 = =Length =+ 5
T Ertry 0 i3 7
. 14 g
- Directory - | value _ _ g
SLi 25 Oifset 10
_| Directory | 11
—— Entry M _—
Offzet to next
FDornullgd | F — — — — 4
bevtes of zero)
L £ Yalue L
T T

I pav. TIFF struktira

Pirmoji duomeny struktiira yra kiekviename TIFF rinkmenoje, ji vadinasi Image File
Header arba TFH. Tai vienintel¢ TIFF rinkmeny dalis , kuri turi tiksly i8déstyma. Si 8 baity
struktiira turi biiti iSdéstyta prie nulio atSakos rinkmenoje. Jei IFH sudétyje yra svarbios
informacijos, bitina interpretuoti likusia TIFF rinkmena. Pats svarbiausias pirmasis laukas
IFH viduje yra baity i§déstymo (byte- ordering) laukas. Sis laukas parodo baity i§déstyma,
kuris buvo naudojamas sukuriant TIFF faila. Tai labai svarbu, nes TIFF failai gali biiti
naudojami tiek IBM PC, tiek ir Macintosh pasauliuose.

Versijy laukas (version field) IFH visada turi deSimtaini dydji i$ 42;. Laukas gali biiti
naudojamas véliau norint patikrinti ar failas yra TIFF formato failas. Sis skai¢ius néra TIFF

idiegimo versijos skaicius. Jis neturéty kisti. Bet jei taip atsitinka, tai reiSkia, kad TIFF
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formato failas i§ esmés pasikeité ir kad TIFF skaitymo programos net nebandys skaityti Sio
failo. Didesnis TIFF formato failo pakitimas, kuris privercia keisti versija, yra tiesioginis
konfliktas su TIFF pailginamumo filosofija.

[FH paskutini lauka sudaro baity atSakos nuo failo pradzios iki Image File Directory
(IFD) strukttiros. Tai antra i$ trijy TIFF faily duomeny struktiiry. Nors ir 1 pav. pazyméta, kad
TIFF failuose IFD tiesiogiai seka po IFH, taip gali ir nebiiti. TIFF skaitytojai turéty ieSkoti
atSakos reikSmés, tiksliai nusakancios, kur rasti pirma IFD vaizdo faile. Faile gali ir nebuti
[FH.

TIFF faile gali bati vienas ar daugiau IFD. Kiekvienas IFD turi buti iSdéstytas ties
zodzio riba. Jei egzistuoja daugiau nei vienas IFD, faile yra daugiau nei vienas vaizdas.
Labiausiai paplitgs TIFF skaitlys turéty leisti bet koki skaiciy vaizdy TIFF rinkmenoje. Bet ne
visi tai leidzia.

Trecioji TIFF struktiiros dalis yra Directory Entry (DE). Ji TIFF suteikia lankstumo.
Kiekvienas DE yra 12 baity ilgio ir yra padalintas i keturis laukus. Pirmas laukas yra zymenu
laukas (tag). Zymenys yra §ios failo struktiiros pagrindas. Kaupiami TIFF failuose rastry
duomenys yra apibrézti Zymenimis, kurie yra prie ju prisegti. Vaizdiniy faily, kuriuos sudaro
Zymenys privalumai:

— taikomosios programos, tokios kai TIFF skaitliai gali ignoruoti zymenis, kuriy jie
nesupranta;

— papildymas naujais Zymenimis bet kuriuo laiku nepazeidziant jau anksc¢iau sukurty
zymeny. Tai apsaugo TIFF failo formatus nuo susidévéjimo;

— privatis zZymenys gali biiti apibrézti privacia informacija, nepaveikiancia kity
taikomyjy programy. Zymenys, kuriy reik§més tarp 32,768 ir 65,535, yra rezervuoti kaip tik
tokiam tikslui.

Visi pagrindiniai Zymenys yra apraSyti 5 lentel¢je. Skaitiné Zymens reikSmé parodo,
kuris vaizdo parametras yra DE. Zymeny reik§més tarp 0 ir 32,767 yra rezervuotos vie$am
TIFF lauky naudojimui, o nuo 32,768 iki 65,535 yra skirtos privaciam. Privatis laukai turi
buti skirti apsaugoti jvairius programiniy jrangy prekiautojus nuo ty paciy Zymeny naudojimo

skirtingais biidais. [10]
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5 lentele. Pagrindiniai TIFF Zymenys

Nr. | Zymens vardas Zymens | Zymens tipas Zymens ilgis
reikSmeé

1. | BitsPerSample 258 SHORT Samples per pixel

2. | ColorMap 320 SHORT 3*(2**BitsPerSample)

3. | ColorResponseCurve | 301 SHORT 3*(2**BitsPerSample)

4. | Compresion 259 SHORT 1

5. | GrayResponseCurve 291 SHORT 2**BitsPerSample

6. | GrayResponseUnit 290 SHORT 1

7. | ImageLength 257 SHORT/LONG | 1

8. | ImageWidth 256 SHORT/LONG | 1

9. | NewSubfileType 254 LONG 1

10. | PhotometricInterp 262 SHORT 1

11. | PlanarConfiguration 284 SHORT 1

12. | Predictor 317 SHORT 1

13. | PrimaryChromaticities | 319 RATIONAL 6

14. | ResulutionUnion 296 SHORT 1

15. | RowsPerStrip 278 SHORT/LONG | 1

16. | SamplesPerPixel 277 SHORT 1

17. | StripByteCount 279 SHORT/LONG | StripsPerImage for
PlanarConfig=1
SamplesPerPixel*StripsPerImage
for PlanarConfig=2

18. | StripOffsets 273 SHORT/LONG | StripsPerImage for
PlanarConfig=1
SamplesPerPixel*StripsPerImage
for PlanarConfig=2

19. | WhitePoint 318 RATIONAL 2

20. | XResolution 282 RATIONAL 1

21. | YResolution 283 RATIONAL 1

2.5. Langeliy formos

Si programa skirta vaizdy i§ nuotrauky ar kity paveiksléliy perkélimui ant kitos

fakttiros. Labiausiai paplit¢ panaudojimai yra siuvinéjimas, perkélimas ant ornamentuoto

pavirSiaus, rankinis paveikslélio perpieSimas ir pan.

Esama vaizda reikia padalinti i langelius. Aptarsime galimas langeliy formas.

1. Dazniausiai naudojama yra kvadratiné langeliy forma (2 pav.):

|

| a0l

-H-\\\.\

y

] 4

o

2 pav. Kvadratiné langeliy forma
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2. Sesiakampiai ir kiti taisyklingieji daugiakampiai, turintys lyginj skai¢iu kampy (3
pav.):

3 pav. Taisyklingy daugiakampiy, turinciy lygini skaiciy kampy, langeliy formos

3. Retesniais atvejais apskritimai (4 pav.) ir nelyginio skaiCiaus taisyklingieji

daugiakampiai (5 pav.):

4 pav. Apskritimy formos langeliai

5 pav. Taisyklingy daugiakampiy, turinciy nelygini skaiciy kampy, langeliy formos

Taciau, tai néra geras biidas, nes yra netenkama dalies vaizdo.
2.6. Spalvos interpoliavimo buidai

— Vieng langel; turi dengti tik viena spalva. Todél reikia nustatyti, kokiais buidais gali

buti tam langeliui priskirta spalva.
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— Jei vaizda “sukarpius” | atskirus langelius, langeli dengia tik viena spalva, tai ji ir
yra priskiriama tam langeliui;

— Jei langeli dengia kelios spalvos, bet vienos kazkurios yra daugiau nei 50%, tai Si
spalva ir yra priskiriama Siam langeliui;

— Jei langeli dengia kelios spalvos, bet né vienos néra dominuojancios, tai jam spalva
reikia priskirti atsizvelgiant { gretimas spalvas, atsizvelgiant i ju santykini vidurki (vidurkio
filtras).

— Jei langelj dengia kelios spalvos, bet né¢ vienos néra dominuojancios, tai jam spalva
reikia priskirti atsizvelgiant { gretimas spalvas, atsizvelgiant i ju mediana (medianos filtras).

Visi Sie metodai tinka, jei vaizdas prie$ tai yra suskaidomas i atitinkamos formos
langelius. Taciau jie netinkami jei vaizde yra pakankamai smulkiy elementy, kadangi spalva
yra priskiriama pagal aplink dominuojancias spalvas.

— Minétiems trikumams iSvengti darbe pasitlytas vaizdo mazinimo/didinimo

metodas.

2.6.1. Vidurkio filtro metodas

Tai pats paprasciausias metodas mazinti rySkumo kieki tarp dvieju tasky. Vidurkio
filtro id¢ja yra pakeisti vieno taSko reik§me vaizde { kaimyny, iskaitant ir ji pati, vidurkio
reikSme. Tai turi itakos tasky reikSmiy, kurios yra nebudingos aplinkiniams, eliminavimui. Jis
yra pagristas branduoliu, kuris vaizduoja krastus ir dydi kaimyny atrenkamo skai¢iuojant
vidurki. Daznai naudojamas 3x3 kvadrato branduolys (6 pav.), taip pat gali biiti naudojami ir

didesni branduoliai. [12]

Nefiltruotos reikSmés Vidurkio filtras
2 1 9 SR

6 pav. 3x3 kvadrato branduolys
ApskaiCiavimas: 5+3+6+2+1+9+8+4+7=45
45/9=5
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2.6.2. Medianos filtras

Kaip ir vidurkio filtras medianos filtras atsizvelgia i kiekviena taSka paveiksle i§ eilés
ir Zidiri { artimiausius kaimynus nusprgsdamas, kokios spalvos jis bus. Uzuot pakeitgs reikSme
vidurkiu, jis pakeicia reik§me aplinkiniy reikSmiy mediana. Mediana yra apskai¢iuojama
sur@iSiuojant kaimyninius taskus pagal ju spalvines reikSmes didéjimo tvarka ir iSrenkant
vidurinio taSko reikSme. Jei kaimynu skaiCius yra lyginis, tai naudojamas dviejuy viduriniy

tasky vidurkis (7 pav.) [11]

173 | 125 | 126 | 130 | 140
Nelghbourhood values:
IZZ | 124 | 126 | 127 | 133
115, 119, 120, 1238, 124,
118 | 120 | 150 | 125 | 134 125,126, 127, 150

o jus (w123 | 133
Meadlan value: 124
111 | 11s | 110 | 170 | 130

7 pav. Kaip matoma centrinio tasko reiksmé 150 labai skiriasi nuo aplink esanciy, ir ji yra pakeiciama

medianos reiksme - 124. Cia naudojama 3x3 kaimyny kvadratas.

Medianos filtras turi du privalumus lyginant su vidurkio filtru:
— Vienas nebiidingas kaimyninis taSkas neturés pastebimo efekto skaiCiuojant
mediana.
— Kadangi medianos reikSmé turi biiti vieno i$ kaimyniniy tasky reikSmé, tai Sis

filtras nesukuria naujy nenaudojamy tasSky reikSmiy, procesui artéjant prie krasty. [14]

2.6.3. Mazinimo/didinimo metodas

Darbe pasiillyto mazinimo/didinimo metodo pagrindinis principas yra sumazinti
paveiksla iki tokio lygio, kad vaizdas neprarasty savo vertés. Mazinant paveiksla
pasirenkamas plocio tasky skaiCius, o ilgis sumazinimas proporcingai pagal originala ir ploti.
Sis tinkamai sumazintas paveikslas didinamas iki norimo dydZio analizuoti kiekvienam
taskui:

I$ pradziy vienas taskas atitinka viena langelj;

Po kiekvienos didinimo komandos S$is langelio ilgis ir plotis yra atitinkamai

padidinimas ta pacia spalva. Pavyzdziui, po pirmos didinimo komandos langelio plotis bus 2
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tos pacios spalvos taskai, ilgis 2 taskai; po antros komandos langelio plotis bus 3 taskai, ilgis
3 taSkai ir t.t.

Analogiskai maz¢ja langelis ir po mazinimo komandos. Pavyzdziui, po pirmos
mazinimo komandos i§ 7 tasky plocio ir ilgio langelio plotis bus 6 tos pacios spalvos taskai,

ilgis 6 taskai; po antros komandos langelio plotis bus 5 taskai, ilgis 5 taskai ir t.t.

2.7. Analitinés dalies 1Svados

1. ISnagrinéty siuving€jimui kryzeliu skirty programy paskirtis yra gana siaura ir
netenkina vartotoju poreikiy.

2. Esamy programy licencijy yra pakankamai didelés ir ne visos ju funkcijos yra
naudojamos.

3. Vaizdo transformavimui i specializuotus langelius ne visai tinkamas biidas yra
netaisyklingy daugiakampiy ir apskritimy formos langeliy naudojimas, nes prarandama dalis
informacijos.

4. Medianos filtras turi du privalumus lyginant su vidurkio filtru:

— Vienas nebiidingas kaimyninis taskas neturés pastebimo efekto skaiciuojant
mediana.

— Kadangi medianos reikSmé turi buiti vieno i§ kaimyniniy taskuy reikSmé, tai §is
filtras nesukuria nauju nenaudojamy tasky reikSmiy, kai procesas artéja prie krasty.

5. Rastriniy vaizdy specializuotojo transformavimo sistemai kurti geriausia taikyti
darbe pasiiilyta ,,Mazinimo/didinimo metoda“, nes yra maziausiai prarandama grafinés

informacijos.
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3. PROJEKTINE DALIS

3.1. Reikalavimy projektuojamai sistemai specifikacija (projekto varovai
(project drivers))

3.1.1. Sistemos paskirtis
3.1.1.1. Projekto kiirimo pagrindas (pagrindimas)

Yra keletas programy suskaidancios vaizda i vienos spalvos langelius ir paruoSiancios
piesini tolimesniam darbui.

PCStitch 6 programa yra skirta siuvinétojams kryZzeliu. Jos pagalba vartotojas gali tiek
pats kurti pieSinius, tiek ir paruosti siuvinéjimui nuotraukas ar paveikslus. Importuojant
objekta, yra galimybé ji koreguoti. Galima nustatyti biisimo siuvinio dydj ir jo forma, langeliu
skai¢iy jame. Labai patogu yra tai, kad galima pasirinkti norimy sitily palete. Si programa
leidzia pieSinyje pakeisti rySkuma, kontrasta, atspalvi ir pan.

Darbo lauke yra visos komandy vykdymo standartinés funkcijos: spausdinimo,
kopijavimo, ikélimo, vaizdo didinimo, jrankiy juosta ir t.t. Taip pat yra pieSimo funkcijos. Po
objekto suskaldymo i langelius, juos galima uzpildyti: nuspalvintais keturkampiais, spalvotais
kryzeliais, simboliais, nuspalvintais langeliais ir simboliais, siuvingjimo imitacija.

Pattern Maker for cross stitch programa taip pat yra skirta siuvinétojams kryzeliu. Jos
pagalba vartotojas gali tiek pats kurti pieSinius, tiek ir paruosti siuvinéjimui nuotraukas ar
paveikslus. Norima vaizda galima ikelti i§ failo arba tiesiai i§ nuskaitymo jrenginio.
Importuojant objekta, yra galimybé ji koreguoti. Galima nustatyti biisimo siuvinio dydj ir jo
forma, langeliy skaiciy jame. Labai patogu yra tai, kad galima pasirinkti norimy sitily paletg.

Darbo lauke yra visos komanduy vykdymo standartinés funkcijos: spausdinimo,
kopijavimo, ikélimo, vaizdo didinimo, irankiy juosta ir t.t. Taip pat yra piesSimo funkcijos. Po
objekto suskaldymo i langelius, juos galima uzpildyti: nuspalvintais keturkampiais, spalvotais
kryzeliais, simboliais.

Si sistema reikalinga, nes:

— Minétos programos vartotojui yra pateikiamos angly kalba, tac¢iau nekiekvienas
Lietuvos vartotojas gali suprasti svetima kalba, angliSkus terminus. Todél yra poreikis sukurti
programl lietuviy kalba.

— Siy programy paskirtis yra gana siaura. Jos skirtos siuvinéjimui kryZeliu. Kuriama
programa bus platesnés paskirties, vartotojui leis vaizda padalinti ne tik i kvadratinius

langelius, bet ir i kitas formas.
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— Esamy programy licencijy kainos yra pakankamai didelés. Tikimés, kad sukurta

programa kainuos maziau.
3.1.1.2. Sistemos paskirtis (tikslai)

Si sistema, esama vaizda suskaido i nedidelio mastelio langelius priskiriant

kiekvienam biidinga spalva, pagal vartotojo poreikius.

3.2. Uzsakovai, pirk¢jai ir kiti sistema suinteresuoti asmenys

3.2.1. Uzsakovas

Konkretaus uzsakovo dar néra, bet nemazai suinteresuoty asmeny domisi Siuo

projektu.

3.2.2. Pirkéjas

Konkretaus pirkéjo dar néra, bet nemazai suinteresuoty asmeny ir jmoniy domisi Siuo

projektu.

3.2.3. Kiti suinteresuoti asmenys

Kadangi $is projektas yra magistrinis darbas, juo suinteresuoti ir jo kiréjai, t.y.
magistrinio darbo vadovas — Antanas Lenkevicius ir vykdytoja — KTU Informatikos fakulteto

informaciniy technologijy magistranté Kristina Cerkauskaité.
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3.3. Vartotojai

6 lentelé. Vartotojai

Vartotojo kategorija:

Siuvyklos, riibuy salonai, dizaino namai,

privatis dizaineriai, siuvinétojai.

Vartotojo sprendziami uzdaviniai:

Norimo  siuvinéti  vaizdo  jvedimas,
redagavimas, sukurto vaizdo spausdinimas
popieriuje, iSsaugojimas, siuntimas

elektroniniu budu.

Patirtis dalykingje srityje:

Patyres

Patirtis informacinése technologijose:

Naujokas

Papildomos vartotojo charakteristikos:

Biiti  susipazinusiam  su  siuvingjimo

ypatybémis.

3.4. Projekto apribojimai

3.4.1. Ipareigojantys apribojimai (apribojimai reikalavimams)

3.4.1.1. Apribojimai sprendimui

Programiné jranga turi veikti nepriklausomai nuo kompiuteryje idiegtos MS Windows

platformos (operacinés sistemos) versijos.

Programiné iranga turi veikti tokias charakteristikas atitinkanciuose arba geresniuose

kompiuteriuose:
7 lentelé Reikalavimai techniniai jrangai
Procesorius Ne mazesnis negu Pentium 11 200 Mhz
Operaciné sistema MS Windows 98/2000/XP
Atmintis Ne maziau nei 128 MB
Ekranas Spalvotas ir raiSka ne maziau nei 800*600, 16 bity spalvos

3.4.1.2. Diegimo aplinka

Reikalinga darbo vieta, kurioje buty idiegta Java abstrakti virtualioji masima (JVM),

kuria dazniausia turi kiekviena kompiuteriné sistema. JVM — tai speciali Sun Microsystems

firmos programa (bait-kodo interpretatorius) paraSyta kiekvienai operacinei sistemai atskirai.
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3.4.1.3. Bendradarbiaujancios sistemos

Nebendradarbiauja su jokiomis iSorinémis sistemomis.

3.4.1.4. Komerciniai specializuoti programy paketai

Kuriama sistema ateityje planuojama susieti su automatizuotomis riiby projektavimo

sistemomis.

3.4.1.5. Numatoma darbo vietos aplinka

Kuriamos sistemos numatomai darbo vietai specialiy reikalavimy néra. Fizinés darbo

vietos charakteristikos atitinka iprastos kompiuterio darbo vietos charakteristikas.

3.4.1.6. Sistemos kurimo terminai

8 lentelé. Projekto darbai

Eil. Nr| Produktas Terminas

1. Reikalavimy specifikacijos 2005 m. spalio 11 d.

2. Programinés jrangos architektiros | 2005 m. lapkric¢io 15 d.
specifikacija

3. Detali programinés frangos | 2005 m. gruodzio 15 d.
architekttiros specifikacija

4. Programinés jrangos realizacija 2006 m. kovas

5. Programings irangos diegimas 2006 m. rugseéjis.

3.4.1.7. Sistemos kurimo biudzetas

Projektui reikalingi numatomi resursai pavaizduoti 9 lentel¢je.
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9 lentelé. Projekto resursai

Eil. Nr. Resursas Kiekis
2. Projekto vadovas 1
3. Programuotojas 1
4. Testuotojas 1
5. Projektuotojas 1
6. Kompiuteris 2
7. Programin¢ jranga (Java redaktorius) 1
8. Programiné jranga(MS Office XP) 1
9. Programiné jranga (MS Visio XP) 1
10. Programiné¢ jranga (MS Project XP) 1

Projektui reikalingos numatomos sanaudos:
Kadangi $is projektas vykdomas studiju ribose, biudzetas ir finansavimas néra

numatyti. Sékmingai uzbaigus projekta yra suinteresuoty asmeny, kurie isigys programa.

3.4.2. Svarbiis faktai ir prielaidos

Prielaidos:

— Papildomos sistemos funkcijos gali biiti pakeistos (pakoreguotos) pagal uzsakovo
pageidavima.

— Papildomy komponenty kiirimas gali nesutapti su numatytu terminu.

— Teigiama, kad konflikty tarp taikomuyjuy programy nebus.

Sistemos susiejimas su automatizuotomis riilby projektavimo sistemomis gali biti

atliktas kaip atskiras projektas.
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3.5. Funkciniai reikalavimai

3.5.1. Veiklos kontekstas (pateikiama konteksto diagrama)

Vartotojas Paruostas riibo

modelis

Kuriamo ribo modelio
parametrai

Rdbo modelic
generavimo
kontekstas

3.5.2. Veiklos padalijimas

8 pav. Veiklos kontekstas

10 lentelé. Veiklos padalinimas

Eil. Ivykio pavadinimas ISeinantys / jeinantys informacijos
Nr. srautai
1. Vartotojas pateikia sistemai siuvinio | Skaitmeninio vaizdo parametrai (in)
skaitmeninj vaizda
2. Sistema formuoja praneSimus | PraneSimai (out)
vartotojui.
3. Transformuoto vaizdo iSsaugojimas Transformuoto vaizdo duomenys (in)
4. Turimo transformuoto vaizdo perziiira Transformuoto vaizdo duomenys
(out)
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3.6. Sistemos sudétis (the scope of the product)

3.6.1. Sistemos ribos
Programinés jrangos panaudojimo atvejy diagrama pateikta 9 paveikslélyje.

Naudotis vaizdo
transformavimo irankiais

Pasirinkti vaizdo
transformaciia

Pasirinkti transformuoto
vaizdo langelio forma

\}
Pasirinkti spalvy skaiciy

Vartotojas

Pasirinkti transf. vaizdo
atvaizdavimo buda

Pakeisti netinkamas vaizdo
dalis

Apipavidalinti siuvinio
iSvaizda

Persiysti transf. vaizda
elektroniniu pastu

[Ssaugoti transf. vaizda
kompiuterio rinkmenuose ir
atsnausdinti

9 pav. Panaudojimo atvejai
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3.6.2. Panaudojimo atvejy sarasas

11 lentelé. Panaudojimo atvejis ,, Naudotis vaizdo transformavimo jrankiais

Nr. 1

Pavadinimas: Naudotis vaizdo transformavimo jrankiais
Vartotojo/aktoriaus Vartotojas

pavadinimas:

Aprasas: Atidaromas transformuoto vaizdo langas.

Pries salyga:

Turi buti paleista programa, atidarytas transformuoto vaizdo
langas.

Suzadinimo salyga:

Sukuriamas naujas kiirimo langas.

Po salyga: Galima naudotis visai jrankiais, kurie leidzia transformuota

vaizda.

12 lentelé. Panaudojimo atvejis ,, Pasirinkti vaizdo transformacijq

Nr. 2
Pavadinimas: Pasirinkti reikiama vaizdo transformacija i$ pateikty
Vartotojo/aktoriaus Vartotojas
pavadinimas:
ApraSas: Galima pasirinkti norima vaizdo transformacijq 1§ pasitlyty:

vidurkio, medianos, mazinimo/didinimo

Pries salyga:

ISsirenkamas norimas vaizdas

Suzadinimo salyga:

Vartotojas nori kurti nauja vaizdo transformacija.

Po salyga: Pasirenkamas vaizdo transformacijos metodas.

13 lentelé. Panaudojimo atvejis ,, Pasirinkti transformuoto vaizdo langelio formq*
Nr. 3
Pavadinimas: Pasirinkti transformuoto vaizdo langelio forma
Vartotojo/aktoriaus Vartotojas
pavadinimas:
Aprasas: Sistema vartotojui leis pasirinkti norima transformuoto langelio

forma 1§ pasitlyty: kvadratas, apskritimas, taisyklingasis
daugiakampis

Pries salyga:

ISsirenkamas norimas vaizdas

Suzadinimo salyga:

Vartotojas nori kurti nauja vaizdo transformacija.

Po salyga: Pasirinkama transformuoto vaizdo langelio forma
14 lentelé. Panaudojimo atvejis ,, Pasirinkti spalvy skaiciy
Nr. 4
Pavadinimas: Pasirinkti spalvy skaiciu.
Vartotojo/aktoriaus Vartotojas
pavadinimas:
Aprasas: Sistema leis vartotojui pasirinkti norima spalvy skaiciy.

Pries salyga:

ISsirenkamas norimas vaizdas

Suzadinimo salyga:

Vartotojas nori kurti nauja vaizdo transformacija.

Po salyga:

Nustatoma transformuoto vaizdo spalvy skaiius
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15 lentelé. Panaudojimo atvejis ,, Pasirinkti transf. vaizdo atvaizdavimo biidq

Nr. 5

Pavadinimas: Pasirinkti transf. vaizdo atvaizdavimo buda
Vartotojo/aktoriaus Vartotojas

pavadinimas:

Aprasas: Sistema leis vartotojui pasirinkti vaizdo perzitros buda:

simbolinj ar spalvinj.

Pries salyga:

ISsirenkamas norimas vaizdas, spalvy skaicius, langelio forma.

Suzadinimo salyga:

Vartotojas nori kurti nauja vaizdo transformacija.

Po salyga: Transformuoto vaizdo perziiira
16 lentelé Panaudojimo atvejis ,, Pakeisti netinkamas vaizdo dalis
Nr. 6
Pavadinimas: Pakeisti netinkamas vaizdo dalis
Vartotojo/aktoriaus Vartotojas
pavadinimas:
ApraSas: Sistema leis vartotojui prireikus atsidaryti jau i§saugota

transformuota vaizda ir pakeisti netinkamas vaizdo dalis. Tai
Zymiai palengvins ir pagreitins siuvinétojo darba. Bus
sutaupyta nemazai laiko, nes nereikés transformuoti i$ naujo.

Pries salyga:

Transformuotas vaizdas turi biiti pries tai i§saugotas, kad véliau
bty galima ji redaguoti arba panaudoti kitiems tikslams.

Suzadinimo salyga:

Pasirenkama atitinkama komanda operacijai atlikti

Po salyga: Transformuotas vaizdas yra pakoreguotas.
17 lentelé. Panaudojimo atvejis ,, Apipavidalinti siuvinio isvaizdq
Nr. 7
Pavadinimas: Apipavidalinti siuvinio iSvaizda
Vartotojo/aktoriaus Vartotojas
pavadinimas:
ApraSas: Si sistema turés galimybe, kuri leis vartotojui prireikus

atsidaryti jau iSsaugota vaizda ir pakeisti netinkamus
elementus, pridéti naujus ir gauti jau visai kitokj vaizda. Tai
zymiai palengvins ir pagreitins siuvinétojo darba.

Pries salyga:

Transformuotas vaizdas turi biiti pries tai iSsaugotas, kad véliau
bty galima ji redaguoti pakeiciant detalias.

Suzadinimo salyga:

Pasirenkama atitinkama komanda operacijai atlikti

Po salyga: Transformuotas vaizdas pakeistas reikalingomis detalémis ir
gaunamas jau visai kitoks vaizdas.
18 lentelé. Panaudojimo atvejis ,, Persiysti transf. vaizdq elektroniniu pastu*

Nr. 8

Pavadinimas: Persiysti transf. vaizda elektroniniu pastu

Vartotojo/aktoriaus Vartotojas

pavadinimas:

Aprasas: Sistema vartotojui leis tiesiogiai siysti modelj elektroniniu

pastu.

Pries salyga:

Transformuotas vaizdas turi pries tai biiti sukurtas ir iSsaugotas,
kad véliau biity galima biity ji siysti.

Suzadinimo salyga:

Pasirenkama atitinkama komanda operacijai atlikti.

Po salyga:

Transformuotas vaizdas i$siystas elektroniniu pastu.
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19 lentelé. Panaudojimo atvejis ,, ISsaugoti transf. vaizdq kompiuterio rinkmenose ir atspausdinti

Nr. 9

Pavadinimas: ISsaugoti transf. vaizda kompiuterio rinkmenuose ir
atspausdinti

Vartotojo/aktoriaus Vartotojas

pavadinimas:

ApraSas: Si sistema turés galimybe jrasyti savo sukurta transformuota

vaizda norimoje kompiuterio(ar nesSiojamos laikmenos) vietose
ir esant reikalui atsispausdinti.

Pries salyga:

Transformuotas vaizdas turi pries tai biiti sukurtas ir iSsaugotas,
kad véliau biity galima bty ji spausdinti.

Suzadinimo salyga:

Pasirenkama atitinkama komanda operacijai atlikti.

Po salyga:

Transformuotas vaizdas i§saugotas, ir atspausdintas, su Siuo
modeliu véliau galima bus atlikti reikiamas pakartotinas
operacijas.

3.6.3. Funkciniai reikalavimai ir reikalavimai duomenims

3.6.3.1. Funkciniai reikalavimai

Reikalavimas #:

ApraSymas:
Pagrindimas:

Saltinis:
Tikimo kriterijus:
Priklausomybés

Papildoma medZziaga:

Istorija:

1 Reikalavimo 9.1 Ivykis / 1
tipas: panaudojimo
atvejis #:

Galimybe¢ vartotojui transformuoti nauja skaitmeninj vaizda.

Galimybé¢ vartotojui sukurti nauja transformuota vaizda. Meniu
punktas, jrankiy juostos mygtukas, kuris ikelia i programa
skaitmeninj vaizda.

Kompiuterio rinkmenos

Galima bus kurti naujus transformuotus vaizdus

Nera Konfliktai: Neéra

Néra

Uzregistruotas 2005 spalio 31.

Reikalavimas #:

ApraSymas:

Pagrindimas:

Saltinis:
Tikimo kriterijus:

Priklausomybés

Papildoma medziaga:

Istorija:

2 Reikalavimo 9.1  Ivykis / panaudojimo 1,3,
tipas: atvejis #: 5,6,7

Galimybé¢ atidaryti jau sukurta transformuota vaizda.

Meniu punktas, irankiy juostos mygtukas leidziantis uzkrauti

transformuota vaizda i§ disko norimos vietos. Padarius pakeitimus,
sistema turi paklausti ar nori vartotojas i§saugoti pakeitimus.

Vartotojas

Galimas transformuotas vaizdas vélesniam laikui.

Néra Konfliktai: Neéra
Néra

Uzregistruotas 2005 spalio 31.

28




Reikalavimas #: 3 Reikalavimo 9.1 Ivykis /3

tipas: panaudojimo
atvejis #:

ApraSymas: I8 jrankiy juostos i$sirinkti reikiama langelio forma

Pagrindimas: Meniu punktas, irankiuy juostos mygtukas leidziantis parinkti langelio

forma, kuris bus transformuojant vaizda.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo Kuriamas transformuojamas vaizdas panaudojant turimus bazines

kriterijus: langelio formas.

Uzsakovo Uzsakovo netenkinimas:

tenkinimas:
Priklausomybés  Néra Konfliktai: Neéra
Papildoma Néra
medziaga:
Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 31.
Reikalavimas 4 Reikalavimo 9.1 Ivykis /6
#: tipas: panaudojimo
atvejis #:
ApraSymas: Pasalinti ir pakoreguoti norimus transformuoto vaizdo elementus.
Pagrindimas: Jeigu sistemos vartotojas transformuotame vaizde pastebéjo netinkama
elementa, jis ji galés pasalinti ar pakoreguoti. Irankiy juostoje
i§sirenkamas Salinimo {rankis, ir nereikalingas elementas pasalinamas,
pries pasalinant ir pakei¢iant transformuota vaizda reikia paklausti ar tikrai
atlikti Sia operacija.
Saltinis: Vartotojas
Tikimo Galima redaguoti transformuota vaizda.
kriterijus:
Uzsakovo Uzsakovo netenkinimas:
tenkinimas:

Priklausomybés  1,3,4,5 Konfliktai: Néra
Papildoma Néra
medziaga:

Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 31.

Reikalavimas 5  Reikalavimo tipas: 9.1 Ivykis / panaudojimo  3,5,6
#: atvejis #:

Aprasymas: Redaguoti jau sukurta transformuota vaizda.

Pagrindimas:  Kiekvienas sukurtas transformuotas vaizdas yra i§saugomas, taip pat norint
gauti koreguota vaizda, reikia tiesiog atsidaryti ankstesni panaudojus
atidarymo funkcija, tuomet naudojantis meniu ar irankiy juostos pagalba
pakeisti transformuota vaizda. Atlikus pakeitimus sistema turi paklausti
vartotojo ar i§saugoti pakeitimus.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo Galima redaguoti transformuotus vaizdus.
kriterijus:
Priklausomybés 1,4 Konfliktai: Néra
Papildoma Neéra
medZiaga:
Istorija: UZregistruotas 2005 spalio 31.
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Reikalavimas #: 6 Reikalavimo tipas: 9.1  Ivykis / panaudojimo 6

atvejis #:
ApraSymas: Galimybé¢ pasirinkti norima spalva, atitinkamiems langeliams.
Pagrindimas: Kiekvienas transformuotas vaizdas i§ pradziu bus nuspalvintas taikant

pasirinkta transformacijos metoda. Vartotojas meniu arba jrankiy juostos

pagalba, i§ spalvy paletés galés parinkti atitinkamiems langeliams

norimas spalvas. Sistema turés paklausti ar nori i§saugoti pakeitimus.
Saltinis: Vartotojas

Tikimo Galima parinkti norimas spalvas langeliams.
kriterijus:
Priklausomybés 2,4 Konfliktai: Néra
Papildoma Neéra
medziaga:
Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 31.
Reikalavimas #: 7  Reikalavimo 9.1 Ivykis / 1-9
tipas: panaudojimo
atvejis #:
ApraSymas: Pasalinti kuriama transformuota vaizda.
Pagrindimas: Meniu juostos arba jrankiy juostos pagalba pasalinti transformuota

vaizda. Sistema prie$ pasalindama turi paklausti vartotojo ar tikrai jis tai
nori atlikti.

Saltinis: Vartotojas
Tikimo kriterijus: ~ Galimybé pasalinti transformuota vaizda.
Priklausomybés 1 Konfliktai: Néra
Papildoma Neéra
medziaga:
Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 31.
Reikalavimas #: 8 Reikalavimo 9.1 Ivykis / panaudojimo 8
tipas: atvejis #:
ApraSymas: Galimybé¢ transformuota vaizda persiusti elektroniniu pastu
Pagrindimas: Meniu juostos arba jrankiy juostos pagalba sukurta transformuota
vaizda persiusti elektroniniu pastu.
Saltinis: Vartotojas
Tikimo kriterijus: Galimybé¢ persiysti transformuota vaizda.
Priklausomybés 1 Konfliktai: Neéra
Papildoma Néra
medziaga:
Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 31
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Reikalavimas #: 9 Reikalavimo 9.1 Ivykis / 2,3,4,5,6,7,9,10
tipas: panaudojimo
atvejis #:
ApraSymas: Perziureti sukurta transformuota vaizda pries spausdinima.
Pagrindimas: Meniu juostos arba jrankiy juostos pagalba ivykdyti sukurto
transformuoto vaizdo perziiira prie§ spausdinima (print preview).
Saltinis: Vartotojas
Tikimo Galimybeé {vykdyti transformuoto vaizdo perzitirg prie§ spausdinima.
kriterijus:
Priklausomybés 1,2,3,4,5,6,7 Konfliktai: Néra
Papildoma Neéra
medziaga:
Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 31.

Reikalavimas #: 10 Reikalavimo 9.1 Ivykis / panaudojimo 8,9

tipas: atvejis #:

ApraSymas: Sistema praneSa vartotojui apie s€kminga jo operacijos pabaiga arba
apie {vykusia klaida.

Pagrindimas: Sistema turi informuoti vartotoja apie operacijos uzbaigima.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: I ekrang iSvedamas praneSimas apie sekminga/nesékminga operacijos
ivykdyma.

Priklausomybés 1,2,3,4,5,6,7,8, Konfliktai: Néra

9

Papildoma Néra

medziaga:

Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 31.

Reikalavimas #: 11 Reikalavimo 9.1 Ivykis /  panaudojimo 9

tipas: atvejis #:

ApraSymas: ISsaugoti transformuota vaizda diske.

Pagrindimas: Kadangi vartotojas sukurta transformuota vaizda gali naudoti
ateityje, ji turime iSsaugoti standziajame diske arba neSiojamose
laikmenose. Meniu punktas ar jrankiy juostos mygtukas leidziantis
i1Ssaugoti transformuota vaizda diske. Jei Sis transformuotas vaizdas
yra naujas, sistema turi pasitlyti suteikti jam pavadinima, prieSingu
atveju bus saugomas standartiniu vardu ,,picture”. Taip pat turi
suteikti galimybg nurodyti, kurioje disko vietoje saugoti vaizda, pagal
nutyléjima bus parenkamas ,,My Documents/My Pictures®. Turi biiti
galimybé senam transformuotam vaizdui pakeisti pavadinima
(funkcija ,,save as®).

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: Galimybé saugoti transformuota vaizda vélesniam naudojimui.

Priklausomybés 1,2,3 Konfliktai: Néra

Papildoma Néra
medziaga:
Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 31.

31




Reikalavimas #:

ApraSymas:
Pagrindimas:

Saltinis:
Tikimo kriterijus:

12 Reikalavimo 9.1
tipas:

Galimybe¢ pasirinkti norimus spausdinimo parametrus

Vartotojy techniné ir programiné jrangos bus ijvairios, dél to
spausdinimo pasirinkimai ir nustatymai yra butini. Vartotojas gali
pasirinkti popieriaus lapo dydi ir spausdintuva, jei prie kompiuterio
prijungti keli spausdintuvai.

Vartotojas
Galimybe¢ spausdinti transformuota vaizda {vairiuose popieriaus lapo
formatuose.

Ivykis / panaudojimo atvejis#: 9

Priklausomybés 1,2,3,6,7 Konfliktai: N
éra

Papildoma Neéra
medZiaga:

Istorija: UZregistruotas 2005 spalio 31.

Reikalavimas #: 13 Reikalavimo 9.1 Ivykis/panaudojimo atvejis #: 9

tipas:
ApraSymas: Atspausdinti transformuota vaizda.
Pagrindimas: Norint naudoti transformuota vaizda siuviné¢jimui ar kitiems
suinteresuotiems asmenims, jis turi biiti atspausdinamas popieriuje.
Meniu juostos arba jrankiy juostos punktas spausdinimui.

Saltinis: Vartotojas
Tikimo kriterijus: Galima spausdinti transformuota vaizda.

Priklausomybés 1,2,3,6,7 Konfliktai: Néra
Papildoma Neéra
medziaga:

Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 31.

3.6.3.2. Reikalavimai duomenims
Pradinio duomeny modelio schema pavaizduota 10 paveiksle:
Duomeny
struktura
A
Langelio Langelio Transformaci
Kvadr " forma spalva jos metodas
a- tas
f A A A A A A
Taisykl. Apskr Netaisy Naujo Transformu Vidurki Median
daugiak iti- kl. lanocelia oto o filtras 0s

10 pav.: Duomeny struktiira

Ateityje yra galimybé Sio duomeny modelio schemos keitimuisi.
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3.7. Nefunkciniai reikalavimai

3.7.1. Reikalavimai sistemos iSvaizdai (look and feel)

Reikalavimas #:

14 Reikalavimo 10  Ivykis / panaudojimo 1-9
tipas: atvejis #:

ApraSymas: Lengvai valdoma vartotojo sasaja.

Pagrindimas: Vartotojas neturety ilgai mokytis ir tobulintis transformuoti vaizda.
Si sistema turi biti panasi { kitas analogiskas sistemas ir intuityviai
suvokiama.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: Lengvai suprantama ir patogi sasaja.

Priklausomybés Néra Konfliktai: Néra

Papildoma Néra

medZiaga:
Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 30.

Reikalavimas #:

15 Reikalavimo 10 Ivykis / panaudojimo 1-9
tipas: atvejis #:

ApraSymas: Nesudétingas ir patogus meniu.

Pagrindimas: Sistemos vartotojui turi biiti elementaru orientuotis, greitai surasti
reikiamas funkcijas meniu punktuose. Jis turi jausti intuityviai
kokiame punkte bus konkreti komanda.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: Lengvai suprantama ir patogi sasaja

Priklausomybés Néra Konfliktai: Neéra

Papildoma Néra

medziaga:
Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 30.

Reikalavimas #:

16 Reikalavimo tipas: 10 Ivykis / panaudojimo  1-9
atvejis #:

ApraSymas: Vaizdo transformavimo ir redagavo irankiai (ToolBar)
Pagrindimas: Sistemos vartotojui turi biiti pateikti mygtuky forma biitiniausi jrankiai,
kad nereikéty ilgai ieSkoti reikiamos funkcijos(pvz.:spalvos keitimas).
Saltinis: Vartotojas
Tikimo Greitas vaizdo transformavimas ir redagavimas.
kriterijus:
Priklausomybés Néra Konfliktai: Néra
Papildoma Neéra
medziaga:
Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 30.

33




3.7.2. Reikalavimai panaudojamumui (usability)

Reikalavimas #:

ApraSymas:
Pagrindimas:

Saltinis:

Tikimo kriterijus:

17 Reikalavimo 11 Ivykis 1-9
tipas: atvejis #:

Kuriama sistema turi biiti paprasta naudotis.

Sia sistema bus naudojamasi daznai, galbiit netgi kasdien, todél ja
naudotis turi biiti paprasta, greita ir patogu, kad vartotojai(ypac
turintys silpnas kompiuterines Zinias) nevengty naudotis sistema.

Vartotojas

Zinantis funkcines sistemos galimybes imonés darbuotojas gebéty
naudotis sistema reikiamiems tikslams.

/" panaudojimo

Priklausomybés Néra Konfliktai: Neéra
Papildoma Néra
medziaga:
Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 30
Reikalavimas #: 18 Reikalavimo tipas: 11 Ivykis / panaudojimo  1-9

atvejis #:

ApraSymas: Sistema turi biti greitai ir lengvai isisavinama be specialiy apmokymy.
Pagrindimas: Kuriamos sistemos srities specialistas (siuvinétojas) neturéty sugaisti
daug laiko mokymuisi dirbti su programa. Sistema turi buti draugiSka
vartotojui.
Saltinis: Vartotojas
Tikimo Su sistema galima dirbti be apmokymu.
kriterijus:
Priklausomybés Neéra Konfliktai: Neéra
Papildoma Néra
medziaga:
Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 30.
Reikalavimas #: 19 Reikalavimo 11 Ivykis / panaudojimo 1-9
tipas: atvejis #:
ApraSymas: Sistemos vartotojo sasaja turi biiti lietuviSka(ateityje galbit ir angliSka
versija).
Pagrindimas: Sia sistema i§ pradziy biity naudojamasi tik Lietuvoje, todél reikia,
kad sistemos meniu ir visi praneSimai buty pateikiami Lietuviy kalba.
Saltinis: Vartotojas
Tikimo kriterijus: Sistema pradzioje naudos tik Lietuvoje, ateityje planuojama angliska
versija.
Priklausomybés Neéra Konfliktai: Neéra
Papildoma Neéra
medZiaga:
Istorija: UZregistruotas 2005 spalio 30.
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Reikalavimas #:

20 Reikalavimo 11 2-7

tipas:

Ivykis / panaudojimo
atvejis #:

Aprasymas: Sistemoje turi buti galimybé taisyti padarytas klaidas.

Pagrindimas: Norima pasiekti geriausiy rezultaty ir laiko taupymo, jeigu vaizdo
transformavimo metu pasirinktas metodas sukiiré ne visai trokStama
rezultata, vartotojas turi turéti galimybeg ji pakoreguoti ir iterpti tai, kas
tikty. Taip pat sistema turi atpazinti klaidingus duomenis(pvz.:
pasirinkty spalvy skaicius vir$ija pieSinyje esanciy spalvy skaiciy)

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: ~ Sistemai aptikus klaida, vartotojui suteikiama duomeny redagavimo
funkecija.

Priklausomybés Néra Konfliktai: Neéra

Papildoma Neéra

medziaga:
Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 30.
3.7.3. Vykdymo charakteristikoms (performance)
Reikalavimas #: 21 Reikalavimo 12 Ivykis /19
tipas: panaudojimo  atvejis
#:

ApraSymas: Efektyvus kompiuteriniy resursy panaudojimas

Pagrindimas: Kuriama sistema turi netrukdyti kitoms programos ar sistemoms,
efektyviai naudoti kompiuterio resursus. Turi biiti nustatyti tam tikri
resursy naudojimo prioritetai kity sistemy atzvilgiu.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: Efektyviai paskirstyti kompiuterio resursai.

Priklausomybés Neéra  Konfliktai: Néra

Papildoma Neéra

medZiaga:
Istorija: UZregistruotas 2005 spalio 31.

Reikalavimas #:

22 Reikalavimo tipas: 12 [vykis / panaudojimo 1-9

atvejis #:

ApraSymas: Efektyvus uzklausty uzduociy vykdymas
Pagrindimas: Kuriama sistema turi atlikti uzduotis kaip galima per trumpesni laiko
tarpa, negalima priversti vartotojo laukti per ilgai ir pradéti dvejoti ar jo
uzduotis yra tikrai vykdoma.
Saltinis: Vartotojas
Tikimo Greitai vykdomos uzduotys
kriterijus:
Priklausomybés Néra Konfliktai: Néra
Papildoma Neéra
medZiaga:
Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 31.
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Reikalavimas #: 23 Reikalavimo 12 Ivykis / panaudojimo 1-9
tipas: atvejis #:
ApraSymas: Integralumas.
Pagrindimas: Sugeneruoti sistemos duomenys visuomet turi buti patikimi ir teisingi.
Saltinis: Vartotojas
Tikimo Sistema turi perspéti vartotoja apie neteisingy (nekorektisky) duomeny
kriterijus: 1vedima.
Priklausomybés Néra Konfliktai: Neéra
Papildoma Neéra
medziaga:
Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 31.
Reikalavimas #: 24 Reikalavim 12 Ivykis / 1-9
o tipas: panaudojimo atvejis
#:
ApraSymas: ISple¢iamumas
Pagrindimas: Kuriama sistema turi leisti véliau ja papildyti naujais
komponentais, kuriy prireiks vartotojui. Sis papildymas labai
priklausys nuo norimuy papildyti komponenty, ta¢iau dazniausiai jie
bus pridedami jau pabaigtai sistemai.
Saltinis: Vartotojas
Tikimo kriterijus: Lengvai iSpleciama sistema
Priklausomybés Néra Konfliktai: Néra
Papildoma medziaga: Neéra

Istorija:

Uzregistruotas 2005 spalio 31.

3.7.4. Reikalavimai veikimo salygoms (operational)

Reikalavimas #: 25 Reikalavimo tipas: Ivykis / panaudojimo  1-9
atvejis #:
ApraSymas: Nesudétingas sukurtos sistemos idiegimas
Pagrindimas: Sistema turi biti suprogramuota taip, kad ir nepatyres vartotojas galéty
ja lengvai ir be dideliy pastangy isidiegti { savo kompiuterj.(Planuojamas
1diegimo vedlys).
Saltinis: Vartotojas
Tikimo Nesudétingas sistemos diegimas.
kriterijus:
Priklausomybés Néra Konfliktai: Néra
Papildoma Neéra
medZiaga:
Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 31.
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3.7.5. Reikalavimai sistemos priezitrai (maintainability and portability)

Reikalavimas #: 26 Reikalavimo tipas: Ivykis / panaudojimo 1-9
atvejis #:

ApraSymas: Tiksli ir visada vykdoma dokumentacija

Pagrindimas: Atliekant sistemos palaikymo darbus butini tikslis apraSymai ir

archyvai to, kad buvo daryta. Tai labai padéty ateityje.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus:  Lengvesni palaikymo darbai

Priklausomybés Néra Konfliktai: Néra

Papildoma Néra

medziaga:

Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 31.

Reikalavimas #: 27  Reikalavimo tipas: Ivykis /19
panaudojim
0 atvejis #:

ApraSymas: Kuo mazesnis rezervas palaikymo darbams atlikti.

Pagrindimas: Kaip taisyklé, daugelis projekty véluoja dél nenumatyty darby

atsiradimo projekto pabaigoje. Todél reikia i§ anksto suplanuoti laika,
kuris bus skirtas palaikymo darbams atlikti.

Saltinis: Projekto vadovas
Tikimo Projektas neveluoja (véluoja minimaliai).
kriterijus:
Priklausomybés Néra Konfliktai: ~ Néra
Papildoma Neéra
medZiaga:
Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 31.

3.7.6. Reikalavimai saugumui (security)

Sistemos saugumo reikalavimai yra tiesiogiai susij¢ su rizika, todél sistema turi atitikti

nurodytus saugumo reikalavimus:

Reikalavimas #: 28  Reikalavimo 15 Ivykis / panaudojimo  1-9
tipas: atvejis #:

ApraSymas: Sistema neleis ivesti klaidingos informacijos.

Pagrindimas: Suklydus transformuojant vaizda, pvz.: parenkant netinkama skai¢iy

spalvy sutrikdo kompiuterio darba.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: ~ Transformuoto vaizdo parametry tikrinimas.

Priklausomybés Neéra Konfliktai: Néra

Papildoma Neéra

medziaga:
Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 31.
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3.7.7. Kultiiriniai-politiniai reikalavimai

Reikalavimas #: 29  Reikalavimo Ivykis / panaudojimo  1-9

tipas: atvejis #:

ApraSymas: Kuriamoje sistemoje turi biiti naudojama tiksli ir norminé lietuviy
kalba, nezargoniniai kompiuteriniai terminai.

Pagrindimas: Jei sistemoje naudosime kompiuteriy zargoninés kalbos terminus,
tai gali atbaidyti tuos vartotojus, kurie néra kompiuteriy specialisty
pakraipos.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus:  Sukurta sistema atitinka lietuviy kalbos etikos normas.

Priklausomybés Neéra Konfliktai: Néra

Papildoma Néra

medziaga:
Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 31.

3.7.8. Teisiniai reikalavimai

Reikalavimas #: 30 Reikalavimo tipas: Ivykis / panaudojimo  1-9
atvejis #:
ApraSymas: Teisétas projektas.
Pagrindimas: Kuriama sistema turi buti teiséta. Tai negali biiti kito sukurtas ir
kopijuojamas darbas arba pasisavinamas be susitarimo.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo Visos produkto teisés priklauso IFM 0/3 studentei Kristina
kriterijus: Cerkauskaité.

Priklausomybés  Néra Konfliktai: Neéra

Papildoma Néra
medziaga:

Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 31.

3.8. Projekto iSeiga (project issues)

3.8.1. Pagamintos sistemos, kurios gali biiti nupirktos

Pasaulyje yra sukurta keletas analogiSkuy kuriamos sistemos moduliy, tokiy kaip

PCStitch 6, Pattern Maker for cross stitch, kai kurie moduliai jeina | dar galingesnes sistemas.

3.8.2. Pagaminti komponentai, kurie gali biiti panaudoti

Kadangi daugelis panaSiy sistemy atliekanciy analogiskas funkcijas yra komercings,

tai komponenty, kuriuos galéciau panaudoti néra.
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3.8.3. Galimas pakartotinas panaudojimas

Pakartotinai panaudoti kitas sistemas néra skirta léSu, nes tam reikty gauti iSeities

kodus, analizuoti padarytas sistemas.

3.9. Naujos problemos

3.9.1. Problemos diegimo palinkai

Jei kompiuterio techninés charakteristikos atitinka pries tai minétus reikalavimus,

problemy diegimo aplinkai neturéty buti.

3.9.2. [taka jau instaliuotoms sistemoms

Kuriama sistema neturi jokios itakos jau instaliuotoms sistemoms.

3.9.3. Neigiamas vartotojy nusiteikimas

Kaip ir kiekviena naujové Zmogui i§ pradziy yra nepatraukli ir dazniausiai
nenusiteikiame labai maloniai joms, todél yra galima vartotoju neigiama reakcija gavus nauja
produkta, kol nepripras ir neatsiras jgiidziai. Siekiant sumazinti §ia neigiama reakcija bus
stengiamasi, kad programiné iranga neatitolty nuo vartotoju darbo specifikos, kad biity

suprantam ir lengvai perprantama riiby dizaineriui.

3.9.4. Kliudantys diegimo aplinkos apribojimai

Jokiu kity specifiniy apribojimy, kliudané¢iy diegimui, numatomoje diegimo aplinkoje

néra.

3.9.5. Galimos naujos sistemos sukeltos problemos
Neéra.

3.10. Uzdaviniai

3.10.1. Sistemos pateikimo Zingsniai (etapai)

1. Reikalavimy nustatymas:
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poreikiy surinkimas;

poreikiy specifikavimas.

2. Analizé:

reikalavimy sistemai specifikavimas.

3. Projektavimas:

architektiiros specifikavimas;

detalus architekturos specifikavimas.

4. Realizavimas:

funkcijy hierarchijos sudarymo modulis;
veiksmy, formuojanciy rezultatus, diagramos modulis;
funkciniy moduliy realizacija.

5. Testavimas:

moduliy testavimas;

bendras sistemos testavimas.

6. Diegimas ir eksploatavimas.

7. Vartotojo apmokymas.

3.10.2. Vystymo etapai

20 lentelé. Sistemos vystymo etapai

Eil. Fazés . ankcugau Nefunkciniai Pristatymo
.. Komponentai Reikalavim . o
Nr. pavadinimas ai Reikalavimai | data

1. Vaizdo Vaizdo 1, 3, 4, 6- 16-32 2006 m.
transformavimo | transformavimo 13 Kovo 30 d.
redaktorius komponentas

2. Sukurto Sukurto 2,4, 5-13 16-32 2006 m. Kovo
transformuoto | transformuoto 30d.
vaizdo vaizdo
redagavimo redagavimo
posistemé komponentas

3.11. Pritaikymas (cutover)

3.11.1. Reikalavimai esamy duomeny perkélimui
Jokiy duomeny perkelti nereikia.

3.11.2. Reikalingas duomeny transformavimas perkeliant | nauja sistema
Duomeny perkélimo darby atlikti nereikia.
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3.12. Rizikos

3.12.1. Galimos sistemos kurimo rizikos

Galimos projekto rizikos ir jy tikimybés pateiktos 21 lenteléje.

21 lentele 1 Sistemos kiurimo rizikos

Nr. Rizikos faktorius Tikimybé Itaka

1. Projekte  dalyvaujanciy personalo patirtis ir | Vidutiniska Rimta
sugebéjimai

2. Reikalavimy pasikeitimas Vidutiniska Rimta

3. Pagrindinio personalo pasitraukimas d¢l ligos ir pan. Zema Leistina

4. Poreikis kardinaliai pakeisti sistema ar sistemos | Zema Rimta
posistemg kai ji jau sukoduota.

5. Techninés jrangos gedimas Zema Leistina

3.12.2. Atsitiktinumy (riziky) planas
Galimi riziky sprendimo biidai pateikti 22 lentel¢je.
22 lentelé. Sistemos kitrimo rizikos planas

Nr. Rizikos faktorius Problemos sprendimas

1. Projekte Pasirinkti ir duoti spresti uzduotis tam personalui kuris yra
dalyvaujanciy susidiirgs su tokiomis ar bent panaSiomis programomis. Taip
personalo patirtis ir | pat reikia apsitarti su vadovu ir pasirinkti tokia programing
sugebéjimai iranga kiirimui, su kuria personalas turi patirties. Jei duodami

nauji uzdaviniai, reikia skirti pakankamai daug laiko
1sigilinimui | probleming srit;.

2. Reikalavimy Reikia derinti su uzsakovu reikalavimus ir nuo pradziy
pasikeitimas labai tiksliai juos suskirstyti pagal prioritetus. Nesvarbius

reikalavimy pasikeitimus galima atidéti sekanciai programinés
irangos versijai. Ir bitina pasilikti pakankama laiko rezerva
svarbiems reikalavimy pakeitimams igyvendinti.

3. Pagrindinio Reikia numatyti tokias galimybes, teisingai suplanuoti atvejus
personalo personalui pasitraukus, palikti laiko rezerva arba numatyti
pasitraukimas ~ d¢l | rezervinius resursus.
ligos ir pan.

4. Poreikis Bandyti i$siaiskinti su uzsakovu, ar tokie pakeitimai tikrai

kardinaliai pakeisti
sistema ar sistemos
posisteme kai ji jau

labai svarbts ir ar ju negalima atidéti sekanciai programos
versijai. Reikia derinant reikalavimus naudoti oficialius
dokumentus ant kuriy bty uzsakovo parasas rodantis, kad jis

irangos gedimas

sukoduota. su tinka su reikalavimais ir jei jie keisis tai bus skiriama
daugiau léSy ir / arba laiko jiems jvykdyti.
Techninés Numatyti atsarging techning jranga. Jei tokia rizika didele,

papildomai skirti laiko tos irangos pakeitimui, per¢jimui i$
vienos darbo vietos | rezervine.
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3.13. Kaina

Teorine prasme projekto kaing nustatyti sunku ir ji gali buti paskaiciuota tik
apytiksliai. Kuriant sistema, dazniausiai Sie kastai iSauga. Sunkiausiai jvertinti programuotojo
darbo kaina, taCiau jvedus tam tikra jvert] (tarkim uz valanda programavimo) galima
nesunkiai suskaiiuoti kiek kainavo pats programos kodavimas. Taip pat nereikia pamirsti
tvertinti ir tokiy naudojimosi resursy kaip: nuoma, papildomy darby kaina, virSvalandziai ir
pan. Taciau Siame projekte kaina nebus skaiCiuojama, nes Sis darbas yra magistrinis darbas.
Jis néra komercinis, o kuriamas mokomiesiems tikslams. Programos autorei jis nepadidins

1esuy, lygiai taip kaip ir projekto uzsakovui bei vadovui.

3.14. Vartotojo dokumentacija ir apmokymas

Prie sistemos bus pateikiama vartotoju dokumentacija pagalbos failuose kartu su
sistema. Si informacija bus priecinama sistemai esant bet kurioje biisenoje, bet kuriame dialogo
lange. Taip pat dokumentacija bus pateikiama ne tik elektroninéje versijoje, bet ir popieriuje.

Dokumentacijos tipai:

— Vartotojo vadovas programos diegimui;

— Vartotojo vadovas vaizdo transformavimui;

— Vartotojo vadovas transformuoto vaizdo redagavimui;

— Vartotojo vadovas transformuoto vaizdo perzitrai, spausdinimui, saugojimui ir
siuntimui.

Rengiant dokumentacija vartotojai nedalyvaus. Ja rengs S§io projekto kiréjai.
Dokumentacija bus paruosta ir kitoms S§io projekto dalims (palaikymui, testavimui).
Dokumentacija bus pateikta hierarchinés struktiiros formoje, suskirstyta pagal grupes, temas ir
pan. kaip ir daugelis kity dokumentacijuy.

Vartotoju apmokymai nebus organizuojami, nes programa bus labai artima
dabartiniams siuvinéjimo kryzeliu programy darbo principams, tik ta veikla bus

kompiuterizuota.

3.15. Perspektyviniai reikalavimai (waiting room)

— Daugiakalbystés jvedimas;
— Rezultaty ir duomenuy pateikimas | kitus daznai naudojamus formatus ir
konvertavimas { kitoms sistemoms priimtinus;
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3.16. Id¢jos ir sprendimai (ideas for solutions)

Idéjy kol kas néra.

3.17. Vaizdo transformavimo sistemos architekttiros specifikacija

3.17.1. Architektiiros pateikimas

Sistemos architektiira pateikta remiantis RUP rekomendacijomis ir Rational

Architecture Practice gairémis. Visos reikalingos diagramos bus vaizduojamos UML notacija.

End User Programmers
Functionality Software Management
Logical Implementation
View . . View
Analysts/Testers 7 Use-Case
Behavior ' 2 View s
Process [ Deployment
View View
System Integrators System Engineering
Performance System Topology
Scalability Delivery, Installation
Throughput Communication

11 pav. Sistemos architektiiros pateikimo vaizdai

23 lentelé. Sistemos architektiiros pateikimo diagramy sqrasas

Vaizdas Diagramos
Panaudojimo (Use-Case) Panaudojimo atvejy diagrama
Loginis (Logical) Klasiy diagramos
Sistemos iS§skaidymo | paketus diagrama
Procesy (Process) Biiseny diagramos
Seky diagramos
Komponenty i§déstymo (Deployment) ISdéstymo diagrama
Duomeny Duomeny struktiiros diagrama

3.17.2. Architektiiros tikslai ir apribojimai

Specifiniai reikalavimai ir apribojimai: duomenys sistemai turi biiti pateikti
korektiskai, kad sistema galéty juos panaudoti ir nesutrikty jos veikimas.

Projektavimo ir jgyvendinimo strategija: sistema projektuojama pagal RUP metodika;

1gyvendinant galimi pakeitimai (pakeitimams fiksuoti bus kuriamos dokumento versijos).

Projektavimo jrankiai: MS Word, MS Visio.
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3.18. Panaudojimo atveju vaizdas

Sistemos panaudojimo atvejy diagrama pavaizduota 12 paveiksle.

Naudotis vaizdo
transformavimo jrankiais

Pasirinkti vaizdo
transformacija

Pasirinkti transformuoto
vaizdo langelio forma

Pasirinkti spalvy skai¢iy

Pasirinkti transf. vaizdo
atvaizdavimo biida

Vartotojas

Persiysti transf. vaizda
elektroniniu pastu

ISsaugoti tansf. vaizda
kompiuterio rinkmenuose
ir atspausdinti

12 pav. Panaudojimo atvejy diagrama
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Panaudojimo atvejy apraSymas 24-30 lentelése.

24 lentelé. Panaudojimo atvejis ,, Naudotis vaizdo kiirimo jrankiais

Nr. 1

Pavadinimas: Naudotis vaizdo kiirimo jrankiais

Vartotojo/aktoriaus Vartotojas

pavadinimas:

Aprasas: [jungiamas naujas vaizdo transformacijos kiirimo langas.

Pasirenkamas skaitmeninis vaizdas, norimas pieSimo lapo
dydis.

Pries salyga:

Turi biiti paleista programa, sukurtas naujas kiirimo langas.

Suzadinimo salyga:

Sukuriamas naujas kiirimo langas.

Po salyga: Galima naudotis visai jrankiais, kurie leidzia kurti vaizda.

235 lentelé. Panaudojimo atvejis ,, Pasirinkti reikiamq vaizdo transformacijos metodq. *
Nr. 2
Pavadinimas: Pasirinkti reikiamg vaizdo transformacijos metoda i$ pateikty
Vartotojo/aktoriaus Vartotojas
pavadinimas:
ApraSas: Galimus vaizdo transformacijos metodus sistema leidZia

vartotojui pasirinkti i§ transformacijy bibliotekos esancios
sistemoje. Tai pajvairina siuvinétojo darba, galima pasirinkti
labiausiai patikusj varianta.

Pries salyga:

Ikeliamas skaitmeninis vaizdas.

Suzadinimo salyga:

Vartotojas nori atlikti vaizdo transformacija.

Po salyga: Pasirenkamas transformacijos metodas,

26 lentelé. Panaudojimo atvejis ,, Parinkti norimq transformuoto vaizdo langelio formq “
Nr. 3
Pavadinimas: Parinkti norima transformuoto vaizdo langelio forma i§ paletés.
Vartotojo/aktoriaus Vartotojas
pavadinimas:
ApraSas: Sistema vartotojui leis pasirinkti norima transformuoto vaizdo

langelio forma iS paletés, taip pat galés kas karta prireikus ja pakeisti.

Pries salyga:

Ikeliamas skaitmeninis vaizdas.

Suzadinimo salyga:

Vartotojas nori pasirinkti norima transformuoto vaizdo langelio
forma.

Po salyga: Transformuotas vaizdas igyja norima langelio forma.
27 lentelé. Panaudojimo atvejis ,, Parinkti norimq spalvy skaiciy “
Nr. 4
Pavadinimas: Parinkti norima spalvy skaiciy.
Vartotojo/aktoriaus Vartotojas
pavadinimas:
Aprasas: Sistema leis vartotojui pasirinkti norima spalvy skaiciy. Jis

negali biiti didesnis nei yra dar netransformuotame
skaitmeniniame vaizde.

Pries salyga:

Ikeliamas skaitmeninis vaizdas.

Suzadinimo salyga:

Vartotojas nori keisti transformuoto vaizdo spalvy skaiciy.

Po salyga:

Transformuotas vaizdas kei¢iamas i nustatyty spalvy
skaiCiaus vaizda.
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28 lentelé.: Panaudojimo atvejis ,, Pasirinkti transformuoto vaizdo atvaizdavimo biidq

Nr. 5

Pavadinimas: Pasirinkti transformuoto vaizdo atvaizdavimo buda.
Vartotojo/aktoriaus | Vartotojas

pavadinimas:

Aprasas: Sistema leis vartotojui pasirinkti transformuoto vaizdo atvaizdavimo

buda: langeli uzpildyti spalva arba spalva atvaizduoti simboliu . Tai
zymiai palengvins ir pagreitins siuvinétojo darba, kai vaizde
panaSaus atspalvio spalvos.

Pries salyga:

Turi buti jkeltas skaitmeninis vaizdas ir pasirinktas spalvy skaicius.

Suzadinimo salyga:

Pasirenkama atitinkama komanda operacijai atlikti

Po salyga: Transformuotas vaizdas uzpildomas spalva arba simboliais.
29 lentelé. Panaudojimo atvejis ,, Persiysti transformuotq vaizdq elektroniniu pastu**
Nr. 8
Pavadinimas: Persiysti model; elektroniniu pastu.
Vartotojo/aktoriaus Vartotojas
pavadinimas:
Aprasas: Sistema vartotojui leis tiesiogiai siysti transformuota vaizda

elektroniniu pastu.

Pries salyga:

Transformuotas vaizdas turi pries tai biiti sukurtas ir iSsaugotas,
kad véliau biity galima biity ji siysti.

Suzadinimo salyga:

Pasirenkama atitinkama komanda operacijai atlikti.

Po salyga: Transformuotas vaizdas iSsiystas elektroniniu pastu.
30 lentelé. Panaudojimo atvejis ,, ISsaugoti transformuotq vaizdq kompiuterio rinkmenose ir atspausdinti
Nr. 9
Pavadinimas: ISsaugoti transformuota vaizda kompiuterio rinkmenose ir
atspausdinti
Vartotojo/aktoriaus Vartotojas
pavadinimas:
Aprasas: Si sistema turés galimybg iSsaugoti savo sukurtus transformuotus

vizdus norimoje kompiuterio(ar neSiojamos laikmenos) vietose ir
esant reikalui atsispausdinti.

Pries salyga:

Transformuotas vaizdas turi prie$ tai buti sukurtas ir iSsaugotas, kad
véliau biity galima bty ji spausdinti.

Suzadinimo salyga:

Pasirenkama atitinkama komanda operacijai atlikti.

Po salyga:

Transformuotas vaizdas iS§saugotas, ir atspausdintas, su §iuo modeliu
véliau galima bus atlikti reikiamas pakartotinas operacijas.

3.19. Sistemos statinis vaizdas

Siame skyriuje pateikiama loginé sistemos architektiira, jos iSskaidymas i paketus bei

kiekvieno paketo klasiy diagrama(-os).
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3.19.1. Apzvalga

Transformavimo sistemai pasirinktas triju lygiu architekttiros modelis:

Vartotojo F—————=——=———~— A Veiklos
paslaugos e mm - paslaugos
™ A
s P
\\ A

A
"\\ v
FE
"\.\ / f
\ KI-’
“ Duomenu |,
paslaugos |2

13 pav. Transformavimo sistemos struktiira

Kiekvienas paketas atitinka veiklos tipa:

Vartotojo
paslaugos

Pgrindine_forma

Veiklos
paslaugos

Darbinio_failo_sudarymas

|
/ l

/ |Vaizdo_transf_irankiu naudojimas

Vaizdo_transformacijos_parinkimas \

Vartotojo paslaugy paketas — vartotojo sasajos projektavimas.

Veiklos paslaugu paketas — programos (sistemos funkcionalumo) projektavimas.

Duomeny paslaugy paketas — duomeny struktiiry projektavimas.

Duomeny
paslaugos

Transformuotas_failas

Spalvu_skaiciaus_parinkimas

Transf_budo_parinkimas | /

Issiuntimas_el.pastu

14 pav. Trijy lygiy klasiy diagrama
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3.19.2. Pakety detalizavimas
Vartotojo paslaugy paketas

Paketas atitinka vartotojo interfeiso projektavimo klases.

<<Form>>Sudaryti_darbini_faila

<<Form>>Vaizdo_transf_irankiu naudojimas

I 7
7/
L v
<<Form>>Pagrindine
~ — <<Form>>Vaizdo_transf_parinkimas
—
[ AN
| AN
AN
V4 \ — —
<<Form>>Transf_budo_parinkimas \ <<Form>>Spalvu_skaiciaus_parinkimas

15 pav. Vartotojo interfeiso navigavimo planas

Veiklos paslaugy paketas

<<Form>>Sudaryti_darbibi_faila
Drabinio failo sudarymas oO— N
Atidaryti() S

Generuoti() >

Atvaizduoti() N

<<Form>>Vaizdo_transf_irankiu naudojimas N

07 N
Parinkti vaizda() S~ >

Nustatyti lapo dydj() > N

~ N
Atvaizduoti — - SO
0 <<Form>>Spalvu_skaiciaus_parinkimas RN

Vaizdo transf. [rankiy naudojimas

Spalvy skaitiaus parinkimass o——w«+—{ L____ >
Rinkti spalvas()
Kontrolé() -
Atvaizduoti() -

o <<Form>>Transf_budo_parinkimas - s
Transf. bado parinkimas - s
o— s
Medianos filtras() L, ’
Vidurkio filtras() 7

Atvaizduoti - — ’
0 <<Form>>Vaizdo_transf_parinkimas ’

Vaizdo transf. parinkimas o—— | ’
Rinkti langelio formg()
Atvaizduoti()

6 pav. Interfeiso elementai ir juos realizuojancios valdanciosios klasés

Duomeny paslaugy paketas

bmp failas darbinis failas

transformuotas_failas
Failo vardas: String
Sukurimo_data: date
Failo dydis: Integer

failo_vardas: String failo vardas: String
sukurimo_data: date sukurimo data: date

failo_dydis: Integer failo dydis: Integer

> >

17 pav. Duomeny struktiiros vaizdas
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3.20. Sistemos dinaminis vaizdas

Pagrindinis sistemos objektas yra darbinis failas.

transforma veiksmai. Jam sudaryta biiseny diagrama pavaizduota 18 paveiksle.

BMP failo at{darymas ir darbinio
sistemos fail¢ generavimas

Gukurtas darbinis faila9—

Darbinio failoredagavimas
(paruosimas transformavimui

Grjzimas i failo
redagavima, nes

netinkamas ‘ Duomeny kontrole
transformuoti
Korektisko failo
transformavimas

Transformuotas fallas

Suredaguotas fallas

lnteraktyvus redagav1mas

Goreguotas transf. faila}

Transformuoto fajlo eksportavimas

Gksportuotas vektorinis faila9

Nekorektiski
duomenys

Su juo atlieckami reikalingi

18 pav. Transformavimo proceso biiseny, diagrama
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6 sellangelioFormal)
5.2 atvaizduoti() ; 6.1 kelstiLangelioFarmal)

T paleistiTikrinimal )

: 7.2 rezultatas() ? 7.1 tikrinti()

8 paleistiTransformavimal)

B.2 atvaizduoti() ; B.1 transformuatil)

bmp failas Darbinis failas fTrT”Sf':'rm”mas
Vartotojas | | alas
— | |
| | :
1. atidaryt(} : : |
I I
I I
1.1 generuoti o :
; 1.2 atvaizduoti(} :
|
2 salParinkliVaizda() |
|
2 2 atvaizduoti() D 2.1 keistiVaizda() |
e e e e e |
I
3 seilapoDydis() |
|
o _ S2etvaizdoi) > 3.1 keistiLapoDydi() |
4 satSpalvuSkaicius() :
4.2 atvaizduoti() é\/‘ 4.1 keistiSpalvuSkaiciu() I
e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e |
5 saiTransformacijpsBudas() :
5.2 atvaizduoti() D 5.1 keistiTransformacijosBuda) :
é _________________________
I
|
|
|
|
|
|
I
I
|
|
|
|
|
|
I

("T _________________________
9. koreguotil)
) 9.2 atvaizduoti() ;> o1 fiksuatii])
10. saugodti() 10.1 Eksportuati .
T
|
10.2 patvirtinti()
e e e e e e e e e e e

19 pav. Transformavimo sistemos seky diagrama
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vartotojas

. setParinktiVaizda()
. setLapoDydis()
. setSpalvuSkaicius()

. setTransformacijosBudas()

. setLangelioForma()
. paleistiTikrinima()

. paleistiTransformavimal()

. koreguoti()
0. saugoti()

2.1 keistiVaizda()
3.1 keistiLapoDydi()

1. atidaryti()

e

:bmp_failas

- 10.2 patvirtinti()

~
~

1.2,2.2,3.2,

\ 42,5262,
72.82.92,
atvaizduoti()

:darbinis_failas

M 1.1 generuoti()

4.1 keistiSpalvuSkaiciu()
5.1. keistiTransformacijosBuda
6.1. keistiLangelioForma

7.1 tikrinti()
8.1 transformuotii()
9.1 fiksuoti()

—

10.1 eksportuoti()

:transformuotas_failas

20 pav. Transformavimo sistemos bendradarbiavimo diagrama

3.21. I8déstymo (deployment) vaizdas

Kuriama sistema néra paskirstyta. Ji bus idiegta viename kompiuteryje. Prireikus,

duomenys gali buti paimti i§ kito kompiuterio, esancio tinkle.

PC1

TCP/IP

PC2

Galima pasiimt duomenis i$ kito kompiuterio esangio tinkle ﬁ

Darbinio failo sudarymas

Vaizdo transformavimas jrankiy naudojimu

Transformacijos vaizdo parinkimas
Transformacijos bdo parinkimas

Spalvy skaiciaus parinkimas
Vaizdo transformavimas

Transformuoto failo eksportavimas

21 pav. Fiziné sistemos isdéstymo diagrama
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Minimalis reikalavimai kompiuteriui, i kuri bus idiegta sistema:

— Procesorius: ne maziau 2GHz;

— Operatyving atmintis: ne maziau 512MB;

— Windows 98/2000/XP operaciné sistema.

3.22. Duomeny vaizdas

Duomeny bazé

sistemoje nenaudojama.

Duomenys saugomi failo pavidalu

kompiuterio atmintyje: pradinis bmp failas bei galutinis transformuotas failas saugomi

kietajame diske, o darbinis failas yra laikinas, reikalingas tik transformavimo sistemos darbo

metu, tod¢l saugomas kompiuterio operatyvingje atmintyje.

bmp _failas

failo_vardas: String
sukurimo_data: date
failo_dydis: Integer

darbinis_failas

failo vardas: String
sukiirimo_data: date
failo_dydis: Integer

atidaryti()
getSpalvuParametrus()
atvaizduoti()
uzdaryti()

3.23. Kokybé

setParinktiVaizda()
keistiVaizda()
setLapoDydis()
keistiLapoDydi()
setSpalvuSkaicius()
keistiSpalvuSkaiciu()
setTransformacijosBud
as()
keistiTransformacijos
Buda
setLangelioForma()
keistiLangelioForma
atvaizduoti()

transform failas

Failo vardas: String
Sukurimo_data: date
Failo_dydis: Integer

saugoti()
eksportuoti()
patvirtinti()
uzdaryti()

22 pav. Duomeny struktiiros vaizdas

Apibrézta sasaja duomeny importavimui leidzia atsiradus poreikiui su minimaliomis

pastangomis prijunkti kity faily formaty importavima i sistema.

Produktas nereikalauja dideliy sisteminiy resursy.

Veiklos funkcijy realizavimas ir laikymas vienoje vietoje jgalina lengvai atlikti

pakeitimus.

Sistema yra lengvai perneSama { kita darbo vieta.
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3.24. Detali sistemos architektiura

3.24.1. Sistemos komponenty diagrama

[

Vartotojo
paslaugos

— - *‘
\ = Veiklos
\ paslaugos

Duomenu
paslaugos

23 pav. Loginis sistemos vaizdas

31 lentelé. Paketo ,, Vartotojo paslaugos * specifikacija

Komponentas | Vartotojo sasaja

Klasifikacija Paketas

ApibréZimas Paketas skirtas vartotojo bendravimui su programine jranga aprasyti.

Atsakomybés Sis paketas naudojamas saveikai tarp vartotojo ir sistemos teikiamo
funkcionalumo. Duomenys vartotojui turi biiti pateikiami suprantama forma.
Vartotojo sasajos sudarymui bus naudojamos Java kalba parasytos formos.

Apribojimai Vartotojo sasaja turi atitikti inZinerijos srities reikalavimus (specialiis simboliai,
Zyméjimai, kt.).

Struktiira Sio komponento subkomponentai yra formos, atitinkan¢ios posistemio pagrindinj
meniu ir submeniu punktus.

Sqveikavimas | Vartotojo sasajos paketas naudoja ,, Duomeny paslaugy‘ bei ,,Veiklos paslaugy “
paketus.

32 lentelé. Paketo ,, Veiklos paslaugos * specifikacija

Komponentas Veiklos paslaugos

Klasifikacija Paketas

ApibréZimas Sis paketas yra skirtas duomeny ir vartotojo sasajos valdymui.

Atsakomybés Siame pakete esancios valdandiosios klasés atliecka veiksmus, numatytus
panaudojimo atvejuose. Vartotojas per vartotojo sasaja, naudodamasis Sio sluoksnio
funkcionalumu gali atlikti {vairias operacijas.

Apribojimai Neéra.

Struktiira Sio komponento subkomponentai yra valdymo klasés, realizuojanéios duomeny
bei operaciju valdyma.

Sqveikavimas | Paketas naudojasi ,,Duomeny paslaugy’ paketu.
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33 lentelé. Paketo ,, Duomeny paslaugos “ specifikacija

Komponentas | Duomeny paslaugos

Klasifikacija Paketas

ApibréZimas Paketas skirtas duomeny saugojimui.

Atsakomybés Sis paketas skirtas duomeny bei rezultaty saugojimui ir kaupimui.

Apribojimai Neéra

Struktiira Sio komponento subkomponentai yra duomeny struktiiry klasés.

3.24.2. Vartotojo sasajos komponentas
3.24.2.1. Klasifikacija

Paketas.

3.24.2.2. ApibréZzimas

Vartotojo sasaja informacinés sistemos modulis, atsakingas uz sasaja su sistemos
naudotoju. Ji sudaro sasajos klasés.

Vartotojo sasajos komponentas — tai jvedimo formy, meniu ir ataskaity klasés, kuriuy
pagalba sistemos vartotojas pasirenka norimus veiksmus, iveda duomenis i sistema ar atlieka

kitus veiksma su sistema.

3.24.2.3. Atsakomybeés

Vartotojo sasajos komponentas skirtas uZztikrinti, kad sistemos vartotojas galéty
lengvai pasirinkti norimus veiksmus su sistema, jvesti reikiamus duomenis bei gauty
reikiamus duomenis ataskaity pavidalu.

3.24.2.4. Apribojimai

Turi uztikrinti apdorojamy duomeny korektiskuma.

Turi apsaugoti sistemos vartotoja nuo atsitiktiniy klaidy atliekant svarbius veiksmus.

3.24.2.5. Struktara

Vartotojo sasajos struktiira pateikiama naudotojo sasajos klasiy diagrama (24 pav.).
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—

—

—| <<form>>Form

i

— —

—

—
| <<form>>OpenForm

=

—
<<form>>SendToForm [—| <<form>>DydisForm <<form>>AtvaizdavimasForm

]
]

<<form>>SaveForm

l

— | (— —

—

= |
—
| <<form>>SpalvuSKForm

ai|
[1

<<form>>MetodasForm | |[=| <<form>>PrintForm <<form>>PaintForm | <<form>>LangelisForm

—

—
[ <<form>>SizeForm

24 pav. Vartotojo sqsajos klasiy diagrama

Pavadinimas | OpenForm

Klasifikacija | Forma

ApraSymas Forma skirta paveikslélio importavimui.

Sasaja Forma sistemos vartotojui parodoma programos narSykléje

Resursai Kompiuterio atmintis.

Saveikavimas | Kai paspaudziamas mygtukas OPEN, atsidaro programos langas kuriame
nurodomas kelias kur yra skaitmeninis vaizdas.

Pavadinimas | SpalvuSKForm

Klasifikacija | Forma

ApraSymas Forma skirta spalvy skaiciui transformuotame vaizde nustatymui.

Sasaja Forma sistemos vartotojui parodoma programos narSykléje

Resursai Kompiuterio atmintis.

Saveikavimas | Kai paspaudziamas mygtukas Spalvos, atsidaro programos langas kuriame
nurodomas atvaizduojamy spalvuy skaicius.

Pavadinimas | MetodasForm

Klasifikacija | Forma

ApraSymas Forma skirta transformacijos metodui parinkti

Sasaja Forma sistemos vartotojui parodoma programos narsSykléje

Resursai Kompiuterio atmintis.

Saveikavimas | Kai paspaudziamas mygtukas Metodas, atsidaro programos langas kuriame
nurodomas transformavimo metodas.

Pavadinimas | SizeForm

Klasifikacija | Forma

ApraSymas Forma skirta langelio dydziui parinkti

Sasaja Forma sistemos vartotojui parodoma programos narSyklé¢je

Resursai Kompiuterio atmintis.

Saveikavimas | Kai paspaudziamas mygtukas Size, atsidaro programos langas kuriame

nurodomas langelio dydis.
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Pavadinimas | SaveForm

Klasifikacija | Forma

ApraSymas Forma skirta transformuotam vaizdui iSsaugoti.

Sasaja Forma sistemos vartotojui parodoma programos narSykléje

Resursai Kompiuterio atmintis.

Saveikavimas | Kai paspaudziamas mygtukas Save, atsidaro programos langas kuriame
nurodomas kelias kur iSsaugoti transformuota vaizda..

Pavadinimas | PrintForm

Klasifikacija | Forma

ApraSymas Forma skirta transformuotam vaizdui spausdinti..

Sasaja Forma sistemos vartotojui parodoma programos narSykléje

Resursai Kompiuterio atmintis.

Saveikavimas | Kai paspaudZiamas mygtukas Print, atsidaro spausdinimo langas

Pavadinimas | SendToForm

Klasifikacija | Forma

ApraSymas Forma skirta transformuota vaizda siysti elektroniniu pastu

Sasaja Forma sistemos vartotojui parodoma elektroninio pasto narsykléje

Resursai Kompiuterio atmintis.

Saveikavimas | Kai paspaudziamas mygtukas Send To, atsidaro elektroninio pasto narSyklés
langas

Pavadinimas | PaintForm

Klasifikacija | Forma

ApraSymas Forma skirta transformuotg vaizda redaguoti

Sasaja Forma sistemos vartotojui parodoma programos narSykléje

Resursai Kompiuterio atmintis.

Saveikavimas | Kai paspaudziamas mygtukas Paint, atsidaro programos langas kuriame
pasirenkama spalva ir darbo jrankis (trinti, piesti)

Pavadinimas | DydisForm

Klasifikacija | Forma

ApraSymas Forma skirta transformuoto vaizdo dydzio redaguoti

Sasaja Forma sistemos vartotojui parodoma programos narSykléje

Resursai Kompiuterio atmintis.

Saveikavimas | Kai paspaudZiamas mygtukas Dydis, atsidaro programos langas kuriame
pasirenkamas vaizdo plotis ir aukstis

Pavadinimas | LangelisForm

Klasifikacija | Forma

ApraSymas Forma skirta langelio formai pasirinkti

Sasaja Forma sistemos vartotojui parodoma programos narSykléje

Resursai Kompiuterio atmintis.

Saveikavimas | Kai paspaudziamas mygtukas Langelis, atsidaro programos langas kuriame

pasirenkama langelio forma
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Pavadinimas

AtvaizdavimasForm

Klasifikacija

Forma

ApraSymas

Forma skirta transformuoto vaizdo ekrane vaizdavimo biido parinkimui

Sasaja

Forma sistemos vartotojui parodoma programos narsykléje

Resursai

Kompiuterio atmintis.

3.24.2.6. Saveikavimas

Vartotojo sasajos komponentas sgveikauja su veiklos taisykliy komponentu.

3.24.2.7. Resursai

Vartotojo sasajos resursai yra kompiuterio atmintis.

3.24.2.8. Skaic¢iavimai

Vartotojo sasajoj skai¢iavimai neatliekami.

3.24.2.9. Sasaja

Vartotojo sasajoje ivesti duomenys perduodami programos skaiciuoklei, kur jie bus

apdorojami. Vartotojo sasaja sudaro Sios formos:

OpenForm

SpalvuSKForm

MetodasForm

SizeForm

SaveForm

PrintForm

SendToForm

PaintForm

DydisForm

LangelisForm

AtvaizdavimasForm

3.24.3. Veiklos taisykliy komponentas
3.24.3.1. Klasifikacija

Paketas.
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3.24.3.2. Apibrézimas

Veiklos taisykliy komponentas uztikrina, kad duomenys biity i§saugojami ir prieinami

vadovaujantis veiklos taisyklémis. Tai yra tarpinis komponentas tarp naudotojo sasajos.

3.24.3.3. Atsakomybés

Veiklos taisykliy komponento pagrindiné funkcija — perduoti sistemos naudotojo

vestus duomenis saugojimui ir apdirbimui. Taip pat atvaizduoti perdirbtus duomenis { veiklos

objektus.

3.24.3.4. Apribojimai

Turi buti uztikrinamas apdorojamy duomeny korektiskumas.

3.24.3.5. Struktara

Veiklos taisykliy komponento struktiira pavaizduota veiklos taisykliy ir veiklos

objektu pakety klasiy diagramomis (25 — 26 pav.).

process

processOpen

processSeve

processPrint

processSendTo

processVaizdoDydis

processSpalvos

processAtvaizduoti

processMediana

processVidurkis

processLangelioDydis

processPiestiTrinti

processLangelioForma

25 pav. Veiklos taisykliy paketo klasiy diagrama
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processOpen

P

processLangelioDydis

processSpalvos

> |

processPiestiTrinti

processVaizdoDydis

*1
—

processMediana processVidurkis

3
1 1

processLangelioForma

processAtvaizduoti

processSave processPrint processSendTo
I
26 pav. Veiklos objekty paketo klasiy diagrama
Pavadinimas | processOpen
Klasifikacija | Klasé
ApraSymas Skaitmeninio vaizdo atidarymas vaizdo transformacijai.
Sasaja Forma Open
Resursai Kompiuterio atmintis
Saveikavimas | Veiksmas iSkvie¢iamas i§ naudotojo sasajos Open forma.
Pavadinimas | processSave
Klasifikacija | Klasé
ApraSymas Transformuoti vaizdo i§saugojimo klasé I§saugo transformuota vaizda.
Sasaja Forma Save
Resursai Kompiuterio atmintis
Saveikavimas | Veiksmas iSkvie¢iamas i§ naudotojo sasajos Save forma.
Pavadinimas processPrint
Klasifikacija Klas¢
ApraSymas Transformuoto vaizdo spausdinimo klaseé.
Sasaja Forma Print
Resursai Kompiuterio atmintis
Saveikavimas Veiksmas iSkvieCiamas 1§ naudotojo sasajos Print forma.
Pavadinimas processSendTo
Klasifikacija Klas¢
ApraSymas Transformuoto vaizdo siuntimo elektroniniu pastu klasé.
Sasaja Forma Metodas
Resursai Kompiuterio atmintis
Saveikavimas Veiksmas iSkvieCiamas 1§ naudotojo sasajos Metodas forma.
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Pavadinimas processVidurkis

Klasifikacija Klas¢

ApraSymas Skaitmeninio vaizdo transformavimo taisykliy klasé Transformuoja vaizda

vidurkio metodu.

Sasaja Forma Metodas

Resursai Kompiuterio atmintis

Saveikavimas Veiksmas iskvie€iamas i§ naudotojo sasajos Metodas forma.

Pavadinimas | processMediana

Klasifikacija | Klase

ApraSymas Skaitmeninio vaizdo transformavimo taisykliy klas¢ Transformuoja vaizda
medianos metodu.

Sasaja Forma Metodas

Resursai Kompiuterio atmintis

Saveikavimas | Veiksmas iSkvieciamas i§ naudotojo sasajos Metodas forma.

Pavadinimas processSpalvos

Klasifikacija Klas¢

ApraSymas Skaitmeninio vaizdo spalvy skaiciaus parinkimas vaizdo transformacijai.

Sasaja Forma SpalvuSK

Resursai Kompiuterio atmintis

Saveikavimas Veiksmas iSkvieciamas i§ naudotojo sasajos SpalvuSK forma.

Pavadinimas | processLangelioDydis

Klasifikacija | Klas¢

ApraSymas Skaitmeninio vaizdo skaidymo langeliy skaiciaus parinkimas vaizdo
transformacijai.

Sasaja Forma Size

Resursai Kompiuterio atmintis

Saveikavimas | Veiksmas iSkvieCiamas i§ naudotojo sasajos Size forma.

Pavadinimas processVaizdoDydis

Klasifikacija Klas¢

ApraSymas Skaitmeninio transformuoto vaizdo dydZio parinkimas.

Sasaja Forma Dydis

Resursai Kompiuterio atmintis

Saveikavimas Veiksmas iskvieciamas i§ naudotojo sasajos Dydis forma.

Pavadinimas processPiestiTrinti

Klasifikacija Klas¢

ApraSymas Skaitmeninio transformuoto vaizdo redagavimas (langeliu spalvy

keitimas).

Sasaja Forma Paint

Resursai Kompiuterio atmintis

Saveikavimas Veiksmas iSkvie€iamas i§ naudotojo sasajos Paint forma.

Pavadinimas processAtvaizduoti

Klasifikacija Klas¢

ApraSymas Transformuoto vaizdo atvaizdavimo bitido klase.

Sasaja Forma Atvaizdavimas

Resursai Kompiuterio atmintis

Saveikavimas Veiksmas iskvieciamas i§ naudotojo sasajos Atvaizdavimas forma.
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Pavadinimas processLangelioForma

Klasifikacija Klasé

ApraSymas Transformuoto vaizdo langelio formos parinkimas.

Sasaja Forma Langelis

Resursai Kompiuterio atmintis

Saveikavimas Veiksmas iSkvie€iamas i§ naudotojo sasajos Langelis forma.

3.24.3.6. Saveikavimas

Veiklos taisyklés saveikauja su DB per DB iSsaugotas procediiras.

Naudotojo sasajos komponentai saveikauja su veiklos taisykliy komponentais.

3.24.3.7. Resursai

Veiklos taisyklés saugomos veiklos taisykliy bibliotekoje (.dll). Artifaktai saugomi
artifakty bibliotekose (.dll).

3.24.3.8. Sasaja

Sasaja su naudotojo sasajos komponentu apibréZia Sie veiklos taisykliy objektai:
processOpen
ProcessSave
processPrint
processSendTo
processMediana
processVidurkis
processSpalvos
processLangelioDydis
processVaizdoDydis
processPiestiTrinti
processAtvaizduoti

processLangelioForma.
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4. VARTOTOJO DOKUMENTACIJA

4.1. Sistemos funkcinis aprasymas

Rastriniy vaizdy specializuotojo transformavimo sistema sukuria siuvinéjimo schemas,
tai yra — norima vaizda perteikia diskretiSkai, langelius spalvinant arba Zymi sutartiniais
zenklais. Tuomet atsiveria neribotos galimybés — turint nuotrauka, paveiksla, pieSini galima
sukurti siuvinéjimo schema ir iSsiuvinéti paveiksla. Taip pat sistema turi galimybg langelio
spalva priristi prie vienos i§ penkiy siuvin€jimo siiily riiSiy, nustatyti norima langelio dydj,
piesinio raiSka. Leidzia irasyti skaitmeninéje formoje kaip paveiksleli(,,*.bmp” formatu).

Pagrindinés sistemos galimybés:

— Norimo paveikslé¢lio pasirinkimas;

— Norimos siuvingjimo siiily riSies pasirinkimas;

— Transformuoto vaizdo norimas langeliy skaic¢ius plo¢iui parinkimas;

— Norimo langelio ir vaizdo dydzio nustatymas;

— Transformuoto vaizdo perziiiros biido pasirinkimas: simbolinis ar spalvinis;

— Transformuoto vaizdo iSsaugojimas skaitmeniniu ,,*.bmp” formatu (nuotrauky

pavidalu).

4.2. Sistemos vadovas

4.2.1. Darbo su programa pradzia

Rastrinio vaizdo specializuotojo transformavimo programa galima paleisti tokiais
budais:
a) Du kartus spragteléti kairiu pelés klavisu darbalaukyje esancia ,,Vaizdy

transformavimas.exe® ikong (27 pav.).

27 pav. Rastriniy vaizdy specializuotojo transformavimo programos paleistis darbalaukyje.

b) Pradzia (Start) meniu Programos (Programs) punkte pasirinkti ,,Vaizdy

transformavimas.exe* komanda (28 pav.)
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ACcessories 4

Prograns

@

U‘_\‘__'l Games »
£y Documents r llﬂ Microsoft Cffice [

U‘_\‘__'l Mero »

i

L

| -
» Settings b

f‘J Search »

YWaizdu transformavimas, exe
Drine 4

L

Help and Support

Run...

Log OFf User, ..

Windows XP Professional
o €

N Turn OFF Computer, ..
1y Start

28 pav. Rastriniy vaizdy specializuotojo transformavimo programos paleistis naudojant “Pradzia” meniu

4.2.2. Pagrindinis meniu

Pagrindinio meniu vaizdas pateikiamas 29 pav. Ir jis susideda is:
— Atidaryti;
— ISsaugoti;
— Maziau;
— Daugiau;
— Parodyti originala;
— Pagalba;

— ISeiti.

gkidaryti  IEsaugobi  Mafiau << >==Daugiau  Parodyti orginaly  Pagalba  ISeiki

29 pav. Sistemos pagrindinis meniu

4.2.2.1. Atidaryti
Atidaryti — naudojamas paveikslélio atidarymui pagal jau nustatytus parametrus.

Pasirinkus vaizda pasirodo praneSimas ,,Spalvy info...* (30 pav.) apie ji sudaranciy spalvy

skaiciy.
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Spalvu info...

I2viso naudajama spalwu: 76

30 pav. Pranesimas ,, Spalvy info...

4.2.2.2. I$saugoti
I§saugoti — naudojamas transformuoto vaizdo iraSymui i byla su plétiniu ,,*.bmp*.

4.2.2.3. Maziau<<, >>Daugiau

Maziau<<, >>Daugiau — naudojami transformuoto vaizdo ir langeliy didinimui bei

mazinimui.
4.2.2.4. Parodyti originala

Parodyti originalq — iSkvieciamas kitas programos langas ,,Paveikslélio originalas®

(31 pav.) kuriame galime matyti transformuoto vaizdo originala.

== Daugiau  ISeiti

31 pav. ,, Paveikslélio originalas‘
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Si langa sudaro meniu juosta ir paveikslélio originalo vaizdas. Meniu susideda is:
— Moaziau<< - skirtas vaizdo mazinimui;
— >>Daugiau — skitas vaizdo didinimui;

— ISeiti — skirtas lango uzdarymui.

4.2.2.5. Pagalba

Pagalba — naudojama kai vartotojui prireikia informacijos apie programos naudojima.

4.2.2.6. ISeiti

[Seiti — naudojama darbo su programa uzbaigimui ir pagrindinio lango uzdarymui.
ISkvieCiamas dialogo langas (30 pav.), kuriame pasiiiloma iSsaugoti suformuota vaizda prie§
baigiant darba. Jei vartotojas pasirenka mygtuka ,,Taip*, tai yra iSkvieCiamas dialogo langas,
kuriame nurodoma iSsaugojimo vieta ir pavadinimas. Jei yra pasirenkamas mygtukas ,,Ne®,
tai programos langas yra uzdaromas neiSsaugotas. Pasirinkus mygtuka ,,AtSaukti programos

langas neuzdaromas ir darbas t¢siamas toliau.

4.2.3. Parametry nustatymo juosta

Parametry nustatymo juosta pavaizduota 32 paveikslélyje.

Pagirinkite. ..

32 pav. Parametry nustatymo juosta

Ja sudaro:

— Koks kiekis langeliy bus i$ plocio;

Kokius sitilus naudosite;
— Spalvy rodymo pasirinkimas.
Siuos parametrus reikia nustatyti prie§ paspaudziant pagrindinio meniu juostos

mygtuka ,, Atidaryti®
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4.2.3.1. Ploc¢io langelio kiekio nustatymas

Ploc¢io langelio nustatymo laukelyje reikia iraSyti koks langeliy skaicius turi sudaryti
transformuoto vaizdo ploti. Vaizdo ilgio langeliy skai¢iy suskaifiuoja pati programa
proporcingai plociui ir originaliam vaizdui.

4.2.3.2. Sitily paletés pasirinkimas

Laukelyje ,,Kokius sitilus naudosite* (33 pav.) pasirenkame siuvingjimo sitily palete,

kuria norime atvaizduoti pasirinkta vaizda.

F'a:z:irir‘uk:.ire ﬂ

AMCHOR_BRAMD
SEMCO_BRAMD
MADEIRA_BRAND
J_P BRAMD

33 pav. Siily paletés pasirinkimas
Rinktis galima is:
— DMC Brand;
Anchor brand;

Semco brand

— Madeira brand

— J P brand.

4.2.3.3. Spalvy rodymo pasirinkimas

Spalvy rodymo pasirinkimo skiltyje galima pasirinkti kokias spalvas norime matyti
Soniniame siiily palec¢iy lange. Galime rinkti i8:
— Rodyti visas — rodo visas paletéje esancias spalvas;
— Rodyti tik naudojamas — paletéje rodomos tik transformuotame vaizde

naudojamos spalvos.

4.2.4. Transformuoto paveikslo vaizdas

Programoje yra galimyb¢ pasirinkti transformuoto vaizdo perzitiros biida (34 pav.):
— Spalvinis;

— Simbolinis.
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Suskaidytas  Paruodtas simbalinis

34 pav. Vaizdo perziiiros biudo pasirinkimas

4.2.4.1. Spalvinis sistemos vaizdas

Jei norime matyti transformuota vaizda suskaidyta i langelius ir kiekviena i$ ju

nudazyta spalva, reikia pasirinkti rezima ,,Suskaidytas®.

35 pav. ,,Suskaidytas ** vaizdo perZiiiros rezimas

4.2.4.2. Simbolinis sistemos vaizdas

Jei norime matyti transformuota vaizda suskaidyta i langelius ir kiekviena i$ ju

pazymeéta tam tikru simboliu, reikia pasirinkti rezima ,,Paruostas simbolinis®.
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AquamaringferyLight
HA93 #1070 #9719 #1201 HE185

7 #2004 #5478

BluellltraempLight
HB28 #3975 #8952 #1101 #7053

Blueemlight
HE27 H144 #8923 #1014 #7159

Bluedntiquelight
332 H320 #8594 #1710 #7050

Bluedintiquet'emDarlk,

#3750 #1036 #-1 #-1 #7350

Bluedntique-14ywlLt
AR #1032 8-1 #1007 #7031

BlueBabn
HIAFEE #140 #-1 -1 #7021

BlueB abulLight
(o] RI325 #7129 #3537 #1002 #7376

37 pav. Siuvinéjimo siiily paleté

Palet¢ sudaro laukeliai nudazyti atitinkama siuvinéjimo siiilly spalva. Kiekvieno

laukelio desinéje vaizduojamas jam priklausomas simbolis, kuris naudojamas simboliniame

sistemos vaizde. Laukelio virSuje uzraSomas siiilo pavadinimas, o po juo kodai. Kadangi

programoje galima pasirinkti i§ penkiy sitly paleciy, tai §ia eilute sudaro penki kodais, kuriy

kiekvienas prasideda #. Jei kodo vietoje yra paraSyta ,-1° , tai reiSkia, kad Sioje paletéje

atitinkamo siiilo néra, Sitily paletés eina tokia tvarka:

DMC Brand;
Anchor brand;
Semco brand
Madeira brand
J P brand.
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4.3. Sistemos idiegimo dokumentas

Programos instaliavimas néra sudétingas, tai gali atlikti net eilinis kompiuterio
vartotojas. Reikia atlikti sekancius veiksmus:
1. Nukopijuoti paleidziamasias sistemos bylas i vartotojo sukurta kataloga.

2. Sukurti Saukini pagrindinei Programa.exe bylai.

4.4. Sistemos administratoriaus vadovas

DEMESIO: Sistemos administratorius turi mokéti C++ programavimo kalba.

Sistema buvo kuriama, remtis UML diagrama, algoritmo schema, ir projekto
specifikacijom. Sistemos administratorius, gali vadovautis $iais aspektais, bei programos kode
esanciais komentarais norédamas ka nors koreguoti.

Kur saugoma atitinkama informacija ir ka tikrinti kritiniais atvejais:

Jei nepasileidzia sistema — pirmiausiai reikéty patikrinti ar visi reikalingi failai perkelti
1 vartotojo sukurta kataloga.

Reikalingos bylos saugomos:

— Siuvingjimo siiily paletés su siiily kodais: “.../config.txt®.

— Naudojamy simboliy jvairové: ,,.../symbols.bmp*.

— Siily spalvos susietos su simboliai: ,,../susietas.txt®.

4.5. Programinés jrangos paskirtis

Si programiné jranga bus skirta tiek eiliniams su siuvinéjimu nedaug susipazinusiems

vartotojams, tiek kasdien dirbantiems dizaineriams. Skirta pajvairinti ir palengvinti juy darba.

4.6. Paslaugos teikiamos programinés jrangos

Programiné jranga leis kurti naujas siuvin¢jimo schemas.

4.7. Programingés jrangos platinimas ir idiegimas

Programiné jranga pradzioje nebus platinama, bus pateikta vienai vartotoju grupei tam,
kad isitikinti jos kokybe. Jeigu pasirodys, kad jos kokybé pakankamai gera tuomet bus

vykdomas tolesnis jos komercinis platinimas.
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4.8. Programinés {rangos adaptacija konkreciai aplinkai

Kadangi sistema yra kuriama C++ programavimo kalba, tai ji veiks tik su Windows

aplinkoje.

4.9. PraneSimai vartotojui ir programuotojui

Pranesimai yra formuojami tiek sistemos vartotojui, tieck programuotojui. PraneSimai
pobiidis ivairus: tai gali biiti informaciniai praneSimai iSvedantys atitinkamus rezultatus. Jeigu
sistema atliko teisingai darba, praneSimas neiSvedamas. Jeigu sistemoje ivyko klaida, tuomet
sistema iSveda praneSimai apie klaida ir jos labiausiai tikéting priezasti, vartotojui bus

leidziama sugrizti ir pakoreguoti i ta vieta, kur jvyko klaida.

1.10. Programos techninés charakteristikos

Programos techninés charakteristikos apraSomos 33 lenteléje.

33 lentelé. Programos techninés charakteristikos

Charakteristika Parametrai
Programavimo kalba C++
Kodo eiluciy skaicius 1063 eilutés
Paleidziamojo failo dydis (vartotojui) 578 KB
Pilnas programos paketas (administratoriui) 8,09 MB
Operatyviosios atminties sanaudos vykdymo programos metu | 54 MB
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5. PRODUKTO EKSPERIMENTINIS TYRIMAS
5.1. Pradiniai duomenys

Transformavimui naudojamas 38 pav.

I

38 pav. Transformavimui naudojamas vaizdas

Paveikslélio parametrai:
— dydis — 177KB,
— rezoliucija — 275x330 tasky.

5.2. Tarpiniai duomenys

5.2.1. Vaizdo plotis 50 taSky

Tarpinis transformuotas vaizdas pavaizduotas 39 pav.

39 pav. Tarpinis transformuotas vaizdas, plotis 50 tasky.

Paveikslélio parametrai:
— spalvy skaiCius — 62,
— dydis— 8 KB,

— rezoliucija — 50x60.
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5.2.2. Vaizdo plotis 100 tasky

Tarpinis transformuotas vaizdas pavaizduotas 40 pav.

Al T = e

40 pav. Tarpinis transformuotas vaizdas, plotis 100 tasky.

Paveikslélio parametrai:
— spalvy skaicius — 76,
— dydis — 35,2 KB,

— rezoliucija — 100x120.

5.2.3. Vaizdo plotis 150 tasky

Tarpinis transformuotas vaizdas pavaizduotas 41 pav.
LF

41 pav. Tarpinis transformuotas vaizdas, plotis 150 tasky.

Paveikslélio parametrai:
— spalvy skaicius — 78,
— dydis - 77,5 KB,

— rezoliucija — 150x180.

5.3. Galutiniai duomenys

5.3.1. Vaizdo plotis 50 taSky
5.3.1.1. Langelio plotis 4 taSkai

Tarpinis transformuotas vaizdas pavaizduotas 42 pav.
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Paveikslélio parametrai:
— spalvy skaicius — 62,
— dydis — 220 KB,

— rezoliucija — 250x300.

5.3.1.2. Langelio plotis 5 taskai

42 pav. Tarpinis transformuotas vaizdas, plotis 150 tasky.

Tarpinis transformuotas vaizdas pavaizduotas 43 pav.

43 pav. Tarpinis transformuotas vaizdas, plotis 150 tasky.
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Paveikslélio parametrai:
— spalvy skaicius — 62,
— dydis—316 KB,

— rezoliucija — 300x360.

5.3.2. Vaizdo plotis 100 tasky
5.3.2.1. Langelio plotis 4 taSkai

Tarpinis transformuotas vaizdas pavaizduotas 44 pav.

3 f

44 pav. Tarpinis transformuotas vaizdas, plotis 150 tasky.

Paveikslélio parametrai:
— spalvy skaicius — 76,
— dydis — 878 KB,

— rezoliucija — 500x600.
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5.3.2.2. Langelio plotis 5 taskai

Tarpinis transformuotas vaizdas pavaizduotas 45 pav.

45 pav. Tarpinis transformuotas vaizdas, plotis 150 tasky.

Paveikslélio parametrai:
— spalvy skaicius — 76,
— dydis - 1,23 MB,

— rezoliucija — 600x720.
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5.3.3. Vaizdo plotis 150 tasky
5.3.3.1. Langelio plotis 4 taSkai

Tarpinis transformuotas vaizdas pavaizduotas 46 pav.

e R

46 pav. Tarpinis transformuotas vaizdas, plotis 150 tasky.

Paveikslélio parametrai:
— spalvy skaiCius — 78,
— dydis - 1,93 MB,

— rezoliucija — 750x900.

71



5.3.3.2. Langelio plotis 5 taskai

Tarpinis transformuotas vaizdas pavaizduotas 47 pav.

e # It

H

Paveikslélio parametrai:

spalvy skai¢ius — 78,
dydis — 2,78 MB,
rezoliucija — 900x1080.

HHHEEE

47 pav. Tarpinis transformuotas vaizdas, plotis 150 tasky.
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6. ISVADOS

1. ISnagrinéty siuving€jimui kryzeliu skirty programy paskirtis yra gana siaura ir
netenkina vartotoju poreikiy.

2. Esamy programy licencijy kainos yra pakankamai didelés ir ne visos programy
funkcijos yra naudojamos.

3. Rastriniy vaizdu specializuotojo transformavimo sistemai kurti geriausia taikyti
darbe pasiiilyta ,,Mazinimo/didinimo metoda™, nes yra maziausiai prarandama grafinés
informacijos.

4. Sukurta rastriniy vaizdy specializuotojo transformavimo sistema (C++ kalba), kuri
esama vaizda transformuoja i specializuotus langelius ir pagal vartotojo poreikius priskiria
kiekvienam interpoliuota spalva,.

5. Sukurta rastriniy vaizdy specializuotojo transformavimo sistema yra atvira ir gali
atlikti transformavima ir i§ JPG ar kt. grafikos formaty rinkmenu.

6. Atlikus tam tikrus programos pakeitimus, sistema galima pritaikyti siuvinéjimo

darby automatizavimui.
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8. RASTER IMAGE SPECIAL TRANSFORMATION SYSTEM SUMMARY

Work purpose: to create a porgramme which could transform existent view to
specialised squares of small scale, attributing a characteristic colour, according to the needs of
a consumer.

Work goals:

- analyse similar exsisting problems;

- analyse the structures of mostly used file formats;

- analyse the methods of view transformation;

- create the specialized transformation system of raster views;

- prepare documentation for the specialized transformation system of raster views.

Work comprises the main parts:

- analytical — which contains analysed field, problem and its ways of solvation;

- rated — which contains determined standards, described creative system, its structure,
state, composition and scope;

- consumer documentation — which presents instructions for the system administrator

and the consumer of the programme.

Conclusions:

1. In order to creat a specilaized transformation system of raster views the best way
suggested is to apply a ,,Reduction/Expansion method*, which helps to lose the least amount
of graphical information.

2. Specialized transformation system of raster views (in terms of C++) is created,
which transforms existent view to specialised squares of small scale, attributing a

characteristic colour, according to the needs of a consumer.
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9. TERMINU IR SANTRUPU ZODYNAS

. BMP — skaitmeninés grafikos rinkmeny formatas.

. JPEG - skaitmeninés grafikos rinkmeny formatas.

1
2
3. TIFF - skaitmeninés grafikos rinkmeny formatas.
4

IFH — grafinés rinkmenos strukttiros antraste.
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