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RESEARCH AND DEVELOPMENT OF AN EDUCATIONAL COMPUTER
APPLICATION FOR ACCENTUATION

Summary

The field of thisresearch — integration of ICT into lithuanian language education.

Within the scope of lithuanian language lessons ECA would be used for presenting information,
aswell as training, reinforcement and validation of skills. The developed computer applications would
be in use, however their effective accommodation isn’t always easy or straightforward: the aim and
content of learning material should be taken into account, and express care should be given to consider
and plan the entire lesson in detail.

The aim of this work is to develop a supplementary educational aid that would improve the
effectiveness of teaching accentuation and allow for further excercising the learnt skills.

The developed ECA seeks to present a consistent set of educational material, so that both the
learning process and the result would be equally emphasized in the use of this application.

The following software development tools have been used in the making of this application:

Front Page — for maintaining the user interface;
HTML, JavaScript, TesTooll 5.1, Wavosaur 1.0.5.0 — for creation of interactive assignments;

TesTooll 5.1., Wink 2000, PowerPoint, iSpring Free, Wavosaurl.0.5.0. — for creation of
presentations.

An analysis of the ECA*s use within the educational process and the summary of pedagogical

research results have been performed.



TERMINUY IR SANTRUMPY ZODYNAS

MKP - Mokomoji kompiuteriné priemoné
IKT — Informacinés kompiuterines technologijos
IT — Informacinés technologijos
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JVADAS

Mazdaug prieS pora deSimtmecCiy j Lietuvos bendrajj lavinimg pradetos diegti informacines
technologijos nebuvo prioritetiné Svietimo reformos kryptis [5], taCiau per palyginti trumpa laikg tapo
viena i$ pagrindiniy Siuolaikinés mokyklos gyvenimo daliy. 2007 m. duomenimis — 97 proc. Lietuvos
mokykly naudoja kompiuterius, 95 proc. mokykly turi interneto prieigg, o visiskai neturinCiy IKT
jgudziy mokiniy skai€ius 4 kartus mazesnis uz Europos vidurkj [8].

Naujyjy technologijy diegimas tiesiogiai siejamas su Svietimo modernizavimu ir Kaita.
Informaciniy  jgudziy ir gebéjimy ugdymo svarba nuolat pabréziama dokumentuose,
reglamentuojanciuose Lietuvos Svietimo organizavimg ir modernizavima.

Valstybés Svietimo strategijos 2003-2012 mety nuostatose akcentuojama informacinés kultaros
svarba Svietimo plétotés kokybei uztikrinti, keliami nauji uzdaviniai visuose Svietimo lygiuose: stiprinti
informacinés kultdros ugdyma, diegti pragmatiSkas kompiuterinio rastingumo programas, ypatingg
demesj skirti originalioms mokomosioms kompiuterinéms programoms kurti ir pritaikyti, naudoti
internetg mokymui ir mokymuisi [32].

2006-2012 m. Bendrojo lavinimo ugdymo turinio formavimo, jgyvendinimo, vertinimo ir
atnaujinimo strategijoje vienas iS ugdymo turinio procesy prioritety — plétoti mokykly aprupinima
Siuolaikinémis mokymo(si) priemonémis, IKT panaudojimg ugdymo turinio procese, kad didéty
kokybiSky mokymo(si) priemoniy prieinamumas ir mokytojai galety sékmingiau jtraukti mokinius j
aktyvy mokymasi [4].

Ziniy visuomenés karimas deklaruojamas bei pagrindinés IKT diegimo 3vietime kryptys
numatomos ir Valstybes ilgalaikes raidos strategijoje.

Svietimo kaitos specialistai informacijos ir komunikacijos technologijas vertina kaip
katalizatoriy, galintj paspartinti moderniy Svietimo reformy bei didaktiky pletote [21]. Kompiuteriai
padeda sukurti nauja, informacijos Saltiniy ir bendravimo priemoniy jvairoves praturtintg, mokymosi
aplinka, kurioje lengviau integruoti jvairiy sriciy temas, taikyti aktyvius mokymo metodus.

BesikeiCiantis, naujomis technologijomis ir mokslo pasiekimais grjstas ugdymo turinys
reikalauja nuolatinio pedagogo tobuléjimo, Siuolaikisky priemoniy ir metody jvaldymo. Siandien
mokytojui batina iSmanyti informacines technologijas, nes jos padeda kelti kvalifikacija, jgyti Ziniy,
pasidalinti patirtimi, tobuléti, pajvairinti ugdymo process.

Lietuviy kalbos pamokose MKP naudojamos informacijai pateikti, jgadZiams lavinti, jtvirtinti
ar patikrinti. Internete yra nemaZai tinkamos ugdymui medZiagos, kuriamos mokomosios

kompiuterinés priemonés, skleidziama darbo su jomis patirtis. Mokytojai naudojasi sukurtomis



kompiuterinémis programomis, taCiau efektyviai pritaikyti jas pamokoje ne visada yra lengva: reikia
atsizvelgti ] mokymosi tikslus, turinj, labai apgalvoti ir detaliai suplanuoti pamoka. Be to, kai kurios
programos buna pernelyg sudétingos, nesuderintos su ugdymo programa, nepakankamai pritaikytos
pamokoms. Mokytojai lituanistai susiduria su dar viena problema — savo pamokose negali panaudoti
kitomis kalbomis parengty priemoniy, ka lengvai gali daryti tiksliyjy ar socialiniy moksly atstovai.
Darbo mokykloje patirtis leidzZia teigti, kad viena i$ sunkiausiai jsisavinamy kalbos mokslo
daliy — kirCiavimas. Buty tikslinga sukurti mokomajg elektronine priemone, kuri leisty efektyviau
jsisavinti kirCiavimo kurso pagrindus, sudominti mokinj. Mokytojai galety taikyti Sig mokymosi
priemone aiSkindami teorijg, pratyboms.
Darbo tikslas — sukurti pagalbine mokomaja priemone (MKP), leidZianCig efektyvinti
kir¢iavimo mokymo procesg, skirtg praktiniams jgudziams lavinti.
Numatomi spresti uzdaviniai:
1. aptarti mokymo formas, metodus, priemones ir principus technologijomis paremtame
kalbos mokyme;
2. istirti mokytojy poZziarj j IT taikyma kir€iavimo mokymo pamokose;
3. jvertinti kompiuterines priemones, skirtas mokyti kirCiavimo;
4. sukurti lengvai valdomg interneting svetaing — kompiuterine mokymo priemone,
padedancia;
— skatinti mokymasi, panaudojant nestandartinius mokymo metodus;
— paengvinti kir€iavimo pradmeny teorinio kurso jsisavinima;
— pagilinti mokiniy Zinias, patikrinti jau jgytas Zinias.

4. atlikti MKP testavima.



1. KOMPIUTERIZUOTO MOKYMO METODUY IR PRIEMONIY ANALIZE

Informaciniy technologijy naudojimas ugdymo procese skatina novatorisky mokymosi formy ir
metody diegima. Siame skyriuje bandysiu apZvelgti kai kuriuos IKT integravimo j kalbos mokyma, ir
mokymasi  aspektus (kompiuterizuoto mokymo formas, metodus, didaktinius principus),
rekomenduojamas mokomasias programas, skirtas mokyti kiriavimo, mokytojy lituanisty nuomone
apie MKP.

1.1. Kompiuterizuoto mokymo formos

IKT taikymo galimybés nusakomos kompiuteriniu mokymu. Kompiuterinio mokymo formos
glaudziai susijusios su kompiuteriniy mokymo ir mokymosi programy bei mokymo metody
klasifikacija. R. AliSauskas nurodo tris esmines formas: programuotg mokyma, hipertekstg bei
mikropasaulius, ir teigia, kad mokymosi aplinkos tampa svarbesne kategorija edukologijoje nel
mokymo ir mokymosi metody savoka [1].

Pati seniausia su kompiuteriais susijus mokymo forma — programuotas mokymas. Jo autorysté
priskiriama psichologui B. F. Skinneriui, zymiausiam bihevioristines krypties psichologijoje atstovui.
Kitokios kompiuterizuoto mokymo formos yra sukurtos remiantis kognityvine J. Piaget psichologija.
Teorijose Si srove vadinama konstruktyvizmu. Pagrindinis tokio mokymo modelio principas —
mokymasis yra aktyvus procesas ir mokinys yra jo aktyvus dalyvis, todél ugdymo tikslas — iSmokyti
mokytis, lavinti gebejima spresti problemas bei jgytas Zinias pritaikyti jvairiose naujose situacijose.

Konstruktyvaus mokymo Salininkai pastebejo, kad kompiuteris yra puiki priemone, galinti
padéti sukurti naujg aplinka, tinkancig konstruktyviam mokymui(si) [23]. Jei vaikui mokymasis bus
nuobodus ar jis nematys jo prasmés, mokytojo mokymo rezultatai bus menki. Turi dominuoti teiginys:
,»mokinys mokosi, mokytojas jam padeda, pataria, konsultuoja“. Tokioje ugdymo situacijoje aiskéja ir
kompiuterio vaidmuo — tai puiki priemoné savarankiSkam mokiniy darbui, o mokytojas tampa
pagal bininku, padedanciu mokytis, patarianCiu, kaip tai geriau padaryti.

Zinomiausios konstruktyvistinés kompiuterinés programos, skirtos mokymui, yra vadinamieji
hipertekstai ir mikropasauliai. Taip pat Siai grupei priskiriamos multimedijos technol ogijos.

Hipertekstas — informacijos vidinés strukttros forma. Tokio teksto skaitymas labiau atitinka

Zmogaus psichologija. Cia pasikliaunama laisvomis Zmogaus asociacijomis ir interpretacijomis.
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Mikropasauliai — dirbtines aplinkos, modeliuojanCios arba leidzianCios modeliuoti realybe,
nebatinai tiksliai atitinkanCig proporcijas, sarysius. Juos ypac sitlo LOGO pedagogika. Jei hipertekstas
yra informacijos Saltinio technologija, tai mikropasauliai — karybinés laboratorijos.

Multimedija — jvairiy terpiy — grafikos, garsy, animacijos ir fotografuoty bei filmuoty vaizdy
junginys. Hipermedija — jvairiy terpiy — grafikos, garsy, animacijos ir vaizdo — derinys, sudarantis
darnig asociatyvig sistemg informacijai laikyti bei iSgauti. Hipermedija sistemos daZniausiai dirba
dialogo reZzimu ir sukuria Zmogaus mastymui artima darbo bei mokymosi terpe. Zmogus gali bet kuriuo
momentu pereiti nuo vienos temos prie Kitos, ieSkodamas medziagos, susijusios su nagrinéjamu dalyku,
t. y. gali gauti informacijg ne nuosekliai, pereidamas nuo vieno dalyko prie kito, kaip jprasta zodynuose
ar zinynuose, bet tiesiogiai. Pati populiariausia multimedijos rasis — www puslapiai. Si technologija
apjungia visy mokymuisi svarbiausiy informacijos Saltiniy tipus.

Technologiniy priemoniy vaidmuo bei jy taikymas kalby mokymo programose keitési kartu su
technologijy raida. PradZioje kompiuteriai buvo naudojami kaip priemone perduoti mokomaja
medziaga besimokanCiajam (daugiausiai mokomuosius pratimus ir pratybas), taip vadinamas
»kompiuterio-déstytojo“ (angl. computer as tutor) modelis, tobuléjant technikai ir besimokanciojo
jgudziams atsirado ,,kompiuterio — jrankio® (angl. computer as tool) principas [23]. Kitas zingsnis IKT
pagrjstame kalby mokyme Zengtas atsiradus hipermedijai.

Mokantis kalbos hipermedija teikia labai daug privalumy. Sitloma autentiSka mokymosi
aplinka, klausymas sigjamas su vaizdu. Lengvai integruojami skaitymo, raSymo, kalbejimo ir klausymo
jgudziai, kurie reikalingi konkrecCiai uzduocCiai atlikti. Besimokantieji geriau kontroliuoja savo
mokymasi, kadangi jie patys pasirenka darbo tempg bei eiga, kai kurias uzduotis praleisdami arba
sugrjzdami perziaréti medziagg dar kartg. Galiausiai, didZiausias hipermedijos privalumas yra tas, kad
besimokantieji gali sutelkti démesj j turinj, o jvairios nuorodos akimirksniu leidZia pasinaudoti
jvairiomis mokymosi priemonémis, tokiomis kaip, paaiSkinimai, praktinés uzduotys, zodynas.

Nemazai aiSkinamyjy, dvikalbiy (daugiakalbiy), terminy zodyny, vertéjy, enciklopedijy bei
zinyny galime rasti internete. Tokie resursai padeda supazindinti mokinius su informaciniy leidiniy
jvairove, iSmokyti jais naudotis, cituoti, naudotis elektroniniais vertéjais. Elektroniniai Zodynai ir
Zinynai gali bati naudojami mokiniy raSybos jgudZziams lavinti, jgudZiy savikontrolei, Zaidimams,
enciklopedijos — informacijos paieSkai. Ir Zodynus, ir Zinynus mokiniai galéty naudoti savarankiskai
norédami pasitikrinti atskiry ZodZiy raSyba. Taip pat jie naudotini kartojimo pamokose apibendrinant
teorine medZiaga, ruoSiantis egzaminams.

L. Kadzyte — Kuzaviniene, akcentuodama neribotas kompiuterio galimybes kalbos mokyme,

mato keletg kompiuterizuoto mokymo trikumy: atlikdamas kompiuterinj pratimg mokinys neraso —
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iSjungiamas motoriniy rankos judesiy vaidmuo, nesivadovauja garsais, nemato klaidy klasifikacijos.

Taciau autoré mano, kad tokie trikumai yra laikini [12].

1.2. Kompiuterizuoto mokymo metodai

Ugdymo metodal — tai mokytojo veiksmy modeliai. Jie turi atitikti siekiamus ugdymo tikslus
bei uZdavinius, ugdymo turinio pobddj. Dél ugdymo metody daug diskutuojama. Mokslininkai ir
pedagogai praktikai skirtingai vadina tuos pacius metodus ir skirtingai juos klasifikuoja. Mokymo
metody jvairove klasifikuojama pagal Siuos kriterijus: mokymo informacijos Saltiniy pobudj, mokymo
Ziniy Saltinj, mokinio veiklos pobddj, bendrg interaktyvig pedagogo ir ugdytinio veikla.

Bendrosios programos numato IKT taikymo ugdymo procese pletra. Vykdoma ugdymo turinio
kaita, nukreipta ] mokymo individualizavimg. Informaciniy komunikaciniy technologijy integravimas j
edukacine praktikg laiduoja naujus mokymo metodus. Bandant suskirstyti kompiuterinio mokymo

metodus sitlomos kelios klasifikacijos [7].

1 lentelé. Kompiuterizuoto mokymo metody Klasifikacijos

Klasifikacijos pagrindas Kompiuterizuoto mokymo metodai

Programines jrangos tipas Demonstravimas; pratybos; mokymasis; imitavimas,
eksperimentavimas ir modeliavimas; kontroliavimas; mokomuoji
Zaidimai; pagalbiniy bendrosios paskirties priemoniy taikymas (teksto
rengimo, skaiCiuokliy, duomeny baziy pakety, grafikos ir muzikos
redaktoriy programavimo sistemy, enciklopedijy, Zinyny bei Kity

elektroninés informacijos Saltiniy naudojimas); mokymosi terpes.

Programines jrangos paskirtis | Kompiuteris - mokytojas; kompiuteris - priemoné; kompiuteris -

mokymo terpe.

Mokiniy aktyvumo lygmuo Mokymas; tyrinéjimas; konstravimas.

Mokinio santykis su Patirties jgijimas; Ziniy suteikimas; sutvirtinimas; integravimas;
mokomaja medZiaga pritaikymas.

Kognityvinis poveikis Kompiuteris; hipermedija; mikropasauliai.

Mokymosi badas Tyrinéjimas; komunikavimas,; konstravimas; iSreiskimas.

Lietuvoje dominuoja L. Jovaisos mokymo metody klasifikacija [11]. Pagal jg skiriamos trys
metody grupés:

1) aiSkinamieji — iliustraciniai — atgaminamigji (informaciniai);

2) praktiniai ir operaciniai;
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3) klrybinguma plétojantys.
Butent Sig mokymo metody klasifikacijg P. PeCiuliauskiené sitlo pritaikyti kompiuterizuotam
mokymui [24].

2 lentelé. Kompiuterizuoto mokymo metody klasifikacija

IKT informaciniai metodai

Teikiamigji Atgaminamigji
Paskaita Tikrinamasis pokalbis
Demonstravimas (apklausa, kontrolinis darbas)
[liustravimas

IKT operaciniai metodai

Pratyby Laboratoriniai darbai
Kontekstinés pratybos Bandymy demonstravimas
(komentavimo, aiskinimo) Eksperimentiniai laboratoriniai darbai

Krybineés pratybos

IKT kdrybiniai metodai

Euristiniai metodai Probleminiai metodai Tiriamigji metodai
Loginis jrodymas Probleminis déstymas Eksperimentas
PaieSka Uzdaviniy sprendimas Literatdros Saltiniy paieSka
Techninis konstravimas Programavimas Rezultaty apipavidalinimas

Statistiniai skaiCiavimai
Projekty metodas

Savitigji kompiuteriniai mokymo metodai

Programuotas Modeliavimas Nuotolinis mokymas Konstruktyvios
mokymas mokymosi aplinkos

Pagal L. Jovaisos mokymo metody klasifikacija, informacinius metodus sudaro paskaita,
demonstravimas, tikrinamasis pokalbis. Taikant Siuos mokymo metodus, nesudetinga naudoti IKT:
galima kompiuteriu demonstruoti pateiktis, iliustracijas, tikrinti zinias naudojant kompiuterinius testus.
Informacinius metodus, kai taikomos IKT, galima jvardyti IKT informaciniais metodais.

Kompiuteriy taikymas optimizuoja praktiniy operaciniy metody taikyma. Praktiniai —
operaciniai mokéjimai, jgldzZiai ir kompetencijos ugdomos atliekant laboratorinius darbus, pratybas.
Tam reikalinga speciali jranga. Kompiuterinés mokomosios pratyby, laboratoriniy darby programos
leidZia atlikti pratybas, laboratorinius darbus virtualioje erdveje. Minétus mokymo metodus galima

priskirti IKT taikymo operaciniy metody grupei.
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IKT gali bati naudojamos ugdant mokiniy karybiskumg taikant karybinius mokymo metodus:
probleminj mokyma, projektine veikla.

Probleminis mokymas neteikia iSsamiy ziniy, o tik kai kuriuos duomenis, kurie yra butini
tolimesniems ieSkojimams, turimoms ir gautoms Zinioms papildyti tam panaudojant elektroninius
informacijos Saltinius. Probleminio mokymo tikslas — ieSkoti technologiniy sprendimy kiekvieno
besimokanciojo pazintiniam savarankisSkumui, aktyvumui, kirybiSkumui ugdyti.

Vienas seniausiy su kompiuteriy taikymu susijes mokymo metodas — jau minetas programuotas
mokymas. Mokymo turinys suskaidomas j nedidelius el ementus. Mokinys gauna lapus, kompiuterinio
vaizdo jrasus, vadovelj, kur pateikiama mokomoji informacija, klausimai, j kuriuos reikia atsakyti, o
atsakes Cia pat randa informacijos, ar teisingai atsakyta. IT Sio metodo nepakeité, pakito tik pateikimo
bldas — nuo popieriaus lapo j kompiuterio ekrang. Tai mokymo metodas, orientuotas j konkreciy ziniy
iSmokimg. Mokymasis vyksta laipsniSkai, taCiau kartojantis tam paCiam metodui, iSmokstama
lengviau. Kuo greiCiau judama pagal §j ciklg, tuo labiau didéja motyvacija.

Jdomiau bei kadrybiSkiau mokyti mokinius, dirbti su kompiuterinémis programomis leidZia
modeliavimo metodas. Literatlroje nurodomos jvairios modeliy grupés:

— pagal naudojimo sritj: mokomigji, praktiniai, moksliniai techniniai, Zaidimy,
imitaciniai;

— paga dinamiSkuma: statiniai ir dinaminiai;

— pagal pateikimo buda: materialigji ir informaciniai (Zodiniai ir simboliniai);

— pagal apraSymo kalba: geometriniai, Zodiniai, matematiniai, struktdriniai, loginiai.

Nuotolinis mokymas — tai naujas, universalus mokymo budas, taikomas jvairiy dalyky mokymo
praktikoje. Sio mokymo pamatas — savarankiskas mokymasis patogiu laiku, patogioje vietoje naudojant
Specialiai paruosty interaktyvig mokymo medziaga.

Naudojant konstruktyvias mokymo aplinkas skatinama pritaikyti zinias praktikoje, naujose
situacijose. Viena i$ konstruktyviy mokymo aplinky — hipertekstas. Pasak A. BalCytienés [3],
hipertekstas — tai dinamiska ir interaktyvi sistema, pateikianti tekstine, vaizding, garsine informacijg
kompiuteriu. Esminis Sios sistemos bruoZas — technine priemone (kompiuteriu) palaikomi rySiai
dokumento vidujeir tarp dokumenty.

2008 m. buvo atliktas didelis jdomus tyrimas apie mokytojy sukauptg metodine patirt]
naudojant IKT [13]. Lietuviy kalbos mokytojy pateikti darbai sudaro 12 % nagrinéty darby. Lituanistus
pralenkia tik matematikai, tokig pat metodiniy darby dalj (12 %) sudaro dideles galimybes naudoti
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pamokose IKT turinCiy angly kalbos mokytojy darbai. Vadinasi, lietuviy kalbos mokytojai noriai
naudoja savo pamokose I T ir noriai dalijasi patirtimi.

Tyrimo ataskaitoje matyti, kad metodinius darbus pateike mokytojai lituanistai pamokose su
IKT naudoja apie dvi deSimtis jvairiy mokymo metody. PabandZiau juos suskirstyti pagal minétg J.

Peciuliauskienés klasifikacija.
3 lentelé. M okymo metodai lituanisty pamokose su IKT

IKT informaciniai metodai

Teikiamigji Atgaminamigji
demonstravimas — 49,49 %, diskusija— 3,4 %,
aiskinimas -17,5 %, »akvariumas“ - 0,1 %.

paskaita— 1,5 %,
ekskursija— 0,7 %.

IKT operaciniai metodai

Pratyby
savarankisSkas darbas — 38,5 %,

praktinis darbas — 4,3 %,
Zaidimas — 3,6 %.
IKT karybiniai metodai

Probleminiai metodai Tiriamigji metodai
probleminis mokymas - 1,4 %. komandinis darbas - 30,3 %

individualus darbas — 11,9 %,
projektiné veikla — 6 %,
kdrybinis darbas — 0,6 %,

karybinis mastymas — 0,3 %,

minciy lietus — 0,2 %.

Tyrimo duomenys leidzZia teigti, kad lietuviy kalbos mokytojai pamokose su IKT naudoja
jvairiy metody mokymo motyvacijai ir efektyvumui didinti. TaCiau dominuojantys metodai yra IKT
informaciniai: demonstravimas, aiSkinimas. Tradicinius informacinius metodus mokytojai apskritai
daZzniausiai taiko edukacinéje praktikoje. Daugiau kaip treCdalyje mokytojy darby kaip mokymo
metodai minimi savarankiskas darbas ir komandinis darbas. Siy metody priskyrimas konkregiai grupei
sudaro Siek tiek keblumy, kadangi priklauso nuo konkre€ios pamokos veiklos. Tyrimo autoré jspéja,
kad dar daugelyje pamoky dominuoja mokytojas, o IKT daznai naudojamos tik kaip elementarus
jrankis vietoje vadovelio. Tai néra gerai.
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Mokiniy nuomone apie mokytojy taikomus metodus atsiskleidzia 2006 m. vykdyto tyrimo
»Lietuviy kalbos ugdymo organizavimas bendrojo lavinimo mokyklose™ rezultatai. Tyrimo metu buvo
apklausta 1612 Lietuvos mokiniy. Paprasyti jvertinti lietuviy kalbos mokytojy taikomus metodus 42 %
mokiniy atsake, kad taikomi badai gerai padeda mokytis lietuviy kalbos, yra jvairas ir jJdomas, tiek pat
mokiniy (42 %) pastebéjo, jog mokymo bldai daZniausiai padeda mokytis, bet jau yra atsibode, triksta
naujoviy, 13 % mokiniy mokytojy taikomus metodus jvertino kaip pasenusius ir nejdomius. (3 %
atsakymy buvo kategorijoje — kita).

Tyrejai taip pat domejosi, ar per pragjusius mokslo metus mokiniams teko naudotis kompiuteriu
mokantis lietuviy kalbos pamokose ar atliekant namy darbus. Tik SeStadalis (14%) respondenty teige,
kad daznai naudoja kompiuterj lietuviy kalbos pamokose. TreCdalis juo naudojasi atlikdami lietuviy
kalbos namy darbus ir savarankiskai be mokytojo praSymo mokosi lietuviy kalbos.

Skirtumas naudojant kompiuterj mokantis lietuviy kalbos isryskéjo pagal mokykly mokomajg
kalbg. Kad kompiuterj naudoja lietuviy kalbos pamokose, teigé 11% lietuviy ir 17% nelietuviy
mokomosios kalbos mokykly mokiniy. Atlikdami namy uZduotis — atitinkamai 27% ir 32%, o
savarankiSkai be mokytojo praSymo mokosi lietuviy kalbos naudodami kompiuterj 26% lietuviy ir 38%
nelietuviy mokomosios kalbos mokykly mokiniy. Vadinasi, kompiuterj mokydamiesi lietuviy kalbos
dazniau naudoja nelietuviy mokomosios kalbos mokykly mokiniai. Turbat nesuklysiu sakydama, kad
informacinés technologijos dazniau ir noriau naudojamos mokant ne gimtosios kalbos.

Apibendrinant Siuos tyrimus galima daryti iSvada, kad lietuviy kalbos pamokose yra naudojami
visy grupiy mokymo metodai: informaciniai, operaciniai, kdrybiniai. Dominuojantis metodas yra
demonstravimas, taip pat populiaris — savarankisSkas darbas bei komandinis darbas. Nors mokymosi
bldai ir jvairds, taiau didesné pusé apklausose dalyvavusiy mokiniy néra patenkinti lituanisty taikoma

metodika, jie pageidauty naujesniy ir jdomesniy veikly.

1.3. Bendrigji didaktikos principai ir IKT

Norint kad mokymasis baty veiksmingas, t.y suprastas ir jsisavintas, pritaikytas praktikoje,
mokytojas turi laikytis principy, kurie uztikrina sékmingo mokymaosi salygas.

Mokymas taikant IKT mokymosi procese taip pat turi bati grindZziamas bendraisiais didaktikos
principais: vaizdumu, sistemingumu, teorijos rysiu su praktika, iSmokimo tyrimu, mokiniy aktyvinimu,
mokymo individualizavimu [23].

Vienas i$ populiariausiy ir seniausiy principy — vaizdumo principas, kuris taikomas skirtingais
amziaus tarpsniais skirtingomis formomis. Tyrimais jrodyta, kad informacija musy smegenis pasiekia
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tokiais badais: 87 % akimis, 9 % ausimis, 4 % kitomis juslemis [25]. Vaizdinés priemones sutelkia
demesj, kuria jvairove, padeda geriau suvokti dalyka ir jj jsiminti. G. Petty nurodo, kad 29 proc.
mokiniy turi regimajg atmintj, 34 proc. — girdimajg, 37 prc. — kinestetine [25].

Regimajj stiliy renkasi mokiai, kurie didZigja informacijos dalj gauna skaitydami. Jy poreikius
geriausiai atitiks mokymosi medzZiaga bei uzduotys, kurios paremtos sutartiniais nuspalvinimais,
schemomis, paveiksleliais ar diagramomis.

Girdimojo stiliaus besimokantieji informacijg jsimena klausos organais. Dél Sios prieZasties
jiems patinka paskaitos, diskusijos bei zodiniai pristatymai. Jiems patikty inscenizacijos, garso jrasai.

Kinestezinj stiliy pasirinke besimokantieji megsta judesj ir emocijas bei darbg su daiktais. Jie
meégsta lenteliy, grafy ar diagramy pavidalo pateikiamg medziaga, jei pagrindiniai dalykai isskiriami
skirtingomis spalvomis. Jiems patinka medziaga, padalyta j smulkias, lengvai suprantamas dalis.

Technologijomis paremtas mokymasis destant kalbg sitlo daug vizualinés medziagos, Kkuri
naudojama interaktyviosiose uzduotyse, paveiksléliy sekose bei vaizdo reportazuose. Kompiuterines
programos ar interneto Saltiniai turi bati traktuojami kaip Siuolaikinés, patrauklios mokymo priemonés,
kurias rekomenduotina jtraukti j kalbos mokymo kursg ir tokiu badu papildyti mokymo medZiaga
naujausia informacija. Tai ne tik leidzia jgyvendinti vaizdumo principg, bet ir patenkinti jvairiais
mokymosi stiliais besimokanciyjy poreikius.

Kitas principas — sistemingumo ir nuoseklumo — reikalauja, kad mokiniams buty perteikiama
mokslo pagrindy sistema, kad mokiniai Zinias mokejimus ir jgudzius jvaldyty nuosekliai.

Teorijos ir praktikos rySio principas reikalauja skatinti ir mokyti besimokanciuosius jgytas
Zinias taikyti praktiSkai, naudoti jas tolesniam tikroves pazinimui ir jos pertvarkymui. Naudodami
naujgsias technologijas mokiniai sekmingai kuria produktus, atlieka tyrimus, bendrauja.

DaZniausiai paZintinei veiklai vadovauja pedagogas, taCiau vien jo pastangy nepakanka geriems
rezultatams pasiekti, smalsus turi bati patys moksleiviai. Naujosios technologijos padeda jgyvendinti
mokiniy aktyvinimo principg: keiciasi mokytojo vaidmuo — jis vis labiau tampa pataréju, konsultantu,
padejéju. Mokiniai tampa aktyviais mokymosi proceso dalyviais, sugebanciais rasti ir interpretuoti
jiems reikalingg informacija.

Individualizuojant mokyma kompiuterine programa nesunkiai galima pritaikyti jvairiy gebéjimy
mokiniams mokyti, galimataikyti dirbant su didele grupe, su mazomis grupémis arba individuaiai.
Mokytojos S. Vingeliené, V. Tarnavicitté ir N. Kociené pateikia kelis galimos veiklos bldus (Zr. 1-3
pav.), kurie keiciasi individualizuojant mokyma [34].

Dirbant su visa klase dazniausiai kompiuteris naudojamas demonstravimui, jvairus reiskiniai
pateikiami kaip diskusijy objektai, sukuriama zaidybine aplinka.
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Kompiuterinis

rodymas
Problemy sprendimas
Gauto sprendimo
Darbas su visa klase tikrinimas
Diskusija
Zaidimai

1 pav. Veiklos badai naudojant kompiuterj darbui su visa klase

Nemazai privalumy suteikia grupinis darbas kompiuteriu. Mokiniai tampa aktyvas, mokosi

bendrauti, dirbti kartu, atsiranda didesné karybos laisve, didesnes modeliavimo galimybeés, intensyveja

Informacijos paieska
Ziniy jtvirtinimas
Darbas su mokiniy Testavimas
grupe
lguidziy formavimas

Tiriamasis darbas

mokymas.

2 pav. Grupinio darbo kompiuteriu budai

Kompiuteris mokymo procese yra priemoneé, padedanti atskleisti ir lavinti mokinio gebéjimus.
Naudojant kompiuterj individualiam mokymui, dideles mokymao diferencijavimo pagal mokinio

gabumus ir mokymo lygj, pasitikéjimo savo jégomis skatinimo galimybeés.
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Informacijos paieska

Modeliavimas

. Eksperimentavimas
Individualus darbas

Pratybos

Testavimas

Projektine veikla

3 pav. Individualaus darbo kompiuteriu badai

IKT padeda jgyvendinti tradicinius didaktikos principus. Kompiuteriniy priemoniy naudojimas
mokantis padeda aisSkiau padaryti tai, kas yra numanoma, akcentuoti tai, kas daznai yra nepastebima,
iSreiksti ir padaryti matomus pagrindinius santykius ir struktdras dalyko srityje.

Kompiuteris lietuviy kalbos pamokose padeda jgyti ziniy, formuoti bei jtvirtinti mokiniy
gebejimus, lavinti jgudzius, juos tikrinti ir jvertinti. Taip pat kompiuteris lietuviy kalbos pamokose
padeda lavinti informacinius jgudzZius: teksty rinkimo bel maketavimo, pateikiamos medZiagos
apipavidalinimo, iliustravimo, medziagos pateikimo pateikCiy pavidalu, informacijos atrankos,
kaupimo, jos sisteminimo, informacijos paieSkos, naudojimosi komunikacinémis priemonémis,
mokomuyjy programy naudojimo ir karimo jgadZius.

1.4. Mokomuyjy programy klasifikavimas

Daugelis mokslininky bando apzvelgti ir klasifikuoti kompiuterines mokymui ir mokymuisi
skirtas programas. Pasak V. Brazdeikio, 1994 metais vien tik daugialypiy mokomuyjy programy buvo
apie 6000 [6]. Kiekvienais metais jy padvigubéja ir Siandien jau skaiCiuojamos Simtais takstanciy.
Klasifikacija itin svarbi jy pazinimui. Klasifikuojant svarbu atsizvelgti j tai, kg Sios programos leidzia
besimokanciajam, kiek besimokantysis gali jas valdyti.

Vyrauja keletas klasifikavimo kriterijy:

— pagal ugdymo programos turinj;

— pagal programos paskirtj ugdymo procese (pagal naudojima);
— pagal moksleiviy aktyvumo lygmenj;

— paga mokymo ypatumus, mokymo metodus;

— pagd tai, kas kontroliuoja mokymosi eiga (programa ar moksleivis);
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— pagd sasaja.
DaZniausiai programos klasifikuojamos pagal turinj ir paskirtj.

Pagal programos turinj dazniausia programos skirstomos j bendrasias ir dalykines mokomasias
programas. Bendrosios mokymo programos néra skirtos konkretaus dalyko mokymui. Jos naudojamos
jvairiy dalyky pamokose. Dalykinés mokymo programos dazniausiai bina skirtos konkreciai dalyky
grupei ar konkreCiam dalykui ar net konkretaus dalyko temai.

Pagal programos paskirtj, jy panaudojimg ugdymo procese sutinkami jvairds klasifikavimo
tipai. L. Markauskaité [17] iSskirto programas j Siuos tipus:

1. mokymo ir mokymos programos,
2. pagalbines mokymo programos,
3. mokymosi terpeés.

Mokymo ir mokymosi kompiuterines programos palengvina mokytojo darbg, automatizuoja
mokyma, modernizuoja jprastas mokymo priemones. Sias priemones galima panaudoti mokant kurio
nors konkretaus dalyko. Pagal tai, kokiai veiklai skiriamos, Sio tipo mokymo priemoneés skirstomos
smulkiau.

1. Demonstravimo programos atlieka demonstravimo priemoniy (video ir audio
medziagos, Zemélapiy, plakaty, Kity vaizdiniy mokymo priemoniy) vaidmenj. PranaSesnés uZ jprastines
demonstravimo priemones, nes gali demonstruoti jvairius eksperimentus, kuriuos mokykloje atlikti
sudetinga, brangu ar pavojinga, derinti kelis informacijos perteikimo badus: tekstg, garsg ir vaizda,
valdyti stebimg demonstracijg: sustabdyti, pakartoti tam tikrg fragmenta, padidinti ar sumazinti vaizda,
keisti kitus demonstravimo parametrus.

2. Pratyby programos skiriamos jvairioms teorinéms zinioms jtvirtinti ir praktiniams
jgudziams ugdyti. Jos yra paremtos dviem didaktiniais principais: besimokantysis jsidemi reikiamas
taisykles ir iSmoksta jas taikyti, daug karty atlikdamas panaSaus tipo nesudétingas uZzduotis,
susiformuoja reikiamus jgudZius.

3. Kontrolés programos tikrinamoksleiviy Zinias. Nuo pratyby programy skiriasi tuo, kad
néra skirtos mokyti, o patikrinti iSmoktus dalykus. Pratyby ir kontrolés programos padeda
automatizuoti mokytojo naudojamus vertinimo metodikas. Automatizuotas vertinimas blna maziau
subjektyvus, mokytojui palengvina rutininius darbus, efektyviai padeda savarankiSkai moksleiviui
mokantis. Tokios sistemos yra gan pigios, lengvai kuriamos.

4. Imitavimo, eksperimentavimo, modeliavimo programos leidzia konstruoti, modeliuoti
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jvairiy reiskiniy vyksma. Kaip pavyzdys gali buti darbas su Crocodile technology programa
konstruojant jvairias elektros grandines ir jose atliekant bandymus, kai keiCiant parametrai ir grandingje
matome pasikeitimus.

5. Mokymui skirtos programos. Jos pasiZzymi jvairiy programy tipy savybémis. Keisdamos
jprastas mokymo priemones 8ios programos savyje turi ir teorijos, ir Ziniy tikrinimo sistemas, kartais ir
modeliavimo sistemas.

6. Mokomiegji Zaidimai - labiausiai mégstamos mokiniy programos. Tokiose programose
dominuoja zaidybiniai elementai, ypa¢ motyvuojantys mokinius veiklai, leidziantys pasiekti mokomuyjy
tiksly, pvz: pazintis su klaviatara, mastymo lavinimas, keliy eismo taisykliy mokymasis.

Pagalbines mokymo programos netiesiogiai susijusios su mokymo procesu, taCiau placiai
naudojamos. Jos padeda atlikti daugelj darby, kurie reikalingi mokantis. Tokios pagalbines mokymo
programos yra teksty rengimo, skaiCiuoklés, duomeny bazés, matematikos ir statistikos paketai,
grafikos ir muzikos redaktoriai, integruoti taikomieji paketai. Sioms programoms taip pat priskiriamos
kompiuterinés enciklopedijos, Zinynai, Zodynai. Juose nesunku atlikti informacijos paieSka, informacija
Cia pateikiama labai vaizdZiai (video, audio), struktdruota hiperteksto forma.

Mokymo terpés — mokomosios programos, kuriose sudaromos sglygos patiems vaikams
iSreiksti savo mintis, idejas, kurti hipotezes, ieSkoti problemos sprendimo. Pagrindine jy savybé —
skatinti aktyvy, kirybiSkg mokymasi, grindZiamg besimokanciojo noru ir iniciatyva. Mokinys visas
problemas sprendzia pats: atranda problemg ir jos sprendimo modelj, patikrina savo hipoteze.

Populiarios sistemos yra ,,LogoWriter*, ,,Lego Logo“, ,,Micro World“.

1.4.1. Mokomosios programos lietuviy kalbos pamokose
Jau minetoje T. Kriliuvienes tyrimo ,,Sukauptos metodinés patirties, naudojant IKT jvairiuose

dalykuose, analizé* ataskaitoje [13] nurodoma, kad mokytojai lituanistai pamokose naudoja tokig
technine jranga:

— MS PowerPoint 72,8 %,

— MSWord 59,2 %,

— Internet Explorer 58,6 %,

— MSPaint 9,5 %,

— el. pastas 8,9 %,

— MSExcd 4,7 %,

— Windows Media Player 3,0 %,

— MSPicture Manager 2,4 %,
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—  Windows Movie Maker 1,2 %,

— interaktyviy lenty programiné jrangaLynx 1,2 %,
— MSFront Page 1,8 %,

— Hot Potatoes - 0,6 %.

Tik 14 % mokytojy nurode pamokose naudojantys MKP:

— Lietuviy kalbos raSybos kompiuterinis sgvadas (LKRKS) — 5,9 %,
— Lietuviy tautosaka — 5,9 %,

— Zodis po ZodZio — 4,7 %,

— Frazeologizmai — 3,6 %,

— Jvardink daiktg — 2,4 %,

— Elektroniniai zodynai — 3,0 %,

— Skyryba- 1,2 %,

— Lietuviy tarmés — 0,6 %,

— Kirciavimo treniruoklis — 0,6 %,

— Kirtis— 0,6 %,

— Kompiuterizuoti lietuviy kalbos skyrybos pratimai (KLKSP) — 0,6 %,
— Knygnesiai — 0,6 %,

— Literataros ir dailés paminklai Lietuvos zemelapyje — 0,6 %.

Pastebima, kad mokyklos beveik nebegali naudoti MS DOS programy: ,,Lietuviy kalbos
raSybos kompiuterinis savadas®, ,,Zodis po zodzio*, ,,Frazeologizmai*, ,,Jvardink daikta*, ,,Kir¢iavimo
treniruoklis®, ,Kirtis*, ,,Kompiuterizuoti lietuviy kalbos skyrybos pratimai*, nes naujesniuose
kompiuteriuose jos nebeveikia. Tyrimo autoré pabréZia, kad metodiniuose darbuose minimos
programos rodo poreikj turéti kompiuteriniy mokomuyjy programy ir dZiaugiasi pozityviu lituanisty
nusiteikimu naudoti MKP: lietuviy kalbos mokytojai pamokose puikia pritaiko istorijai, dailei ir

kitiems dalykams skirtas priemones.
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4 lenteleje iSvardintos priemones pateikiamos pagal aptarta mokomyjy programy

klasifikacija.

4 lentelé. Mokomosios programos lituanisty metodiniuose darbuose

Mokymo ir mokymosi programos Pagalbinés mokymo Mokymosi
programos terpeés
Demonstravimo | Interaktyviy lenty programiné MS PowerPoint 72,8 %
programos jranga Lynx 1,2 % MS Word 59,2 %
Pratyby Hot Potatoes - 0,6 % Internet Explorer 58,6 %
programos Skyryba- 1,2 % MS Paint 9,5 %
Kontrolés Kiréiavimo treniruoklis— 0,6 % | el. pastas 8,9 %
programos Kirtis— 0,6 % MS Excel 4,7 %,
KLKSP -0,6 % Windows Media Player 3,0 %
I mitavimo Elektroniniai Zodynai — 3,0 %
programos MS Picture Manager 2,4 %
M okymui LKRKS -5,9% MS Front Page 1,8 %
sKirtos Lietuviy tautosaka — 5,9 % Windows Movie Maker 1,2 %
programos Zodis po zodZio —4,7 %
Frazeologizmai — 3,6 %,
Jvardink daiktg — 2,4 %
Lietuviy tarmés — 0,6 %
Knygnesiai — 0,6 %
Mokomigi
Zaidimai

Naudojamos programinés jrangos apzvalga rodo, kad lituanistai daZzniausiai naudojasi
pagalbinémis mokymo programomis, ir patvirtina anksCiau iSsakytg pastebejima, kad lietuviy kalbos
pamokose dominuoja IKT informaciniai metodai — paskaita, demonstravimas.

Manau, kad esamos situacijos analizei taip pat labai padéty 2008 metais Matematikos ir
informatikos instituto mokslininky atliktas tyrimas ,,Esamy kompiuteriniy mokymo priemoniy analizée*
20]. Tyrimo iSvadose, remiantis bendrojo lavinimo mokykly bendruomeniy apklausy rezultatais,
teigiama, kad mokiniai ir mokytojai aiSkiai pasisako uz nedidelius interaktyvius jvairialypés terpés
(vaizdo, garso, animacijos) iSteklius, kuriuos galima pakartotinai naudoti jvairiose mokymo(-si)

situacijose kartu su kitais iStekliais, naudojant jvairias mokymosi veiklas.

23



Apklaustyjy nuomone, mokykloms maziausiai reikia teksto formato MKP ir atskiriems
dalykams skirty nuotoliniy mokymo kursy. Respondentai mokiniai pasisaké pries MKP
kompaktiniuose diskuose. Tai leidZia tyréjams teigti, kad augant interneto spartai mokyklose ir
internetiniy mokymosi objekty pasitlai reikéty pereiti prie Siuolaikiniy istekliy pasitlos mokykloms
architekttros modeliy — el. mokymosi istekliy ir paslaugy biblioteky — karimo.

Tiriant MKP poreikj pagal dalykus, paaiSkéjo, kad mokiniai lietuviy kalbg (gimtaja) jvardijo
tarp ty dalyky, kuriy mokomuyjy priemoniy labiausia pasigenda. Be lietuviy kalbos buvo pamineta

geografija, matematika bei uzsienio kalbos.

1.5. Kompiuteriniy kirCiavimo mokymo(si) priemoniy analize

Norintieji mokytis lietuviy kalbos kir€iavimo negali skystis mokomosios literatliros
trikumu: iSleista nemazai vadovéliy, Zodyny, Zinyny, lenteliy. Sukurta ir kompiuteriniy mokymo

priemoniy.

1.5.1. Kirciavimo treniruoklis ,, Taiklus Kirtis* (1993-1994)

Zaidimo tipo lietuviy kalbos programa skirta visy klasiy moksleiviams mokytis kirciavimo.
(OS: Ms-Dos). Lengviausia kirCiuoti zodzius, kuriy KirCio zenklas yra tas pats, todél Siame zaidime
galima pasirinkti, kokius zodzius norime kirCiuoti: tuos, kuriy kirCiuoti skiemenys trumpieji, ilgieji, ar
jvairGs. KirCiuojant vienodo tipo skiemenis savaime jsidémimas kircio zenklas, ty skiemeny ypatybes.
Yra galimybé pasirinkti Zaidimo greitj (nuo 0 iki 9), ekrano kampe rodomi surinkti taskai, kurie
priklauso nuo pasirinkto greicio ir kiriuojamy Zodziy tipo. Programa veikia DOS aplinkoje, todel

norint paleisti jg naujesniuose kompiuteriuose, iSkyla nemazai problemy (Zr. 4 pav.)

o+ C:y DOCUME~1%USERLOCALS~1% Temp' Rar$EX00.989KIRTIS.

2} kir®™iuotas skiemuo ilgasis (=D
3> kir®™iunotas skiemuo ilgasis (%)
4 kir™iuoti skiemenys Fvairis,

4 pav. Kir€iavimo treniruoklio ,, Taiklus kirtis* langas
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1.5.2. KirCiavimo treniruoklis (1994)

Programos autoriai A. Pakerys, S. Danidniené, V. Kavaliauskas. Sia lietuviy kalbos piemone
karéjai rekomenduoja 10-12 klasiy moksleiviams mokytis taisyklingo zodziy kirCiavimo. Programg
sudaro daugiau nei 9000 Zodziy. Integruota kontrolinés apklausos programa leidzia patikrinti pamokos
metu jgytas Zinias. Besimokantysis gali pasirinkti, kiek ZodZiy jis nori kirCiuoti, taip pat nurodyti, kokiy
zodziy (retesniy Zodziy ar daznai vartojamy) pageidauja, ar suklydes nori pamatyti taisyklingai
sukirciuotg Zodj. (OS: Ms-Do).

1.5.3. Kirciavimo treniruoklis 1.5 (1996)

Tai kirCiavimo programa, su kuria galima mokytis nustatyti kirCiuotg zodzio skiemenj. Kircio
Zenklai 3ioje programoje nededami. Programos Zodyno apimtis yra 700 ZodZziy formy. ZodZiai
suskirstyti j 3 koncentrus. Tik gerai sukir€iavus pirmojo koncentro ZodZius galima pereiti prie antrojo.

Sios mokymo priemonés autoriai - Z. Alauniené ir V. Mauricaité. (OS: Ms-Dos).

1.5.4. Lietuviy kalbos bendrine tartis

A.Pakerio ir A.Pupkio parengta programa MKP ,Lietuviy kalbos bendriné tartis“ skirta
taisyklingos lietuviy kalbos tarties lavinimui. Joje pateikiamas sisteminis bendrinés tarties kursas,
pratimais parodoma, kaip tarti bendrinés kalbos garsus, monitoriuje rodomas kirCiuotas tekstas.

Programoje pateikiamos taisyklés, pratimai ir garsiniai jrasai. Mokinys gali rapimg tekstg ne tik
iSklausyti, bet ir sustabdyti, jj kartoti paskui diktoriy, sukirCiuotg raidinj teksta matyti monitoriuje.

MKP ,,Lietuviy kalbos bendriné tartis* patraukli mokytojui dél to, kad ji pakankamai efektyviai
gali bdti naudojama ir tada, kai klaseje yra tik vienas kompiuteris su garso kolonelemis. Mokiniai

girdés garso jrasus, jeigu kyla klausimy, jraSg galima sustabdyti bet kuriuo metu.

1.5.5. ,,Kieti rieSutéliai. Tadas Blinda. Kirciavimas* (2007)

Sioje programoje skiemeninio kir¢iavimo pagrindu mokoma jvairiy kalbos daliy, taip pat
populiariy vardy ir Zymesniy Lietuvos vietovardziy kir€iavimo. KirCiavimo jgudzius lavinti
stengiamasi ne einant nuo taisykliy prie pavyzdziy, o leidziant pirmiausia paCiam Zzaidejui rinktis
tinkamiausig variantg ir tik prireikus pasitikrinti pagalbinese Zaidimo dalyse — Zodynélyje, lentelese.
Kadangi zaidimas jgarsintas, Zaidéjas girdi, kaip turi bati kir¢iuojama taisyklingai: ir tada, kai zaidzia
be klaidy, ir tada, kai suklysta. Uzduotys yra trijy sudétingumo lygiy, tad jas galima rinktis pagal savo

jégas ir nora.
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Nemazos apimties pagalbine zaidimo dalis: Kkir¢iuojamy zodziy zodynelis ir pagalbos lenteles,
trumpas lietuviy kalbos kirgiavimo sistemos apra3as, atskiri vardy ir vietovardZiy saradai. Zaidime
pateikiamas ir kirCiavimo pradziamokslis — trumpas ir paprastas pagrindiniy kirCiavimo sgvoky
(kirCiuotas skiemuo, Kirtis, priegaide, kirCiuoté) paaiSkinimas ir kir¢iuoCiy apraSai su pavyzdziais. Yra
Zaidéjo rezultaty vertinimo sistema. Zaidéjas, atlikdamas kir¢iavimo uzduotis, gliaudo kietus riedutus.
Nuo to, kiek ir kokiy branduoliy pavyks surinkti, priklauso, kokj diploma Zaidimo pabaigoje gaus
mokinys. [16]

1.5.6. Lietuviy kalbos kultira. Kompiuterine mokymo priemoneé 9-12 klasiy mokiniams

MKP teorine medZiagg ir praktines uzduotis parengé Vytauto DidZiojo universiteto Lietuviy
kalbos katedros destytojai: doc. dr. Asta Kazlauskieng, dr. Erika Rimkuté, doktorante ir asistenté Agne
Bielinskiené. Prieiga per internetg — http://test.audra.lt/It/teorija/kirciavimas/skiemuo_Kirtis priegaide/

Sig mokymo priemone sudaro $eSios dalys: tartis, kirciavimas, leksika, ZodZiy daryba,
morfologija ir sintaksé. Mokymo priemoné pateikiama kaip internetiné svetainé. Kiekvienos dalies
pradZioje pateikiamos pagrindinés bendrinés kalbos normos, aptariami badingiausi normy pazZeidimai,
pateikiami pagrindinius dalykus apimantys kartojimo klausimai ir jvairts pratimai.

Nagrinejant  KkirCiavimo  normas ypaC naudingas  kirCiuoty  zodziy  Zodynas.
Jame beveik 15 000 dazniausiai vartojamy lietuviy kalbos Zodziy. Kiekvienam Zodziui pateikiama jo
kirCiuota forma, nurodoma, kuriai kalbos daliai jis priskiriamas, kita morfologiné informacija, taip pat
jgarsinimas.

Mokymosi procesg galima pajvairinti iS mokymo priemonéje pateikty pratimy sudarant norimas
pratimy sekas. Mano seka — tai praktiniy uzduocCiy rinkinys, kurj gali sukurti mokinys (arba mokytojas)
savo nuoZzilra jtraukdamas pageidaujamas uzduotis ir nurodydami jy pateikimo eiliSkuma. Sudaryta
uzduocCiy seka iSsaugoma svetaingje su unikaliu ID numeriu. Atlikus uzduoCiy seka, jos rezultatus
galima iSsaugoti.

Sudaryta galimybé svetainéje pateiktg teoringe medZiagg ir praktines uzduotis atsisiysti kaip
mokymosi objekta, supakuotg ZIP pakavimo programa. I1Spakavus jj galima atsidaryti kompiuteriuose,
neprijungtuose prie interneto. Taip pat jmanoma atsisiysti objektg SCORM formatu ir jsikelti j virtualig
mokymosi aplinka, (pvz., Moodle). [15]
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1.5.7. Praktinio KircCiavimo treniruoklis (2008)

Autoriai: S. Danilnieng, V. Mauricaité, V. Kavaliauskas, A. Pakerys.

PKT sudarytas iS dviejy daliy: knygelés (zodynelis) ir elektroninés versijos (diskelis).
PKT Zodynélj sudaro per 8000 aktyviosios vartosenos formy, i$ jy apie 350 dazniausiy tikriniy ZodZiy.
CD jrasyta kirciavimo treniruoklio programa.

Norintiems pasimokyti tam tikry kalbos daliy kirCiavimo, kompiuteris suteikia galimybe
iSsirinkti kalbos dalis (tik daiktavardZius, tik badvardZius, tik veiksmaZodzZius ir pan.) ir tik Siuos
zodzius KirCiuoti. Galima uzsibréezti ir kity darbo tiksly: abeceliniame Zodynélyje atrankiniu badu
kirCiuoti tik tam tikros darybos zodzius (pvz., priesaginius daiktavardzius), suklydus suzinoti, kaip
kirCiuoti taisyklingai. Anotacijoje teigiama, kad Si mokymosi priemone ypaC tinka savarankiskam
darbui.

1.5.8 MKP analizés apibendrinimas

1993-1996 m. sukurtos pirmosios kirCiavimo mokymo(si) programos suteiké neblogas
galimybes mokytis kirCiavimo pradmeny, pritaikytos savarankiSkam mokymuisi. Jose buvo realizuotos
pasirinkimo galimybés, ,,Taikliame Kkirtyje” pritaikyti ir Zaidimo elementai. Deja, programos,
veikianCios DOS aplinkoje, jau yra pasenusios: kyla jvairiy problemy bandant programas paleisti
naujuose kompiuteriuose, mokiniams, turintiems galimybe naudotis gausybe nuostabiausiy Zaidimy,
reikia dinamisky, patraukliy mokomyjy programuy.

Pati jspadingiausia Siuo metu priemoné — mokomasis zaidimas ,,Tadas Blinda. KirCiavimas®“ —
spalvinga, Zaisminga programa. TaCiau pritaikyti ja pamokoje ne visada yra lengva: reikia labai

apgalvoti ir detaliai suplanuoti pamoka.
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5 lentelé. Kirciavimo MKP apibendrinimas

Pavadinimas Priemonés turinys Rekomen- Pateikimo forma
Teoriné Jgarsinti | Uzduotys duojamas
medziaga | pavyzdziai amzius
TaiklusKkirtis - - + Jvairiose Galima parsisiysti
klasése internetu, veikia

KirCiavimo - - + 10-12 KkI. DOS aplinkoje

treniruoklis

KirCiavimo - - + Jvairiose

treniruoklis 1.5 Klasese

Lietuviy kalbos + + - Jvairiose CD

bendriné tartis Klasése

Kieti rieSutéliai + + + Jvairiose CD, gdima

klasese parsisiysti

demonstracine
versijg internetu

Lietuviy kalbos + + + 9-12 kl. Interneto svetaing,

kultara uzduotis galima
parsisiysti

Praktinio - - + Jvairiose CD

kirCiavimo Klasese

treniruoklis
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1.6. KirCiavimui mokyti skirty MKP naudojimo tyrimas

2010 m. kovo ménesj Jonavos rajono lietuviy kalbos mokytojy buvo papraSyta atsakyti j
keletg klausimy apie MKP, skirty kirCiavimo kursui mokyti, kokybe, naudojimg ugdyme. Apklausoje
dalyvavo 25 lietuviy kalbos mokytojai.

IS gauty atsakymy matyti (zr. 5 pav.), kad 36 % lietuviy kalbos mokytojy akcentologijos
pamokose nenaudoja MKP, vienodas skaiCius mokytojy (po 24 %) naudoja po 1 ir po 2 MKP. 16 %

akcentologijos pamokose yra naudoje po 3 MKP.

4 )
Akcentologijos MKP naudojimas pamokose

40% -

30%

20%

10%

0% Lt

o Visai nenaudoja o 1 priemone g 2 priemones g 3 priemones

5 pav. Akcentologijos M KP naudojimas pamokose

Didzioji dalis MK priemones naudojanCiy mokytojy dirba su jomis 9-10 klasese, su
programa ,,Kieti rieSuteliai. Tadas Blinda. KirCiavimas® supazindinami ir jaunesniyjy klasiy mokiniai.
IS anketos atsakymy matyti, kad MKP pamokose naudojamos retai. Mokytojy iSvardintos

Sio reiskinio priezastys pateiktos 6 paveikslélyje.
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Mazo MKP naudojimo priezastys
12 11
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2 2 o Truksta laiko pasirengti
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m MKP nenaudingos
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6 pav. MaZzo MKP naudojimo prieZastys

Kaip didziausias priezastis, trukdanCias pamokose naudotis MKP, mokytojai jvardijo
kompiuteriy trakuma, perkrautas ugdymo programas ir nedidele KirCiavimo mokymo priemoniy
pasitla. Kalbédami apie kompiuteriy traikuma, mokytojai turéjo omenyje savo kabinetus, kuriuose,
geriausiu atveju, stovi po vieng kompiuterj. Informaciniy technologijy pamoky metu dideles klases
dalijamos j grupes. Sio dalyko kabinetuose, jrengtuose vadovaujantis higienos normomis, darbo viety
pakanka dazniausiai pusei klasés, tad, norint vestis visg klase j IT kabinetg ir ten organizuoti pamoka,
reikiarasti papildomo laiko pasiruosti.

Lituanistai taip pat mano, kad truksta MKP taikymo metodiky, informacijos apie sukurtas
priemones, 3 mokytojai prisipazino, kad traksta kompiuterines kompetencijos. Vienas respondentas
uzsiming, kad akcentologijos mokymo priemonés yra netinkamos ir nekokybiskos. Taip pat vienas
respondentas iSreiSké nuomone, jog MKP pamokoje neduoda jokios naudos, prieSingai, tik trukdo
pamoka: mokiniai blaskosi, skuba, planuoja kuo greiCiau bet kokiu rezultatu viskg baigti ir jsijungti
interneta.

Tos paCios problemos minimos ir periodinéje spaudoje publikuojamuose mokytojy
straipsniuose, kuriuose dalijamasi IKT integravimo j kalbos mokyma patirtimi [28].
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Akcentologijos MKP naudojimas pamokose
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7 pav. Kir¢iavimo M KP populiarumas

Kaip matome 7 paveikslelyje, didzioji dalis mokytojy kiriavimo mokymo kurse
naudojantys MKP, pirmenybe teikia 2007 m. sukurtam Zzaidimui ,,Kieti rieSuteliai. Tadas Blinda.
KirCiavimas®. Po 16 % mokytojy pamokose naudoja 1994 ir 1996 mety kirCiavimo treniruoklius, 8 %
yra iShande internete pateiktg priemone ,,Lietuviy kalbos kultara® (2008), vienas mokytojas (4 % iS
MKP naudojanc¢iy mokytojy) naudojo ,,Praktinio kir€iavimo treniruoklj*.

Mokytojai buvo paprasyti jvertinti naudojamy MKP kokybe ir tinkamumg ugdymui. 1994 m.
,»Kir¢iavimo treniruoklj* lituanistai jvertino 8,3 balo, 1996 m. ,,Kir€iavimo treniruoklj* — 6 balais.

Pastarojoje priemonéje nededami kirCio zenklai, praSoma nurodyti tik kirCiuotg skiemenj.

6 lentelé. Kirc¢iavimo treniruoklio (1994) jvertinimas

KirCiavimo treniruoklis 1994

MedZiagos iSsamumas 7
RySys su programa 8,3
Pritaikymas pamokoje 8,3
Dizainas 8,3
Kokybeé 8,7

Patogumas naudotis 9
Vertinimo vidurkis 8,3
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7 lentelé. Kirc¢iavimo treniruoklio (1996) jvertinimas

KirCiavimo treniruoklis 1996
Patogumas naudotis 6
RySys su programa 6,3

Dizainas 7
Pritaikymas pamokoje 7
Medziagos iSsamumas 7

Kokybe 8,5

Vertinimo vidurkis 6

Mokytojai puikiai jvertino MKP ,Kieti rieSuteliai. Tadas Blinda. KirCiavimas® kokybe ir
dizaing, taCiau dél priemonés pritaikymo pamokoje buvo santdresni.

8 lentelé. MKP ,,Kieti rieSutéliai. Tadas Blinda. Kirciavimas* jvertinimas

Kieti rieSutéliai. Tadas Blinda
Pritaikyma pamokoje 7,8
Patogumas naudotis 8,1
RySys su programa 8,3
Medziagos iSsamumas 8,8
Interaktyvumas 9,2
Kokybé 9,2
Dizainas 98
Vertinimo vidurkis 8,7

Internete pateiktai priemonel ,,Lietuviy kalbos kultira®, turinCiai kir€Ciavimo mokymo skyriy,
mokytojai skyre didesnius balus nei ,,Kietiems rieSuteliams*. Tokj jvertinimg mokymo priemonei lémé
jos lengvas pasiekimas internete be papildomy pasirengimo darby, galimybe jsikelti uzduotis j virtualig

mokymo aplinka.

9 lentelé. MKP ,,Lietuviy kalbos kultara* jvertinimas

Lietuviy kalbos kulttra
Patogumas naudotis 9
Dizainas 9,3
Rysys su programa 9,3
Pritaikyma pamokoje 9,3
Interaktyvumas 9,5
Kokybé 9,7
MedZiagos iSsamumas 9,7
Vertinimo vidurkis 94
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Mokytojai teigia, kad minetas mokomasias kompiuterines programas dazniausiai naudoja
pratyboms (,,KirCiavimo treniruoklis* ir ,Kieti rieSutéliai. Tadas Blinda“) ir jgudZiams patikrinti
(,,KirCiavimo treniruoklis®, ,,Lietuviy kalbos kultdra®). MaZiausiai démesio $ios priemonés sulaukia

naudojant pamokose demonstravimo metoda.

10 lentelé. Kirciavimo MKP pritaikymas pamokos veiklose

., KirCiavimo | ,,Kiriavimo ., Kieti rieSutéliai. Lietuviu Kalbos
treniruoklis® | treniruoklis® Tadas Blinda. el tgra“
1994 1996 Kir¢iavimas“
Demonstravi mui 25% 50 % 20 % 33%
Sa"aggr”glfkam 50% 75% 10 % 66 %
Pratyboms 75% 100 % 80 % 66 %
Jgldziams o
patikrint 100% 75 % 60 % 100 %

Labai santdriai mokytojai atsakinejo j klausima, kokia turety bati mokomoji priemong, skirta
mokyti kirCiavimo. Vis delto i$ negausiy atsakymy matyti, kad pedagogai pageidauty nesudetingos
priemones, kuri yra iSsami, sudaryta pagal mokymo programa, spalvinga, su Zaidybiniais elementais,

joje turéty dereti teoriniai ir praktiniai dalykai.
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2. REIKALAVIMUY MKP SPECIFIKACIJA

Siame skyriuje sukonkretinti ir apibréZti funkciniai vartotojo reikalavimai, apraytos vartotojy

kategorijos ir jy poreikiai, pateikiami techniniai ir technologiniai reikalavimai priemonei.

2.1. Funkcinial vartotojo reikalavimai

Pagrindiniai dalykiniai — funkciniai relkalavimai:

mokymo priemoné savo turiniu ir struktara turi atitikti pagrindinés mokyklos

kirCiavimo kurso programa;

mokymo priemonés struktdra turi bati aiski, patogus orientavimasis joje;
teoriné medZiaga turi bati suskaidyta temomis;

numatyta galimybe kartoti mokomajg medziaga;

teoriné medziaga pateikta animuotais pavyzdziais;

pateikti jgarsinti pavyzdZiai;

kiekvienai temai parengtos savikontrolés uzduotys.

2.1.1. Vartotojy kategorijos ir veiklos analizé

Sios priemoneés vartotojy kategorijos:

Priemonés vartotojas — administratorius;

priemonés vartotojas — autorius,

priemones vartotojas — mokytojas,

priemones vartotojas — mokinys.

cwe—

jranga, jdiegia reikalingas programas.

Priemonés vartotojas — autorius — asmuo, turintis teise keisti, tobulinti, modifikuoti MKP. Sio

tipo vartotojas yra aukscCiausio lygio vartotojas — jis turi teise kurti, modifikuoti ar naikinti esamus

failus.

Priemones vartotojas — mokytojas — asmuo, galintis naudotis priemonés teikiamais resursais.

Priemonés vartotojas — mokinys — asmuo, kuris naudojasi priemoneés teikiamais resursais. Sio

tipo vartotojas yra Zemiausio lygmens — turi galimybe naudotis priemone.
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2.1.2. Priemoneés vartotojy poreikiy analize

Priemones vartotojy kategorijos ir poreikiai pateikti 8 paveikslelyje.
Priemones vartotojo — autoriaus — poreikiai:
galimybe redaguoti, papildyti kursa.
Priemones vartotojo — mokytojo — poreikiai — turéti Sias galimybes:
konsultuoti mokinius, vertinti mokiniy darba.
Priemonés vartotojo — mokinio — poreikiai — turéti Sias galimybes:

analizuoti vaizdine medZiaga, atlikti savikontrolés uzduotis, testus.

a N

Priemonés jdiegimas
okiniy duomeny suvedimas j testavimo
sistema

Administratorius -
7
¥,
S/

i Priemonés parengimas /

Reikalingy programy diegimas ir
atnaujinimas

|'

Mokytojas

/
/
Kontroliniy testy sprendimas

8 pav. Vartotojy kategorijosir poreikiai
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2.2. Nefunkcinia rekalavimai sistemal

Techniniai ir technologiniai reikalavimai:
—  programa turi veikti Windows 9X/ME/2000/XP operacinése sistemose;
— tinklalapiy narSyklé rekomenduojama ,,Internet Explorer 6* ir aukStesné versija;
—  kompiuteryje turi bati jdiegta 1.4.0 arba naujesnés versijos ,,Java“ vykdymo
aplinka (JRE) ir ,,TesTool“ programa;
— mokymo programa gali bati pateikiama CD arbainternete;

—  priemoneé neprivalo registruoti vartotojy.

3. MKP PROJEKTAVIMAS

Siame skyriuje nusakyta mokomosios priemonés paskirtis, pateikti reikalavimai ir aprasytos

pasirinktos technologines priemones bei pagrindiniy realizacijy su jomis fragmentai.

3.1. Priemonés paskirtis, pagrindimas

Pagrindinio ugdymo bendrosiose programose pabréZziamas mokinio komunikacinés
kompetencijos ugdymas. Komunikacija suprantama ne tik kaip gebéjimas reiksti, suvokti, interpretuoti
mintis, bet ir kaip gebéjimas taisyklingai kalbéti ir raSyti. Mokiniai turi suvokti kalbos sistemos
pagrindus, iSsiugdyti poreikj nuolat tobulinti savo kalba, rlpintis ja. Formuojant taisyklingos kalbos
jgudzius reikSmingas yrataisyklingo kir€iavimo mokymasis.

KirCiavimas — svarbi lietuviy kalbos mokslo dalis. Jo ypatybés daro lietuviy kalbg ypac
sudétingg — kir€io vieta Zodyje yra nepastovi, ypatingos klausos reikalauja priegaidés, KirCio vieta
neretai keiCia zodzio reikSme. KirCiavimg sunkiausia kalbos mokslo dalimi vadina mokiniai, neitin tai
destyti megsta ir kai kurie mokytojai. Pagrindinéje mokykloje kirCiavimo mokoma nuo 5 klases.

KirCiavimo mokymao kurso turinys pateiktas 11 lenteléje [26].
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11 lentelé. Kir€iavimo kurso turinys

Klases Bendrosios programos
5-6 Mokomasi Zodyje nustatyti KirCiuotg skiemenj.
7-8 Supazindinama su dazniau vartojamy tarptautiniy ZodZiy kir€iavimu.

Aptariamos lietuvisky ir tarptautiniy zodziy kirciavimo klaidos.

9-10 Skiria tvirtaprade ir tvirtagale priegaides. Mokosi kalbos daliy kir¢iavimo (sukirCiuoja
linksniy formas, kai nurodyta kirCiuoté, taiko prieSpaskutinio skiemens, zodzio galo
kirCiavimo taisykles). Mokomasi neaiskius atvejus pasitikrinti kirCiavimo zodyne.

Kir€iavimo mokymo problemos yra susijusios ne tik su dayko specifika, bet ir su
nepakankamai palankia kalbine aplinka, susiformavusia mokykloje ir vieSajame gyvenime. Teigiamy
nuostaty deél poreikio taisyklingai kalbéti ir raSyti gimtgja kalba, ypaC internete, nebuvimas ir
nekritiskas poziuris j kity kalby jtaka lietuviy kalbai apsunkina ir kirCiavimo mokyma.

Sioje priemonéje bus pateiktas kirc¢iavimo kurso testy rinkinys, kuriame akcentuojamas ir
mokymosi procesas, ir rezultatas. Mokiniui suteiktas aktyvus vaidmuo: stebejimas ir klausymas
keiCiamas mastymu, modeliavimu, teoriniy ziniy taikymu.

Rengiant uzduotis, buvo vadovautasi Siais principais:

1. teorijos ir praktikos rySio: mokymas neturéty bati perkrautas teoriniy ziniy, ypac
mokant kir€iavimo turéty vyrauti praktiniy jgadziy formavimas;

2. lyginimo ir prieSinimo: pateikti ZodZiy, kuriy reikSme priklauso nuo kir€io vietos, nuo
priegaideés;

3. patirtinio mokymosi: reikia aprépti vadovélyje pateiktg teorine medziaga, kad
mokiniai turéty galimybe teorines zinias panaudoti naujoje veikloje, konkrecCig patirt]
pritaikyti ir iSbandyti naujose situacijose.

Taip pat bus atsizvelgta j kalbininky rekomendacijas. Testuose, kurie skirti nustatyti kirciuotg
skiemenj, pateiktos eilédaroje naudojamos schemos [18]. Tokia vidiné integracija (kalba ir literatira)
ne tik pratina mokinj skaidyti Zodj skiemenimis, jsiklausyti, kuris skiemuo yra KirCiuotas, bet ir Zymeéti
blsimas metry schemas.

Mokiniai daug sparCiau jsidéméty, kaip reikia kir€iuoti kurj nors ZodzZio linksnj, jeigu pamate
kirCiuotés numerj, prisiminty tos kir€iuotés ypatybes [22]. Bltent todél demonstracijose bus parodytas

ne tik kirCiuotes nustatymo kelias, bet ir pateikti kiekvienos kirCiuotes pozymiai.
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Mokantis kirCiuoti rekomenduojama jsiminti bent po 1 kiekvienos kirCiuotés zodj. Docentas
Bronius Dobrovolskis savo paskaitose daznai parinkdavo tokius pavyzdzius: | kirCiuoté — karve, 11 —
kiaule, 111 — arklys, IV — avis. Pasak docento, Sis ,,ukis* lengvai jsimenamas, naudojantis pavyzdziais,
lengvai galima sukirCiuoti ir dauguma ZodZiy. Rengiant demonstracijas pasinaudota Sia rekomendacija,
be to, pasirodanciy gyvany skaicius Cia atitinka ir kirCiuotés numerj.

Kirciavimo jgldZiams jtvirtinti skirtos priemonés mokomieji uzdaviniai yra Sie:

— mokyti suvokti kirCiavima kaip désningg sistema, jZvelgti rySius ir sasajas;

— ugdyti gebéjimus panaudoti turimg informacijg atliekant konkrecias uzduotis;

— siekti, kad moksleiviai gebety naudotis informacinés technologijos priemonémis
mokydamiesi jvairiy dalyky ir tuo kokybiSkai gerinty savo mokymasi;

— orientuoti mokinj j sekme.

3.2. MKP retkalavimy aprasas

1. Vadymo paprastumas. Sis reikalavimas gana svarbus, kadangi sudétingas priemonés valdymas
gali tapti prieZastimi jos nenaudoti.

2. Vartotojo sasajos patrauklumas. Patrauklus dizainas kelia susidoméjima, skatina norg isSbandyti
priemone.

3. Darbastinkle. Tai galimybé, kuri leidZia jdiegti programa viename kompiuteryje ir pasiekti ja,
iS bet kurio kito kompiuterio, kuris yra jjungtas j kompiuteriy tinkla.

4. Reikaavimai kompiuteriui. Mokyklose naudojamatechniné jranga daZnai nebuna naujausia, tad
turi bati orientuojamasi j kompiuterius, kuriy galingumas yra vidutinis ir Zemesnis.

5. Testavimo galimybe. Tai vienas paprascCiausiy ir patogiausiy bady jvertinti moksleivio Zinias.

6. Daugiaypes terpés. Pritraukti mokinio demesj gali padeti panaudojimas jvairts garso bei

vaizdo intarpai.

3.3. Technologiniy MKP jgyvendinimo priemoniy parinkimas

ISanalizavus funkcinius ir nefunkcinius relkalavimus kuriamai MKP pasirinktos $ios
technologijos:

,»MS Front Page 2003* — vartotojo sgsajai palaikyti,

»JavaScript* — uzduotims kurti,

»restTool 5% — uzduotims kurti,

»Wink 2000“ — demonstracijoms kurti,

,MS PowerPoint 2003“ — demonstracijoms kurti,
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»1Spring 5 — demonstracijoms kurti,

»~Wavosaur 1.0.5.0.“ — garsui jrasyti.

3.3.1. Microsoft Office FrontPage 2003

HTML (HyperText Markup Language) — hiperteksto dokumenty apraSymo kalba.

HTML yra vienas i$ svarbiausiy Ziniatinklio atviryjy standarty. Siais laikai néra batina mokéti HTML
koda, kadangi labai iSplito WY SIWIG reZzime dirbanciy programy pasitla.

»Microsoft FrontPage* — HTML redaktorius, turintis ir tekstiniy, ir vizualiniy puslapiy
redagavimo galimybes. Tai WY SIWY G (What You See Is What You Get - tai, kg tu matai yra tai, kg
tu gausi) programa, kadangi redagavimo metu puslapis blna maksimaliai panaSus j ta, kurj tinklo
narSyklés ekrane matys svetaines lankytojai. Naudojant §j redaktoriy galima gana greitai gauti norimg
rezultata, kurti gana sudetingus tinklapius, nesunku integruoti jvairig informacija: tekstine, garsine,
grafine. Paprastas informacijos prieinamumas — sukurtas tinklapis gali bati prieinamas visiems.

Lanksti ir funkcionali programa pateikia profesionalaus projektavimo, kirimo, duomeny
publikavimo jrankius, todél dalis mokomosios medZiagos bus rengiama su ,,FrontPage” programa, j
kurig bus integruota ,JavaScript®. , JavaScript” kodas jtraukiamas j HTML puslapius, tokiu bddu
iSpleCiant statinius HTML puslapius dinaminiu skripto funkcionalumu — galimas ankety parametry
tikrinimas, naujy langy atidarymas, suskleidZiamos hierarchinés struktlros rodymas, iSsiskleidZiantis
meniu ir daug kity interaktyvumo formy.

Siuo atveju j pateikiama medZiaga bus integruoti testai, paradyti ,,JavaScript* kalba.

,»FrontPage 2003“ programos privalumai:

1. ,,FrontPage” HTML redaktorius turi i$ anksto numatytg lietuviska kodavima;

2. naudojantis grafikos objektais i§ kity programy galima geriau valdyti paveiksléliy
atvaizdavima ir iSsaugojima;

3. norint modifikuoti visus svetaines puslapius, naudojamasi dinamiskais tinklapio
Sablonais, atnaujinus pagrindinj Sablona, visi pakeitimai bus automatiSkai atlikti visuose §j Sablong
naudojanciuose puslapiuose;

4. galimybe kurti ir valdyti puslapio maketg naudojant lenteles.

Del Siy priezasCiy mokomosios kompiuterines priemones vartotojo sgsajai kurti pasirinkta

Si programa ( zr. 9 ir 10 pav.).
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Programa ,,FrontPage“ leidzia sukurti spalvingy, dinamisky uzduoCiy. 11 ir 12 pav.
pateikiamas pavyzdys, kuriame mokinio praSoma pazymeti kirCiuotg skiemenj paryskintame Zodyje.
Parinkti tokie Zodziai, kuriy galimi 2 kirCiavimo variantai. Kuris variantas tinka, mokinys turi spresti i$
konteksto — pateikto sakinio ar ZodZiy junginio. Jei pasirenkamas ne tas variantas, demonstruojama,
kaip pasikeiCia ZodZio reikSme.

Sioje uzduotyje prasoma pasirinkti kirGiuota skiemenj Zodyje ,,jauiu®. Kad 3iuo atveju

turéty bati pirmas nuo galo skiemuo sufleruoja kartu pateiktas sakinys (I uzduotis).

rarvikintame gy je pufvmekile kircivoly skiemenj

Per gyvenimag drasiai einu,
nes draugo ranka

ol

11 pav. UZzduoties langas

Ske  fdceman Mzmeres  frore @ [

S Lt e wd mads Me nd s e et e o o | [2e

SAUNUIN
Parvikintame Zodyje pazvmékite laréiuata skiemeni
Per gyvenimag drasiai einu,
nes draugo rankg

12 pav. Taisyklingo varianto pasirinkimas (la_uzd.htm)
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Jei pasirenkamas reikiamas variantas, kirCiuotinas Zodis iliustruojamas pieSinéliu, ekrane

atsiranda pagyrimas ir kvietimas eiti toliau.

LBl

L LA EAL 'y
IETFRYT] (NPT, [N, (R [
NEGERAL..

Parvikintame fodyje paivmekile kiréivoly skiemenj

Zodis Zvirbliu islekia,

=

JAUEiu
sugrizta.

13 pav. Netaisyklingas variantas (Ib_uzd.htm)

Suklydus atsiranda kitas vaizdas, kuris visose uzduotyse turi Siek tiek neigiama atspalvj, taip pat
parodo, kaip gali pasikeisti zodzio reikSmé (zr. 13 pav.).

Jei taisyklingai sukirCiuojami visi pateikti Zodziai, iS paskutines uzduoties yra nuoroda j puslapj,
kuriame sitloma Zodziuose sukirCiuoti kitg skiemenj ir paziOréti, kaip keiCiasi zodzio reikSme
(6_uzd.htm). Prie paveiksléliy jrasSytas kiekvieno zodzio tarimas leidzia patirti nagrinejamy ZodZiy
tarimo skirtumus.

Taip parengtas visas skyrelis ,,KirCio reikSme*. Jo struktdriné schema pateikta 14 pav.
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Pradinis langas

padeda jsisavinti informacijg

—Euotis

prendimas
1 nuo galo

skiemuo
1a uzd.htm

prendimas
2 nuo galo
skiemuo

1b_uzd.htm

Il uzduotis

f Sprenﬂmas \

1 nuo galo

skiemuo

\_2a_uzd.htm J

(Sprendimas )
2 nuo galo
skiemuo

\ 2b_uzd.htm J

prendimas
1 nuo galo
skiemuo

3b uzd.htm

Il uzduotis

prendimas
2 nuo galo

skiemuo
3a_uzd.htm

IV uzduotis

( Sprenﬂmas \

1 nuo galo

skiemuo

\ da_uzd.htm J

(Sprendimas )
2 nuo galo
skiemuo

\ b _uzd.htm J

(Sprendimas )
3 nuo galo
skiemuo

V uzduotis

\ 5a_uzd.htm J

pabaiga.htm

4c_uzd htm

) —

3
3c_uzd.htm e

) S

SR
2c_uzd.htm =N

) S

)

1c_uzd htm
g

N\
4

e

prendimas
2 nuo galo
skiemuo

5b_uzd htm

14 pav. Skyriaus ,,Kirc¢io reikSmé* struktariné schema

Akivaizdziai matoma, kad pratimuose panaudoti paveiksléliai pritraukia mokiniy déemesj,




3.3.2. Java Script

»JavaScript*

principu. Dazniausiai naudojama internetiniy puslapiy interaktyvumo realizacijai. ,,Java Script* kalba
nesunki. Tuo ji iSsiskiria iS daugelio kity programavimo kalby, jos intarpai tinklalapiams suteikia

patrauklumo ir labai pagyvina statiSkus HTML dokumentus. [36]

»Javascript” programy atlikimui nereikia jokiy specialiy priemoniy. Pakanka, kad kompiuteryje

baty jdiegta kuri nors i$ interneto narSykliy. Naudojantis ja galima kurti jvairius testus (zr. 15, 16

pav.), jdiegti kontrolés ir vertinimo priemoniy (Zr. 18, 19 pav.).

Kirciuota skiemenj paZymésime briik$neliu, nekirciuota skiemenj —

bangele.

Kuris miesto vardas gali buti pavaizduotas tokia schema?

(norédami iSgirsti garsa, paspauskite ant miesto pavadinimo)

1. VILNIUS M 3. J'L'RB uuus

I -pasirinkite- | pasmnkjle 5 pasmnkj te- |

eview

-ﬁ

— objektiSkai orientuota scenarijy programavimo kalba, besiremianti prototipy

B

E Microsoft FrontPage - DY Copy my doch Atsiuntimaib kirtish kirtis,miestai.hkm

[ |02z« 575 [Default [Gustom

© File Edit  iew

Inserk Formak Tools  Table Daka  Frames Wwindow  Help

IN-Er-rHs A @-akR -V LEBERE T 9™ ‘.ﬁ.ﬂﬁjg"@ %

Marrnal ~ Times Mew Roman

-4u4pt - [B] 2 U | =[F]

A A

=
i— &
H

LI

‘Wweb Site || miestai.htm

E |<b0dy>| |<table>| |<td>| |<FP:editabIe>| |<F0nt>|

1 Coptions T

B Cselect name="ats_1" style="font-weight: 7007
IREC) Coptionr-pasirinkite—<Joptions

U T < /options=
T < foprtiomns-
— < /optiornc-
— U < /option-
T — </options-

U T — < option=

Jeelectr</Eontr<b>=<font sSize="5"> < /font><sb> </ p>
p aligm=""left” stcyle="margin-top: 0; margin-bottom: O0">=s&nbsp:</ p>
= A

15 pav. Testo klausimas su iSkrentanciu meniu



{norédami iSgirsti garsa paspauskite skliaustelinose esantius Zodzus)

E = dicunent. testas;
aelasl = O:

aelasz
aelazi
aelazd
aelass
aglasi
aendras = 07

[E.ats_6.selectedIndex==£) balasg=10;

[E.ats_5.selectedIndex= halaz5=10;

[E.ats_4.selectedIndex==C) balasd=10;

(E.ats_3.selectedIncex==1) balasz3=10;

[E.ats_2Z.selectedIndex==4) balas2=10;

[E.ats_l.selectedIndex==2) balasl=10;

tendres=balasltbalasitba asi+balasdtoalazitbelast

glerc(”. zl.:"+bhalasl+™"\n 2 k..:"™+thalasi+"\n 3 kl.:"+nalas3+"'n 4 k1. :"4balasd-"'n § El.:"+balas5+™"n 5 kl.:"+balas€);

'

ooooo

</acripts

<hfi alimm="left” style="margin-top: 0; margin-bottom: 0">font size="3"
Linput size="1" name="T1"> <font color="#3BlAlA":Vaikas
<a href="#nogo” onclick="playSound('garsai/raikas.WaV') "> (vaikams, wvaikus)</=-
</Eont=</ fonts< hix
<p style="margin-top: 0; margin-bottom: 0"=<font size="3"-
<input name="{Q1" type="radio"s</font-I</ /p
<p style="margin-top: 0; margin-bottom: 0"=<font size="3"-
<input name="Q1" type="radio"</fonts II</ps
<p style="margin-top: 0; margin-bottom: 0"=<font size="3"-
<input name="01" type="radio"</fonts ITI</p
<p style="margin-top: 0; margin-bottom: 0"=<font size="3"-
<input name="0Q1" type="radio"s</fonts IV p=<hrs
<p style="margin-top: 0; margin-bottom: 0"=hre</1ix<1i>
<hf style="margin-top: 0; margin-bottom: 0">=<font size="3">=<input size="1" name="TZ">s&nbsp;

T I TR T B e A T L vy PEERY 0 e

16 pav. Testo klausimas su mygtuko paspaudimu

Salia testo klausimo sukurtas langelis, kuriame, jrasius puslapyje ,,JavaScript“ koda, atsiranda
zenklas, rodantis atsakymo taisyklinguma. (zr. 17 pav.). Jei langelyje atsiranda +, mokinys zino, kad j

klausima atsaké gerai. Jei langelyje pasirodo -, klausima reikia perZidréti ir bandyti atsakyti dar karta.

9. I Vyras (vvrams, vvrus)
(ol

ol
el
ol \Y

10. I Pavardé (pavardéms, pavardes)
O 1
[elyI]
© I
cov

if {answ.chardt(l)=="1") {T2.value=" +"} else {T2.wvalue=" -"1;

17 pav. Atsakymo taisyklingumo langelis
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(I}

[l
I
o x

' Jids atlikote ne visas uZduotis
-

10. I Pavardé (pavardéms, paval
o1

(el
(el
IV
-
=
Parodyti rezultata, | [Svalyti |
Atgal

A foount4=10)
if [(count>=0)
falert("Ja=s atlikote ne wi=zas ufduotis™)

else answerl()

18 pav. Jspéjimo Zinuté

Tei=zingy at=sakymy 5. Jisy jivertinimas - Patenkinamai.Tikrai galite ;|
geriau! PaZvelkite i langeli prie uZduoties numerio. Jei atsakymas
tei=singas=s, ten bus (+). Jeligu suklydote, ten{-).

[~

Parodyti rezultata |Svalyti |

if (nok<5) s='Blogai. Pabandykite dar karta.';:

if (nok==5) s='Patenkinamai.Tikrai galite geriau!';
if (nok>5 && nok<7) s='Patenkinamai.';

if (nok==7) s='Gerai.':

if (nok>7 && nok<l0) s='Gerai.':

if (nok==10) =='Puiku.';

document, test. 21,
wvalue="Teizinm atzakymy “+nok+”. Ja=y ivertinimas - "+s+" Pafvelkite i langeli prie ufductiezs numerio. Jei atsakyma:

19 pav. Vertinimo pateikimasteste
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Naudojantis ,,Java Script* kodais j parengtus puslapius integruojami garsiniai failai.
(Zr. 20 pav.)

Kirciuota skiemenj pazymésime briiksneliu, nekir¢iuota skiemenj — bangele.

Kuris draugo vardas gali bdti pavaizduotas tokia schema?

(norédami iSgirsti garsa, paspauskite ant vardo)
. U-U |pasinkie-
[-pasiinkite- |
3. - U -pasirinkite- j
4. TU- |pasiinkite 7|
6. U-TUTU |pasirnkite- ‘I

(=]
|

(=

(=

h
[=
|

Rasa Jonas Jokdbas

Skomantas Justing Viktorija

Patikerinti Atstatyti

<script langquage="Jjawvascript” type="text/jawvascript'

function playfound(soundfile) §

document. getElenentById " dunny™) . innerHTHL=

Toemhed sro=Y"U+soundfile+™ " hidden=Y"Ttruel\” autostart=)"truel” loop=Y"false\" ST
}

Sl < fzcripts

<optiorn=Viktorija< soptiors

Lfselectrd  sparc< /font=<b=<font style="font-size: lépt"> < fonts=</b=</p>
<p=anbep sl
<td sty¥le="bhorder-style: none; border-width: medium">
<p alimm="center™:
<img border="0" src="images/vaikai.gif™ width="173" height="193">
<a href="#nogo" onclick="play3ound('garsai/raszsa.WaV') " =Rasa/a>
<a href="gnogo" onclick="play3ound('garsai/jonas.WaAV') " =Jonas  fax
<£a href="#nogo” onclick="playiound|'garsai/jokubas. WAV') :"=Toklbas</ a-
<p align="center™>
<a href="gnogo" onclick="play3ound('garsai/skonantas.WAV') ;" >Skomantas</a>
<a href="#nogo" onclick="plaviound('garzai/juste.WAV') ">Justina< ax
<a href="#nogo"” onclick="playiound('garsai/viktorija.WavV') ">Viktorija sa=< od-

L
</table-
<p alimm="center™>

20 pav. Garsiniusfailusintegruojantys JavaScript kodai

Mokiniams pateikiami testai, j kuriuos integruotos ,,JavaScript” programéles, leidzia stebeti
griztamajj rysj ir is karto jvertinti mokiniy supratimg apie destomg dalyka.
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3.3.3. Elektroninio mokymo sistema TestT ool

] kuriamg sistemg numatoma jtraukti , TestTool.5* programg. KTU vystoma elektroninio
mokymo sistema ,, TestTool.5“ jgalina vartotojus kurti mokomuosius objektus, nuotoliniu badu
naudojamus testinius ir grafinius testus. Karimui panaudojami unifikuoti grafiniai komponentai, kurie
turi apibréztg savybiy aibe (pozicija, dydis, spalva ir kt.). , TestTool“ praktikos rezime, klausimo
variantai sudaro vieningg modeliuojamos sistemos visuma, veikianCig pagal vidinius désningumus.
Klausimas yramodelis, o variantas — viena modelio situacija.

Sistemg sudaro 4 dalys:

TestTool serverissaugo sistemos duomenis ir suteikia priejima prie jy;

AuthorTool naudojamas kurti klausimy variantus, kurie iSsaugomi failuose, véliau gali bati
jkelti j TestTool serverf;

AdminTool naudojamas administruoti ,, TestTool“ sistemg: Interneto narSyklés sasaja leidZia
administratoriui valdyti sistemos vartotojus ir jy grupes, jkelti klausimy variantus, formuoti klausimus
ir testus, kurti egzaminus ir sekti testavimo rezultatus bei statistika;

StudentT ool naudojamas atlikti testus, pateikia studentui pasirinkto egzamino klausimus.

Klausimai sudaromi Author Tool programa.

Sia programa galima sukurti $esiy tipy uZduotis:

1. vieno atsakymo pasirinkimas i$ pateikto atsakymo varianty sgraso;

2. keliy atsakymy pasirinkimas iS pateikto atsakymo varianty sgraso;

3. atsakymas yra tekstas, turintis atitikti etalona;

4. grafinés esybes turi bati iSdéstomos tam tikra tvarka;

5. vieno atsakymo pasirinkimas i$ dviejy atsakymo varianty saraso;

6. keiCiama grafinés esybés vieta.

Su ,, TestTool*“ sukurtos 58 uzduotys jvairioms KirCiavimo kurso temoms. SUHTML ir
nJavaScript* kodais sukurti testai turety bati skirti mokiniy savikontrolei, juos atlikdami mokiniai
grjzta prie savo klaidy, jas gali taisyti, pasiziOréti teorine medZiagg. , TestTool“ testai skirti
kontroliniam ziniy patikrinimui, uz kurj raSomas pazymys. ,,TestTool* sistema yra sujungta su MKP:
prie meniu juostos yra nuoroda perejimui j iS MKP svetainés j ,, TestTool*.

Sukurty uzduociy pavyzdziai pateikti 21-23 paveiksleliuose ir darbo prieduose.
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sz [| Petias | Tz I esr paven

Kiréio vieta

Kirfio vieta

Fod#uose kirtluokas skiemuo pazymétas did3laslomis raldémis.
Remdamiesi kirfio vieta nurodylite, lurios lkalbos dalys yra pateiktisji Zodéiai.

géLE Calltaszrcke = GEle

seNIAL  |patcwads = SEniai

Caclaea Jb v

deSIMTmetis degimtiELis [-shimas |

:l:-.h_..lw-., [ e

Kirfiuotés

Mrodylite, U roitiomis priesagomis focfiai
kirfiunjomi pagal I O i I lirdiuctes

I kirduotés priesagos
1T kirfmotes priesaqes

I Ikirfiuctes priesages

DvIratis Debasni -| dviRatis

Zodfiuose kiréiuokss skiemua pafymetss did?iosiomis raidemis.
Fermdamias| kdrého vista nuradyidte, rloe kabos dalys yra pabektlafl Fodal,

geLE GEle DVIratis [ches | cviRatis [maras -

deSIMTmetis |t - deElmbBtls  Freee:s =

21 pav. Klausimas su vieno atsakymo pasirinkimu i$ pateikto atsakymo varianty saraso

From | oo o] oo

Kiréiuotés
Turacyldee, su loldoms priesagom s Soctfial
siréiunjami pagal I, 11 ir IO kirfioobas

I Iriréiuokés priesagos
II kirfiuotés priesages
I irSiuctés priesagos

22 pav. Keliy atsakymy pasirinkimas i$ pateikto atsakymo varianty sgraso

AT ]

Zodiio galing pakeiskite tinkama pricsaga (kirfiuota arba nekdrtiuota),
Jal priecsaga nakirgluata, nustatylbs kirfla viets Ir 3ankly Saknyis

Oras

3

inis | inis

| Evalua.s I safienl | Trus I Zune e |

Zod?ia galine pakeiskite tinkama priesaga (kirtiuata arba nekingiuota).
Jei priesaga nekitiuota, nustatykite kiréio viety ir 2enkls Saknyje

Y
Orinis

inis | as

23 pav. Klausimas, kurio atsakyme grafinés esybés turi bati iSdéstomos tam tikra tvarka
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Didelis ,,TestTool* privalumas yra tai, kad uzduotis galima parengti daug greiCiau nei su
~FrontPage“. Cia taip pat galima jkelti spalvota teksta ir piedinélius, tatiau visi Sie elementai lieka
statiski, nereguliuojamas net pieSinélio dydis, tad Siek tiek kencia medziagos iSvaizda.

Su programa ,, Testool* galima parengti uzduoc€iy visoms sisteminio kir€iavimo kurso temoms.

Sig programa taip pat sékmingai galima panaudoti kuriant animacijas: su ,,TestTool*
parengiami demonstracijos kadrai, kuriy kaita jraSoma su ekrany nuotrauky jraSymo programa (pvz.,
»Wink*).

3.3.4. Wink 2000

Vien tik skaitant teorine medzZiagg mokiniams sunku jsidéméti svarbiausius teiginius. Jie mielai
stebi kompiuteriu demonstruojamg vaizdo bei mokomajg medziagg. Todel kompiuteringje priemonéje
galima perzidréti demonstruojamus pavyzdzius, sukurtus ekrano filmavimo programa ,,Wink 2000*
[35].

Ta nemokama mokymo ir pristatymu karimo programa, pirmiausia skirta mokomiesiems
pristatymams ,kaip kas veikia“. Naudojant ,Wink* galima daryti ekrano nuotraukas, pridéti
paaiskinimo laukelius, mygtukus, antrastes. Si programa yra viena i$ priemoniu, kuria galima realizuoti
animuota, grafinj vaizdo pateikima, kurtas demonstracijas galima iSsaugoti standartiniame internetinio
puslapio formate, norint jomis pasinaudoti pakanka turéti tik internetine narSykle.

Su Sia programa j video bylg jraSoma kompiuterio ekrano vaizdy seka. Naudodama Sig
programg ir programa ,, TestTool“ (zr. 24 ir 25 pav.) jraSiau ir parengiau teorinés medziagos filmukus,
kuriuose aiSkinama, kaip nustatyti ZodZio kirCiuote, kaip taisyklingai pasirinkti kircio Zenklg ir pan.

Filmuotg medziaga galima perzilréti, jg redaguoti. Vaizdas jraSytas be garso, jterpti komentarai.

fong b abaes e [0 o

~ D o e E D e T

kaitos [nagininkas?

[T RECHT

| E;
Bizer] | B M EROEE MO SR (ESEN 5N | =LAES TN STHIERT, | |

24 pav. Programos,,Wink 2000“ langas
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25 pav. Programos,,Wink 2000* langas
3.3.5. Microsoft Office Power Point

Tai daugialypés terpés programa su kuria galima greitai ir lengvai susikurti patraukliai
atrodancius pranesimus. Programa pateikiama Microsoft Office programy pakete, ji yra komerciné. Si
programa kaip ir kitos Windows aplinkos programos turi labai panaSy darbo langg kuriame yra
pagrindines priemones (Zr. 26 pav.). MedZiaga pateikiama skaidriy pavidalu, kurias nesunku susikurti ir
redaguoti. Tai keliy programy funkcijas vienijantis paketas.

Animuotai demonstracijai  realizuoti pasirenkama ,,PowerPoint“ technologija. Su Sia
technologija interaktyvig vaizdine medZiaga rengti nesudétinga, nereikia programavimo jgtdZiy. Sia
programa kurtas demonstracijas galima iSsaugoti standartiniame internetinio puslapio formate, norint

jomis pasinaudoti pakanka tureti tik internetine narSykle.

A b M D gne coie oo ShEDon m o M Toeat e s b - ox
VTN TE N A R R AT R = AN EVFTY IS |
s

* Click 1 add subtite

KAIP PASIRINKTI KIRGIO ZENKLA?

- - [
W] PEAEMUSE L OEPED T S WL [ R RS ESRres ) R ET

26 pav. Programos ,,Power Point* langas
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3.3.6.1Spring Pro

Ta profesionali bet kartu ir paprasta programa ,,PowerPoint* parengtas pateiktis konvertuojanti
flash formatu. ,,iSpring Pro* perteikia visus pateikties efektus: animacija, skaidriy pasikeitimus, audio
ir video jraSus [10]. Konvertuota pateiktis yra kompaktiska, lengvai pateikiama internete, ji visiskai
dera su visomis narSyklémis ir operacinemis sistemomis. Rinkmeng galima iSsisaugoti su prievardZiais
swf , .exe, .zip, .html.

Programa jdiegiama kaip ,,PowerPoint“ jskiepis, dirba su ,,Powerpoint* 2000 / XP / 2003 /2007
versijomis.

»1Spring Pro“ yra komerciné programa, bet yrair nemokamaversija,,iSpring Free”“. Norsjoje
galimybiy daug maZiau, taCiau pagrindine, konvertavimo, funkcijg programa atlieka ir sukuria htmi

puslapj su parengtu filmuku (zr. 27 pav.).

B Pulibisli i Flany |
sle oo )
"f\‘ ISpI’II"Ig Free Free PowerFoint to Flash converter
Frasan:alion ffa:
[
Nsivlin
& Local folde: |0 opy my docvPreseniations =l Rrnwsp
" Slideloom IAccoun:: ik spcoficd: Edt aceart..
Sl Rr ye F o
A sldes

£ Gelezted lde- (1 :1de)

Midirs

¥ Generate -~wL

I+ Stat precencaion awomet caly
1 apgimsstair

¥ Cranga al gidss atoraticaly 1 !
] e ,T ] KAIF PASIRINKTI KIRCID ZENKLA?
I¢ 8l viey v-cie i nzeech (40 aranik

I Acvansa animaticns cr mouza cick

L. ispring [4[[10][4] T oocaoace | ][] [=:
Bazecround: -
G4k ae EuPml =ublzh | Cenee

27 pav. Programos iSpring nustatymy langas
3.3.7. Wavosaur 1.0.5.0.

Tai daugiafunkcinis, paprastas ir nemokamas garsy, muzikos redaktorius [33]. Su Sia programa

galima jraSyti garsus, juos redaguoti. Redaktoriumi parengto failo pavyzdys pateiktas 28 paveiksle.
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28 pav. Programos,,Wavosaur 1.0.5.0.“ langas su atvertu garsiniu failu

3.4. Technologinis mokymo objekty jgyvendinimas

Su iSvardintomis programomis jgyvendinti MK priemonés komponentai (zr. 29 pav.).

Kir¢io vieta

Kir€io
reikSme

Priegaides

Kir€iuotes

Kir€Ciavimo
taisykles

MKP aplinka FrontPage
JawaScript |
| Kirgiavimo
uzduotys
TestTool
Wavosaur *’
PowerPoint
Demonstracijos
—— iSpringFree
Wink

Medziagos
iSpildymo
technologijos

29 pav. MKP technologijy analizé
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12 lentelé. Technologijy tinkamumo kriterijai

Kriterijai _ Technologijos -
FotPege | JavaSoipt | TedTod Wink Powefant | iSwingFee | Wavosar
Grafinis vaizdas + + + + + + i
ir animacija
Interaktyvios
navigavimo + - + + * + -
priemones
Vadymo + + + + + + +
paprastumas
Prieinama i$ bet
kurios darbo + + + + + + +
vietos
Garsas - - - - - - +

+taip, - ne,  iS dalies

Grafinisvaizdasir jo animacija.

HTML kalba naudojame kuriant ne tik statines HTML pagrjstas svetaines. Siek tiek dinamikos
galima suteikti naudojant animuotus GIF paveikslelius.

»Wink 2000“ programoje grafinius komponentai sujungiami j visuma.

,PowerPoint” programose naudojame grafinius komponentus ir dalinai animuotus vaizdus.

Programa ,,iSpring Free* ,,PowerPoint* pateiktis pavercia dinamiskomis demonstracijomis.
Navigavimo priemonés.

HTML karimo jrankiai (,,FrontPage™) pateikia vizuaias vartotojui patrauklias navigavimo
karimo priemones.

»~PowerPoint“  programa, kaip ir HTML karimo jrankiais, galima susikurti navigavimo
priemoniy: — rodykliy, mygtuky, kuriais galime atlikti pasirinkima.

Programos ,,Wink 2000 ir ,iSpring Free“ sukuria mygtukus, su kuriais galima kartoti
demonstracija, jg sustabdyti bet kurioje vietoje, grjzti atgal, padidinti arba sumazinti ekrano vaizda,
iSjungti ir jjungti garsa.

Prieinama iS bet kurios darbo vietos.

HTML tinkamiausiai interpretuojamas bet kokios narSyklés ir prieinamas i$ bet kokios darbo
vietos, jei yra narSykleé.

»PowerPoint” ir ,, TestTool* sukurtus kadrus su programomis ,,Wink 2000“ ir ,,iSpring Free*
galima konvertuoti j tokj formata, kuris baty prieinamas internete, neprarandant animacijos ar garsiniy

efekty.
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Si kompiuteriné mokomoji priemoné pasizymi valdymo paprastumu. Ji yra prieinama i$ bet
kurio kompiuterio dirbant su narSykle arba jjungus CD su Sia priemone.
4. MKPVARTOTOJO DOKUMENTACIJA

Mokymo priemone ,,KirCiavimo pradziamokslis* skirta pagrindinés mokyklos lietuviy kalbos
temai ,,Kir¢iavimas* mokyti. Siame skyriuje aptariama priemonés struktra ir architektara.
4.1. MKP struktara

Sudarant MKP struktirg, pasinaudota akcentologijos mokslo ontologija (Zr. 30 pav.),
kurioje detalizuojamos sgvokos ir terminy rySiai. Pagrindiniai ontologijos elementai atitinka

mokomosios priemones struktdrines dalis.

Akcentologija

Literatdrinés kalbos

Kir¢iuotas .
Kiréio Zenklas

@ ligasis
Priegaide @

Tvirtaprade Tvirtagale

30 pav. Akcentologijos mokslo ontologija
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Kaip matyti 31 paveikse pateiktoje schemoje, MKP dalys yra Sios:
— Pradinis puslapis

,Kircio reikSme* (jgarsintos uzduotys, kurias atlikes mokinys turéty pajusti kircio
svarba zodyje)

,KirCiuotas skiemuo* (jgarsinti testai ,,Vardai* ir ,,Miestai, kuriose praSoma surasti
KirCiuotg skiemenj )

»Priegaidé” (demonstracijos ,,Ropé* ir ,,R0zé", iliustruojancios, kaip nustatyti
priegaide ir pasirinkti kirCio zenkla, testas pasitikrinti zinias);

»Kirciuotés* (demonstracijos ,,I kirCiuote®, ,, 11 kirCiuote®, , 111 kirCiuoté*“, ,,IV
kirCiuoté™, aiSkinancios, kaip nustatyti ZodZio kir€iuote ir kokios kirCiavimo schemos
reikia laikytis, 2 jgarsinti pratyby testai su paaiSkinimais ir 1 kontrolinis testas (be
paaiskinimy ir garso));

— ,,Auksiné” taisykle“ (demontracija ,,PrieSpaskutinio skiemens kirCiavimas*, 2
joarsinti testai su paaiskinimais);

»,Naudininko taisykle* (demonstracija ,,Naudininko taisykle®, 2 jgarsinti testai su
paaiskinimais);

— ,BudvardZiy su priesaga —inis kirCiavimas* (jgarsintos demonstracijos ,,Kir€iuota
priesaga”, ,,NekirCiuota priesaga“, ,,Ka reikia jsidemeti, 2 jgarsinti testai su

paaiskinimais).
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Priemones valdymas yra paprastas ir patogus. Vartotojas noria ja naudosis, jei supras
priemonés veikimo principus, lengvai suras norimg informacijg. Mokomosios priemonés turinio

valdymas sukurtas naudojant automatine navigacija.

4.2. MKP architektdra

Programos vartotojo sasaja realizuojama per interneto narSykle.
Mokomojoje priemonéje medziaga suskirstyta temomis. Kiekvienoje temoje mokiniams
pateikiamos teorinius dalykus iliustruojanCios demonstracijos ir savikontrolés testai. Pavyzdziui,

skyriuje ,,KirCiuotés* yra 4 demonstracijos (Zr. 32 pav.)

AR ZINAIL, KAIP NUSTATYTI ZCDZI0 KIRCIUOTE?

o [« Zinule 11 kird uu @ N T TR Y v koo

32 pav. Temos ,,Kir€iuotés* langas

Jose galima stebéti konkreCiais pavyzdziais iliustruotus kirCiuoCiy nustatymo principus ir
kirCiavimo ypatybes (zr. 34, 35 pav.). Schema, kuria remiamasi aiSkinant kirCiuotes nustatymo kelia,

pavaizduota 33 pav.

58



33 pav. Kir€iuotés nustatymo schema

_Eﬁ-ﬂ'ﬂgvpsus-

Ar daugiskaitos
naudininke
kiréiuojamas \
kamienas?
TAIP NE
Ar daugiskaitos Ar daugiskaitos
galininke galininke
kir€iuojamas kir€iuojamas
kamienas? kamienas?
TAIP NE TAIP NE
I I 1 v
KIRCIUOTE KIRCIUOTE KIRCIUOTE KIRCIUOTE

KIAULE

Daugiskaitos naudininke kirtis kamiene,
daugiskaitos galininke nusoka | Zodzio

galg ...

II kiréiuoté

3‘:; iopeing ﬂll“i 122

DOAT 0" 32 ﬂl:”ﬁ

34 pav. Demonstracijos ,,I1 kir€iuoté* 11 kadras
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II kirciunotés Kircio padéties schema

~
. v ! 111 | II | 1 I
i nuo galo nuo galo nuo galo nuo galo
2‘" ISpring |4 || b 2,22 ot o | M=

35 pav. Demonstracijos ,,11 kir€iuoté* 22 kadras

Skyriuje ,,Kir€iuotés* taip pat pateikiami testai (Zr. 36, 37 pav.). 2 i$ jy yra skirti savikontrolei.
Prie kiekvieno klausimo pateiktos Zodziy formos (daugiskaitos naudininkas ir galininkas), pagal kurias
nustatoma Zodzio kirCiuoté. Siuos ZodZius paspaudus, galima i3girsti tariamus ZodZius, lengvai
nustatyti kirCiuotg skiemenj. Prie klausimy sukurti langeliai, kuriuose, atlikus testg atsiranda arba +,
arba -. Sie zenklai parodo, kaip mokiniui sekesi atlikti uzduotj, j kuriuos klausimus reikia pabandytu
atsakyti dar karta.

<

(norédami iSgirsti zarsa paspauskite skliaustelingse csanéius Zodzius)

NUSTATYKITE PATEIKTL ZODZIY l’\'.ll{(.:'lUlJlJ1 i1

1. I Vaikas (vaikams. vaikus)
I

000

1|
1y

2. I Galvé (walvems_ galves)
Loy

aNe Ny

T
v

E I Veiksmas (veiksmams, verksmns)
-

i}
IV

s Mol

36 pav. Savikontrolés testas
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9. I - Vvras (vwrams, vvrus)
CI
@11
(eI
v

10. I - Pavardé (pavardéms, pavardes)
&1
o0
101
oIV

Teisingy atsakymy 5. JOsuy ivertinimas - Patenkinamai.Tikrai galite ;I
geriau! PaZvelkite i langeli prie uZduoties numerio. Jei atsakvmas
teisingas, ten bus (+). Jeigu suklydote, ten(-).

Parodyti rezultata, | Ié'.rahrlil

37 pav. Testo jvertinimas

TreCiasis testas jau ,,grieztesnis*. Mokinio taip pat praSoma nustatyti ZodZiy kir¢iuotes,
taCiau Cia néra pagalby — islinksniuoty ir jgarsinty Zodziy.
Skyriuje ,,Priesaga —inis* pateikti filmukai padés vaizdingai perteikti teorine medziaga. Cia yra
demonstracijos, kuriose matome budvardzZiy su kirCiuota ir nekirCiuota priesaga Kiriavimo procesa,
kirCiavimo iSimtis (Zr. 38, 39 pav.).

Demonstracijose yra pateikiami jgarsinti ZodZiy junginiai.

Ziedinis

¥

Ziedinis kopistas Ziedinis augalas Ziediné sankryia

N

= 1Spring |4 | b

] '
woosiovae | B

38 pav. Demonstracijos ,,Kaip skir¢iuoti Zodj Ziedinis?* 9 kadras
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[ ] B D&

™ LIEPY ue

kiréivolas I
N nuo galo
skigmua...

... pridéjus
priesags fodis
iSlailkys des.
kilmininka
kiria vieta

3 ispriog [+ [ (W] 77 wassionee | [== |5

39 pav. Demonstracijos ,,Kaip skirciuoti Zodj liepinis?* 7 kadras

MKP vartotojai Siame skyriuje taip pat ras savikontroles testus (Zr. 40 pav.). Prie kiekvieno
klausimo pateikta daugiskaitos kilmininko forma, kuria remiantis kir€iuojami ZodZiai su priesaga — inis.
Siekiant kirCiavimo procesg padaryti kuo aiSkesnj, pamatinio ZodZio kirCiuotas skiemuo iSryskintas
kitokia spalva. Prie klausimy esanCiuose langeliuose atsirades + arba -, mokiniui parodys, kuriame
klausime taisykle pritaike netaisyklingai.

% NUSTATYKITE KURIS ZODZ10 VARIANTAS SUKIRCILOTAS TAISYKLINGAL

1. I Liepa (liepy)
 liepinis
C liepinis

1. I Gatveé (garving)
' gatvinis
' walvinis

3 Zvirblis (zvirbliy)
' zvirblinis
 zvirblinis

4. I TPagalba (pagalby)
= pagilhinis
' pagalbinis

5. I Tauta (tanry)

O ladlinis

P sl il

40 pav. Savikontrolés testo dalis
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5. MOKYMO PROCESO ORGANIZAVIMO TYRIMAS

5. 1. Mokymo modelis

Siuolaikinés informacijos ir komunikacijos technologijos suteikia daug galimybiy pajvairinti ir
efektyvinti ugdymo procesa, jj keisti, skatina mokinius dirbti, lavinti lingvistinius jgadzius, padeda
patikrinti ir objektyviai jvertinti moksleiviy zinias bei jgudzius.

KirCiavimo mokymo programa gali buti naudojama pateikti informacijai, demonstravimui,
formuoti bei lavinti jgldzius, patikrinti bei vertinti Zinias.

»Kir€iavimo pradziamokslis“ gali bati taikomas aiSkinant naujg tema, nes parengtos
demonstracijos puikiai gali pakeisti lentg ir kreida, popierinius plakatus. Informacines technologijos
padeda veiksmingai panaudoti pamokos laikg, mokinys, dirbdamas kompiuteriy programa, jauciasi
ramiau, nes nebus tendencingai jvertintas, taip pat gali pats jsivertinti savo Zinias, rasti reikalingos
informacijos.

Priemonés panaudojimas priklausys nuo kabineto techninés jrangos. Jei dirbama kabinete,
kuriame yra 1 kompiuteris, galime pasinaudoti demonstracijomis ir atlikti kolektyvines pratybas.
Mokiniai aktyviai mokosi, kai dirba bendradarbiaudami: keiciasi patirtimi, idejomis, diskutuoja, kartu
nagrineja problema, svarsto alternatyvas, ieSko sprendimo. Galimi ugdomosios veiklos bldai turint 1
kompiuterj vaizdziai pateikti 1, 2, 3 pav.: ziniy jtvirtinimas, testavimas, jgtdziy formavimas, pratybos
ir pan.

Dirbant informaciniy technologijy kabinete, kiekvienas mokinys individualiai arba mazomis
grupelemis gali perziaréti demonstracijas ir atlikti testus. Mokiniams sudarytos galimybés aiskiali
matyti savo klaidas, teisingus atsakymus. Mokytojui tenka konsultanto vaidmuo. Mokinys gali dirbti ir
savarankiskai.

Priemones panaudojimo galimybeés taip pat priklauso nuo mokomosios klases. Pvz., penktoje
klaséje pradedant bendrg pazint] su kirCiavimo kursu, mokant surasti kirCiuotg skiemenj galima
pasinaudoti 2 skyriais: ,KirCio reikSme“ ir ,KirCiuotas skiemuo“. Tam visiSka pakanka ir 1
kompiuterio.

Mokymosi proceso dalis yra vertinimas ir jsivertinimas. Naudojant pamokoje IT atsiranda
galimybe individualizuoti ne tik ugdymo procesa, bet ir vertinima. Be to, mokinys pats gali jsivertinti
savo Zinias, daryti ivadas, prognozuoti, kokio jvertinimo gali tikétis. Ziniy patikrinimas nebéra toks

baisus.
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Kontrolinis ziniy vertinimas atliekamas prisijungus prie ,,TestTool* sistemos, jis skiriamas 9-10

klasiy mokiniams.

5.2. Programos panaudojimo atvejai

Reikalavimy MKP specifikacijoje aprasyti 4 vartotojai: administratorius, autorius, mokytojas,
mokinys.

Kiekvienas vartotojas atliks tam tikrus veiksmus.

Priemonés jdiegimas
A, Reikalingy programy
diegimas ir atnaujimus

Mokiniy duomeny
suvedimas j TestTool
sistemg

Administratorius

41 pav. Administratoriaus veiksmai

Administratoriaus atliekami veiksmal pateikiami 41 pav. ir 13-15 lentelése.

13 lentelé. Administratoriaus ,,Priemonés diegimas* panaudos atvejis

Panaudojimo atvejis Priemoneés jdiegimas
Dayvis Administratorius
Aprasas Administratorius — kompiuterius priZirintis

specialistas— jdiegia MKP j kompiuterius

Veiksmas Priemoneés jdiegimas

14 lentelé. Administratoriaus ,,Reikalingy programy diegimas ir atnaujinimas* panaudos atvejis

Panaudojimo atvejis Reikalingy programy diegimas ir atnaujinimas
Dalyvis Administratorius
Aprasas Administratorius — kompiuterius prizidrintis

specialistas— jdiegia papildomas programas

(pvz., Java), prizilri jy veikimg ir atnaujinima

Veiksmas Reikalingy programy diegimas ir atnaujinimas
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15 lentelé. Administratoriaus ,,Mokiniy duomeny suvedimas j sistemg* panaudos atvejis

Panaudojimo atveis

Mokiniy duomeny suvedimas j TestTool

sistemg

Dalyvis

Administratorius

AprasSas

Administratorius suveda mokiniy duomenis j

testavimo sistema

Veiksmas

Duomeny suvedimas

42 paveikslélyje pateikiamas ,, TestTool* sistemoje priregistruoty mokiniy sgrasas.

Testas Grupe | Egzaminas | Rezultatai
Grupes Visi studentai
Pasirinkite grupe 10 | | Maujas | | Redaguoti | | Trinti O = X
e (+]
Pavorde Vardas | Prisijungime vardas Pavarde Vardss

Andzelika Jociute

Dovile Mikuckaite urte Bukauskaite Urte

Skaiste Kirslyte {justina Mickeviciute Justina

Laura Klibaviciute ramune Dagilyte Ramune

Darius Sedelskis tomas Tolocka Tomas

Paulius Sinkevicius greta Dirmantaite Greta

Gintare Stankeviciute gediminas Pielikys Gediminas

Asta Sedelskyte paulius Palaima Paulius

Simena Pielikyte dovile Zemaityte Dovile

Ernestas Volkovickas vylintas Ledzinskas Vylintas

Merijus Velykis andzelika Jociute Andzelika

Karolis Taskinovas dovilem Mikuckaite Dovile

Raimondas Klezys skaiste Kirslyte Skaiste

Viktorija Mikalauskaite laura Klibaviciute Laura
darius Sedelskis Darius
pauliuss Sinkevicius Paulius
gintare Stankeviciute Gintare
astas Sedelskyte Asta
simona Pielikyte Simona
ernestas Volkovickas Ernestas
nerijus Velykis Merijus
karolis Taskinovas Karolis
raimondas Klezys Raimondas
tomukas Tolodkaitis Tomas
dovilej Jankasuskaite Dovile
viktorija Mikalauskaite Viktorja
ljustas Jankauskkas Justas

42 pav

. Priregistruoty mokiniy sarasas ,, TestTool* sistemoje

Priemonés parengimas

Autorius

Priemonés redagavimas

43 pav. Autoriaus veiksmai

Autoriaus veiksmai ir veikla pateikti 43 pav. ir 16, 17 lentelese.
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16 lentelé. Autoriaus ,,Priemonés diegimas* panaudos atvejis

Panaudojimo atvejis Priemones parengimas
Dayvis Autorius
Aprasas Parengta priemoné kir€iavimo kursui mokyti:

teorijg iliustruojancios demonstracijos, testai

pratyboms ir kontroliniams darbams

Veiksmas Demonstracijy, testy, vartotojo sgsajos kirimas

17 lentelé. Autoriaus ,,Priemonés redagavimas* panaudos atvejis

Panaudojimo atveis Priemones redagavimas
Dalyvis Autorius
Aprasas Pagal poreikius priemonéje pateikta medZiaga

redaguojama, atnaujinama

Veiksmas Jtraukiama nauja medziaga, nauji testai

Priemones parengimas

Priemonés redagavimas

Mokytojas

Demonstracijy perzidra

Mokiniy testavimo perzidra ir analiz )

i

44 pav. M okytojo veiksmai
44 pav. ir 18-20 lentelese pateikti mokytojo veiksmai ir veikla.

18 lentelé. M okytojo ,,Priemonés parengimas, redagavimas* panaudos atvejis

Panaudojimo atvejis Priemones parengimas, redagavimas

Dalyvis Mokytojas

Aprasas Pagal galimybes papildo parengta priemone savo
medZiaga

Veiksmas Demonstracijy, testy karimas
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19 lentelé. Mokytojo ,,Demonstracijy perzidra“ panaudos atvejis

Panaudojimo atvejis

Demonstracijy perzitara

Dalyvis Mokytojas

Aprasas Susipazjsta su priemonés struktdra, mokymo
medZiaga

Veiksmas Reikalingos medziagos pasirinkimas pamokai

20 lentelé. Mokytojo ,,Mokiniy testavimo perZilra ir analizé* panaudos atvejis

Panaudojimo atvejis

Mokiniy testavimo perzidra ir analizé

Dalyvis Mokytojas

Aprasas Perziri mokiniy atliktas uzduotis, jvertina jy
Zinias ir pazanga

Veiksmas Mokinio jvertinimas

Mokinys

Demonstracijy perzidra

Savikontrolés testy sprendimas

Kontroliniy testy sprendimas

45 pav. Mokinio veiksmai

Mokinio veiksmy panaudos atvejai pateikti 45 pav. ir 19-21 lentelése.

21 lentelé. Mokinio ,,Demonstracijy perzZidra“ panaudos atvejis

Panaudojimo atvejis

Demonstracijy perzitra

Dalyvis Mokinys

Aprasas Susipazjsta su priemones struktdra, mokymo
medziaga

Veiksmas Jsisavina teorine medZiaga
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22 lentelé. Mokinio ,,Savikontrolés testy sprendimas* panaudos atvejis

Panaudojimo atveis Savikontroles testy sprendimas
Dalyvis Mokinys

Aprasas Teoriniy Ziniy pritaikymo pratybos
Veiksmas Savikontroleés testy sprendimas

23 lentelé. Mokinio ,,Kontroliniy testy sprendimas‘ panaudos atvejis

Panaudojimo atvejis Kontroliniy testy sprendimas
Dalyvis Mokinys

Aprasas Atlieka kontrolines uzduotis jvertinimui
Veiksmas Kontroliniy testy sprendimas

5.3. MKP tyrimas

Mokomoji kompiuteriné priemoné buvo tiriama Jonavos rajono Zeimiy vidurinéje mokykloje.

Pirmiausia MKP buvo pristatyta mokyklos lietuviy kalbos ir meny mokytojy metodines grupés
posédyje (2010-05-04 posedzio protokolas Nr. V7-741). Su priemone susipazino ir jg vertino
(atsakydamos j anketos klausimus) 4 mokytojos lituanistés.

Mokytojos puikiai jvertino priemonés iSvaizda, turinj, testus, ypatingai susidoméjo testavimo
galimybemis TestTool sistemoje. Kaip priemones privalumus jvardijo nenuobodZiai parengtg mokymo
medZiaga, patraukliai pateiktus testus, greitai matomus darbo rezultatus. Kaip trikumas buvo
paminétas Zodziy jgarsinimas: mokytojos manymu Cia labiau tikty ne moteriskas, o sodresnis vyriskas
balsas. Pasillyta ateityje parengti dar testy Sios temos skyriams.

Visos mokytojos ne tik pabrézé, kad priemone galima naudoti déstant, kartojant kursa, tikrinant
mokiniy jgadzius, bet ir pareiSke jau zinancios, kaip Sia medziaga pasinaudos ateityje.

Su MKP buvo supazindinti ir 9, 10 klasiy mokiniai. Tyrimas vyko mokslo mety pabaigoje, kaip
tik tuo metu buvo kartojamas kursas, kirCiavimo kursui kartoti pasinaudota Sia priemone. Mokiniai
stebéjo demonstracijas, atliko savikontroles testus. Atlikdami testus dziaugesi tuo, kad prie klausimy
jiems pateiktos pagalbos (jgarsinti Zodziai, reikalingos Zodziy formos, paryskintas kirCiuotas skiemuo).
Pildydami anketas visi be iSimties atsaké, kad taip mokytis jiems patiko, nes:

— tai labai Jdomus mokymaosi badas,
— Cia daug paaiskinimy,
— ta lengvair patogu,

68




— taip lengviau mokytis,
— nereikia rasyti,
— uzduotis galima atlikti greiCiau.
Visi mokiniai sutiko su teiginiais, kad Si priemoné skatina mokytis, parinkta medziaga yra
suprantama, pateikta aiskiai ir vaizdZziai, patogus priemonés valdymas, jdomiau nei vadovélyje.
PapraSyti jvardyti priemones trikumus, treCdalis mokiniy (vaikinai) pasake, kad
demonstracijoms triksta greiCio (su Sia pastaba mokytojos kategoriSkai nesutiko), 1 mokinys noréty
daugiau pavyzdziy.

Kitg pamoka mokiniai turejo atlikti uzduotis TestTool sistemoje.

5.3.1. TestTool 5.2 testavimas

Testtool projekto autoriy buvo pasitlytg iSbandyti naujg Testtool versijg 5.2, kuri iki tol nebuvo
naudojama praktikoje. Ta sudaré papildomy sunkumy projekto jgyvendinimui.

Rengtis mokiniy testavimui su TestTool 5.2 versija pradéta geguzés menesio pradzioje. Kurj
laikg nepavykdavo priregistruoti vartotojy: programa pateikdavo praneSimg, kad vartotojo vardas ne
unikalus. Karejams pataisius nesklandumus, priregistruoti 24 vartotojai: 10 devintos klasés mokiniy ir
14 deSimtos klasés mokiniy. Mokiniams paskirti prisijungimo vardai ir slaptazodzZiai. Kiekvienai
vartotojy grupei sukurta po egzaming, nustatytas jy atlikimo laikas.

Prie§ testavimo pamoka devintokams, prisijungus mokinio vardu, patikrintos testavimo
galimybes. Sistema puikiai veiké, be problemy buvo atliktas testas, gautas jvertinimas. TaCiau pamokos
metu atlikus didesne testo dalj visuose kompiuteriuose programa uzstrigo, tad ne vienas mokinys testo
nebaige, nebuvo jvertintas. Nors devintokai testo ir nebaige, jy buvo papraSyta papildyti anketas
atsakymu j klausima apie ,, TestTool* sistema. Visi mokiniai atsake, kad juos sudomino Sis vertinimo
bladas, jei programa dirbty greitai ir be trukdziy, jie noréty tokiu budu pasitikrinti savo Zinias ir
jgudzius.

Jsitikinus, kad sistema veiks, buvo paskirta testavimo pamoka deSimtos klasés mokiniams. 15 14
registruoty mokiniy deSimciai pavyko prisijungti ir baigti testa.

Eksperimento metu ,, TestTool* komanda intesyviai Salindavo atsiradusius trakumus, tad abu
iSkeltieji uzdaviniai buvo sékmingai jgyvendinti: suderinta nauja ,,Testtool* versija 5.2 ir atliktas
sukurtos priemones tyrimas.

Testo latkymo rezultatai parodyti 46 pav., jy apibendrinimas 47 pav.
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Einant kirCiavimo kursg mokslo metais, 10 klases mokiniy jvertinimo vidurkis uz Sig tema buvo
4,2. Testo atlikimo vidurkis — 4,5. Mokiniy padarytos klaidos perzidrétos ,,Studento” rezime (48-50

pav.). Cia mokiniai pamaté, kaip reikéjo atlikti uzduotj, ir kokius atsakymus jie pateike.

minas Rezultatai\

Export results

— rStudentu rezultatai
rmacija Vardas | Pavarde | Paskutinis testzs Pradzios laikas Pabaigos laikas
Andzelika lociute result of test 1 (5,17) 1005.26 11:02:36 1005.25 11:16:57
B Dol Mikuckaite result of test 1 (3,59) 100526 11:30:17 100525 11:40:07
Skaiste Kirslyte result of test1 (-
Darius Sedelskis result of test 1 (4,47) 1005.26 11:21:36 1005.25 11:47:52
Paulius Sinkevicius result of test 1 (7,00) 100521 14:08:14 100520 14:16:08
Gintare Stankeviciute result of test1 (-
Asta Sedelskyte result of test 1 (3,92) 1005.26 10:09:47 1005.25 10:32:36
Simona Pielikyre result of test1 (-
Ernestas Volkovickas result of test 1 (5,09) 10.05.26 11:27:54 1005.25 11:42:24
Merijus Velykis result of test 1 (2,65) 1005.26 (9:59:37 1005.25 10:15:03
Karolis Taskinovas result of test 1 (2,30) 1005.26 10:19:12 1005.20 10:32:05
Viktorija Mikalauskaite result of test 1 (5,30) 1005.25 17:55:31 1005.25 18:03:34
Laura Klibaite result of test 1 (5,22) 1005.26 10:08:05 1005.25 10:27:09
Raimondzs Klezys nelike
46 pav. Testo laikymo rezultatai
10 klasés jvertinimo vidurkis
4,55
4,5
4,45
4,4
4;132 m Klaseés vidurkis baigus temag
4 2’5 o Klasés \vidurkis kartojimo pamokoje
4,2 4
4,15
4,1 4
4,05 - ,
1

47 pav. 10 klasés vertinimy palyginimas
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5.4. Tyrimo iSvados

Tyrimo metu pastebeta, kad MKP ,KirCiavimo pradziamokslis“ sudomino mokytojus ir
mokinius, kurie, iSbande priemone, puikiai jvertino jos iSvaizda, turinj, testus.

Mokytojams MKP naudinga ruoSiantis pamokoms ir vertinant mokiniy Zinias bei jgudZius.

Mokiniams taip pajvairinamas mokymaosi procesas, skatinamas domejimasis mokslu.

,» resttool* eksperimento metu buvo suderinta nauja ,,Testtool” versijg 5.2 ir atliktas sukurtos
priemonés tyrimas. ,, TestTool* derinimo eiga turejo neigiamos jtakos, taCiau atlikti bandymai sukelé ir

mokytojy, ir mokiniy susidoméjima Sia sistema ir sukurta testavimo priemone.
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ISVADOS

. Atlikus kir€iavimo mokomuyjy kompiuteriniy priemoniy analize ir jy naudojimo pamokose tyrima

paaiskejo, kad priemoniy Siam kalbos skyriui mokyti yra nedaug. Esancios priemonés pamokose

retai naudojamos dél kylanciy techniniy problemy, perkrauty ugdymo programy, laiko stokos
pasirengti pamokai su IKT.

. Nutarta sukurti nesudétingg ir patogia mokomajg priemone, nekelianCig dideliy reikalavimy

techninei ir programinei jrangai, jdomiai ir aiskiai pateikianCig informacijg. Atsizvelgiant j 1.4.1. ir

1.6. skyreliuose aptarty tyrimy iSvadas orientuotasi j nedidelj interaktyvios jvairialypés terpes

(vaizdo, garso, animacijos) iStekliy, naudoting jvairiose mokymo(-si) sSituacijose, jvairiose

mokymaosi veiklose.

. Sukurtoje MKP pateikiamas kir€iavimo mokymosi medZiagos rinkinys ir galimybes, kuriomis yra

akcentuojamas ir mokymosi procesas, ir rezultatas, mokinys orientuojamas j sekme. Tokiu budu

siekiama pagrindinio kognityvinio mokymo modelio principo jgyvendinimo — mokymasis yra
aktyvus procesasir mokinys yrajo aktyvus dalyvis.

IS bendryjy didaktikos principy MK priemonéje labiausiai pavyko jgyvendinti Siuos: vaizdumas,

teorijos rySys su praktika, mokiniy aktyvinimas. Priemonéje dera demonstravimo, pratyby ir

kontroles programy ypatybés. Naudojant MKP pamokoje taikomi IKT informaciniai ir operaciniai
metodai.

. Priemonei sukurti panaudotos Sios technologijos:

»Front Page™ — vartotojo sgsajai;

— HTML, , JavaScript”, ,,TesTooll 5“ , ,,Wavosaur 1.0.5.0“ — interaktyvioms uzduotis kurti;
»resTooll 5 ,Wink 2000“ ,PowerPoint“, ,iSpring Free", ,Wavosaur 1.0.5.0.“ -
demonstracijoms kurti.

. Atlikus MKP tyrimg ir remiantis mokiniy anketavime bei mokytojy apklausoje gautais duomenimis

galima teigti, kad sukurtoji priemoné pasizymi savybemis, kurios yra patrauklios vartotojams,

pagerina ziniy ir jgudziy tikrinima, bei savarankiSka mokymasi.
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PRIEDAI

1 priedas
Anketa mokytojams |

Gerbiamieji Kolegos, vykdydama tyrimg apie kompiuteriniy mokymo priemoniy kokybe ir naudojima, pradyciau Jasy
atsakyti j keletg klausimy. Jusy nuomoné labai svarbi.
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1. Kurias i$ Siy priemoniy naudoj ate?
2. Kuriose klasése?
3. Kaip daznai naudojate?
4. Kokiu Demonstravimui
tikdu? SavarankiSkam darbui
Pratyboms
JgudZiams patikrinti
5. Balunuo 1 | Kokybé
iki 10 Dizainas
jvertinkite Ry3ys su mokymo
KMP kokybe | programa
ir tinkamuma | Pritaikymas pamokoje
ugdymui. Patogumas naudoti
I nteraktyvumas
MedZiagos iSsamumas

B. Dél kokiy priezasciy kir€iavimo pamokose nesinaudojate arba retai naudojatés kompiuterinémis mokymo priemonémis
(toliau KMP)?

Dauguma KMP nepakankamai kokybiskos;

nedidelé KMP akcentologijai mokyti pasiula;

dauguma KMP neatitinka ugdymo programy;

ugdymo programos pernelyg perkrautos, nelieka laiko naudoti KMP;
maZai informacijos apie kompiuterines programas,

troksta kompiuteriy;

nepakanka kompiuterinés kompetencijos;

triksta KMP taikymo pamokose metodiky;

pasirengimas pamokai su KMP atima daug laiko;

10 KMP naudojimas pamokoje neduoda jokios naudos, tik trukdo pamoka;
11, Kita (NUPOAYKITE).......eeeeeeeeiie e e

©WOoNOTA~WNE

C. Kokia, Jasy manymu, turéty bati mokymo priemoné, tinkanti akcentologijos pamokoms?

* Prieiga per internetg — http://test.audra.lt/It/teorija/kirciavimas/skiemuo_Kkirtis priegaide/
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2 priedas
Anketa mokiniams

Mieli mokinial,
neseniai Jas iShandéte mokomaja kompiuterine priemone ,,Kir¢iavimas®.

PraSome atsakyti j keletg klausimy.

1. Ar 8is mokymosi bldas jums patiko? Kodél?

2. Ar naudojantis programa lengviau iSmokti medziagg?

3. Pazymekite, ar sutinkate, ar nesutinkate su lenteléje esanciais teiginiais apie mokomaja priemone.

Si mokymo priemoné skatina mokytis Taip | Ne
MedZiaga yra suprantama Taip | Ne
Informacija pateikta vaizdziai Taip | Ne
Informacija pateikta aiskiai Tap | Ne

Tokia mokymosi priemoné visai nereikalinga | Taip | Ne

Patogus valdymas Taip | Ne

IS vadoveélio mokytis jdomiau Taip | Ne

4. Ko programoje traksta?

5. Kaip Jums patiko darbas ,, TestTool* sistemoje?

IS anksto dékoju uz atsakymus
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Anketa mokytojams 11

Mieli, kolegos, prasyciau iSsakyti savo nuomone apie MKP ,,KirCiavimas*

1. Jvertinkite (10 baly sistema) programos:

ISvaizda Valdyma Turinj Testus

Vaizdine
medziagg

Testavimg
TestTool

sistemoje

2. Kas Sioje priemoneje patiko?

3. Kas nepatiko?

4. Ko troksta?

5. Ar i programa baty Jums naudinga ? Kodeél?

IS anksto dékoju uz atsakymus
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4 priedas
,» 1estTool* uzduoCiy pavyzdziai

| Eavae | vt | e e e

Evduatz | Refr=h || Tne || Clse preview |
Kirfle vieta
Pateilkbus ZodzZivs surkiuokite stulpeliais pagal kirtio vietg, | e .
KirCio vieta
Pateitus ZodZius surikiuokite stulpeliais pagal kir¢io vietg
KIRTIS
gAllnER 11 nua qalo skiemcnyie | LU nus galo skiemenyje
KIRTIS
palingje 1 nuo gdlo skiemenyje 111 nuo palo skiemenyie
BALDZIAYA
ALYTUS . ALYTUS PADEKLAS BAUDZIAVA
PADEKLAS
[ [
|t\-1..w |gm-¢. ton Lo Edans | diaels | Tus | Gous prwion
Priegaidé Priegaidé

Pateilttose Fod¥iy porose vienas i& Fodiy bri trirtaprade, kitas Pateiktose Zodfiy porose vienas i§ ZodZiy huri tvirtaprads, kitas
tvirtagalg priegaides. trirtagals priegakdas,
Surilcivoleite Soctfies | binlamus stulpelius pagel priegaides. Surliuckibe 2adZius | tinkamus stulpelus pagal prisgaldas,

Tvirtapradé Tvirtagakk Tvirpradé Tylrtagaid
Rode Rope Rops Rk
Lalmd Laikes Lalmd Laikas
Salkis Saltas Salms Salds
Krantas  Pakrank: Fakranté Krantas
Lakswas Laisye Laiswe Lalsvas
Darbas Badarbl Darbas Bedarbis
KIRCIUOTES KIRCIUOTES
Remdamiesi deugiskaibtos naudininka
F galinicleo kirfio vieta Remdamiesi daugiskaitos naudininke

duobus Fodiius suskirstyklbe kirCluotémls, . o, - e N
ir galininko kircio vieta

duotus ZFodZius suskirstyldte kiréiotemis.

I Mirdhocks I Kiréluoks IO Kldlucts Tu Fldluctd
L lrauobs |.J.l lerEnoke | 1% larauobs: |
DESNIS CESNAKAS ATKETE EILE
CESNAKAS ATKETE

DESNIS EILE
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Paskutinio skiemens kirciavimas

Femdamies| pasiktinlo sklemens
IKir€iavino taisylle parinkkite fodZiams
tinkamus kirgio Zenklus.

I~ A\

Naktis

Arklys

Laikams

7| Lealiats | mefass | iree Ir_lose:r:'ne“

1"aZymkite, kuriuo Zenkiu reikia Zymeét patekio
ikl ZowlEig kirfoolus skicnnoy

‘ “slpirk: ‘ malsta produktl, palalstyk rofes, Lilpes, silnhe,
o iy i D
ok o iy o
e s o e

.-.adJelepr'm Zous | e e
o e

Priespaskutinio skiemens kiréiavimas

Remdamiesi priefpaskutinio skiemens Bisykle,
nuskatyklbs priespaskutinio skiarmsans prisgakde.

i Teilagaw i
T mems Moo ()

Miestelis SusIbKIMAs |~ 1oz

L Tirlzpreds )

T lntagae i) Tkl
Penktas 00 Tiompay b £ " Alh i hiumzas shemuo (1

T latapendr i) T araleth

Paskutinio skiemens kiréiavimas

Remdamlez] pasicutinlo skismens
kirélavimo talsykle parinkite Zoclams
tinkamus kirélo 2enkius.

\
MNaktis
Arklys

_
Laikams

39 '\I-\Tzlgrf-w‘hl:nr A prate,

Pty rickila, koo Serikdureikia Syt palcik Lo
s akdnio Fodiv| kirfiotus skhenwenis

malste prooukil, | palaistyk | rodes, ‘u.q)es, sulals, ‘

‘ Fssipirk

]
\

&

i L-,eumelwefur s | Cesspreen

Priegpaskutinio skiemens kiréiavimas

Ramdamies| pristpaskutinio skiemens talsykls,
rwistatyldte priadpacskuticlo sllemens priagaide,

s S T ST
1umpss shmoe 1
gl )

1T Teilepiada !
Migatalls 7 Tomse ha aath Sustiklmas
Wl tacake (]

3 dropecce if) S Tlara
+C T sk T3 iimass sheme

B i i o) Vadovells G s o

Peritms
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5 priedas
Su ,,JavaScript“ kodais parengty testy pavyzdZiai

<

Suraskite Zod#iy reikimes atkreipdami démesi 1 jy priegaides.

Zod#io reikémés paaidkintos pateiktuose sakiniuose.

Suriku buvo ta misle mintl. Dienal audtant susiruodé namo. Broliad i#jojo Tévynés ginti.

Eiliite walgyti, bulves audta. Laltas gint £as1s 1 laukeg, Vamieel ant galveles desw, o fakeles po kojely minsn.

angt

I—pasirinkite— 'l

aiist

I—pasirinkite— 'l

ginti

saugoti
waryti
speti
trypti
Svisti

west

SURASKITE TAISYKLINGAT SUKIRCTUOTAS PATEIKTY ZODZIY FORMAS

1 I_ Jaunikis
" jaunikiu, jaunikius
¢ jaunikit, jaunikis
C jounikin, jannikiis
© jaunlkiv, jaunikids

2 l_ Yéidas
© véidu, véidus
© veidu, veidis
0 véidu, veidis
© veidu, véidus

3 [ RBze
 1O%e, rofets
© rO%e, 0Fes
C roze, r0Zes
' roZi, roZis
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8. I_ Kardas
© kardu, kirdus
© kardu, kirdus
© kardu, kardus
© kardu, karduis

9 [ Talpé
 tulpe, tulpés
 tulpg, tulpés
 tulpe, tilpes
 tulpg, mlpes

10. I_ Ginklas
C giiiklu, ginkhis
¢ ginkli, gifiklus
¢ giiiklu, ginklus
© ginklu, ginklis

KURIS SKIEMUO TURETU BUTI KIRCTUOJAMAS 5IU ZODZIU VNS. VIETININKE?

REMKITES NAUDININKO TAISYKLE

(III kiréinote)
) sirdyse

O Sirdyse

(IV kiréinoté)
) namuose

) namuose

(1 kirtiuoté)
O klausinmose
) Klausimuose

(IV kirciuote)
© mikuose
© migkuose
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Demonstracijy pavyzdziai

6 priedas

EE s

KARVE

Daugiskaitos naudininke ir daugiskaitos
aalininke kirtis | ZodZio galg nenusoka...

oo
=
¥4 fay

I kiréiuoté m

Le”

2 igarion | k| w T e oz M| |

[ti-@-c=

ARKLYS

Daugiskaitos naudininke kirtis ZodZio gale,
daugiskaitos galininke kirtis hugoka |

kamiena... ,
o i'ﬁ\*q
%\g. IIT kirciuoté fj% il
J ! i o

Pl

2igpring [« b (| 0

ous2 iozan M ||| %

III kir¢iuote

Zodynuose Zymima, | kurj skiemenj nuo galo
kirtis nusoka ir kokig priegaide tas
skiemuo turi:

3% _ kirtis nusoka | IV skiemenj, skiemuo
tvirtapradis,

3% — kirtis nuSoka | IV skiemeni, skiemuo
tvirtagalis arba trumpas

27 ispring | ¥

o = ]

IV kirtiunotés ypatybés

= Kirtis — nepastovus

= Kirciuotas II nuo galo skiemuo arba
trumpas, arba tvirtagalis

= Zod¥iai negali biti kiréiuojami toliau nequ
antrame nuo galo skiemenyje

2 ispring 4| b B T

-
AL G " >

AVIS

Daugiskaitos naudininke ir daugiskaitos
galininkeﬁjg%yra gallingje ...
et et

L

IV kiréiuote

ﬁ;}”ﬁ ENE ¢

-.W W

LW <

2 1Spring [+ » |

3 tam ez [ M= B

1A DEIWIA ICI™ERAETI

RALATAA IV

ZodZiai neklauZados




