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SUMMARY

Computer graphics is a whole complex of appliedc#igeand art graphics for the
production and design preparation of which modempmuter hardware is used.

Students of Raseiniai Technological and Busine$®@care able to choose a subject of
computer graphics comprising 80 academic hours.l8Meiaching this optional subject, it has
been observed that there exists no teaching tdatddfifor teaching computer graphics at
vocational schools. This causes troubles to ldarstbject well since the students find it difftcul
to take notes of the material taught and perforengilien tasks at the same time.

Therefore, it is purposeful to create a teachimg totended for an optional subject of
computer graphics making it available via the Inér The aim of this paper was to create an
interactive computer tool intended for teachinggbbject of vector graphics.

The work reviews existing teaching tools used éarhing vector graphics and establishes
criteria based on which a relevant computer teachaol has been created. A teaching tool
comprises the teaching material, practical tagiststand a vocabulary.

The new computer teaching tool was created applyiigML/CSS and Flash
technologies. The work presents an experimentalarel which has revealed that the grades of
students who used the new computer teaching taedrhing CoreIDRAW” were higher.

With the help of a questionnaire it was found dattstudents use the new teaching tool
willingly and perform practical tasks eagerly.

The complexity level of the tasks gets higher gediguwhich encourages the students to
analyze the teaching material. The newly develogathing tool is suitable for using at the
classes of vector graphics.

The results of the performed experimental reseaafifirmed the efficiency of such

teaching tool while teaching computer graphics.



TERMIN U IR SANTRUMPU ZODYNAS

HTML (angl. hyper text markup language) — internptslapy uzraSymo kalba.
MKP — mokomoji kompiuterié priemore.

IKT — Informacires komunikacigas technologijos.

IT — informacires technologijos.

Actionscript 3 — ,Adobe Flash CS3* programos peogavimo kalba.

CSS - kaskadiniai stijifailai. Juose apraSomi puslapio dizaino elementai.
XML — bendros paskirties duomestruktiry bei jy turinio apraSomoji kalba.
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IVADAS

Kompiuterire grafika — tai taikomosios dalykis, menigs grafikos visuma, kurios
gamybai ir meniniam paruoSimui naudojama Siuolikiompiuterire technika.

Kaip savarankiSkas mokslas kompiuterimgrafika pradjo plétotis XX a. 5-0jo
deSimtméio pradzioje, bet oficialia jos atsiradimo dataktani 1963 metai, kai Mag&isetso
technologijos instituto mokslininkas Aivenas Sjuaadas pademonstravo programas (Sketchpad
system), padedams kurti, naikinti, transformuoti nesetthgus grafinius objektus. Grafin
programiré jranga leidZia iSradingai kurjvairiausius grafinius vaizdus, juos redaguoti netur
specialaus meninio iSsilavinimo.

Kompiuterires grafikos modulis mokyklose pretds @styti nuo 2002 metkaip vienas is
trijy informaciny technologiyj moduly. Jo paskirtis — ugdyti informacini technologiy
gekejimus, lavinti mystymy ir vaizduog, skatinti Kirybinj improvizavims.

Spatiai besiketiarcioje aplinkoje darbuotojams nebepakarggty mokymo jstaigoje
ziniy bei iSvystyy jgudziy ir batina nuolatos juos tobulinti bei ieSkotiudy, kaip tapti
pranasesniam nei kolegos.

V3] Raseiny technologijos ir verslo mokykloje besimokantys nmik gali rinktis
kompiuterires grafikos mody)] apimani 80 akademinj valand;. Programg Siam moduliui
mokytojai kuria laisvai, stengdamiesi Sio dalykeirip pritaikyti mokykloje rengiam profesiy
mokiniy poreikiams.

Konsultuojantis su specialyb dalykus dstartiais mokytojais bei kit profesiniy mokykly
kolegomis prieita iSvados, kad tikslingiausia maksn mokyti dirbti CorelDraw programiniu
paketu, nes jis labiausiai atitinka mokyklojgyjamoms specialyms reikaling jgidziy
formavimui keliamus reikalavimus. Mokiniai susifista su vektorine grafika, iSmoksta atlikti
nesudtingus kirybinius darbus naudodamiesi grafikos priegmis.

Déstant § pasirenkarmj modui pastebta, jog rera jokios mokomosios priemes,
pritaikytos @styti kompiuterig grafika profesirtse mokyklose. Tai labai apsunkingstbmo
dalyko jsisavinimg, nes mokiniams sunku konspektuotistbmy medziag tuo p&iu atliekant
pateikiamas uzduotis. Be to, vis daugiau makisidarbina bei renkasi savarankigkokymosi
buda j mokykla ateidami tik atsiskaityti pusmi® dalykus.

Tockl tikslinga parengti mokogja priemorg, skirty pasirenkamajam kompiuteés
grafikos moduliui, sudarant galimybpasiekti § internetu. [Idomus bei prieinamas tiek
akivaizdziai, tiek savarankiSkai besimokantiems miakns mokymosi medzZiagos, praktjrbei

kontroliniy darhy pateikimo irjvertinimo idas motyvuai mokinius.



1. DARBO TIKSLAS IR UZDAVINIAI

Darbo tikslas — sukurti interaktyxd kompiuterie mokomaja priemor vektorires grafikos

modulio cestymui.

Darbo tikslui pasiekti iSkelti Sidarbo uzdaviniai:

iSanalizuoti irjvertinti esamas mokogsias priemones, skirtas vektaringrafikos
mokymui(si);

pasirinkti technologijas, kuriomis bus kuriama MKP;

sukurti mokomaja priemorg ,Mokomés Corel Draw*;

sukurti savitikros bei kontrolinius testus;

atlikti sukurtos priemots eksperimentintyrima.



2. PROBLEMOS ANALIZ E

Lietuvoje kompiuterigs grafikos mokymas palyginti dar naujas, jo mokymetodika dar
mazai iStyritta ir moksliSkai pagsta. Mokyklose kompiuterés grafikos mokoma tik nuo 2002
met.

VS| Raseinj technologijos ir verslo mokykloje mokiniai galnktis keley pasirenkamjy
dalyky; vienas iS labiausiai mokipimégstamy yra kompiuterigs grafikos modulis. RuoSiantis
destyti § dalyka, drauge su specialgb dalykus dstartiais mokytojais bei ki profesini
mokykly kolegomis buvo aptartas kompiutetsn grafikos jgudziy pritaikymas profesijos
mokyme. 2| jvairiapusiSkumo ir paplitimo Lietuvos rinkoje pasktas kompiuterias grafikos
CorelDRAW program paketas. Bprogramy paket sudaratios vektorires ir taskigs grafikos
programos puikiai dera tarpusavyje, turi pamagiafine vartotojo §sap, o tai palengvina
mokymosi proces

Pazyngtina, kad kompiuteriés grafikos modulis atitinka mokykloje mokanprofesiy
keliamus reikalavimus — kiekvienai profesijai rdikgi jgudziai formuojami parenkant jai
tinkamus praktinius darbus. Smulkaus verslo orgaaiilams aktualus firminio stiliausikmas,
padagjams ir barmenams — smulkioji spauda, staliams limghe¢ jgyti nesudtingy bréziniy

braizymo pagrindus. Siuo pafiu tinkamiausia pasiradCorelDRAW programa.

2.1. Mokomuju priemoniy klasifikacija

Mokymui gali kiti naudojamgvairi kompiuterire programir jranga: bendrosios paskirties
programos (pvz., tekstrengykks, interneto narSyks, pasto, pokalbi programos, skaéiuokles,
pateikiy rengykks ir kt.), programavimo kalprealizacij paketai, specialiosios mokomosios
programos, mokymo turinio valdymo sistemos, viingibs mokymosi aplinkosjvairios
pagalbirés programias priemoss ir kt. [16].

Mokomosios programos klasifikuojamos pagal turiin paskiri [14]. Pagal turin

mokomosios programos skirstomasniversalysias ir mokomgsias .1 pav.)

Mokomosios programos

universalios mokomosios

2.1 pav. Mokomjy prograny skirstymas pagal turin



Universalios programos skirtos taikytairiems dalykams, siekiafwairiy mokymo tikst.
Sios programos daZniausiai naudojamos kaip pagalbin

Mokomosios programos skirtos vienam kordkaen dalykui ar temai mokyti. Pagal paskirt
mokongsias programas galima suskirstytdlemonstravimo, eksperimentavimo ir modeliavimo,
konstravimo ir modeliavimo, pratyb kontroliuojagias, savarankiSsko mokymosi programas,

mokomuosius zaidimus ir pagalbines priemor2e2. (pav).

Eksperimen - Konstravimo

Demonstra- . Savarankis-
tavimo

vimo ko mokymosi

ir
programos modeliavimo programos modeliavimo

programos programos

Mokom yjy program y klasifikacija pagal paskirt j

Kontroliuo-
jan¢ios
programos

Pagalbin és
programos

Mokomieji Pratyb y
Zaidimai programos

2.2 pav. Mokomjy prograny klasifikacija pagal paskiyt

Demonstravimo programosatlieka jprasty demonstravimo priemoni (Zenelapiy,
plakay ir kt.) funkcija. T&iau kompiuterigs demonstravimo priemés paprastai ima
pranaSests uZ jprastines, kadangi kompiuterio ekrane gaiiti bpademonstruoti sutingi
eksperimentai, demonstruojant derinami keli infocijus pateikimo bdai (tekstas, garsas,
vaizdas); pasizymi interaktyvumu (stelimvyksmg galima sustabdyti, pakartoti, pakeisti
parametrus ir pan.).

Eksperimentavimo ir modeliavimo programasiituoja jvairiy reisSkiniy vyksms,
savybes, mechaniamveikimg. Jos daZnai naudojamos ir kaip demonstravimo miem
Pateikiami modeliai paprastai priklauso nwairiy paramety, kuriuos galima keisti, pasirinkti.
Nuo demonstravimo progran$ios programos skiriasi tuo, kad pasizymi didesmieraktyvumu.

Konstravimo ir modeliavimo programosgglima ne tik keisti modeliuojamojo reiskinio
parametrus, bet ir p@m konstruoti mechanizmus, stgiljy veikima, tirti reiSkiniy desningumus,
kurti hipotezes ir jas tikrinti. Sio tipo progranpaskirtis — kurti naujus eksperimentus.

Kontroliuojarcios programosskirtos besimokaiiyjy zinioms tikrinti. Tai gali Iati testai,

uzduotys ir kt.
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SavarankiSko mokymosi programpasizymi vig§ minéty tipy savylemis. Jos skirtos
packti patiam mokiniui mokytis vienos ar kitos temos, formumgikiamusjgadzius, patikrinti
savo zinias ir t. t.

Pratylby programos skirtos jvairioms teorigkms Zinioms jtvirtinti ir praktiniams
jgudZiams ugdyti. Jos moko atlikti kunors veiksm, pavyzdZiui, spgsti matematikos uzdavinius,
taikyti lietuviy kalbos skyrybos ir kéiavimo taisykles, mokytis rinkti tekstklaja sistema.

Mokomieji Zaidimai — tai kompiuteriniai Zaidimai, kuriuose vyrauja komieji
elementai. Dauguma Sio tipo progmarskirtos ikimokyklinio amziaus vaikams arba jauriggn
klasiy moksleiviams. Tai galiidi jvairts galvoskiai, kryziazodziai, modeliavimo zaidimai skirti
loginei ir strateginei mBtysenai lavinti.

Pagalbiremis programomisatliekamijvairas nuobods ir varginantys veiksmai, leidzia
daugiau dmesio skirti esminiams dalykams. Pagatkiprogramos — tai enciklopedijos, Zzodynai,

teksty rengykks, grafikos rengykls, muzikos rengykk, skatiavimy programos ir kt.

2.2. Mokomuyju priemoniy apzvalga

Rengiantis dstyti kompiuterigs grafikos modul dometasi sukurtomis mokomosiomis
priemoremis skirtomis CorelDRAW. Atlikus paie§k atrinktos naujausios mokomosios

priemores ir knygos, populiariausi internetiniai vektargngrafikos mokymui skirti portalai.

1. Mokomoiji priemor ,Mokomés dirbti CorelDraw10“. KompaktinplokSteé. Platintojas
— Akelot ir ko.

Mokomoji kompiuterie priemoré supazindina su populiaraus grafinio paketo Cor@hDr
10 versija. Kursas suskaidytagdeSimi skyriy, kiekviename yra po keketam tikrai temai skitf
vaizdo pamol. Pamok vaizdas tiksliai atkartoja CoreIDRAW 10 progranmuegrindini lang.
MKP skirta pradedantiesiems.

Programos versija gatinai sena. Pamokos pateikiamos yrugalba, todl priemore
netinkama naudoti mokykloje.

2. Corel Tutorial — kompaktin plokSteé. Platinama kartu su programiniu paketu
CorelDRAW. ISsaras program aprasSymai su nuorodomificialia programinio paketoiké¢jy

svetair www.corel.com Pateikiami iSsais praktiniai darbai ,Zingsnis po Zingsnio* principu

Priemore netinkama naudoti mokyklose, nesan galimyles pasirinkti lietuviy kalbg. Praktiniai
darbai pateikiami be teorijos, t&dpradedantiesiems vartotojams &filiga savarankiSkai

pritaikyti jgytas zinias.
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3. Cechamiries G., Arbutavkius G. Kompiuterija: CoreIDRAW 11: mokymo prienon
Vilnius: Lietuvos darbo rinkos mokymo tarnyba, 2085yga + CD.

Mokomojoje priemogje apraSsomos pagrindis programinio paketo CorelDrawll
galimybes kuriant ir redaguojant vektotirgrafika bei rastring vaizdy jterpimas ir koregavimas
naudojantis programogankiais. Nuosekliai ir iSsamiai bei pateikiant pagZius aprasomos
vektorires grafikos programos sawd beijrankiai. T&iau mokymo priemogje rera prakting
darhy bei savikontrads klausimy. Kompaktirtje plokSte¢je pateikiamas elektroninis knygos
variantaspdf formatu todl medziaga éra interaktyvi.

4. Luziere Tatjana, Darbas su Corel DRAW. K.J.Vasiliaugkmre, Siauliai, 2001, 77 p.

Knygoje autoé iSsamiai paaiskina pagrindinius darbo su vektomnafika principus.
Mokomoji medziaga suskaidytanedidelius skyrelius, kuyi pabaigoje yra temiliustruojantis
praktinis darbas. Mokomoji medziaga tinkama naugwtfesirtse mokyklose kompiuterés
grafikos mokymui, téiau skirta senai versijai (Corel DRAW 7). Mokomasimedziagos apimtis
netenkina dalyko reikalavig pl&iai iSnagriretos tik 5 temos.

5. Steve Bain ir Nick Wilkinson, Corel Draw 12. Ofitig vadovas. Smaltija, 2004;
Kaunas, 696 p.

,CoreIDRAW 12. Oficialus vadovas" — tai knyga, dkirdaugeliui vartotej, parasyta
pabgzZiant skaitytojo vert. Sudtingos gvokos ir programos savgb paaisSkintos paprasta kalba,
o pratimy veiksmai yra paprasti ir nesunkiai atliekami. Kojgy pabéziamas krybinis darbas,
todkl knyga naudinga ir profesionalams. Pateikiama daagarimy, gudrybiy bei darla
spartinadiy priemonij. Siame vadove mokoma iliustracijos technikos. iRaos nuorodog
pavyzdzius. Daugelyje skyrpateikiami faily pavyzdziai, kuriuos galima parsijsti iS svetains.
Taciau besimokantieji gauna labai daug nenaudingosekléws informacijos (labai plaai
aprasomos priemen), toctl norint atlikti elementarius pratimus reikia peaggti daug nebtinos
medZziagos.

6. Maklelandas D. ,CorelDRAW 7 Zaliems".

Knygoje linksmu stiliumi aprasonjrankiai, vaizdis pavyzdziai. Téau programos versija
sena, metodiSkai netinkamai pateikiama medziagesta¥odziaujama, o pateikiama informacija
yra pasenusi.

7. Stankier Vilija, Atmintin¢. Corel Draw X3. Smaltija, 2006, 32 p.

Informacija Sioje knygeje pateikta glaustai, bet labai tiksliaiitbnt ctl to ji ir vadinasi
.-atmintine“. BroSiiroje rera jokiy pagrazining ar nuo pagrindigs temos nukrypst&ios
informacijos, viskas apraSyta konkia ir aiSkiai. Pateikiami CorelDraw 12 versijosZdéausiali

naudojang komand ir mygtuky apibidinimai. Vadoklyje patogiai iSdstyta informacija labai
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lengva atsirinkti tai, ko ieSkoma. Jiau netinka pradedantiesiems, neturintiems darbo su
CorelDraw pagring.

8. Aleksandras Levinas, ISmok pats kurti kompiutemmafika ir gars. Antrasis leidimas.
Piter, 2006. 640 p.

Leidinys skirtas savarankiSkam mokymuisi, patraukbrma pasakojama apie programas.
Skirtas Kirybingiems Zzmoéms, besidomintiems kompiuterine grafika ir muzéams
programomis. Pirmame knygos skyriuje pasakojamap kapipavidalinti skaitmenines ir
skenuotas fotografijas, sukurti i§ koliazus naudojant Adobe Photoshop CS, taip pdtoma
piesti vektorigs grafikos programa CoreIDRAW 11 arba 12 versijonayga iSleista rug
kalba, todl netinka Sios kalbos nesimokiusiems mokiniamsrt&kazengusiems vartotojams.

9. Internetinis portalas Ifreal.com __ (http://wwweél.con). Skirtas besidomintiems

programavimu ir kompiuterine grafika. Portale plkbbjamos kompiuterigs grafikos
programoms skirtos pamokos. Registruotiems vadaisjleidziamakelti savo kurtas pamokas.
Corel Draw skirtos vos 7 pamokos.

10.Internetinis  portalas besidomintiems kompiuterinerafiga Insidegraphics -

(http://www.insedegraphics.cm Portale pateikiamajvairaus pobdZio informacija apie

kompiuterires grafikos programas bei kaip jomis dirbti — yrantskirty pamok;. Galima atsigjsti
bandomsias program versijas. CorelDRAW pamokos skirtos pradedantiasiePortalas angjl
kalba, todl mokiniams, nesimokantiems angkalbos, teikiamomis pamokomis naudotis per
sunku.

11. Internetinis portalas — forumas skirtas besimakams dirbti CorelDRAW.

(http://corel.demiart.fu Siame portale sukaupta daugiau nei 200 pampkblikuojama teorié

medziaga. Portale vektotis grafikos entuziastai dalijasi patirtimi, padedadedantiesiems
iSmokti vektorires grafikos subtilyhj, o iSkilusius klausimus registruoti vartotojai igapresti
forume. Vartotojai patys nusprendzia, kokias parsokaublikuoti, todl néra sistemingo

mokymosi. Portalas rykalba.

2.1. lentedje pateikiami suvestiniai duomenys apie nagas mokomsias priemones.
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2.1 lenteé Analizuojany mokonyjy priemoni suvestiniai duomenys

ﬁ'rl' Priemoneé Tipas Trumpa anotacija Privalumai Trakumai

1. ,Mokomes dirbti Mokomoji priemor | Mokomasis diskas. | — Skirta — Rug; kalba;
CorelDraw10” — kompakti Supazindinama su | pradedantiesiems; — sucktingajsigyti;

plokstet CorelDraw 10 versija, — pamoky vaizdas tiksliai| — pritaikyta senai
atkartoja programos programos versijai
darbalauk (CorelDRAW 10).
2. Corel Tutorials Kompakti Oficialios — I8sanus praktiniai — Neéra iSverst pamoky
ploksteb programinio paketo | darbai pateikiami ,zingsnis j lietuviy kalbg.
karejy kurtos po Zingsnio“ principu. — praktiniai darbai
pamokos, skirtos pateikiami be teorijos.
pradedantiesiems.

3. Cechamirien G., Knyga + CD Aprasomos — Nuosekliai apraSomos| — Neéra praktiny darhy
Arbutaviius G. pagrindires CorelDRAW savybs bei | bei savikontrais
Kompiuterija: programinio paketo | jrankiai; klausimy.

CorelDRAW 11: mokymo CorelDrawl1l — pateikiami pavyzdziai. | - kompaktirtje
priemore. Vilnius: galimykes. — kompaktirgje plokStetje pateikiama
Lietuvos darbo rinkos plokStetje pateikiamas medziaga éra
mokymo tarnyba, 2005 elektroninis knygos interaktyvi.

variantas @df)

4, Laziere T. ,Darbas su Knyga Knyga skiriama — I8samus paskajt — Pl&iai iSnagriretos

CorelDRAW* visiems, norintiems | konspektas; tik 5 temos;
savarankiskai iSmoktl — kiekvieno skyriaus — pritaikyta senai
dirbti su Corel pabaigoje yra laboratorinis versijai (CorelDRAW 7)|
DRAW. darbas.
5. Bain S. ir Wilkinson N. Knyga Skirta daugeliui — Sucktingos gvokos ir | Labai pl&iai apraSomos

,CorelDRAW 12.
Oficialus vadovas*

vartotoy kaip
informacijos vadovas
ir kaip mokomasis
vadoulis paraSytas
ne technine kalba.

programos savyds
paaiskintos paprasta kalb:
— pateikiamos vaizdzios
iliustracijos;

priemores, toc norint
yatlikti elementarius
pratimus reikia
perskaityti daug
nehitinos informacijos.

— pateikiama daug
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Knygoje pabéziamas
karybinis darbas,
todkl knyga naudinga
ir profesionalams.

patarimy, gudrybi bei
darky spartinagiy
priemonty;

pateikiamos nuorodds
www.corel.comportale
patalpintus pavyzdzius.

Maklelandas D. Knyga Pasitelkiant linkssn | — Nuosekliai apraSomos| — Sena versija;
,CorelDRAW 7 zaliems* deéstymo stily CorelDRAW savybs bei | — mazai informacijos
nuosekliai apraSomi | jrankiai; paZengusiems
irankiai, siilomi — medZiaga pateikiama | vartotojams.
paprasti, lailg linksmu nenuobodZiu
taupantys bdai kaip | stiliumi:
profesionaliai dirbti | _  vaijzdis pavyzdziai;
programa. — supazindinama su hyl
formatais;
— apzvelgiamos kitog
Corel programinpaked
jeinartios programos.
Stankier V., Atmintiné. | BroSiara Atmintire, pateikiami| — Minimaliai pateikta — Netinka
Corel Draw X3. jrankiy ir meniu informacija; pradedantiesiems.
komanay — pateikiami
apibidinimai sucktingesniy jrankiy
naudojimo pavyzdziai.
Levin A. ISmok pats kurti | Knyga Skirta savarankiSkam — lliustruotai pasakojama — Rus; kalba;

kompiuterire grafika ir
redaguoti gaes

mokymuisi.

kaip naudotis Corel Draw
programa;

Nurodomi 11 ir 12
versijy skirtumai.

Corel Draw skirta
nedidet knygos dalis.

http://www.ifreal.com

Internetinis portalas

Skirtas
besidomintiems
programavimu ir
kompiuterine grafika

Vaizdzios pamokos
pradedantiesiems;
registruotiems
vartotojams leidZziama

- Tik 7 pamokos skirtos
Corel Draw.

ikelti savo pamokas.
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10. | http://www.insidegraphics Internetinis portalas| Skirta — yra parengi pamok; — mazai pamol skirty
.com/ besidomintiems skirty Corel Draw; Corel Draw;
kompiuterine grafika.| — pateikiama informacija| — svetair

apie kompiuterias publikuojama angj
grafikos programas bei kalba — mokiniams,
knygas; nesimokantiems angl
— galima atsigisti kalbos, teikiamomis
bandomsias program pamokomis naudotis pe
versijas. sunku.

11. | http://corel.demiart.ru Internetinis portalas| Vektorines grafikos | — Sukaupta daugiau nei | — svetair rusy kalba;

— forumas

entuziastai dalijasi
patirtimi, padeda
pradedantiesiems
iSmokti vektorires
grafikos subtilyby.
ISkilusius klausimus
registruoti vartotojai
gali spesti forume.

200 pamol skirty
CorelDRAW;

— publikuojama teorié
medZiaga,

— forumo dalyviai
demonstruoja kaip,
Zingsnis po zingsnio,
nupiestijvairius grafinius

elementus, iSgauti efektus;

— yra galimyk
konsultuotis bei
pademonstruoti savo

atliktus darbus.

— pritaikyta labiau
paZzengusiesiems;

— vartotojai patys
nusprendzia kokias
pamokas publikuoti,
todkl néra sistemingo
mokymaosi.
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2.3. Mokomuyjy priemoniy palyginimas

Programos vertinamos pagal LR Svietimo ir mokslaistio 2005 m. birzelio 27 dsakymu
Nr. ISAK-12121 patvirting mokykly, vykdartiy bendrojo lavinimo programas, apinimo
mokomosiomis kompiuterémis priemogmis tvarkos apras (1 priedas. Pasirinkta vertinimo
skak:

1 — neatitinka kriterijaus;

2 — nepilnai atitinka kritenj;

3 — atitinka kriteriy;

(,—" — kriterijus neluidingas programai).
2.2 lenteé Mokomyjy priemoni; palyginimas

= ~ |= |E 0
= - ) S s I a
. S °F | £ | 4 |2 |8 |28 | 8 £
Pavadinimas = Sz [a) 2| < O 22 = =]
s £ o (€8 | ; 83 S |2E|S
a <ol 5 |c8 |8 |8 |28 | & (=8g|=>
2| 8 |35¢2| S |86 |2 |E |82 |5 |E4|e=
S| 5|822g| 3 |EqgSu|Ed| by | & |82|88
= 5 <85_ n E“'g :Egé _.-%WS m%gg
2| L loge| &€ 223895/ 258 8 |£5|az®
© = eS| @ ¥ > asN|[EQ| C e w |cZ|leo
0 o o5 X a 3 © s ® < c |5 0| E O
£E| % |E38| S |se |8 |z |2¢ |8 |£g|8C
S E& L85 |o |2 | <2 cE |-~
3 S E 2 ®g |x |2 |8 | g g
. - = o2 2 I 8 e c £
Vertinimo kriterijus = o) s Z |5 ax -
-
1. Mokomoji medziaga:
Teorire medziaga 3 - 3 2 2 1 1 3 2 2 2
Savikontrot (testai) - - - - - - - - - - -
Praktires uzduotys 3 3 - 2 3 - - 2 3 3 3
2. Psichologiniai ir
2109 . 2 | 2 3 2 1] 1] 1 1 3| 2| 2
pedagoginiai aspektai
3. Mokymosi valdymas ir
3. Moky y 3 | 3 1 . -] - . 3| 3| 3
interaktyvumas
4. Vartotojo sgsaja 3 3 - - - - - - 3 3 3
5. Vartotoj y administravimo
vatiotory 3 | 3 . - . N . 3| 3| 3
galimybés
6. Instrumentikos priemonés
. oS b 2 | 1 . - - : 1| 1| 2
(rengimo galimybeés)
7. Bendravimo ir
bendradarbiavimo galimybeés - - - - - - - - 3 3 3
bei priemonés
8. Techninés savyles 2 2 - - - - - - 3 2 2

17



9. Dokumentacija ir

. . ) 3 3 2 - - - - - 1 - 1
papildomos priemonés
10.Ekonominis

- =ronomini 2 | 3 . - . N . 2| 2| 3
veiksmingumas

Apzvelgus pateiktas mokaggsias priemones, matyti, jog Corel Draw programinipaketui
néra sukurta interaktyyi mokomyjy priemoni, kurios atitikty profesirts mokyklos mokini lygi.
Analizuotose mokomosiose priemise reéra pateikiami zinj patikrinimo testai, maza praktini
uzdu@iy. Viena IS didziausi problemy yra tai, kad interaktyvios kompiuteésm mokomosios

priemores, skirtos Corel Draw programiniam paketuiranlietuviy kalba.

18



3. MOKOMOSIOS PRIEMON ES PROJEKTAVIMAS

Siame darbe siekiama sukurti papgasintuityviai valdomy ,Mokomeés Corel DRAW*
mokomyja priemore, kuri pacty mokytojui dstyti vektorires grafikos kurs profesirese
mokyklose. MKP pagalba papt@su bei vaizdziau bus galima suteikti ,Corel DRAVigaketo
pradmenis, pagrindinius vektoés grafikos principus. Taip pat mokiniai gslpasitikrinti savo

Zinias savitikros, kontroliniuose testuose, bekatijvairias praktines uzduotis.

3.1. Mokomosios priemores sudarymo modelis

IKT panaudojimas pamokoje ty suteikti:
¢ Intensyvespmokymo — ugdymo proces

e |vairiapusiSly mokinio ugdym ir vystym;

Mokomosios kompiuterige programos mokyme reikalingos, nes:
e mokiniams sudaroma galimglmokytis individualiai ir jiems tinkamu tempu;
e Zinios perteikiamos naudojant naujausias techn@isgi
e teorirés Zinios susiejamos su praktika;
e sudaroma galimybpasitikrinti Zinias;
e skatinama mokinj karybine veikla,;
e formuojamas kritinis mastymas;

e naujos mokymo technologijos suteikia puaigialimyle mokinio saviraiSkai.

Mokomosios kompiuterigs priemors padeda mokytojams vaizdziai perteikti molkgm
medZziag, mokiniamssudaromos lankste&mn mokymosi glygos renkantis mokymosi laikbei

forma.

Remiantis LR Svietimo ministro patvirtinta MKP viaitno forma (priedas Nr. 2) kuriama
MKP pirmiausia turi:
e atitikti bendyjy prograny standartus;

e atitikti ugdymo planuose iskeltus tikslus ir uzdaus.
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Tinkamai suprojektuotos kompiuteégsm mokymosi priemass savo turiniu ir forma turi

skatinti mokini; motyvacip, savarankisk veikla pamokoje, didinti p&y mokiniy jtaka ugdymo

procesui ir mokymosi kontrelbei skatinti paius mokiniusjvertinti savo pasiekimus.

Stkmingai taikomos MKP dazniausiai pasizymi Siomisgyramires jrangos savymis:

paprastu, intuityviu valdymu;

tikslingu ir aiSkiu mokomosios medziagos pateikimu;
nesudtingu mokomosios medziagos atnaujinimu;
uzdua@iy pateikimu;

Ziniy patikrinimo galimybe;

paprastidiegimu;

pasiekiamumu;

néra imlios kompiuterio resursams.

Remiantis Siomis savymis sudaryti kokybiniai reikalavimai kuriamai mokeajai

kompiuterinei priemonei.3(1 lente¢)

3.1 lenteé. MKP kokybiniai reikalavimai

Eil.
Nr.

Kokyb és rodiklis Aprasymas

Mokomosios medziagos Tikslingas, aiSkus mokomosios medziagos pateikimas,
patiekimas aiski struktira. Mokomoji medziaga turitbi orientuota

i besimokatiojo patirt, naudojamivairas pateikimo
budai. Nuosekliai didinamas uzdtiq lygis skatina
analizuoti pateikiampmokomyja medziag.

MKP valdymas Naudojamos interaktyvios prier@grntuityvi

navigacija neapkrauna mokipnereikalingomis
naudojimosi instrukcijomis.

Vartotojo gsaja Patrauklus dizainas, elemgdérne, neperkrauta

aplinka skatina naudotis mokaja priemone.

Mokymosi valdymas MKP pranasumas lyginant su tiadimis mokymo

priemoremis; pritaikoma savarankiSkam darbui;
besimokaniojo mokymosi proceso kontrgl
pasiekiny jvertinimas, naudojamos pagalésn
mokymosi priemoés — pagalbos sistema, zodiis.

Mokomosios medziagos Nesucatingas mokomosios medziagos publikavimas,
publikavimas/atnaujinimas | redagavimas skatina mokytojus naudotis MKP

pamokose, iSvengiant pasenusios informacijos
naudojimo.
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6. Uzduaiy pateikimas

Publikuojant uzduotis bei sudaraningge mokiniui
jas parsisisti iSvengiama popierigiuzdu@iy
pateikimo.

7. Testavimo galimybé

Ziniy tikrinimo galimyk: palengvina mokytojo dagb
sukuria giztamji rys, ivertina pazangir pasiekimus.

8. Technires savylks

Nesudtingas MKPijdiegimas, neimlumas kompiuterio
resursams, technologinis lankstumas ir suderinaraun
suteikia galimyb naudoti priemogsenesne bei
naujausia technine bei programinanga.

9. Pasiekiamumas

MKP pasiekiamumas internetu sutgélienyle
naudotis priemone iS bet kurios kompiuterizuota®da

vietos turigios interneto rys

3.2. MKP reikalavim y specifikacija

Reikalavimai skirstomj funkcinius, nefunkcinius bei vartotpjeikalavimus.

e Funkciniai reikalavimai — tutitakos MKP Kirimui;

e Nefunkciniai reikalavimai — netuftakos MKP veikimui, bet aktua$ vartotojui.

3.3. Funkciniai reikalavimai

e Medziagos pateikimas apie Corel Draw programaked;

e Teorire medziaga iliustruojama pavyzdziais;

e Savitikros testai;
e Kontrolinis testas;
e Praktires uzduotys;

e Zodyrelis.

3.4. Nefunkciniai reikalavimai

e Paprastas MKRdiegimas;

e Intuityvi, paprasta vartotojmsaja;

e Aiski navigacija,

e Veikimas interneto narSygke.
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3.5. Kiti reikalavimai

Daugelis mokykloje naudojagrkompiuteri; néra naujausi, tod kuriama MKP neturi bti

imli resursams, iity palaikoma senesje operacigje sistemoje.

3.5.1. Reikalavimai technineijrangai:

Procesorius (CPU) nuo 500 Mhz;
Rekomenduojama atmintis (RAM) nuo 512 MB;
30 Mb vietos diske (MKP saugoti).

3.5.2. Reikalavimai programinei jrangai:

Vartotojo kompiuteris:

Operacir sistema — Windows 98/2000/XP/Vista/7 (Linux);

Interneto narSykl — Internet Explorer 6,7,8 / FireFox / Google Cheoh©pera;
Flash player 9skiepas narsyklei.

Serveris:

PHP technologijos palaikymas.

3.6. Pasirinktos technologijos

Internetiny puslapy karimui naudojama HMTL technologija. HTMLHyper text Markup
Language liet. k. hiperteksto zymjimo kalbg — tai kompiuteria Zymgjimo kalba, naudojama
pateikti turiri internete. Kalh standartizuoja W3 konsorciumas. Rekomenduojama Hkslba
zymeti dokumento sanday o iSvaizd (teksto spalvas ir pan.) aprasyti atskirame CS&iaente.

» Toks dokumentas uzima maziau vietos ir geei pasirodo vartotojo narSye (jvairiy
puslapy iSvaizdy apraSantis CSS dokumentas iS serverio atsisiomas tik viegkart);

* Toks dokumentas lengviau bei kokybiSkiau apdongia automatiSkai, tet tokius
dokumentus geriau indeksuoja paieskos sistemos.

* Naudojant CSS, lengviau keisti iSkartwisuslapy iSvaizd,

* Taip papragiau pasiekti, jog Siuos puslapipairios narSykis rodyty vienodai;

» Esant ribotam perdavimo kanalui galimassi tik pai HTML dokumeng, bei nesisti jo
CSS;

* Galima sisti tik pai HTML dokumens, bei nesisti jo CSS, jei narSykl nepaggi ji
atvaizduoti.
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Flash — technologija, kuria sukurti produktai ne tik wogia tekstin ar statig vaizdo, bet ir
dinamire vaizdo, garso, 3D informagij Flash darbai (interneto svetais ir jy dizainas) pasizymi
prezentatyvumu, dinamiskumu, pila karybiniy minciy jgyvendinimu. Pasitelkiarftash specifires
programavimo kalbos galimybes, sukuriamas tinklapieraktyvumas.

Flashpliusai:

e platios interaktyvumo galimyds, grafiniai elementai kuriami vektoriniu formatu,
galimas ir taskias grafikos naudojimas, animacija, garsas, videly f@mdymas, gana
lengva iSmokti, gerai integruojasi su kitomis imto technologijomis, didelkarejy
bendruomed, platiai naudojamas.

Flash minusai:

e Senuose kompiuteriuose nekorektiSkai gaiii latvaizduojamos animacijos, kurioms
reikalingi dideli procesoriaus resursai, nargyklturi biti jdiegtas Flash grotuvo

iskiepis.

3.7. Mokomosios priemores kirimo jrankiai

3.7.1. MKP karimo jrankiai:
« CorelDRAW — uzdudiy bei pavyzdai rengimas, mokomosios priemanmaketavimas;
. Corel Photo paint — uzdtig bei mokomosios priemeés dizaino krimui;
. Adobe Dreamweaver CS3 — mokomosios medziagos gtiaés versijos krimas;

« Adobe Flash CS3 — interaktyvuzdu@iy, testy karimui.

3.7.2. Dokumentacijos bei metodirés medziagos rimo priemonés:
« Microsoft Visio 2003 — UML diagramkirimas;

« Microsoft Word 2003-2007 — mokomosios priema®ndokumentacijos ir metodis

medziagos raSymas.

3.8. MKP strukt ara

MKP sudaro:
e mokomoji medziaga,;
e testy programa;

¢ individualios uzduotys;
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e Zodyrelis.

Mokomojoje medzZiagoje pateikiama informacija apierédd DRAW programip pakes, jo
funkcijas. Teorijoje pateikiami pavyzdziali, leiditgs gre€iau ja jsisavinti.

Testy programos pagalba mokinys gali pasitikrinti saggtas Zinias (savitikros testai) arba
atlikti kontrolinj test ir gauti jvertinimg. Test; programa integruojamainternetin puslap, kad
vartotojui nereikty jokiy papildony program.

Zodyrelyje pateikiami svartis kompiuterigs grafikos termin paaiskinimai.

Individualios uzduotys mokiniui leidzia uZtvirtintiteorines Zinias, taip pat skatina
eksperimentuoti su funkcijomis, kuriasilei Corel DRAW programinis paketas.

Visa tai pateikiama svetaife, tai leidzia mokiniui, bet kuriuo metu, kur tika interneto
rySys, prisijungti ir savarankiskai atlikti tgstatsisysti praktines uzduotis ar pasigilintiteorija.
Paruostas internetinis puslapis pilnai suderinaswadnternet Explorer, FireFox, Opera, Google
Chrome narSykimis. Svetaids navigacija lengvai suprantama, intuityvi, nerkikg@nti jokiy

papildomy Ziniy.

MKP

Mokomoji medziaga Testai

Savikontrolé Kontrolinis

3.1 pav. Bendroji MKP schema
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3.9. Programos panaudojimo atvejai

Panaudos atvejdiagramoje vaizduojami visi veiksmai kurios vaojai gali atlikti su MKP.
Vartotojai (dalyviai) skirstomij tris grupes:
e Mokinius;
e Mokytojus;

e Sistemos administratorius.

MKP

Jkelti mokomaja
medZiagg

Perzitréti mokomajg
medziagg

/

Ruosti testy $ablonus —]

Administratorius
Atsisiysti praktines
uzduotis

/
Mokiniai

Atlikti savitikros testg

Ruosti mokomajg
medzZiagg

Atlikti kontrolinj testg

Ruosti praktines
uzduotis

Ruosti testus —

Mokytojas

Perziareéti atliktas
praktines uzduotis

Perziareti testy
rezultatus

3.2 pav. Mokomosios priemgmpanaudos atvgjdiagrama
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Lentekje (3.3 lented Panaudos atvej diagramos aprasgspateiktas panaudos atyej

ir dalyviy, naudojatiy (us€ juos aprasymas.

3.2 lentet Panaudos atvgjdiagramos aprasas

Panaudos atvejis Dalyviai Trumpas aprasas

Perziiréti mokomja
medziag

Mokinys gali skaityti mokongja medziag, ja

Mokinys atsispausdinti.

Atsisiysti praktines

U duotis Mokinys Yra galimylke atsisysti praktines uzduotis.

Perskatius mokomja medziag kiekvienos
pamokos pabaigoje mokinys atlieka savitikfos
test. Atsakius neteisingai mokinys gaupa
nuorody j mokomyja medziag.

Atlikti savitikros testus| Mokinys

IS¢jus skyriy atliekamas kontrolinis testas,
kuris sugeneruojamas is yviskyriuje buvusi
tesyy klausimy atsitiktine tvarka atrenkant 10
klausimy.

Atlikti kontrolinj testg | Mokinys

Ruosia mokomja ParuosSta medziaga pateikiama

medziag Mokytojas admmstratonw sudimui j mokonsja
priemore.
Ruosia praktines Mokytojas ParuoSia ir pateikia administratoriui uats.

uzduotis

ParuoSia ir pateikia administratoriui tegt

RuosSia test klausimus| Mokytojas Klausimus.

Perziiri mokiniy atliktus praktinius darbus
Mokytojas bei juos jvertina. SuraSo rezultatus
elektronin dienyry.

Perziiri atliktas
praktines uzduotis

Perziiri tesy
rezultatus

Perziiri j elektronin paS§ grizusius test

Mokytojas rezultatus. SuraSo juglektronin dienyny.

Ikelia}_mokona[jq Administratorius | mokorqu priemorg;_ jkelia mokytojo
medziag pateikh mokomgja medziag.

Paruosia irikelia i mokonyja priemor testy

RuoSia test Sablonus | Administratorius| .
Sablonus.

[ mokomyja priemore jkelia mokytojo

Ikelia testus Administratorius .
pateiktus testus.
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3.10.Veiklos diagrama

Pateikta veiklos diagrama vaizduoja dadvautus sistemoje. Si veiklos diagrama apra3o test

atlikimo operacijos realizavimoula.

szlausa testo generavimD

<Generuojamas savitikros testc’=9 <Generuojamas kontolinis test@

e

Gaigiamas kontolinis darba}

<Rodomas teisingo atsakymo Iang% Graéoma pakartoti sprendima
Gezultatai siunciami mokytojLD

Parodomi rezultatai

3.3 pav. MKP testavimo programos veiklos diagrama
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3.11. Funkcijy hierarchija

Sioje funkcijy hierarchijoje vaizduojamjmanomi atlikti mokinio veiksmai. Mokinys gali
perziiréti mokomgja medziag, atlikti praktines uzduotis, sggdamas tesgtatsakytij klausimus.

Testai skaidomj savitikros ir kontrolinius testus.

A
H
| 1
[ A ldmin ]
| e M
B veiksmai |
- 1
____ J
1
i
I T I B 1
I — e '
| . 1 ] 1 o
B Mokomosios | | E—— 1 | I
IR — | | =514 1 W Frariine
B i | B cprendimas | B widuotys
b | A | b | | b |
—_— — —
1 |
[ | |
A A 1
[ —— [ ———— - 1
] | ] | | ——
B yontrolinie | B caitibros | | Atciciuct
B Kentrolini s | Savitikros | B Atsisiysti
] testas ] [ ] testas | [ ] praktines
- | - | q uzdustis
L —
1 ___ |
Y PR
| =N
| | 1
B Atsakytij | |
. . Atsalyti |
| Kausimg Llaucima |
= | g Kausin E] I
—
P I
=
Pasitilcrinti
atsalkyma
T 1
[
Kontrolinio L
testo baigimas Eiti prie kito
klausimo

Rezultaty
siuntimas
mokytojui

Perzilréti
rezultatus

3.4 pav. MKP vartotojo funkejjhierarchija

3.12. Sistemos reikalavimai

3.12.1.Reikalavimai mokomajai priemonei:

e Suderinamumas su narsgklis;

e Paprastas, patogus dizainas;
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¢ Aiski navigacija,

e Galimyke parsisysti mokonaja medziag, uzduotis.

3.12.2.Reikalavimai testy programai:

SavarankiSkas testas iki 10 klaugim

Kontrolinis testas;

Rezultaty pateikimas;

Galimyke pasitikrinti rezultag atliekant test (savarankisko darbo metu);
Testojvertinimas, pazymio parasymas (kontrolinis testas);
Numatytas laikas kontroliniam testui;

Galimyke tiek klausimuose, tiek atsakymuose pateikti iliasijas;
PraneSimas teisingai/neteisingai atsakikisausiny;

Nuoroda; mokomyja medziag;

Veikimas Windows aplinkoje;

Intuityvi vartotojo gsaja.

3.12.3. Planuojami patobulinimai:

Mokomojoje priemogje jdiegti turinio valdymo sistem

MKP papildyti pavyzdziais vaizdo-audio formatu;

Sukurti kitus test Sablonus (nutempti paveiksliuk tinkamy viets, suclioti elementus tam
tikra tvarka,jrasyti tikstamy zod ir t.t.);

Sukurti test karimo jranl§, palengvinartklausimy kiirima bei leidziant pasirinkti norina
klausimo Sabloay

Testo klausimuose panaudoti animacijos/video fousat

3.13. Vartotoj y reikalavimai

Vartotojo gsaja turi lti paprasta, neperkrauta;

Mokomaosios priemais valdymas — lengvas, intuityviai suprantamas;
Funkcijos iSkvigiamos mygtuly paspaudimais;

Aiskiai pateikiama teorihdalis;

Galimyke redaguoti/keisti teortnmedziag;

Savitikros tesi pateikimas;
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e MKP lengvaijdiegiama ir prieinama.
4. MKP REALIZACIJA

4.1. MKP k arimo etapai

MKP karima galima iSskaidytj kelis pagrindinius etapus:
e mokomosios medziagos;
e praktiniy uzduaivy;
e tesy ruosimas;
e svetairs, kurioje talpinama mokomoji medziagariknas;
e testy programos sudarymas;
e test Sablom kdrimas;

e testo klausim suvedimas.

Mokomoji medziaga, praktés uzduotys bei testai buvo ruoSiami naudojantis ,Mffice

Word 2007" programos versija.

4.2. MKP svetainés karimas

Kuriama svetaié mokonsja medziag, praktines uzduotis ir tagprograma apjungiaj vierg
bendy mokomnyja priemor.

MKP svetairs dizainas buvo kuriamas naudojantis ,Adobe Phajo$PS3“ programa.

(G0 2t Photisinop €53 Eercted
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4.1 pav. Adobe Photoshop CS3
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Turint svetaigs dizain, jis buvo sukarpytas, t.y. padaryti HTML puslapi@ai buvo atlikta

naudojant ,Adobe Dreamweaver CS3" proggam

RPEEEEE.

EEEEEEEE A

4.2 pavAdobe Dreamweaver CS3

Puslapi; strukiira aprasyta HTML kalba. Zemiau pateikiamas kodagrfrantas, kuriame
vaizduojama | pamokos puslapio antéaspagrindinis meniu, pamokos meniu, mokomosios

medziagos meniu:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transi tional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitiona l.dtd">
<html xmiIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<titte>Mokom és Corel Draw X3</title>
<link href="css/styles.css" rel="stylesheet" type=" text/css" />
</head>

<body>
<div id="container">
<div id="header">
<div id="headerContent">

<div class="ctLogo"><a href=""><img src="Images/des ign/logo.jpg" border="0"
[><la><[div>

<div class="ctHeader"><img src="Images/design/heade r.jpg" border="0"
[></div>

<div class="ctMenu"><a href="i_pamoka.html">l pamok a</a><a
href="ii_pamoka.html">Il pamoka</a> <a href="iii_pa moka.html">11l

pamoka</a></div>

31



</div>

</div>
<div class="clearAll"></div>
<div id="body">

<div id="leftCIm">

<div class="ctBoxHeader"></div>

<div class="ctBoxContent">

<p class="ctBoxContentActive"><a>Mokomoji medziaga< [a></p>

<p><a>SavarankisSkas testas</a></p>

<p><a>Kontrolinis testas</a></p>

<p><a href="i_pamoka_dict.htm|">Zodyn elis</a></p>

</div>

</div>

<div id="content">

<div class="ctMainContent">

<span class="pageTitle">l pamoka</span><br><br>

<a href="#section1">Mokymosi tikslai</a><br>

<a href="#section2">Kompiuterin ¢ grafika</a><br>

<a href="#section3">Vektorin & grafika</a><br>

<a href="#section4">Taskin ¢ grafika (rastrin & grafika)</a><br>

<a href="#section5">Vektoriniai vaizdai</a><br>

<a href="#section6">Byl y formatai</a><br>

<a href="#section7">Vektorin es grafikos programos</a><br>

<br>

<span class="subTextRed"><A name="section1"></A>Mok ymosi tikslai</span>

<p>Sioje pamokoje suzinosite, kompiuterin es grafikos r aSis, iSmoksite
atskirti vektorin es ir taskin es grafikos pavyzdzius. </p>

<p>,Geriau vien a kart a pamatyti, nei t okstan cius kart  y iSgirsti“ — pasak &
vienas ryt  yiSmin cius, ir sutikite, tai tiesa. GrafiSkai apavidalint i duomenys,
iliustruoti straipsniai yra daug informatyvesni, e fektyvesni nei tie, kuriuose
pateikiami sausas tekstas ir skai cial. Grafin ¢ programin & iranga leidzia
iSradingai kurti ivairiausius grafinius vaizdus, juos redaguoti net jei nesate
profesionalus dailininkas ar dizaineris. </p>

</body>
</html>

Visi dizaino elementai iSkelii kaskadinj stiliy failag (CSS). Stily failo styles.csgragmentas,
kuriame aprasomi puslapio &tym nusakantys stiliai:

@charset "utf-8";
/* CSS Document */

/ * * *%kk% * * *%kk%k * *kkkkkkk * *kkkkkkkkkkhkk

*18d  estymo stiliai

kkkkkkkkkkkkkkhkhhkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkhkikx ************/
html,
body {

margin:0;

padding:0;

height:100%;
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}

.clearAll

{

clear:both;

}

#container {
height:100%;
position:relative;

}

#header {
background:#fff;
background-image:url(../images/design/siteHeaderBg. ip9);
background-repeat:repeat-x;
background-position:top left;
height:232px;
}

#headerContent
{
width:995px;
height:251px;
margin:auto;
}
#body {
margin:auto; /* porast &s aukstis */
width:995px;
background-color:#ffffff;
}

#leftCIm
{
float:left;
background-color:#666666;
vertical-align:top;
background-image:url(../images/design/leftCImBg.jpg );
background-repeat:repeat-y;
background-position:top left;
width:210px;
padding-bottom:9px;

4.3. Testy programos realizacija

Testy programa ir tegtSablonai buvo kuriami ,Adobe Flash CS3" prograibarhks ,Adobe
Flash CS 3" programa galima iSskaidykielis etapus:
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e dizaino aliojimas (kirimas);

e programavimas.

Langas, kuriamediojami MKP test; programos dizaino elementai.

[ Fropestes « | Faramatea |

focument s [ am

fl megoume.fa Publen: [

worspace  # o EEEX -
1908, 1988, J598 180, le00 , , fesa,7e ITEG,[eeefesR., . leee | [ssq

4.3 pav. Adobe Flash CS3 pagrindinis langas

Langas, kuriame programuojama.

B e o e el P - )
| Fbe fdit Yoew Toclks Cgetrol [ebug Windaw Help

| mpSoucediar | Basecissass |

& comr
g L
var buttons:krrays = aign
var tmiTamard ! o
var maxdist:Number = 1y jo
var linesdperze; T tesiomn
var urlistrings
e
var urlfieq:URIRequests A oy

var studentiObjest = mew Gbiest()}
public var questionalosded:in;

public yar testiadex:
public var questicoAs
pasl,

- 0r
yiATTay = new Arcay();
vET TestATrayiArray = new :

dataPathiString;

i)

public
'

mokt.viaible = false;

£, brnarclick) :
ICK, BEREECLLek):

IEE, brakesultClick):

rLIcR, -

CLICK, mektiextls

mokrror. braErrorok.buttoniods = trues
BEEFTOF, DUREIESEOK, AddEVEnEL

4.4 pav. Adobe Flash CS3 kodo langas



Zemiau esatiame kodo pavyzdyje funkcijébadTestperduodamas tesfailas ir nuskaitomas

funkcijaxml_loaded

/lkraunamas savarankisko darbo arba kontrolinio duo menu failas. testFile -
duomenu failo pavadinimas
private function loadTest(testFile:String):void{

var req = new URLLoader();

req.addEventListener( Event. COMPLETE, xml_loaded );

reg.load( new URLRequest(testFile) );

}

private function xml_loaded( e:Event ){

var object:Object;

var icint = 0;

xml = XML( e.target.data );

for(i=0; i < xml.question.length(); i++)

{
object = new Object();
object.dataPath = xml.question[i]. @dataPath;
object.swfPath = xml.question[i]. @swfPath;
object.title = xml.question[i].%;
questionArray.push(object);

}

generateTest();

Testo klausimo duomenysaSomij objekt, kuris dedamagklausimy masyy. Tai daroma
tockl, kad kituose etapuoseitly lengviau manipuliuoti turimais klausimais.
Testy navigacijos kodo fragmentas:

private function btnQuestionBack(e:MouseEvent):void {
questionVisibility();
if (testindex > 0) {
testindex--;
}
else {
testindex = 0

}

testArray[testindex].visible = true;

}

private function btnQuestionNext(e:MouseEvent):void {
questionVisibility();
if (testindex < (questionArray.length-1)) {
testindex++;
}
else {
testindex = questionArray.length-1;
trace(testindex);
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}

testArray[testindex].visible = true;

}

public function generatePagingBtns():void {
var start_x:int;
var j:int;
var pBtn:MovieClip;

start_x = mcPaging.btnBack.x + mcPaging.btnBack.wid

for (j=0; j < testArray.length; j++)

{
pBtn = new btnPage();
pBtn.name ="p_" +j;
pBtn.x = start_x + (pBtn.width¥j);
pBtn.selected.visible = false;
pBtn.tf.text = j+1;
pBtn.buttonMode = true;
pBtn.addEventListener(MouseEvent. MOUSE_OVER, pageBt
pBtn.addEventListener(MouseEvent. MOUSE_OUT, pageBtn
pBtn.addEventListener(MouseEvent.CLICK, pageBtnClic
mcPaging.addChild(pBtn);

private function pageBtnOver(e:MouseEvent):void{
e.currentTarget.selected.visible = true;

}

private function pageBtnOut(e:MouseEvent):void{
e.currentTarget.selected.visible = false;

}

private function pageBtnClick(e:MouseEvent):void{
questionVisibility();
testindex = Number(e.currentTarget.name.slice(2));
testArray[testindex].visible = true;

}

public function paging():void{
mcPaging.visible = true;
mcPaging.btnNext.x = stage.stageWidth - 70;
questionVisibility();
testArray[testindex].visible = true;
generatePagingBtns();

}

private function questionVisibility():void{
var j:int;
for (j=0; j < testArray.length; j++) {
testArray[j].visible = false;
}
}

th + 10;

nOver);
Out);
K);
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Testy klausimai taip pat buvo kuriami naudojant ,AdobeeBmweaver CS3" programbet
juos galima kurti bei redaguoti bet kokia tekstdagavimo programa (Notepad, Notepad++, Word

ir t.t.). Kiekvienas klausimas turi XML formato faj kuriame suraSyta visa informacija:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<question>
<type>radio</type>
<title image="">1 Kompiuterin ¢s grafikoje vaizdai skirstomi i:</title>
<answers>
<answer image="questions/img_smalll.jpg" correct="t rue"
link="html/i_pamoka.html">Vektorinius ir taskinius (rastrinius)</answer>
<answer image="questions/img_small2.jpg" correct="f alse"
link="html/i_pamoka.html">Rastrinius ir tasSkinius</ answer>
<answer image="questions/img_small3.jpg" correct="f alse"
link="html/i_pamoka.html">Vaizdinius ir pieSinius</ answer>
<answer image="questions/img_small4.jpg" correct="f alse"
link="html/i_pamoka.htmlI">PieSinius ir skaitmeniniu s</answer>

</answers>
</question>

Klausimo XML failo pagrindiniai elementai aprasSofil lentetje.

4.1 lenteé Klausimo XML failo pagrindiniai elementai

Elementas (tag)

ReikSme

type Testo tipas. Pasirenkamas vienas elementas aepkami keli elementai.
Galimos reiksmas: radio arbacheck.
title Klausimo antrast
title image Klausimo paveiksliukas. Nurodomas kelias iki pagéiko.
answers Atsakymy variantai.
answer Vienas iS galim atsakyny

answer image

Atsakymo paveiksliukas.

answer correct

Ar teisingas atsakymas ar ne.

answer link Nuorodaj mokomaja medziag.

Klausimo Sablone realizuotos Sios funkcijos:
e duomem nuskaitymas;
e element iSdestymas;

e atsakymo tikrinimas.
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Nuskaitomi klausimo duomenys surasdrobjekt. Po to parenkamas klausimo atvaizdavimo

tipas, priklausomai nuo nuskaitytiuomen. Duomem nuskaitymo funkcija:

function xml_loaded( e:Event }{
var object:Object;
var sObject:Object;
var answerArrayln:Array;
var iiint = 0;
var jiint = 0;
xml = XML( e.target.data );

question.type = xml.type.*;
question.title = xml.title.*;
guestion.tittelmage = xml.title.@image;

answerArrayln = new Array();

for (j=0; j < xml.answers.answer.length(); j++)

{
sObject = new Object();
sObject.answerCorrect = xml.answers.answer][j].@corr ect;
sObject.answerlmage = xml.answers.answer[j]. @image;
sObject.answer = xml.answers.answer][j].*;
sObject.link = xml.answers.answer|[j]. @link;
answerArrayln.push(sObject);

}

question.answers = answerArrayln;

setQuestion();

if (question.type == "radio") {
if ( question.answers[0].answerlmage !="") {
radiolmage();
}
else if ( question.titlelmage '="") {

radioSimplelmage();

}

else {
radioSimple();

}
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else {

if ( question.answers[0].answerimage != ") {
checklmage();

}

else if ( question.titlelmage !'="") {
checkSimplelmage();

}

else {
checkSimple();

Pateikiama vieno pasirenkamojo atsakymo tipo, efdimédestymo funkcija:

function radiolmage():void{
var myGroup:RadioButtonGroup = new RadioButtonGroup ("groupl");
myGroup.addEventListener(Event. CHANGE, changeHandle r;
mcQuestionimage.visible = false;

for(var i:int = 0; i < question.answers.length; i++ ) {
var rb:rbltemimage = new rbltemimage();
if (i<2){

rb.x = i*360 + 15;
rb.y = answerY;

}
else {
rb.x = (i-2)*360 + 15;
rb.y = answerY+210;
}

var Idr:Loader = new Loader();

url = question.answers[i].answerlmage;

urlReq = new URLRequest(url);

Idr.load(urlReq);

rb.holderimage.addChild(ldr);

Idr.contentLoaderInfo.addEventListener(Event. COMPLE TE, loaded);

rb.rb.value = question.answers[i].answerCorrect;
rb.rb.group = myGroup;
rb.addEventListener(MouseEvent.CLICK, boxClick);
rb.buttonMode = true;

answerArray.push(rb);

holder.addChild(rb);
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Klausimo atsakymo tikrinimo funkcija:

function checkAnswer(e:MouseEvent):void {
var teisingai:int = 0;
var iint;

if (question.type == "radio") {
for(i = 0; i < question.answers.length; i++) {

if ((userAnswer == "true") && (question.answersii]. answerCorrect)) {
mc_window.visible = true;
mc_window.answerText.htmIText = "Atsakei teisingai. Saunuolis!";
}
else {
mc_window.visible = true;
mc_window.answerText.htmIText = "Tau nepavyko. Band yk dar karta.
Pasiskaityti gali <a href="+question.answersJi].lin k+"> cia</a>";
}
break;
}
}
else {
for(i = 0; i < answerArray.length; i++) {
if (question.answers[i].answerCorrect == answerArra yl[i].chBox.selected) {
teisingai++;
}
}
if (teisingai == answerArray.length) {
mc_window.visible = true;
mc_window.answerText.htmIText = "Atsakei teisingai. Saunuolis!";
}
else
{
mc_window.visible = true;
mc_window.answerText.htmIText = "Tau nepavyko. Band yk dar kart a.Pla ciau
skaityk <a href="+question.answers][i].link+"> cia</a>";
}
}




5. SISTEMOS/MOKYMO PRIEMON ES VARTOTOJO DOKUMENTACIJA

5.1. MKP strukt ara

Mokomoji priemor ,Mokomés CorelDRAW* sudaryta is gidaliy:
e Mokomosios medziagos;

o Test.

Mokomaja medZziag sudaro:
o Teorija;
e Pavyzdziai;

e Praktires uzduotys.

Testai skirstomi:
e savitikros testus;

e kontrolinius.

5.2. MKP navigacija

Atsidarius mokomosios priemés lang vartotojas mato pateiktas pamokas. &t reikiam
pamoky, kairkje lango puge esatiame meniu gali pasirinkti skaityti mokafa medziag,
Zodyrelj, atlikti savarankisk bei kontrolin testus ar praktinius darbus.
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8 Mokomes Corel Draw

5.1 pav. MKP pagrindinis langas

Mokomosios priemoss pagrindinis langas sudarytas iS utriflaliy: pagrindinio meniu,
pamokos meniu bei mokomosios medziagos talpininm@go

Pagrindiniame meniu (1 zona, 5.1 pav.) pateikiarpasok; pasirinkimas. Pasirinkus
pamoky, kaircje pugje atsidaro pamokos meniu (2 zona, 5.1 pav.), kwgigateikiama pamokos
strukfira:

e |vadas;

e Mokomoji medZiaga;
e Savarankiskas testas;
e Praktiniai darbai;

e Kontrolinis testas;

e Zodyrelis.
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8 Mokomes Corel Draw M- « N v Pagew Saferyw

5.2 pav. MKP testo programa

Mokomosios medziagos talpinimo zonoje (3 zohd, pav) vartotojui pateikiama teorin
medziaga, taip pat galiab jkeliama tesf programa, kurios pagalba vartotojas gali atlikti
savarankisk ar kontrolin test.

Programos vaizdas pateikiamas 5.2 pav. Paggagirogramos dalys:

e Meniu juosta — testo tipo pasirinkimas, rezujt@kvietimas, testo baigimas, laikrodis;

e Navigacire juosta — jos pagalba galima perg¢isekant testo klausirg, taip pat gizti
ankstesj)

e Vieta kurioje pateikiami testo klausimai.

Savarankiskas Rezultatai

Didinant vektorinj objekta jo kokybeé:

) Prastéja

) Nekinta

= :\
~
) Keisti objekto dydzio programa neleidzia \
w4

5.3 pav. MKP savitikros testo langas
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Vartotojui pasirinkus savitikros rezgniSkart pateikiami testo klausimai (5.3 pav.). Kieng
klausing galima spgsti neribog karty skatiy. Paspaudus tikrinti rezultgt parodoma atsakymo
lentek (5.4 pav.), kurioje pateikiama informacija apisakymo teisingum Atsakius neteisingai,
pateikiama nuorodamokonmyja medziag, ziniy prisiminimui.

Pasirinkus kontrolijn rezimg, programa parodo vartotojo registracijos ar(§.5 pav.). Jei
mokinys vesdamas duomenis apie save newgddkuriy lauky, bus parodytas klaidos praneSimas
(5.6 pav.).

IStaisius klaid, vartotojas toliau gas tsti darta su programa. Atliekant kontrolirtest,
nebegalima pasitikrinti kiekvieno atsakymo, taipt g@a ribojamas testo atlikimo laikas. Jam
pasibaigus programa automatiSkai parodys rezultatg su teisingais ir neteisingais atsakymais

bei pateikgvertinimg ir nusiys rezultatus mokytojuielektronin pass.

Klausimo atsakymas

Atsakei teisingai. Saunuolis!

5.4 pav. Teisingo atsakymo langas
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Savarankiskas Rezultatai

Klausimo atsakymas

Tau nepavyko. Bandyk dar karta.
Pasiskaityti gali €ia

pados
Wokomaj medisge
Savarankiias festns
Konysin testas.
Zospen

Duomenys aple mokinj

5.6 pav. Registracijos kontroliniui forma
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5.7 pav. Registracijos klaidos pranesimo langas

MKP gali bati pasiekiama ne tik mokykloje, bet ir visur, kurayinterneto prieiga. Programa
galima naudotis ir kompiuteriuose kuriuoséran interneto rySio, bet tada reikia dtir MKP
kompaktire plokStet. Visos programos funkcijos veiks tvarkingai, tikokmiai negats e-paStu
siysti kontrolinio testo rezultat

Testy programa naudoja du pagrindinius teldusimy Sablonus:

e pasirinkti viery atsakym (ratio);
e pasirinkti keleg atsakymu (checkbox
Kiekvienas tipas skaidomasris potipius:
e klausimas ir atsakymai pateikiami tekstine forma;
e klausime gali kti iliustracija, atsakymai tekstine forma;
e Kklausimas pateikiamas tekstine forma, atsakymastiiacijomis.

Duomenys Sablonui pateikiami XML faile, kuriame ige nurodyti klausimo tig klausim,
klausimo paveiksliuk jei reikia, atsakymo variantus bei kuris atsakgrtesingas. Duomenfaile
taip pat nurodoma, kas bus parodyta teisingo aigirfjo atsakymo metu. Pasirodame lange
galima pateikti nuoragi mokonaja medziag.

Testo klausim syraSas taip pat pateikiamas XML faile. Programa skasio gra% ir
atsitiktinai parenka 10 klausim kuriuos pateikia mokiniui. Klausion bei test sgra® galima

redaguoti paprastu tekstiniu redaktoriumi (Notepdotepad++).
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Kompiuterinés grafikoje vaizdai skirstomi j:
& Rastrinius ir taskinius

& Vaizdinius ir piesinius

& Vektorinius ir tadkinius (rastrinius)

) Piesinius ir skaitmeninius

Tikrinti atsakyma

@12345678910

5.8 pav. Testo klausimas su ratio atsakymo tipu

Savarankiskas Rezultatai

Pazymékite taskines grafikos privalumus:
| Grafikos objektal priklause nue skiriamosios gebos
L] Grafikos ohjekty kekybe nepriklauso nue mastelio

[ Patogu atvaizduoti smulkias vaizdo detales

Didinant vaizdo matmenis bylos dydis didgja

@12345678910

®

5.9 pav. Testo klausimas su check atsakymo tipu
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Savarankiskas Rezultatai

Pazymékite vektorinés grafikos privalumus:

LI Grafikos objektai nepriklauso nue skiriameosics
gebos

] Grafikos objekty kekybeé nepriklauso nuo
mastelio

1 Didinant vaizdo matmenis bylos dydis beveik
nedidéja

LI Patogu atvaizduoti smulkias vaizdo detales

@12345678910 @

5.10 pav. Testo klausime naudojama iliustracij@aiymai pateikiami tekstine forma

Kurie paveiksliukai priskiriami taskinei grafikai?

=

@12345678910 @

5.11 pav. Klausimas pateikiamas tekstine formalatai iliustracijomis.



Kuris paveikslas priskiriamas vektorinei grafikai?

@12345678910 @

5.12 pav. Klausimas pateikiamas tekstine formalatsai iliustracijomis ratio tipu

Kurie paveiksliukai priskiriami tagkinei grafikai?

Tikrinti atsakyma

@12345678910 @

5.13 pav. Klausimas pateikiamas tekstine formalat®ai iliustracijomis check tipu

Pasirinkus meniuPraktiniai darbai mokiniui suteikiama galimyb atsisysti praktini

uzduaiy failusj savo kompiuter
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‘Praktinis darbas Nr. 2:

e pabuy paletie kaidy pelas Kiaisy anl “WW“
Opening spaivinimui cde

| You have chosen to open

spatvinimui.cdr
which iz 3: CorelDRAW Xt Graphic
from: C:

What should Firefox do with this file?
o gpen s
) SaveFile

[ Do this automatically for files fike this from now on.

5.14 pav. Praktinio darbo atsisiuntimo langas
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6. MOKYMO PRIEMON ES PANAUDOJIMAS MOKYMO PROCESE

Tinkamai parengtos mokomosios prierdaenskatina dowjimasi mokomuoju dalyku,
pazinimas ir tikslingas zipipritaikymas, ékmeés pojitis teisingai atlikus uzduotis, iSsprendus testus
itraukiaj mokymosi proceg motyvuoja gilintisi pamokos esg tobukti.

Naudojant MKP nesunku mokymosi vejkhdividualizuoti, pritaikyti prie besimoka&mnjy —

jie gali patys pasirinkti mokymosi laiktemp bei viet,.

6.1. Mokymo modelis

Informaciny technologijy mokytojai naudodamiesi Sia mokg@a priemone ésto
pasirenkargjj vektorires grafikos modyl Naudojantis Sia priemone mokiniai gali savarakiis
mokytis bet kuriuo jiems patogiu metu. Mokomoji @riore patalpinta mokyklos serveryje, tad
prieinama mokiniams bet kuriame mokyklos tinklo kputeryje. Kiek pamok bus naudojama Si
priemore priklausys nuo mokytojo, ruoSi&in dalyko prograrg, bei darbo plano.

Pamokos eigoje mokinys susifsta su teorija, atlieka pateikiamas praktines ufisuo
Pamokos pabaigoje pateikiami savikonisoltestai. Neteisingai atsakius pateikty klausiny
pateikiama nuoragdi mokomyja medziag. Kontrolinis darbas vykdomas temos pabaigagjsudaro
10 iS vigy; temos pamok atsitiktine tvarka atrinkt testy klausimai. Kontroliniam darbui tttina
uzpildyti registracijos forry nurodant vargl pavard, grug. Laikas ribojamas — vienam klausimui

skiriama 1 minut. Rezultatai siu¢iamij mokytojo elektroninpass.
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7. EKSPERIMENTINIS MKP TYRIMAS

Mokomoji priemor ,Mokomés CoreIDRAW* buvo testuojama VRaseiny technologijos ir
verslo mokykloje. Tyrime dalyvavo 24 11 késsmokiniai, pasirink kompiuterires grafikos modul
Priemore pademonstruota ir mokiniams, nepasirinkusiems kotapres grafikos modulio. Jie

gakjo susipazinti su priemone savarankiskai ir iSreikgomorg.

7.1. Eksperimento tikslai ir uzdaviniai

Eksperimentinio tyrimo tikslas — patikrinti ar MKRMokomés CorelDRAW* atitinka keltus
reikalavimus.

Tyrimo uzdaviniai:

supazindinti mokinius su MKP ,Mokoés CoreIDRAWY,

pamokose naudoti sukannokomnsja priemor;

pasitelkus testavimo metgdhustatyti, kaip mokiniaisisavino pateikt medziag;

atlikti mokytojy ir mokiniy apklaug, suzinoti MKP vertinimus.

7.2. Eksperimento eiga

Pasirinkusius kompiuteréis grafikos modylmokinius suskir&au j 2 grupes po 12 mokiwqi
Pirmoji grug mokesi kaip jprastai — mokomoji medziaga jiems buvo pristatoraen@hstravimo
metodu pasitelkiant vaizdo projektgyriteorie medziaga bei prakiés uzduotys pateikiamos
popieriniu pavidalu.

Pirmosios grups mokiniai atlikdami praktines uzduotis nuolat kaavosii mokytop
pagalbos, testus sprensliKP.

Antroji grupe mokeési naudodamiesi MKP ,Mokoas CorelDRAW®. Pristdius mokomaja
priemorg, mokiniai noriai ska# pateikt teorire medziag, lenktyniavo atlikdami praktinius darbus,
mokytojos pagalbos jiems rejk retai. Pamokos pabaigoje albigjrupiy mokiniai atliko savitikros
testus.

Temos pabaigoje abi testuojamos gsusprend tas pdias kontrolines uzduotis. Grupi

rezultaty palyginimas pateikiamas 7.1 leriel

52



7.1 lenteé Testo rezultat suvestia

. Pirma grupé — mokiusis Antra grup ¢ — mokymui
Pazymys jpr?’;\st?niu budu na?udgjusi MKII;y

10 - 2

9 1 1

8 3 4

7 4 4

6 3 2

5 1 -

4 - _

3 - -

2 - -
Vidurkis: 7,0 7,83

7.3. Eksperimento rezultatai

IS gauty rezultaty matyti, kad mokiniai, kurie maisi naudodamiesi MKP geriaisisavino

pamokose pateiktmedZziag, noriai atliko pateiktas praktines uzduotis, spliéetestus.

4 44

3 3

2 2
11 1
0-| 00 00 00 00
T — — — ——
10 9 8 7 6 5 4 3 2 1
Pirma grupé — mokiusis jprastiniu bldu
B Antra grupé - mokymui naudojusi MKP

7.1 pav. Mokinj gaut, rezultay palyginimas
Mokiniai dziaugsi, kad nereikia kaipjprastai dalintis popieriuje pateikiama pamokos
medziaga. Mokiniams patiko, kad nergk laukti, kol priemog uzsikraus ne itin naSiuose

kompiuteriuose.
Mokiniams, pamokose naudojusiems MKP ,MokanCoreIDRAW*, buvo iSdalintos MKP

vertinimo anketos.§ priedas
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IS gauty rezultaty matyti, kad 75 proc. apklausoje dalyvawusiokiniy priemorg vertina labai

gerai, 17 — gerai ir 8 proc. vidutiniskai.

M Labaigerai

B Gerai

B Vidutiniskai
Patenkinamai

Neigiamai

7.2 pav. MKP vertinimo rezultatai

Mokomaja medziag mokiniai jvertino gerai ir labai geraiyjnuomone, mokomoji medziaga
pateikiama aiSkiai, suprantamai, neperkrauta papill informacija, iliustracijos vaizdzios,
pavyzdziai aiSks. O priedas, 1 pav. Mokomosios medziafyastinimag.

Praktires uzduotys taip pat buvgvertintos teigiamai. Jos mokininuomone,jdomios,
vidutinio suctingumo, aiskios, skatindios kiirybiSkumy, pateikiami aiSks pavyzdziai. § priedas,
2 pav. Prakting uzdud@iy vertinimag.

Testavimo funkcija mokiniams aiski, klausimai pkigmi suprantamai. (9 priedas, fv.
Testavimo vertinimas

Mokomosios priemats panaudojimagakojo mokini; Zinias. Mokymuisi naudojusios MKP
grupss mokiny pazymi vidurkis 0,83 balo aukStesnis nei MKP nenaudogigiags mokiniy.

Mokiniai anketose nur@dSiuos MKP privalumus: ,smagu mokytis“, ,kaip gerkad bet kada
galiu rasti praeitos pamokos temas*, ,nesunku nasfggnereikia laukti kol uzsikraus".

Rado Siuos ttkumus: ,ar galima naudotis namie?".

Respondent pasiilymai: ,dazniau naudokite tgkmokymo tuda pamokose®. ,Labajdomu®,

»Ssmagu mokytis*®.

7.4. Eksperimento iSvados

e Mokiniams patiko mokytis naudojant MKP ,Mokais CoreDRAW*;
e Mokiniai, naudog MKP geriau jsisavino pateikt medziag, savarankiSkai atliko
pateiktas praktines uzduoti, mokytojo pagalbosgiapei reikjo reciau;
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MKP naudojusios grugs kontroliny testy rezultatai, lyginant su tradiginrmokomnyja
medziag naudojusia grupe, geresni;

Mokiniai naudog MKP ja jvertino labai gerai. 1S atsakymmatyti, jog mokomoji
medziaga pateikiama aiskiai, suprantamai;

Testavimo funkcija mokiniams aiski, savikont®| uzduotys padedgsisavinti
pateikiama medziag, neteisingai atsak j klausimy nukreipiamasj ji apraSa&ia
teorine medziag;

Testavimo programa padeda mokytojams iSvengti ktyyjemo, palengvina dagb
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ISVADOS

. Atlikus kompiuterirs grafikos mokomjy priemoni; analiz, skirty CorelDRAW
programy paketui, nustatyta, jog tinkamos mokomosios priesaatstyti kompiuteris
grafikos modul néra. Toal tikslinga sukurti vektorias grafikos dstymui skirg
mokomyja priemore.

. Mokomoji priemor ,Mokomés CorelDRAW* sukurta taip, kadajgalima naudoti
kompiuterires grafikos pamak metu, po pamak mokyklos bibliotekoje ar namuose

pasirenkant individualmokymosi temp ir laika.

3. Mokomoji kompiuterig priemore sukurta naudojant HTML/CSS ir Flash technologijas.

. Sukurti savitikros testai padeda mokiniajwsrtinti savo Zinias ir nukreipia juodikstamy
Ziniy pagilinimui.

. Atlikus eksperimentintyrima paaiskjo, kad mokiniai, naudodami sukamiKP, lengviau
jvaldo dtstormy medziag ir pageéja jy rezultatai.

. Numatytos MKP tobulinimo galimys neketiant esamos mokomosios priendéen
strukftiros. Atsizvelgiani mokymo/mokymosi poreikius, bus galima papildyti kaogja
medziag, patobulinti priemoés iSvaizd bei patrauklurg, sukurti naujus testo klausym
tipus, patobulinti priemais naudojimo patogum

. Atliekant § darky buvo pagilinti programiés jrangos projektavimggadZziai, jgyta patirtis

priemores realizavimo metu.
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1 PRIEDAS. MKP VERTINIMO KRITERIJAI

Mokykly, vykdartiy bendrojo lavinimo
programas, appinimo mokomosiomis
kompiuterikmis priemormis tvarkos
apraso 2 priedas

MKP VERTINIMO KRITERIJAI

MKP vertinimo
Kriterijai

MKP vertinimo kriterij g pozymiai

1. Mokomoji medziaga

Informacija: mokomosios medziagos gylis, pateikifmony jvairowe.
Mokomosios medZziagos profesionalumas: dalykinisldikas ir
aiSkumas; pristatomsavoky, teorijy, interpretacij SiuolaikiSkumas;
profesionalumas bei originalumas; naudaojagaltiny patikimumas.
Mokomosios medziagos pateikimas: stiwgs aiSkumas, nuoseklumas
tvarkingumas; mokomosios medziagos tinkamumasikoinumas ir
suprantamumas pasirinktoms auditorijofwsiriy pateikimo forny
derinimas ir pateikimo naujumas; taisyklingas silir kalba.
Socialiniai, kultiriniai ir doriniai principai: humaniskumas;
demokratiSkumas; nacionalumastilyir amziaus grupi lygybeé;
mazumy, kity valstybi, tauty, rasiy, religijy nediskriminavimas ir etikos
normy laikymasis.

Autoriy teiss: Lietuvoje galiojatio Autoriy teisiy ir gretutini teisiy
istatymo laikymasis (Zin., 2003, Nr.28-1125).

2. Psichologiniai ir
pedagoginiai aspektai

Psichologinis tinkamumas: MKP sttthgumo atitiktis pasirinktai
auditorijai; mokomosios medziagos, uzdupir kitos informacijos
orientavimag mokiniy patirt, socialini ir kultarinj kontekss; vaizdumas;
psichologinis ergonomisSkumas.

Pedagoginis tinkamumas: sistemingumas, desurnkity dalykiniy sriciu,
klasiy, amziaus grupi vadoliais, MKP bei kitomis mokymaosi
priemorémis ir naudojamais ugdymo metodais.

Ugdymo metod jvairow ir derne: déstymas, imitavimas, modeliavimas
praktines uzduotys, darbas grége, projekd darbas ir kt.

Didaktiniy principy SiuolaikiSkumas: konstruktyvistiniai metodai;
karybiSkumo, savarankiSkumo ir pasirinkimo skatinimetsiro teksto
uzduotys ir kt.

Semantinis integralumas: mokomosios medziagos,mgdyetod,
formy, strategij, didaktiny principy ir kt. derne.

Py

3. Mokymosi
valdymas ir
interaktyvumas

Interaktyvumo galimyhj panaudojimas: gftamasis rysys; MKP
pranasumas lyginant su vadbais, pratyly sysiuviniais, atlasais,
uzdavinynais ir kitomis tradicéimis mokymo priemogmis.
Pritaikomumas savarankiSkam darbui: galigg/automatizuoti ir/ arba
paciam kontroliuoti mokymosi procgsmokymosi eigos diferencijavima

ir individualizavimas; pazangos ir pasiekjiivertinimas bei
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isivertinimas; informacija apie padarytas klaidadaidy analiz;
rekomendacijos.

Papildomos mokymosi priemést pagalbos sistema; Zinynai ir Zodynai,
paieSka; vartotojo vadovas.

Mokymosi organizavimo priemes: kurso kalendorius; uzna&nyget;
studijy gidas ir kt.

4. Vartotojo gsaja

Kokyle: fono ir teksto dergt harmoningas iSgtymas ekrane; stilinga
grafika, Sriftai, spalvos, garsas, vaizdo ir kaugialygs tergs elementai
Patogumas: valdymo elemergaprastumas, patogumas, semantinis
aiSkumas; aiski navigacija; logiSkas leidimas attaudimas pasirinkti
meniu punktus, valdymo elementus; vartotojo informeas apie darbo
eig ir busen.

Individualizavimas: garso, grafikos ir vaizdo vatdgs; galimyb keisti ir
pritaikyti savo poreikiams visus vartotojgssjos elementus;
pritaikomumas vartotojams, turintiems égmo, klausos ir judjimo
negalg*.

Ergonomiskumas: vaizdo vigpmas, raibuliavimas, aiSkumas, rySkuma
ir kontrastas; kii daugialygs tergs elemeni kokyke.

5. Vartotoyy
administravimo
galimyhkes

Vartotojy administravimo priemass: registravimo ir iSregistravimo
galimykes; informacijos apie vartotojus apskaitos galigs/b
Mokymosi proceso administravimo ir individualizaorgalimyles:
vartotoy profiliavimas; mokymosi eigos diferencijavimasfarmacijos
apie mokymsi kaupimas ir apskaita (suvess); steljimas (mokymosi
kontrok).

Vartotojy apsauga: autorizavimas; asmeniduomen ir informacijos
saugumas; apsauga nuo isorinio neigiamo poveikio.

Informacijos saugumas: turinio, vartotojo duomarkitos informacijos
dubliavimas.

6. Instrumentikos
priemores (rengimo
galimykes)

Mokymosi objekt kiirimo galimykes.

Mokymosi objekty kaupimo ir paieSkos galimyb.

Galimyhkes parengti (sudaryti) kugs

Standartai: mokymosi objaktmetaduomemy kurs;y ir kitos informacijos
duomen formaty suderinamumas su tarptautiniais standartais (pvz.,
SCORM).

7. Bendravimo ir
bendradarbiavimo
galimykes bei
priemores

Sinchronirs priemois: pokalbiai, vaizdo konferencijos.
Asinchronires priemogs: elektroninis pastas, diskusijos, pasikeitimas
rinkmenomis, naujiengrupes ir kt.

8. Technires savylds

Kokyle: veikimo stabilumas; darbo sparta; prieinamum&s5(& per
pam) ir kt.

Eksportas ir importas: suderinamumas su dazniausitdjamais
rinkmen tipais bei su tarptautiniais standartais (pvz.O8M).
Technologinis lankstumas ir suderinamumas: ngswghs programos
jdiegimas ir automatinis suderinimas su senesrauiiansia technine bei
sistemindranga; palaikymas ir atnaujinimas; minimalus sisienstekli
panaudojimas; optimizuota grafika ir kt.; pagriridihietuvos ir
tarptauting informaciny technologiy standan atitikimas **.

9. Dokumentacija ir

Bendra informacija: MKP koncepgpaskirtis ir svarbiausios sawd)

60



papildomos priemais

reikalavimai operacinei sistemai, programinéeahnineijrangai; kit
galimy MKP komplekto daliy aprasas.

Vartotojo vadovasidiegimo aprasymas; iSsamus naudojimosi ir valdy
galimybiy apraSymas; MKP mokomosios medziagos aghiimas.
Metodire medziaga: metodés rekomendacijos ir papildomos metagin
priemorés mokiniui; metodias rekomendacijos ir papildomos prienasn
mokytojui.

Dokumentacijos ir papildompriemoni taisyklingas stilius ir kalba.

no

10. Ekonominis
veiksmingumas

Kaina.

Idiegimo gnaudos: pedagagnokymui reikalingosdSos;jrangai
atnaujinti arbgsigyti reikalingos é¢sos; kitos papildomogsaudos ir
iStekliai.

MKP palaikymo gnaudos: nuolatinis naudojimas ir palaikymas; MKP
atnaujinimas; kt.
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2 PRIEDAS. PAVYZDINE MKP VERTINIMO FORMA

PATVIRTINTA

Lietuvos Respublikos

Svietimo ir mokslo ministro

2005 m. birzelio 27 dsakymu Nr. ISAK-1212I

MOKYKL U, VYKDAN CIU BENDROJO LAVINIMO PROGRAMAS, APR fJPINJMO
MOKOMOSIOMIS KOMPIUTERIN EMIS PRIEMON EMIS TVARKOS APRASAS

Mokykly, vykdargiy bendrojo lavinimo
programas, ajpinimo mokomosiomis
kompiuteriremis priemormis tvarkos apraso
3 priedas

PAVYZDIN E MKP VERTINIMO FORMA

MKP pavadinimas

Gamintojai (MKP autoriai)

Paskirtis

Komplekto sudétis

Eil. | MKP vertinimo kriterijai irj g pozymiai Vertinimas | Pagrindimas
N. + ][ X

1 Mokomoji medziaga

1.1 | Informacija

1.2 | Medziagos profesionalumas

1.3 | Mokomosios medziagos pateikimas

1.4 | Socialiniali, kuliriniai ir doriniai principai

1.5 | Autory teisss

1.6 | Stilius ir kalba

2 Psichologiniai ir pedagoginiai aspektai

2.1 | Psichologinis tinkamumas

2.2 | Pedagoginis tinkamumas

2.3 | Ugdymo metogljvairow ir derme

2.4 | Didaktiny principy SiuolaikiSkumas

2.5 | Semantinis integralumas

3 Mokymosi valdymas ir interaktyvumas

3.1 | Interaktyvumo galimykipanaudojimas

3.2 | Pritaikomumas savarankiSkam darbui

3.3 | Papildomos mokymosi priememn

3.4 | Mokymosi organizavimo priemés

4 Vartotojo sasaja




Eil. | MKP vertinimo kriterijai irj g pozymiai Vertinimas | Pagrindimas
Nr. +]+]|=|X

4.1 | Kokyke )

4.2 | Patogumas

4.3 | Individualizavimas

4.4 | Ergonomiskumas

5 Vartotojy administravimo galimybés

5.1 | Vartotoy administravimo priemais

5.2 | Mokymosi proceso administravimo ir
individualizavimo galimybs

5.3 | Vartotoj; apsauga

5.4 | Informacijos saugumas

6 Instrumentikos priemonés (rengimo galimykes

6.1 | Mokymosi objeki karimo galimyles

6.2 | Mokymosi objekf kaupimo ir paiesSkos
galimybes

6.3 | Galimyles parengti (sudaryti) kugs

6.4 | Standartai

7 Bendravimo ir bendradarbiavimo galimybés bei priemonés

7.1 | Sinchronias priemors

7.2 | Asinchronigs priemois

8 Techniniai aspektai

8.1 | Kokyke

8.2 | Informacijos eksportas ir importas

8.3 | Technologinis lankstumas ir suderinamumas

9 Dokumentacija ir papildomos priemores

9.1 | Bendra informacija

9.2 | Vartotojo vadovas

9.3 | Metodir medziaga

10 Ekonominis veiksmingumas

10.1 | Kaina

10.2 | Idiegimo gnaudos

10.3| Palaikymo gnaudos

Pastabos
ISvada
Data Vardas, pavard ParasSas
PASTABOS:
1. Zymgjimai: ,—* — MKP netenkina $io pozymio charakteit®ms keliamy reikalavimy;

.1 — MKP tik dalinai tenkina Sio poZzymio charakistikoms keliamus reikalavimus;
,+— MKP tenkina Sio pozymio charakteristikoms ieghus reikalavimus;
X — MKP negali biti jvertinta pagal Spozym (t. y. poZymis neiidingas vertinamos MKP tipui arba
yra nesvarbus MKP tikslams).
2. Pagrindim pateikti hitina.
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3 PRIEDAS. PAMOKOS PAVYZDYS

Natas
Mokame]| me ddiags
Savarankidhas lestas

Kontralins testas

Gorol Drew mokoma)i meatiags

3 priedas. 1 pav. MKP langas

Mokymosi tikslai
Sioje pamokoje suZinosite, kompiuterinés grafikos riisis, iSmoksite atskirti vektorines ir
taskinés grafikos pavyzdzius.

JIvadas

»Geriau vieng kartg pamatyti, nei tikstancius karty iSgirsti* — pasaké vienas ryty iSmincius, ir
sutikite, tai tiesa. GrafiSkai apavidalinti duomenys, iliustruoti straipsniai yra daug informatyvesni,
efektyvesni nei tie, kuriuose pateikiami sausas tekstas ir skaiiai. Grafiné programiné jranga leidZia
iSradingai kurti jvairiausius grafinius vaizdus, juos redaguoti net jei nesate profesionalus dailininkas

ar dizaineris.

Kompiuteriné grafika
Komputeriné grafika — tai visa grafika, sukurta kompiuteriu. Ji apjungia beveik viskg

kompiuteryje iSskyrus tekstg ir garsa.

Kompiuteryje vaizdai kuriami dviem budais:
- vektorine grafika (vector graphic);

- taskine grafika (
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Vektoriné grafika
Vektoriniai vaizdai yra kuriami matematiskai aprasant vaizdo
elementus. Pagrindinis vektorinés grafikos elementas yra objektas —

, / uzdara arba atvira geometriné figlra, kuri apraSoma matematinémis

formulémis. Transformuojant vektorinius objektus, vaizdo kokybé
nesikeiCia. Todél vektoriné grafika nepamainoma kuriant Sriftus,
logotipus, techninius brézinius. Didinant vektorinio vaizdo matmenis bylos dydis beveik nedidéja,

nes neatsiranda naujy objekty, o keiciasi tik ty paciy objekty parametry skaitinés reikSmeés.

Vektoriniai vaizdai uzima nedaug kompiuterinés atminties, ne saugomas ne pats vaizdas,
turintis konkrety aukstj ir plotj, bet tik vaizdo objekty matematiniai aprasai. Todél vektoriné grafika

vadinama kintama.

Vektorinés grafikos programomis naudojasi leidéjai, inZinieriai, kartografai, todél Sios grafikos

rUsSis dazniausiai naudojama reklamoje bei leidyboje, taip pat inzinerijoje.

Vektoriniai vaizdai yra sudaryti iS daugybés kintamo dydzio objekty.
Sie objektai aprasomi matematinémis iSraisSkomis, o ne taskais (angl. k. pixel), todél jy

atvaizdavimo kokybé yra jmanomai auksciausia.

Objektus dazniausiai sudaro linijos, kreivés ir kitos formos, aprasomos redaguojamomis
savybémis (atributais) tokiais kaip spalva, kontiiras (kontlro tipas, jo storis, spalva), uzpildas,
uzpildo skaidrumas. Vektoriniy objekty savybiy keitimas neturi jtakos objekto raiSkai keiciant
objekto dyd,.

Objektai gali bti modifikuoti ne tik pakeitus jy savybes, bet taip pat keiciant jy forma ir

juos transformuojant. Tuo tikslu naudojami mazgai ir kontroliniai taskai.

Vektorinés grafikos privalumas palyginti su taskine grafika yra tas, kad vektorinés grafikos objektai

nepriklauso nuo skiriamosios gebos, todél jy kokybé nepriklauso nuo mastelio (galima drasiai didinti

arba kitaip transformuoti). Taciau vektorine grafika sunku atvaizduoti smulkias vaizdo detales.

Populiariausios programos, naudojamos vektorinéms iliustracijoms kurti: Adobe illustrator, Corel

Draw.
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e Populiariausi vektorinés grafikos formatai: ai,eps, cdr, svg;

Vektorinés grafikos privalumai pries taskine:

e Vektoriniuose redaktoriuose patogu piesti vaizdus, kuriuose néra Svelniy peréjimy i$ vienos
spalvos j kitg, lenteles, schemas, logotipus.

e Vektorine grafikq Zymiai lengviau koreguoti, dél to, kad ji yra ne plokscia ir vientisa, o yra
daug objekty, kurie gali détis vienas ant kito, susikirsti ir tuo pat metu jie yra visiSkai
nepriklausomi vienas nuo kito.

e Reikia maziau resursy paiSant (tarkim Zymiai lengviau apibrézti apskritimg ir jj uzpildyti

vektorine grafika, nei rastrinéje nurodyti kiekvieno pikselio vieta.)

Trukumai:

e Vektorinés grafikos neuztenka meniskam kdriniui. Taip yra todél, kad vektorinéje grafikoje
viskas aprasoma objektais, kurie yra didesni uz pikselj. Be to pikseliy gali biti labai daug
sukoncentruota vienoj vietoj, o pabandykite matematinémis formulémis aprasyti gan sunky
vaizda.

e Negalima skenuoti iSkart vektorine grafika (néra vektoriniy skeneriy ar vektoriniy
monitoriy).

¢ Negalima naudotis filtrais, kaip rastre.

Byly formatai

Vektorinéje grafikoje programy yra kur kas maziau nei taskinéje grafikoje. Tad jei taskinéje
grafikoje dauguma byly formaty yra bendri skirtingoms programoms, tai vektorinéje grafikoje
situacija prieSinga — yra labai mazai byly formaty, kuriuos gali apdoroti daugiau nei viena
programa.

Pagrindinis Corel Draw faily formatas yra .cdr. Dar naudojami .cdt (CoreDRAW template),
.pat (patern), .cmx (Corel Presentation Exchange) formatai. Kiekvienas jy prideda Siek tiek
papildomy CorelDRAW panaudojimo galimybiy.

Vektorinés grafikos programos

Iliustracinéje, internetinéje bei reklaminéje grafikoje dazniausiai naudojamos CorelDRAW ir
Adobe Illustrator programos. InzZineringje grafikoje beveik be konkurencijos (iSskyrus masiny
projektavimg) naudojama AutoCAD programa. Leidyboje daznai naudojamos Adobe PageMacker ir
Adobe InDesign programos.
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4 PRIEDAS. ZODYNELIO PAVYZDYS

Hokomoj medFiaga.
SavarankiSkas testas
Kontrolinis testas-

Zodynélis

4 priedas. 1 pav.
Vektoriné grafika — tai kompiuterinés grafikos risis, kurioje figliros sudaromos i$ atkarpy ir
kreiviy. Vektoriné grafika taip pat jvardijamas kaip j objektus orientuota grafika arba linijy menas.
Taskiné grafika — alternatyva vektorinei grafikai, kurioje pieSiniai kuriami taskas po tasko.

Dar kitaip vadinama rastrine (angl. k. raster graphic) .

Mazgas - tai kiekvienos atkarpos ar kreivés kontlirg sudarancio segmento gale esantis
taskas, vaizduojamas kvadratéliu. Skiriami trys mazgy tipai: glotnus (smooth), smaigalio (cusp),
simetriSkas (symmetrical).

Objektas - bet kuri vektorinés grafikos figura. Visos vektorinés grafikos iliustracijos yra
sudarytos iS paprasty geometriniy figiry (apskritimy, staciakampiy, linijy), kurios vadinamos
objektais. Kiekvienas objektas yra atskiras vienetas, nepriklausomas nuo kity objekty. Kiekvienas
objektas turi savo kontrg ir uzpilda.

Taskas — taskinéje grafikoje elementaris vaizdo elementai yra taskai. Taskas (angl.k. pixel)
— tai skaitmeninis kvadratélis, kuris drauge su kitais taskais sukuria vaizdg. Vaizdai kompiuteryje
sudaromi is tasky, kuriy kiekvienas turi savo spalva, lentelé.

Raiska (rezoliution) — tai apibldinimas byloje saugomo vaizdo detaluma. Taskinés grafikos
vaizdo kokybé, informatyvumas priklauso nuo iS anksto pasirinktos raiSkos. Nuo jos priklauso
galutinio vaizdo kokybé ir bylos dydis. Spausdinant raiskg apibiidina tasky skaicius colyje — dp/ (dot
per inch), ekrane — tasky santykiu (pixels), pvz.: 800 x 600.
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5 PRIEDAS. Testo klausiny pavyzdziai

Testo klausimai:

Kompiuterinés grafikoje vaizdai skirstomi j:
O Vektorinius ir taskinius (rastrinius)
O Rastrinius ir taskinius
O Vaizdinius ir piesinius

O Piesinius ir skaitmeninius

Didinant vektorinj objekta jo kokybé:
O Nekinta
O Prastéja

O Keisti objekto dydzio programa neleidZia

Pazymeékite taskinés grafikos privalumus:
O Grafikos objektai priklauso nuo skiriamosios gebos
O Didinant vaizdo matmenis bylos dydis didéja
O Grafikos objekty kokybé nepriklauso nuo mastelio - neteisingas

O Patogu atvaizduoti smulkias vaizdo detales — neteisingas

Vektorinéje grafikoje:
O didinant vaizda, neprarandama kokybé;
O paveikslai uZima nedaug vietos;
O lengva redaguoti, keisti spalvas.

O patogu atvaizduoti smulkias vaizdo detales

Pazymeékite vektorinés grafikos byly formatus:

O bmp O .tif
.gif O .eps
.cdr
.ai
.jpg
-pPNng

Oo0oooao
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Sis pavyzdys priskiriamas:
O Taskinei grafikai
O Vektorinei

O Taskinei ir vektorinei grafikoms

Raigka - tailll

O Byloje saugomo vaizdo detalumo apibudinimas.

O Skaitmeninis kvadratélis, kuris drauge su kitais taskais sukuria vaizda.

O Bet kuri vektorinés grafikos figira, turinti savo kontiirg ir uzpilda.

O Segmento gale esantis taskas vaizduojamas kvadratéliu.
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6 PRIEDAS. Praktiniy darby pavyzdziai

i Praktinis darbas Nr. 1. Ornamentas
Kontrolinis testas

Praktinis darbas

6 priedas. 1 pav.
Praktinis darbas Nr. 1. Ornamentas

Naudodamiesi standartinémis figliromis nupieskite kuo panasesnj paveiksla.

1. Nupieskite kvadratg, kurio matmenys baty 20 x 20 mm:

a. Pasirinkite staciakampio pieSimo jranki =

b. Nuspauskite klaviattiros klavisg Ctrl drauge su kairiuoju pelés mygtuku ir tempkite is

M4 19,865 mm
kampo jstrizai. Kvadrato matmenis matysite savybiy juostoje: ¥ 12885mm Jei

nubraizyto kvadrato matmenys neatitinka uzduotyje nurodyty matmeny, juos
jveskite ranka.
2. Nuspalvinkite norima spalva:
a. Pazyméje kvadratg paspauskite kairiu pelés klaviSu ant lango desinéje esancioje
spalvy paletéje patikusios spalvos.

3. Nupieskite kvadratg, kurio matmenys bty 10 x 10 mm, jj nuspalvinkite patikusia spalva.
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4. Mazesnjjj kvadratg dubliuokite — pazymékite ir paspauskite klaviatiiros kombinacijg Ctr/+D.
5. Sudéliokite kvadratus pagal pateiktg pavyzd.

6. Pazymeékite visus objektus

7. Juos sugrupuokite — naudokite savybiy juostos mygtuka A .
8. Sugrupuotus objektus dubliuokite — pazyméje paspauskite klaviatliros kombinacija Cér/+D,
arba pasirinkite meniu komandg Edit — Duplicate. Dubliuotg objektg pridékite pirmajam

prie Sono. Kartodami komanda sudéliokite Sj ornamenta.
H B BH B B

Praktinis darbas Nr. 2:

Parsisiyskite bylg akvariumas.cdr.

Pazyméje paveikslo dalj nudazykite jg norima spalva - paspauskite spalvy paletéje kairiu pelés
klaviSu ant norimos spalvos.

Nuspalvinkite visg paveikslg. Pasistenkite, kad spalvos deréty tarpusavyje, galite vadovautis
pavyzdziu.

I Trukstamus atspalvius rasite ilgiau palaike nuspaustg kairjjj pelés mygtukg ant norimos
spalvos.
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7 PRIEDAS. Stiliy failas styles.css

@charset "utf-8";
/* CSS Document */

[** * *kkkkkkk *kkkkkkk * *kkkkkkk *

*|8d estymo stiliai

html,

body {
margin:0;
padding:0;
height:100%;

}

.clearAll

{

clear:both;

}

#container {
height:100%;
position:relative;

}

#header {
background:#fff;

background-image:url(../images/design/siteHeaderBg.

background-repeat:repeat-x;
background-position:top left;
height:232px;

}

#headerContent

{
width:995px;
height:251px;
margin:auto;

}

#body {
margin:auto; /* porast es aukstis */
width:995px;
background-color:#ffffff;

}

#leftClm

{
float:left;
background-color:#666666;
vertical-align:top;

*kkkkkkkkkkhkk

************/

ipg);
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background-image:url(../images/design/leftCImBg.jpg
background-repeat:repeat-y;
background-position:top left;
width:210px;
padding-bottom:9px;
}

#content

{
float:left;
width:775px;

}

#footer {
position:absolute;
bottom:0;
width:100%;
height:41px; /* porast ¢s aukstis */
background:#fff;
background-repeat:repeat-x;
background-position:top left;

}

#footerContent

{
width:995px;
height:41px;
margin:auto;

}

/**************************************************

* AntraSt  és stiliai

* *%kk%k * * *%k%k%k * * *%kk%k * *kkk%k

.ctLogo

{
float:left;
width:210px;
height:251px;

}

.ctHeader

{
float:left;
width:775px;
height:191px;

}

.ctMenu

{
float:left;
width:735px;
padding-top:10px;

kkkkkkkkkkhkkk

************/
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padding-left:40px;
}

.ctMenu a:link,

.ctMenu a:visited

{
font-family:Arial;
font-size:12px;
color:#fffff;
text-decoration:none;
padding-right:20px;

}

.ctMenu a:hover

{
font-family:Arial;
font-size:12px;
color:#ffffff;
text-decoration:underline;

}

* * *%kk%k * * *%k%k%k * * *%kkk *

* Kairiojo stulpelio stiliai

kkkkkkkkkkkkhkkkkhkkkkhkkkkhkkkhhkkhhkkkhkkhkhkkkhkhkkkhkkkk

.ctBoxHeader

{
display:block;
float:left;
width:210px;
background-image:url(../images/design/leftCImTop.jp
background-repeat:no-repeat;
background-position:top left;
height:25px;
color:#ffffff;

}

.ctBoxContent
{
float:left;
display:block;
background-color:#ffffff;
background-image:url(../images/design/leftCImBg.jpg
background-repeat:repeat-y;
background-position:top left;
width:210px;
padding-bottom:9px;
position:relative;

}

.ctBoxContentActive

{

background-image:url(../images/design/leftCImActive

*kkkkkkkkkkhkk

*************/

9);

Jpa);
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background-repeat:repeat-y;
background-position:top left;
width:210px;
padding-bottom:50px;

}

.ctBoxContent p

{
margin:0;
padding:0;
padding-top:6px;
padding-bottom:6px;
padding-left:26px;
font-family:Arial;
font-size:11px;
color:#1b1b1b;

}

.ctBoxContent a:link,

.ctBoxContent a:visited

{
color:#1blbilb;
text-decoration:none;
cursor:pointer;

}

.ctBoxContent a:hover

{
color:#1b1bib;

text-decoration:underline;
cursor:pointer;

}

/**************************************************

* Mokomosios medziagos stiliai

* * *%kk%k * * *%kk%k * * *%kk%k *

.ctMainContent

{
float:left;
display:block;
padding-left:10px;
width:775px;

}

.ctMainContent p,
.ctMainContent ul,
.ctMainContent ol
{
color:#888981;
font-family:Arial;
font-size:13px;

kkkkkkkkkkkkk

*************/
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line-height:16pXx;
text-align:justify;
}

.ctMainContent a:link,

.ctMainContent a:visited

{
text-decoration:underline;
color:#67c018;

}

.ctMainContent a:hover

{

text-decoration:none;

}

.ctMainContent table td

{
margin:0;
padding:0;
padding:3px;
color:#888981;
font-family:Arial;
font-size:13px;

}

.pageTitle

{
font-family:Arial;
font-size:13px;
font-weight:bold;
text-transform:uppercase;
color:#68c119;

}

.SsubTextGrey

{
font-family:Arial;
font-size:12px;
font-weight:bold;
font-style:italic;
color:#1b1b1b;

}

.subTextRed

{
font-family:Arial;
font-size:12px;
font-weight:bold;
color:#1b1b1b;
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[** * *kkkkkkk *kkkkkkkkkkk *

* Porast  és stiliai

* * *kkkkkkk *kkkkkkkkkkk *

.ctFooterLogo

{
float:left;
padding-top:16px;
padding-left:20px;
width:300px;

}

.ctFooterContacts

{
float:right;
display:block;
padding-left:20px;
color:#888981;
font-family:Arial;
font-size:11px;
padding-top:10px;

}

.ctFooterContacts a:link,
.ctFooterContacts a:visited

{

text-decoration:none;
color:#ca2e09;

}

.ctFooterContacts a:hover

{

text-decoration:underline;

}

*kkkkkkkkkkhkk

*************/

77




8 PRIEDAS MKP vertinimo anketa

Mokomaosios priemores ,Mokomés CorelDRAW* vertinimo anketa

1. Kaip vertinate mokomja priemore ,Mokomés CoreIDRAW®. (5-labai gerai, 0 —

nepatenkinamai) abal gerai vidutiniskai neigiamai
5 4 3 2 1 0

2. Mokomoji medziaga pateikta: (5-labai gerai, 0 — nepatenkinamai)

| | | | | |
Suprantamai 5 4 3 2 1 0

| | | | | |
Neperkrauta papildoma informacija 5 4 3 2 1 0

Vaizdzios iliustracijos

5 4 3 2 1 0
| | | | | |
Aiskiis pavyzdZiai 5 4 3 2 1 0
| | | | | |
Patrauklus mokymositolas 5| |4 | 3 | 2 |1 | 0
3. Praktin és uzduotys:
Idomios 5 4 3 2 1 0
| | | | | |
Sudktingos 5| ‘4 ‘ 3 | 2 |1 | 0
Aiskios 5 4 3 2 1 0
| | | | | |
Skatinarios kiirybiSkumg 5| |4 | 3 | 2 |1 | 0
4. Testai:
Sunkis 5 4 3 2 1 0
| | | | | |
Aiskas klausimai 5 4 3 2 1 0

78



5. Artur ¢jo jtakos mokomosios priemons panaudojimas Tavo zing jvertinimui?
5 4 3 2 1

6. Jvertinkite mokomajg priemone:
Privalumai:

Trakumai:

Pastilymai:

Acit uz sugaist laika!
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9 PRIEDAS. Ankety rezultaty analizé

12 12
11 11
9
1 1
00 00O 0] 00O 0]
Aiskiai Suprantamai Neperkrauta Vaizdzios AiskUs

papildoma iliustracijos pavyzdziai
informacija

M labaigerai MW Gerai ®Vidutiniskai m Patenkinamai Neigiamai

9 priedas 1 pav. Mokomosios medZiafyestinimas

12
11
1
0] 00O 0]
Jdomios Sudétingos Aiskios Skatinancios AiskUs
ktrybiskumg pavyzdziai

M labaigerai M Gerai MVidutiniskai = Patenkinamai Neigiamai

9 priedas 2 pav. Praktigiuzdu@iy vertinimas




Aiskiai

M Labaigerai

Suprantamai

B Gerai WVidutiniskai ® Patenkinamai

Neigiamai

9 priedas3 pav. Testo vertinimas
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