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SANTRAUKA

Siuolaikiskas menas apima vis daugiau sriciy, kurios anksciau buvo sunkiai suvokiamos, kaip
menines priemonés. Kompiuteriams vis giliau Zengiant | kasdienybe, menas nelieka nuosaly ir su
pasimégavimu narsto technologijas, bando jas apjungti meninémis formomis, ar atvirksciai -
technologijas bandoma jprasminti menése israiskose. Multi-discipliniskumas reikalauja jvairiy
sriciy kompetencijos, tuo paciu suteikdamas neaprépiamas galimybes ieskoti ir kurti. Apjungiant is
paziiros labai skirtingas disciplinas, rezultate gaunama daugiasluoksniai kiiriniai, vertinant
menine verte. Daugiasluoksniskumas pasitarnauja adresuojant kiirinius § jvairius vartotojus -
kiekvieno vartotojo skonis islavintas skirtingai, todél kiekvieno jy démesi patraukia skirtingos
kurinio dalys. Interaktyvumas yra viena jy, kuri veikia pavirsutiniame sluoksnyje, bet per
interaktyvumq vartotojq galima kur kas lengviau jtraukti i kiirinio koncepcijq.

Siame darbe issikeltas tikslas - sukurti interaktyvy muzikini kiirini “Time/Laikas”, bei
iSanalizuoti jo kiirimo etapus. Siekiant Sio tikslo buvo isspresti Sie uzdaviniai:

o [nteraktyviam kiriniui atlikti sukurta dvylika kiriniy, kurie atstoja vieno
interaktyvaus kiirinio sudétines dalis.
o Sukurti, iSbandyti ir aprasyti paciq kiirinio interakcijq.
Teorinéje dalyje apzvelgiama darbe naudota programiné jranga ir aparatira.

Praktinéje-analitinéje dalyje pateikiama interaktyvi kitrinio atlikimo specifika.



LauceviCius, Andrius. Interactive Musical Composition “Time”. Peculiarities of the
Interactive Performance. Master’s Final Project in Music/ supervisor lect. Vytautas Kederys. The

Faculty of Social Sciences, Arts and Humanities, Kaunas University of Technology.
Research area and field: Musical Work of Arts Direction
Key words: interactive musical installation, peculiarities of the interactive performance.
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SUMMARY

Modern art includes a growing number of areas that previously there were hardly perceived
as artistic tools. Computers more deeply go into everyday life, art does not remain on the sidelines
and with pleasure been analyzing technology, trying to combine them artistic forms, or vice versa -
an attempt to make sense of technology in art expression. Multi-interdisciplinarity requires
different areas of expertise, while providing immense opportunities to look for and create. Pools of
seemingly very different disciplines, the result obtained multi-layered works in terms of artistic
value. Serves the multi-layered works addressed to different users - each user's taste educated
differently, so each of them distracted by the different parts works. Interactivity is one of them,
which operates pavirsutiniame layer, but in the interaktvyvumq user can be much easier to
incorporate into the piece concept.

In this paper, its goals - to create an interactive piece musikinj Time / Time ", and to explore
its development stages. For attaining this goal has been to solve the following tasks:

Interactive piece designed to carry twelve tracks that serves as a work of interactive
components.

Create, test, and describe the same work interaction.

The theoretical part provides an overview of the work used software and hardware. The

practical-analytic part presents an interactive performance piece specifics.



IVADAS

Siuolaikinis menas vystosi taip greitai ir i ivairiausias puses, jog sunku spéti visa ji susekti, o
dar sunkiau patiems kiir¢jams neatsilikti nuo standarty, o juos visa laikq perlipti. Todél Siuolaikinis
kiir¢jas privalo turéti multi-disciplinini suvokima bei darby planavima. Kiirinio verté, ypa¢ meniné,
daznai lieka antrame plane, kai 1 mena yra zilrima i§ vartotojo taSko. Labiausiai vartotojuy aki
patraukia blizgios smulkmenos, o ne pati kiirinio esmé. Norint jprasminti kuirini ir kad to kiirinio
prasmé ir verté atsiskleisty jvairaus iSsilavinimo vartotojams, kiirinys privalo turéti daugiau
sluoksniy, kuriy kiekvienas orientuotas { skirtinga vartotoja. Vieniems vartotojams svarbiausia
kiirinio dalis yra apipavidalinimas, kiti gi ieSko kur kas gilesnés prasmés. Kaip sakoma - dél skonio
nesigin¢ijama, bet skonis yra lavinamas. Todél galima daryti iS§vada, jog idealus Siuolaikinis
kiirinys privalo turéti kuo daugiau sluoksniy. Interaktyvus kiirinys visada patraukia vartotojo
démesi, nes kiirinio vystymasis ir kitos sudedamosios dazniausiai priklauso nuo pacio vartotojo.
Kita vertus tokio kiirinio kirimas labiau pana$¢ja { mokslinio darbo analizavima, kai kiir¢jas turi
i8sikelti tikslus, numatyti priemones tiems tikslams pasiekti, atlikti vartotojy analizg, nustatyti
vartotojuy grupes, orientuoti savo kiirini { pasirinktas vartotoju grupes ir t.t. Toks kiirimo biidas
tikriausiai labiau primena verslininko veikla, nei ekspresyvia kiiréjo emocijos ar poziiirio iSraiska.

IS kitos pusés, atsiradus multi-disciplininiam menui, atsirado ir pati galimybé jau sukurta
kiirinj pritempti prie komerciniy siekiy arba iskart ji kurti kity dél tiksly, nei meniné israiska,
expresijos forma, {pakavimo blizgumas, dramaturginio kiirinio vystymo, emocijos ir kity. Apjungus
kelias sunkiai bendraujancias tarpusavyje disciplinas, galima pasiekti nejtikétinai idomiy ir
neragauty rezultaty.

Siame darbe aprasomas interaktyvus muzikinis karinys “Time/Laikas”, kurio tikslas buvo
apjungti kelias disciplinas ir taip pasiekti daugiasluoksnius rezultatus. Pirmiausia - tai pati
interakcija, kuri patraukia ne maZiausiai i8silavinusius vartotojus. Be abejo, viso darbo tikslas néra
orientuotas 1 neiSsilavinusi vartotoja, bet vienas i§ kirinio tiksly yra lavinti vartotoja. Todél

interaktyvioji kiirinio dalis yra labai svarbi. Siame darbe $iai daliai yra skirta daugiausiai démesio.



1. TEORINE DALIS. DARBE NAUDOTOS PROGRAMINES JRANGOS IR
APARATUROS APZVALGA

Teorin¢je dalyje pateikiama darbe naudotos programinés jrangos ir aparatiiros susisteminta

apzvalga.

Albumo kiirime naudotos programinés jrangos ir aparatiiros apzvalga:
eMaschine,
e ogic Pro X,
emicroKORG.

Konstruojant interakcija, naudotos programing€s irangos ir aparatiiros apzvalga:
eKinect,
e Synapse for Kinect,
e Ableton Live,
e Max/MSP,

e Kontakt.

1.1 Programiné jranga “Maschine”

Native Instruments hibridiné techninés ir programinés jrangos ritmy masina ir sempleris.

Maschine yra ritmy gamybos darbo vieta su idiegtu bugnu sekvensoriumi, méginiy (semply)
naudojimu ir apdorojimu bei kilpu pjaustymu. Tai yra kompanijos Native Instruments iniciatyva
sukurta hibridiné techninés ir programinés {rangos priemoné. Programinés jrangos elementas veikia
kaip atskira paraiSka arba kaip AU / VST / RPS iskiepiai, o aparatiros kontroleris veikia kaip
Maschine programinés jrangos valdiklis, taip pat veikia kaip bendrosios paskirties MIDI valdiklis.

Su Maschine, kompanija Native Instruments mnoréjo pasinaudoti lyté¢jimo ir laisvo
improvizacinio kiirimo bei atlikimo stiliais, atliekant muzikinés {rangos priemonémis, kaip
pavyzdziui, Akai MPC modelis, ir pridéti kompiuterio pagrindu sukonstruota muzikos irasy studija.
Nors aparatiira neturi garso generavimo pajégumuy, dél savo glaudzios integracijos su iskiepiais,

suteikia panasu pojuti, kaip naudojant atskirg aparatiiros jrengini. Darbo eigos ir funkcijy rinkinys



taip pat buvo smulkiai iStobulintas, nors su tam tikromis iSimtimis, kurios zada biiti sprendziamos

véliau.

Idiegimas vyksta i§ DVD, kuriame telpa pati programiné jranga ir biblioteka, taip pat
kompiuteris prijungiamas USB kabeliu prie reguliatoriaus (kontrolerio). Tada galima paleisti
atskirg programa arba idiegti iskiepius. Beveik visas operacijas galima atlikti i§ techninés irangos.
Reguliatorius yra tvirtas, pagamintas daugiausia i§ plastiko, su matine juoda metalo imitacija ant
priekinio skydelio. Mygtukai ir padeliai yra pagaminti i§ kietos gumos, panasios | KORG modelj
Pad KONTROL ir visi gali isiziebti. Vir§ pagrindiniy padeliy yra du ekranai ir dvi eilés sudarytos i$

aStuoniy rankenéliy ir mygtuku, kurie sudaro pagrinding vartotojo sasajos juosta.

Uzkrovimas

Pirmasis zingsnis daugelyje Maschine projekty yra paspausti mygtuka Narsyti ir ikelti bugno
garsa, kilpa arba bet kokj garsa iS bibliotekos. NarSydami kairiame ekrane, galite filtruoti biblioteka
kategorijomis ir pasirinkti, { kokio lygio Maschine struktira ikelti (Master, grupés ar garso).
Maschine pateikia galimus kandidatus kitame jo ekrane ir suteikia galimybe pasirinkti ir ikrauti |
pasirinkta rinkinj. Visa tai atsispindi programinés irangos Narsyklés stulpelyje.

Norint jraSyti paternus padeliais, galima groti jais gyvai arba naudoti zingsniu seka.
Nuspaudus Pattern mygtuka, aparatas rodo esamus paternus deSiniame ekrane, kuriame galite
pasirinkti juos padeliais. Paterno ilgis gali buti greitai pakeistas ranken¢le, pasirenkant

Dvigubinimo mygtuka, kuris padvigubina paterno ilgi.

1.2 Programiné jranga “Logic Pro X”

Pro Logic yra skaitmeninés garso darbo stoties ir MIDI sekvencoriaus programiné jranga Mac
OS X platformai. IS pradziy buvo sukurta ankstyvaisiais 1990-aisiais, kaip Notator Logic, arba
Logic, Vokietijos programinés irangos kirimo kompanijos C-Lab, véliau EMAGIC. Jis tapo
"Apple" produktu, galiausiai Zinomu kaip Logic Pro, po to, kai "Apple" nusipirko EMAGIC 2002
metais.

Vartotojo lygio versija, pastatyta ant to paties garso variklio, bet su maziau funkcijy,
vadinamaja “Logic Express" buvo galima jsigyti uz mazesn¢ kaina. "Apple" “GarageBand", kita

programa, naudojanti Logic garso varikli, yra jeina i iLife programinés jrangos komplekta, kuris



blina idiegtas bet kokiame naujame "Macintosh" kompiuteryje. 2011-yjy gruodzio 8-aja fizine
ipakuota Pro Logic versija buvo nutraukta, kartu su Logic Express ir Pro Logic yra dabar

prieinamas tik per “Apple” “App Store”.

Pro Logic pateikia virtualius instrumentus, garso efektus ir jraSymo irenginius bendrai
muzikos sintezei. Ji taip pat palaiko “Apple Loops” - nemokamas profesionaliai irasytas
instrumenty kilpas. Pro Logic ir Express turi daug ty paciuy funkciju bei ta pacia sasaja. Logic
Express yra apribotas iki dviejuy kanaly stereo, o Pro Logic gali apdirbti daugiakanalj erdvinj garsa.
Abu gali atlaikyti iki 255 garso takeliy, priklausomai nuo sistemos veikimo (CPU, kietojo disko
naSumo ir kity dedamyju). Pro Logic gali naudotis MIDI klaviatiiromis ir kitais jrangos valdikliais
MIDI signaly ivesCiai ir apdorojimui, bei MIDI iSvesCiai. Programa realiu laiku palaiko

orkestravima muzikinése notacijose, gitary tabulattira, akordy santrumpas, ir biignuy notacijas.

1.3 Sintezatorius “microKORG”

MicroKORG yra MIDI jgalintas virtualus analoginis sintezatorius ir vokoderis, pagamintas
kompanijos Korg su idiegtu DSP analoginiu modeliavimu. Sintezatorius su klaviattira sukurtas taip,
kad jis i§ esmeés atkartoja modeli Korg MS-2000 su programuojamu Zingsniy arpedziatoriumi
(MS-2000 turi tik SeSis paprastus modelius), maziau pazengusiu Vokoderiu (yra 8 juostos vietoj 16
juosty randamy MS- 2000 modelyje), judesio seka (MS-2000 modelyje trilkumy turéjo tris judesio
sekos), XLR mikrofono jvesties stoka ir dé¢l maZesnio tiirio - su maziau realaus laiko valdymo
rankenéliy.

MicroKORG buvo isleistas 2002 metais ir dar gaminamas iki 2017 mety. Jis yra laikomas
vienu i§ populiariausiy Siuolaikiniy muzikos sintezatoriy, paskaiciuota 100.000 parduoty vienety
nuo 2009-yju geguzes. 2007 rugseéji Korg isleido riboto tirazo microKORG modelj su atvirkstiniy
spalvy klaviatiira, nors funkcionalumas nepakito. 2008-aisiais NAMM parodoje buvo pristatytas
ipédiniu vadinamas microKORG XL modelis. Nuo 2009 mety pradzios modelis naudoja MMT
Multi Modeling technologija i§ naujesniy KORG ir galingesniy Radias / R3 sintezatoriy.

Praktiné-analitiné¢ dalis yra skirta tyrimo rezultatams pristatyti, analizuoti ir interpretuoti.
Sioje dalyje yra analizuojama faktiné informacija apie tiriama problema. Atsizvelgiant { BP ar

studijy programos (pvz., Socialiné¢ pedagogika) specifika, po Sios dalies gali biiti pateikiama
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diskusijy dalis. Jei raSomas teorinio pobudzio BP, praktiné dalis turi atitikti teorinio tiriamojo BP

pobiidi ir zanra.

1.4 Kamera Kinect

Izraelio bendrové Primesense sukiiré technologija bei irengini Kinect (zr. 1 pav.) ir pardave
licencija bendrovei "Microsoft". Kinect jutiklis yra prijungiamas USB1 2.0 prievadu su papildomu
energijos tiekimu ir turi standarting RGB kamera, gyli matuojantj jutiklj ir keturiy kanaly
mikrofono komplekta. irenginio galva gali biiti pakreipta = 27¢. Primesense PS1080 system-on-chip
(SOC) suteikia sinchronizuota gylio vaizda, spalvota vaizda ir garso srautus. Visi gylio skai¢iavimo
algoritmai veikia PS1080 SoC rézimu, todél nereikalinga papildoma iranga prie kompiuterio.

IR Emitter Color Sensor

IR Depth Sensor

Tilt Motor

Microphone Array

(1 pav.)

RGB kamera

Kinect RGB kamera standartine raiska filmuoja 640x480 pikseliais, veikianciais esant 30 Hz
kadrams. Gali buti naudojama didelés raiSkos rézimu 1280x1024 pikseliy raiska. Bet kadry daznis
nukris iki mazdaug 15 Hz, naudojant didelés raiSkos rezimu.

IS RGB srauto taip pat gali biiti naudojamas iSvesciai ir Zaliavinés informacijos srautas

infraraudonyjy spinduliy (IR) kamera. Deja RGB srautas ir IR srautas negali biiti naudojami tuo

11



paciu metu. Sis internetinés vaizdo kameros stiliaus irenginys leidzia naudotojui balso ir kiino

judesiy komandomis valdyti kompiuterius.

1.5 Programiné jranga Synapse (for Kinect)
Synapse yra programiné iranga, su kuria susiduriama ieSkant sasajos kompiuteriui, kad gauti
duomenis 1§ Kinect kameros. Tai yra néra vienintelis buidas, bet kol kas yra labiausiai stabilus. Pati

programiné atrodo taip: (zr. 2 pav.)

(2 pav.)
Tai yra numatytasis vaizdas, taciau, kai programiné jranga nuskaito ir pradeda stebéti

vartotojo judesius, vaizdas pasikeicia: (Zr. 3 pav.)

(3 pav.)
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Kai programa pradeda sekti vartotoja, ji pradeda iSvesti visus duomenis OSC formatu.

1.6 Programiné jranga “Ableton Live”

“Ableton Live” yra programiné iranga, veikianti kaip muzikos sekvensorius ir skaitmenine
garso stotis, skirta OS X ir Windows operacinéms sistemoms. Ableton Live yra sudaryta i$ dvieju
langy - aranZavimo ir sesijos. Sesijos langas naudojamas organizuoti ir inicijuoti MIDI jvikius bei
audio jraus vadinamuosiuose klipuose. Sie klipai gali biiti suskirstyti i scenas, kurios gali veikti
kaip vienetai. Pavyzdziui biigno, boso ir gitaros takeliai gali sudaryti viena scena.

Kitas langas skitas aranzavimui, kuris yra naudojamas takeliy iraSymui i§ sesijos lango,
siekiant toliau keisti ju i8déstyma ir efektus. Jis taip pat naudojamas kaip pagrindinis MIDI sekos
vedlys, dél kurio klasikiniam kompozitoriui darbo eiga tampa patogesné. Sis langas yra gana

panasus | tradicinés programinés irangos sekvenseriavimo sasaja.

Klipais gali biiti arba garso méginiai, arba MIDI sekos. MIDI inicijuoja jvikius Ableton Live

imontuotoms priemonéms, taip pat treciyjy Saliy VST instrumentams ar iSorinei aparatiirai.

1.7 Programiné¢ jranga “MAX/MSP”

San Franciske isikiirusi programinés irangos kompanija Cycling '74 sukiré vizualinio
programavimo kalba Max kurti muzika ir multimedija. Programing jranga naudoja kompozitoriai,
atlik¢jai, programinés jrangos dizaineriai, mokslininkai ir menininkai kurdami jrasus, koncertinius

pasirodymus ir jrenginius.

Max programa yra moduliné. Programavimo sasaja (API), leidzia treCiyju Saliy plétra
naujuose projektuose (pavadinta iSoriniais objektais). Max turi didel¢ vartotojy ir programuotoju
bazg, kuri padidina programinés jrangos s¢kmg tiek komerciniame, tiek nekomerciniame vystimegsi.
D¢l savo iSpléstinio dizaino ir grafinés vartotojo sasajos (GUI), kuri atstovauja programos struktiira
bei sasaja su vartotoju ir yra pateikta vartotojui vienu metu, Max buvo apibiidinta kaip /ingua

franca vystant interaktyvia muzikos atlikimui skirta programing jranga.
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1.8 Programiné jranga “Kontakt” (Native Instruments)

Kontakt programiné jranga yra skirta kurti muzika i§ anksto jraSytais garsais, paskirtant juos
po natas. Kontakt yra sampler tipo virtualus sintezatorius, kuriame galima susikurti savo tembrus,
naudojant savo garsy biblioteka. Kurti tembrus suteiktos labai placios galimybés, todé¢l tembrai gali
skambéti ypac skaidriai arba sodriai ir turtingai. Kontakt programing iranga prie§ devyneris metus
sukiré ir gamina bendrové Native Instruments. Kontakt yra vertinamas kaip auksc¢iausio lygio
sampler tipo virtualus sintezatorius, beveik neturintis analogy, kurie leisty tokias dideles galimybes

ir tuo paciu itin patogia sasaja su vartotoju.

2. PRAKTINE-ANALITINE DALIS. INTERAKTYVI KURINIO “TIME/LAIKAS”
ATLIKIMO SPECIFIKA

2.1 Kiirinio “Time/Laikas” apraSymas

Kirinys “Time/Laikas” yra interaktyvus muzikinis kiirinys. Jame skamba daug sudétiniy
daliy, kurios kiekviena neSa savo nuotaika ir spalva. Kiekviena sudétiné dalis miksuojasi su kitomis
ir taip iSgaunama emocija. Kadangi vartotojas, Siuo atveju atlikéjas, valdo muzikos daliy
miksavimasi savo judesiais, kuriuos filmuoja ir nuskaito Kinect kamera, pats vartotojas kuriasi sau
nuotaika, drama bei kiirinio stuktiira, eiga. Dalis struktiiros jau yra i$ anksto paruosta, bet kurios
dalys ir kaip miksuojasi, priklauso nuo vartotojo judesiy.

Interakcija labiausiai juntama “bégancio” arpedziatoriaus linijoje, kurioje pasireiskia bet
koks maziausias vartotojo/atlik¢jo judesys. Kiirinio “Time/Laikas” Ableton Live darbinis langas

atrodo taip: (zr. 4 pav.)
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2.2 Sudétiniy kiirinio daliy apraSymas

Sudétinés kiurinio dalys yra sudarytos i§ dvylikos kiiriniy, kuriy kiekvienas sau turi pilng
atskira koncepcija ir mening vertg. Kiiriniy seka ir taip kaip Sie kiiriniai yra iSdélioti sieja juos i
viena bendra jungini, kuris toliau bus vadinamas albumu “Timelight”.

Albuma sudaro 12 originaliuy kompozicijy nuo ambiental synth-pop iki drone muzikos,
apimant ir cinematic dark ambient. Viso albumo koncepcija yra paremta minimalistiniu
komponavimu ambient muzikos estetikoje. Visi albumo kiiriniai sukurti 12-oje tonaciju.
Kiekvienas kiirinys yra vis kitoje tonacijoje. Tai atsispindi kiiriniy pavadinimuose. Pats albumas
vadinasi “Timelight”. Pavadinimas susideda i§ dvejuy skirtingy Zodziy, dveju daliy, kurios
jauciamos kiekviename kirinyje. Pirmoji - tai laikas. Jis jauciamas tempu. Visi kiriniai sukurti
tame paciame tempe - 120 BPM (angl. - beats per minute). Tokiu btidu visas albumas yra viename
sinchrone. Kita dalis yra Sviesa, kuri sudeda visus kiirinius { viena pasakojima. Viskas skamba

Sviesiai ir taikiai.

Vizualiné albumo dalis yra pilna "gyvy pieSiniy". Audiovizualinis albumas atrodo kaip gyvi
pieSiniai, kurie juda ir yra gyvi. Pilnas abstrakcijos, simbolizmo, minimalizmo ir Sviesos. Bet deja,
deél laiko stokos vizualiné albumo dalis bendro interaktyvaus muzikinio kiirinio “Time/Laikas” taip

ir nepasieke.
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1. "Do It Colorful": Minimalistiskai ir optimistiskai. Nuo giliai tamsios pradzios, kiirinys létai
virsta ryskus ir spalvingas. [Zanginé€je kompozicijoje "gyvuju piesiniy" judéjimas yra aktyvesnis nei
kitose kompozicijose. Kiirinio tonacija - Do minoras. Sukurtas naudojant Ableton Live, Maschine

programing iranga, mikroKORG, Kaossilator, Roland Groovebox MC-303 sintazatorius.

2. "Don Michel": kiek statiSkesnis “gyvas pieSinys”, iSlaikantis savyje elektroninio ambient
komponavimo estetika. Visas tembry garsovaizdis atitinka 7-ojo deSimtmecio autentinka ir primena
laikus, kai sintetiniai garsai iSpopuliar¢jo. Kiirinio tonacija - Do# minoras. Sukurtas naudojant
Logic Pro X programing iranga, mikroKORG, Kaossilator, Roland Groovebox MC-303

sintazatorius.

3. "Relax In Silence": varpai jraSyti gatvéje Salia "Kristaus Prisikélimo” baznyc¢ios Kaune.
Kirinys prasideda triukSmingai, bet kaip tik lauke iraSyti garsai perauga i sinteting ambiencija,
uzvaldo ramybé ir tyla.Kiirinio tonacija - Re minoras. Sukurtas naudojant Logic Pro X programing

iranga, mikroKORG sintazatoriy.

4. "Realm Approaching": Traukinys, kuris atvyksta pasiimti jus | kelion¢ yra iraSytas
gelezinkelio stotyje, Vilniuje. Sis traukinio jraas buvo specialiai padarytas mono kanale dél
kontrasto, kuris pasijunta suskambus muzikai. Muzika - tai tyrin¢jimo ir keliavimo dziaugsmas.

Kiirinio tonacija - Re# minoras. Sukurtas naudojant Logic Pro X, Maschine programing jranga.

5. "Mind Map": Zzaidziantys vaikai lauko aplinkoje buvo uZzfiksuoti "Bernardiny sode",
Vilniuje vasara. Kirinio tonacija - Mi minoras. Sukurtas naudojant Logic Pro X, Maschine

programing jranga, mikroKORG, Kaossilator sintazatorius.

6. "Fall In Love": Vienintelis kiirinys albume, kuris turi biignus, 60-ies diiziy per minutg.
Kirinio tonacija - Fa minoras. Sukurtas naudojant Logic Pro X, Maschine programing jranga,

mikroKORG, Roland Groovebox MC-303 sintazatorius.

7. "Face To Face": charakteris (bosiné gitara) transliuoja zinute (patern) ir kaskart jis deda
akcentus ant skirtingy naty ir taip jis artikuliuoja, kas karta Saukia. Bet viskas, ka charakteris

(bosin¢ gitara) gauna atgal kaip atsaka yra tik triukSmas. Ir tokiu biidu jie bendrauti akis i aki.
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Kirinio tonacija - Fa# minoras. Sukurtas naudojant Logic Pro X, Maschine programing iranga,

mikroKORG, Roland Groovebox MC-303, Little Phatty sintazatorius.

8. "Solar Waves": suvokimo apie gyvenima saul¢je rekonstrukcija. Kiirinio tonacija - Sol
minoras. Sukurtas naudojant Logic Pro X programing jranga, mikroKORG, Kaossilator, Roland

Groovebox MC-303 sintazatorius.

9. "So Loquid": kompozicija turi ta skysta jausma. Garsu grupiy judesiai kartojasi, skirtingais
metrais, bet tuo paciu susinchronizuoti , kartu sukurdami §j skysta afekta. Kompozicijos vizualiné
dalis atspindi garsa. Kiirinio tonacija - Sol# minoras. Sukurtas naudojant Logic Pro X, Maschine

programing iranga, mikroKORG, Kaossilator, Roland Groovebox MC-303 sintazatorius.

10. "Land Of Visions": kai vystaisi, daug isivaizduoji, kaskart suvoki tuos pacius dalykus
skirtingai, mokaisi savo poziiirio, daug svajoji. Vizijy kraSte. Kirinio tonacija - La minoras.
Sukurtas naudojant Logic Pro X programing jranga, mikroKORG, Kaossilator, Roland Groovebox

MC-303 sintazatorius.

11. "Land Of Adventures": tai skubantys, lekiantys veiksmai. Jau priimi sprendimus,
stovédamas ant savo koju, pilnas savo patirties, toks visas | nuotykius. Kiirinio tonacija - La#
minoras. Sukurtas naudojant Logic Pro X programing jranga, mikroKORG, Kaossilator, Roland

Groovebox MC-303 sintazatorius.

12. "Singularity": Kaip paskutiné¢ kompozicija albume ji turi visg ji uzbaigti. Muzika slepiasi
kazkur tarp garsy, jis netgi galite ja vos girdéti. Vizualingje kompozicijos dalyje yra tas pats -
Sviesa (Sviesos bangos) slepiasi kazkur tamsoje, didzigja laiko dalj ja galite vos matyti. Kirinio
tonacija - Si minoras. Sukurtas naudojant Logic Pro X, Maschine programing jranga, mikroKORG,

Kaossilator, Roland Groovebox MC-303 sintazatorius.

2.3 Interaktyvi kiirinio atlikimo specifika

12 kiiriniy (12 tonacijy) sukrauti { Ableton langa, sutransponuoti i viena tonacija, sugrupuoti |

dvi grupes, kuriy garsumas reaguoja i judesius. Visi kiiriniai dabar suvokiami kaip atskiros vieno

17



kiirinio dalys, atliekancios savo funkcijas didesniame darinyje, o ne atskiri vienetai. Filosofiskai
Zilirint, tai simbolizuoja darna, tarp visai tarpusavyje nederanéiy dalyky. Siai darnai tapti realiai
reikalingas skirtingy dalyky supanaséjimas arba radimas bendraties.
Pirmasis “Do It Colorful” kiirinys atlieka visiSkai skirtinga funkcija, nei likg kiiriniai - jis
skamba tol, kol niekas daugiau neskamba. Jo biidas - foninis.
Kiti kiiriniai skirstomi i $ias dvi grupes:
Monotoniski ir foniniai - jie savo pakankamai kukliomis linijomis netrukdo kitiems
kiiriniams, { Sia grupg sudéti trys kiiriniai:
e“Relax In Silence”,
e“So Liquid”,
o“Singularity”.
Antroje grupéje - kiek nuotaikingesni ir aktyvesni kiriniai, kiekvienas ju diktuoja savo
nuotaika:
e“Don Michel”,
e“Realm Approaching”,
e“Mind Map”,
eo“Fall In Love”,
e“Face To Face”,
e“Solar Waves”,
e“Land Of Visions”,
o“Land Of Adventures”.

Priklausomai nuo judesiy, kiiriniai miksuojasi tarpusavyje, i§ anksto numatyta tvarka, nes

viskas sutransponuota i vieng tonacija.

Priklausomai nuo judesiu béga arpedzZiatoriaus takelis per sukurta sintezatoriaus tembra,
kuris sudarytas i§ iStempto garso, ant garso uzdétas to paties garso létesné¢ convolution
reverberberacijos kopija kaip efektas. Garsas ir efektas miksuojasi tarpusavyje, filtruojasi, jauciasi
stereo erdveé, uzdétas delay efektas, nata laikant ilgiau, garsas ijeina 1 kilpa (zr. 5 pav.).

Arpedziatorius yra valdomas judesiais.
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(5 pav.)

Kirinio atlikéju tampa bet kuris Zmogus priéjgs prie instaliacijos, nes kirinio atlikimas yra
interaktyvus. Siame darbe toliau jis bus vadinamas atlikéju. Priesais atlikéja jmontuota Kinect
kamera, kuri geba filmuoti ne tik paprastu video réZimu, bet ir infraraudonaisiais spinduliais. Tokiu
biidu ji sugeba nustatyti erdve ir pateikti $iuos duomenis realiu laiku. Siame darbe Kinect kamera
naudojama sekti atlikéjo skeleto judesius. Tai pasiekti naudojama Synapse programiné jranga, kuri
geba nustatyti iki astuoniolikos kauly jungéiy, taip paversdama visas jungtis i viena bendra skeleta.
Atlikéjo judesius filmuoja Kinect kamera ir visa informacija siuncia 1 Synapse programing {ranga.
Programiné jranga Synapse nustaGiusi skeleto judesius, savo informacija siundia toliau. Sia
informacija gauna kita programiné jranga Max/MSP, kurioje mes turime galimybg prisegti
kiekvienos kauly jungties judesius prie atitinkamo norimo veiksmo dar vienoje programingje
irangoje Ableton Live. Taigi, susidaro pakankamai ilga grandiné, kuri veikia realiu laiku.
Priklausomai nuo naudojamo kompiuterio galingumo, vélavimas gali biiti jau¢iamas smarkiau arba
i8vis nejauciamas. Taip pat nuo naudojamo kompiuterio galingumo priklauso ar visos programos
veiks sklandziai, ar tiksliai atliks pageidajamus veiksmus. Silpniausia grandis Sioje grandinéje yra
tarp programinés jrangos Synapse ir programinés jrangos Max/MSP. Sioje grandyje reikia labai

tikslaus sukalibravimo kiekvieno naudojimo metu, norint gauti reikiamus rezultatus.
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2.4 Nuosekli jungimo grandiné

Kinect kamera prijungiama prie kompiuterio USB jungtimi, kuri perduoda vaizdo, garso ir
infaraudonyjy spinduliy neapdorota informacija kompiuteryje esancioms programinéms irangoms.
Pirmiausia jjungiama Synapse programiné iranga. Atsistojus priesais Kinect kamera ir pakélus abi
rankas Sonuose ] virSy, Synapse programiné jranga nuskaito atlikéjo skeleta, nustatydama
aStuoniolika kauly jungéiy. Sia informacija toliau siundia { Max/MSP programing jranga, kurioje
galima sujungti kauly jungc€iy judesius su norimy parametry kontrole. Tam naudojama Max Kinect
Dial programiniai iskiepiai. Siais iskiepiais sujungiami kauly jungiu judesiy informacija, kuri
apdorota Synapse programinéje ijrangoje, su norimais kontroliuoti programinés irangos Ableton
Live parametrais. Programinés {rangos Ableton Live lange yra sukurtas specialus MIDI takelis,

skirtas kontroliuoti gautus duomenis MIDI lygmenyje. Cia naudojami parametrai:

1. natos aukstis vienoje oktavoje;
2 oktavos aukstis;

3 arpedzZiatoriaus metras;

4. natos paspaudimo verte;

5 natos ilgis.

Natos aukstis oktavoje padalintas | septynias vertes (Zr. 6 pav.), nes grojant tick minorinéje,
tiek mazoringje tonacijose, naudojami septyni klaviSai vienoje oktavoje. Beveik visi albumo
kiiriniai skamba minore, bet kai kuriuose kiiriniuose yra stengtasi iSvengti pustoniy, kurie nusako
mazoring ar minoring kiirinio dermg. Ableton Live programiné iranga MIDI informacija nuskaito
128-ése vertése, todél §i skaiCiy padalinus i§ 7 (pustoniy skaifius) gauname, jog vienai vertei
pakeisti programin¢ jranga Ableton Live sunaudoja Siek tiek daugiau nei 18 verciu (tiksliai -

18,285).
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Oktavos aukstis kontroliuojamas per penkias oktavas (Zr. 7 pav.). Cia penkioms vertéms

kontroliuoti yra sunaudojama po 25,6 MIDI vertés.

(7 pav.)
Arpedziatoriaus metras kontroliuojamas aStuoniomis vertémis (zr. 8 pav.):
1. Pilnos natos verté;

Pusinés natos vert¢;

Tretinés natos verté;

Ketvirtinés natos verte;

Sestinés natos verté;

AStuntinés natos verté;

Sesioliktinés natos verté;

e R o

TrisdeSimt antriné natos verte.

(8 pav.)

Natos paspaudimo vertei iSgauti naudojami du parametrai: atsitiktiny ivykiy galimybés
amplitudé ir Siy jvykiy vidurkio centras (zr. 9 pav.). Abu Sie parametrai kontroliuojami visomis

128-1omis vertémis.

21



(9 pav.)

Valdyti natos ilgj galima taip pat visomis 128-iomis vertémis, kai nulin¢ verté¢ atstoja 10-ies

mili sekundziy natos ilgi, o 128 (maksimali) verté atstoja 60-ies sekundziu natos ilgj (zr. 10 pav.).

(10 pav.)

Programinés jrangos Max/DSP déka, kauly jungtys sujungiamos su reikiamais parametrais

taip (zr. 11 ir 12 pav.):

eDesinés rankos plastaka judédama x aSimi Kinect kameros atzvilgiu kontroliuoja

natos aukstj vienoje oktavoje.

eDesinés rankos plastaka judédama y aSimi Kinect kameros atzvilgiu kontroliuoja

oktavos aukstj.

eDesinés rankos plastaka judédama z asimi Kinect kameros atzvilgiu kontroliuoja

arpedziatoriaus metra.
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eDesin¢ alkiiné judédama x asimi Kinect kameros atzvilgiu kontroliuoja atsitikitiny
vykiy galimybés vidurkio centra.

eDesin¢ alkiine judédama y aSimi Kinect kameros atzvilgiu kontroliuoja atsitiktiny
vykiy galimybés amplitude.

e Desin¢ alkiiné judédama z asSimi Kinect kameros atzvilgiu kontroliuoja natos ilgi.

This Track _~ scroen position
MIDI FX Ma... v [

x oul |600. Rndm Out Hi v

(12 pav.)

Kai kuriems jvykiams kontroliuoti naudojamas programinés irangos Max/MSP iskiepis Max

Kinect Event. Jis patogiausiai veikia naudojant jjungti ir i§jungti norimus parametrus. Siame darbe
Max Kinect Event iskiepiai naudojami:

ejjungti ir iSjungti arpedziatoriy;
ejjungti ir i§jungti ritmy kilpas;

ejjungti ir iSjungti garsinius efektus.
Kairei rankai priskirti garsumo kontroliavimo parametrai:

eKairés rankos plaStaka judédama x asimi Kinect kameros atzvilgiu kontroliuoja

antrosios kiiriniy grupés garsuma.
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eKairés rankos plastaka judédama y asimi Kinect kameros atzvilgiu kontroliuoja

arpedZiatoriaus garsuma.

eKairés rankos plaStaka judédama z asimi Kinect kameros atzvilgiu kontroliuoja

ritmy kilpy garsuma.

eKairés rankos alkiiné judédama x aSimi Kinect kameros atzvilgiu kontroliuoja

garsiniy efekty garsuma.

Tokia kontrolé jgalina vartotoja/atlikéja valdyti norimus parametrus labai impulsyviai, kas

priduoda kirinio atlikimui daugiau ekspresijos.
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ISVADOS

Siekiant neatsilikti nuo S$iuolaikinio tempo, svarbu Zengti koja kojon su Siuolaikinémis
technologijomis, kurios jgalina jveikti uzsibréZztus isSiikius paprasCiau ir per trumpesni laika.
Multi-discipliniSkumas mene leidzia Zengti ten, kur slypi dar neatrastos ir neiStyrinétos zemes.
Siame darbe bandyta aprépti kelias disciplinas, kurios suteikty kiiriniui interakcijos, laisve atlikéjui,
bei daugiasluokniskuma meninés vertés pozitriu. Pradingje idéjoje buvo sukurti audio-vizualing
interaktyvia instaliacija, deja dél laiko stokos vizualinés dalies teko atsisakyti. Atsisakius vizualinés
dalies, kuri ktiriniui suteikty dar daugiau sluoksniy, yra sukurta interaktyvi muzikiné instaliacija,
bet Siame darbe pristatomas tik interaktyvus muzikinis kiirinys, nes visai instaliacijai pristatyti néra
galimybiy. Daugiausia laiko ir darbo pareikalavo Kinect kameros kalibravimas Synapse ir Max
programinése jrangose. Didziausiy bédy kilo , norint sukalibruoti interaktyviaja kurinio dalj taip,
jog rankos judesiais galima biity laisvai judéti ir tuo paciu gauti pageidaujamus rezultatus. Kadangi
erdve, kurioje vartotojas/atlikéjas juda yra pakankamai didelé judesiy tikslumo atzvilgiu, todeél
kiekviena karta prijungus interaktyvia kiirinio dali, tekdavo vis 1§ naujo sukalibruoti aparatiira ir
pritaikyti vartotojui (nepaisant to, jog vartotojas visada buvo tas pats). Kad interakcija veikty
dideléje erdvéje, reikalingi pakankamai platlis vartotojo mostai ir tai labai apsunkina judesiy
tiksluma. PrieSingu atveju atlikéjas turi judéti itin tiksliai, kad iSgauty norimus rezultatus, tuomet
Sioje vietoje prarandamas taip pageidaujamas meninis ekspresyvumas. Tai tampa valdyti sudétinga
deél pasirinkty daug tasky (kauly jungciy), kuo maziau taSy pasirinkta, tuo paprastesnis tampa

valdymas.
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PRIEDAS
CD turinys:

1. Elektroniné baigiamojo magistrinio projekto versija.

2. Interaktyvaus muzikinio kiirinio “Time/Laikas” irasas.
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