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Santrauka

Baigiamajame magistro projekte ,,Dirbtinio intelekto jrankiy naudojimas 5—10 klasése jgyvendinant
universalaus dizaino principus® yra nagrin¢jamas dirbtinio intelekto jrankiy naudojimas,
jgyvendinant universalaus dizaino principus 5-10 klasése, siekiant skatinti jtrauktj ir atsizvelgti ]
jvairius besimokanciyjy poreikius. Temos aktualumas yra susijgs su jrankiy potencialu pagerinti
mokymosi patirtj ir patenkinti jvairius mokiniy poreikius (Owan et al., 2023). Mokslininkai atlieka
tyrimus susijusius su dirbtinio intelekto vaidmens nustatymu ugdymo procese ir siekia atrinkti
funkcionaliausius dirbtinio intelekto jrankius, skirtus mokymo (-si) procesui vykdyti, efektyvumui
gerinti bei jgalinti pedagogus juos naudoti, siekiant jtraukios ugdymo aplinkos. Sis darbas pasizymi
naujumu, nes jame pabréziamas dirbtiniu intelektu grindZziamy jrankiy vaidmuo, kuriant
individualius besimokanciyjy poreikius atitinkancig mokymosi patirti. Taip pat apzvelgiami
pagrindiniai universalaus dizaino mokymuisi principai — suteikti informacijos pateikimo, iraiskos ir
jsitraukimo priemoniy jvairovg. Aptariamos dirbtinio intelekto jrankiy pritaikymo galimybés,
igyvendinant universalaus dizaino principus. Atsizvelgiant j dirbtinio intelekto jrankio paskirtj (i
besimokantjji orientuotas, | mokytoja orientuotas, | sistema orientuotas), jrankiai yra skirstomi i
atskiras kryptis: individualizuoto ugdymo jgalinimui, pedagogo darbui gerinti — virtualiis mokytojo
asistentai, virtualios mokymosi aplinkos — Sie jrankiai, pasizymi funkcionalumu, nes juose yra
integruoti dirbtinio intelekto jrankiy rinkiniai. Vis délto svarbu jvertinti jrankiy, grindziamy dirbtiniu
intelektu, galimybes, diegiant universaly dizaing mokymuisi mokykloje, taip siekiant kuo geriau
pritaikyti ugdyma kiekvienam besimokanciajam.

Magistro baigiamojo darbo tikslas: analizuoti kokie dirbtinio intelekto jrankiai yra naudojami 5-10
klasése diegiant universalaus dizaino principus. Tiriamas objektas: dirbtinio intelekto funkcijomis
paremti jrankiai. Darbe sprendziami uzdaviniai: atskleisti dirbtinio intelekto jrankiy panaudojimo,
siekiant universalaus dizaino jgyvendinimo mokykloje, teorinius aspektus; pagristi dirbtinio intelekto
irankiy panaudojimo 5-10 klasése, siekiant universalaus dizaino jgyvendinimo mokykloje, tyrimo
metodologija; nustatyti dirbtinio intelekto jrankiy panaudojimo 5-10 klasése, siekiant universalaus
dizaino jgyvendinimo mokykloje, ypatumus. Magistro baigiamajame darbe naudojami tyrimo
duomeny rinkimo metodai: mokslinés literatiiros analizé taikyta, siekiant atskleisti dirbtinio
intelekto jrankiy naudojimo $vietime ypatumus, universalaus dizaino mokymuisi samprata bei
principus. Dokumenty analizé taikyta, siekiant susipazinti su pasaulyje galiojan¢iomis universalaus
dizaino mokymuisi gairémis. IS dalies struktiiruotas interviu taikytas, siekiant nustatyti dirbtinio
intelekto jrankiy praktinj panaudojimg 5-10 klasése bei santykj su universalaus dizaino mokymuisi
principais. Magistro baigiamajame projekte naudojami tyrimo duomeny analizés metodai:
kokybinés turinio (content) ir dedukcinés kokybinés analizés metodai, siekiant atlikti duomeny, gauty



interviu metu, kategorizavima ir analize. Empirinio tyrimo rezultatai parodé, kad dirbtinio intelekto
jrankiai yra glaudziai susij¢ su universalaus dizaino mokymuisi principy jgyvendinimu. Nustatyta,
kad pedagogai, diegiantys dirbtinio intelekto jrankius ugdymo veikloje, jgyvendina esminius
universalaus dizaino principus: diegti ir taikyti skirtingas jtraukimo ir sudominimo, informacijos
pateikimo ir veiklos, ir zinojimo raiSkos priemones. Igyvendinant §iuos principus yra kuriama
prieinamesné ugdymo aplinka, skatinanti besimokanéiyjy jtraukumg ir motyvacija. Taip pat
pastebéta, kad dirbtinio intelekto jrankiy naudojimas mazina pedagogy darbo kriivj ir padeda
mokiniams, turintiems individualiy mokymosi poreikiy, atskleisti savo gebéjimus bei padeda ugdyti
tarpasmeninius jgiidzius. Tyrimo rezultatai galéty biiti panaudojami, ieSkant naudingy jzvalgy ir
padedant ugdymo jstaigoms efektyviau diegti dirbtinio intelekto jrankius, siekiant jgyvendinti
universalaus dizaino principus ir skatinti jtrauktj.

Projektg sudaro: jvadas, trys déstymo dalys (teorijai atskleisti, metodologijai pagrjsti ir empiriniam
tyrimui atlikti), i§vados, rekomendacijos, literatiiros sgrasas, informacijos Saltiniy sarasas, 10 lenteliy,
4 paveikslai. Darbo apimtis — 101 puslapis.
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Summary

The final master’s thesis project, “The Use of Artificial Intelligence Tools in Lower Secondary
Education to Implement Universal Design Principles”, explores the use of artificial intelligence tools
to implement universal design principles in grades 5-10 to foster inclusion and address the diverse
needs of learners. The relevance of the topic of integrating artificial intelligence tools into
educational environments is related to the potential of the tools to enhance the learning experience
and meet the diverse needs of students (Owan et al., 2023). Researchers are conducting studies related
to identifying the role of artificial intelligence in the educational process and aiming to select the most
functional artificial intelligence tools to support the learning process, improve the effectiveness of the
learning process and empower educators to use them to achieve an inclusive educational environment.
This work is novel in focusing on the role of artificial intelligence based tools in creating learning
experiences that meet the individual needs of learners. It also reviews the key principles of universal
design for learning to provide a variety of means of information presentation, expression, and
engagement. It discusses the potential of applying artificial intelligence tools to implement the
principles of universal design. It discusses the potential of applying artificial intelligence tools to
implement the principles of universal design. Depending on the purpose of the artificial intelligence
tool (learner-centred, teacher-centred, system-centred), the tools are divided into different directions:
for empowering personalised education, for teacher effectiveness—virtual teaching assistants, virtual
learning environments, which are functional due to the integration of the artificial intelligence tools.
However, it is important to assess the potential of artificial intelligence-based tools for implementing
universal design for learning in schools to best tailor education to each learner.

The aim of the master’s thesis is therefore to analyse which artificial intelligence tools are used in
the implementation of universal design principles in grades 5-10. The object of study: tools based
on artificial intelligence functions. The thesis addresses the following objectives: to reveal the
theoretical aspects of the use of artificial intelligence tools for the implementation of universal design
in schools; to justify the methodology of the research on the use of artificial intelligence tools in 5—
10 grades for the implementation of universal design in schools; and to identify the features of the
use of artificial intelligence tools in 5-10 grades for the implementation of universal design in
schools. The research data methods used in the master's thesis are: literature analysis was used to
reveal the peculiarities of the use of artificial intelligence tools in education, the concept and
principles of universal design for learning; document analysis was used to get acquainted with the
world's current guidelines for universal design for learning; semi-structured interviews were used to
identify the practical use of artificial intelligence tools in 5-10 grades and the relationship with the
principles of universal design for learning. The data analysis methods used in master’s thesis project



are: deductive qualitative and content analysis, used to organise and analyse the data obtained from
the interviews.

The results of the empirical study showed that artificial intelligence tools are closely related to the
implementation of the principles of universal design for learning. It was found that educators who
implement artificial intelligence tools in their educational activities are implementing key principles
of universal design for learning: introducing and applying different means of engagement and
involvement, presentation of information, and the expression of acquired knowledge. In doing so,
they create a more accessible learning environment that promotes learner engagement and motivation.
The use of artificial intelligence tools has also been observed to reduce the workload of educators and
to help learners with individual learning needs develop their abilities and interpersonal skills.

The results of the study could provide useful insights and help educational institutions deploy
artificial intelligence tools more effectively to implement the principles of universal design and
promote inclusion. The thesis consists of an introduction, three parts (theory, methodology and
empirical study), conclusions, recommendations, a list of references, a list of information sources, 10
tables, and 4 figures. The volume of the thesis is 101 pages.
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Terminy saraSas

Dirbtinis intelektas — sistemos gebé¢jimas teisingai interpretuoti iSorinius duomenis, mokytis i$ jy ir,
lanksciai prisitaikant, panaudoti jgytas zinias konkretiems tikslams ir uzduotims pasiekti (Haenlein,
Kaplan, 2019).

Dirbtinio intelekto jrankiai — tai priemonés ar programos, sukurtos pasitelkus dirbtinio intelekto
funkcijas. Priemonés gali suteikti pedagogams vertingy jzvalgy apie mokiniy pasiekimus, mokymosi
rezultatus ir mokymo veiksminguma (Owan, Abang, Idika, Etta, Bassey, 2023).

Dirbtinis intelektas Svietime — tai dirbtinio intelekto technologijy ar taikomyjy programy
naudojimas Svietimo aplinkoje, siekiant palengvinti mokyma, mokymasi ar sprendimy priémima
(Hwang, Xie, Wah, Gasevic, 2020).

Mokymasis — tai santykinai nuolatiniai elgesio pokyciai, kuriuos lemia praktika arba patirtis
(Lachman, 1997).

Ugdymo procesas — mokytojy ziniy perdavimo mokiniams procesas, kai pedagogas nustato ir
jtvirtina mokymosi tikslus ir rengia mokymo iSteklius, ir jgyvendina mokymo ir mokymosi strategija
(Munna, Kalam, 2021).

Universalus dizainas — aplinkos kiirimas ir sudarymas taip, kad visi Zzmonés, nepriklausomai nuo jy
amziaus, dydzio, geb&jimy ar negalios, galéty pasiekti, suprasti ir kuo geriau pasinaudoti informacija
(Electronic Platform for Adult Learning in Europe, 2020).

Universalus dizainas mokymuisi — tai sistema, kuria siekiama pasalinti pagrinding klittj, trukdancia
ugdyti besimokancius ekspertus mokymo aplinkoje: nelankscia, visiems vienodg ugdymo programa
(CAST, 2011).
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Ivadas

Aktualumas. Sparciai vystantis informacinéms technologijoms ir vykstant skaitmenizacijai, dirbtinis
intelektas vis dazniau yra minimas kaip neatsicjamas Svietimo ateities faktorius (Allam, Dempere,
Akre ir Flores, 2023; Chassignol, Khoroshavin, Klimova ir Bilyatdinova 2018; Kolchenko, 2018;
Touretzky Gardner-McCune, Breazeal, Martin ir Seehorn, 2019; Zhang ir Aslan, 2021). Skaitmeninés
technologijos jau tapo neatsiejama zmogaus gyvenimo dalimi. Technologijos kei¢ia informacijos
paieskos biidus, bendravimo ir elgesio ypatumus (Chassignol et al., 2018). ,.Siandienos vaikai auga
su dirbtiniu intelektu®, todél viso pasaulio valstybés rengia naujas strategijas, kuriomis siekiama
ateities kartoms suteikti jgiidZiy ir Ziniy, reikalingy klestéti skaitmeniniame amziuje (Touretzky et
al., 2019). Vaikai, kaip nuolatiniai dirbtinio intelekto naudotojai ir blisimieji sprendimy priémeéjai,
turi biiti iSmanantys dirbtinj intelekta, kad galéty prasmingai diskutuoti apie jo poveikj (Touretzky et
al., 2019). Akivaizdu, kad kasdienis gyvenimas keiCiasi vis pla¢iau plintant dirbtinio intelekto
pritaikymo galimybéms, naudodami dirbtinio intelekto priemones ir metodus, tyréjai ir dirbtinio
intelekto mokslininkai deda daug pastangy, kad Zmogaus gyvenimas tapty patogesnis ir
technologiSkai pazangesnis (Allam et al., 2023).

Vis placiau diegiant dirbtinio intelekto (toliau — DI) jrankius, DI etiSkumas yra vis dazniau
nagrin¢jama moksliniy tyrimy tema. Svietimo sektoriuje DI jrankiy naudojimas vertinamas gana
skeptiSkai, nes kyla susiriipinimas dél galimy konfidencialumo ir saugumo pazeidimy. Vis délto,
analizuojant dabarting situacijg ir labai greitg informaciniy technologijy plétra, DI jrankiy diegimas
ugdymo procese yra neiSvengiamas. Priklausomybé nuo DI yra neiSvengiama, nes daugelyje situacijy
Siuolaikinis DI yra efektyvesnis ir daug veiksmingesnis uz zmones (Kolchenko, 2018). Sparciai
besiplecianti DI sritis apima iSmaniyjy roboty, gebanciy imituoti Zmogaus mastymo procesus ir
veiksmus, kiirimg, kurie yra naudingi jvairiose srityse, pavyzdziui, medicinos diagnostikos,
savavaldziy automobiliy ir $vietimo (Wardat, Tashtoush, AlAli ir Jarrah, 2023). Teigiama, kad
,»didziausias barjeras sékmingai jsitraukti j bendrag mokymosi procesa visiems mokiniams (-¢éms) yra
tradicinis, standartizuotu mokymu grindziamas procesas ir jo jgyvendinimo aplinka ir priemonés*
(Universalaus dizaino mokymuisi gairés: mokymosi kelias kiekvienam ir kiekvienai, 2023, p. 28).
Zmonés gali pasitelkti DI jrankius, kad jie padéty jiems mokytis, todél vis dazniau naudojamas DI
keicia Svietimo aplinkg (Allam et al., 2023). Panasiai teigia ir japony mokslininkai, DI gali panaudoti
besimokanciyjy elgsenos duomenis ir teikti individualizuotas ir individualiems poreikiams pritaikytas
Svietimo paslaugas (Toyokawa, Horikoshi, Majumdar ir Ogata, 2023). Todél labai svarbu kurti
galimybes ir DI jrankius integruoti ir j §vietimo sritj, taip uztikrinant ne tik srities modernéjima, bet
ir visapusiskg besimokanciyjy jtraukt;.

Mokslinis naujumas. Pastaraisiais metais atsirado daug technologiniy naujoviy, kurios prisidéjo prie
sékmingo ugdymo proceso, o DI yra vienas i$ $iy pastaryjy inovacijy (Alzahrani, 2022). Vis délto
labai svarbu identifikuoti ugdymo sritis, kuriose DI gristi jrankiai jau yra naudojami, ir nustatyti
principus, kurie uztikrinty jy etiSkg naudojimg. Mokslininkai yra isskyré keturias $vietimo sritis,
kuriose gali biiti taikomos DI sistemos ir jrankiai, Siekiant ugdymo srities modernéjimo:

e ugdymo turinys;
e mokymo metodika;
e vertinimas;

e komunikacija (Chassignol et al., 2018).
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Akivaizdu, kad DI sparciai integruojamas j §vietimo sistemg, DI programos yra naudojamos jvairiose
mokymo ir mokymosi srityse, todél svarbu jvertinti jrankiy, paremty DI sprendimais, galimybes
kuriant universaly dizaina mokykloje, taip siekiant kuo geriau pritaikyti ugdyma kiekvienam
besimokandiajam. Siam tikslui jgyvendinti ir yra skirtas universalus dizainas. Dazniausiai
mokymosi erdvés, aplinka, ugdymo turinys, metodai, technologijos yra pritaikytos vidutiniam
mokiniui ar studentui. Siuolaikinéje visuomenéje stengiamasi vis daugiau démesio ir priemoniy skirti
Jvairoveli ir jtraukciai, todel universalaus dizaino principai tampa vis aktualesni ir daZniau pritaikomi.
Universalaus dizaino Svietime praktika kuriant mokymosi aplinkg, erdves, ugdymo turinj ar kitus
formaliojo ar neformaliojo Svietimo produktus atsizvelgia i jvairias Zmoniy savybes ir poreikius
(Burgstahler, 2021). Svarbu paminéti, kad universalus dizainas neapsiriboja tik nejgaliesiems
pritaikytu dizainu, bet yra taikomas visiems, su mokymo jstaiga, susijusiems asmenims (mokiniai,
mokytojai, darbuotojai, mokiniy tévai), kurie turi pasizymi jvairiomis savybémis: lytis, amzius, Ggis,
rasé, negalia ar mokymosi specifisSkumai (Burgstahler, 2021).

Praktinis reikimingumas. Siam darbui atlikti yra analizuojamos dvi, ypaé aktualios §vietimui sritys,
ir siekiama iSsiaiSkinti kaip jos gali veikti kartu. Magistro baigiamajame projekte buvo naudojami
duomeny rinkimo, mokslinés literattiros analizés ir i§ dalies struktiiruoto interviu rinkimo tyrimo
metodai. Tyrimo metu gautiems duomenims susisteminti ir analizuoti buvo naudojami kokybinés
turinio (content) ir dedukcinés analizés metodai.

Analizuojant jvairig moksling literatiirg apie DI Svietimo srityje ir universalaus dizaino pritaikyma
buvo issikeltas darbo tikslas — analizuoti kokie DI jrankiai yra naudojami 5-10 klasése, siekiant
diegti universalaus dizaino principus.

Tyrimo objektas — DI jrankiy naudojimas siekiant jgyvendinti universalaus dizaino principus 5-10
Klasése.

ISsikeltam darbo tikslui jgyvendinti, yra suformuluojami trys uzdaviniai:

1. atskleisti dirbtinio intelekto jrankiy panaudojimo, siekiant universalaus dizaino
jgyvendinimo mokykloje, teorinius aspektus;

2. pagristi dirbtinio intelekto jrankiy panaudojimo 5—10 klasése, siekiant universalaus dizaino
1gyvendinimo mokykloje, tyrimo metodologija;

3. nustatyti dirbtinio intelekto jrankiy panaudojimo 5—10 klasése, siekiant universalaus dizaino
1gyvendinimo mokykloje, ypatumus.
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1. Dirbtinio intelekto jrankiy panaudojimo, jgyvendinant universalaus dizaino principus,
teoriniai aspektai

Siame skyriuje yra aptariami teoriniai DI jrankiy panaudojimo, jgyvendinant universalaus dizaino
principus, aspektai. Siekiama apibrézti DI, DI svietime, universalaus dizaino sqvokas ir universalaus
dizaino koncepcijq. Atskleidziama kaip universalaus dizaino koncepcija yra apibréziama Lietuvos
Svietimo dokumentuose. Nagrinéjamas DI vaidmuo ugdymo procese, kuriant, asmenines mokymosi
patirtis ir jtraukiq ugdymo aplinkq. Atskleidziami DI jrankiy, kurie yra naudojami universalaus
dizaino principams jgyvendinti, pavyzdziai. Remiantis mokslinés literatiiros ir dokumenty apzvalgos
metodais, pagal isskirtas DI jrankiy funkcijas ir paskirtis, sudarytas DI jrankiy sqrasas.

1.1. Dirbtinis intelektas ugdymo procese

Dirbtinis intelektas — greitai populiaréjantis terminas pasaulyje, DI yra vis placiau pritaikomas
Jvairiose gyvenimo srityse. [vairiuose zodynuose yra pateikiamos skirtingos DI sgvokos ir apibréztys,
pavyzdziui Cambridge internetinio Zodyno pateikiamas apibrézimas yra toks, kad DI prilyginamas
kompiuterinei programai, kuri geba imituoti zmogaus proto savybes, kurios leidzia kompiuteriams
mokytis ir priimti sprendimus, atpazinti vaizdus, kalba bei mokytis i$ patirties (Cambridge University
Press, n.d.). DI neapibudina vienos technologijos, terminas vartojamas kaip bendra sgvoka,
apibiidinanti jvairias technologijas — nuo algoritmo ar programos iki maSininio mokymosi ir
neuroniniy tinkly, todél DI yra pakankamai sunku apibrézti (Baker, Smith ir Anissa, 2019). Auksto
lygio eksperty grupé, kurig sudaré Europos Komisija, pateiké DI sampratg, kuri DI apibrézia kaip
iSmanig, zmogaus sukurta sistema, analizuojancig ir pagal turimus duomenis interpretuojancia
aplinkg ir atliekanc¢ig tam tikro laipsnio savarankiskus veiksmus konkretiems tikslams pasiekti (High-
Level Expert Group on Artificial Intelligence, 2018). DI pagrjstos sistemos ir jrankiai gali buti tik
programinés jrangos, veikiancios virtualiame pasaulyje (balso asistentai, vaizdy analizés programiné
jranga, paieSkos sistemos, kalbos ir veido atpaZinimo sistemos), taciau taip pat DI gali biti ir
integruotas ] jvairius prietaisus (pazangiis robotai, savavaldziai automobiliai, bepilociai orlaiviai ir
daikty internetas (angl. Internet of Things)) (High-Level Expert Group on Artificial Intelligence,
2018). Akivaizdu, kad DI apibrézimas yra labai platus, apimantis jvairias sritis ir gali bati
integruojamas j daugumg skaitmeniniy priemoniy ir programy. Vis délto DI pilnas potencialas, kaip
ir apibrézimas, dar néra detaliai istirtas, todél DI ateitis néra aiski. Kadangi pasaulyje sparciai daugéja
masininio mokymosi algoritmy, DI ir maSininis mokymasis kartais vartojami pakaitomis (Baker et
al., 2019). Itin spartus DI jsiliejimas j ugdymo sritj sukelia daug klausimy visai $vietimo
bendruomenei, todél labai svarbu, kad kiekvienas besinaudojantis DI Zinoty, kokie yra DI naudojimo
Svietime tikslai, kur ji galima naudoti, kas jj gali naudoti, kokiais lygmenimis (klaséje, individualiai
ar kt.), taip pat labai svarbu, kad naudotojas suprasty, kaip veikia DI grjsti jrankiai (Holmes, Persson,
Chounta, Wasson ir Dimitrova, 2022). Siekdami susieti DI ir Svietimg ir atsakyti j kiekvieng i§ minéty
klausimy, mokslininkai i$skyré keturias temas, iliustruojancias DI ir §vietimo sgsajas.

- Mokymasis naudojant DI;

Mokymasis naudojant DI apima DI pagrjsty jrankiy naudojimg ugdymo (-si) procese, siekiant
tiesiogiai padéti besimokantiesiems, jskaitant tokias priemones, kaip iSmaniosios mokymo sistemos,
dialogu grindZziamos mokymo sistemos, virtualios mokymosi aplinkos, automatinis raSto darby
vertinimas, pokalbiy robotai ir kiti DI jrankiai, skirti padéti besimokantiesiems su negalia (Holmes et
al., 2022). Taip pat Holmes’as et al. (2022), teigia, kad DI jrankiai yra vis dazniau naudojami

14



administracinéms valdymo sistemoms (pavyzdziui, jdarbinimo, tvarkaras¢iy sudarymo ir Svietimo
valdymo) stiprinti. Tai parodo DI jrankiy funkcionaluma ir galimybe naudoti ne tik aktyviame
ugdymo procese, taciau ir atlikti kitus, su §vietimo vadyba susijusius veiksmus.

- DI naudojimas mokymuisi apie ugdyma;

Si sritis, pasak tyréjuy, apima tokiy padiy arba panasiy duomeny, kurie naudojami ,,mokymosi
naudojant dirbtinj intelekta* jrankiuose, analiz¢ ir naudoja panasius analizés metodus (Holmes et al.,
2022). Siuo atveju duomenys naudojami siekiant suZzinoti, kaip besimokantieji mokosi, kokia yra
mokymosi pazanga, arba kokie mokymosi modeliai yra veiksmingi. Taip siekiama informuoti
besimokan¢iuosius, mokytojus ar kitas suinteresuotasias $alis apie jy patirtj ir rezultata. Si sritis
dazniausiai vadinama — $vietimo analitika (Holmes et al., 2022). DI jrankiai gali btti naudojami ir
besimokanciyjy, siekianCiy stebéti savo pazangg ir mokymosi progresa, tai ugdo mokiniy
savarankiSkumg ir gerina mokymosi proceso planavimo jgiidzius.

- Mokymasis apie DI;

Mokymasis apie DI apima jvairaus amZiaus mokiniy (t. y. nuo pradinio, vidurinio iki aukstojo
mokslo) ir jy mokytojy Zzinias ir jgudzius apie DI, susijusius su DI naudojimo budais ir
technologijomis. Tai daznai vadinama DI rastingumu (Holmes et al., 2022). Atlikti tyrimai rodo, kad
labai svarbus yra DI rastingumas, apimantis supratimg apie DI technologijas ir platesnj jy poveikj
visuomenei (Walter, 2024).

- Pasirengimas naudoti DI (Holmes et al., 2022).

Pasirengimas naudoti DI reiskia, kad visi pilieiai turi buiti pasirengg galimam DI poveikiui jy
gyvenime ir padéti jiems suprasti tokius klausimus kaip DI naudojimo etika, duomeny tvarkymo
Saliskumas, priezitira ir galimas poveikis darbo vietoms (Holmes et al., 2022). IS tiesy, pasirengimas
naudoti DI visada turéty bati integruotas j} mokymasi apie DI (Holmes et al., 2022). Panasu, kad DI
turi potencialg i§ esmés pakeisti Svietimo sistemg, taciau svarbu uZztikrinti, kad DI biity naudojamas
atsakingai, tod¢l biitina ugdyti mokiniy ir mokytojy skaitmeninj rastingumg ir juos parengti naudotis
DI taip, kad tai netapty grésme.

Visos keturios DI ir Svietimo sritys atskleidZia didel; DI potencialg ir platy galimg DI jrankiy
panaudojimg ugdymo proceso metu, vis délto yra reikalingas pedagogy ir mokiniy pasiruo$imas ir
supazindinimas su galimomis grésmémis ir naudomis, siekiant uztikrinti veiksmingg DI jrankiy
diegima Svietime.

Dirbtinis intelektas §vietime (trumpai — AIEd) — tai DI technologijy, pavyzdZziui, iSmaniyjy mokymo
sistemy, pokalbiy roboty, roboty ir visy riisiy skaitmeniniy laikmeny automatizuoto, kuris padeda ir
gerina $vietima, taikymas (Chiu, Xia, Zhou, Chai, ir Cheng, 2023). AIEd turi didelj potencialg
pagerinti mokymasi, mokyma, vertinimag ir Svietimo administravimag, taip kuriant mokiniams
individualizuotg ir pritaikyta mokymasi. Taip pat autoriai pazymi, kad AIEd skatina mokytojy
supratimg apie mokiniy mokymosi procesa ir gali teikti, bet kur ir bet kada, masSininiu budu
palaikomas uzklausas ir tiesioginj grjztamajj ry$j (Chiu et al., 2023). DI gali suteikti galimybe
naudotis tinkamomis ir geresnémis mokymosi galimybémis socialing atskirt] patiriantiems Zmonéms
ir bendruomenéms, nejgaliesiems, pabégéliams, zmonéms, neturintiems galimybés mokytis ir
izoliuotose bendruomenése gyvenantiems asmenims (Pedro, Subosa, Rivas ir Valverde, 2019). Tali
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parodo DI lankstumo ir funkcionalumo galimybes, siekiant sudaryti saglygas mokytis visg gyvenima,
susiduriant su kuo maziau kliticiy. Be to, DI gali padéti sukurti geresng darbo ir mokymosi aplinka
mokytojams, kad jie galéty daugiau dirbti su sunkumy turinéiais mokiniais (Pedro et al., 2019). Tai
yra labai svarbus aspektas Siuolaikin¢je visuomengje, siekiant jtraukios ugdymo aplinkos, kurioje
biity jtraukiami visi mokiniai, nepaisant jy individualiy mokymosi poreikiy. AIEd skatina mokymo
ir mokymaosi praktikos bei programy kiirimo evoliucijg ir yra viena svarbiausiy §vietimo tyrimy sri¢iy
(Chiu et al., 2023). Akivaizdu, kad DI panaudojimo galimybés yra labai placios, skirtos ne tik gerinti
ugdymo kokybe, taCiau suteikti pagalba pedagogams bei mokiniams, turintiems individualiy
mokymosi poreikiy.

Nepaisant placiy DI jrankiy galimybiy ugdymo procese, kai kurie tyréjai pabrézia, kad siekiant
parengti tvaraus DI ugdymo jgyvendinimo ir plétojimo plana, biitina jtraukti mokytojus ;} mokymosi
priemoniy kiirimg ir suprasti jy pozitr] ] DI raStingumo ugdyma, taip pat numatyti pedagogines
strategijas, iStekliy plétra ir poreikiais grindziamg profesinj mokyma tiek ikimokyklinio, tiek testinio
mokymo mokytojams (Yim ir Su, 2024). Ypa¢ svarbu supazindinti pedagogus su DI ypatumais bei
galimybémis, kuriomis galima pasinaudoti, siekiant iSnaudoti DI potencialg. Siekdami veiksmingai
naudoti pazangigsias priemones, mokytojai turi suvokti jy prasminguma, susieti jas su savo profesiniu
tobul¢jimu, suprasti priemonés funkcijas ir pagrindinius pedagoginius modelius bei pasitikéti jy
rezultatais (Tammets ir Ley, 2023).

Baker’is, Smith ir Anissa (2019) AIEd suskirsté j 3 kategorijas, atsizvelgdami j naudojamy jrankiy
paskirtis.

1. ] besimokantjji orientuotas AIEd;

Dazniausiai tai yra DI jrankiai, skirti individualizuotam, pritaikytam ugdymui, $ios sistemos yra
skirtos individualizuoti ir parinkti informacijg pagal individualius mokinio poreikius. DI paremtos |
besimokantjjj orientuotos mokymosi platformos pasizymi tokiomis galimybémis kaip:

- pagal mokinio poreikius parinkti ir iSdéstyti mokymosi medZiaga;

- nustatyti stiprigsias ir silpngsias mokinio puses arba jo Ziniy spragas;

- suteikti automatinj grjztamajj atsaka;

- palengvinti besimokanciojo bendradarbiavimg su kitais besimokanciaisiais.

2. I mokytoja orientuotas AIEd;

I mokytojus orientuotos DI programos gali padéti mokytojams sumazinti darbo kriivj, jgyti
informacijos apie mokinius ir diegti naujoves klaséje.

- automatizuoja uzduotis (pavyzdziui, vertinimo, plagijavimo aptikimo, grjZztamojo rysio);

- teikia jZvalgas apie mokinio ar klasés pazanga;

- padeda mokytojams diegti naujoves ir eksperimentuoti (pavyzdziui, palengvinti jvairiy
mokymo metody taikyma arba padéti mokytojams suskirstyti mokinius j mazas grupes pagal
bendrus poZzymius).

Mokslininkai pabrézia mokytojo ir DI ugdymo modelio, susijusio su individualizuotu ugdymu
svarba: mokytojai daug laiko skiria rutininéms ir kitoms administracinéms uzduotims, pavyzdziui,
daznai kartoti, atsakinéti j klausimus daugeliu temy, taciau klas¢je dirbtinio intelekto palaikomi
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asistentai (antriniai mokytojai) sumazins rutininéms procediroms skiriamag laikg, o tai padés
mokytojams sutelkti démesj j mokiniy orientavimg ir individualy bendravimg (Pedro et al. 2019).

3. [ sistemg orientuotas AIEd;

I sistemg orientuotos DI pagristos edukacinés priemonés padeda priimti arba informuoti sprendimus,
kuriuos priima mokyklas ar visg miisy Svietimo sistema valdantys ir administruojantys asmenys. Su
sistema susijusios priemonés naudojamos jvairesnéms uzduotims atlikti nei su mokytojais ar
mokiniais susijusios priemonés — nuo tvarkaras¢iy organizavimo iki patikrinimy (audito) reikiamybés
prognozavimo (Pedro et al., 2019).

Galima pastebéti, kad DI jrankiai pasizymi universalumu bei funkcionalumu. DI jrankiai yra kuriami
taip, kad jais galéty naudotis visi ugdymo proceso dalyviai, taip siekiat ne tik palengvinti ir pagreitinti
procesus, geriau ir efektyviau individualizuoti ugdymo veiklas, taciau ir tobuléti, iSbandyti naujoves,
eksperimentuoti.

Akivaizdu, kad DI naudojimas §vietime jvedé naujy pokyciy. 2020 metais atliktas tyrimas atskleidé,
DI naudojimo §vietime naudas ir i§skyré pagrindinius DI ugdyme privalumus (Gocen ir Aydemir,
2020):

- Zmoniy matavimas;

- pagalba Zzmogui mokytis savo tempu;

- teisingas zmogaus poreikiy nustatymas;

- praktiniai jsisen¢jusiy problemy sprendimai

- maziau popieriniy dokumenty tvarkymo mokyklose;

- laiko gaiSimo mazinimas;

- Svietimo kokybés gerinimas;

- lengvesnis darbo organizavimas;

- pagalba priimant teisingus sprendimus, naudojant greita duomeny analize

- mokymo veiklos planavimas atsizvelgiant | mokiniy gebé&jimus ir greit]

- efektyviy mokymosi metody naudojimas ir parinkimas;

- galimybé mokyti mazesnése grupése pasitelkiant veiksmingg pamokos planavima;

- efektyvesnis individualaus mokymosi procesas;

- pagalba politikos formuotojams, pavyzdziui, gyventojy skaiCiaus prognozavimo
modeliavimas, siekiant skirti tikslingas investicijas Svietimo sistemai (Gocen,
Aydemir, 2020).

Akivaizdu, kad DI diegimas Svietimo srityje sukuria daug naujy perspektyvy modernizuojant ugdymo
procesa, individualizuojant uzduotis ir taip geriau atsizvelgiant j individualius mokiniy mokymosi
poreikius ir mokymosi galimybes. Taip pat DI padeda ne tik mokiniams, taciau ir pedagogams, ir
administracijos darbuotojams, sudarant galimybes maziau laiko skirti dokumenty tvarkymui ir
lengviau organizuoti darba. Jdomu tai, kad daznai asmenys, net nejtaria, jog kasdien naudojamose
programose yra jdiegtos DI funkcijos. ,,Dirbtinis intelektas panaudotas vertimo sistemose, pateikciy
rengimo programose — pavyzdziui, ,,Microsoft PowerPoint* jdiegta projektavimo idéjy (angl. design
ideas) funkcija pagrijsta dirbtinio intelekto algoritmais* (Dagiené ir Masiulionyte-Dagiené, 2022),
todél dauguma net nesusimasto apie DI jrankiy realy paplitimg. Tik labai svarbu nepamirsti, kad Siuo
metu sgveikos su DI ir tikru mokytoju sgsaja dar nezinoma (Zawacki-Richter, Marin, Bond, ir
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Gouverneur, 2019). Taigi yra butina laikytis DI sistemy etikos principy, sistemas ir jrankius diegiant
Svietimo srityje.

Apibendrinant galima teigti, kad AIEd skatina tobuléjimq ir ugdymo srities evoliucijq. AIEd trijy
kategorijy skirstymas atskleidzia jo funkcionalumgq, placias panaudojimo galimybes ir visy ugdymo
proceso dalyviy jtraukimg. Taip pat AIEd turi didelj potencialg ir gali suteikti pagalbg ne tik
mokiniams, taciau ir mokytojams, it ugdymo jstaigos administraciniam personalui.

1.2. Dirbtinio intelekto principai

DI pladiai aptariama tema, kuri daznai sukelia daug klausimy ir sulaukia jvairiy vertinimy bei
nuomoniy. Nepaisant to, tai tampa vis dazniau naudojama priemone, kuri palengvina zmonéms darbg
ir didina darbo efektyvuma. Manoma, kad DI gali padéti zmonéms efektyviau mokytis ir siekti
Svietimo tiksly (Fitria, 2021). Siekiant jdiegti DI sistemas ugdymo srityje, butina aiSkiai nustatyti,
kokiais DI principais reikty vadovautis norint sékmingai jtraukti j ugdymo procesa. Mokslininkai
Ouyang’as ir Pengcheng’as (2021) straipsnyje identifikavo tris pavyzdzius, kurie yra budingi DI
sistemoms, kurios yra naudojamos svietimo sektoriuje. Pirmasis pavyzdys yra nukreiptas DI (angl.
Al-directed), tai sistema, kai mokinys yra prilyginamas gavéjui (angl. Learner as Recipient), sis DI
metodas naudojamas mokymuisi palaikyti. Antrasis pavyzdys yra palaikomas DI (angl. Al-
supported), kai mokinys yra traktuojamas kaip bendradarbis (angl. Learner as Collaborator),
mokinys mokosi kartu su DI palaikomos sistemos pagalba. Treciasis pavyzdys yra igalintas DI (angl.
Al-empowered), tai yra, kai mokinys palyginamas su lyderiu (angl. Learner as Leader), $is metodas
naudojamas, kai yra sieckiama suteikti daugiau laisvés ir galimybiy mokiniui mokytis. Autoriai
Ouyang’as ir Pengcheng‘as (2021) teigia, kad Siems pavyzdziams jgyvendinti yra naudojami jvairtis
DI grjsti metodai sprendZziant $vietimo ir mokymosi problemas. Akivaizdu, kad DI taikymas §veitime
yra universalus sprendimo buidas ir pagalbiné priemoné, pajégi padéti besimokantiesiems jveikti
jvairius mokymosi i8Siikius.

Diegiant DI grjstas sistemas mokymui ir mokymuisi, labai svarbu identifikuoti ir apibrézti etinius
pagrindus, kuriy turima laikytis norint s¢kmingo DI jgyvendinimo ugdymo srityje, nenorint pazeisti
zmogaus teisiy. Kadangi DI jgudziai ir Zinios greitai tampa neatsiejama holistinio ugdymo dalimi,
labai svarbu spresti etiskumo klausimg (Chiu et al., 2021). Nors DI integracija ugdymo srityje yra
aktyvus procesas, daznai nepakankamai démesio skiriama, kokiy etikos principy turi biiti laikomasi,
sickiant diegti etiSkas, pagarbias, saugias ir patikimas DI paremtas sistemas. Nguyen’as, Hgo,
Hong’as ir Nguyen’as (2022) isskiria sritis, kuriose identifikuojamas butinas DI jrankiy principy
taikymas. Siose srityse, autoriai nurodo galimus etikos pazeidimus, kurie yra saziningumo
nesilaikymas, atskaitomybés nebuvimas, privatumo ir konfidencialumo pazeidimas. Taip pat, Siam
teiginiui jrodyti, autoriai atliko tyrima, kurio iSsikeltas tikslas buvo nustatyti, kokiy etikos principy
butina laikytis kuriant DI grjstas programas, kurias planuojama naudoti $vietimo sektoriuje (Nguyen
etal., 2022).

1. Valdymo ir priezitiros principas:
e augimas, ilgalaikis tvarus vystymasis ir geroves didinimas;
e |Zmogy orientuotos vertybés, pagarba Zzmogaus teiséms, lygybé ir teisingumas;
e skaidrumas;
e saugumas ir patikimumas;

e atskaitomybé.
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Efektyviai diegiant ir valdant DI grjstus jrankius, haudojamus ugdymui vykdyti, itin svarbu paisyti
etiSkumo principy, galiojan¢iy daugelyje gyvenimo sri¢iy, tokiu budu, kuriant patikimas ir
visuomenés pripazintas DI sistemas. Svarbu uztikrinti aplinka, kurioje vyrauja lygybé, teisingumas,
skaidrumas, asmuo jauciasi saugus.

2. Skaidrumo ir atskaitomybés principas.

Nustatyta, kad trikstant skaidrumo ir atskaitomybés principo laikymosi, gali pasireiksti pedagogy
nenoras dirbti su DI besiremianciais jrankiais. Tai gali buti priezastis, lemianti mokytojy nenorg dél
galimo neefektyvumo laiku aptikti problemas, susijusias su mokiniy elgesiu ir mokymosi rezultatais.

3. Tvarumo ir proporcingumo principas.

Nuoseklus tvarumo ir proporcingumo palaikymas DI valdomose programose padés joms tapti labiau
prieinamoms ir naudingesnéms visuomenei.

4. Privatumo principas.

Norint placiai diegti DI grjstus jrankius $vietimo sistemoje, batina uztikrinti, kad vartotojas biity
informuotas apie sistema, jos naudojimg ir biity uztikrinamas absoliutus vartotojo konfidencialumas.

5. Saugumo ir saugos principas.

DI programos turi buti diegiamos taip, kad galéty efektyviai saugoti duomenis nuo galimy
elektroniniy nusikaltimy, duomeny Saugos pazeidimy ir apsaugoti asmens duomeny informacijos
privatuma ir sauguma.

6. Itraukties principas.

Labai svarbu, kad DI programos bty prieinamos ir jomis gebéty naudotis kuo didesné grupé
naudotojy. Todé¢l labai svarbu atsizvelgti ] naudotojy poreikius, j turimg prieigg prie kompiuteriniy
technologijy, naudotojy turimus jgiidzius ir galimybes naudotis DI jrankiu.

7. Orientavimasis i Zmoguy.

DI programos turi biiti naudojamos kaip jrankis, padedantis asmenims mokytis, papildyti ir sustiprinti
besimokanciojo kognityvinius, socialinius ir kultirinius gebéjimus. DI jrankiai turi buti orientuoti j
siekj padéti asmeniui pasiekti savo potencialg (Nguyen et al., 2022).

Akivaizdu, kad DI ugdymo procese gali biiti labai naudingas, skatinantis modernéjimg, jvairove,
pagalbgq ir jtraukti. Vis délto labai svarbu, kad DI gristos programos biity naudojamos atsakingai ir
remiantis pagrindiniais etikos principais. Taip pat labai svarbu suteikti pedagogams ir mokiniams
Ziniy ir jgudziy, reikalingy suprasti DI veikimo principus, funkcijas, poveikj. Taip uztikrinant, kad DI
sistemy naudojimas nepakenkty besimokantiesiems.

1.3.Dirbtinio intelekto sistemos ir jrankiai

DI jrankiai yra sparCiai integruojami j Svietimo sritis, taip transformuodami ugdymo procesg ir
atverdami naujas mokymo (-si) galimybes mokiniams bei mokytojams. DI jrankiai gali bati taikomi
personalizuojant ugdymo procesa, siekiant jvertinti ir suteikti grjztamajj atsaka, didinti jtrauktj,

19



automatizuoti administracines uzduotis. DI valdomos §vietimo vertinimo priemonés teikia daug
naudos, jskaitant vertinimo tikslumo ir efektyvumo didinima, individualizuoto grjztamojo rySio
mokiniams teikimg ir galimybe mokytojams pritaikyti mokymo strategijas prie unikaliy kiekvieno
mokinio poreikiy (Owan, Abang, Idika, Etta ir Bassey, 2023).

Plintant DI jrankiams ir sistemoms, jau yra atliekami ir tyrimai apie jy paplitimg ir naudojimo
galimybes. 2018 metais atliktas tyrimas parodé, kad 59% organizacijy ketina jgyvendinti DI
strategijas, o kitos jau sékmingai bando arba taiko DI jrankius (Chassignol et al., 2018). Sis tyrimo
skai¢ius parodo, kad DI gali biiti naudojamas jvairiose srityse, iskaitant ir Svietimo sistema
(Chassignol et al., 2018). Akivaizdu, kad Svietime DI gali biiti naudojamas jvairiais buidais. Nustatyta,
kad DI jrankiai gali pagerinti jvairius mokymosi aspektus, jskaitant savarankiSska mokymasi ir
kiekvienam besimokanciajam pritaikyta vertinima (Chassignol et al., 2018). DI valdomi virtualiis
asistentai gali padéti mokiniams ir mokytojams ieSkoti mokymosi iStekliy, atsakyti j jy klausimus ir
laiku suteikti griztamaji atsaka (Kenchakkanavar, 2023). Be to, mokslininky atliktas tyrimas
atskleideé, kad pedagogams ir administruojantiems asmenims DI jrankiy naudojimas ugdyme gali
suteikti prognostinius modelius, nustatyti gabius ar rizikos grupés mokinius, stebéti mokymosi
pazanga, kurti personalizuota mokymosi medziaga, vertinimus ir griztamajj atsaka, taip pat i§ karto
analizuoti susistemintus duomenis vertinimo ar administravimo tikslais (Zhang ir Aslan, 2021). Dar
vienas atliktas tyrimas, taip pat atskleid¢, kad DI suteikia mokytojams jvairiy galimybiy geriau
planuoti (pvz., nustatant mokiniy poreikius ir supazindinant mokytojus su Siais poreikiais),
igyvendinti (pvz., suteikiant tiesioginj grjZztamajj atsaka) ir vertinti (pvz., taikant automatinj esé
vertinimg) savo veiklg (Celik, Dindar, Muukkonen ir Jarvela, 2022). Apskritai, DI jrankiai ugdymo
procese, gali buti taikomi jvairiose srityje ir skirtingoms funkcijoms atlikti, pavyzdziui DI jrankius
galima taikyti pedagogo darbe (grjZztamajam atsakui suteikti, mokiniy Zinioms jvertinti, stebéti
mokiniy pazangg, ugdymui individualizuoti, informacijos paieskai atlikti ir mokymo iStekliams kurti,
planuoti pamokos veiklas). Akivaizdu, kad DI jrankis yra universali pagalbiné ugdymo proceso
organizavimo priemoné.

VW —

kiekvienas mokinys mokosi skirtingu tempu ir skirtingai supranta instrukcijas. Tod¢l tie, kurie jau
greifiau jsisavina naujg medziaga, gali nuobodZiauti, o kiti gali buti vis dar susipainioj¢ naujose
sgvokose (Chassignol et al., 2018). DI suteikia galimybe iSvengti $ios problemos, t. y. pritaikyti
mokymasi pagal asmeninius poreikius (Chassignol et al., 2018). 2022 mety lapkrit] pristatytas
ChatGPT (DI pokalbiy robotas) i§ esmés kei¢ia $vietimo sistemg, pradédamas naujag mokymosi ir
ugdymo metody era (Walter, 2024). Si pazangi DI priemon¢ i§ naujo apibrézé §vietimo paradigmas,
siilydama anksCiau nepasiekiamg mokymosi personalizavimo lygi (Walter, 2024).
Individualizuotas mokymasis — tai metodas, kuriuo ,,ugdymo turinys pritaikomas prie unikaliy
individualiy mokiniy poreikiy* (Hutchins, 2017). Sis metodas padeda kurti ugdymo turinj pagal
kiekvieno mokinio poreikius, mokymosi tempa ir ziniy lygj. Naudojant individualizuoto mokymosi
metoda, mokiniams labiau pavyksta iSvengti nesékmiy per egzaminus, atsiskaitymus ir padeda jiems
geriau jsisavinti informacijg mokymosi laikotarpiu (Chassignol et al., 2018). Jdomu tai, kad DI
jrankiy naudojimas gali padéti besimokantiesiems pasiekti geresniy rezultaty, lengviau jsisavinti
informacija ir sumazinti nerimga, taip pasiekiant geresnius rezultatus.

Autoriai Chassignol’is et al. (2018) isskiria penkis, DI paremtus, jrankius, skirtus individualizuotam
mokymosi metodui vykdyti.
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e Knewton — mokymo platforma, skirta ugdymo turiniui individualizuoti, kuri realiuoju laiku
teikia rekomendacijas besimokantiesiems, atsiZzvelgiant j jy mokymosi stiliy ir pritaiko
turinj pagal individualius mokinio poreikius;

o Highlight — debesy kompiuterija pagrjsta personalizuoto mokymosi platforma, kuri stebi
mokiniy pazangg;

e Immersive reader — mokymosi priemone, skirta padéti disleksijg ir disgrafijg turintiems
mokiniams klas¢je, bet gali buti naudinga visiems, kurie nori palengvinti skaitymo procesa;

e Watson Education Classroom - jrankis, padedantis mokytojams teikti individualizuota
mokymasi, siekiant pagerinti mokiniy rezultatus, tod¢l yra kaupiami besimokanciyjy
duomenys, leidziantys suprasti mokiniy poreikius ir individualizuoti mokymosi veikla;

o Cerego — algoritmais pagrista platforma, kuri jvertina individualy atminties saugojimg ir
sukuria optimaly grafika efektyviai orientuotam mokymuisi.

Akivaizdu, kad jrankiai yra skirti jvairiy mokymosi poreikiy turintiems mokiniams ugdyti, vieni
jrankiai orientuoti | proceso pazangos stebé¢jimag, kiti, mokiniams, turintiems skaitymo, raSymo
sutrikimy, dar kiti, pedagogams padéti individualizuoti ugdymo procesa.

Fitria (2021) i§skyré dar kelis individualizuotam mokymuisi skirtus DI jrankius.

e Khan Academy — personalizuoto mokymosi jrankis, suteikiantis besimokantiesiems
galimybe¢ mokytis savo tempu klas¢je ir uz jos riby;

e Khan Academy Kids — edukaciné¢ individualizuoto mokymosi platforma, kurioje vaikai gali
mokytis skaityti, kalbéti, rasyti, skai¢iuoti, socialinio ir emocinio vystymosi, spresti
igiidZiy problemas ir lavinti motorika;

e Duolingo — mokomoji Zaidimo tipo programa, kurioje galima iSmokti ne tik angly kalbos,
bet ir trisdeSimt kity uZsienio kalby, jskaitant mandariny, prancizy, italy, ispany,
koréjieciy, japony ir kt..

Taigi §ios DI technologijos leidzia mokiniams arba naudotojams gauti tokias paslaugas kaip
asmeniniai ugdymo asistentai (Fitria, 2021). Mokslininké taip pat pabrézia, jog Siose programose DI
teikia turinio rekomendacijas, praneSa apie naudotojo mokymosi tvarkarastj ir atlieka jvairias kitas
svarbias funkcijas, DI optimizuoja naudotojy mokymosi biidg, kad mokymosi procesas biity geresnis
ir efektyvesnis (Fitria, 2021). Individualizuota mokymosi aplinka ne tik pagerina ugdymo proceso
kokybe, bet ir suteikia galimyb¢ mokiniams, turintiems sunkumy, mokytis efektyviau, nes ugdymo
programa yra pritaikoma prie mokiniy poreikiy (Chassignol et al., 2018). Taigi DI jrankiai yra puiki
pagalbiné priemoné, siekiant individualizuoti ugdymo procesa ir padéti besimokantiesiems pasiekti
mokymosi sékme, nes ugdymo (-si) procesas yra pritaikomas pagal besimokan¢iyjy individualius
poreikius. Taip pat DI suteikia galimybes mokytis ne tik asmenims, turintiems specialiyjy ugdymosi
poreikiy, taciau ir tiems, kurie turi kity individualiy mokymosi poreikiy.

Dar viena sritis, kuri yra ypac svarbi, siekiant kokybisko ugdymo, yra grjztamojo atsako teikimas.
Tai yra vienas esminiy mokymo ir mokymosi elementy ir neatsiejama ugdymo proceso dalis (Morris,
Perry ir Wardle, 2021). Vis délto daznai mokytojui tai kelia nemazai sunkumy, nes klasése yra daug
mokiniy, kuriems asmeniSkai suteikti griztamajj atsakg neuztenka laiko. Daugelyje universitety yra
pradedamos diegti interaktyviosios mokymosi aplinkos (ang. interactive learning environment).
Pagrindiné Sios sistemos uZduotis yra mokyti besimokantjjj kaip jgyti Ziniy ir geriau jsisavinti
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informacija, remiantis ankstesne patirtimi, susijusia su tuo dalyku (Chassignol et al., 2018). Sis
mokymo metodas yra greitai kintantis ir tobuléjantis, §ioje sistemoje veikia ir DI. Sios sistemos
placiausiai naudojamos ugdymo jstaigose ir apima tokias sritis kaip pazymiy knygelés, uzduociy
rengimas, testai, zodynai, bendravimo forumai ir galimybé¢ bendrauti elektroniniu pastu (Mohammed
ir Watson, 2019). Taip pat yra iSskiriamos sistemos, kurios pasizymi $iomis funkcijomis: Moodle,
Sakai, Schoology, pastaroji yra skirta grjztamajam atsakui teikti, mokiniams, besimokantiems nuo
darzelio iki paskutiniyjy klasiy (Mohammed ir Watson, 2019). DI besiremiancios interaktyviosios
mokymosi sistemos yra vadinamos iSmaniosiomiss mokymo sistemos (angl. intelligent tutoring
systems) (Chassignol et al., 2018). Sios sistemos fiksuoja mokiniy atsakymus, jvertina ir suteikia
griztamajj atsakg remiantis visais gautais atsakymais (Chassignol et al., 2018). Remdamosi
besimokanciojo modeliais, algoritmais ir neuroniniais tinklais, jos gali priimti sprendimus dél
individualaus mokinio mokymosi kelio ir parenkamo turinio, teikti paZinting paramg ir pagalba,
jtraukti mokinj j pedagogo ir besimokanciojo dialogg (Zawacki-Richter et al., 2019). ,,ISmanioji
mokymo sistema — tai kompiuteriné programa, suteikianti mokiniams individualy mokymg ir
griztamajj ry§j be zmogaus jsikiSimo* (Fitria, 2021). Sistema prisitaiko prie kiekvieno mokinio
unikaliy savybiy ir padeda jam pereiti nuo lengvesnio prie sudétingesnio lygio (Fitria, 2021).

Chassignol’is et al. (2018) pateikia keleta i8maniyjy mokymo sistemy, kurios gali buti naudojamos
ugdymui:

- Autotutor;
- ActiveMath.

Keli mokslininkai taip pat pateikia dar keleta iSmaniyjy mokymo sistemy, kurios yra naudojamos
Svietimo sistemoje:

- RadarMath;
- Intelligent language tutoring system (ITLS) ir kt. (Alrakhawi, Jamiat, Abu-Naser, 2023).

Akivaizdu, kad DI sistemos yra efektyvios priemonés, siekiant kurti kokybiska ir jtrauky ugdymo
procesg ir suteikti besimokantiesiems individualaus mokymosi galimybe.

Vis placiau diegiant DI jrankius Svietime, atitinkamai daugéja ir moksliniy tyrimy S$ia tema.
Mokslininkai vis daugiau aptaria jvairius DI jrankius, jy funkcijas bei pritatkomuma ugdymo procese.
Dar viena iSmanioji mokymosi sistema yra Smart Sparrow, tai jrankis, kuriame yra integruota DI
grindZziama mokymosi valdymo sistema, skirta besimokantiesiems narsyti po pateikta ugdymo turinj,
stebéti savo mokymosi progresg (Powers, 2019, vasario 19 d.). ISmanioji mokymosi sistema teikia
kintantj griztamajj atsaka priklausomai nuo besimokanciojo pasiekty rezultaty (Powers, 2019, vasario
19 d.). ISmaniosios mokymo sistemos turi didelj potencialg, ypaé tokiose jstaigose, kuriose vyksta
pamokos, kuriose yra labai daug besimokanciyjy ir kur grjiztamojo atsako teikimas néra jmanomas
del didelio mokiniy skai¢iaus. Sios sistemos geba imituoti zmogaus mokytojo veiksmus ir taip
igyvendinti individualy mokyma ir suteikti griztamajj atsaka (Chassignol et al., 2018). Pear Deck yra
vienas i$ DI jrankiy, leidzian¢iy mokytojams jtraukti mokinius j aktyvy ir prasmingg mokymasi, net
jei mokymosi biidas yra nuotolinis (Haryani ir Ayuningtyas, 2021). Pasak tyréjy, tai yra priemoné,
kuria naudojantis, galima sukurti interaktyvias skaidres, vertinti mokiniy atsakymus ir realiuoju laiku
teikti grjZztamajj atsakg (Haryani ir Ayuningtyas, 2021). Taip pat, DI jrankis, kuris gali i§ esmés
pakeisti mokymosi dinamika, palengvindamas varginant] vertinimo procesg ir pritaikydamas
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individualizuotg mokymosi patirtji — Formative Al (Vos, 2024, sausio 5 d.). Panasiai veikia ir DI
jrankis Class Companion, kuriuo naudodamasis pedagogas gali pateikti mokiniams raSymo uzduotis
ir §is jrankis i§ karto suteiks griztamajj atsaka besimokantiesiems (Ravaglia, 2023, spalio 5 d.).
Naudodamiesi Quizizz Al, mokytojai gali palengvinti ir pagerinti mokiniy savarankiska mokymasi,
nes jrankis geba generuoti personalizuotus patarimus ir jzvalgas, siekiant pasiekti geresnius
rezultatus. Jrankis padeda besimokantiesiems jsivertinti, atliekant interaktyvius testus, besimokantieji
gali lengvai nustatyti savo stiprigsias puses ir sritis, kurias reikia toliau tobulinti, taip skatinant
kryptinga ir veiksmingg mokymasi (Anggoro ir Pratiwi, 2023). Nesudétinga pastebéti, kad DI
mokymosi sistemos gali teikti personalizuotas rekomendacijas, palaikymg ar griztamajj atsaka,
pritaikyti ugdymo turinj pagal konkretaus mokinio mokymosi modelius ar ziniy lygj (Hwang et al.,
2020). Socratic — DI jrankis, padedantis mokiniams tyrinéti tokius dalykus kaip gamtos mokslai,
matematika, literatiira ir socialiniai mokslai. Naudodami §j jrankj mokiniai gali naudotis balso ar
kameros jvesties funkcijomis ir prisijungti prie jvairiy interneto iStekliy, padedanciy spresti kylancias
problemas, susijusias su ugdymaosi procesu (Vos, 2023, geguzés 22 d.). Dar vienas DI jrankis, kuris
gali sukelti perversma Svietimo sistemoje ir ja transformuoti, yra Magic School Al (Parker, 2024).
Sis jrankis sitilo net septyniasdesimt $esiy DI jrankiy rinkinj — individualizuotos pagalbos mokiniui
suteikima, vertinima, pamokos plany kiirima, diferencijuoty uzduoc¢iy ir edukaciniy zaidimy kiirima
(Parker, 2024). Tai yra jrankis skirtas ne tik sudominti mokinius, juos jtraukti j ugdymo (-si) procesa,
taciau ir pedagogams, sudarant galimybes turéti universaly jrankj, kuriame gali atlikti didZigjq dalj
reikalingy darby vienoje platformoje. Nearpod — skaitmeninis jrankis, leidziantis mokytojams
generuoti pamoky planus, kurti interaktyvius mokymosi iSteklius, kad mokiniai galéty lengviau
jsitraukti ir mokytis i$ jy, taip pat yra jdiegta zaidimo (angl. gamification) funkcija, kad mokymasis
tapty patrauklesnis ir jJdomesnis (Edwards, 2023, vasario 9 d.).

DI jrankiai gali padéti nuolat mokytis, suteikiant resursus ir mokymosi galimybes, taip skatinant kurti
aplinka, kurioje galima mokytis visg gyvenimg. Vykstant skaitmenizacijai, ir siekiant ugdymo
tobulinimo, buvo sukurtos virtualios mokymosi aplinkos, pvz.: LearnLab, Realise, tai DI jrankiai,
kuriuose yra integruotas DI ir mokymosi analitika, ir duomenimis grjsta sprendimy priémimo prieiga
(Batuchina, Baziuké, Melnikova, Smitiené ir Sakyté-Statnické, 2022). Mokslininkés pazyméjo, kad
Sios virtualios mokymosi aplinkos suteikia besimokanciajam aplinkg mokytis jvairiy dalyky, todél
yra skatinamas tarpdisciplininis ugdymas, taip pat ,,suteikiamas protingas lankstumas, atsizvelgiant |
individualius besimokanciojo poreikius® (Batuchina et al., 2022). Taip pat mokslininkés i§skyré ir
daugiau virtualiy mokymosi aplinky, tokiy kaip Eduten Playground, Matific, Fast ForWord, EduAl,
Stream LXD, Adobe Captivate Prime, LearnLab, ir teigia, kad Sie jrankiai tampa ,,ugdymo proceso
butinybe™ (Batuchina et al., 2022). Virtualios mokymosi aplinkos yra tokios, kuriose pagrindinis
démesys skiriamas mokytojy ir mokiniy bei jy tévy bendravimui, mokinio tinkamos psichinés
sveikatos palaikymui (Caprara ir Caprara, 2022). Vis délto Sie jrankiai labiausiai iSpopuliaréjo dél
galimybés lanksciau ir lengviau pasiekti ugdymo turinj ir mokytis bet kuriuo metu, i§ bet kurios vietos
(Caprara ir Caprara, 2022). Virtualios mokymosi aplinkos daznai buvo naudojamos prasidéjus
COVID-19 pandemijai, kai visas ugdymo procesas buvo perkeltas i§ jprasto j nuotolinj mokyma
(Caprara ir Caprara, 2022). Platus ir jvairus DI jrankiy panaudojimo laukas, atskleidzia didelj DI
integravimo ] Svietimo sistemg potencialg.

Akivaizdu, kad DI skatina didele pazangg Svietimo ir moksliniy tyrimy srityje suteikiant jvairiy
praktiniy galimybiy pagerinti mokyma ir mokymasi (Kenchakkanavar, 2023). DI jrankiy nauda
pastebima ne tik kuriant palankia ugdymosi aplinkg mokiniams, taciau ir gerinant pedagogy darbo
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saglygas. DI mokytojo asistentai padeda pedagogams sutaupyti laiko atsakinéjant j paprastus,
pasikartojancius studenty klausimus internetiniuose diskusijy forumuose, todél mokytojai sutaupyta
laikg gali skirti kitiems, vertingesniems, darbams (Goel ir Polepeddi, 2018). 2016 metais JAV pirmg
kartag buvo pristatytas pirmasis DI mokytojo asistentas pavadinimu Jill Watson. DI mokytojo
asistentas sukurtas remiantis IBM Watson platforma, kuri skirta atsakyti ] mokiniy klausimus
interneto forumuose (Kim, Merrill, Xu ir Sellnow, 2020). Sis virtualus mokytojo asistentas
palengvina pedagogy kasdienes ir rutinines uZzduotis, kad jie galéty daugiau skirti laiko
bendradarbiavimui su mokiniais, taip padedant mokiniams sutelkti démesj | tai, kg jie zino ir ko
nezino (Audras, Zhao, Isgar ir Tang, 2022). Pastaruoju metu sukurta daug DI funkcijomis paremty
sistemy, skirty padéti mokytojams priimti duomenimis pagrjstus sprendimus, kad jie galéty tobulinti
savo praktika, mazinti darbo kriivj ir veiksmingiau organizuoti klasés darbg (Luckin, Cukurova, Kent,
du Boulay, 2022). Atsizvelgiant j atliktg tyrima, teigiama, kad virtuallis mokytojo asistentai gali
padéti mokytojams tobulinti mokyma makro- ir mikrolygmeniu bei sumazinti mokytojams tenkancig
nasta, ypac tais atvejais, kai pedagogai neturi laiko kiekvienam besimokanciajam suteikti iSsamaus
griztamojo atsako (Audras et al., 2022). Autoriai teigia, kad DI gali padéti mokytojams laiku priimti
su ugdymo turinio planavimu, organizavimo ir vertinimu susijusius sprendimus (Ley, Tammets,
Cheraja, Kasepalu, Khalil, Saar, Valjataga ir Wasson, 2023). Atlickant paieska internete, vienas
pirmyjy virtualiy mokytojo asistenty, kuris iskyla paieskos laukelyje yra Fetchy. Oficialiame
tinklalapyje Fetchy yra i$skiriamas kaip geriausias mokytojo draugas (https://www.fetchy.com)?. Sio
jrankio pagalba galima atlikti daug jvairiy uzduociy: pamoky plany kiirimas, individualizuoto
griztamojo atsako kiirimas, mokomosios medziagos mokiniams adaptavimas ir kiirimas (DI gali
supaprasti sgvokas ir tekstus, taip padarant ugdymo turinj labiau prieinamg ir geriau suprantama),
jvairiy teksto suvokimo klausimy, i§ bet kokio raSytinio teksto, generavimas, ugdymo proceso
individualizavimas ir jtraukties didinimas, taip siekiant pagerinti mokiniy mokymosi rezultatus ir
kurti teigiamg ir jtrauky klasés mikroklimatg, generuoti laiSkus, skirtus tévams, mokiniams ar
kolegoms, atitinkamomis temomis (https://www.fetchy.com)!. Akivaizdu, kad virtualus mokytojo
asistento jrankis yra daugiafunkcinis, skirtas ne tik pedagogams, bet taip pat ir mokiniams, sukuriant
galimybe ugdyti kiekvieno mokinio individualias kompetencijas savu mokymosi tempu. Dar vienas
DI mokytojo asistentas yra, daugybe¢ apdovanojimy pelnes, Cognii jrankis (Edwards, 2022, rugs¢jo
22 d.). Pasak Edvards’o (2022, rugséjo 22 d.), jrankis gali buti naudojamas klaséje ir mokantis
namuose, generuojant patarimus besimokanciajam ir uZztikrinant mokymaosi proceso testinumag.
[rankis apima jvairius mokomuosius dalykus 3—12 klasiy mokiniams (Edwards, 2022, rugséjo 22 d.).
Eduaide.Ai jrankis buvo sukurtas pedagogams, siekiant palengvinti mokytojy darbo kriivj (Edwards,
2024, vasario 28 d.). Sis jrankis naudoja DI, kuris automatizuoja daugelj pedagogy administraciniy
uzduociy, tai yra vertingas jrankis kurti pamoky planus, vertinimus ir teikti grjZztamajj atsaka
(Edwards, 2024, vasario 28 d.). Microsoft Copilot jrankis, vadinamas ateities DI mokytojo asistentu
(Edwards, 2024, balandzio 8 d.). Pasak Edwards’o (2024, balandzio 8 d.), jrankj galima naudoti
jvairiems ugdymo procesams vykdyti — nuo vertinimo rubriky generavimo, pamoky planavimo ikKi
turinio pritaikymo konkretiems mokiniams. Dar vienas DI jrankis, skirtas automatizuoti pedagogy
darbg yra Twee (Edwards, 2024, vasario 20 d.). Irankis pasizymi gerai i§vystyta funkcija, kuri gali
sukurti klausimus pagal jvesta teksta, taip pat yra lengvai pasiekiamas interneto narSyklés jrankis,
kuriuo aiSku ir paprasta naudotis (Edwards, 2024, vasario 20 d.). DI mokytojo asistentas yra vertingas

! Fetchy. (n.d.). Fetchy — Every teacher’s best friend. https://www.fetchy.com
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jrankis, skirtas jvairiems ugdymo tikslams lengviau pasiekti, padéti pedagogams pasiruosti
pamokoms, bendrauti su mokiniais ir tévais, kurti jtraukia mokymo (-si) aplinka.

Siekiant nustatyti kitus DI jrankius, skirtus padéti pedagogams efektyviau atlikti pasiruoSimo
pamokoms darbus, buvo rastas sgraSas DI jrankiy, kurie yra skirti pamokoms planuoti ir pamoky
planams Kkurti. Nustatyta, kad neturint pamokos plano klaséje, mokiniy vaidmuo pamokoje tampa
pasyvus (Igbal, Siddigie ir Mazid, 2021). D¢l Sios priezasties teorisSkai pagrjstas pamokos planas,
klasés veiklos stebéjimas ir mokytojo patirtis yra labai svarbis jgyvendinant pamokos veiklas klaséje
(Igbal et al., 2021). Taigi rastas DI jrankiy sgraSas, kuriame pateikiami devyni, teigiamai vertinami,
DI jrankiai, skirti pamoky planams kurti (York, 2024, vasario 14 d.):

e ClickUp - pamoky plany kiirimo jrankis, kuris supaprastina mokymo patirtj, nes gali suderinti
mokymo programa, siiilo kiirybiskus pamoky plany Sablonus;

e ChatGPT - DI valdomas kalbos modelis, galintis parengti pamokos plang, teikti vertingas
jzvalgas, generuoti pamokos turinj ir uzduotis;

e LessonPlans.ai — naudodamasis pedagogo pateikta informacija apie pamokos tema ir tiksla,
jrankis parengia iSsamy pamokos plang;

e Learnt.ai - kuria auksto kokybés pamoky planus ir interaktyvias edukacines uzduotis;

e Teachology.ai — pamoky planavimo jrankis, leidZiantis mokytojams per kelias minutes
parengti dinamiSkus pamoky planus ir atsiskaitymy uzduotis;

e Auto Classmate —jrankis sukurtas pedagogams kurti unikalius pamoky planus;

e Jasper — DI paremtas raSymo jrankis, kuris padeda kurti pamoky plany turinj, naudojant
paprastus jvesties duomenis;

e PlanifAI - lengvo naudojimo DI jrankis, skirtas pedagogams kurti struktiiruotus pamoky
planus. Veikimo principas yra paprastas tuo, kad tereikia atsakyti tris pagrindinius klausimus
ir DI parengia pamokos plang per kelias minutes;

e Curipod - jrankis, skirtas kurti interaktyvius pamoky planus. Tai yra jrankis, kuriame

derinami tekstai, paveiksléliai, vaizdo jrasai, taip siekiant sudominti ne tik mokinius, bet ir
mokytojus (York, 2024, vasario 14 d.).

Svarbu paminéti, kad DI jrankiai yra efektyvi priemoné, ne tik suteikianti galimybe pritaikyti ir
lengviau individualizuoti mokymo (-si) procesa, ta¢iau ir padéti pedagogams greiciau atlikti uzduotis
ir skirti daugiau individualaus laiko apzvelgti bei atliepti skirtingus besimokanciyjy mokymosi
poreikius, pasiruosti pamokos veikloms, jgyvendinti kiirybiskus ugdymo sprendimus.

Remiantis atliktu tyrimu Kinijoje, kuriuo buvo siekiama istirti virtualiy mokytojy asistenty naudojimo
vaidmen] pamoky metu, buvo pastebéta, kad vertinimas yra daugiausiai pedagogy pastangy
reikalaujanti darbo dalis (Audras et al., 2022). Taip pat pedagogai didelj spaudima patiria ruosdami
mokomgjg medziagg bei pritaikytas uzduotis, kurias naudos pamoky metu (Audras et al., 2022).
Tyrimo metu iStirta, kad virtualiy mokytojy asistenty naudojimas, gali padéti mokytojams sumazinti
kraivj Siose trijose srityse (Audras et al., 2022).

e Vertinimas - virtualiis mokytojo asistentai gali vertinti klausimus su keliais atsakymy
variantais. Taip pat sparciai tobuléja ir atviry klausimy, trumpyjy raSytiniy atsakymy ir tusciy
langeliy uzpildymo vertinimas.
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e Grijztamojo atsako suteikimas — virtualiis mokytojo asistentai geba pateikti individualy ir
personalizuotg besimokanciojo pazangumo jvertinimg, apibendrinti informacijg apie mokinio
mokymosi rezultatus bei pateikti galimus mokymosi i$8ukius.

e Pritaikytas mokymo (-si) turinys pagal besimokanc¢iojo poreikius — virtualiis mokytojo
asistentai gali pritaikyti pamokos uzduotis pagal besimokanciojo poreikius ir taip
personalizuoti ugdymo procesg (Audras et al., 2022).

Kitas atliktas tyrimas parodé, kad siekiant veiksmingai mokykloje naudoti DI grjstus mokytojo
asistentus, biitina parengti ir iSmokyti mokytojus bei mokinius naudotis DI jrankiais (Kim et al.,
2020). Nors mokiniy pozitiris j DI asistenty naudojimg yra i§ esmés teigiamas, tai gali biti tiesa tik
tuo atveju, jei mokiniai ir mokytojai jauciasi laisvai naudodamiesi DI mokytojy asistentais (Kim et
al., 2020). Tyrimai rodo, kad DI paremtos mokymosi priemonés gali padéti mokytojams tobulinti
ziniomis grindziamg (angl. knowledge-based) argumentavimg (Tammets ir Ley, 2023).
Naudodamiesi DI jrankiais pamokose, mokytojai gali stebéti mokiniy jsitraukimg, nustatyti
mokymosi spragas ir i§ karto koreguoti ugdymo metodus, §is nuolatinis griztamasis rySys tobulina
supratimg ir gebéjimg numatyti mokiniy reakcijg j jvairias mokymosi situacijas (Tammets ir Ley,
2023). Be to, galima daryti prielaidg, kad DI grjsti ugdymo jrankiai padeda mokytojams atkreipti
démesj ] mokiniy poreikius ir leidzia lanksciai pritaikyti mokymga prie dinamisky mokiniy poreikiy
realiuoju laiku. Nuolat mokydamiesi ir naudodamiesi DI jrankiais, mokytojai jgyja igudziy, kad
galéty prisitaikyti prie kintan¢iy mokiniy poreikiy (Tammets ir Ley, 2023). Vis délto yra tikimasi,
kad, diegiant DI mokymosi procese, daugiausia démesio bus skiriama mokiniy savireguliacijos
jgidziams ugdyti, mokiniy gebéjimams spresti problemas, bendradarbiavimo jgiidZiams tobulinti,
taCiau tai reikalauja didelio mokytojo pedagoginio meistriSkumo, kad jis galéty planuoti, jgyvendinti
ir stebéti mokymosi proceso rezultatus (Tammets ir Ley, 2023). Galima teigti, kad DI jrankiai yra
gana stipriai orientuoti ne tik ] mokinius, taciau ir pedagogus, taip siekiant padéti mokytojams
organizuoti ugdymo procesg, sumazinti darbo kraivj ir gerinti ugdymo kokybe.

Didéjant DI gristy jrankiy paklausai ir pasiiilai, vis dazniau mokslininkai atlieka tyrimus, nagrinédami
jvairiausius DI jrankius, naudojamus ugdymo proceso karimui ir vykdymui. Viename atliktame
tyrime (Kenchakkanavar, 2023) buvo isskirta keletas labiausiai Zinomy DI jrankiy, naudojamy
ugdymo srityje:

- Consensus — tai paieskos sistema, kuri naudoja DI, kad rasty irodymais pagristus atsakymus
] pateikiamas uzklausas. Jrankis naudoja kalbos modelius, kad rasty atsakymus recenzuotoje
literatiiroje;

- Grammarly — internetiné raSymo priemon¢, kurioje galima pasitikrinti gramatika, rasybg ir
gauti pasitlymy, kaip pagerinti kalbos suprantamuma, stiliy ir tong. Irankis naudoja DI ir
natiiralios kalbos apdorojimo algoritmus, siekiant iSanalizuoti tekstg ir pateikti atsiliepimus ir
korekcijas realiuoju laiku;

- Quillbot - internetinis DI raSymo asistentas, padedantis naudotojams kurti aukstos kokybés
turinj, perfrazuodamas ir tobulindamas jy tekstus.

- Otter. AI - kalbos | teksta transkripcijos programiné jranga, kurioje naudojamas DI ir
masininis mokymasis. DI jrankj galima naudoti paskaitoms, pamokoms, susitikimams, minciy
lietui, multimedijai, transkribuoti, automatiSkai fiksuoti ir apibendrinti informacijg gauta
paskaity ar pamoky metu;
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- Knowji — zodziy mokymosi ir Zodyno plétimo programa, joje yra derinamos moksliskai
irodytos metodikos ir suzaidybintas mokymosi turinys, kas padeda mokantis uzsienio kalby;

- Brainly - mokymosi platforma, kurioje mokiniai ir mokytojai gali uzduoti klausimus ir j juos
atsakyti. Tarpusavio mokymosi ir bendradarbiavimo platforma, kurioje mokiniai gali kreiptis
pagalbos dé¢l namy darby, uzduociy, ir kity su mokymusi susijusiy temy;

- Tutor.AI - kompiuteriné¢ mokymosi sistema, kurioje DI pasitelkiamas tam, kad pamokos biity
panasios | pamokas be Zmogaus mokytojo;

- Gradescope — vertinimo programa, kurioje naudojamas DI, padedantis pedagogams vertinti
mokiniy darbus. Programa, remiantis DI pagalba, automatiSkai sugrupuoja panaSius
atsakymus, taip paSalindama perteklinius atsakymus ir uZtikrindama aukstesn¢ kokybe bei
nuoseklesnj griztamajj atsakg (Kenchakkanavar, 2023).

Kitas atliktas tyrimas atkleid¢ dar keletg placiai naudojamy DI jrankiy, skirty naudoti ugdymo
proceso metu (Tulasi ir Rao, 2023). DI valdomas mokymosi jrankis Plaito padeda mokiniams
greiiau ir veiksmingiau mokytis. Pazangi DI technologija naudojama mokiniy darbams analizuoti ir
individualiam grjztamajam atsakui teikti. Plaito veikia kaip konsultantas, sitilantis rekomendacijas ir
uzuominas, padedanc¢ias mokiniams daryti pazangg rasant, argumentuojant, taisant padaryta klaidas
(Tulasi ir Rao, 2023). Carnegie Learning viena i$ pazangiausiy $vietimo programy, kurioje veikia
DI ir mas$ininis mokymasis (Tulasi, Rao, 2023). Pagrindinés jrankio savybés yra: atkartoti mokytojo
darba, teikti individualizuota mokyma, pritaikyta kiekvienam besimokanciajam (Tulasi ir Rao, 2023).
Taip pat buvo iSskirtas angly kalbos mokymo DI jrankis, skirtas angly kalba, kaip antraja uzsienio
kalbg, besimokantiems asmenims — Elsa (Tulasi ir Rao, 2023). Labai jdomu tai, kad jrankis gali
analizuoti mokinio kalbos supratimo lygj, naudojant natiiralios kalbos duomeny apdorojimg ir
masininj] mokymasi, taip jgalinant jrankj sitilyti tarimo pataisymus ir suteikti rekomendacijas (Tulasi
ir Rao, 2023). Dar vienas jrankis, skirtas tobulinti angly kalbos Zinias yra Praktika (Tulasi ir Rao,
2023). Vartotojai gali tobulinti angly kalbos jgiidzius bendraudami su DI avatarais, kurie taip pat ir
teikia griztamajj atsaka, siekiant padéti mokiniams suprasti ir panaikinti spragas (Tulasi ir Rao, 2023).
Viena i§ pirmaujanciy DI $vietimo priemoniy kiiréja Cognii yra isleidusi virtualaus mokytojo
asistentg tuo paciu pavadinimu (Tulasi ir Rao, 2023). Irankis sukurtas siekiant skatinti mokinius
kritiSkai mastyti, taip pat jrankis teikia individualizuotg griztamajj atsaka ir individualy mokyma
(Tulasi ir Rao, 2023). Tyrimas atskleidé keleta pazangiy DI jrankiy, kurie prisideda prie ugdymo
proceso tobulinimo, gerina mokymosi efektyvuma, skatina individualizuotag mokymasi, prisitaikant
prie kiekvieno mokinio poreikiy.

DI gali buti vertinga priemoné sprendziant sudétingus moksliniy tyrimy klausimus ir skatinant
kirybiskuma bei inovacijas. Be to, DI gali padéti mokiniams susipazinti su jvairiomis mokymosi
perspektyvomis, kulturomis ir moksliniy tyrimy projektais i§ viso pasaulio, taip praturtinant
mokymosi patirti. Kadangi technologijos vis labiau integruojamos j Svietimo sriti, daugelis mokiniy
ir mokytojy naudojasi skaitmeninémis priemonémis, kad pagerinty mokymosi ir mokymo patirt].
Viena i§ tokiy priemoniy yra Canva — internetiné grafinio dizaino platforma (Pedroso, Noman,
Francisco ir Martinez, 2023). Atliktas tyrimas atskleidé, kad Canva mokiniams padeda atskleisti savo
kiirybiSkuma, gerinti bendradarbiavimo jgiidZius ir kurti vizualiai patrauklius dizainus (Pedroso et
al., 2023). Skaitmenizacijos amziuje DI ir zaidybinimo priemoniy integravimas tampa perspektyviu
metodu, padedanciu didinti mokiniy jsitraukimg ir Ziniy i$saugojimg (Vrabie, 2023). Tobuléjant
technologijoms, mokiniams skirty DI jrankiy galimybés yra beribés, o jtraukiant interaktyvius
elementus, tokius kaip zaidybinimas ir virtualioji realybé, DI gali sukurti jtraukian¢ig mokymosi
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patirtj, kuri prikausto mokiniy démes;j ir skatina meile mokymuisi (Cohen, 2023, lapkricio 6 d.).
Igyvendinant zaidybinimo principus, ClassDojo jrankis veiksmingai motyvuoja mokinius aktyviau
dalyvauti pamokose, skatina sveikg konkurencija, gerina mokymasi ir didina mokymosi dZziaugsma
(Pratista, 2023). Akivaizdu, kad Zaidybinimo veikly jtraukimas j ugdymo procesg yra vertingas
ugdymo metodas, siekiant motyvuoti ir veiksmingiau jtraukti mokinius j mokymosi veiklas.

Siekiant pagristi teiginj, kad DI jrankiai gali suteikti galimybg besimokantiesiems lengviau pasiekti
mokymosi s€ékmg, buvo iSskirti DI jrankiai, kurie gali biiti naudojami ugdymo procese.

e  Grammarly — DI raSymo asistentas, padedantis mokiniams tobulinti raSymo jgiidzius. Jis gali
realiuoju laiku aptikti ir iStaisyti gramatikos, rasybos, skyrybos ir stiliaus klaidas (Cohen,
2023, lapkricio 6 d.);

e Notion - DI jrankis, kuriame besimokantysis gali planuoti savo mokymosi laika, tvarkyti
pamokos uzrasus, organizuoti savo mokymasi ir bendradarbiauti su kitais besimokanciaisiais
(Cohen, 2023, lapkricio 6 d.);

e Syntea — pazangus DI jrankis, DI mokymo asistentas, kuriuo naudojantis, besimokantieji gali
optimizuoti savo studijas taip, kad jos atitikty jy poreikius bet kuriuo metu (Cohen, 2023,
lapkricio 6 d.);

e DALL-E - DI jrankis specialiai sukurtas kurti vaizdus i$ tekstiniy apraSsymy (Cohen, 2023,
lapkric¢io 6 d.);

e Trinka AI - DI valdomas gramatikos taisymo ir kalbos gerinimo raSymo asistentas,

besimokantiesiems padedantis jvairiais akademinio raSymo aspektais (Vos, 2023, gruodzio 7
d.).

Akivaizdu, kad DI jrankiai gali padéti ne tik mokiniams geriau jsitraukti } pamokos veiklas, didinti
Juy motyvacija, taciau ir padéti tobuléti, pastebéti klaidas ir jas koreguoti, planuoti savo mokymosi
proceso eiga, atliepti poreikius, pavyzdZiui, suteikti galimybe mokytis i$ jiems patogios vietos. Taip
pat istirta, kad DI jrankiy $vietime naudojimas gali padéti mokiniams ugdyti XXI amzZiuje batinus
jgidzius, tokius kaip kritinis mastymas, duomeny analizé ir skaitmeninis raStingumas
(Kenchakkanavar, 2023).

Remiantis moksline literatiiros analize buvo atliktas DI jrankius tyrinéjusiy autoriy kategorizavimas,
suskirstyti autoriai pagal aprasyty DI jrankiy funkcijas. I$skirtos atskiros DI jrankiy naudojimo sritys
bei funkcijos. Lenteléje, pazymétoje numeriu vienas, grupémis suskirstyti autoriai, kurie nagrinéjo ir
minéjo DI jrankius ir jy paskirtis ir funkcijas ugdymo procese.

1 lentelé. Moksliniai tyrimai susij¢ su dirbtinio intelekto jrankiy panaudojimu ugdymo procese (sudaryta
autorés)

Dirbtinio intelekto jrankiai naudojami ugdymo procese

Pamokos planavimo veiklos Ugdymo turinio kiirimui Vertinimo veiklos

1. Pamokos plany kiirimo jrankiai | 1. Mokomosios medziagos sudarymo | 1. Grjztamojo atsako teikimo jrankiai
ir adaptavimo jrankiai

Edwards, (2023, vasario 9 d.); Chassignol et al., (2018); Anggoro ir Pratiwi, (2023);
Edwards, (2024, vasario 20 d.); Edwards, (2024, vasario 20 d.); Haryani ir Ayuningtyas, (2021);
Edwards, (2024, balandZzio 8 d.); Fitria, (2021); Cohen, (2023, lapkri¢io 6 d.);
York, (2024, vasario 14 d.). York, (2024, vasario 14 d.); Kenchakkanavar, (2023);
Kenchakkanavar, (2023); Ravaglia, (2023, spalio 5 d.);
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Pamokos planavimo veiklos

Ugdymo turinio kiirimui

Vertinimo veiklos

1. Pamokos plany kiirimo jrankiai

1. Mokomosios medziagos sudarymo

1. Grjztamojo atsako teikimo jrankiai

ir adaptavimo jrankiai
Parker, (2024);
Powers, (2019, vasario 19 d.).

2. Mokomosios aplinkos kiirimo ir | 2. Informacijos paieskos
pateikimo jrankiai generavimo jrankiai

Chassignol et al., (2018); Cohen, (2023, lapkri¢io 6 d.)
Cohen, (2023, lapkricio 6 d.); Kenchakkanavar, (2023);
Kenchakkanavar, (2023); Vos, (2023, geguzés 22 d.);
Pedroso et al., (2023); Walter, (2024).

Tulasi, Rao, (2023).

3. Virtualios mokymosi aplinkos

Tulasi ir Rao, (2023);

Vos, (2024, sausio 5 d.).

2. Klaidy taisymo ir atlikty rasto
darby korekcijos jrankiai

Cohen, (2023, lapkri¢io 6 d.);
Kenchakkanavar, (2023);

Tulasi ir Rao, (2023);

Vos, (2023, gruodzio 7 d.).

ir idejy

3. Zaidybinimo jrankiai 3. Atsiskaitymy kiirimo jrankiai

Batuchina et al., (2022);
Chassignol et al., (2018);
Cohen, (2023, lapkriio 6 d.);
Mohammed ir Watson, (2019);
Tulasi, Rao, (2023).

Batuchina et al., (2022);
Edwards, (2023, vasario 9 d.);
Fitria (2021);

Parker, (2024);

Pratista, (2023).

Virtualais mokytojo asistentai

Anggoro ir Pratiwi, (2023);
Edwards, (2023, vasario 9 d.);
Edwards, (2024, balandZio 8 d.);
York, (2024, vasario 14 d.);
Parker, (2024).

Alrakhawi et al., (2023);
Chassignol et al., (2018);
Edwards, (2022, rugséjo 22 d.);
Edwards, (2024, vasario 28 d.);
Edwards, (2024, balandZio 8 d.);
Kim et al., (2020);

Tulasi ir Rao, (2023).

Lenteléje pateikiami moksliniy tyrimy atlikéjai, kurie tyré DI jrankiy funkcijas ir pritaikomuma
jvairiose ugdomosios veiklos srityse. DI jrankiai yra suskirstyti j keturias pagrindines sritis: pamokos
planavimo veikla, ugdymo turinio kiirimas, vertinimas ir virtualiis mokytojo asistentai. Pirmosios trys
paminétos sritys yra detalizuojamos ir grupuojamos j smulkesnes grupes, taip siekiant suskirstyti DI
jrankius pagal siauresnes kategorijas. Pamokos planavimo veikla yra skirstoma j pamokos plany
kiirimo, mokomosios aplinkos kiirimo ir pateikimo ir virtualiy mokymosi aplinky grupes. Ugdymo
turinio kiirimo sritis taip pat yra skirstoma i tris mazesnes grupes: mokomosios medziagos sudarymo
ir adaptavimo, informacijos paieskos ir idéjy generavimo bei zaidybinimo. Pagaliau trecioji sritis yra
skiriama yra j griztamojo atsako teikimo, klaidy taisymo ir rasto darby korekcijos ir atsiskaitymy
kiirimo grupes. Pagaliau aptariama placiausia ir daugiausiai funkcijy apimanti DI jrankiy grupé
(virtualtis mokytojo asistentai) ir autoriai, kurie apraS¢ jrankius, priklausancius $iai ugdymo sriciai.
Lentelé buvo sudaryta siekiant aiSkesnio DI jrankiy kategorizavimo ir atpaZinimo pagal atliekamas
funkcijas.

Apibendrinus galima teigti, jog DI jrankiy panaudojimas ugdymo procese yra efektyvi priemoné
gerinti mokymo (-si) kokybe, suzaidybinti pamokos veiklas, motyvuoti besimokanciuosius,
individualizuoti ugdymo procesq, veiksmingiau teikti griztamgji atsakq, kurti jtraukig ugdymo
aplinkq, suteikti galimybe besimokantiesiems mokytis, patenkinant individualius mokymosi poreikius,
mazinti pedagogy darbo kriivj ir skatinti inovacijas.
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1.4. Universalaus dizaino principai

,Universalus dizainas tai priemoné, padedanti uZztikrinti jtraukt] ir inkliuzijg* (Bringoff, 2020).
Universalus dizaino mokymuisi idéja kilo i$ universalaus dizaino koncepcijos, kurioje daugiausia
démesio buvo skiriama fizinei besimokanciyjy prieigai gerinti prieiga prie $vietimo galimybiy
(Seymour, 2023). Taciau pripazinus, kad mokymosi pricinamumas apima ne tik fizin¢ prieiga, bet ir
socialing, psichologing ir kognityving sritis, Taikomuyjy specialiyjy technologijy centro
(trumpai — CAST), kuris veikia JAV, iniciatyva, universalaus dizaino koncepcija pradéta taikyti
mokymo programy reformai vykdyti (Seymour, 2023). Universalus dizainas yra taikomas daugelyje
Svietimo sri¢iy: informacijos pritaikymas interneto svetainése, vadovéliuose, aplinkose pritaikymas
klasése, bibliotekose (Burgstahler, 2021). Kitaip nei aplinkos ar informacijos pritaikymas, ar
individualizavimas konkre¢iam asmeniui, ar negaliai, universalus dizainas ugdyme yra naudingas
visiems besimokantiesiems (Burgstahler, 2021), nepriklausant nuo negalios, lyties, rasés ar kity
mokymosi poreikiy. Universalaus dizaino taikymas mokymuisi yra grjstas suvokimu, kad mokiniai
mokytis ateina turédami skirtingas patirtis, jgiidZius ir skirtingus tinkamus mokymosi budus
(McCaughren, 2021).

1997 metais grupé mokslininky i$skyré septynis esminius universalaus dizaino principus, kurie apima
bet kokig sritj ar aplinka (The Center for Universal Design, 1997).

e Teisingas naudojimas.

Dizainas yra naudingas ir pritaikomas jvairiy individualiy gebéjimy turintiems zmonéms (aplinkos
pritaikymas).

e Lankstus pritaikymas

Dizainas pritaikytas prie jvairiy individualiy pageidavimy ir gebéjimy. Pavyzdziui, Zmogus gali
pasirinkti kokiu btudu nori priimti informacinj turinj, skaityti ar klausyti.

e Paprastas ir intuityvus naudojimas.

Dizaino naudojimas yra lengvai suprantamas, neatsizvelgiant | naudotojo patirt], Zinias, kalbos
jgiidzius ar esamg susikaupimo lygi.

e Suvokiama informacija.

Dizainas veiksmingai perduoda reikiamg informacija naudotojui, neatsizvelgiant j aplinkos salygas
ar naudotojo jutimo galimybes. Pavyzdziui, avariné sistema su vizualiniais, garsiniais ir kinestetiniais
pavojaus signalais. ,,Pavyzdziui, asmenys turintys skaitymo sutrikimy gali geriau suprasti mokomajg
medziagg ar tinklapio informacija, jei yra teksta iliustruojancios informatyvios ikonos* (Trepule,
2020).

e Tolerancija klaidoms.

Universaliu dizainu sumaZinami pavojai ir neigiamos atsitiktiniy ar nenumatyty veiksmy pasekmes.
Pavyzdziui, sudaryta galimybé grazinti veiksma atgal ir pakeisti atsakyma (Trepulé, 2020).
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e Mazos fizinés pastangos.

Dizainu galima naudotis efektyviai ir patogiai bei minimaliai pavargstant. Pavyzdziui, durys su
jutikliais, kurios automatiskai atsidaro visiems.

e Dydis ir erdvé prieigai ir naudojimui.

Uztikrinamas tinkamas plotas ir erdvé, kurie leidZia prieiti, pasiekti, valdyti ir naudoti, nepaisant
naudotojo kiino dydzio, laikysenos, elgesio ar judumo (The Center for Universal Design, 1997).

Remiantis neuromoksliniais tyrimais, kurie tiria kaip zmonés mokosi, CAST, (ne pelno siekianti
Svietimo tyrimy ir plétros organizacija, universalaus dizaino mokymuisi pradininké (About CAST,
n.d.)), sukaré universalaus dizaino mokymuisi koncepcija, kurig sudaro trys pagrindiniai principai,
suteikiantys besimokantiesiems:

e daugialypes pateikimo priemones (biidas, kuriuo informacija pateikiama
besimokantiesiems);

e daugialypes veiksmy ir iSrai§kos priemones (btidas, kuriuo besimokantieji iSreiskia tai,
ka Zino);

e daugialypes jsitraukimo priemones (budas, kuriuo besimokantieji gali biti jtraukiami
arba motyvuojami mokytis) (Meyer, Rose ir Gordon, 2014).

Kiekvienam principui budinga tai, kad j mokymo programg jtraukiamas lankstumas, kad biity
patenkinta besimokanciyjy poreikiy jvairoveé. Praktikoje tai reiSkia, kad mokymasis kuriamas taip,
kad mokiniams buty suteikta galimybé rinktis, kaip jie orientuojasi informacijoje (pateikimas)
(Seymour, 2023). Pirmasis principas atskleidzia, kad informacija ir mokymosi turinys turi buti
pateiktas jvairiais budais. ,,Kad besimokantieji jgyty vertinga pamatinj supratima, rekomenduojama
pateikti informacija keliais budais* (Universalaus dizaino mokymuisi gairés: mokymosi kelias
kiekvienam ir kiekvienai, 2023, p. 35). Besimokanciyjy gebéjimas suvokti, interpretuoti ir suprasti
informacija priklauso nuo informacijos pateikimo priemoniy ir metody. Siekiant, kad mokymosi
aplinka padéty visiems besimokantiesiems vykdyti visus mokymosi, pazinimo ir suvokimo procesus,
reikalingos trys pagrindinés informacijos pateikimo formos: suvokimo, kalbos, matematiniy iSraiSky
ir simboliy (Meyer et al., 2014). Asmenims, turintiems sensoriniy sutrikimy, mokymosi sutrikimy
(disleksija, disgrafija ir kt.) arba tiems, kurie mokosi ne gimtaja kalba, gali prireikti kitokio
informacijos pateikimo, kad galéty susipazinti su turiniu ir ji suprasti. Mokiniai susiduria su
sunkumais arba i§vis nepajégia jy suprasti, jei yra priversti naudotis spausdintu vadovéliu, kuriame
néra pagrindiniy pagalbiniy priemoniy, pavyzdziui, teksto keitimo j kalbg jrankio (angl. text-to-
speech) ar lengvai prieinamo zodynélio (angl. glossary) (Meyer et al., 2014). Turinio pateikimas
keliose laikmenose padeda tiems, kuriems to reikia (kai kuriems — biitina), bet taip pat sukuria turtinga
pazinting mokymosi aplinka, kurioje jvairios alternatyvos ir interaktyvumas sukuria daugiau
galimybiy, leidzianc¢iy besimokantiesiems tyrinéti turinj jvairiais aspektais (Meyer et al., 2014).
Kiekvienas besimokantysis yra skirtingas ir kiekvienas turi jiems labiausiai tinkamg informacijos
supratimo ir jsisavinimo buida, lygiai taip pat, kai kurie biidai yra labiau arba maziau tinkami siekiant
efektyviai i8déstyti skirtingas temas. Pasak mokslininky, spausdintas tekstas gali baiti tinkama
priemon¢ literatlirai skaityti, taCiau spausdintas tekstas yra prasta priemon¢ gamtos moksly ir
matematikos mokymui, kai interaktyvi vaizdiné medziaga gali tiksliai parodyti kaip viskas veikia
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(Meyer et al., 2014). Todél siekiant skatinti informacijos, savoky, ry$iy ir idé¢jy supratimg, labai
svarbu suteikti mokiniams jvairiy budy, kaip jsisavinti naujg informacija

Taip pat labai svarbu, kad besimokantieji turéty galimybg pademonstruoti savo mokymasi (veiksmai
ir iSraiS§ka) (Seymour, 2023). ,,Kad besimokantieji suprasty ir jvertinty, ka jau zino, rekomenduojama
pateikti jvairiy uzduo¢iy“ (Universalaus dizaino mokymuisi gairés: mokymosi kelias kiekvienam ir
kiekvienai, 2023, p. 36). Antrasis principas pazymi, kad yra labai svarbu diferencijuoti mokymasi,
kad mokiniai galéty jiems tinkamais biidais iSreiksti tai, kg Zino ir moka. CAST mokslininkai iSskyre,
kad pagal $j principg yra jgyvendinamas vykdomuyjy funkcijy, tokiy kaip: tiksly nustatymas, pazangos
steb&jimas ir, jei reikia, metody koregavimas, strategijos kiirimas, informacijos ir Saltiniy valdymas,
kompetencijos ugdymas (Meyer et al., 2014). Taip pat mokslininkai pazymi, kad laikantis Sio
principo, svarbu suteikti jvairiy veiksmy pasirinkimo galimybes, pavyzdZiui, jvairius griZtamojo
atsako metodus, galimybe naudotis jvairiomis priemonémis ir pagalbinémis technologijomis (Meyer
et al., 2014). Svarbu suteikti galimybe¢ parodyti savo zinias ar veiklos rezultatus jvairiais biidais,
tokius kaip fiziné iSraiSka ir meniniai sprendimai. Svarbu jsidéméti, kad kai yra suteikiama galimybeé
pasirinkti tinkamiausig i§ pateikty uzduociy, mokiniai gali pritaikyti jgytas Zzinias naujuose
kontekstuose, o pedagogai jgyja supratimg, kaip mokiniai geriausiai jsimena naujga informacija
(Universalaus dizaino mokymuisi gairés: mokymosi kelias kiekvienam ir kiekvienai, 2023).

Treciasis universalaus dizaino mokymuisi principas teigia, kad mokiniai turi galimybe susieti save su
mokymosi patirtimi (jsitraukimas) (Seymour, 2023). Treciasis principas atspindi susidoméjimo
mokymusi skatinimg ir mokymosi motyvacijos didinimg ugdymo procese. Labai svarbu kurti
mokymosi kontekstus, kurie suteikia lankstumo jsitraukimo srityje, kad kiekvienas mokinys galéty
rasti kelig j s€kmingg mokymosi patirtj, i§likti atkaklus susidiires su i$$tkiais ar nesékmémis, ir toliau
ugdyti saves pazinimg (Meyer et al., 2014). Isitraukimo galimybiy suteikimas yra labai svarbus
efektyviam ugdymui uztikrinti, nes néra vienos jsitraukimo priemonés, kuri biity tinkama visiems
mokiniams. ,,Norint padidinti mokiniy susidoméjima ir jsitraukimg, rekomenduojama pasitlyti kelias
mokymosi priemones® (Universalaus dizaino mokymuisi gairés: mokymosi kelias kiekvienam ir
kiekvienai, 2023, p. 34). Mokymosi motyvacijos jZiebimas ir susidoméjimo palaikymas yra bene
svarbiausias dalykas, kurj gali jgyvendinti pedagogai, kad besimokantieji tapty kompetentingais
mokinys, jvertings sudétingumo lygj, jaustysi galintis atlikti mokinj sudominusig uzduotj (Meyer et
al., 2014). Pagal §j universalaus dizaino principa — sitiloma rinktis universalias priemones ir jvairius
badus mokymosi tikslui pasiekti, kad besimokantieji mokydamiesi atskleisty savo jégas,
kiirybiskuma ir sumanumg (Meyer et al., 2014).

Sie trys tarpusavyje susije principai kartu padeda pedagogams kurti dinamika ir jtraukia mokymosi
aplinka, kurioje besimokantieji gali jsitraukti, suvokti ir iSreik$ti Zinias taip, kad jos atitikty jy
individualius poreikius ir stiprigsias puses. Gerbiant besimokanciyjy prigimtinj unikalumg ir
skatinant mokymosi lankstuma, universalaus dizaino koncepcija ir pagrindiniy principy laikymasis,
sukuria bendra terminologija ir bendrg supratimg apie jtraukiojo ugdymo ktrima (McMahon ir
Walker, 2019). Mokslininkai sutinka, kad veiksmingai jgyvendinus universalaus dizaino principus,
vist mokiniai gali naudotis ugdymo proceso kuriama informacija, todé¢l kai kuriems
besimokantiesiems net nebereikia aktyviai ieskoti papildomos pagalbos ir atvirai pranesti apie savo
negalias (Cumming, Rose, 2022).
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Daugelis Jungtiniy Amerikos Valstijy (trumpai — JAV) Svietimo politikos iniciatyvy pritaria
universalaus dizaino mokymuisi koncepcijos diegimui, jskaitant Svietimo jstatyma ,,Every Student
Succeeds Act“, kuriame reikalaujama, kad atliekant moksleiviy vertinimg biity laikomasi
universalaus dizaino principy (Song et al., 2024). Atliekant pagrindinio JAV vieSojo Svietimo
istatymo ,,Every Student Succeeds Act“ analizg, nustatyta, kad universalaus dizaino principy
taikymas minimas tris kartus. Pirmajj kartg universalaus dizaino samprata jvardijama, kai yra
aptariamas mokiniy atsiskaitymy sudarymas ir Ziniy vertinimas, tai atliekant turi biiti ,,atsizvelgiama
1 universalaus mokymosi dizaino principus“ (Every Student Succeds Act, 2015). Antrajj karta
universalus dizainas minimas, kai yra aptariamas valstybés plano apraSas, kuriame jpareigojama
taikyti universalaus dizaino principus vertinant mokinius, turin€ius Zymiy kognityviniy negaliy
(Every Student Succeds Act, 2015). Treciajj kartg universalaus dizaino koncepcija nurodoma, kai yra
apraSomos paramos mokiniams ir akademinio tobul¢jimo dotacijos. Istatyme pazymima, kad
kiekviena valstija gaunanti valstybés finansavima, iSnaudoti gautas 1¢éSas turi pagal pateiktus punktus,
kuriy vienas i§ jy yra: didinti galimybes naudotis technologijomis, kurios yra paremtos
individualizuoto ugdymo praktikomis. Pagal §j skirsnj, 1éSos rekomenduojamos skirti technologijoms
Isigyti, atitinkan¢ioms universalaus dizaino mokymuisi principus, kad biity patenkinti visy mokiniy
mokymosi poreikiai, jskaitant vaikus su negalia (Every Student Succeds Act, 2015).

Universalaus dizaino mokymuisi principai taip pat sulauké tarptautinés paramos moksliniy tyrimy ir
diegimo srityje: Europos Salys, tokios kaip Belgija, Norvegija ir Ispanija, nuo 2015 m. émési
igyvendinti universalaus dizaino mokymuisi principus, o 2018 m. jy pavyzdZiu paseké ir Naujoji
Zelandija (McMahon ir Walker, 2019). Europos Parlamento ir Europos Sajungos Tarybos patvirtinta
direktyva, skirta uztikrinti produkty ir paslaugy prieinamumo reikalavimus, apibrézeé, kad
prieinamumas, visiems asmenims, ,,turéty biiti uztikrinamas sistemingai Salinant kliiitis ir uzkertant
joms kelig, pageidautina, taikant universaly dizaing* (2019).

Siekiant i§sanalizuoti universalaus dizaino mokymuisi taikyma Lietuvos Svietimo sistemoje, buvo
pasitelktas Lietuvos Respublikos §vietimo jstatymas. Vis délto informacijos apie universalaus dizaino
principy taikyma LR Svietimo jstatyme néra. Remiantis esminiais universalaus dizaino principais
buvo rastas jtraukties apibrézimas, nurodytas LR Svietimo jstatyme: ,.itrauktis — Svietimo sistema
sudaro sglygas kiekvienam asmeniui ugdytis, plétoti savo galias ir geb&jimus, gauti reikiama pagalba,
patirti s¢kme mokantis, socialingje, kultiirinéje ir (ar) kitose veiklose ir biiti nediskriminuojamam dél
ugdymosi poreikiy jvairovés ir (ar) Svietimo pagalbos reikmeés® (LR Svietimo jstatymas, 1991).
Lietuvoje 2023 metais buvo iSleistos universalaus dizaino mokymuisi gairés, kurios yra skirtos
,mokykly vystymui jgyvendinant jtraukyji ugdyma ir sudarant salygas visy mokiniy sékmingam
mokymuisi® (Universalaus dizaino mokymuisi gairés: mokymosi kelias kiekvienam ir kiekvienai,
2023). Gairése yra aptariama jtraukties ir universalaus dizaino mokymuisi sgsaja, kuri pabréZia
vienody galimybiy visiems individams i$naudoti savo potencialg ir siekti auk$¢iausio asmeninio
iSsilavinimo lygio, neatsizvelgiant | jy sveikata, socialing, kultiring, ekonomin¢ ar kitg padéti,
uztikrinimo svarbg (2023). Taip pat yra atkreipiamas démesys j visy besimokanciyjy galimybiy,
skirtumy ir poreikiy aprépiamumo svarba, ir mokiniy, kaip besimokanciy eksperty, ugdyma, kuris
atspindi ugdymo organizavima, nukreiptg j mokiniy skatinimg jsitraukti ] ugdymo proceso veiklas,
pasirinkti veiklos btidus ir priemones apmastyti rezultatus bei pritaikyti mokymosi tikslus pagal savo
patirt] ir interesus (Universalaus dizaino mokymuisi gairés: mokymosi kelias kiekvienam ir
kiekvienai, 2023). Idomu tai, kad gairése taip pat naudojamasi jau aptartais, CAST mokslininky
i§skirtais universalaus dizaino mokymuisi principais: jvairiis jtraukimo metodai ir strategijos,
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skatinan¢ios mokymosi susidoméjima; jvairiis biidai ir priemoneés informacijos pateikimui; jvairts
veiklos ir supratimo iSreiSkimo jrankiai ir metodai (Universalaus dizaino mokymuisi gairés:
mokymosi kelias kiekvienam ir kiekvienai, 2023). Gairése taip pat aptariami ugdymo proceso
organizavimo aspektai, svarbu atkreipti démesj ne tik ] mokiniy pasiekimus, taciau ir ] tai, kaip
mokiniai jsitraukia ] mokymosi procesa, kaip mokiniai analizuoja informacija, ir kokie ugdymo
metodai geriausiai atspindi jy supratimg, kokie yra mokiniy savarankiSko mokymosi jgtidziai
(Universalaus dizaino mokymuisi gairés: mokymosi kelias kiekvienam ir kiekvienai, 2023).

Apibendrinant galima teigti, kad universalaus dizaino principai jgalina visapusiskq jtrauktj,
nepaisant amziaus, tigio, rases, lyties, negalios, fizinés jégos ar Ziniy lygio. Tai yra dizainas, kuris
skirtas sukurti saugiq ir visiems prieinamq aplinkq, iSskirti trys esminiai principai universalaus
dizaino mokymuisi sampratg tik sustiprina. Nustatyta, kad JAV svietimo jstatyme yra jstatymiSkai
apibréztas universalaus dizaino taikymas, vis délto Lietuvoje to dar néra.

1.5. Universalaus dizaino diegimas naudojant dirbtinj intelekta

Ypac paplitus jvairiems DI jrankiams, darosi akivaizdu, kad DI gali palengvinti ir pagreitinti jprastus
veiksmus, atlikti tam tikras funkcijas. DI gali pagerinti neigaliyjy, vyresnio amziaus zmoniy, vaiky ir
kity Zmoniy, gyvenimg (Bringolf, 2020). Microsoft ir kiti programinés jrangos kuréjai, kurdami savo
programing jranga, jau kurj laika vadovaujasi universalaus dizaino principais (Bringolf, 2020), taip
siekdami jtraukti kuo daugiau naudotojy.

Naujos technologijos, tokios kaip robotizacija, automatizavimas ir DI, taip pat mokymosi platformos,
tokios kaip papildyta realybé, virtualioji realybe, yra veiksmingos ugdymo priemonés, kurios gali
bati naudingos jvairioms besimokanéiyjy grupéms, jskaitant asmenis su negalia (McMahon ir
Walker, 2019). Pasak lietuviy mokslininky, spartus technologijy vystymasis leidZzia mokymosi
proceso dalyviams veiksmingiau siekti mokymosi tiksly, praturtina mokymosi patirtj, padidina
dalyvavimo jtraukuma, leidzia personalizuoti tai kg besimokantieji mokosi, kaip mokosi ir kada bei
kur mokosi (Batuchina et al., 2022). Galima teigti, kad iSmaniy technologijy naudojimo tikslas —
prisitaikyti prie jvairiy besimokanciyjy poreikiy ir ugdymo situacijy. Mokiniai naudoja plansetinius
kompiuterius, o ne sgsiuvinis, o0 mokytojai naudoja jvairias mokymo priemones ir programas,
pavyzdziui, Google Classroom ir Moodle (Chen et al., 2020). Vis délto dalyvavimas interaktyviame
ugdyme reikalauja, kad mokytojas kurty, jgyvendinty ir palengvinty mokymasi taip, kad mokiniai
bty susieti su turiniu (pazintinis dalyvavimas) ir vienas su kitu (socialinis dalyvavimas), palaikyty ir
vystyty dalyvavimg internetinéje mokymosi erdvéje, biity atviras ir reaguoty | internetiniy mokiniy
uzklausas ir komentarus (Seymour, 2023).

Specialiojo ugdymo sritis — dar viena sritis, kurioje diegiamas DI. DI padeda jgyvendinti jvairias
mokymo ir mokymosi strategijas, pavyzdziui, universalaus dizaino mokymuisi koncepcija (Hopkan,
Polat, Ozturk ir Ozturk, 2022). DI jrankiai veiksmingai padeda regos, klausos, kalbos ir raidos
negalias turintiems mokiniams. Yra sukurtos specializuotos DI sistemos, padedancios mokiniams,
kurie turi jvairiy mokymosi sutrikimy (Vincent-Lancrin ir van der Vlies, 2020). Pavyzdziui, dévimos
priemonés (angl. wearables), kuriose naudojamas DI, gali padéti regos negalig turintiems mokiniams
skaityti knygas ir atpazinti veidus, autizmo sutrikimg turintys mokiniai gali tyrinéti ir tobulinti
socialinius jgiidzius bendraudami ir bendradarbiaudami su virtualiais personazais ir skaitmeniniais
objektais klas¢je, naudodamiesi virtualios realybés (VR) programomis (Vincent-Lancrin ir van der
Vlies, 2020). Taip pat mokiniams, turintiems skaitymo sutrikimy, yra kuriamos teksto apdorojimo
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aplinkos, kurios padeda skaitymo sunkumy turintiems asmenims skaityti ir kurti tekstg (Drigas ir
loannidou, 2013). Akivaizdu, kad DI jrankiai gali buti sékmingai panaudojami ne tik norint
individualizuoti ugdymo (-si) process, taciau ir jgyvendinti jtraukyjj ugdyma.

Spartus technologijy naudojimas ir jy suteikiamos galimybés yra vienas i$§ akivaizdziausiy aspekty,
siekiant pritaikyti aplinkg ir ugdymo turinj. Pasak moklsininky, medijy galimybés, tokios kaip teksto
keitimas ] kalba, animacija rodanti procesus arba vaizdai, kuriais galima iSplésti Zodines idé¢jas,
turinio pateikimas jvairiais buidais, taip pat reiskia, kad kai kurie turinio aspektai, kurie daznai yra
numanomi, pavyzdziui, pagrindiné¢ informacija arba autoriaus parySkinimai ir anotacijos tekste,
tampa aiskas (Meyer et al., 2014). Sios alternatyvos veikia kaip zemélapiai ar rodyklés, prasmeés
ieskantiems besimokantiesiems ir padeda jiems suprasti esmines idéjas. Mokytojai, siekiantys diegti
universalaus dizaino mokymuisi koncepcija, dar labiau iSplété keliy, ugdymo turinio pristatymo,
priemoniy idéja, kurdami ir | pamokos veiklas jtraukdami skirtingus pamokos formatus ir tipus
(Meyer et al., 2014). ,,Universalusis dizainas ple¢ia mokymosi prieinamumo sgvoka bei sudaro
salygas naudotis skaitmenine informacija ir mokymo turiniu visiems visuomenés nariams neziiirint
Jy turimy apribojimy ar galimybiy.* (Trepule, 2020).

Akivaizdu, kad naudojant DI funkcijas galima personalizuoti mokymasi, padidinti mokymosi
aplinkos veiksminguma, padéti mokytojams ir mokiniams vykdyti mokymo ir mokymosi veiklg ir
padidinti interaktyvig patirtj klaséje (Hopkan et al., 2022). DI jrankiy naudojimas svarbas ne tik
negalig turintiems asmenims, taciau ir tiems, kurie turi specifinius mokymosi reikalavimus.

Pirmojoje baigiamojo darbo dalyje buvo analizuojami DI jrankiy pritaikymo svietimo sistemoje
teoriniai aspektai, kai yra diegiamas universalus dizainas. Atsizvelgiant j darbo tikslg ir uzdavinius,
buvo atlikta mokslinés literatiiros ir dokumenty atranka ir analizé.

Pirma, buvo apibréziamos dirbtinio intelekto ir dirbtinio intelekto Svietime sqvokos. Buvo iSskirtos
trys AIEd kategorijos, atsizvelgiant j DI jrankiy paskirtis. Tolimesnés analizés vykdymui ir siekiui
atsakyti j tyrimo klausimg, buvo identifikuojami DI principai, kuriy turima laikytis, atsizvelgiant j
etisSkumo principus, kai yra diegiami DI jrankiai ugdymo procese. Taip pat buvo isskirti septyni DI
principai, kurie remiasi sqZiningumo, konfidencialumo ir jtraukties pagrindais.

Antra, buvo siekiama issiaiskinti D1 jrankiy rusis bei DI naudojimo ugdymo proceso metu pavyzdzius.
Taigi buvo isskirtos trys pagrindinés DI jrankiy paskirtys (j besimokantjji orientuotas, j mokytojg
orientuotas ir j sistemq orientuotas dirbtinis intelektas Svietime) ir trys DI jrankiy Kryptys:

e individualizuotas mokymas,
e iSmaniosios mokymo sistemos;
o virtualiis mokytojo asistentai.

Nustatyta, kad norint pasiekti DI jrankiy kuriamg teigiamgq rezultatq yra biitina apmokyti pedagogus
Jjais naudotis, supazindinti su DI funkcijomis, galimomis naudojimosi galimybés bei grésmémis.

Trecia, pagal teorinéje dalyje nagrinétas paskirtis ir Kryptis, buvo skirstomi ir DI jrankiai.
Atkreipiamas démesys j DI jrankiy paskirtis Svietime: mokytojams skirti DI jrankiai (pamokos plany
kitrimas, informacijos paieska ir idéjy generavimas, vertinimas, griztamojo atsako teikimas), j mokinj
orientuotas DI (Zaidybinimas, mokomosios aplinkos kirimas ir pateikimas, mokomoji medziaga), j
sistemq orientuotas AIEd (virtualios mokymosi aplinkos, virtualiis mokytojo asistentai). Remiantis
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atlikta mokslinés literatiros analize, tiriant jvairius DI jrankius ir jy paskirtis, jrankiai buvo

suskirstyti | pamokos planavimo, ugdymo turinio kiitrimo pamokai ir vertinimo sritis. Atliktos

mokslinés analizés pagrindu (Zr. 1 lentele) buvo sudaryta DI jrankiy naudojamy pamokose lentelé

(zr. 2 lentele). Taip pat buvo isskirta viena sritis, kuri dengia visas minétas kategorijas (virtualiis

mokytojo asistentai). Sioje kategorijoje esantys DI jrankiai yra skirti padéti mokytojams vykdyti
mokymo veiklos veiksmingumgq, efektyvumq ir jtrauktj klaséje, kurie taip pat padeda atlikti
administracines uzduotis bei bendradarbiauti su besimokanciyjy tévais ir mokiniais.

2 lentelé. Dirbtinio intelekto jrankiai, naudojami pamokose (sudaryta autorés)

DIRBTINIO INTELEKTO JRANKIAI

PAMOKOS PLANAVIMAS

UGDYMO TURINIO KURIMAS

VERTINIMAS

Pamokos plany kiirimas

Mokomosios medziagos sudarymas ir

adaptavimas

Grjztamojo atsako teikimas

ClickUp ‘

ChatGPT

Twee

Nearpod
Education CoPilot
Lessonplans.ai
Learnt.ai
Teachology.ai
PlanifAl

Auto Classmate
Jasper

Curipod

Teachology.ai '

Twee

Knowji
Microsoft Immersive Reader
Duolingo
Nearpod
Learn.ai

Magic School Al
QuestionWell Al
Quizziz Al
Smart Sparrow
Otter Al

Curipod
FastForWord

Formative Al '

Gradescope

Class Companion
Pear Deck learning
Teachology.ai
Quizziz Al

Plaito

Praktika

Mokomosios aplinkos kiirimas ir

Informacijos paieska ir idéjy

Klaidy taisymas ir atlikty rasto darby

pateikimas generavimas korekcija

Canva ‘ ChatGPT ‘ Plaito ‘
Dall-E Socratic EssayGrader.Al
Nearpod Gemini Grammarly
Otter.ai Notion Quillbot
Microsoft Immersive Reader Consensus Trinka Al
ClassDojo Tutor.Al Elsa
Classcraft
Syntea

Virtualios mokymosi aplinkos Zaidybinimas Atsiskaitymy ktirimas
Moodle ‘ Knowji ‘ Teachology.ai‘
Sakai Eduten Playground Quizziz Al
Schoology Magic School Al Education CoPilot
LearnLAB Nearpod ClassPoint.ai
Khan Academy Duolingo Quizgecko
Khan Academy Kids Matific Quizlet
Carnegie Learning ClassDojo Magic School Al
ALEKS Nearpod
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PAMOKOS PLANAVIMAS UGDYMO TURINIO KURIMAS VERTINIMAS

Virtualios mokymosi aplinkos Zaidybinimas Atsiskaitymy karimas

IBM Watson Education
Cerego

Knewton

Autotutor

Brainly

EduAl

FastForWord

Stream LXD

Notion

VIRTUALUS MOKYTOJO ASISTENTAI

8-

Jill Watson
Fetchy
Cogpnii
Google Classroom
Highlight
ActiveMath
RadarMath
Matific
Adobe Captivate Prime
Eduaide

Ketvirta, siekiant atsakyti j darbo tikslg, buvo pristatoma universalaus dizaino sqvoka bei esmé, taip
pat buvo isskirti universalaus dizaino principai, taip siekiant issiaiskinti DI jrankiy pritaikymo
galimybes diegiant universalyji dizaing ugdymo jstaigoje. Identifikuoti septyni esminiai universalaus
dizaino principai, kurie remiasi jtraukties ir pritaikymo principais visiems Zmonéms, neatsizvelgiant
j jokias fizines ar protines savybes. Taip pat buvo nustatyti trys universalaus dizaino mokymuisi
principai, kuriy laikantis galima sukurti interaktyvig, jtraukiq mokymosi aplinkq ir jgalinti
besimokanciuosius pasiekti geriausiy mokymosi rezultaty, jgalinant jy gebéjimus.

Pagaliau analizuojami DI sistemy atvejai, kurie yra diegiami remiantis universalaus dizaino
principais. Pastebéta, kad DI jrankiai yra placiai naudojami, siekiant geresnés jtraukties, suteikiant
Zmonéms su negalia geresne prieigq prie ugdymo proceso, padidinat besimokanciyjy motyvacijq bei
gerinant ugdymo aplinkos veiksmingumag.

Apibendrinant galima teigti, kad DI jrankiai yra svarbiis, siekiant pilnavertisko universalaus dizaino
diegimo ir jgyvendinimo, tai gana svarbu ir specialiojo ugdymo sriciai tobulinti. Vis délto, diegiant
DI jrankius ugdymo jstaigoje, kurioje siekiama jgyvendinti universalaus dizaino koncepcijg, svarbu
atsizvelgti ar yra laikomasi DI ir universalaus dizaino principy. Taip pat svarbu nuolat gerinti
pedagogy Zinias apie DI ir universaly dizaing, ugdyti DI paremty jrankiy naudojimo jgudZius.
Akivaizdu, kad abi analizuojamos praktikos yra viena kitq papildancios ugdymo sritys Siekiant
organizuoti Siuolaikiskq, kokybiskq ir visiems besimokantiesiems prieinamg ugdymo procesq. DI
jrankiy naudojimas ir universalaus dizaino principy jgyvendinimas yra svarbus, naudingas ir
kuriantis didele verte, siekiant sukurti jtrauky, individualius mokymosi poreikius atliepiantj,
pritaikytq, moderny, patogy ugdymo procesq visiems besimokantiesiems.
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2. Dirbtinio intelekto jrankiy panaudojimo 5-10 klasése, siekiant universalaus dizaino
igyvendinimo, tyrimo metodologija

Atlikus literatiros analize ir isrySkéjus teoriniam DI jrankiy pritaikymui, siekiant jgalinti
universaliojo dizaino principus svietimo srityje, antroje dalyje bus siekiama pagrjsti tiriamojo darbo
metodologijq. Tyrimui atlikti buvo pasirinktas — kokybinis tyrimas. Pateikiama baigiamojo darbo
tyrimo logika, atlikimo etapai, duomeny surinkimo ir analizés metodai, pagrindziama tyrimo etika.

2.1. Empirinio tyrimo logikos pagrindimas

Siekiant pagrjsti tyrimo tiksla, pasirinktas kokybinis tyrimas, kuris padeda atsakyti j klausimus ,,kaip*
ir ,,kodél“ ir leidzia geriau suprasti patirtj, reiSkinius ir konteksta (Cleland, 2017). Kokybiniu tyrimo
metodu siekiama istirti DI jrankiy praktinj taikymg 5—10 klasiy pedagogy pamokose ir i$siaiskinti
aspektus kada ir kaip DI jrankiai buvo naudojami, siekiant jgyvendinti universalaus dizaino principus
(kurti ugdymo aplinka, kurioje visi mokiniai galéty jsitraukti j ugdymo procesg). Literatiiros ir
dokumenty analiz¢ taikoma, siekiant geriau suprasti tyrimo aktualumg, naujumg, susipazinti su
naujais temos aspektais ir tinkamai pasirengti analizuoti duomenis (Gaizauskaité ir Valaviciené,
2016).

Siekiant istirti tyrimo problema ir pasiekti darbo tiksla, tyrimo logika buvo suskirstyta j keturis etapus
(zr. 1 paveiksla).

*Mokslinés literatlros ir informacijos Saltiniy analizavimas;
iNSEley *Dirbtinio intelekto jrankiy saraSo sudarymas.

&

*Tyrimo metodologijos logikos sudarymas;
*Tyrimo metody pagrindimas;

*Tyrimo instrumento pagrindimas;
*Tyrimo imties pagrindimas;

*Tyrimo etikos pagrindimas.

2 etapas

eDuomeny rinkimas (dokumenty analizé, i$ dalies struktlruotas interviu (N=7));
EXSCIEE e Duomeny analizé (kokybiné duomeny analizé).

e|Svady formulavimas;
CXCIEIES e Rekomendacijy teikimas.

€€ €K &<

1 pav. Baigiamojo darbo tyrimo logika

Pirmame etape buvo atliktas teorinis tyrimas, mokslinés literattiros ir $altiniy analizavimas. Siekiama
apibrézti DI ir universalaus dizaino sgvokas. Analizuojami universalaus dizaino principai, kurie yra
diegiami pasaulyje ir Lietuvoje. Remiantis moksline literatiros analize buvo sudaryta DI jrankiy
funkcijy, pritaikyty pagal universalaus dizaino mokymuisi principus, skirstymas, pagal kurj buvo
atrenkami ir jraSomi DI jrankiai, naudojami ugdymo (-Si) procese.
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Antrame etape buvo sudaroma baigiamojo darbo tyrimo logika, kuria vadovaujantis buvo atliekamas
tyrimas. Tada remiantis moksline literatiira buvo pagrindziamas tyrimo metody pasirinkimas. Kitas
etapas buvo tyrimo instrumento sudarymas. Remiantis moksliniy $altiniy analize ir baigiamojo darbo
autorés parengta DI jrankiy naudojamy pamokose lentele (Zr. 2 lentel¢), buvo suformuluotos i$ dalies
struktiiruoto interviu klausimyno gairés (zr. 3 lentelg). Prie§ atlickant interviu buvo parengti
klausimai, kurie sudar¢ klausimyna. Siuo klausimynu buvo naudojamasi interviu metu informanty
duomenims surinkti (zr. 4 lentelg). Tada buvo atliekamas tyrimo imties ir etikos pagrindimas.

Treciame etape atlickamas duomeny rinkimas, atlieckami septyni i$ dalies struktiiruoti interviu. Tada
vykdoma surinkty duomeny kokybiné duomeny analizé. Kokybinei duomeny analizei yra taikomas
turinio (content) analizés metodas vadovaujantis dedukciniu pozitriu. Dedukcinés analizés metodas
naudojamas duomenims tvarkyti ir risiuoti pagal nustatytas kategorijas, sukurtas remiantis literatiira
ar teorija (Bingham, 2023). Gauti duomenys buvo apdorojami, transkribuojami, tada atsakymai buvo
skaitomi ir vyko raktiniy zodziy identifikacija; atsakymai buvo sisteminami ir kategorizuojami pagal
sukurtas bendras temas, tyréjo sukurti teiginiai, kuriais jis apibiidina tai, kas, jo manymu, paaiskés i§
duomeny (Bingham, 2023). Analizés metu teiginiai gali biti naudojami kaip gairés, padedancios
nustatyti svarbius duomeny taskus, susieti tyrimg ir palyginti tai, kas vyksta tyrimo metu, su tuo, kas
apraSyta empiringje ir teorinéje literatiiroje (Bingham, 2023). Galy gale, buvo atlieckamas duomeny
interpretavimas, siekiant atskleisti tyrimo dalyviy atsakymy esme.

Ketvirtame etape yra pateikiami tyrimo rezultatai bei iSvados, kurios apipavidalina atliktg tyrima.
Taip pat yra parengiamos bendros rekomendacijos ugdymo jstaigy administracijos atstovams bei
pedagogams.

2.2. Tyrimo strategija ir metodai

Kokybiniy tyrimy prieiga buvo pasirinkta, nes tyrimo metu siekiama issiaiskinti pedagogy sampratas,
izvalgas, pozitr] ir realias patirtis, diegiant DI jrankius ir kuriant universaly dizaing mokymuisi,
pamoky metu. Anot Gaizauskaités ir Valavicienés (2016), kokybinis tyrimas ,,leidzia jsigilinti ]
tyrimo dalyviy perspektyvas, surinkti gausius, socialinio gyvenimo detales ir unikalius niuansus
apCiuopiancius duomenis®.

Tyrimo duomeny rinkimo metodai:

1. mokslings literattiros ir dokumenty analiz¢;
2. I8 dalies strukturuotas interviu (kokybinis);

Mokslinés literatiiros ir dokumenty analizé. Sis tyrimo metodas buvo pasirinktas, nes leidzia i§
jvairiy Saltiniy gauti vertingos informacijos apie tiriamg objekta, padéti nustatyti pozicijas, vieSgsias
nuostatas, tendencijas, padarinius ir kitus teorinius aspektus (Rupsiene, 2007). Atliekant dokumenty
analiz¢ buvo atlickama vieSyjy dokumenty paieska ir atranka, buvo pasirinkti JAV isleistas Svietimo
jstatymas ,,Every Student Succeeds Act“ ir Lietuvos Svietimo jstatymas, siekiant istirti jstatymiskai
jtvirtintus universalaus dizaino diegimo ypatumus ugdymo proceso metu. Anot Rupsienés (2007),
vieSyjy dokumenty analizé gali buti naudinga ,,siekiant geriau suprasti tiriamg problemg®. Buvo
atlikta dokumenty analiz¢ ir tiriamas universalaus dizaino koncepcijos pritaikymas JAV ir Lietuvos
Svietimo sistemose, véliau buvo atlickamas surinkty duomeny palyginimas.
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IS dalies struktiiruotas interviu. Tyrimui atlikti ir informanty perspektyvai, baigiamojo darbo tema,
suprasti, buvo pasirinktas is dalies struktiiruotas interviu metodas, nes tai ,,labai geras priartéjimo prie
zmoniy suvokimo, reik§miy, situacijy apibrézimo ir realybés konstravimo (aiskinimo) biuidas*
(Tidikis, 2003). I8 dalies strukttruotas interviu pasirinktas, siekiant surinkti daugiau informacijos ir
gauti iSsamesnius atsakymus, kai tyrimo dalyvis jauciasi patogiai ir gali atviriau dalintis mintimis ir
patirtimi (RupSiene, 2007).

Klausimynas. Klausimynas parengtas remiantis atlikta literatiiros analize, pritaikant teoring
informacija apie DI jrankius bei universaliojo dizaino principus, diegiamus Svietimo srityje.
Klausimynas buvo sudaromas, nes 1§ anksto paruosti klausimai suteikia interviu strukttrg, padedant
iSlaikyti kryptj ir uztikrinant, kad bus aptartos visos svarbios temos (Rupsiené, 2007). Klausimynui
paruosti taip pat buvo remiamasi Gaizauskaités ir Valavic¢ienés vadovéliu, taip buvo planuojami
klausimyno gairiy etapai, kurie yra reikalingi siekiant sukonstruoti tinkama klausimyna (2016).

Klausimyno gairiy rengimo etapai:

e interviu jvadas (platus, bendri klausimai);
e pagrindiniai interviu klausimai (laikomasi ,,terminy bloky* strategijos);
e interviu uzbaigimas (pokalbio apibendrinimas) (Gaizauskaite ir Valaviciené, 2016).

Pries atlickant empirinj tyrimg, kurio tikslas — atskleisti DI jrankiy panaudojimg 5-10 klasése
jgyvendinant universalaus dizaino principus, buvo sukonstruotas tyrimo instrumentas — klausimyno
gairés. IS dalies struktiiruoto interviu klausimyno gairés buvo sudarytos remiantis teorin¢je dalyje
analizuotais DI jrankiy naudojimo ir universalaus dizaino mokymuisi principais, mokslinés
literattiros apzvalgos pagrindu, taip pat remiantis ir teoringje dalyje sudaryta lentele (zr. 1 lentele). I§
dalies struktiiruoto interviu metu naudoto klausimyno sandara pateikta Zemiau esancioje lenteléje (Zr.
3 lentele).

3 lentelé. Tyrimo instrumento gairés

1 dalis. Klausimai apie dirbtinio intelekto vaidmeni ugdyme.

2 dalis. DIRBTINIO INTELEKTO JRANKIAI

2.1. PAMOKOS PLANAVIMAS 2.2. UGDYMO TURINIO 2.3. VERTINIMAS
KURIMAS
Pamokos plany kiirimas Mokomosios medZziagos sudarymas Grijztamojo atsako teikimas
ir adaptavimas

Klausimai? Klausimai? Klausimai?

Mokomosios aplinkos kiirimas ir Informacijos paieska ir idéju Klaidy taisymas ir atlikty rasto
pateikimas generavimas darby korekcija
Klausimai? Klausimai? Klausimai?

Virtualios mokymosi aplinkos Zaidybinimas Atsiskaitymy karimas

Klausimai? Klausimai? Klausimai?

2.4.VIRTUALUS MOKYTOJO ASISTENTAI
Klausimai?

3 dalis. Klausimy blokas apie universaly dizaina.

4 dalis. Klausimas apie mokytoju skatinima naudetis DI jrankiais mokykloje.
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Naudojantis klausimyno gairémis ir remiantis analizuota moksline literattra, buvo sukurti klausimai
tyrimo tikslui pasiekti. Siekiant gauti kuo iSsamesnius atsakymus, buvo formuluojami atviro tipo
klausimai, jie pateikiami lenteléje pazymétoje Ketvirtu numeriu.

4 lentelé. Tyrimo instrumentas

isitraukimg pamokose?

1 dalis. Klausimai apie dirbtinio intelekto vaidmenj ugdyme

o Kokios jlisy pradinés mintys apie potencialia naudg ir i$Stkius, susijusius su dirbtinio intelekto jrankiy
jtraukimu ] mokymosi aplinka?

e Kaip jsivaizduojate dirbtinio intelekto jrankiy vaidmenj pamokose?
o  Kokios pagalbos, jusy manymu, reikia mokytojams, kad DI jrankiy poveikis pamokose biity kuo didesnis?

e Kaip vertinate technologijy bei internetiniy programy veiksmingumg skatinant mokiniy mokymasi ir

o [ kokias funkcijas atsizvelgiate rinkdamiesi dirbtinio intelekto jrankius, kuriuos naudosite savo klaséje?

2 dalis. Klausimai apie praktinj dirbtinio intelekto jrankiy naudojima

2.1. PAMOKOS PLANAVIMAS

2.2. UGDYMO TURINIO

KURIMAS

2.3. VERTINIMAS

Pamokos plany kiirimas

Mokomosios medziagos

sudarymas ir adaptavimas

Grijztamojo atsako teikimas

e Kokius jrankius naudojate
ruo§iantis pamokoms,
rengiant pamoky planus?

e Pateikite pavyzdi, kaip ji
panaudojote, kaip sekési? Kas
pavyko/nepavyko? Koks
jrankio funkcionalumas
labiausiai padéjo?

Kokius jrankius naudojate
siekdami sukurti mokomaja
medziagg, uzduotis ir
veiklas ar jas adaptuoti?

Pateikite pavyzdj, kaip ji
panaudojote, kaip sekési?
Kas pavyko/nepavyko?
Koks jrankio
funkcionalumas labiausiai
padéjo?

Kokius jrankius taikote
siekdami jvertinti, suteikti
griztamajj atsaka
mokiniams?

Pateikite pavyzdi, kaip ji
panaudojote, kaip sekési?
Kas pavyko/nepavyko?
Koks jrankio
funkcionalumas labiausiai
padéjo?

Mokomosios aplinkos kiirimas ir
pateikimas

Informacijos paieSka ir idéju

generavimas

Klaidy taisymas ir atlikty rasto

darbuy korekcija

e Kokias programas ar jrankius
naudojate kurdami pamokoje
naudojama vizualing
medziagg, skaidres, uzduotis?

e Pateikite pavyzdj, kaip ji
panaudojote, kaip sekési? Kas
pavyko/nepavyko? Koks
irankio funkcionalumas
labiausiai padéjo?

Kokius jrankius naudojate

generuojant idéjas,
informacijos paieskai
ruoSiantis pamokos
veikloms?

Pateikite pavyzdj, kaip jj
panaudojote, kaip sekési?
Kas pavyko/nepavyko?
Koks jrankio
funkcionalumas labiausiai
padéjo?

Kokius DI jrankius
naudojate siekdami sau
palengvinti ar pagreitinti
darby taisyma, korekcija?
Pateikite pavyzdj, kaip jj
panaudojote, kaip sekési?
Kas pavyko/nepavyko?
Koks irankio
funkcionalumas labiausiai
padéjo?

e Kokius jrankius naudojate,
kad pasilengvintuméte sau
administracinius darbus,
dokumenty tvarkyma
(individualiy plany raSymas,
plany rasymas ir kt.)?

Virtualios mokymosi aplinkos Zaidybinimas Atsiskaitymy kiirimas

e Galbiit naudojate jrankius, e Kokius DI jrankius Kokius jrankius naudojate
kurie padeda susitvarkyti su naudojate pamokoje, kurdami atsiskaitymo
klasés valdymo iSSukiais, siekdami jg suzaidybinti? uzduotis,  atsiskaitymus,
bendravimui su tévais? testus?

Pateikite pavyzdj, kaip ji
panaudojote, kaip sekési?
Kas pavyko/nepavyko?
Koks jrankio
funkcionalumas labiausiai
padéjo?

Pateikite pavyzdj, kaip ji
panaudojote, kaip sekési?
Kas pavyko/nepavyko?
Koks irankio
funkcionalumas labiausiai
padéjo?
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Virtualios mokymosi aplinkos Zaidybinimas Atsiskaitymy kiirimas

e Pateikite pavyzdj, kaip ji
panaudojote, kaip sekési? Kas
pavyko/nepavyko? Koks
irankio funkcionalumas
labiausiai padéjo?

2.4.VIRTUALUS MOKYTOJO ASISTENTAI

e  Ar galétuméte pateikti konkreéiy pavyzdziy uzduociy ar situacijy, kuriose, jisy nuomone, dirbtinio intelekto
asistentas buity ypa¢ naudingas arba kuriose galétuméte numatyti galimus apribojimus ar problemas?

e  Pateikite pavyzdj, ar esate bande virtualaus mokytojo asistento pagalba ruosiantis pamokoms, generuojant
id¢jas, ar pritaikant pamokos veiklose?

3 dalis. Klausimy blokas apie universaly dizaing

e Su kokiais i$Sukiais susiduriate sieckdami atsizvelgti ir patenkinti skirtingus mokiniy poreikius klas¢je?

e Kokias DI jrankiy funkcijas ir kokius jrankius naudojate siekiant pamokoje atliepti jvairiy ugdymosi poreikiy
turincius mokinius?

e  Ar galite pasidalinti pavyzdziais, kaip dirbtinio intelekto jrankiai jums padéjo diferencijuoti mokyma ir teikti
individualizuota pagalbg jvairiy mokymosi poreikiy turintiems mokiniams?

e Kaip mokydami naudojate dirbtinio intelekto priemones, kad suteiktuméte mokiniams galimybiy jvairiais
buidais parodyti savo supratimg ir Zinias, atsizvelgdami i jy individualius mokymosi stilius ir geb¢jimus?
Kokios priemonés ar jrankiai?

e Ar esate pastebéje atvejy, kai dirbtinio intelekto jrankiy naudojimas teigiamai paveiké mokiniy jsitraukima ar
mokymosi rezultatus?

4 dalis. Klausimas apie mokytojuy skatinima naudotis DI jrankiais mokykloje

e Ar ir kaip skatinami ir palaikomi mokytojai jlisy organizacijoje, kad galéty veiksmingai naudotis dirbtinio
intelekto priemonémis, jas iSbandyti ir taikyti, siekiant uztikrinti skirtingus mokiniy poreikius?

Klausimyng sudaro trisdeSimt trys klausimai, kurie yra suskirstyti j keturias dalis. Pirmojoje dalyje
yra uzduodami klausimai siekiant suzinoti asmeninj informanty poziiirj, bendrg informacija apie DI
jrankiy ir programy naudojima ugdymo proceso metu. ISsiaiSkinti tyrimo dalyviy pozitrj j DI jrankiy
informantus j temos kontekstg, paskatinti apmastyti ir prisiminti patirtis susijusias su DI jrankiais ir
universalaus dizaino pritaikymu pamoky metu. Taip pat bandoma iSsiaiskinti, kokios DI jrankiy
funkcijos yra svarbios 5-10 klasiy pedagogams. Antrojoje dalyje klausimai yra detalizuojami ir yra
klausiama apie DI jrankiy naudojima jy darbo praktikoje, prasoma pateikti pavyzdziy. Si dalis yra
suskirstyta | keturis (2.1., 2.2., 2.3., 2.4.) atskirus blokus, kurie yra suskirstyti pagal skirtingas, DI
paremty ar jo funkcijy turin€iy, jrankiy paskirtis, remiantis moksline literatiiros analize, kurioje buvo
analizuojamos jvairios DI jrankiy paskirtys Svietime (Anggora ir Pratiwi, 2023; Batuchina et al.,
2022; Celik et al., 2022; Chassignol et al., 2018; Fitria, 2021; Goel ir Polepeddi, 2018;
Kenchakknavar, 2023; Zhang ir Aslan, 2021). Pirmojoje dalyje (2.1.) yra nagrinéjami DI jrankiai
skirti pamokos planavimo veikloms (pamokos plany kiirimas, mokomosios aplinkos kiirimas ir
pateikimas, virtualiy mokymosi aplinky naudojimas). Antrojoje dalyje (2.2.) yra analizuojami DI
jrankiai, skirti ugdymo turinio kiirimo veikloms atlikti (mokomosios medziagos sudarymas ir
adaptavimas, informacijos paieska ir idéjy generavimas, zaidybinimas). TreCiojoje dalyje (2.3.)
aptariami DI jrankiai, skirti vertinimo veiksmams atlikti (grjztamojo atsako teikimas, klaidy taisymas
ir atlikty raSto darby korekcija, atsiskaitymy karimas). Ketvirtoje dalyje (2.4.) yra nagrinéjamas
virtualiy mokytojo asistenty naudojimas ir paplitimas tyrimo dalyviy praktikoje. Taip pat kiekvienoje
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dalyje siekiant gauti kuo daugiau duomeny, klausimai apie DI jrankiy panaudojimg yra paminimi dar
karta, taip siekiant surinkti kuo detalesnius atsakymus ir tyrimo dalyviy patirtis. Trecioje dalyje yra
kalbama apie universaly dizaing ir siekima patenkinti skirtingus mokiniy ugdymosi poreikius,
klausimai sudaryti remiantis Meyer et al., 2014 metais pateiktu skirstymu ir autoriy: Burgstahler
(2021), McCaughren (2021), Seymour (2023) sampratomis ir universalaus dizaino mokymuisi
skirstymu. Siekiama issiaiskinti su kokiais i$$tikiais tyrimo dalyviai dazniausiai susiduria 5-10 klasiy
pamokose, sickdami atliepti mokiniy, turin¢iy individualiy mokymosi reikmiy, poreikius. Taip pat
remiantis pagrindiniais trimis universalaus dizaino mokymuisi principais (Meyer et al., 2014) yra
sudaromi klausimai orientuoti j pagrindinius principus: pateikimas, veiksmai ir iSraiska, jsitraukimas.
Taip siekiama iSsiaiSkinti universalaus dizaino ir DI jrankiy sgsajas praktikoje. Ketvirtoje dalyje,
informantai yra apklausiami dél asmeninio skatinimo dométis ir naudotis DI jrankiais ar programomis
siekiant pritaikyti ugdymo procesg visiems mokiniams ir atliepti individualius, ir specialiuosius
mokiniy poreikius, klausimas sudarytas remiantis moksline literatira (Kim et al., 2020; Tammets ir
Ley, 2023), kurioje yra nagriné¢jama DI jrankiy funkcijy ir galimybiy supazindinimo, naudojimo ir
pritaikymo svarba pedagogams.

Pirmiausia, klausimai buvo kuriami ir redaguojami, sickiant uztikrinti klausimy validumg, vyko
klausimy patikra ir korekcija, tariantis su baigiamojo darbo vadovu. Véliau, sudaryti klausimai buvo
uzduodami baigiamojo darbo autoriaus Seimos nariams, siekiant iSsiaiSkinti ar klausimai yra
pakankamai aiskiai suformuluoti. Galy gale, naudojantis sukurtais klausimais, buvo atliekami is
dalies strukttruoti interviu. Interviu metu pirmiausia darbo autorius pristatydavo temg ir pagrjsdavo
tyrimo aplinkybés. Interviu metu klausimai biidavo koreguojami, papildomi priklausant nuo interviu
eigos, prireikus, pagrindziami ir prapleciami, siekiant interviu metu gauti kuo daugiau informacijos,
naujy jzvalgy, kurios galéty padéti atlikti tyrima.

Tyrimo imtis. Atliktu tyrimu nesiekiama atspindéti visos 5-10 klasiy pedagogy populiacijos, nes yra
siekiama gauti kuo daugiau informacijos ir iStirti praktinj DI jrankiy panaudojima 5-10 klasése.
Tyrimui atlikti, pirmiausia, buvo pasirinkta patogioji tyrimo imtis: ,,atrenkami lengviausiai prieinami
generalinés aibés vienetai® (Rupsiené, 2007). Atrinkti tyrimo dalyviai yra baigiamojo darbo autoriaus
asmeniniai kontaktai, uzmegzti dirbant privaciose ir valstybinése Vilniaus mokyklose, buvg ir esami
kolegos, kurie savo ugdomojoje veikloje pakankamai daznai diegia jvairias informacines
kompiuterines technologijas. Atlikus kelis interviu jvyko ,sniego gnitiztés“ atranka, nes pirmieji
informantai tyréjui rekomendavo kitus asmenis ,jau dalyvaujantis informantas gali tyréjui
rekomenduoti tyrimo vertus vienetus, supazindinti jj ir ] tyrimg jtraukti kity informanty, kurie
priklauso gana ribotai, bet savitos ir turiningos informacijos turin¢iai populiacijai“ (Rupsiené, 2007).
Anot Zydzitnaités (2011), ,,Kokybiniam tyrimui neaktualus tiriamyjy skai¢ius, o aktualus gauto
interviu teksto turinys — jo gilumas, iSsamumas, nauja informacija.” (p. 78), todél buvo tyrimui
atlikti pasirinkti septyni informantai (5-10 klasiy mokytojai-dalykininkai).

Tyrimo organizavimas ir eiga. Sickiant nustatyti realy DI jrankiy panaudojimg ugdymo proceso
metu 5-10 klasése, tyrimui atlikti buvo pasirinktas kokybinis tyrimo metodas, i dalies struktiiruotas
interviu. Interviu metu yra siekiama i$siaiskinti pedagogy nuomoneg tyrimo tema bei suzinoti jrankius
bei jy paskirtis, kurias praktiskai naudoja tyrimo dalyviai (klausimai sudaryti remiantis analizuota
moksline literattra, Baker, Smith, Anissa (2019) klasifikacija). Taip pat interviu metu siekiama
suzinoti, kaip DI jrankiai padeda pedagogams pritaikyti jrankius siekiant jgyvendinti universalaus
dizaino principus (remiamasi Meyer et al., 2014 ir Seymour, 2023 klasifikacijomis).
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Siekiant surinkti aktualig informacijg apie DI jrankiy ir programy naudojimg ir jy universaly
pritaikyma mokyklose, buvo apklausti septyni mokytojai-dalykininkai. Duomenys renkami is dalies
strukttiruoto interviu metu, kurio klausimyno gaires sudaré keturios pagrindinés dalys. Interviu vyko
jvairiais buidais (nuotoliniu ir kontaktiniu), siekiant prisitaikyti prie informanty galimybiy ir valdant
laikg. Dél kokybinio tyrimo interviu su informantais buvo tariamasi i§ anksto, vis délto nebuvo
aplinkybéms. Tyrimo dalyviai buvo i§ anksto supaZindinami su tyrimo problema, tikslu. Gaunamas
informanty zodinis sutikimas dalyvauti tyrime. Siekiant gauti kuo platesnius ir jvairesnius atsakymus
buvo uzduodami atviri klausimai, siekiant nenutraukiamo rysio su tyrimo dalyviu interviu buvo
jraSomi | mobiliajame telefone esantj diktofong. Laikantis tyrimo etikos, informanty vardai yra
nejvardinami, informanty atsakymai yra pateikiami zymint trumpiniais nuo R1 iki R7. Kokybinio
tyrimo duomenys buvo analizuojami naudojant nustatytus turinio analizés metodus: pakartotinis
atsakymuy skaitymas, semantiSkai panasiy atsakymy paieska, raktiniy Zodziy identifikavimas ir tyrimo
dalyviy teiginiy iSraSymas. Tyrimo metu gauty rezultaty duomenys yra pateikiami keturiais
poskyriais, iSlaikant klausimyno struktiira.

Duomeny rinkimo metodas. Duomenys buvo renkami susitinkant su septyniais, 5-10 klasiy dalyky
mokytojais, kurie dirba skirtingose ugdymo jstaigose, atlickant tiesioginj interviu ar interviu
nuotoliniu vaizdo skambuciu. Prireikus, su vienu i$ informanty buvo pakartotinai atliktas telefono
skambutis, taip siekiant gauti tikslesnius ir detalesnius atsakymus. Interviu metu buvo vadovaujamasi
i§ anksto parengtais klausimais, naudojantis parengtu klausimynu, jei reikia, buvo patikslinami
klausimai ar pateikiami papildomi klausimai. Interviu trukmé su kiekvienu informantu truko nuo 40
minuciy iki 1 val. 20 minuéiy.

Duomeny analizés metodas. Atliekant interviu, atsakymai yra jraSomi, véliau atsakymai yra
transkribuojami ir yra atlickama kokybiné turinio (content) analizé ir yra vadovaujamasi dedukciniu
poziiiriu. Kokybiné turinio analizé pabrézia integruotg poziiirj | kalbg ir tekstus, atsizvelgiant | jy
konteksta, vietoj zodziy skaiiavimo ar objektyvaus turinio i§skyrimo, yra gilinamasi j reikSmes,
temas ir modelius, kurie gali biiti akivaizdiis arba paslépti tekste (Zhang, Wildemuth, 2005). Tokiu
budu tyréjai gali jvertinti socialing tikrove subjektyviai, taciau ir pagrisdami moksliskai (Zhang,
Wildemuth, 2005). Remiantis Bitino ir Kazlauskienés (2009) aiSkinimu, pirmiausia atliekamas tyrimo
duomeny konceptualizavimas (atliekamas teksto skaitymas ir atrenkami duomenys, Kkurie turi
tiesioginj rysj su tyrimo objektu), tada yra isskiriamos kategorijos (atrinkti prasminiai vienetai, kurie
yra tarpusavyje susij¢ ir yra suformuluojamos kategorijos), pagaliau yra atlickamas kategorijy
interpretavimas (duomenys yra analizuojami ir interpretuojami (Bitinas ir Kazlauskiené, 2009). Taip
pat klausimyno klausimams suformuluoti ir gautiems duomenims analizuoti naudojama dedukciné
kokybiné analizé. Dedukciniame kokybiniame tyrime teoriniai teiginiai, gauti atlikus literattiros
apzvalgg, yra pradinis taskas, kuriuo remiamasi renkant duomenis (Pearse, 2019), yra sudaroma DI
jrankiy, naudojamy pamokose, lentelé (7r. 2 lentele). Si analizé yra naudojama gautiems tyrimo
duomenims tvarkyti ir riiSiuoti pagal i§ anksto nustatytas kategorijas, sukurtas remiantis mokslinés
literattiros ir teorijos pagrindu (Bingham, Witkowsky, 2022). Siekiant analizuoti mokslinés literatiiros
analizés duomenis, nustatyti désningumus ir apibrézti argumentuotus rezultatus ir nustatyti ar
moksliné literatiira paaiSkina tiriamg atvejj, buvo pasirinktas dedukcinés analizés metodas.
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2.3. Tyrimo etika

,»Atliekant socialinius tyrimus, etikai skiriamas ypatingas démesys.” (Gaizauskaité ir Valavicieng,
2016), tod¢l atliekant tyrima buvo atsizvelgiama ir laikomasi tyrimo etikos principy (ZydZitnaite,
2011; Zydzitinaité ir Sabaliauskas, 2017).

GeranoriSkumo principas. Siekiant uztikrinti §io principo jgyvendinima, prie$ atliekant interviu,
tyrimo dalyviy buvo atsiklausiama ar jie sutinka dalyvauti tyrime, taip pat i§ anksto buvo sutariamas
interviu laikas, data bei vieta, prisitaikant prie informanto galimybiy, taip uztikrinant aplinkg, kurioje
tyrimo dalyvis galéty jaustis laisvai ir nesukeliant nepatogiy situacijy.

Pagarbos asmens orumui principas. Uztikrinant Sio principo realizacija, buvo gautas kiekvieno
tyrimo dalyvio Zodinis sutikimas dalyvauti tyrime. Prie§ pradedant interviu tyrimo dalyviai buvo
supazindami su tyrimo tikslu, esme, buvo pagrindziama ir paaiSkinama DI samprata bei buitine
kalba paaiskinami universalaus dizaino mokymuisi principai, taip siekiant nesudaryti nepatogiy
situacijy del galimybés netinkamai suprasti ir interpretuoti naudojamas sgvokas.

Teisés gauti tikslia informacija principas. Pries dalyvaujant tyrime ir pries atliekant interviu,
informantams buvo atsakyta j visus kylanc¢ius klausimus, kokiu tikslu atliekamas tyrimas, koks
tyrimo tikslas, kur tyrimo duomenys bus naudojami.

Konfidencialumo ir anonimiskumo principas. Tyrimo dalyviai prie§ prasidedant interviu buvo
informuojami apie gautos informacijos konfidencialumg ir anonimiSkuma, todé¢l darbe néra minimi
tyrimo dalyviy vardai, neatskleidziamos ugdymo jstaigos, kuriose informantai dirba. Saugant asmeny

konfidencialumg ir siekiant informanty anonimiskumo, jiems yra suteikiami slapyvardziai (R1, R2,
R3, R4, R5, R6 ir R7).

Baigiamajame darbe yra siekiama atskleisti kaip DI jrankiy naudojimas ugdymo procese gali daryti
jtakq universalaus dizaino principy diegimui. Siekiant istirti praktini DI jrankiy naudojimgq,
jgyvendinant universalaus dizaino principus, buvo nuspresta atlikti kokybinj tyrimq, kuriame
dalyvavo septyni, 5-10 klasiy mokytojai-dalykininkai. Pries atliekant empirinj tyrimg buvo atlikta
mokslinés literatiiros ir dokumenty analizé, kuria remiantis buvo sudaryta DI jrankiy, naudojamy
pamokose, lentelé (Zr. 2 lentele). Ja naudojantis buvo sukurtos tyrimo instrumentas — is dalies
struktiiruoto interviu klausimynas. Visi gauti duomenys buvo analizuojami remiantis turinio analizés
metodu, vadovaujantis dedukciniu poziuriu. Empirinio tyrimo metu gauti rezultatai yra pateikiami
kitame skyriuje.
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3. Dirbtinio intelekto jrankiy naudojimas jgyvendinant universalaus dizaino principus,
tyrimo rezultaty analizé

Siekiant nustatyti ir atskleisti DI paremty jrankiy realy panaudojimg 5-10 klasése, jgyvendinant
universalaus dizaino principus. Treciojoje dalyje yra pateikiami dokumenty analizés ir empirinio
tyrimo rezultatai. Siekiant issiaiskinti realias pedagogy patirtis buvo atlikti septyni is dalies
struktiiruoti interviu su 5—10 klasése dirbanciais pedagogais. Analizuojant gautus duomenis taikytas
turinio analizés metodas remiantis dedukciniu poZiiriu.

3.1. Dokumenty analizés rezultatai

Atliktos dokumenty analizés metu, nustatyta, kad universalaus dizaino mokymuisi principai skatina
kurti dinamiska ir jtraukia mokymosi aplinka, kurioje kiekvienam besimokanciajam yra sudaromos
salygos pasiekti mokymosi s¢kme. Principy uztikrinimas lemia pagarbg mokiniy individualumui ir
individualiy mokymosi poreikiy patenkinimui, ugdymo metody pritaikymu ir jvairiy mokymo (-Si)
priemoniy naudojimu, siekiant sukurti aplinkg, kurioje visi mokiniai gali sékmingai mokytis.

Universalaus dizaino principy taikymas sulaukia vis didesnio palaikymo visame pasaulyje. JAV
Svietimo jstatymas ,,Every Students Succeds Act“ jpareigoja ugdymo jstaigas taikyti ir laikytis
universalaus dizaino principy vertinant mokinius. Europos Sajungoje iSleista direktyva.
rekomenduoja uZtikrinti produkty ir paslaugy prieinamuma taikant universalaus dizaino principus.

Lietuvoje universalaus dizaino koncepcijos diegimas Svietimo sistemoje dar tik prasideda. Nors LR
Svietimo jstatyme néra tiesiogiai minimas universalus dizainas, taCiau yra jtvirtintas jtraukties
apibrézimas, atitinkantis universalaus dizaino principus. Taip pat 2023 metais iSleistos universalaus
dizaino mokymuisi gairés, skirtos ugdymo jstaigoms jgyvendinant jtraukyji ugdyma ir sudarant
salygas visiems besimokantiesiems pasiekti mokymosi s¢kme. Akivaizdu, Lietuvoje universalaus
dizaino koncepcijos diegimas ir taikymas dar tik prasideda, ta¢iau jau yra imtasi svarbiy veiksmy,
siekiant supazindinti Svietimo jstaigy atstovus su universalaus dizaino koncepcijos esme ir principais.

Taigi, ateityje skleidziant informacijg apie universaly dizaing ir ugdymo jstaigose diegiant
universalaus dizaino mokymuisi principus, galima bty tikétis sékmingo jtraukties proceso vykdymo
ir geresniy mokiniy rezultaty.

3.2. IS dalies struktiiruoto interviu rezultatai

Siekiant atskleisti praktinj DI jrankiy panaudojimo 5-10 klasése ypatumus ir identifikuoti sgsajas su
universalaus dizaino principy jgyvendinimu, buvo atlikti septyni i§ dalies struktiiruoti interviu su
5 —10 klasiy pedagogais. Naudojantis parengtu klausimynu, informanty atsakymai buvo uzfiksuoti
ir rezultatai yra nagrin¢jami keturiuose poskyriuose, kuriuose atskleidziamas DI jrankiy vaidmuo
Svietime, naudojami DI jrankiai, DI jrankiy naudojimas diegiant universalaus diziaino koncepcija ir
mokytojy skatinimas naudoti DI jrankius, taip siekiant jgyvendinti universalaus dizaino principus.

3.2.1 Tyrimo rezultatai: dirbtinio intelekto jrankiy vaidmuo Svietime

Penktu numeriu pazymétoje lenteléje yra pateikiami informanty teiginiai ir atsakymai j pirmajj
klausimyno gairiy klausimy bloka. Pirmiausia, buvo siekiama issiaiskinti ir suzinoti pedagogy
nuomong, kas jiems yra Siuolaikiné pamoka ir ar ja jsivaizduoja nenaudojant jokiy informaciniy
kompiuteriniy technologijy.
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5 lentelé. Siuolaikinés pamokos samprata

Kategorija

PagrindZiantys teiginiai

Siuolaikinés pamokos samprata

R1: ,.Siuolaikiné pamoka, kurioje mokiniai yra sudominami pamokos
veiklomis, i jas noriai jsitraukia, yra skatinami patys tyrinéti, Kkelti
,MoKkytojo vaidmuo pamokoje sumaZzéja, mokiniai perima didesn¢ dalj
mokymosi atsakomybés.*.

R2: ,,Pamokos pradZioje yra labai svarbus sudominimas, o sudominimui
labiausiai ir tinka visi ekranai, programélés, nes dabar, dazniausiai, yra
sakoma, kad vaikai yra nedémesingi, nesusikaupia, tai tam susikaupimui
pasiekti, reikia naudoti jvairias IKT priemones pacioje pamokos pradZioje,
kad biity sutelktas démesys apie kg bus pamoka.*.

R3: ,,Siuolaikiné pamoka man yra jtraukumas, galimybé parengti pamoka
taip, kad visi trisdeSimt mokiniy biity sudominti ir jtraukti j visas pamokos
veiklas. Nezinau ar gaila ar ne, bet geros, jtraukios pamokos — su balta
kreida ir juoda lenta — su $iuolaikiniais mokiniais nebepadarysi, todél kartais
reikia pasitelkti viska kas yra modernu, jdomu, jtrauku ir populiaru.*.

R4: ,Siuolaikiné pamoka be kazkokio interaktyvo yra sunkiai
jsivaizduojama®, ,Jtraukumui pasiekti reikia spalvingy, vaizdingy
programy, iSmaniyjy priemoniy, vaizdy, garsy ir judesio.*.

R5: ,,Pirmiausia, Siuolaikinéje pamokoje yra dirbama ir ugdomas
absoliuciai kiekvienas vaikas, nepriklausomai nuo to, kokiy jisai galbat
turi specialiyjy ugdymosi poreikiy arba galbiit turi tam tikry ypatumy
mokydamasis, kad kiekvienas vaikas yra priimamas j ugdymo procesg,
ir kad tas ugdymo procesas, kurj kuria ir konstruoja pedagogas, tai ne prie
jo vaikas turi taikytis, 0 ugdymo procesas turi biiti pritaikomas prie
vaiky poreikiy, prie kiekvieno vaiko ir bendrai visos klasés poreikiy.“.

R6: ,.Siuolaikiné pamoka, pirmiausiai, yra jtraukianti pamoka, tai yra
pamoka, kurioje i§ tikryjy keiciasi mokymosi uzduotys ir veiklos. Tai yra
labai interaktyvi, besikei¢ianti, kai mokiniai yra jtraukti. Pamokos veiklos
ir uzduotys yra diferencijuotos, naudojamos informacinés technologijos,
tai yra iSmanieji telefonai, plansetés, kompiuteriai, smartlenta (aut. pastaba
— iSmanioji lenta), griztamojo rySio programélés. .

R7: ,,Siuolaikiné pamoka, tokia pamoka, kuri yra dinami$ka. Tai yra, pilna
naujoviy, neatsilikusi nuo Siuolaikiniy ugdymo metody, jtraukiamos
jvairios technologijos j ugdymo procesg, mokiniai yra skatinami tyrinéti,
kurti, bendradarbiauti, kritiskai mastyti, nebijoti klysti ir jsitraukti j
pamokos veiklas..

Informaciniy kompiuteriniy
technologijy reikSmé pamokoje

R1: ,Siomis dienomis nenaudoti jokiy technologijy klaséje yra tarsi
uzrakinti vartus ] inovatyvy, SiuolaikiSska, jdomy bei galimybiy kuping
pasaulj.”.

R2: ,,90 % pasaulio zmoniy yra vizualai ir jie per vizualika daZniausiai
priima informacija, tai tas vizualumas ir interaktyvumas, kurj suteikia IKT,
padeda mokinius labiau jtraukti j pamoka, juos sudominti.*.

R3: ,ReikSmé labai didelé, kiekvieno mokinio rankoje yra telefonas, su
kuriuo praleidzia visg jmanoma laika mokykloje. Pertrauky metu gauna
daug skaitmeninés stimuliacijos, o atéjus i pamoka, iSkart liepiama telefong
slépti, tai aisku, kad po milZiniskos stimuliacijos, pavyzdziui, Tiktok, kur
démes;j tereikia iSlaikyti keliolika sekundziy ir gali pakeisti filmuka, vaikui
bus sudétinga iSlaikyti démesj keturiasdeSimt penkias minutes. Tai
pamokose mokiniai irgi turi bati stimulivojami, kad pavykty islaikyti
démesj, o to, be informaciniy kompiuteriniy technologijy nebepavyksta
padaryti. Tai dabartinei kartai sudominti yra butinas interaktyvumas,
projektoriai, i$maniosios lentos, plansetés, telefonai, tai yra puikios
priemoneés, siekiant sukurti Siuolaiking pamoka.®.

R4: , Manau, kad jeigu pamokoje néra interaktyvumo, tada $iaip mokytojas
turéty biti labai profesionalas ir labai daug ruostis pamokai, kad ta pamoka
bty jdomi, kas yra labai sudétinga. O sudominti vaikus yra reikalingi
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Informaciniy k(.)rrvlpu.lterlmq ) interaktyvils dalykai, kas juos traukia. Jeigu kalbant ir apie sutrikimy
technologijy reikimé pamokoje turin¢ius vaikus, yra tam tikros negaliy grupés, kurioms tinka tik
interaktyvios veiklos ir tik taip galima padéti mokiniams jsitraukti j
pamokos veiklas.“.

R5: ,,Skaitmeninis aspektas yra labai svarbus, nes turime biiti realistais ir tai
pripazinti, kad mes nesukursime tiek daug dopamino vaikams, kiek sukuria
informacinés technologijos. Mes galime bandyti ir turime bandyti ir turime
biti tie gério ir staigmenos neséjai, net ir ugdymo procese, bet §iuo atveju,
informacinés technologijos tai sukuria gana paprastai. AS manau, kad
apskritai Siuolaikinio pedagogo darbe informacinés technologijos yra
neatsiejama darbo dalis.*.

R6: ,,Skiriasi savo kokybe, nes XXI amziuje nejmanoma sukurti jdomios ir
jtraukios pamokos be informaciniy technologijy. Dabar mokiniai démesj
gali sutelkti pakankamai trumpa laika, tai siekiant mokinj itraukti,
kontekstualizuoti turinj, jis turi naudoti jvairias programéles kaip savo
kasdienybés dalj.*.

R7: ,,] ugdymo procesa jtraukiant jvairias technologijas galima dar labiau
atitolti nuo mokytojo valdomos pamokos, i pa¢iy mokiniy tyrinéjimo
pamokas, kadangi ugdytiniams suteikiamos kokybiSkesnés priemonés
vystyti Kritinio mastymo kompetencija. Nenaudojant jokiy technologijy,
prieiga prie ivairios informacijos yra suvarzyta..

Remiantis informanty atsakymais, galima pastebéti, kad pedagogai pabrezia jtraukumo svarbg
Siuolaikinéje pamokoje, kurioje yra jtraukiamas kiekvienas mokinys: ,,Siuolaikiné pamoka man yra
jtraukumas, galimybé parengti pamoka taip, kad visi trisdeSimt mokiniy biity sudominti ir jtraukti ]
visas pamokos veiklas.“ (R3), kas yra vienas i§ universalaus dizaino mokymuisi tiksly ir principy.
[traukumas yra minimas ne vieng karta, visi informantai tiesiogiai arba netiesiogiai jvardija jtraukuma
kaip vieng 1§ svarbiausiy Siuolaikinés pamokos elementy. Taip pat pastebima, kad jtraukumas yra
gana glaudZiai susijes su skaitmeniniy priemoniy naudojimu pamokos veiklose: ,,<...> tas vizualumas
ir interaktyvumas, kurj suteikia IKT, padeda mokinius labiau jtraukti j pamoka, juos sudominti.* (R2).
Taip pat Siuvolaikinés pamokos sampratoje daznai minimas mokiniy sudominimas ir interaktyvumas,
,»<...> Jtraukianti pamoka, tai yra pamoka, kurioje 1§ tikryjy kei¢iasi mokymosi uzduotys ir veiklos
<...>“ (R6), kuriems jgyvendinti labai svarbus jvairiy informaciniy technologijy naudojimas, reikia
,»<...> pripazinti, kad mes nesukursime tiek daug dopamino vaikams, kiek sukuria informacinés
technologijos <...>*“ (R5). Informantai taip pat iSsaké savo nuomone dél informaciniy kompiuteriniy
technologijy ir jvairiy jrankiy ir programy naudojimo pamoky metu: ,,<...> XXI amziuje nejmanoma
sukurti jdomios ir jtraukios pamokos be informaciniy technologijy <...>* (R6), ,,<...> Siuolaikinio
pedagogo darbe informacinés technologijos yra neatsiejama darbo dalis.” (R5), <...> nenaudoti jokiy
technologijy klaséje yra tarsi uzrakinti vartus j inovatyvy, Siuolaikiska, jdomy bei galimybiy kuping
pasaulj.” (R1). Taigi rezultatai rodo, kad pedagogai turi vieningg teigiamg nuomong dél informaciniy
kompiuteriniy technologijy naudojimo svarbos, tai suteikia pamokos veikloms interaktyvumo, kuris
yra reikalingas norint mokinius sudominti ir veiksmingai jtraukti j visas pamokos veiklas.

Taip pat informantai buvo apklausti dél DI ir juo paremty programy naudojimo ugdymo proceso
metu. Uzduodant klausimus, siekiama iSsiaiSkinti pedagogy nuomong apie DI nauda bei kylancius
vaidmenj bei veiksmingumg mokytojo ir mokinio ugdymo (-si) procese. Pagaliau siekiama
iSsiaiskinti, ko reikia mokytojams, norint juos paskatinti naudotis DI paremtais jrankiais. Atrinktos
informanty atsakymy iStraukos j minétas kategorijas, pateiktos Sestu numeriu pazymeétoje lenteléje.
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6 lentelé. Pedagogy nuomoné apie dirbtinj intelekta

Kategorija

PagrindZiantys teiginiai

Dirbtinio intelekto ugdymo procese
nauda

R1: ,Manau, kad DI jrankiy j mokymosi aplinka potencialas yra labai
didelis. DI gali tapti kaip asistentas tick mokytojams, tiek mokiniams*.

R2: ,Nauda yra vaiky démesingumui iSgauti, tas yra labai svarbu. Taip pat
viskas tampa daug grei¢iau ir papraséiau. Esu susidiirusi su tokiais vaikais,
kurie be kokio skaitmeninio jrankio net bendrauti negali, pavyzdziui yra
programa, per kurig vaikai, daznai turintys autizmo spektro sutrikima,
bendrauja pasirinkdami jiems Zinomus ir i§moktus paveikslélius, anks¢iau
bidavo kortelés, o dabar viskas skaitmenizuojasi ir paprastéja. Jau dabar
dirbtinio intelekto galimybés yra jspiidingos, o kas bus po keliy mety, dar
sunku ir pagalvoti«.

R3: ,Manau DI jrankiy naudojimas teikia nauda tieck mokytojams tiek
mokiniams ugdymo proceso metu. Mokytojams tai yra jrankis pasigreitinti
ir pasilengvinti savo darbus, pasiruosti pamokoms, sudominti net ir
nustebinti savo mokinius. Mokiniams tai naujovés, modernumas, nauji
jgudziai, naujos patirtys, sudominimas, jtraukumas.*.

R4: ,Siuo metu viskas skaitmenizuojasi, tai mes, naudodami jvairias
programas ir jrankius, kaip ir ruoSiame vaikus ateities darbo rinkai, nes
kompiuterinio rastingumo iguidZiai yra labai reikalingi..

R5: ,,Apskritai a§ manau, kad dirbtinis intelektas yra labai didziulé jega,
kurig mes dabar turétume isnaudoti ne kaip kazkokj priesa ar paruostuka,
kuriuo naudojasi vaikai rasydami rasinius, kontrolinius, rasto darbus ir taip
toliau, o kaip tik kaip didziulj resursa ir mes jau dabar, Siandien, turime
mokyti vaikus, kaip atsakingai dirbti su dirbtiniu intelektu. Kalbant apie
programas, kurios yra taikomos, dabar jos kuriamos jau kartu salia esant ir
dirbtiniam intelektui, tai mes tikrai vélgi turime labai daug dirbti ties tuo,
kad mokiniai irgi iSmokty tomis programomis naudotis, nes kai jau jiems
reikés tomis programomis naudotis praktiskai, jos bus pazengusios dar n
karty.*.

R6: ,,Nauda yra didelé ir $§ig naudg mes jau jauciame, jvairios programélés
mokytojo darba labai stipriai optimizuoja ir Kartais nuima nereikalinga
kravi..

R7: ,,Naudojant DI ugdymo procese galima lengviau prisitaikyti prie
kiekvieno mokinio mokymosi tempo, individualizuoti uzduotis ir visa
ugdymo eiga, palengvinti mokytojo darbg, motyvuoti vaikus jsitraukti j
mokymosi procesa™.

Dirbtinio intelekto ugdymo procese
isSukiai

R1: ,Isstkiai naudojant dirbtinj intelekty atsirasty paciose klasése, tai yra
prieigos prie interneto stoka bei kompiuteriniy technologijy stoka
mokiniams. Norint plétoti DI plitimg Svietimo jstaigose, reikéty investuoti
technologijy plétra“.

R2: , Interaktyvumas yra labai gerai kaip déstymo dalykas, bet pavyzdziui,
jgudZziams ugdyti, kuriuos reikia sieti su gyvenimi§komis patirtimis, labai
greitai galima suspaudyti, padaryti per programa, o kad pats mokinys tg
atlikty savo rankomis ir kiirybiskai, tai $i sritis gali ir nukentéti

R3: ,,Issakiy gali buti jvairiy, i§ mokytojo pozicijos, tai yra neZinojimas
apie tuos jrankius, nemokéjimas jy valdyti, aiSku tai yra ir motyvacijos
dalykas. Daznai jvairios programos biina apmokestinamos, o mokyklos
programy prenumeratoms nupirkti daznai neskiria 1é$u, nes bijo, kad
mokytojai nesinaudos. Taip pat prisideda ir tas, kad klasése vis dar triiksta
kompiuteriy, planSediy ar paprasCiausiai, interneto rySio, kuriuo
dalinamasi su mokiniais*.

R4: ,,Pirmiausia, gali kilti i§8tkis dél jvairiy jrankiy i§manymo, norint diegti
technologijas j pamokos veiklas, reikia jas iSmanyti. Tada jau gali paties
ugdymo eigoje kilti kiti isSukiai, kaip pavyzdziui mokiniy raSymo
gebéjimy silpnéjimas, kiarybinis mastymas, laikui einant, irgi gali
nukentéti, jei vaikai visus atsakymus galés gauti para¢ uzklausag ChatGPT,
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PagrindZiantys teiginiai

Dirbtinio intelekto ugdymo procese
i§§ukiai

nuolat pasikliaujant internetu, susilpnés kritinis mastymas. Kol kas dar tik
spélionés, galbit taip ir neatsitiks.*.

nutekinimg ir informacijos vagystes, bet nemanau, kad tai yra nusveriantis
dalykas visam gériui, kurj sukuria dirbtinis intelektas.*.

v —

kurti tekstus. Humanitariniuose dalykuose yra labai daug teksty raSymo, tai
kils problema, kad mokytojas turés performuluoti pamokos uzduotis ir
darba, nes mokiniai vis daugiau naudosis jvairiomis programomis, kurios
ra$o tekstu uz juos. Ateityje bus sudétinga suprasti ar tai parasé mokinys
ar dirbtinis intelektas, todél mokytojui kils i§8tukis kaip patikrinti tikrasias
mokinio kompetencijas.*.

R7:,.DidZiausiai du i§§tkiai, mano nuomone, yra prieigos prie technologijy
trikumas bei IT naudojimo kompetencijy stoka. Ne visi ugdytiniai turi
prieiga prie interneto ar telefony, tad yra i88tukis ugdymo jstaigoms sulyginti
mokiniy mokymosi galimybes. Taip pat, daliai mokytojy gali trikti IT
naudojimo kompetencijos®.

Dirbtinio intelekto jrankiy vaidmuo
pamokos veiklose

R1: ,Dirbtinis intelektas gali tapti asistentu tiek mokytojams tiek
mokiniams. Mokytojai gali pasinaudoti dirbtiniu intelektu pamoky plany
kiirimui, uZdaviniy rengimui, mokiniy darby vertinimui. Mokiniams DI
gali tapti kaip asmeninis mokytojas, kuris visada galéty biiti po ranka,
savirefleksijai jgyvendinti, namy darbams atlikti taip pat gali talkinti
dirbtinio intelekto programos. .

R2: ,,Cia, matyt, labiausiai nuo pamokos tikslo priklauso, kokj pamokos
tiksla turi, ko nori i$ tos savo pamokos. Pati esu ne viena pamoka vedusi ir
maciusi, kai jvairios programos yra naudojamos pamokos pradZzioje,
mokiniams sudominti, nes nuo to ir priklauso pamokos visa sékmé, nes
daznai biina labai jtrauku, labai jdomu ir po to tas déstymas biina jprastas,
tai man atrodo, visos sékmingos pamokos biina, kai pradzioje biina labai
itrauku, interaktyvu, kai mokiniai sudominami nuo pat pamokos pradzios.
Bet Siaip tai viskas labai priklauso nuo pamokos tikslo ir planavimo, kg a$
savo pamokoje noré¢iau matyti ir pateikti, ir kurioje vietoje akcentus sudéti.

R3:,,Siuo metu dirbtinis intelektas yra labai sparéiai tobuléjantis jrankis, tai
jau dabartinis potencialas yra beveik beribis, manau, kad ateityje dirbtinis
intelektas uzims vis didesng vietg kiekvienoje i§ sri¢iy, taip pat ir $vietime.
Jau dabar dirbtinio intelekto jrankius galima diegti beveik kiekvienoje
pamokos veikloje, gal tiesiog dar triiksta pasitikéjimo paciu dirbtiniu
intelektu, nes visas jo potencialas kiek baugina, nes jis néra pilnai
atskleistas.”.

R4: ,Jeigu tu susiformuoji jgiidj kaip su tom programeélém dirbti, nes Cia
didziausias i$8iikis pedagogams, nes neturi jgidzio dirbti, nes daznai
pabandai, supranti, kad galbut ¢ia sudétinga, ir a§ nebenoriu. Bet i§ tiesy,
kai jvaldai bent vieng jrankj, tampa daug greiCiau pasiruos§ti pamokai. AS,
pavyzdziui, naudoju atsiskaitymams, nes a$ zinau, kad mano mokiniai
dirbo labai intensyviai pamokoje, tai pamokos pabaigoje a§ jiems duodu
jsivertinimui kokj Kahoot, Mentimeter ar Plickers, kaip paskatinima ar
apdovanejimg uz aktyvy darbg pamokos metu. “.

R5: ,,Is esmés, tai a§ matau absoliuciai visos pamokos metu nuo pradzios
iki pabaigos galimybes naudoti dirbtinj intelekta. Yra vieni vaikai,
kuriems labai svarbus yra vaizdas, kiti vaikai, kuriems labai svarbus yra
garsas ir, batent, pavyzdziui, tas pats transkribavimo jrankis Tilde,
pavyzdys, kada kazkas pasako teksta zodziu ir kompiuteriné programa
pervercia teksta j ra§yting forma. Yra vaiky, kuriems ypaé sudétinga rasyti
ranka, bet jie turi tiek daug puikiy idéjy ir jy negali realizuoti, nes neisdésto
ant popieriaus, vadinasi, mes galim tiesiog jrasinéti teksta zodziu, nes miisy
tikslas yra suzinoti, kg galvoja vaikas, kokia yra jo nuomoné, kaip jis zodziu
mato pasaulj ir jeigu jam priimtiniausias badas isreiksti save yra per kalba,
prasau, mes turime jrankj, kuris leidzia mums tai daryti.

50



Kategorija

PagrindZiantys teiginiai

Dirbtinio intelekto jrankiy vaidmuo
pamokos veiklose

R6: ,,DI gali integruoti | pamokos pradzia, pabaiga, viduri ir refleksija,
priklauso nuo mokomojo dalyko. Tai gali buti kokiose pamokose
integruojamas koks virtualus mokytojo asistentas, kuris bus mokiniy
pagalbininkas nagrinéjantis temg, vietoj mokytojo, o gal bus pamokoje
diegiamas pokalbiy robotas, kur bus pasakyta mokiniui pasikalbéti su
pokalbiy robotu ir iSsiaiskinti kg reikia iSmokti pamokos tema, tai ¢ia tokiy
varianty prigalvoti galima daug ir jvairiy, nes dirbtinio intelekto funkcijos
labai placios. Manau, dirbtinio intelekto priemones galima naudoti
visose pamokos dalyse, tai yra tik mokytojo kiirybi§kumo reikalas®.

R7: ,Jrankiai gali buti naudojami jvairiose veiklose su jvairiomis
funkcijomis, tai manau vienas i§ svarbiausiy yra interaktyvumas,
mokytojams tai automatinis darby tikrinimas, diferencijavimas,
individualizavimas, pasiruo$imas pamokoms.*.

Pagalba  mokytojams  skatinant
naudotis DI jrankiais

R1: ,Manau, kad reikty vykdyti masinius ugdymo jstaigy darbuotojy
mokymus, kurie supaZindina su jvairiomis technologijomis bei DI jrankiu
naudojimu ir kaip efektyviausiai jais pasinaudoti. Taip pat mokymy reikty
ir mokiniams — kaip naudoti DI, kokiems tikslams. Tre¢ias dalykas tai yra
finansiné pagalba ugdymo jstaigoms. Sudarant galimyb¢ ugdymo
jstaigoms jsigyti jvairias technologijas, programas, taip DI jrankiy
naudojimas tapty daznesnis ir efektyvesnis.*.

R2: ,.Siaip mokytojams reikia praktikos, gerosios patirties, nes daznai
uztenka pamatyti, pazitiréti, pasirodo sunku ir iSkart biina ta atmetimo
reakcija. Tai many¢iau, kad turéty biiti gerosios praktikos, kur realiai biity
galima iSbandyti, patiems patirti sékme, iSbandant jvairias programas, nes
kai pats patiri sékme, tada tuo norisi ir dalintis ir naudoti kitur. Ir Siaip dabar
kaip tik pati pradéjau studijuoti papildomose studijose, tai tas yra labai gerai,
tiek daug visokios naujos informacijos, naujy praktiky, labai daug jvairiy
naujy jrankiy suzinojau, kuriuos gal¢jau iSbandyti ir praktiskai, tai tas yra
labai gerai, studijuoti.*.

R3:,Nezinau ar yra reikalingas kazkoks papildomas mokytojy skatinimas,
informacijos yra daug, mokymy, susijusiy su DI jrankiy paskirtimis,
pritaikymu vis daugéja ne tik angly, bet ir lietuviy kalba, tad tie, kurie nori
tobuléti, siekia pagerinti savo pamokas, jas sumoderninti, jtraukti mokinius
i pamokos veiklas vis naujesniais biidais, tam turi visas galimybes. Realiai,
tai labai daug priklauso nuo paties pedagogo iniciatyvos ir motyvacijos
tobuléti. Aisku, tas skatinimas i§ administracijos pusés galéty biti toks, kad
buty suteikiama lengva prieiga prie informaciniy kompiuteriniy
priemoniy. Taip pat labai daug jvairiy jrankiy yra mokami, reikia pirkti
prenumeratas ar mokéti ménesinius mokescius, tad gal toks skatinimas irgi
pagerinty mokytojy motyvacijg iSbandyti naujus jrankius. Aisku, kaip ir
minéjau dél mokymy, tai manau, kad jie yra naudingi, kai pedagogas yra
jau susipazings su kazkokiu jrankiy, taciau nori iSmokti daugiau kaip jj
placdiau iSnaudoti®.

R4: ,Taip ir yra gyvenime, kad vyksta mokymasis visa gyvenima, tai
mokytojams lygiai tas pats, reikia mokytis visa gyvenima. Sunku pasakyti,
bet, kaip ir minéjau anksciau, mokytojams reikia jglidziy, iSmanymo, tik
tada kai pedagogas turi jgtidj, supratima, iSmanymg ir pasitikéjimg savimi
irankiais naudotis, tada nereiks jokio paskatinimo, tai tas pirmasis zingsnis
yra kebliausias, kaip pedagogus i$mokyti ir sudominti.*.

R5: ,,Tie, kas labai labai nori ir kam labai svarbu iSmokti, tam absoliuciai
neturi jtakos amzius, laikas ar vieta, nes tikrai jvairiausio amziaus pedagogai
isitraukia ir labai sékmingai mokosi ir pradeda valdyti jvairius jrankius. Tai
amzius ne, a$§ manau, kad ¢ia yra reikalingas noras ir poziaris apskritai,
kokig pamoka a$ noriu turéti, ir kur as ¢ia Siandien esu kaip pedagogas.
Kazkokie papildomi mokymai, kazkokios platformos, tikrai jau dabar yra
labai nemazai visko, yra surinkta informacijos, yra nemazai leidiniy
rengiamy, kur yra dalinamasi su pedagogais, kaip jie gali panaudoti
informacines technologijas ugdymo procese.«.
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Pagalba  mokytojams  skatinant
naudotis DI jrankiais

R6: ,,Pirmas aspektas, tai reikia kokybisky mokymu. Antras dalykas, tai,
reikia prieigos, nemazai dirbtinio intelekto ar skaitmeniniy programéliy,
jeigu nori kokybiskuy, tai jos yra mokamos, kas tiesiog ir uzkerta kelig jvairiy
jrankiy naudojimui pamoky metu, Svietimo jstaigos, tokiy dalyky
nefinansuoja. Treéias dalykas, kuris padéty, tai vienas tinklapis, kuriame
yra sutalpinti ir lengvai pasiekiami visi jrankiai, nes pats naujy gery jrankiy
paieska uzima labai daug laiko, o jei visi biity vienoje vietoje, nereikty
papildomai ieskoti bty visai kitaip.*.

ugdymo jstaigy finansavimas jsigyti skaitmeninés jrangos bei mokytojy ir
ugdytiniy §vietimas kaip naudotis IT jrangomis.*.

DI jrankiy veiksmingumas skatinant
mokiniy mokymasi ir jsitraukima

R1: ,,Asmeniskai manau, kad jvairios internetinés programos bei
technologijos yra iSties veiksmingos, skatinant mokiniy jsitraukima |
ugdymo procesg. Mokiniai labai noriai naudojasi technologijomis, 0
naudojant internetines programas daznai noriai jsitraukia | veiklas.
Integravus technologijas, internetines programas, DI bei suzaidybinus
pamokos eigg daznai mokiniy motyvacija padvigubéja“.

R2: ,,Vertinu teigiamai, kol kas matau labai daug pliusy, mokiniams yra
daug jdomiau mokytis, kai gali pasinaudoti jvairiomis programomis, jie
daug geriau jsitraukia j veiklas, kai, pavyzdziui, turé¢jome pamokg ir
suplanuota pamoka buvo, kad mokiniai dirbs grupémis ir pagal duota tema,
jiems reikés surinkti informacija ir jg pristatyti. Mokiniai dirbo prie
kompiuteriy per Canva programg, kur galima i§ skirtingy jrenginiy
koreguoti ir kurti viena projekta, tai nebuvo jokiy pyk¢iy dél grupiy
pasiskirstymo, mokiniai dirbo bendradarbiaudami, kiekvienas i§ savo
kompiuterio, jiems niekas netrukdé, jie galéjo kiekvienas daryti savo
uzduotis, tai kg noriu pasakyti, kad jrankiai gali pagerinti ir komandinio
darbo bei bendradarbiavimo jgtidzius bei j veikla jtraukti ir tuos vaikus
individualistus, kurie nelabai mégsta dirbti grupése.®.

R3: I8 patirties esu pastebéjusi, kad mokiniy jsitraukimas labai pageréja,
kai yra naudojamos jvairios skaitmeninés programos, jy net nuotaika
pageréja. Turiu mokinj, kurj mokau antrus metus, ir jis turi autizmo spektro
sutrikima, jam yra pakankamai sunku integruotis j visas klasés veiklas,
meégsta dirbti labiau individualiai. Pradéjus dirbti su ta klase ir tuo mokiniu,
i§sikeéliau sau tiksla, kad mokinys mano pamokose jsidrasinty, jaustysi gerai
ir pradéty dirbti porose ar mazose grupése. Galiu pasakyti, kad jvairios
skaitmeninés programos man tai padéjo padaryti, dabar, mano pamokose,
mokinys jau gali dirbti poroje ir keturiy mokiniy grupelése, Zinau, kad kitose
pamokose, jis grupése ar porose dirbti negali. Kaip a3 tai pasiekiau, tai buvo,
pirmiausia, papras¢iausio Kahoot zaidimo jtraukimas pamokos pabaigoje |
pamokos veikla. Mokiniai atlikdavo uzduotis individualiai, véliau porose,
pastebéjau, kad, kai yra naudojamos plansetés ar telefonai, ir atliekamos
uzduotys telefone, mokinys pradeda bendrauti ir tartis su savo S$alia
sédin¢iu mokiniu, tai man suteiké dar didesng motyvacijg. Véliau, pradéjau
integruoti trumpus projektus, kai mokiniai naudodami Canva programa, turi
sukurti plakatus, skaidres, pristatymus, galiu pasakyti, kad mokinys, kuris
turi autizma, labai greitai suprato dirbtinio intelekto panaudojimo jrankj,
kuris yra Canva programoje, ir pradéjo i§ savo apraSymy kurti
paveiksliukus, o tai labai sudomino ir kitus klasés draugus, labai Zavéjosi ir
pradéjo praSyti jo pagalbos jiems padéti, patarti, kaip iSnaudoti ta jrank]j ir
vien i§ savo apraSymo paprasyti dirbtinio intelekto sukurti paveiksliuka,
panaudoti kazkokias kitas jrankio funkcijas Tai ¢ia vienas graziausiy mano
pasiekimy, kuriuo labai dziaugiuosi, tai jrodo ne tik mokiniy jsitraukima,
pagerintg savijauta bet ir savo jgadziy jgalinima, kurie galbit yra
uzsislépe ir jy taip paprastai pamokose nepavyksta atskleisti. .

R4: ,Kaip ir kalbéjom, manau, kad tai dabar jau yra biitinybé, norint
kokybiskos pamokos, nes mokinius jtraukti be IKT ar kity jrankiy dabar
beveik nebeimanoma, nebent mokytojas yra labai profesionalus.®.
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Kategorija

PagrindZiantys teiginiai

DI jrankiy veiksmingumas skatinant
mokiniy mokymasi ir jsitraukima

R5: ,,Tai pirmiausia, uzduotis, kuriuos yra tokios nuobodesnés, tai yra be
informaciniy technologijy pagalbos, as jas visg laikg konstruoju ir dedu j
priekj. O tada jau, kad mes nepamestume pulso, visas tas didysis darbas ir
intensyviausias darbas vyksta su kompiuterio pagalba. Tai kaip as vertinu ir
kg a$ matau, kaip vaikai daug geriau jsitraukia. Ir kad, ne tik jsitraukia
geriau, bet yra sumazinamas nerimas, viena mano moking, kuri turi baime
kalbéti viesai ar parodyti, kad suklydo, labai sunkiai jsitraukia j didesnes
bendras klasés veiklas, bet kg pastebéjau, kai yra naudojama kokia programa
ar zaidimas, ji pasimirsta ir tada jsitraukia j pamokos veiklas.*.

R6: ,Vertinu teigiamai, bet kokios internetinés programélés, jrankiai,
technologijos, padeda jtraukti mokinj j pamokg, padeda padaryti pamokg
jtraukesng, kirybiSkesng, jdomesng. Tai manau, kad pamoka be
informaciniy technologijy §iuo metu yra tiesiog nebejmanoma.*.

R7: ,Veiksmingumg vertinu labai auksStai. Naudojant asmeniSkai
technologijas ugdymo procese, ugdytiniai pastebimai démesingiau
jsitraukia j ugdymo veiklas bei maZiau blaskosi.*.

Irankiy funkcijos, i kurias pedagogai
atsizvelgia rinkdamiesi jrankius

R1: ,,Priklauso nuo to, ko tuo metu reikia. Atsizvelgiu j uzdaviniy kiirimo
galimybes, suzaidybinima, teksto kiirimo galimybes, teksto taisymo
galimybes, mokymo(si) aplinkos kiirimo galimybes. Vienas kriterijus bty
i§ naudojimo pusés, tai yra tas, kad buity lengvas naudojimas, antras tai tas
jtraukimas, tos pacios GoogleForms, labai paprasta, bet mokiniams vien
spaudyti atsakymus telefone jau labiau patinka, nei ra$tu uZpildyti viskg.*.
R2: ,.Siaip i§ patirties Zinau ir litidna labai, kad mokytojai renkasi lengvas
programas ar jrankius. Ir kai pradedi naudoti viena, tada vien su ta pacia ir
darai viska ir tas btina, kad vaikam net nebejdomu ir paskui nebekeiti jokiy
ty jrankiy ar programy, kai pasiimi kokj, pavyzdziui Wordwall, labai
iSreklamuota programa, ir naudoji visom savo pamokos veiklom, bet juk
negali 200 pamoky ta patj per ta patj padaryti, reikia keisti.*.

R3:,,Tai viena i§ funkcijy yra kaip as$ jrankj galésiu jtraukti i savo pamoka,
ar jis man suteiks naudg, padés perteikti informacija ar mokiniams ja
lengviau prisiminti. Taip pat atkreipiu démes;j i tai, kaip lengvai naudojasi
programa ir ar pavyks jos naudojimo specifikg paaiskinti mokiniams, kad
jie galéty ja naudotis <..>*.

R4: ,,Paprastuma, ziliriu, kad pati lengvai suprasciau kaip naudoti jrankj,
kad nereikty jokiy papildomy veiksmy atlikti, kurie komplikuoja visa darbo
eiga, kaip, pavyzdziui, ChatGPT, nieko nereikia, tiesiog jsijungti ir
paklausti ko tik norisi ir tau pateiks atsakyma.*.

R5: ,,Pirma funkcija baty jvedimui j pamokos tema, kad jrankis turéty kokia
nors temos pristatymo funkcijg. Toliau kitas dalykas, kada mes turim
patikrinti, kiek vaikai suprato tai, apie kg mes ¢ia siandien kalb&jom. Kitas
dalykas, kur as dar naudoju su savo vaikais, tai yra lukes¢iy issakymui.
Lyagiai taip pat ir refleksijos irgi jtraukiamos j ta pati. Jei mokomés kazkokia
tema, kurioje yra labai labai daug informacijos, as tai pateikiu kaip protmusj,
tai zidiriu, kad buty ir tokia Zaidimo, klausimyno funkcija.*.

R6: ,,Yra daug aspekty. Lengvas naudojimas, funkcionalumo galimybés,
pavyzdziui ar programa yra mokama ar nemokama, ar mokiniams ji bus
lengvai naudojama <...>, ar palaikoma 10S ir Android sistemose. Atkreipiu
démes;j ar jrankyje galima iSsaugoti duomenis, ar teks viska kurti i§ naujo,
taip pat ar turi vartotojy bendruomeng, j kurig galiu kreiptis, jei iskyla koks
klausimas <...>*.

R7: ,Pirmoje vietoje yra naudojimo lengvumas. Jeigu DI jrankiy
naudojimas uztrunka ilgiau, negu nesinaudojant DI — tenka permastyti, ar
tikrai verta pasinaudoti DI. Taip pat labai svarbu skirtingiems poreikiams
atsirinkti skirtingas DI programas, tad antroje vietoje — funkcionalumas.
Trecioje vietoje buty galimybé ta patj DI jrankj panaudoti skirtingoms
klaséms — tai taip pat taupo laikg, tad paantrina lengvumo naudotis
atsakyma, taCiau taip galima taip pat lengviau individualizuoti ar
diferencijuoti skirtingas uzduotis.*.
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Tyrimo rezultatai rodo, kad apklaustieji vieningai teigia, kad DI nauda Svietimo procesui yra didelé
ir yra jau praktiSkai jau¢iama, o DI potencialas yra milziniSkas: ,,Nauda yra didziul¢ ir $ig nauda mes
jau jauc¢iame <...>“ (R6). Informanty (R1, R3, R6, R7) teigimu, DI jrankiy naudojimas prisideda ne
tik prie veiksmingesnio ir jtraukesnio mokiniy ugdymo: ,,Naudojant DI ugdymo procese lengviau
prisitaikyti prie kiekvieno mokinio mokymosi tempo, individualizuoti uzduotis ir visg ugdymo eiga,
palengvinti mokytojo darba, motyvuoti vaikus jsitraukti ] mokymosi procesg.“ (R7), DI jrankiai
»Mokiniams tai naujovés, modernumas, nauji jgiidziai, naujos patirtys, sudominimas, jtraukumas.*
(R3). Taip pat DI labai stipriai padeda ir mokytojams optimizuoti darba: ,,Mokytojams tai yra jrankis
pasigreitinti ir pasilengvinti savo darbus, pasiruosti pamokoms, sudominti net ir nustebinti savo
mokinius* (R3), ,,<...> mokytojo darbg labai stipriai optimizuoja ir kartais nuima nereikalingg krtiv;*
(R5). Informantai taip pat pamingjo, kad DI jrankiy naudojimas gali buti kaip ir motyvaciné priemoné
mokiniams geriau jsitraukti ] mokymosi veikla: ,,<...> kokj Kahoot, Mentimeter ar Plickers, kaip
paskatinimg ar apdovanojimg uz aktyvy darbg pamokos metu.” (R4), padéti pritaikyti ugdymo
procesa prie jvairiy mokiniy poreikiy (prisitaikyti prie mokinio mokymosi tempo, individualizuoti
mokymo (-si) procesa), ugdyti mokiniy skaitmeninio rastingumo ir atsakingo naudojimo jgtdzius:
,»<...> prisitaikyti prie kiekvieno mokinio mokymosi tempo, individualizuoti uzduotis ir visg ugdymo
eiga, <...>, motyvuoti vaikus jsitraukti ] mokymosi procesg.“ (R3). Informantai isskiria ir jtraukties
aspekta, kad naudojant jvairius DI jrankius yra sukuriamos galimybés mokiniams su jvairiais
ugdymosi poreikiais, sutrikimais ar sunkumais pilnavertiskai jsilieti j ugdymo (-si) processg: ,,<...>,
tas pats transkribavimo jrankis Tilde, <...>. Yra vaiky, kuriems ypac¢ sudétinga rasyti ranka, bet jie
turi tiek daug puikiy idéjy ir jy negali realizuoti, nes neisdésto ant popieriaus, <...> musy tikslas yra
suzinoti kg galvoja vaikas, kokia yra jo nuomong¢, <...>, ir jeigu jam priimtiniausias btdas isreiksti
save yra per kalba, <...> mes turime jrankj, kuris leidzia mums tai daryti.” (R5). Kitas informantas
taip pat teigé, kad ,,kalbant ir apie sutrikimy turincius vaikus, yra tam tikros negaliy grupés, kurioms
tinka tik interaktyvios veiklos ir tik taip galima padéti mokiniams jsitraukti j pamokos veiklas“ (R2).
Kitaip tariant, tyrimo dalyviai pastebi, kad norint jtraukti | ugdymo procesg ir mokinius, turincius
negalig ar kita mokymosi sutrikima, DI jrankiy naudojimas gali padéti pasiekti §j tikslg ir padéti
sukurti jtraukiag ir ugdymo (-si) poreikius atitinkancig aplinka, kurioje mokiniai gali veiksmingai
dalyvauti ugdymo procese.

A

Informantai isskiria ir keletg i8§tkiy, susijusiy su DI jrankiy naudojimu ugdymo (-Si) procese:
- prieigos prie kompiuteriniy technologiju mokyklose stoka;

Keli tyrimo dalyviai pabrézia kompiuteriniy ir skaitmeniniy priemoniy triikumo problema ugdymo
istaigose: ,,<...> prieigos prie interneto stoka bei kompiuteriniy technologijy stoka mokiniams. Norint
plétoti DI plitima Svietimo jstaigose, reikéty investuoti j technologijy plétra. (R1). ,,<...> klasése vis
dar truksta kompiuteriy, planSeciy ar paprasciausiai, interneto rysSio“ (R3), <..> prieigos prie
technologijy trikumas bei IT naudojimo kompetencijy stoka* (R7).

- mokiniy kiirybiSkumo ir Kritinio mastymo gebéjimuy silpnéjimas;
igiidziams ugdyti, kuriuos reikia sieti su gyvenimiskomis patirtimis, <...> kad pats mokinys tg atlikty
savo rankomis ir kiirybiskai, tai $i sritis gali ir nukentéti.” (R2). ,,<...> mokiniai vis daugiau naudosis
Jvairiomis programomis, kurios raso tekstu uz juos“ (R6). ,<..> mokiniy raSymo geb¢jimy
silpnéjimas, kiirybinis mastymas, laikui einant, irgi gali nukentéti* (R4).
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- duomeny nutekinimas ir asmens informacijos vagystés;

Vienas informantas isreiské nuoggstavima, kurj gali sukelti DI naudojimas tai ,,<..> duomeny
nutekinimga ir informacijos vagystes“ (R5).

- mokiniy kompetencijy tikrinimas ir vertinimas, sunku atskirti ar uzduotj mokinys atliko
pats ar DI;

A

kompetencijas“ (R6).
- pedagogu kompetencijuy trikumas naudotis DI jrankiais.

Keli informantai svarsto, kad <..> gali kilti i§§tkis dél jvairiy jrankiy iSmanymo, norint diegti
technologijas j pamokos veiklas, reikia jas iSmanyti“ (R4), ,,<...> neZinojimas apie tuos jrankius,
nemokeéjimas jy valdyti® (R3).

VW —

trukumas bei galimas mokiniy jgudziy silpnéjimas.

Tyrimo dalyviai taip pat pateiké savo nuomong apie DI jrankiy vaidmenj pamokose. Buvo pastebéta,
kad DI jrankiy taikymas galimas kiekvienoje i§ pamokos veikly. Informanty teigimu, DI jrankius
galima diegti ir pamokos pradzioje, sieckiant mokinius sudominti ir pamokos pagrindingje dalyje bei
pamokos pabaigoje, kai reikia atlikti refleksijg ar temos supratimo patikra: ,,<...> dabar DI jrankius
galima diegti beveik kiekvienoje pamokos veikloje* (R3). DI jrankiy naudojimas daznai priklauso
nuo mokomojo dalyko, pamokos temos bei mokytojo kiirybiskumo, integruojant jvairius jrankius j
pamokos veiklas ir kompetencijy jomis naudojantis. Informantai vieningai teigia, kad DI jrankiy
jtraukimas ] pamokos veiklas teigiamai veikia mokiniy jsitraukimg ir mokiniy mokymasi: ,,<...>
mokiniams yra daug jdomiau mokytis, kai gali pasinaudoti jvairiomis programomis, jie daug geriau
jsitraukia j veiklas® (R2), ,,<...> tai jrodo ne tik mokiniy jsitraukima, pagerintg savijautg, bet ir savo
jgudziy jgalinima, kurie galbiit yra uzsislépe ir jy taip paprastai pamokose nepavyksta atskleisti® (R3).
Remiantis informanty patirtimis, kai yra jtraukiamos jvairios skaitmeninés programos ar jrankiai j
pamokos veiklas, daznai padidéja mokiniy motyvacija: ,,Integravus technologijas, internetines
programas, DI bei suzaidybinus pamokos eigg daznai mokiniy motyvacija padvigubéja.” (R1),
pageréja bendradarbiavimo jgiidziai (R2, R3), isitraukimas ir savijauta (R3, R5), sumazéja mokiniy
nerimas: ,,<...> ne tik jsitraukia geriau, bet yra sumazinamas nerimas, <...> mokiné, kuri turi baime
kalbéti viesai <...> kai yra naudojama kokia programa ar zaidimas, ji pasimirsta ir tada jsitraukia j
pamokos veiklas.” (R5), démesingumas: ,,<..> ugdytiniai pastebimai démesingiau jsitraukia ]
ugdymo veiklas bei maziau blaskosi.” (R7). Informantai teigia, kad j pamoky veiklas batina jtraukti
skatmenines programas ir jrankius siekiant sudominti ir jtraukti mokinius: ,,Tai manau, kad pamoka
be informaciniy technologijy, $iuo metu yra tiesiog nebejmanoma.* (R6).

Pagaliau tyrimo dalyviai aptaré, j kokias DI jrankiy funkcijas atsizvelgia, juos rinkdamiesi naudoti
savo pamokose. Nustatyta, kad apklaustiesiems ypa¢ svarbus jrankio valdymo paprastumas ir lengvas
naudojimas: ,,Lengvas naudojimas, funkcionalumo galimybés, pavyzdziui, ar programa yra mokama
ar nemokama, ar mokiniams ji bus lengvai naudojama ,”“ (R6). Taip pat labai svarbus jrankio
funkcionalumas, ar ji galés pritaikyti daugiau nei vienai veiklai ir skirtingoms klaséms: ,,<...>
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naudojimo lengvumas. <...> Taip pat labai svarbu skirtingiems poreikiams, atsirinkti skirtingas DI
programas, tad antroje vietoje — funkcionalumas <...>* (R7).

vy —

Akivaizdu, kad tyrimo dalyviai pastebi DI naudas bei galimus ir kylancius issukius. Nustatyta, kad
vienas is DI jrankiy diegimo ir naudojimo ribotumy yra skaitmeniniy jrenginiy stoka ir programy bei
jrankiy finansavimo trickumas. Vis délto nepaneigiama, kad DI jrankiy diegimas ugdymo (-Si) procese
yra teigiamas ir veiksmingas Zingsnis, siekiant gerinti mokiniy jsitraukimq, motyvacijg ir didinant
jtrauktj, skatinant mokinius jsitraukti j pamokos veiklas, suteikti galimybe atskleisti gebéjimus.

3.2.2. PraktiSkai naudojami dirbtinio intelekto jrankiai ugdymo (-si) proceso metu

Lentelé¢je pazymétoje numeriu septyni, yra pateikiami informanty atsakymai j klausimy bloka,
susijusj su naudojamais DI jrankiais. Tyrimo dalyviy buvo praSoma pasidalinti pavyzdziais ir jvairiy
DI jrankiy pavadinimais, kuriuos naudoja ir taiko ugdomojoje veikloje. Klausimai buvo suskirstyti
pagal keturias ugdymo proceso sritis: pamokos planavimas, ugdymo turinio kiirimas, vertinimas ir
virtualiy mokytojo asistenty naudojimas. Sios sritys buvo suskirstytos j maZesnes sritis, taip sickiant
sukonkretinti jrankiy naudojimo funkcijas.

7 lentelé. Naudojami dirbtinio intelekto jrankiai

Kategorija PagrindZiantys teiginiai
Pe_npokg; Plaqa"ir?m: pamoky plany | R1:  Kartais remiuosi ChatGPT pagalba, kai pritriksta idéjy ruogiantis
kuirimui ir pasiruoSimui pamokoms pamokoms, kelis kartus i8bandZiau ir kaip pamoky plany suktirimui, puikiai

sudéliojo pamokos veikly plang ir struktiirg. Bina, kai tema sugalvoji, bet
kokio uzdavinio reikia, tai ChatGPT pasinaudoju, bet irgi kazkaip nedaznai,
arba kai labai labai reikia, o laiko neturi, tai tada vél prasau ChatGPT
pagalbos.*.

R2: ,,Man ChatGPT yra vienas i$ geriausiy, kg a§ dabar galiu padaryti visais
klausimais. Bet $iaip rimtai, jei dél pamokos uzdaviniy ar pamokos tikslo, tai
a$ paraSau apie kg pamoka ir pats jrankis suformuluoja pamokos tema,
uzdavinius, veiklas, refleksijos klausimus, $iaip ChatGPT tai tikrai daug
naudoju, tikrai.*.

R3: ,,Zinau, kad yra kazkokiy programy, bet realiai tai pati esu sukiirusi visa
pamokos plang naudodama pokalbiy robotus, esu bandziusi ChatGPT,
Google Bard, kuris dabar Gemini vadinasi, bandziau Canva naujg funkcija,
kurioje dirbtinis intelektas pagal pateiktus reikalavimus sudélioja pamokos
plana, bet ten yra ,,pro* versija, nezinau ar nemokama versija turi tg funkcija.
Vienu metu bandziau pakankamai daug tokiy programy, viena buvo
lessonplans.ai, bet ji yra mokama, tai leidzia tik i§bandyti, bet neduoda pilno
pamokos plano perskaityti nesusimokéjus. Taip pat bandziau Magic School
Al, labai jdomi programa, kurioje reikia pasirinkti mokoma dalyka, mokiniy
amziy, temg ir sudélioja galimas veiklas, trukme, uzduotis, paraso pamokos
tikslg, uzdavinius, viska ko reikia, bet ji yra angly kalba. Dar viena labai
nebloga programa yra Taskade, kurioje gali sukurti ne tik pamokos plana, ten
juos sukuria labiau tokius abstrakcius, nebent reikia pateikti labai daug
detalios informacijos. Bet yra ir kity funkcijy, pavyzdziui galima DI paprasyti
sudélioti uzduociy sarasa, kurias mokiniams reiks atlikti pamokos metu ir
paskui atliktus darbus pazyméti varnele, kas man ypac pasiteisino dirbant
klaséje, kurioje yra mokiniy su autizmo spektro sutrikimais, ar turin¢iy kokiy
nors démesio sutelkimo sunkumy, taip pat galima paprasyti sukurti
griztamojo rysio formas, kurias mokiniai gali uzpildyti ir atsiysti mokytojui
atgal arba jas galima atspausdinti ir pildyti ant popieriaus. Gerai tas, kad
Taskade dar galima redaguoti paCiam, tai, ka sukuria DI, todél galima
prisitaikyti pagal save. Zinau, kad labai daug dabar jy yra prikurta tokiy
programy ir tikrai jos yra nuostabus dalykas, kai pritriiksta laiko ar idéjy, tik
gaila, kad yra tokiy jrankiy, kurie tiesiog neveikia Lietuvoje arba yra pritaikyti
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Kategorija PagrindZiantys teiginiai

Pﬁ‘”?OkQS_ PlaI}aViffl_Uii pamoky plany | pagal JAV ar Australijos ugdymo turinio, pavyzdziui, ClassX, galima sukurti
kiirimui ir pasiruo$imui pamokoms pamokos planus, bet leidzia pasirinkti tik JAV ar DidZziosios Britanijos
ugdymo sistemas ir pagal tai parenka pamokos struktiirg ir plana, bet irgi labai
paprasta programa, kuria galima pasinaudoti, ypac ieSkant idéjy. .

R4: ,,Tikrai yra tokiy jrankiy, kurie pagal duota informacijg sukuria pamokos
plana, paraso tiksla, uzdavinius, gali ir veiklas pasiilyti, Zinau keleta anglisky
programy, bet dél lietuvisky tai nezinau nieko, gal koks ChatGPT ir sukurty,
ten ir lietuviskai galima susikalbéti, bet daugiau kazkokiy lietuvisky tai
nelabai zinau. Anglisky tai yra tie, paprasCiausi, kur jrasai Lesson Plan
Generator ir pilna visokiy jrankiy iSmeta, kur tik suspaudai ka reikia ir
sukuria visg plang su uzduotimis, veiklomis, pratimais ir visu kitu.*.

R5: ,,Tai su pamoky planavimu, turbtit, kad neturésiu ka pasakyti, nebent gali
buti, kad jrankj zinau, bet nezinau, kad jis pamoky planavimui skirtas*.

R6: ,,Naudingas yra ChatGPT, ypa¢ kokiam nors idéjy lietui, Eduten
Playground, kuriuo kartais pasinaudoju.*.

R7: Twee ir ChatGPT naudoju sukurti originalius tekstus individualizuojant
tekstus pagal mokiniy pomégius ar interesus. Taip pat diferencijuojant pagal
mokiniy sugebéjimus. Taip kiekvienas mokinys gali turéti savo asmeninj,
patiems jdomy teksta skaitymui, teksto analizei. Kiekvieng teksta paruosti
uztrunka vos kelias sekundes, kai jpranti dirbti su Siomis programomis.
TeacherBot naudojuosi, kai reikia sukurti uzduotis, apklausas ar Siaip reikia
papildomos medziagos, jrankis turi labai daug jvairiausiy funkcijy, galima
raSyti ir pamoky planus, yra bazé visg pilna jvairiausiy jau sukurty uzduociy
jvairiomis temomis.”.

Naudojami DI jrankiai: | RI: ,Visad naudojuosi Canva, daznai Powerpoint programa. Naudoju

MOkaOSIOS gp'llnlfos kurimui it | yengiant ir pritaikant mokymosi aplinka — plakatus. Pavyksta visai neblogai

medZiagos pateikimui sukurti originalius, akj traukian¢ius plakatus, labai padeda Canva naudojimo
lengvumas*.

R2: ,,Canva, labai gera, man $iaip dabar PowerPoint yra idealus variantas,
ypac dabar, kai net galima uzdéti titrus, a§ manau, kad ¢ia yra ,,vau*, nes dabar
buvau komandiruotéje Svedijoje, tai man parodé kaip galima, kai darai savo
pristatyma, kalbi ir eina titrai PowerPoint tavo pristatymo. Canva dabar gal
daugiausiai naudojuos, tada bandziau neseniai Visme, as ja pabandZziau, jinai
panasiai kaip Canva, bet turiu tik nemokamga versija, tai tas ribojimas yra.*.

R3: ,,Tai vienareik§miSkai Canva, pats geriausias mano atrastas jrankis,
kuriuo dZiaugiuosi ir rekomenduoju kiekvienam kolegai, jeigu dar pavyksta
gauti ,,pro“ versijg, kuri Siaip pedagogams yra nemokama, tiesiog reikia
pavargti ir uzsipildyti keleta praSymy, kad ji buty suteikta. Powerpoint
programa taip pat daznai naudojuosi, labai patinka ir Twinkl, kurie neseniai
idiegé DI asistenty, kuris padeda pagal apraSymus sukurti norima medziaga
ar vizuala, bet tg leidzia tik mokamoje versijoje.”.

R4: , Pagrindiniai jrankiai tai buty Canva, PowerPoint, GoogleSlides. Canva
mano vienas mégstamiausiy, buvau nuotoliniuose mokymuose, tai suzinojau
kaip naudoti tg dirbtinio intelekto jrankj Magic Al, su kuriuo galima labai
lengvai ir greitai sukurti skelbimus, skaidres prezentacijas, sugeneruoti
nuotraukas pagal paraSytus duomenis.*.

R5: ,,Tai ta pati Mentimeter programa, tada skaidruoléms tai yra Prezi,
PowerPoint, tada Canva. Tada dar labai smagi programa yra ir daugiau skirta
muzikos mokytojams, bet dirbant su sensorikos sutrikimais, irgi galima ta
programa naudoti su ritmavimu Musicators “.

R6: ,,Venngage, Canva, Mentimeter, Prezi, Infogram, Piktochart, Visual.ly,
Genial.ly, StoryboardThat, $ias programas i§girdau ir i§bandziau pirmg karta,
kai mokinausi papildomose informatikos studijose. Ir ty jrankiy ir programy
buvo visokiy tikrai daug, bet Sios man jstrigo labiausiai, kurias iki $iol taikau
ir savo pamokose. Jomis paprasta naudotis ir dirbti, jos yra funkcionalios,
mokiniai greitai jas jvaldo, jiems yra jdomu, vizualu, patrauklu, interaktyvu,
0 tai padeda juos sudominti®.
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R7:,,Canva programa naudojuosi retai, taiau funkcionalumas ir naudojimosi
lengvumas leidzia su ugdytiniais susikurti grazia, mokiniy kiiriniy gausia
ugdymo aplinka“.

Naudojami DI jrankiai:
Klasés valdymas.

R1:,,AS atsizvelgiu i mokiniy emocine¢ biiseng mokykloje ir mano pamokoje,
tai man geriausias klasés valdymo buidas, kai mokinys jauciasi pastebétas ir
neuzmirstas, o kad kazkokias technologijas naudociau, tai taip néra.*.

R2: ,Klasés valdymui, neZinau ar ¢ia tiks, bet pamoky metu, kai mokiniams
reikia susikaupti ar nusiraminti tai iSmaniojoje lentoje arba plansetéje, jjungiu
tokia sensoring programa Sensoryapphouse, ten yra regos, klausos sistemy
stimuliacijos, koordinacijos gerinimo pratimai, atsipalaidavimo, piesimo ir
démesio lavinimo pratimai, skirti padidinti mokiniy produktyvuma.®.

R3: I8 vienos kolegés pasidalinimo suZinojau apie ClassDojo, kuri labai
patiko, bet kazkaip nepavyko jos jdiegti savo pamokose, ji gal skirta labiau
darbui su jaunesniais mokiniais, pradinukais, nes ten galima jtraukti ir tévus,
bet kiek Zinau i§ jos patirties tai yra labai pasiteisings jrankis klasés valdymui.
O pati tai naudoju bouncyballs.org jrankj triuk§mui klaséje ar pamokos metu
valdyti, labai mokiniams patinkanti programa, kuri reaguoja j nustatytus garso
lygius klaséje ir pateikia jvairius komentarus, kai garsas biina per didelis, tai
mokiniai labai jsitraukia, stebi kamuoliukus, vis praso, kad jjungéiau ir
pastebéjau, kad tai veikia labai gerai ne tik triuk§mui suvaldyti, bet ir
mokiniams nusiraminti.*.

R4: | Klasés valdymui tai pamoky metu naudoju laikmacio programa, kurioje
galima pasirinkti jvairius laikmacio dizainus, ne tik jprastus, bet visokiy
filmuky forma su skirtingais skambé¢jimo tonais, naudoju Classroom Timers
(Online Stopwatch). Galima pasirinkti jvairius vaizdinius ir fonus, kurie
mokiniams ne tik pateikia uzduoties atlikimo laikg, bet ir sudomina,
nuramina..

R5: ,,Tai ClassDojo programa, bet ¢ia irgi daugiau yra vertinimo ir skatinimo
ir bendradarbiavimo su tévais ir mokiniais.*.

R6: ,Klasés valdymui jokiy jrankiy nenaudoju, su tévais ir mokiniais
bendrauju per Tamo, bet manau, kad Eduka yra vienas i§ ty jrankiy, kuris gali
biiti priskirtas prie klasés valdymo jrankiy .

R7: ,,Kazkaip jokiy jrankiy ar programy nei klasés valdymui nesu naudojgs.
Virtualiy mokymosi aplinky irgi savo praktikoje netaikau, manau cia tikty
GoogleClassroom, mano darbovieté turi pilng prieigg prie jo, bet pafiam
naudoti ir iSbandyti neteko, manau tai buvo aktualu, kai buvo nuotolinis
mokymas. .

Naudojami DI jrankiai:
Virtualios ~ mokymosi
administraciniai darbai.

aplinkos,

R1: ,,Siaip nelabai naudoju, kazkaip neturiu poreikio, tai kazka tokio labai,
kaip ir nenaudoju.

R2: ,,Specifiniy tai neturiu ir nenaudoju, kaip ir sakiau, jei turiu kazkokiy
neaiSkumy, klausiu ChatGPT, net dazniau nei pradedu ieSkoti informacijos
internete, naudojuosi Google. “.

R3: ,Zinau jrankj Magic School Al, kuriame galima Kkurti pritaikytas ir
individualizuotas programas mokiniams, reikia jra§yti mokinio klas¢, aprasyti
sutrikima, sunkumus ir stiprybes, tai ka gali, kur reikia pasistengti, ir jrankis
pats sudélioja pritaikyta programg pagal mokinio aprasyma, bandyti esu
iSbandziusi, bet realiai pritaikiusi nesu, nes tos sukuriamos programos yra
pagal JAV §vietimo sistema sukurtos, tai miisy truputj skiriasi turinys. Jeigu
reikia pateikti uzpildytus pamokos planus, tai tada naudoju tas programas,
kurias minéjau anksciau. Jeigu reikia kazka kito, tarkim, sudaryti kokia nauja
vertinimo sistema, paraSyti metinj plang ar uzpildyti kokius nors dokumentus,
kur tritksta ziniy ar idéjy, neslépsiu, kartais pasikonsultuoju su kokiu nors
pokalbiy robotu ChatGPT ar Gemini. .

R4: , Kazkokiems administraciniams darbams, tai kaip ir neturiu jokios, jeigu
reikia pagalbos, dazniausiai ieSkau informacijos Google..

R5: ,,Jeigu reikia paraSyti kokj teksta, ar dar kazka, tai pasikreipiu j ChatGPT
irgi, bet tai tokie reti atvejai biina, o daugiau tai kaip ir nieko.*.
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R6: ,,Gal tokiy kaip ir neturiu, gal panaudoju ChatGPT prireikus, bet taip kad
kazkokia specifing programa Zinoc€iau ir naudociau, tai neturiu.*

R7: ,,Virtualiy mokymosi aplinky irgi savo praktikoje netaikau, manau ¢ia
tikty GoogleClassroom, mano darbovieté turi pilng prieiga prie jo, bet paciam
naudoti ir iSbandyti neteko, manau tai buvo aktualu, kai buvo nuotolinis
mokymas. Asmeniskai, su mokiniais dar netaikiau, nes pats neseniai atradau
programg Rytr, kurioje pagal pasirinktus parametrus, programa sukuria kokj
nori teksta, rasts, laiska, pasitilyma, kvietimg, galima pasirinkti ir jvairias
kalbas, tarp juy yra ir lietuviy.”.

Naudojami DI jrankiai:
Mokomosios medziagos sudarymas ir
adaptavimas.

R1:,,Retkar¢iais naudoju ChatGPT, mokiniams pateikti gramatikos uzduociy
ar sukurti originaly tekstg pasirinkta tema, taip pat sugeneruoja ir teksto
suvokimo, ir skaitymo klausimus. Manau, kad §is dirbtinio intelekto jrankis
gali bati tikslingai panaudojamas Siais tikslais, kadangi puikiai pavyksta
sukurti sudominanCius tekstus bei gramatikos pratimai daznai biina
tikslingi.«.

R2: ,, Tai Canva, labai greitai darosi uzduotys ir labai paprasta naudotis. Dar
ChatGPT paklausiu, kaip galéciau pritaikyti uzduotj, ir pasako arba bent jau
suformuluoja ir pateikia sprendimo biida, tai gerai, sakyciau, veikia..

R3: ,,Uzduotims paruosti daznai naudoju Twinkl ir Canva jrankius, esu
iSbandziusi Wordwall, visai neblogas, bet vélgi, norint gauti daugiau ir
iSnaudoti tas platesnes dirbtinio intelekto funkcijas reikia pirkti mokama
versija. O kalbant apie jrankius, kuriuos esu naudojusi pamokose su
mokiniais, ypa¢ su grupiniais ir projektiniais darbais, tai esame klaséje
iSbande labai smagy Voicemod jrankj, kuris bet kokj teksta pavercia i daina,
tereikia parasyti savo zodzius, tai pamokoje, mokiniai grupése arba porose
ktiré trumpus eilérascius arba Zodzius dainoms ir tada savo zodzius jkélé i ta
programéle, jiems sugeneravo muzika ir pasirinktu DI balsu sudainavo jy
sukurtus Zodzius, buvo labai smagi, kiirybiSka pamoka, kurios metu ne tik
kiekvienas jsitrauké j pamokos veikla, bet ir susipazino su DI jrankiais, gerino
ktirybiskumo, skaitmeninio raStingumo kompetencijas. Taip pat esame su
mokiniais iSbande ir Picsart ir Craiyon jrankius, su kuriais mokiniai karé
nuotraukas ir paveikslélius jraSydami savo labai specifiska teksta, kad sukurty
kuo realesnj ir tikresnj vaizdinj atkartojima, buvo labai jJdomu pamatyti kaip
atsiskleidzia mokiniy karybiskumas ir mokiniy gebé¢jimas apraSyti
isivaizduojama situacijg ir jg paversti realiu pieSinuku ar nuotrauka. Aisku
esame bande ir Canva dirbtinio intelekto funkcijas, kurdami projektus ir
plakatus, manau tikrai dar kazkokias kitus jrankiu esu bandziusi integruoti,
bet Siuo metu Sie yra labiausiai jsiming. Daznai naudoju Nearpod, labai
universalus jrankis, kuriame galima kurti ir paprastas apklausas ir apklausas
zaidimo forma, galima stebéti mokiniy progresa, sukurti savo pamokos
medziaga video forma.*.

R4: , Mokomosios medziagos tai ieSkau Google, pasiziariu Pinterest, ten
blina visai neblogy idéjy, uzduotims sukurti ar pamokoms organizuoti.
Informacija talpinu j PowerPoint skaidres, kartais Mentimeter, Prezi.«.

R5: ,,Tai i§ esmés, naudoju Twinkl programa. Tai ten yra visa bazé apskritai
sukurta, surinkta ir tada dar papildomai, kiekvienas mes galim ten Kkurtis
kazka. Tada tg patj Wordwall programa, kur irgi yra i$ jvairiy pasaulio saliy
pedagogy bazé priemoniy, ir papildomai ten ir mes Lietuvos pedagogai galim
kurtis ir talpinti tg turinj. Tada, jeigu gerai atsimenu, tai yra Learning Apps,
programa skirta jvairiy mokomyjy dalyky mokytojams, galima pasirinkti
dalyksa ir kurti jvairias uzduotis pagal reikiamg temg. Dar viena bazé yra
Arasak, jeigu gerai atsimenu, tai ten dirbant su vaikais, kurie turi autizmo
spektro sutrikimy, arba su vaikais, kuriems tiesiog reikia daugiau vizualizuoti,
tai ten yra ir uzduo¢iy medziagos bazé, bet yra ir jrankiai priemoniy karimui,
butent specifiniy priemoniy karimui. Tai tada dar, tai ta pati Canva yra gera
programa. .

R6: ,Tai Kahoot, Poll Everywhere, Socrative, Marquiz, Mentimeter,
GoogleForms, sios pagrindinés programos, kuriomis jau jgudau naudotis,
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lengva sukurti ir pateikti informacija, interaktyvu, tai mokiniai labai gerai
jsitraukia j veiklas, taip pat yra labai lengva sukurti testus ar kokius nedidelius
atsiskaitymus ar pateikti refleksijos klausimus. Su GoogleForms dirbu
daugiausiai ir §ig programg taikau beveik visur ir visada, nes yra skirtingos
funkcijoms ir atsiskaitymams ir uzduotims sukurti, jom adaptuoti,
diferencijuoti, taip pat nereikia rankiniu biidu darby taisyti, nes jrankis istaiso
uz tave.“.

R7: ,TeacherBot ir ChatGPT pasinaudoju analizuojant literatiira su
ugdytiniais. Kaip pavyzdj, mokiniai jsiraso savo mégstama filma ar seriala su
duotu analizés Sablonu, o DI iSanalizuoja jy pasirinktg filma ar seriala. Turint
artimg pavyzdj, mokiniams yra lengviau savarankiSkai suprasti ir analizuoti
kita duota kiirinj pagal duotus klausimus. Labiausiai taip pat padeda
naudojimosi lengvumas®. ,, TeacherBot naudojuosi, kai reikia sukurti
uzduotis, apklausas ar Siaip reikia papildomos medZziagos, nes turi labai daug
jvairiausiy funkcijy, galima raSyti ir pamoky planus, taip pat yra bazé pilna
jvairiausiy, jau sukurty uzduoéiy, jvairiomis temomis.*.

Naudojami DI jrankiai:
Informacijos paieska ir idéjy
generavimas

R1: ,Kartais naudoju ChatGPT generuoti pamokos temas mokiniy
kiirybiniams darbams. Manau, kad gerai sekasi sukurti jtraukiancias veiklas.
Labiausiai padeda ChatGPT tiksliy jdéjy pateikimas | mano sugalvotus
parametrus..

R2: ,,Labai priklauso ko ieSkau, tai ChatGPT, jei kazkas labiau su pamoky
uzduociy kurimu tai Twinkl, tada i§ lietuvisky tai yra Eduka, tik ten yra
mokama, bet galima rasti daug informacijos. Jei dar $iaip kokiy idéjy tai
Pinterest ieskau, jei kazkokiy uzduoéiy diferencijavimui ar kiirybiniy kokiy
sprendimy.“.

R3: ,Kartais idéjy pasisemiu i§ Tiktok platformos, ten daZnai randu labai
idomiy pamoky idéjy, kuriomis dalinasi kiti mokytojai, retai, bet esu klaususi
pokalbiy roboty, tai ChatGPT, Gemini, Hootsuite kelis kartus bandZiau, bet
labiau klausimy paruo$imui pamokos pradziai, kartais kai pritriiksta idéjy
kaip susieti temg su realiomis gyvenimiskomis patirtimis ir sudominti
mokinius, tai kartais paruoSia visai neblogus klausimui pamokos jvadui, ten
reikia suvesti temg ir pagrindinius raktinius zodzius ir yra pakankamai daug
funkcijy, gali sugeneruoti raSiniy temas ar jvadinius pamokos klausimus, net
ir testo atvirus klausimus, tai visai neblogas jrankis pritrikus idéjy. Aisku, vél
pasikartosiu, bet Twinkl, Canva taip pat yra jrankiai, j kuriuos pirmiausia
atkreipiu démesj. Taip pat esu j pamokos veiklas jtraukusi ChatGPT
informacijos paieskai atlikti, bet jau tai daré mokiniai, turéjo temas ir turéjo
surasti informacija internete, vadovélyje ir paklausti ChatGPT ir tada
sulyginti ar pateikia panasig ar klaidinanc¢ig informacija.*.

R4: ,,Tos pamoky idéjos dazniausiai ateina j galva pacios ir tikrai labai retai
biina, kai sédziu ir niekas neateina j galva, tai nebent koks ChatGPT, bet kad
reikty pilnai sugalvoti tema, tai retai, bet papildyti ir pageneruoti su ta tema
susijusiy uzduociy, kazkokiy uzdaviniy ir idéjy, tai tada taip, naudoju.*.

R5: ,,Siaip Google, bet Google jau dabar nebe toks populiarus, kaip ChatGPT,
tai pagrinde ¢ia. Generuojant idéjas, tai irgi visada kreipiamasi j dirbtinj
intelekta iandien.”.

R6: ,,Pasinaudoju ChatGPT pagalba, jei noriu pasitikslinti kaip galé¢iau
adaptuoti savo sugalvota uzduotj kirybiskai, labai daznai idéjy ieskau
Youtube“.

R7: ,,Gal ChatGPT Kkartais naudoju, kai reikia sugalvoti pamokos temg bei
uzdavinius. Uztenka ChatGPT pakreipti norima linkme ir atsirinkti pateiktus
atsakymus. Tai sutaupo nemazai laiko bei pagelbéja, jeigu atsiranda
pervargimas ir galvoje pritriksta idéjy.*.
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R1: ,Kahoot programéle naudoju daznai, ar norint pasikartoti temas prie$
atsiskaitymus, ar gilinantis j skirtingas temas. Naudoti Kahoot sekasi puikiai,
taciau iSkyla problemos su jrankiy prieigos stoka mokiniams. Kahoot
labiausiai pagelb¢ja tuo, kad labai lengvai galima sukurti savo Kahoot
zaidimg arba galima pasinaudoti kity zmoniy sukurtais Zaidimais.*.

R2:  ,Wordwall, komiksy kirimo programos  ComicsMaker,
Makebeliefcomix, kurios tikrai labai patinka vaikams, jomis naudojantis
galima ir tekstg jdéti, paveikslélius sukurti ir sukurti elektronines knygeles.*.

R3: ,,DazZniausiai Kahoot, bet ji jau yra atsibodusi ir man ir mokiniams, tai vis
bandau kazkg naujo jtraukti j pamokos veiklg. Bandéme neseniai StoryBird,
su §ia programa mokiniai kiiré savo pasakas pagal pasirinktus paveiksliukus,
su vyresniais mokiniais bandZiau panasiai, bet tik naudojome kita jrankj Story
Al, kuriame jau mokiniai ragé savo kurtas istorijas, pasakojimus ar pasakas ir
pagal teksto turinj jau dirbtinis intelektas pritaiké iliustracijas. Mokiniams
labai patiko, tik kad labai daug laiko uZtrunka, kol pavyksta visiems
prisijungti ar susiregistruoti, nes kitaip neleidzia iSnaudoti visy funkcijy.
Labai panasus j Kahoot yra Gimkit jrankis, kuriame yra daug trumpy zaidimy,
bet juose galima jtraukti savo klausimus, ir jei mokinys atsako, pereina j kita
lygj, tai jis vaikams irgi labai patinka, dar kas gerai, kad nusiuntus koda
mokiniams, jie gali Zaisti ir atsakyti klausimus kaip namy darbus, pats jrankis
véliau jvertina atsakytus ir neatsakytus klausimus ir paraso jvertinima. Dar
esu bandziusi Socrative, panasus kaip Kahoot, bet kol kas dar nejvaldziau pati
tiek, kad noréciau ir biity patogy naudoti pamokose. Naudoju Nearpod, labai
universalus jrankis, kuriame galima kurti ir paprastas apklausas ir apklausas
zaidimo forma, galima stebéti mokiniy progresa, sukurti savo pamokos
medZiagg video forma, interaktyvias uzduotis.*.

R4: ,Naudoju programas, kurios yra iSmaniojoje lentoje, galima atsisiysti
jvairiy mokomuyjy programéliy, kurios yra kaip zaidimai. Kahoot vienas
paprasciausiy, pamokos pradzioje minciy lietui, kartais naudoju programa
WordCloud Generator. Mokiniai gali rasyti ZodZius ar frazes ir i§ jy visy
fraziy sudélioja kokig nors forma pagal paminéty zodziy daznuma.*.

R5: ,,Bet i§ esmés, kas man labai patinka, vat vienas jrankis, kurj dabar ¢ia
Siaip visai neseniai atradau, tai yra Classroom Screen. Daugiau suzaidybinti,
tai tas pats Kahoot galbiit, galima su tais klausimynais, klausimai, atsakymai,
0 Siaip, tai a8 manau, kad suzaidybinti labai galés virtuali realybé. Tai va, ten
bus didysis suzaidybinimas.*.

R6: ,,Tai Mentimeter, GoogleForms, interaktyvios lentos turi tokig funkcija,
kur mokiniai gali i§ savo telefony suraSyti ant lentos savo atsakymus, tai
daznai naudojuosi interaktyvios lentos jvairiomis programomis ir jrankiais,
dar taip pat Poll Everythere, Kahoot, Genial.ly, StoryboardThat, $itos
pagrinde biity.*.

R7: ,Zaidimai $iaip sukuria labiau motyvuojan¢ia mokymosi aplinka
mokiniams, nebitinai jie turi biiti skaitmeniniai. Naudoju Kahoot, Quizizz,
kuri yra labai panasi j Kahoot.. Dar naudoju Interacty, kuriu atminties
lavinimo korteliy Zzaidimus, kad vaikai geriau jsidéméty naujus terminus, jy
reikSmes, apibrézimus.®.

Naudojami DI jrankiai:

Vertinimas:
teikimas

griztamojo

atsako

R1: ,Jei mokykloje turétume didesn¢ prieiga prie interneto, kompiuteriy ar
planseciy, tai dabar kalbéciau visai kitaip, bet Siuo metu mano darbe tos
skaitmenizacijos yra mazai ir bent jau mano praktikoje, tai beveik nieko néra.
Tai a$ labai sutinku, kad ir kokybé pageréty, laiko sutaupyty ir mokiniams
smagiau ir jdomiau, bet, deja, jokiy jrankiy grjiZztamajam atsakui nenaudoju,
nebent labai retais atvejais, karta, du, tris kartus per metus, kai pavyksta
susitarti dél kompiuteriy klasés naudojimo .*.

R2: ,Isivertinimui, tai pati naudoju Kahoot ir Mentimeter, o daugiau tai
kazkaip nenaudoju ir neatsimenu.*.

R3: ,,Greitam rezultaty jvertinimui ar temos supratimui naudoju Mentimeter
programa, kuri greitai parodo rezultatus ir temos supratimo lygj. Jeigu reikia
kazkokio grjztamojo atsako mokiniy esé ar rasto darbams mokiniams sitlau
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Naudojami DI jrankiai:
Vertinimas: griztamojo atsako
teikimas

naudoti Grammarly programa, kuri pateikia pasitlymus koreguoti darba ir
pateikia paaiskinimus kodél biitent taip turi buti. Mokslo mety pradzioje savo
pamokoms susikuriu vertinimo rubrikas, tai yra labai gery programy, kurios
jas sudélioja, esu bandziusi MagicSchool Al, Teacherdashboard, Rubistar “.
,, Gimkit jrankis, kuriame yra daug trumpy jtraukiy zaidimy, bet juose galima
itraukti savo klausimus, ir jei mokinys atsako, pereina j kita lygi, tai jis
vaikams irgi labai patinka, dar kas gerai, kad nusiuntus kodg mokiniams, jie
gali zaisti ir atsakyti klausimus kaip namy darbus, pats jrankis véliau jvertina
atsakytus ir neatsakytus klausimus ir paraSo jvertinima.*.

R4: ,,Neseniai klausiau seminaro, kuriame kalbéjo apie mokiniy vertinima ir
griztamojo rysio suteikimo priemones ir metodus. Praktiskai netaikiau, bet va
uZzsirasiau keletg programy, kurias paminéjo, aisku, jos labiau orientuotos |
uzsienio kalby mokytojus. Tai buity Newsela, Gradescope, Khan Academy,
ZipGrade ir kitos.*.

R5: ,,Tai ClassDojo programa, bet ¢ia irgi daugiau yra vertinimo ir skatinimo
ir bendradarbiavimo su tévais ir mokiniais. Beje, ClassDojo programg a$ irgi
naudoju ir jtraukiu skatinimo sistemas butent per $ia platforma, taip pat ir su
tévais komunikuoju per §ig programa..

R6: ,Efektyviausia ir paprasCiausia programa, kurig naudoju griztamajam
ry$iui yra GoogleForms, labai gerai iSvystytas jrankis, tai kai jsidirbi,
pagrindas yra labai geras. Ai, dar Formative Al padeda labai greitai suteikti
griztamajj rysj, sukurti testus, atsiskaitymo klausimus, kontrolinius darbus®.
»Taip pat esu girdéjes apie vertinimo ir darby tikrinimo platforma Turnitin,
tai gal ir kokius administracinius darbus galéty sumazinti, bet jo pats su
mokiniais nesu naudojes.*

R7: ,Kartais, kai noriu pajvairinti pamokos veiklas, naudoju Yippity.io norint
sukurti klausimyng ziniy patikrinimui, po kurio suteikiu griztamajj rysi
mokiniams — aptariame spragas bei stiprigsias vietas. Naudotis §ia programa
taip pat labai lengva bei nereikalauja daug laiko. Taip pat, ugdytiniams labiau
patinka spresti uzduotis naudojant technologijas, negu rasant ranka.*.

Naudojami DI jrankiai:
Vertinimas: klaidy taisymas ir atlikty
raSto darby korekcija

R1: ,Pateikiau mokiniams paraSyti namy darbams kiirybinj rasinj
kompiuterio pagalba bei paskatinau visus naudotis Grammarly jrankiu.
Parasyta raSinj mokiniai turéjo jkelti j programa, o programa identifikuoja
klaidas, rasymo stiliy, teksto riSluma ir pasiiilo alternatyvas. Persiunciant
sukurtus raSinius man, mokiniy raSiniai iSties turéjo maziau klaidy, o
mokiniams naudojant technologijas yra ugdomos ir jy kompetencijos.
Labiausiai padedantis Grammarly funkcionalumas yra tai, kad visai lengva
naudotis ir mokytojams ir mokiniams*.

R2: ,,Kazkaip i tokiy tai mazai kg ir zinau, tai tokios programos, kur taisyti
nereikia ir mokiniy atsakymus parodo, tai koks Kahoot, GoogleForms,.*.
R3: ,Esu porg karty bandziusi ChatGPT ir Gemini, pasizitréti ar randa
klaidas ir ar i6taiso, tai visai neblogai pakoregavo teksta. Dar kartais naudoju
Quillbot programg irgi labai neblogai pataiso ilgesnius tekstus, suranda ir
pazymi klaidas, labai lengva naudotis, tereikia jkelti raSytinj teksta, dar viena
panasi programa yra Trinka, esmé ta pati, veikia labai panasiai, tik Quillbot
turi daugiau jviairiy funkcijy. Grammarly mano viena mégstamiausiy, tikrai
labai lengva naudotis, pateikia labai gerus pasitlymus, pakeitimus, randa
klaidas. Jeigu kalbant apie lietuviska teksta, tai yra programos internete
Semantika ir beklaidy.lt, kurios taiso lietuviska teksta, pati naudoju retai, bet
turiu kolege, kuri naudoja nuolat ir net mokiniams kartais rekomenduoja
naudotis, ruoSiantis kokiems nors pristatymams ar projektams atlikti..

R4: ,Jei reikia iStaisyti kokj teksta, bet tai labai retai biina, tai panaudoju
beklaidy.lt, bet tai biina retai. Daugiau tai yra programos, kurios iStaiso testo
atsakymus pacios, nereikia tikrinti ranka.®.

R5: ,,AS taip tiesg pasakius, taisau per ChatGPT irgi. Tiesiog dedu teksta,
pavyzdziui, jeigu man reikia sutvarkyti skyrybg lietuviy kalboje, tai a$
naudoju ChatGPT ir jisai man visiskai iStaiso visas skyrybos klaidas.*.
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Naudojami DI jrankiai:
Vertinimas: klaidy taisymas ir atlikty
raSto darby korekcija

R6: ,,GoogleForms yra tas jrankis, kurio nuolat naudojuosi, dar Formative Al
esu keleta karty bandes, bet vis sugrjztu prie savo mégstamo GoogleForms. “.
R7: ,Darby taisymui specifiniy DI programy nenaudoju, taciau tokios
programos kaip Kahoot ar Yippity automatiskai itaiso darbus.*.

Naudojami DI jrankiai:
Vertinimas: atsiskaitymy ktirimas

R1: ,,Labai noréciau, kad kiekvienoje klas¢je mokiniai turéty planSetes ar
kompiuterius ir mokiniai galéty turéti prieigas. Ir svarbiausia, kad
paprascCiausiai blity internetas klas¢je, nes dabar tiesiog btina labai daug
chaoso, kas interneto neturi, kam telefonas iSsikroves ir taip toliau ir panasiai,
tai visa tai labai apsunkina visg procesa, kick bandZiau. Paskutinj karta
mokiniams daviau klausimyng atlikti SurveyMonkey, i§ keliy temy, tai
uztrukome vien prisijungti apie 20 minuciy.*.

R2: ,, Twinkl galima sukurti tokius nedidelius atsiskaitymus ir pateikia atgal
atsakymus. GoogleForms irgi labai gera programa, kuria lengva naudotis,
paprasta sukurti atsiskaitymo klausimus, sudélioti ir véliau labai mazai tikrinti
reikia, tik perziiiréti rezultatus.*..

R3: ,,Atsiskaitymams, visokioms trumpoms apklausoms, testukams, net ir
atsiskaitymams ir net lygio nustatymui ir galutiniam mety atsiskaitymui nuo
5 iki 10 klasés naudoju jvairius jrankius, daznai priklauso nuo atsiskaitymo,
labai mégstu GoogleForms, esu pasidariusi lygio nustatymo testus. Labai
panasus ir smagus jrankis yra Conker, apklausas galima konvertuoti ir j
GoogleForms, tai labai patogu, tik kad nemoka versija turi limitg ir yra
ribojimy, bet kaip jrankis tai labai paprastas ir labai lengva dirbti. Neseniai
iSbandziau Quizbot, bet vélgi nemokama versija yra labai ribota, todél tik
i§bandziau ir, manau, daugiau nebenaudosiu. Daznai naudoju Nearpod, labai
universalus jrankis, kuriame galima kurti ir paprastas apklausas ir apklausas
zaidimo forma, galima stebéti mokiniy progresa, sukurti savo pamokos
medziaga video forma. Zodziams mokytis ar pasikartoti naudoju Quizlet
programeéle, labai paprasta, lengva naudotis, o ir mokiniams daug jdomiau,
nei rayti ranka. AiSku, tas pats Kahoot, bet jis jau kiek pabodgs, tenka ieSkoti
kazko jdomesnio ir labiau jtraukiancio, tai tikrai zinau, kad ty jrankiy yra
begalés, tiesiog sudétinga atsirinkti labiausiai tinkantj paciam sau, jj
iSbandyti.”.

R4: , Atsiskaitymams kazkaip netaikau nieko, duodu testus ar kontrolinius
darbus, kurie yra pateikti kartu su vadovélio medziaga.”.

R5: ,,Mentimeter programa, bet ziarint, koks atsiskaitymas. Bet ta programa
man labai patinka, nes tu tiesiog telefone gauni klausimus ir, jeigu
atsiskaitymas yra testas, tai tau tiesiog reikia spaudyti atsakymus. Kaip
Kahoot, bet daug funkcionalesné ir turi daugiau pasirinkimy.*.

R6: ,,Pasikartosiu kaip ir visur, GoogleForms daznai naudoju. Tai Kahoot,
Poll Everywhere, Socrative, Marquiz, Mentimeter, GoogleForms, Sios
pagrindinés programos, kuriomis jau jgudau naudotis, lengva sukurti ir
pateikti informacija, interaktyvu, tai mokiniai labai gerai jsitraukia j veiklas,
taip pat yra labai lengva sukurti testus ar kokius nedidelius atsiskaitymus ar
pateikti refleksijos klausimus®. ,,Ai, dar Formative Al padeda labai greitai
suteikti griztamajj ry§j, sukurti testus, atsiskaitymo klausimus, kontrolinius
darbus.”.

R7: ,,Cia vél pasikartosiu, bet tos pagios programos, tai biity ChatGPT ir
Twee. «.

Naudojami DI jrankiai:
Virtualiis mokytojo asistentai

R1: ,Manau DI asistentas yra ypa¢ naudingas kuriant jvairias uzduotis,
planuojant pamokos veiklas, kuriant mokymosi aplinka, pritaikant uzduotis
skirtingiems mokiniams, taisant mokiniy darbus. Kadangi DI naudojimas
edukaciniams tikslams yra visai naujas, tai gali kilti apribojimy dél DI
naujumo — reikéty ieSkoti spragy ir $ig technologija tobulinti pagal ugdymo
istaigy darbuotojy poreikius. Pats jokiy asistenty nenaudoju ir nesu bandgs,
bty jdomu iSbandyti, nes galvoju, kad tai tikrai biity naudinga. Aisku, daug
funkcijy jau galime rasti ir tuose jrankiuose, kuriuos daznai naudojame.*.
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Naudojami DI jrankiai: R2: ,,Dé¢l $ity nelabai kg galiu pasakyti, tokiy universaliy jrankiy apimanéiy
Virtualiis mokytojo asistentai viska nezinau.*.

R3: ,,Cia net neZinau, kazkaip gal nelabai yra dar to poreikio, bet, manau, ¢ia
labai tikty KhanAcademy, kur galima sukurti savo klase, prijungti mokinius,
sudélioti pamokas pagal temas, kurioms galima priskirti uzduotis arba jas
sudélioja automatiskai. Jrankis labai gerai i§vystytas, galima stebéti mokiniy
progresa, teikti grjztamajj ry$j, stebéti kokius jgidzius mokiniai ugdo
atlikdami uzduotis, koks jy atlikimo greitis ir kaip teisingai atliko uzduotj, bet
bent jau mano mokykloje tokiy virtualiy aplinky pritaikyti dar kol kas
nepavyksta. Kyla labai daug klausimy, klia¢iy ir visokiy kitokiy
nesklandumy, jei prisijungia bent pusé klasés tai jau yra didelis pasiekimas,
bet kazkaip nevykdysi veiklos, jei kiti negali prisijungti prie savo paskyry.
Tokioms programoms diegti mokyklose reikia priemoniy ir prieigos, tada
biity galima bandyti, ir manau tada, tokios programos veikty ir pagerinty visa
kokybe ne tik mokytojo darbo, bet ir mokinio mokymosi procesg. .

R4: ,,Gal ¢ia biity galima vadinti kiekvieng jrankj, kuris yra skirtas vienaip ar
kitaip mokymuisi arba ugdymui, nes kiekvieno funkcijos skirtingos ir kazkaip
vis tiek prisideda prie pagalbos pedagogui.*.

R5: ,,Tai vat yra Tildé, yra Tildés masininis vertimas, tik neatsimenu tiksliai,
ar is teksto j garsa keicia ar i$ garso j tekstg paraso, tai jau didelis asistentas
mokytojui dirbant su skaitymo sutrikimy turiniais ar autizmo spektro
sutrikima turinéiais mokiniais. Dar yra tokia bazé EduSensus tai jau yra kaip
kompiuteriné programa, tik neZinau ar priskiriama prie virtualaus mokytojo
asistenty.”.

R6: ,,Esu tikrai girdéjes, tai Eduka, jeigu tinka, ¢ia dar priskiréiau tg Google
mokslui paketa, GoogleForms, Google Classroom ir gal visus kitus jrankius,
kuriuos naudoju, nes tai yra kazkokia pagalba mokytojui vienokiu ar kitokiu
poziliriu.®.

R7: ,,Tai manau, bet kuri dirbtinio intelekto programa jau yra kaip mokytojo
asistentas, nes vienaip ar kitaip palengvina mokytojo darba, veiklas padaro
idomesnes, jtraukia mokinius, suteikia galimybe parodyti Zinias ar
pomeégius.*.

Duomenys pateikti, septintu numeriu pazymétoje, rezultaty lenteléje yra suskirstyti pagal skirtingas
DI naudojimo funkcijas. Pirmiausia, su tyrimo dalyviais buvo aptariamas pasiruoSimas pamokos
veikloms ir pamokos planavimas. Nustatyta, kad informantai daznai pamoky planams sukurti
naudojasi ChatGPT jrankiu ,,Naudingas yra ChatGPT, ypac¢ kokiam nors idéjy lietui <...>“ (R6). Net
Sesi informantai (R1, R2, R3, R4, R6, R7) atskleidé bent kartg naudoje¢ ChatGPT jrankj, kuris pagal
duotus parametrus ir pateiktg informacijg sugeneruoja pamokos plang, pateikdamas pamokos tiksla,
uzdavinius, ugdomas mokiniy kompetencijas, pasitilydamas pamokos veiklas. Vienas i§ informanty
atkreipé démesj | tai, kad nepasikliauja DI, kuriant pamoky planus ir naudoja tik retkaréiais: ,,<...>
tai ChatGPT pasinaudoju, bet irgi kazkaip nedaznai <...>“ (R1). Vis d¢lto keli informantai (R3, R4,
R6, R7) paminéjo ir keleta kity jrankiy, kuriuos naudoja pamoky planams kurti (Gemini, Canva,
Magic School Al, Taskade, ClassX, Lesson Plan Generator, Eduten Playground, Twee, TeacherBot).
Vienas informantas teigé, kad ,,<...> su pamoky planavimu, turbat, kad neturésiu kg pasakyti <...>*
(R5), DI jrankiy, skirty pamoky planams kurti nenaudoja ir neZino.

Mokomosios aplinkos kiirimui ir medziagos pateikimui, skaidréms, pristatymams, plakatams ir kitai
vizualinei medziagai kurti, informantai, dazniausiai, minéjo jrankius, pavaizduotus antru numeriu
pazymétame paveiksle.
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Dirbtinio intelekto jrankiai naudojami informacijai pateikti

= Canva PowerPoint Twinkl Prezi = GoogleSlides
= Visme = Mentimeter = \/enngage = Infogram = Piktochart
= Visual.ly = Genial.ly = StoryboardThat = Musicators

2 pav. Dirbtinio intelekto jrankiai informacijai pateikti

Paveiksle yra vaizduojami visi, visuose septyniuose interviu paminéti, DI jrankiai, skirti informacijos
pateikimui. Diagramoje vaizduojami paminéti jrankiai ir skaicius, kuris nurodo keli informantai
paminéjo tg patj jrankj. Akivaizdu, kad pedagogai labiausiai iSnaudoja Canva jrankio funkcijas ir
dazniausiai ji pritaiko kurdami vizualinj pamokos turinj: ,,Visad naudojuosi Canva, daznai
Powerpoint programa.© (R1), ,,<..> Canva mano vienas mégstamiausiy, <...> tai suzinojau kaip
naudoti dirbtinio intelekto jrankj Magic Al, su kuriuo galima labai lengvai ir greitai sukurti skelbimus,
skaidres prezentacijas, sugeneruoti nuotraukas pagal paraSytus duomenis.“ (R4). Canva jrankij
pamingjo visi septyni tyrimo dalyviai. Taip pat daznai minéta programa yra PowerPoint, kuri yra
paremta DI funkcijomis, kurios veikia PowerPoint programoje. Du informantai Mentimeter ir Prezi
jrankius, kuriuos pedagogai naudoja vizualinei informacijai perteikti pamoky metu, skaidruoléms
kurti, interaktyviems klausimams uzduoti. Dar deSimt skirtingy jrankiy buvo paminéti po karta, tai
yra, vienas informantas atskleidé naudojantis ar yra iSbandgs minima jrankj: ,,Venngage, Canva,
Mentimeter, Prezi, Infogram, Piktochart, Visual.ly, Genial.ly, StoryboardThat, $ias programas
iSgirdau ir iSbandZiau pirmg karta, kai mokinausi papildomose informatikos studijose (R6). Taigi
buvo paminéta net keturiolika skirtingy jrankiy, kuriuos pedagogai naudoja arba yra isbandg¢ siekdami
kurti informacinj turinj, medZziagg ar kurti mokomaja aplinka.

Baigiant aptarti pasiruo§imo pamokos veikloms ir pamoky planavimo sritj, informanty buvo
paklausta apie virtualiy mokymosi aplinky naudojima, kuriy naudojimas buvo isskirtas j dvi dalis:
klasés valdymas ir administraciniai darbai. Informanty (R3, RS5) teigimu, klasés valdymui naudoja
ClassDojo jrankj, kuris yra skirtas mokiniy skatinimui, bendradarbiavimui su mokytoju ir mokinio
tévais. Tyrimo dalyviai taip pat paminéjo Eduka (R6) jrankj, GoogleClassroom (R7) aplinkg bei kitus
kelis jrankius, kuriuos taiko klasés valdymui: Sensoryapphouse jrankis (R2), kuriame galima rasti
jvairiy pratimy moikiniy koncentracijai gerinti, atsipalaidavimui ir produktyvumui didinti. Taip pat,
buvo paminétas bouncyballs.org jrankis (R3), kuris skirtas mokiniy triuk§mui klaséje valdyti.
Paskutinis jrankis, kurj paminéjo informantas (R4) yra Classroom Timers, tai yra vizualinis jrankis,
skirtas laikui matuoti, kuris btina skiriamas uzduotims ar uzduociai atlikti, jvairios vizualizacijos gali
veikti ne tik kaip laikmatis, bet kaip ir nusiraminimo priemoné. Tiriant pedagogy naudojimasi DI
jrankiais, atliekant jvairius administracinius darbus, buvo pastebéta, kad mokytojai beveik niekada
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tokiems darbams atlikti nenaudoja DI jrankiy. Tarp keliy paminéty vyravo konsultavimasis su
ChatGPT ar Gemini pokalbiy robotais (R2, R3, R5, R6), Google (R4), GoogleClassroom (R7).
Informantas (R3) paminéjo Magic School Al jrankj, kuris uz pedagoga gali sudélioti individualizuotg
mokinio ugdymo programg. Taip pat vienas tyrimo dalyvis (R7) pasidalino, kad asmeniskai naudoja
Rytr jrankj, kuris, pagal duotas uzuominas ir parametrus, gali sukurti ir sugeneruoti reikiama teksta.

Antroji analizuota DI jrankiy naudojimo sritis buvo ugdymo turinio kiirimas, kuri buvo suskirtyta |
tris detalesnes potemes. Pirmoji mokomosios medziagos sudarymas ir adaptavimas. Tyrimo dalyviy
paklausus, kokius DI jrankius naudoja kurdami mokomaja medziaga pamokos veikloms. Informantai
(R1, R2, R3, R7) pasidalino kartais naudojantys ChatGPT, §j jrankj naudodami medZiagos
adaptavimui, kaip reikia uzduotis diferencijuoti ar prisireikus jdomesniy pamokos uzduociy
jgyvendinimo idéjy. Informantai (R2, R3, R5) taip pat minéjo Canva jrankj kurti jvairioms uzduotims,
kelis kartus paminétas Twinkl jrankis, kurj pedagogai naudoja uzduotims kurti. Du kartus uzduociy
sudarymui buvo minimi Mentimeter ir Wordwall jrankiai. Net vienuolika DI jrankiy buvo paminéti
tik karta, taciau visy iSvardinty jrankiy paskirtys yra gana skirtingos, vis délto tai parodo pedagogy
kiirybiSkuma pritaikyti skirtingus jrankius ir sukurti jtraukia mokymo veikla. Po vieng karta buvo
paminéti Sie jrankiai: Voicemod (tekstg pavercia j daing): ,,<...> kuris bet kokj tekstg pavercia j daing,
tereikia parasSyti savo zZodZzius, tai pamokoje, mokiniai grupése arba porose kiiré trumpus eilérascius
arba zodZius dainoms ir tada savo ZodZius jkeélé j ta programéle, jiems sugeneravo muzikag ir
pasirinktu DI balsu sudainavo jy sukurtus Zodzius <...>“ (R3). Picsart ir Craiyon (sugeneruoja
nuotraukas, paveikslélius, nuotraukas pagal pateiktg apraSymag) (R3), Nearpod (universalus jrankis
uzduociy talpinimui, kirimui tekstine ir vaizdo jraSy forma): ,,<..> Nearpod, labai universalus
jrankis, kuriame galima kurti ir paprastas apklausas ir apklausas Zaidimo forma, galima stebéti
mokiniy progresa, sukurti savo pamokos medziaga video forma“ (R3). Prezi (uzduociy kiirimas,
informacijos talpinimas) (R4), Learning Apps (interaktyviy uzduociy kairimas pagal mokomajj
dalyka) (R5), Kahoot (interaktyvios uzduotys mokiniams), Poll Everywhere, Socrative, Marquiz,
GoogleForms (R6), TeacherBot (R7) (interaktyvios uzduotys, atsiskaitymams, testams, refleksijai
kurti).

Veéliau tyrimo dalyviai buvo paklausti, kokius DI jrankius naudoja, kai ieSko informacijos ir generuoja
id¢jas, teigé, kad kartais informacijos iesko konsultuodamiesi su pokalbiy robotais ChatGPT, Gemini,
Hootsuite (R3). Kitas informantas taip pat atskleidé, kad kartais naudojasi ChatGPT, ,,Pasinaudoju
ChatGPT pagalba, jei noriu pasitikslinti kaip galé¢iau adaptuoti savo sugalvotg uzduotj kirybiskai
<...>(R6). Vis délto pedagogai dazniausiai nesiremia DI jrankiy pagalba generuojant idéjas, o minciy
iesko Kitoje aplinkoje, naudojant Pinterest (R2), Youtube (R6), TikTok (R3), Google (R5) platformas.
Zinoma, yra ir i§iméiy — daznai priklauso kokios informacijos reikia, nuo to ir priklauso naudojamas
jrankis ar platforma. Informacijos paieskai atlikti buvo minimi Twinkl ir Canva jrankiai: ,,<...>
Twinkl, Canva taip pat yra jrankiai, j kuriuos pirmiausia atkreipiu démesj“ (R3). Galima teigti, kad
tyrimo dalyviai dazniau pasikliauja kitomis platformomis ir kitais metodais generuodami idéjas ar
ieSkodami informacijos, nei kreipdamiesi j DI jrankius.

Galy gale, informantai atsaké j kelis klausimus siekiant i$siaiSkinti DI jrankius, kuriuos naudoja
pamokos veikly suzaidybinimui ir interaktyvumui didinti. Tre¢iu numeriu paZymeétame paveiksle yra
vaizduojami interviu metu minéti zaidybinimo jrankiai, kuriuos informantai praktiskai taiko
pamokose, paveikslas atvaizduotas taip, kad atitikty kiekvieno informanto atsakymus, todél yra
1$skirtos septynios juostos, kuriose surasyti DI jrankiy pavadinimai, tai atitinka kiekvieno 1§ septyniy
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informanty atsakymg. Galima pastebéti, kad populiariausias atsakymas buvo Kahoot jrankis, jj
pamingjo net $esi tyrimo dalyviai, informantas (R1) teigia, kad ,,Kahoot labiausiai pagelbéja tuo, kad
labai lengvai galima sukurti savo Kahoot Zaidima <...>*. Visi kiti grafike vaizudojami jrankiai buvo
minimi tik po vieng kartg. Informantas (R2) paminéjo, kad ,,<...> komiksy kiirimo programos
ComicsMaker, Makebeliefcomix, kurios tikrai labai patinka vaikams®, kitas informantas atskleidé,
kad ,,<...> pamokos pradzioje min¢iy lietui, kartais naudoju programa WordCloud Generator (R4).
Labai jdomy jrankj paminéjo informantas (R7): ,,<...> Interacty, kuriu atminties lavinimo korteliy
zaidimus, kad vaikai geriau jsidéméty naujus terminus, jy reikSmes, apibrézimus®. IS viso buvo
paminéta devyniolika skirtingy Zaidybinimo jrankiy, astuoniolika i$ jy buvo paminéti po vieng karta.
Akivaizdu, kad informantai R3 ir R6 daugiausiai naudoja DI jrankiy ugdymo veikloms suZaidybinti.

\)
‘ Kahoot

’ Wordwall, ComicsMaker, Makebeliefcomix
\

‘ Kahoot, StoryBird, Story Al, Gimkit, Socrative, Nearpod
|

‘ Kahoot, WordCloudGenerator

[

‘ Classroom Screen, Kahoot

!
‘ Mentimeter, Kahoot, GoogleForms, Poll Everywhere, Genial.ly, StoryBoardThat

’ Kahoot, Quizizz, Interacty
74

3 pav. Dirbtinio intelekto jrankiai: Zaidybinimas

Interviu metu buvo uzduodami klausimai ir apie pamokos vertinimo veiklas ir biidus. Pirmiausia,
informanty buvo klausiama apie naudojamus DI jrankius griztamajam atsakui teikti. Pirmasis
informantas (R1) atskeidé¢, kad dél skaitmeniniy priemoniy trikumo darvovietéje, labai retai taiko
kokius nors DI ar skaitmeninius jrankius individualiam mokiniy vertinimui atlikti ,,Jei mokykloje
turétume didesng prieigg prie interneto, kompiuteriy ar planSeciy, tai dabar kalbéciau visai kitaip, bet
Siuo metu mano darbe tos skaitmenizacijos yra mazai <...>“. Kiti informantai pasidalino DI jrankiy
pavadinimais, kuriuos zino, yra iSbande¢ ar nuolat naudoja pamokose griztamajam atsakui suteikti.
Taigi du informantai (R2, R3) paminéjo Mentimeter jrankj, kuriuo naudojasi, kai nori greitai suteikti
mokiniams grjZtamgjj atsakg ar leisti mokiniams jsisvertinti. Jsivertinimui taip pat yra naudojami
Kahoot, Mentimeter (R2, R3) ir Yippity.io (R7) jrankiai bei teksto taisymo jrankis, teikiantis teksto
tvarkymo patarimus Grammarly (R3). Visi kiti jrankiai buvo paminéti tik po vieng kartg, ClassDojo,
tai jrankis, kurj informantas (R5) naudoja mokiniams skatinti. Magic School Al, TeacherDashboard
ir Rubistar tai jrankiai, skirti vertinimo rubrikoms kurti, juos informantas (R3) naudoja mety
pradzioje, kuriant vetinimo rubrikas pamoky veikloms. GrjZtamajam atsakui suteikti taip pat yra
naudojami GoogleForms ir Formative Al (R6), su S$iais jrankiais gali bati sugeneruojami testai,
kontroliniai darbai, atsiskaitymo klausimai, kuriuos atlikus, galima greitai ir lengvai suteikti
griztamajj atsaka. Informantas (R6) paminéjo ir vertinimo jrankj (Turnitin), kurj zZino, ta¢iau su 5-10
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klasiy mokiniais néra naudojg¢s: ,,Taip pat esu gird¢jes apie vertinimo ir darby tikrinimo platforma
Turnitin, tai gal ir kokius administracinius darbus galéty sumazinti, bet jo pats su mokiniais nesu
naudojes.”. Taip pat buvo paminéti jrankiai, apie kuriuos informantas (R4) neseniai iSgirdo, taciau
dar nespéjo jy iSbandyti praktiskai: Newsela, Gradescope, Khan Academy, Zip Grade, ,,Neseniai
klausiau seminaro, kuriame kalbéjo apie mokiniy vertinimg ir grjzZtamojo rySio suteikimo priemones
ir metodus. Praktiskai netaikiau, bet uzsirasiau keleta programy, <...>. Tai biity Newsela, Gradescope,
Khan Academy, ZipGrade <...>“ (R4). Remiantis informanto atsakymu, galima daryti prielaidg, kad
pedagogams yra organizuojami seminarai ir mokymai, kuriose jie yra supazindinami su jvairiais
edukaciniais jrankiais, kuriuos gali diegti ugdymo proceso veiklose.

Antroji analizuojama vertinimo sritis yra klaidy taisymas ir atlikty rasto darby korekcija. Siai sri¢iai
tyrimo dalyviai pateiké keleta jau minéty ir tik tris, nesikartojancius, jrankius. Teksto klaidy
korekcijai informantas (R1) taiko Grammarly jrankj, kurj pritaiko ir darbe su mokiniais: ,,Parasyta
raSin] mokiniai turéjo jkelti j programa, o programa identifikuoja klaidas, raSymo stiliy, teksto risluma
ir pasitlo alternatyvas. Persiunciant sukurtus rasinius man, mokiniy raSiniai iSties turéjo maziau
klaidy, o mokiniams naudojant technologijas yra ugdomos ir jy kompetencijos.*. Kiti teksto taisymo
jrankiai taip pat buvo paminéti, anglisSkam tekstui tikrinti ir koreguoti tinkantys Quillbot ir Trinka
jrankiai, lietuviSkam tekstui naudojami Semantika ir beklaidu.lt, Sie jrankiai naudojami kaip
pagalbinés priemonés iSsitaisyti teksto rasybos, skyrybos ir stilistikos klaidas (R3). Jdomu tai, kad
buvo paminétas ir ChatGPT ir Gemini, pasirodo, Sie DI paremti pokalbiy robotai, gali iStaisyti jdéta
tekstg, surasti ir sutvarkyti teksto skyrybg. Vis délto tokiais DI jrankiais dazniausiai naudojasi
pedagogai, mokantys kalby, kity dalyky specialistams tai néra taip aktualu, todél informantai (R2,
R4, R5, R6, R7) Siuo klausimu mingjo irankius, kurie automatiskai iStaiso mokiniy darbus ,,Daugiau
tai yra programos, kurios iStaiso testo atsakymus pacios, nereikia tikrinti ranka <...>*, §ie jrankiai yra
aptariami kitame klausime.

Paskuting, trecioji, vertinimo srities skiltis yra atsiskaitymy kiirimas, todél informanty buvo
paklausta, kokius DI jrankius naudoja norédami sukurti atsiskaitymo uzduotis, klausimus, testus,
kontrolinius darbus ir kitas skatmenines veiklas, siekdami jvertinti mokinius ,,daznai priklauso nuo
atsiskaitymo* (R3), kitas informantas teigé, kad dazniausiai naudojasi ,,Mentimeter programa, bet
zitrint, koks atsiskaitymas* (R5). Paveiksle, pazymétame numeriu keturi (Zr. 4 paveikslg), yra
pateikti visi DI jrankiai, kuriais naudojasi tyrimo dalyviai kurdami atsiskaitymus. Dauguma Siy
programy (GoogleForms, Fomative Al, Kahoot, Yippity, Mentimeter, Socrative, Poll Everywhere,
Quizizz) automatiskai gali ir iStaisyti pateiktus mokiniy atsakymus. Galima pastebéti, kad DI jrankiy,
naudojamy atsiskaitymo veikloms sukurti, paminéta gana nemazai, vienas informantas isskyre, kad
nedaznai taiko DI jrankius mokiniy zinioms jvertinti, nes ugdymo jstaigoje triiksta skaitmeninés
Jrangos ir interneto rySio, kuriuo biity dalinamasi su mokiniais, todél kiekvienas bandymas naudoti
programa, daznai uztrunka nemazai laiko, kol visy poreikiai biina patenkinti: ,,Labai noréciau, kad
kiekvienoje klaséje mokiniai turéty planSetes ar kompiuterius ir mokiniai galéty turéti prieigas. Ir
svarbiausia, kad paprascCiausiai biity internetas klaséje, nes dabar tiesiog btina labai daug chaoso, kas
interneto neturi, kam telefonas issikroves <...>, tai labai apsunkina visg procesa“ (R1).

Akivaizdu, kad pedagogai isbando ir taiko naujus metodus, siekdami keisti atsiskaitymo budus, juos
pajvairinti ir pritaikyti pagal mokiniy poreikius, i§ viso buvo paminéta net septyniolika skirtingy,
atsiskaitymams skirty, jrankiy (zr. 4 paveikslg).
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GoogleForms

DI jrankiai:
atsiskaitymams

Poll
Everywhere
Formative
Al

4 pav. Dirbtinio intelekto jrankiai: atsiskaitymai

Viena placiausiy, visas sritis dengianciy kategorijy, buvo isskirta — virtualis mokytojo asistentai.
Irankiai, kuriy paskirtis — palengvinti ir pagreitinti mokytojo darbo specifika, o mokiniams tai
individualizuoto ir personalizuoto mokymosi platformos. Todél informantai buvo apklausti dél
virtualiy mokytojo asistenty naudojimo ir diegimo ugdymo (-si) procese. Nustatyta, kad informantai
virtualiy mokytojo asistento jrankiy praktikoje netaiko, apie $iuos jrankius zino mazai. Informantai
(R1, R2, R3) jvardino, kad néra naudoje virtualaus mokytojo asistento jrankiy. Tyrimo dalyviai (R4,
R5) atskleid¢, kad jy manymu, visi DI jrankiai yra virtualiis mokytojo asistentai, nes atlieka daug
pagalbiniy mokytojui funkcijy ,,<..> gal ¢ia buty galima vadinti kiekvieng jrankj, kuris yra skirtas
vienaip ar kitaip mokymuisi arba ugdymui, nes kiekvieno funkcijos skirtingos ir kazkaip vis tie
prisideda prie pagalbos pedagogui <..>“ (R4). Vis délto keli informantai (R3, R5, R6) teige, kad
virtualiems mokytojo asistentams priskirty KhanAcademy jrankj: ,manau, ¢ia labai tikty
KhanAcademy, kur galima sukurti savo klase, prijungti mokinius, sudélioti pamokas pagal temas,
kurioms galima priskirti uzduotis arba jas sudélioja automatiskai. [rankis labai gerai iSvystytas,
galima stebéti mokiniy progresa, teikti griztamaji rySj, stebéti kokius jgiidZzius mokiniai ugdo
atlikdami uzduotis, koks jy atlikimo greitis ir kaip teisingai atliko uzduotj,<...>“ (R3). Taip pat buvo
paminétas Eduka jrankis ir GoogleClassroom: , Esu tikrai girdéjes, tai Eduka, jeigu tinka, ¢ia dar
priskir¢iau tag Google mokslui paketa, GoogleForms, Google Classroom ir gal visus kitus jrankius,
kuriuos naudoju, nes tai yra kazkokia pagalba mokytojui vienokiu ar kitokiu poziiiriu.“ (R6). Labai
jdomu tai, kad buvo paiminétas ir maSininio vertimo jrankis Tilde, , <...> didelis asistentas
mokytojui, dirbant su skaitymo sutrikimy turinciais ar autizmo spektro sutrikimg turinciais
mokiniais* (R5). Taip pat buvo paminéta EduSensus platfoma: ,,Dar yra tokia bazé EduSensus tai jau
yra kaip kompiuteriné programa, tik nezinau ar priskiriama prie virtualaus mokytojo asistenty.” (R5).
Pasidoméjus, buvo rasta, kad EduSensus yra ,,Skaitmeniniy mokymo priemoniy rinkinys EduSensus,
skirtas ugdyti vaikus, turincius kalbéjimo ir kalbos, klausos, intelekto, autizmo spektro sutrikimy,
sulétéjusia raida, taip pat — ikimokyklinio amziaus vaikus, padedant formuoti tipine jy raida“
(Nacionaliné $vietimo agentiira, 2022). Rezultatai rodo, kad informantai $iy DI jrankiy ugdymo
procese, kol kas netaiko jprastai ir daznai ,,<..> gal nelabai yra dar to poreikio <..>*“ (R3) dél
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trikstamo poreikio ir dél prieigos ir kompiuterinés jrangos trakumo ugdymo jstaigose: ,,Tokioms
programoms diegti mokyklose reikia priemoniy ir prieigos, tada biity galima bandyti, ir manau tada,
tokios programos veikty ir pagerinty visg kokybe ne tik mokytojo darbo, bet ir mokinio mokymosi
procesa (R3).

Apibendrinant galima teigti, kad tyrimo dalyviai praktiskai naudoja jvairius DI jrankius. Vis délto
galima pastebéti Zymius skirtumus tarp skirtingy pamokos veiklos sriciy, pavyzdziui, pedagogai
aktyviai diegia jvairius DI jrankius, siekdami suzaidybinti pamokos veiklas. Zaidybinimo srityje
paminéta Sesiolika skirtingy DI jrankiy. Taip pat iSskirta net septyniolika skirtingy DI jrankiy,
kuriuos tyrimo dalyviai naudoja praktiskai pamoky metu organizuodami atsiskaitymus. Todél galima
teigti, kad DI jrankiai yra pasiteisinanti priemoné skatinant mokiniy jsitraukimq j pamokos veiklas
. Integravus technologijas, internetines programas, DI bei suzaidybinus pamokos eigq dazZnai
mokiniy motyvacija padvigubéja® (R1). Be 10, pritaikant jvairius DI jrankius, palengvinamas
jtraukties procesas ir tiems mokiniams, kurie turi ir jvairiy mokymosi ypatumy, nes mokiniams yra
suteikiami budai, kurie jiems yra labiau priimtinesni, parodyti savo Zinias ir stiprybes, ir taip
atskleisti savo Zinias ,,<...> tai jrodo ne tik mokiniy jsitraukimgq, pagerintq savijautq, bet ir savo
jgudziy jgalinimgq, kurie galbiit yra uzsislépe ir jy, taip paprastai, pamokose nepavyksta atskleisti. .
Vis délto pastebéta, kad tyrimo dalyviai néra susipaZing su virtualaus mokytojo asistento jrankiais,
taciau keli informantai teisingai jvardina tai, kad dauguma DI jrankiy, kurie yra skirti mokytojams
ir mokiniams ir yra virtualiis mokytojo asistentai, nes padeda palengvinti ir pagreitinti pedagogo
kasdienius darbus bei greiciau pasiruosti pamokoms. Atkreipiamas démesys j tai, kad tyrimo dalyviy
organizacijose daznai tritksta prieigos prie kompiuterinés jrangos, o tai mazina DI jrankiy diegimo
daznumgq ir jvairy panaudojimg.

3.2.3. Dirbtinio intelekto jrankiy naudojimas diegiant universaly dizaing

Apklausus tyrimo dalyvius ir iSsiaiSkinus naudojamus DI jrankius, informantams buvo uzduodami
klausimai susij¢ su universalaus dizaino diegimu klaséje. Klausimai buvo sudaryti remiantis
universalaus dizaino mokymuisi koncepcija, kurioje yra isskirti trys pagrindiniai universalaus dizaino
principai, skirti sklandziam ir jtraukiam ugdymo (-si) procesui vykdyti. Tie principai yra:
informacijos pateikimas besimokantiesiems, informacijos iSraiska, kaip besimokantieji iSreiskia, tai
ka zino ir besimokanc¢iyjy jtraukimas j mokymo (-si) procesa (Meyer et al., 2014). Taigi Sioje dalyje
bus analizuojamai tyrimo dalyviy atsakymai dél DI jrankiy veiksmingumo, taikant minétus
universalaus dizaino mokymuisi principus.

8 lentelé. Pedagogy nuomoné apie universaly dizaing

Kategorija PagrindZiantys teiginiai

I8sukiai, kylantys siekiant patenkinti | R1. Kiekvienas mokinys yra skirtingas ir kickviena mokinj domina skirtingi
skirtingus ~ mokiniy  mokymosi | dalykai, tad kartais sudominti kickviena mokinj ir kilstelti kiekvieno mokinio
poreikius motyvacija yra isties sudétinga. Taip pat ir su diferencijavimu ar
individualizavimu — kiekvienas mokinys skirtingas, taciau diferencijuoti ar
individualizuoti uzduotis kiekvienam mokiniui yra beveik nejmanoma, tad
kartais kai kuriems mokiniams uzduotis liecka arba per lengvos, arba per
sunkios®.

R2: ,Tai jgudZiy trikumas, mokytojams triksta jgudziy kaip pateikti
uzduotis skirtingai ir kaip gali buiti kuriami atsiskaitymai, kol kas, man atrodo,
kad pedagogai nesupranta, kokia yra didelé laisvé kaip mes galime pateikti
visg medZiagg ir turinj, tai tas ir yra i§$ukis. Mokytojai bijo bandyti, nes
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Kategorija

PagrindZiantys teiginiai

Issukiai, kylantys siekiant patenkinti
skirtingus mokiniy mokymosi
poreikius

galvoja, kad nepavyks, nors net nepabandg. Dar vienas i§ i$8iikiy yra tas, kad
tiesiog traksta iStekliy, kazkokiy priemoniy, bet i§ tikryjy tai ¢ia poZzitrio ir
jgadzio klausimas.*.

R3: ,,Sunkumy biina visokiy, priklauso nuo dienos, daznai ir nuo mokiniy
nuotaikos, tai kiekviena diena yra vis naujas i$sikis. AsmeniSkai man, tai
sunkiausia tg pacig tema pateikti skirtingais buidais ir lygiais, tai uZtrunka
tiek daug laiko, o atrodo, kad to niekas net nejvertina, tai tada jau veikia ir
tas motyvacijos klausimas, ar reikia stengtis, jei nickam nejdomu, kiek laiko
uztrukau ar kiek darbo jdéjau ir taip kiekvieng diena. Turiu viena, pakankamai
nedidele, klase, bet joje vaikai yra tokiy skirtingy lygiy, kad jsidarbinus, man
paciai buvo sunku patikéti, kad taip dar gali biti, atrodo reikia ruosti bent
penkis skirtingus lygius uzduociy, nes vienam sekasi kaip ir neblogai, o kitam
dar skaityti sudétinga, tai tas skirtumas mokiniy lygiy yra labai varginantis,
ypaé stengiantis paruosti tokig pamoka, kurioje galéty sudalyvauti visi. Dar
kartais ir tos patirties pritriiksta, dabar vaiky ateina labai skirtingy, o norisi,
kad visus aplankyty ta mokymosi sekmé.*.

R4: ,,Tas pagrindinis i§§tkis, kad, pas mane ateina nauja vaiky grupé, o as
neturiu pakankamos bazés priemoniy, jrankiy, ziniy, kaip galéciau dirbti,
mane labai stipriai i$ggsdina ir tada mano pozitris niekaip negali keistis, nes
tiesiog visy nelaimiy prieZastis ir yra tada ta klase, su kuria as negaliu niekaip
dirbti. Labiausiai traksta zinojimo, labai aiskaus, moksliskai pagristy
priemoniy, metodiky, strategiju mokéjimas, visa tai padéty pedagogams
jveikti kylancius i§§tkius.".

R5: ,,AS tai sakyciau, kad turbat pagrindinis issakis yra, kad pritriikstama
patirties darbe su skirtingy poreikiy turin¢iais mokiniais ir pritriksta to
teigiamo poziario ir noro mokytis.*.

R6: ,,Sunku dirbti su skirtingu lygiy vaikais, su labai skirtingais gebéjimais,
skirtinga motyvacija. Visi mokiniai turi skirtinga informacijos priémimo
btida, vieni informacijg geriau supranta akimis, kiti girdédami informacija,
turbtit sunkiausia yra derinti skirtingus mokymo biidus skirtingiems vaikams.
Sunku yra turinj individualizuoti, diferencijuoti pagal Kiekvieno
gebéjimus. Taip pat, kg pabrézéiau, tai yra specialiyjy ugdymosi poreikiy
turiniy mokiniy integravimas j Svietimo sistemg, nes kol kas pasiruos§imo
triksta, triksta mokytojo padéjéjy, kvalifikuoty specialisty, kurie padéty ir
mokiniams ir mokytojams, nes dabar tai realiai pedagogas orientuojasi arba j
vienus arba j kitus mokinius klaséje, tai tos jtraukties kaip ir néra.*.

R7: ,,Mokiniai yra skirtingi ir jy poreikiai ir norai, taip pat skiriasi, tad

atsizvelgti j visus ugdytinius yra isties didelis i§8tukis.*.

DI jrankiy naudojimas siekiant diegti
universaly dizaina

Mokinius sudominti ir motyvuoti interaktyviomis programomis ir
zaidybinémis DI jrangomis, taip pat, manau, néra sunku. Naudojantis DI
jrangomis yra uZauginama unikali, interaktyvi ir Ziniy kupina mokymosi
erdve.”.

R2: ,,AS tik uz tai, kad jy biity naudojama, apie juos kalbama, mokoma kaip
su jais dirbti, nes tai yra ateitis. Tai net tik pagalba mokytojui, bet ir
interaktyvumas ir jtraukumas mokiniams, kurj vis pabréziu. Yra tokiy
sutrikimy, kuriy ugdymas galimas tik su IKT ir kitaip niekaip. Mokiniams su
skaitymo ar raSymo sunkumais puikiai padeda kalbos vertimo jrankiai,
Google translate, Deepl, jie gali mokiniams padéti suprasti turinj. Vaikams
su klausos ar regos negalia daznai butinos teksto keitimo j kalbg jrankiai ir
atvirksciai, tokie jrankiai taip pat gali padéti ir mokiniams turintiems skaitymo
sutrikimy, tai ty jrankiy prikurty yra labai daug ir jie yra labai naudingi, tiesiog
kiekvienas specialistas, kuris dirba su vaiky negalémis ir jy specifika ¢ia
papasakoty geriau..

R3: ,Padéti tai jau dabar padeda, kaip pavyzdziui Twinkl, man yra
iSsigelbéjimas, kai reikia diferencijuoti uzduotis. ChatGPT irgi padeda Siuo
klausimu, kai reikia greitai, ¢ia ir dabar sprendimo, bet nemanau ar dirbtinio
intelekto jrankiai jau dabar yra ta priemoné, kuri Siuo metu gali visiskai
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i§spresti problema, padéti taip, iSspresti dar ne, bet manau po keliolikos mety.
Bet nenuneigsi niekaip, kad visi jrankiai labai patobulino ir pagreitino visa
itraukties procesa, praplété galimybe mokytis, per ta pati karanting, kiek
visokiy naujy jrankiy atsirado, be kuriy visas mokymosi procesas kaip ir biity
sustojes, jei nesustojes visiSkai, be visy dabar egzistuojanciy jrankiy, as net
nebejsivaizduoju sklandaus ugdymo proceso uztikrinimo visiems mokiniams.
Kaip pavyzdziui, visokie jrankiai autizmo spektro sutrikimg turintiems
vaikams, turime mokykloje mokinj, kuris nekalba, bet kazkokios programos
déka plansetéje gali paspausti pieSinélius ir taip sudélioti trumpus sakinius.
Tai visos tokios programélés ir realus jy panaudojimas yra nerealus dalykas,
kuris suteikia tokias galimybes, apie kokias, galbat prie§s 20 mety, nelabai ir
biitume pagalvoje.*.

R4: ,,Padéty, bet pirmiausia reikia apmokyti mokytojus, kaip dirbti su tomis
priemonémis. Jrankiy yra labai daug, sunku atsirinkti tinkamus, néra
praktikos ir jgiidzio kaip jais naudotis, o jei pats ir iSmoksti tai daznai moki
vieng kazkokia funkcijg panaudoti, tai tg ir naudoji.*.

R5:,,Manau, kad tikrai padéty, tai vat ka ir minéjau tada pradzioje kalbédama,
atsakydama j klausima apie tai, kad kada naudoti tuos jrankius. Kad yra labai
labai jvairiy poreikiy, ir kad su dirbtinio intelekto pagalba, mes tuos poreikius
galime atliepti*.

R6: ,, Turbtit padeda i§ dalies, bet vélgi, a§ nemanau, kad dirbtinio intelekto
jrankiai yra tiek pazenge, kad uz mane viska atlikty pats jrankis ar programa
ir a§ nejdéciau jokio darbo. Manau, kad jrankiai gali prisidéti, tikrai, bet ar
visiSkai i$spresti problema, tai abejoju.”.

R7: ,, Turéjau moking, kuri mokési i§ namy, taciau visas uzduotis turéjome jai
pateikti skaitmeniniu biidu, tai manau Cia tas pritaikymas ir tikty, kad
mokytis dabar jau galima ir mokykloje ir namuose ar kazkur kitur. Prikurta
ivairiy programy, kuriy pagalba mokymosi kokybé tikrai nebenukencia, gal
tik tas pasitikéjimo mokiniu klausimas islieka, kiek jis padaro pats, o kiek uz
ji padaro internetas, bet realiai tai ¢ia tos visos programos yra labai didelis
Zingsnis j priekj ugdymo prasme, nes jis tampa dar labiau pasiekiamas.*.

Naudojami DI jrankiai sickiant atliepti
jvairiy ugdymosi poreikius turin¢ius
mokinius

R1: ,Diferencijavima ar individualizavima, naudojant ChatGPT Kartais
iSsprendziu ir pamokos eigoje, jeigu, ruoSiantis pamokos veikloms,
neteisingai apskai¢iuoju mokiniy gebéjimy. Visada, jei kas neaisku atlieku
paieska internete (Google), turiu prieiga prie Twinkl, kur yra labai daug
uzduociy individualizavimui ir diferencijavimui‘.

R2:,,Tai jeigu tai yra skirtingy negaliy ar sutrikimy mokiniai, tai atsizvelgiant
i ju ypatumus, mes galime ta pacig uzZduotj pateikti skirtingai, kai vienam
mokiniui uzduotis bus vaizdiné, sukurta i§ paveiksléliy, tarkim sudélioti tam
tikrus paveikslélius ir sukurti pasakojima. Cia tos komiksy programos labai
istorijg ar teksta, dar kitas surinks i$ skirtingy daliy tg teksta i viena, ketvirtas
nupies tg atvaizduotg istorijg, ja iliustruos, tai ¢ia ik keli biidai kaip galima
pateikti ta pacia temg skirtingiems vaikams, tai ta, skirtingi pateikimo budai
ir padaro, kad galétume, mes pedagogai atliepti kiekvieno mokinio mokymosi
ypatumus. Tai tie visi jrankiai yra mokytojui pagalbiné priemoné kaip §j visa
procesg pagreitinti ir sau pasilengvinti, bet tuo paciu ir sukurti jtraukig
uzZduotj, kuri atitiks individualius mokinio gebéjimus.*.

R3: ,,Tai realiai viska ka minéjau ir yra tai kg naudoju savo pamokose ir tai
kaip ir atliepia jvairiy ugdymosi poreikiy turinéius vaikus, nes visi klasése
yra sKirtingi ir turi skirtingus poreikius.*.

R4: , Turiu moking, kuri mokosi bendroje klaséje, taciau turi klausos
sutrikima ir neSioja klausos aparatus. tai jeigu klaséje planuoju kokia
klausymo uzduotj, tai visada ieSkau alternatyvos kaip ta klausymo uzduotj
pateikti mokiniai su klausos negalia, tai anksciau visad ieSkodavau jraso ir
titry arba sakomo teksto, kurj galéciau pateikti mokinei, ta¢iau tai yra labai
sudétinga, nes vadovéliuose esantys jrasai dazniausiai neturi pilno teksto
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rasytine forma, o verstis tai reikia, tai naudoju Youtube video ir pasirenku
subtitrus. Taip pat neseniai suzinojau ir iSbandziau Tildés programa, tai labai
patiko, ji garsinj ar jraSyta teksta pavercia i rasytinj. Tik, kas gaila, kad yra
ribojimai, tai galima tik nedidele dalj pakeisti j raSytinj.*.

RS5: ,,Yra vaiky, kurie turi sensoriniy ypatumuy, bet a§ manau, kad tai bty
galima ir dar pladiau taikyti ir naudoti tai, kad mokiniai gali klaséje sédéti
tiesiog su ausinémis ir girdéti mokytoja teksta, ji prisitildyti ir pasigarsinti
tiek, kiek mokiniui reikia, galima perklausyti jrasus tokiy greiciu, koks
mokiniui yra tinkamas, tai ¢ia tikty ir 7ildé ir TTSMaker programos ..
R6: ,,Naudoju Tilde su mokiniu, kuris turi disleksija, kad jis galéty iSklausyti
tg patj teksta, kurj visi kiti mokiniai tuo metu skaito. Taip pat diferencijavimui
naudoju tas pacias GoogleForms, Quizlet, Canva, Kahoot labai daug kam
tinka. Jei kazkokia kiirybiné tema, tai yra labai geros programélés
StoryboardThat, Makebeliefcomix ir ComicsMaker kurti komiksams, kur
tikrai geros programelés, lengva naudotis, mokiniai jsitraukia, daug vaizdinés
informacijos, tekstas koncentruotas, todél lengva suprasti visiems*.

R7: ,Kaip jau ir mingjau, ChatGPT, Teacherbot bei Twee galima visai
nesunkiai diferencijuoti bei individualizuoti mokiniy uZduotis. Uzduotis
yra automatiS$kai pasunkinamos, palengvinamos, padaromos prieinamesnés
ugdytiniams, kurie turi disleksija, skaitymo, ra§ymo sunkumu, elgesio ir
démesingumo problemuy.*.

DI jrankiy naudojimas
diferencijuojant ir personalizuojant
ugdymo procesa

R1: ,,Kuriant uzduotis pasinaudojant ChatGPT programa, pateikiu uzklausg,
kad uZzduotis biity palengvinamos ar pasunkinamos, jy padaroma daugiau ar
maziau, tas pacias uzduotis taip pat galima pateikti kita forma. Susikaupia
skirtingy uzduociy portfelis kurj galima pateikti skirtingy poreikiy
mokiniams. Dar vienas pavyzdys, kai mokinys atéjo prie mangs pertraukos
metu ir pasisaké, kad jam nepavyksta niekaip suprasti, kaip atlikti uzduotj,
mes ja kaip ir iSsiaiSkinome, bet mokinys vis tiek pergyveno, kaip jam reikés
atlikti namy darbus, tai a§ pats pasitliau mokiniui namuose pasinaudoti
ChatGPT, jo uzklausti kaip atlikti ta uzduotj, kita dieng mokinys atéjo su
atspausdintais ,tipsais® (aut. past. — patarimais), kuriuos jam pateiké
ChatGPT kaip atlikti ta uzduotj, tai jis ne tik, kad suZinojo naujy patarimy,
bet jais pasinaudodamas dar ir namy darbus pats atliko, bet kas mane
nudziugino labiausiai, tai buvo mokinio dziaugsmas ir pasitikéjimas savimi,
kad jam pavyko. Taip pat esu daves uzduotj 8-okams, parasyti oficialy laiska,
kai pamaciau kaip mokiniams yra sudétinga sukurti oficialy laiskg. Tai
pamokos metu parodziau kaip naudotis ChatGPT, kurie dar nebuvo i$bande,
ir uzdaviau namuose vieng parasyti, su ar be dirbtinio intelekto pagalba,
rezultatai buvo puikis, o su uzduotimi dauguma susitvarke®.

R2: ,,Buvo dailés ir biologijos integruota pamoka ir pamokos tema buvo apie
gyvinus, kurie slepiasi, tai tie, kur prisitaiko prie gamtos ir kaip jei gali
iSgyventi. Tai pamokos pradzia jau buvo labai jdomi, nes vaikams buvo
pateiktos nuotraukos, kur gamta ir kur tie pasislépe gyvinai. Tai kas jdomu ir
kas patiko labiausiai, tai tas mokiniy démesio sutelkimas, kad reikéjo labai
atidziai ziwiréti ] nuotraukas, kad galétum jzitiréti kas yra kur, tai visi buvo taip
isitrauke, nes ten tikrai buvo labai jdomu zitréti, kiekvienas naudojosi savo
plansete. Tada pamokos metu, mokiniai per kazkokia programg klausési
gamtos garsy ir spéliojo kokie gyviinai. Tai visos pamokos metu buvo
teikiama nauja informacija apie jvairius gyviinus jvairiais pateikimo budais,
kad mokiniai kuo geriau jsisavinty naujg informacija. Véliau informacijos
gavimo biida galéjo pasirinkti patys mokiniai, vieni galéjo naudotis internetu
ir atsispausdinti jiems jdomig informacija, kiti varté gamtos zurnalus ir galéjo
i$sikirpti, treti galéjo iSsisaugoti ir atsispausdinti kazkokig vizualing
informacijg, nuotraukas, zemélapius ir kita, dar kiti galéjo zitiréti arba klausyti
video medziagg. Pagaliau pamokos pabaigoje buvo atsiskaitymas, kur
mokiniai turéjo kitai pamokai pasirinkti atsiskaitymo bada, tai vieni
mokiniai pie$¢ tuos gyviinus, vienas mokinys pasirinko eiti ] gamta ir
nufotografuoti <...>, kiti konstravo tuos gyvinus i§ Lego, kiti daré mozaikas,
kiiré skaitmeninius plakatus, pristatymus ir visa kita, tai kiekvienas mokinys
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galéjo pasirinkti kaip jis nori atsiskaityti, nes kiekvienas mokinys savo
stiprybe pasirenka kaip jis gali atsiskaityti tg tema.”.

R3: ,,I§ realiy pavyzdziy tai, net nezinau, gal, kai vyksta kokie kiirybiniai
projektai ir kai mokiniai patys gali pasirinkti ir jrankius, ir priemones kokias
naudoti, ir kaip atlikti paskirta uZzduotj. Visus savo mokinius esu
supazindinusi su dirbtinio intelekto bent keliomis priemonémis, esame jas
iSbande klaséje, tai jei vyksta kokia kiirybiné uzduotis visada tik paskatinu
atrasti kazka naujo, kad tik jiems biity jdomu <..>. Jei i§ tokiy pavyzdziy,
kurie vyko pamokoje, tai vienas buty, i$ tokiy rySkesniy, kai mokiniams buvo
duota uzduotis uzsienio kalba papasakoti, apraSyti, nupiesti ar kokiu nori
patys budu pateikti savo kasdieng dieng, ir kg veikia dazniausiai, mokiniams
buvo pasakytas tik tai kokig tema jie turi ir pasakiau, kad gali naudotis kuo tik
nori, gali pateikti uzduotj kaip tik jiems patinka, tai nustebinsiu, bet nebuvo
nei vieno mokinio, kuris ateity tiesiog apraSes savo dienos ruting, nebuvo nei
vieno raSinio. Kas nudziugino labiausiai, kad pamokose naudoti jrankiai
pasiteisino ir mokiniai juos naudoja savo kirybiniams darbams, nes vieni
naudojo Canva ir sukiiré puikius plakatus ir prezentacijas, vienas naudojo
Mentimeter, tre¢ias per PowerPoint jrasé savo balsg ir padaré pristatyma kaip
jrasa, dar kiti savo dieng nufilmavo, sumontavo su montavimo programomis
ir pateiké kaip vaizdo jrasa. Ka noriu tuo pasakyti, kad kiekvienas mokinys
galéjo pasirinkti tai, kg jis geba ir gali geriausiai ir tas rezultatas tikrai buvo
jspudingas, nes kiekvienas atliko uzduot;j ir surado kiirybiska sprendima kaip
ja pateikti.”.

R4: ,Keli mokiniai mano klaséje labai nenori iSsiskirti ir atsisako ja atlikti,
kai pamato bent kiek kitokig uzduotj, nei pas kitus klasés vaikus, tai kg darau
visai daznai, jkeliu tg pa¢ig uzduotj ] ChatGPT ir paprasau ja supaprastinti,
bet esme palikti tg pacia, tai labai greitas ir paprastas diferencijavimo budas,
kuris man labai pasiteisina.*.

R5: ,,Vienas i§ pavyzdziy, mes turéjome mergaitg, kuri turéjo selektyvy
autizma, tai reiskia, kad visiskai nekalbédavo mokykloje. Tai reiskia, kad
kazkaip komunikuoti mums reikéjo. Tai butent informaciniy technologijy
pagalba, mes suteikem galimybe, jai atsakyti j klausimus, tai ji atsakinedavo
i klausimus mums telefonu, po to patj ugdymo turinj konstravom taip, kad ji
nesijausty iSskirta i§ visy kity vaiky, kurie gali kalbéti ir kaip tik daugiau
atsakymy perkeléem j darba su kompiuteriu. Tai Sitas tikrai padéjo jsitraukti
ir jai ir sumazino jos nerima bendrauti ir reik$ti savo mintis.*.

R6: ,,Naudoju Quizlet ir GoogleForms pamokose, bet esmé buvo ta kartojimo
pamoka, tai a$ padariau tris skirtingus testus su Quizlet ir tris skirtingus testus
su GoogleForms ir mokiniai galéjo patys rinktis, kokio lygio testg nori atlikti,
taip individualizuojant ir, i§ principo, diferencijuojant tos pamokos darbg.
Sugeneravau QR kodus ir mokiniai patys galéjo pasirinkti, kokio lygio
uzduotis jie nori atlikti.. Manau, kad dirbtinis intelektas $iais atvejai labai
stipriai prisideda prie mano laiko taupymo ir greitesnio uzduoéiy paruo§imo. .
R7:,,Tai manau, kad jau kaip ir minéjau, kai kalb&jom apie pacius jrankius®.
»Twee ir ChatGPT naudoju sukurti originalius tekstus individualizuojant
tekstus pagal mokiniy pomégius ar interesus. Taip pat diferencijuojant pagal
sugebéjimus. .

DI jrankiy pritaikymas siekiant
suteikti galimybe mokiniams
pademonstruoti savo supratimg

R1: ,Pasinaudoju Kahoot programa. Daugumai mokiniy naudotis $ia
programa patinka bei puikiai jsitraukia j veiklas®.

R2: ,,Tai tik papildysiu savo ankstesnj atsakyma, tai visy pirma, motyvacija.
Visi vaikai turéjo motyvacijos pateikti tg informacija, taip kaip jie noréjo ir
visiem buvo jdomu, kuo daugiau informacijos suzinoti apie tuos gyviinus, jie
ir internete ieSkojo medziagos, doméjosi, skaiteé, kuiré. Ir kiekvienas atsiskaité
kaip jiems patiko.®.

R3: ,,Tai ¢ia bty visi jrankiai, kuriuos min¢jau, kai kalbéjom apie vertinima
ir atsiskaitymus, nes jie tam ir skirti, mokiniy supratimui parodyti. Ka esu
pastebéjusi, gal dar nesakiau, tai mokiniams, kuriems yra truputj sunkiau
atsiskleisti jprastai, tai jvairios programos labai padeda, ypac jei dar kokia
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suteikti

siekiant

veikla vyksta anonimiSkai arba Su slapyvardziu, tai mokiniai labiau
atsipalaiduoja, leidZia sau Klysti, bet ir nebebijo atsakinéti j klausimus. Taip
pat kaip jau ir minéjau, kai mokiniams leidZziama patiems pasirinkti kaip jie
nori pademonstruoti savo zinias irgi labai padeda, o jvairiis jrankiai sukuria
daug galimybiy tam padaryti.”.

R4: ,,Skaitmeninés priemonés suteikia naujy, moderniy biidy mokiniams
atskleisti ir parodyti savo supratima, ne tik per testus ar kontrolinius, kas
neretai vaikam kelia stresa ir nerimg. Visokie jrankiai ypac gerai atskleidzia
mokiniy supratimg ir jsitraukima, kai mokiniai patys turi galimybe pasirinkti
atsiskaitymo buida, paruosti skaidres, pristatyma, nufilmuoti video, padaryti
koki nors informacinj plakata.*.

R5: ,,Yra vaiky, kuriems ypa¢ sudétinga rasyti ranka, bet jie turi tiek daug
puikiy ideéjy ir jy negali realizuoti, nes neisdésto ant popieriaus, vadinasi, mes
galim tiesiog jrasinéti tekstg Zodziu, nes musy tikslas yra suzinoti, kg galvoja
vaikas, kokia yra jo nuomoné, kaip jis zodziu mato pasaulj ir jeigu jam
priimtiniausias btidas isreiksti save yra per kalba, prasau, mes turime jrankj,
kuris leidzia mums tai daryti*.

R6: ,,<..> $itg darau per kiirybines uzduotis, nes manau, kad biitent kiirybinés
uZduotys leidzia geriausiai mokiniui parodyti jo supratimg apie tema, tai
naudoju kaip jau ir minéjau, Canva, Piktochart, Prezi, Genial.ly, Venngage,
StoryboardThat, Makebeliefcomix ir kitokias programas su komiksais, tik
dabar neatsimenu*.

R7: ,,Turiu vieng ugdytinj su specialiaisiais ugdymosi poreikiais, dél kuriy
raSyti teksta ar Zodzius ranka, jam yra nejmanomas dalykas. Taciau,
pasinaudojus technologijomis bei DI, §j ugdytinj efektyviai jtraukiu j
ugdymo procesa — pratimai pateikiami plansetéje, kurig jam yra nupirke
tévai, tereikia paspausti kelias raides bei DI jau bando nuspéti, kokj Zzodj
mokinys nori parasyti. Kuriant teksta — mokinys naudojasi DI, norint sukurti
savo istorija, tereikia pasakyti DI kaip paredaguoti teksta, taip pat naudojasi
programine jranga valdoma balsu, kurioje, tikriausiai, irgi veikia dirbtinis
intelektas. Nesinaudojant jrankiais ir informacinémis kompiuterinémis
technologijomis, jtraukti §j mokinj i ugdymo procesa visgi biity neimanoma
misija.*.

Atvejai, kai DI jrankiy naudojimas

teigiamai

paveike

mokiniy

isitraukimg ir mokymosi rezultatus

R1: ,,Mokiniai, pasinaudoj¢ Grammarly programa, pateiké kirybinius
rasinius beveik be klaidy. Taip pat mokiniai kartais pasinaudoja ChatGPT
programa, kad galéty geriau isigilinti j tema, ar kad atsakyty i kylancius
klausimus susijusius su pamokos tema. Naudojant Kahoot programa mokiniy
motyvacija jsitraukti j pamokos veiklas iSties zymiai pakyla‘“.

R2:,,Vél ¢ia galiu papildyti tik savo atsakyma, tai kai mokiniams duodamas
pasirinkimas, kaip jie nori atlikti uzduotj, parodyti savo jgiidZius, tai tas
iSkart ir paveikia ir jsitraukima ir mokymosi rezultaty. Dabar vaikai yra
labai gerai jvalde visus telefonus, kompiuterius, jvairias programas, puikiai
naudojasi ChatGPT, tai jy naudojimas pamoky metu, leidzia mokiniams
atsiskleisti.”.

R3: ,,Cia galbit tikty tai, kg ka tik pasakojau su mokiniy pasirinkimais ir
sprendimais kaip atlikti uzduotj. Tai galiu tik pridéti, kad nebuvo nei vieno,
kuris neatliko uzduoties ir visi darbai buvo jspudingi, kurie nudZiugino ne tik
mane, bet ir mokinius, kiekvienas atkleidé savo gebéjimus, apie kuriuos
galbit nezinojome ir kai vyko pristatymai kiekvienas sulauké didelio
palaikymo ir plojimy uz savo atliktg darba, kas tikrai padidino mokiniy
motyvacija stengtis.*.

R4: ,,Galima sakyti, kad vaikai nedémesingi, jiems niekas nejdomu, nes jiem
tikrai nejdomu, nes ¢ia yra ta karta, kuriai reikia interaktyvumo, jie yra
interaktyvi karta ir jiems reikia tokiy dalyky, kad jie galéty jaustis gerai..
R5:,,AS pati dirbu ir su vaikais, kurie turi autizmo spektro sutrikima, ir kg as
pati pastebéjau, kad buitent informaciniy technologijy naudojimas, tam tikry
programy jvedimas j ugdymo procesa, jisai labai stipriai sumazina nerimg
kalbeti viesai. Nes vaikai tai priima tiesiog kaip kompiuterinj Zaidima ir jie
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Atvejai, kai DI jrankiy naudojimas | eina, jsitraukia j veikla, jie zaidzia ir tuo paciu kalba viesai, atsistoja pries
teigiamai paveiké mokiniy | auditorija, nejausdami absoliu¢iai jokio nerimo*.

isitraukimg ir mokymosi rezultatus R6: ,,Negaliu sakyti, kad pastebé&jau bitent kazkokio vieno mokinio pokytj,
bet mety pabaigoje, kai atlieku refleksijg, tai i§ mokiniy esu gaves labai
graziy, maloniy komentary, kad anksCiau istorija buvo viena
nekenéiamiausiy pamokuy, nes tik nuolat skaitydavo i§ vadovélio, o kai atéjau
a$, tas mokymosi procesas pasikeité, buvo naudojama daugiau jvairiy
programy, programéliy, jrangos, vaizdinés medziagos, kuri sakyc¢iau padéjo
pakelti bendra mokiniy motyvacija.“.

R7: ,,Grjztant prie praeito klausimo — tikrai taip, pastebéti néra sunku.
Pasikeitimas yra tarsi diena ir naktis — nesinaudojant technologijomis
mokinys fiziskai negali jsitraukti ] pamokos veiklas, ta¢iau panaudojant DI
bei technologijas — mokinys puikiai atlieka paskirtas uzduotis bei nuostabiai
isitraukia j ugdymo veiklas.*.

TV —

atliepti jvairiy mokymosi poreikiy turinius mokinius. Informantai atkreipé démesj, kad yra labai
sudétinga dirbti su klase, kurioje mokosi mokiniai, turintys skirtingy sunkumy, sutrikimy ir negaliy:
,»<...> tai sunkiausia tg pacig temg pateikti skirtingais biidais ir lygiais, tai uztrunka tiek daug laiko, o
atrodo, kad to niekas net nejvertina, <...>*“ (R3). Vis délto, analizuojant gautus duomenis, pavyko

VW —

e Ugdymo turinio diferencijavimas ir individualizavimas.

»laip pat ir su diferencijavimu ar individualizavimu — kiekvienas mokinys skirtingas, taciau
diferencijuoti ar individualizuoti uzduotis kickvienam mokiniui yra beveik nejmanoma <...>*“ (R10;
,»Sunku yra turinj individualizuoti, diferencijuoti pagal kiekvieno gebéjimus <...>* (R6).

e Priemoniy ir mokomosios medziagos trikumas.

,»<...> as$ neturiu pakankamos bazés priemoniy, jrankiy, ziniy, kaip galéciau dirbti, mane labai stipriai
iSgasdina <...>* (R5); ,,Tokioms programoms diegti mokyklose reikia priemoniy ir prieigos, tada biity
galima bandyti, ir manau tada, tokios programos veikty ir pagerinty visg kokybe¢ ne tik mokytojo
darbo, bet ir mokinio mokymosi procesa.“ (R3); ,,Reikia prieigos, nemazai DI programéliy, jeigu nori
kokybisky, tai jos yra mokamos <...>" (R6); ,,<...> tiesiog truksta iStekliy, kazkokiy priemoniy* (R2);
»dudarant galimybe ugdymo jstaigoms jsigyti jvairias technologijas, programas, taip DI jrankiy
naudojimas tapty daznesnis ir efektyvesnis <...>“ (R1).

e Pedagogu patirties ir Ziniy trikumas.

,»lal jgiidZiy trikumas, mokytojams triiksta jgiidZiy kaip pateikti uZzduotis skirtingai ir kaip gali buti
kuriami atsiskaitymai <..>“ (R2); ,,<..> mokytojams reikia jgudziy, iSmanymo, tik tada kai
pedagogas turi jgiidj, supratima, iSmanyma ir pasitikéjimg savimi jrankiais naudotis, tada nereiks
jokio paskatinimo <...>* (R4); ,,<...> reikia kokybisky mokymy* (R6); ,,<...> turéty biti gerosios
praktikos, kur realiai biity galima iSbandyti, patiems patirti s¢kme iSbandant jvairias programas, nes
kai pats patiri sékmg, tada tuo norisi ir dalintis ir naudoti kitur <...>” (R2).

Akivaizdu, kad siekiant atskleisti visy mokiniy potencialg, nepriklausomai nuo jy specifiniy
mokymosi ypatumy, yra labai svarbu diferencijuoti ar individualizuoti uzduotis, pagal mokiniy
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geb¢jimus, taip leidziant jiems pasiekti s€ékme. Taip pat ypa¢ svarbu teisingai pritaikyti jrankius ir
mokomasias priemones, kad mokiniams biity suteikiama galimybé¢ atskleisti savo stiprybes.

Tyrimo metu, taip pat buvo tirta informanty nuomoné, ar DI jrankiai galéty padéti jveikti kylancius,
ju paminétus, isSukius ir padéti diegti universaly dizaing mokymuisi. Nustatyta, kad informanty

VW —

susije su ugdymo turinio diferencijavimu.

Tyrimo dalyviai teigia, kad DI jrankiy taikymas Svietime ,yra ateitis“ (R2) ir ,,Naudojantis DI
jrangomis yra uzauginama unikali, interaktyvi ir Ziniy kupina mokymosi erdvé <...>* (R1), akivaizdu,
kad DI gali padéti diferencijuoti ir individualizuoti ugdymo turinj, taip suteikiant galimybg¢ visiems
mokiniams, nepriklausant nuo jy mokymosi lygio ir gebéjimy pasiekti mokymosi seékme: ,,<...> kaip
pavyzdziui Twinkl, man yra i$sigelbéjimas, kai reikia diferencijuoti uzduotis*; ,,ChatGPT irgi padeda
Siuo klausimu, kai reikia greitai, Cia ir dabar sprendimo <...>“ (R3), taigi rezultatai rodo, kad ,,<...>
visi jrankiai labai patobulino ir pagreitino visg itraukties procesa, prapléte galimybe mokytis®, nes
,,<...> yra labai labai jvairiy poreikiy, ir kad su DI pagalba, mes tuos poreikius galime atliepti <...>*
(R5). Taip pat keli informantai atkreipé démes;j ir j tai, kad DI jrankiai yra labai veiksminga priemoné
norint pritaikyti ugdymo turinj prie mokiniy, turin¢iy kokia nors negalig ,,Vaikams su klausos ar regos
negalia daznai biitinos teksto keitimo j kalbg jrankiai ir atvirksciai, tokie jrankiai, taip pat gali padéti
ir mokiniams turintiems skaitymo sutrikimy“(R5), ,,<...> ir yra tokiy sutrikimy, kuriy ugdymas
galimas tik su IKT ir Kitaip niekaip* (R2). Vis délto atkreipiamas démesys, kad specialistai, dirbantys
daugiau su mokiniais, turin¢iais negalig, DI jrankiy ir jy apie jy pritaikomumg galéty Zinoti daugiau,
nes 5-10 klasiy mokytojams, Ziniy truksta: ,,<...> tai ty jrankiy prikurty yra labai daug ir jie yra labai
naudingi, tiesiog kiekvienas specialistas, kuris dirba su vaiky negalémis ir jy specifika ¢ia papasakoty
geriau” (R2). Taigi, galima teigti, kad DI jrankiai gali padéti ne tik individualizuoti ir diferencijuoti
ugdymo turinj, bet ir padéti sukurti ir uztikrinti tinkama mokymosi aplinkg visiems mokiniams, ne
tik turintiems sutrikimy, taciau ir besimokantiems nuotoliniu bidu ,,<...> mokytis dabar jau galima ir
mokykloje ir namuose ar kazkur kitur® (R7), todél DI jrankiy déka, ugdymo procesas tampa
universalesnis, efektyvesnis ir labiau prieinamas: ,,<...> visos programos yra labai didelis zingsnis i
priekj ugdymo prasme, nes jis tampa dar labiau pasiekiamas* (R7).

Siekiant iStirti DI jrankiy naudojima jgyvendinant universalaus dizaino pricipus, tyrimo dalyviy buvo
prasoma pasidalinti pavyzdziais, kaip pritaiko DI jrankius Siose trijose veiklose: informacijos
pateikimas besimokantiesiems, informacijos supratimo pademonstravimas bei mokiniy jsitraukimas
ir motyvacija. Sios trys veiklos atitinka universalaus diziano mokymuisi principus, kuriais
vadovaujantis ir buvo sudaryti klausimai.

Pirma, analizuojama kaip tyrimo dalyviai pritaiko DI jrankius siekdami pateikti ir perduoti
mokiniams reikiamg informacijg: ,,Tai jeigu tai yra skirtingy negaliy ar sutrikimy mokiniai, tai
atsizvelgiant j jy ypatumus, mes galime tg pac¢ig uzduotj pateikti skirtingai <...>* (R2). Tinkamai ir
jitraukiai pateikti infromacija, labai tinka diferencijavimo ir individualizavimo sampraty taikymas
praktikoje, nes tai sukuria galimybe mokiniams pademonstruoti savo gebéjimus: ,kai vienam
mokiniui uzduotis bus vaizding, sukurta i$§ paveiksléliy, tai sudélioti tam tikrus paveikslélius ir sukurti
pasakojima. Cia komiksy programos labai tinka.« (R2), tai pat vienas informantas pateiké praktiniy
patarimy, kaip uzduotys gali biiti diferencijuojamos: ,,<..> kuris turi kity i$Stkiy, jis sudélios
sakinius, tg pacig istorijg ar teksta, dar kitas surinks 1§ skirtingy daliy ta tekstg ] viena, ketvirtas nupies
atvaizduotg istorija, ja iliustruos <...>* (R2). Informanto teigimu, DI jrankiai yra ,,pagalbiné priemoné
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kaip §] visg procesg pagreitinti ir sau palengvinti, bet tuo paciu ir sukurti jtraukig uzduotj, kuri atitiks
individualius mokinio gebéjimus. (R2). Kiti informantai pasidalino patirtimis ugdant mokinius,
turin¢ius kity sutrikimy. Informantas (R4) pasidalino istorija, kai dirbdamas klaséje, turéjo sugalvoti
naujus biidus pritaikyti uzduotis ir pateikti informacija mokinei, turin¢iai klausos sutrikima, tai vélgi
yra visai kita ugdymo specifika, norint mokinj jtraukti j pamokos veiklas ir suteikti visavertj ugdyma:
»,heseniai suzinojau ir iSbandziau Tildés programa, tai labai patiko, ji garsinj ar jrasyta tekstg pavercia
] rasytinj“. Taip pat ta patj jrankj kitas informantas (R6) naudoja su mokiniu, turin¢iu skaitymo
sutrikima, disleksija: ,,naudoju 7ilde su mokiniu, kuris turi disleksija, kad jis galéty iSklausyti ta patj
teksta, kurj visi kiti mokiniai tuo metu skaito.”“. Tai yra dar vienas pavyzdys, kai jrankis yra
funkcionalus ir pedagogai ji naudoja informacijai perteikti skirtingas ugdymosi specifikas turintiems
mokiniams. Trecias pavyzdys, kuriuo pasidalino dar vienas tyrimo dalyvis (R5), DI jrankiai ypac
padeda mokytis mokiniams, turintiems autizmo spektro sutrikimg: ,,Tai biitent informaciniy
technologijy pagalba, mes suteikém galimybe jai atsakyti j klausimus, tai ji atsakinédavo j klausimus
mums telefonu, po to, patj ugdymo turinj konstravom taip, kad ji nesijausty isskirta is visy Kity vaiky,
kurie gali kalbéti, ir kaip tik, daugiau atsakymy perkéléme j darbg su kompiuteriu® (R5). Akivaizdu,
kad DI jrankiai stipriai prisideda jtraukios ugdymo aplinkos kiirimo, informacijos pritaikymo ir
pateikimo mokiniams, kuriems jprasti mokymo buidai netinka. Taip pat informantai pateiké daugiau
pavyzdziy, kai taiko DI jrankius, siekdami perteikti informacija taip, kad ja suprasty kiekvienas
esantis klaséje, informacija diferencijuoti ar individualizuoti: ,,ChatGPT, Teacherbot bei Twee galima
visai nesunkiai diferencijuoti bei individualizuoti mokiniy uzduotis. Uzduotis yra automatiskai
pasunkinamos, palengvinamos, padaromos prieinamesnés <...>“ (R7), ,,<..> tai yra labai geros
programélés StoryboardThat, Makebeliefcomix ir ComicsMaker kurti komiksams, kur tikrai geros
programe¢lés, lengva naudotis, mokiniai jsitraukia, daug vaizdinés informacijos, tekstas
koncentruotas, todél lengva suprasti visiems® (R6), ,,<...> taip pat naudoju tas pacias GoogleForms,
Quizlet, Canva, Kahoot labai daug kam tinka, <..>*“ (R6), ,,Mokiniams su skaitymo ar raSymo
sunkumais puikiai padeda kalbos vertimo jrankiai <...> Google translate, Deepl, gali mokiniams
padéti suprasti turinj.*“ (R2). Pastebéta, kad praktiskai tyrimo dalyviai naudoja gana nemazai jrankiy
informacijai perteikti ir jg pritaikyti, kad ja galéty suprasti visi mokiniai, nepriklausomai nuo jy
mokymosi specifikos.

Antra, buvo analizuojami tyrimo dalyviy atsakymai siekiant i$siaiSkinti kaip DI jrankiai yra
naudojami siekiant besimokantiesiems suteikti galimybe¢ atskleisti informacijos supratimg ir tai
pademonstruoti. Informantai pasidalino istorijomis i§ asmeninés praktikos, kaip DI jrankiai padeda
mokiniams parodyti savo gebéjimus. Nustatyta, kad DI jrankiai labai padeda besimokantiesiems
pademonstruoti savo Zinias ir supratima, kai yra organizuojamos kiirybinés uzduotys: ,,<...> biitent
kirybinés uzduotys leidzia geriausiai mokiniui parodyti jo supratimg apie tema, tai naudoju kaip jau
ir min¢jau, Canva, Piktochart, Prezi, Genial.ly, Venngage, StoryboardThat, Makebeliefcomix <...>*
(R6). Tyrimo dalyvé (R3) pasidalino, kad mokiniams, supratima bei Zinias pademonstruoti ir
atsiskaityti, skiria kiirybines uzduotis ir leidzia besimokantiesiems pasirinkti uzduociy pateikimo
buida patiems, taip leisdama mokiniams atlikti sprendimus ir pasirinkti metoda, kuris jiems tinka
labiausiai: ,,<..> naudojo Canva ir sukiiré puikius plakatus ir prezentacijas, vienas naudojo
Mentimeter, trecias per PowerPoint jras¢ savo balsg ir padaré pristatyma kaip jrasa, <...> kiekvienas
mokinys galéjo pasirinkti tai, kg jis geba ir gali geriausiai, ir tas rezultatas tikrai buvo jspiidingas,
<...>“ (R3). Taip pat tyrimo dalyviai vieningai teigé, kad mokiniai geriausiai atskleidzia temos ir
informacijos supratima, kai turi galimybe patys pasirinkti atsiskaitymo biidg ar jrankj: ,,<...> jrankiai
ypac gerai atskleidZia mokiniy supratimg ir jsitraukima, kai mokiniai patys turi galimybe pasirinkti
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atsiskaitymo biida, paruosti skaidres, pristatyma, nufilmuoti video, padaryti kokj nors informacinj
plakata™ (R4), ,.kai mokiniams leidziama patiems pasirinkti, kaip jie nori pademonstruoti savo zinias
irgi labai padeda, o jvairis jrankiai sukuria daug galimybiy tam padaryti* (R3). Akivaizdu, kad ,,<...>
kai mokiniams duodamas pasirinkimas, kaip jie nori atlikti uzduotj, parodyti savo jgiidzius, tai tas
iSkart ir paveikia ir jsitraukimg ir mokymosi rezultata.” (R2), tai tik pastiprina universalaus dizaino
mokymuisi principy jgalinimg. Be to, nustatyta, kad jvairs jrankiai gali padéti mokiniams atsiskleisti,
nebijoti suklysti: ,,mokiniams, kuriems yra truputj sunkiau atsiskleisti jprastai, tai jvairios programos
labai padeda, ypac, jei kokia veikla vyksta anonimiSkai arba su slapyvardziu, tai mokiniai labiau
atsipalaiduoja, leidZia sau klysti, bet ir nebebijo atsakinéti j klausimus.” (R3), kitas informantas taip
pat teigé, kad DI jrankiai gali padéti mokiniams sumazinti atsiskaitymo nerima: ,,Skaitmeninés
priemones suteikia naujy, moderniy biidy mokiniams atskleisti ir parodyti savo supratima, ne tik per
testus ar kontrolinius, kas neretai vaikam kelia stresg ir nerimg“ (R4). Taigi, galima teigti, kad DI
jrankiai pateisina ir antrgjj universalaus dizaino mokymuisi principg bei padeda mokiniams
pademonstruoti savo Zinias ir supratimg skirtingais biidais, kas teigiamai veikia ir besimokanciyjy
motyvacija, ypac, kai jiems yra leidZiama pasirinkti, jiems labiausiai tinkamg informacijos supratimo
buda.

Trecia, siekiama iSsiaiSkinti informanty nuomong apie DI jrankiy naudojimag, siekiant sudominti
mokinius ir padidinti besimokanc¢iyjy motyvacijag mokytis. Informantai vieningai pritaria teiginiui,
kad DI jrankiy naudojimas teigiamai veikia mokiniy motyvacijg ir jsitraukima, tai buvo pabréziama
keletg karty interviu metu, ne tik uzdavus §j klausima. Visy interviu metu buvo atkreipiamas démesys,
1 besimokancCiyjy geresnj jsitraukimg bei motyvacijos did¢jimg: ,,<...> tas mokymosi procesas
pasikeité, buvo naudojama daugiau jvairiy programy, programéliy, jrangos, vaizdinés medziagos,
kuri saky¢iau padéjo pakelti bendrg mokiniy motyvacija. (R6). Taip pat informantas pastebi, kad
Siais laikais mokiniams reikia interaktyvumo ir skaitmenizacijos, jie yra susipazing su jvairiomis
programomis, todé¢l jiems mokytis gali buiti lengviau, dél ko, gali didéti motyvacija parodyti tai, ka
esi gerai jvaldes, ypac, jei skaitmeninés programos ar jrankiai yra naudojami ir ugdymo (-Si) procese:
,<..> jie nori atlikti uzduotj, parodyti savo jgudzius, tai tas iSkart ir paveikia ir jsitraukima, ir
mokymosi rezultatg. Dabar vaikai yra labai gerai jvalde visus telefonus, kompiuterius, jvairias
programas, puikiai naudojasi ChatGPT, tai jy naudojimas pamoky metu, leidzia mokiniams
atsiskleisti.“ (R2). Be to, buvo teigiama, kad mokiniai naudodami DI jrankius pamokos metu gali
jausti mazesnj nerimo lygi, kas teigiamai veikia ne tik mokiniy jsitraukima, bet mokiniy motyvacija
dalyvauti pamokos veiklose, atlikti uzduotis: ,,<...>butent informaciniy technologijy naudojimas, tam
tikry programy jvedimas j ugdymo procesa, jisai labai stipriai sumazina nerima kalbéti viesai. Nes
vaikai tai priima tiesiog kaip kompiuterinj zaidima ir jie eina, jSitraukia j veikla, jie zaidzia ir tuo
paciu kalba viesali, atsistoja pries auditorija, nejausdami absoliuciai jokio nerimo.” (R5). Pastebéta,
kad siekiant efektyviau atskleisti mokiniy gebéjimus, zinias ir supratima, labai svarbi yra pasirinkimo
galimybeé, suteikti mokiniams galimybe pasirinkti: ,,<...> kai mokiniams duodamas pasirinkimas, kaip
jie nori atlikti uzduotj, parodyti savo jguidzius, tai tas iSkart ir paveikia ir jsitraukimg ir mokymosi
rezultata.* (R2). Akivaizdu, kad DI jrankiai gali gerinti besimokanc¢iyjy jsitraukima j ugdymo procesa
bei didinti motyvacijg atskleisti savo Zinias, parodyti savo supratima.

Apibendrinant galima teigti, kad DI jrankiy taikymas ugdymo procese yra labai vertingas biidas
siekiant suteikti galimybes besimokantiesiems atskleisti ir pademonstruoti supratimgq bei visavertiskai
jsitraukti § pamokos veiklas, sumaZzinti nerimo lygj, baime klysti ir taip pagerinti mokiniy motyvacijq
stengtis. Taip pat, pastebéta, kad DI jrankiai padeda sukurti jtraukiq mokymo (-si) aplinkg, suteikiant
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ir palengvinant galimybes individualizuoti ir diferencijuoti ugdymo turinj, taip sukuriant erdve,
kurioje kiekvienas besimokantysis gali pademonstruoti supratimgq, zZinias ir pasiekti mokymosi sékme.

Atsizvelgiant j universalaus dizaino mokymuisi principus ir iSanalizavus gautus tyrimo duomenis,
galima teigti, kad DI jrankiy naudojimas teigiamai veikia ugdymo (-si) procesq ir jy naudojimas gali
buti pritaikomas atliepiant visus tris universalaus dizaino mokymuisi principus.

3.2.4. Mokytoju skatinimas naudoti dirbtinio intelekto jrankius ijgyvendinant universalaus

dizaino principus

Pabaigoje, informantams buvo pateiktas klausimas apie mokytojy skatinima ir palaikyma naudotis ir
taikyti DI jrankius pamokos veiklose, jy organizacijoje. Devintu numeriu paZzymétoje lenteléje
pateikiami informanty teiginiai, rodantys tyrimo dalyviy pozicija $iuo klausimu.

9 lentelé. Mokytojy skatinimas

Kategorija

PagrindZiantys teiginiai

Mokytojy skatinimas

R1: ,Mokytojai néra niekaip aktyviai skatinami i§ administracijos pusés,
taciau rodantiems iniciatyva ir norg yra suteikiami kabinetai, kuriuose yra
iSmaniosios lentos. Kartais mokytojai tarpusavyje pasidalina atrastomis
naujovémis. Bet dél aktyvesnio programy naudojimo, tai nelabai yra kazkokio
skatinimo, kartais gauname elektroninius laiskus i§ pavaduotojy, apie
kompiuterinio raStingumo ugdyma, ir kokius nors seminarus, bet ten,
dazniausiai, biina apie Word ar Excel naudojima ar bendry kompiuterinio
raStingumo ziniy ugdymas.“.

R2: ,Mokytojai daznai nenori iSeiti i§ savo komforto zonos, Siaip
administracija, tikrai suteikia galimybes mokintis, bet tai yra retai pritaikoma
praktiskai, nes daznai triksta laiko ir noro dalyvauti seminaruose, ar
mokymuose, atrodo atsiranda vis svarbesniy reikaly. Tai Cia yra jpratimas
biiti toje pacioje pamokoje, naudojant visada tas pa¢ias priemones, visglaik
tas pats, lenta, raSymas, skaitymas ir viskas.*.

R3: ,,I tokio tiesioginio paskatinimo, tai gal i§skirCiau skatinimg dalintis
gerosiomis patirtimis tarp kolegu, tai tas skatinimas yra, tik gal realybéje
jis dar gana sunkiai veikia. IS administracijos sulaukiame informaciniy
laiSky, su kokiomis nors naujienomis, naujomis platformomis ar kazkokiy
jrankiy pristatymais. Kai kuriuose kabinetuose yra iSmaniosios lentos, tai
labai tai padeda, uzsirezervavus dieng ir pamoka galima gauti plansetes
mokiniams, bet vélgi visiems mokiniams klaséje jy neuztenka. Tai tas
skatinimas gal ir yra, bet toks labiau neaktyvus.*.

R4: ,Kas tikrai nori tobuléjimo, taikymo jvairiy metodiky, tai tikrai turi
galimybes tai daryti. Ugdymo jstaiga, vadovas, manau, kad palaiko, jei
mokykKloje jau yra ir kompiuteriai, ir kompiuteriy klas¢, ir iSmaniosios lentos,
naudojamos.«.

R5: ,,AS tai manau, kad i$ tikryjy, vélgi, jeigu mes esame motyvuoti savo
darbuose, dirbti ir atlikti savo darbg ir atlikti jj gerali, tai vienintelis palaikymas
turbat baty tas, kad tos programos yra jau sukurtos. Ir a§ galiu ja susirasti ir
turiu galimybe ja naudoti ir iSbandyti. Tai Sita prasme, ty programy tikrai yra
labai daug, ir tiek lietuviy kalba, jy vis atsiranda daugiau, jy tikrai néra tiek
daug kiek angly kalba, bet jy tikrai atsiranda vis daugiau. Angly kalba jy yra
tikrai beprotiskai daug ir jas visas susirinkti ir susirasti dabar, jau dabar, yra
sudétingas issukis. Tai a§ manau, kad palaikymas yra, a§ manau, kad ty
priemoniy tikrai yra, bet labiausiai svarbi yra kiekvieno pedagogo iniciatyva,
naudotis tuo, kas jau yra, o jeigu dar kazko néra, vélgi labai stipriai tuo
dométis. Ir isreiksti norg ir visos galimybés pamazu atsivers.*.

R6: IS administracijos pusés mokytojai néra skatinami, néra palaikomi, |
naujoves Zitirima pakankamai skepti§kai. Daugiau vertinamas tas mokymo
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Kategorija PagrindZiantys teiginiai

Mokytojy skatinimas biidas, kad vaikai turi dirbti, daug raSyti ir skaityti, tie tokie senamadiski
mokymosi metodai, tai manau, kad bent jau mano organizacijoje, $§iuo metu
yra nepalaikoma naujoviy kultira, dirbtinio intelekto priemoniy kultiira, j
jas zilirima kaip ne j mokymasi, bet kaip | nenaudinga pramoga, kuri tik uzima
pamokos laikg.*.

R7: ,Ugdymo jstaigoje, kurioje S§iuo metu dirbu, mokytojams
finansuojamos jvairios mokamos DI programos, tad taip mokytojai
neatbaidomi nuo ty programy naudojimosi. Mokytojai yra skatinami
dalyvauti mokymuose, seminaruose, kursuose, dazniausiai, jie yra apmokami.
Ugdymo jstaiga taip pat yra jsigijusi planSetiniy kompiuteriy, kurie yra
lengvai prieinami jvairioms veikloms. Mokytojams organizuojami
kasmetiniai susirinkimai dél ugdymo proceso gerinimo, jtraukties proceso
aktualijoms aptarti..

Apklausti informantai dirba skirtingose organizacijose, todél nustatyta, kickvieno apklaustojo
nuomoné $iuo klausimu labai iSsiskyré. Vieni (R1, R3, R6) nesulaukia aktyvaus skatinimo is$
administracijos: ,,Mokytojai néra niekaip aktyviai skatinami i§ administracijos pusés, <...>“; ,.Tai tas
skatinimas gal ir yra, bet toks labiau neaktyvus.*; ,,IS administracijos pusés mokytojai néra skatinami,
néra palaikomi, | naujoves zilirima pakankamai skeptiskai.”, taciau kartais pasidalina gerosiomis
patirtimis su kolegomis, i§ kuriy ir suzino apie naujus jrankius ar programas: ,,IS tokio tiesioginio
paskatinimo, tai gal i$skir¢iau skatinimg dalintis gerosiomis patirtimis tarp kolegy, <...>“ (R3);
»Mokytojams organizuojami kasmetiniai susirinkimai dél ugdymo proceso gerinimo, jtraukties
proceso aktualijoms aptarti“ (R7). Taip pat vienas informantas (R6) teigé, kad organizacijoje, kurioje
dirba jvairiy programy ir jrankiy naudojimas vertinamas neigiamai: ,,<...> kad bent jau mano
organizacijoje, §iuo metu yra nepalaikoma naujoviy kultiira, dirbtinio intelekto priemoniy kultiira, i
jas zitrima kaip ne ] mokymasi, bet kaip i nenaudinga pramoga, kuri tik uzima pamokos laika*“. Tai
parodo ugdymo jstaigos administracijos nenorg tobuléti, modernéti, jgalinti ne tik mokinius, bet
mokytojus ieskoti naujy mokymo (-si) metody, veikly, ieskoti naujy jtraukiy blidy jsiminti ir pateikti
informacija.

Keli informantai (R1, R2, R4, R5) atsaké, kad mokymy ir jvairiy platformy yra daug, todél asmeninis
tobul¢jimas yra lengvai pasiekiamas ir gali biiti uztikrinamas, taciau svarbiausias veiksnys yra paciy
pedagogy motyvacija ir noras isbandyti naujus jrankius, kuriy daznai pritruksta: ,,Mokytojai daznai
nenori iseiti 1§ savo komforto zonos, <...>, , A§ tai manau, kad is tikryjy, vélgi, jeigu mes esame
motyvuoti savo darbuose, dirbti ir atlikti savo darba ir atlikti jj gerai, tai vienintelis palaikymas turbat
buty tas, kad tos programos yra jau sukurtos.” (R5), ,,Kas tikrai nori tobuléjimo, taikymo jvairiy
metodikuy, tai tikrai turi galimybes tai daryti“ (R4); ,,<...> palaikymas yra, a§ manau, kad ty priemoniy
tikrai yra, bet labiausiai svarbi yra kiekvieno pedagogo iniciatyva <...>“ (R5). Rezultatai rodo, kad
mokytojai pripazjsta, kad motyvacijos triikumas yra viena 18§ kliuciy, dél kuriy DI néra taikomi placiau
ir dazniau ugdymo jstaigose : ,,<...> tikrai suteikia galimybes mokintis <...>“, bet pedagogams <...>
triksta laiko ir noro dalyvauti seminaruose, ar mokymuose, atrodo atsiranda vis svarbesniy reikaly*
(R2). Vienas informantas (R7) uztikrino, kad sulaukia mokyklos administracijos palaikymo ir
skatinimo iSbandyti naujoves, informanto organizacijoje yra skiriamas finansavimas jvairioms
programoms ir jrankiams pirkti: ,,Ugdymo jstaigoje, kurioje Siuo metu dirbu, mokytojams
finansuojamos jvairios mokamos DI programos, tad taip mokytojai neatbaidomi nuo ty programy
naudojimosi“ (R7). Todél galima daryti prielaida, kad vis délto, kai kuriose ugdymo jstaigose yra
aktyviau skatinama skaitmenizacija, Siuolaikiniai ugdymo metodai, siekiama suteikti papildomas
galimybes pedagogams iSbandyti naujas technologijas, programas ir jrankius.
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Akivaizdu, kad pedagogy aplinka yra labai skirtinga, todél kiekvienas turi savitas patirtis susijusias
su DI jrankiy diegimu, jy atstovaujamojoje organizacijoje, vis délto galima pastebéti, kad vienas i$
svarbiausiy veiksniy siekiant diegti platesnj DI jrankiy naudojimg yra paéiy mokytojy noras ir
motyvacija iSbandyti naujas ugdymo metodikas. Taip pat analizuojant tyrimo duomenis galima
pastebéti, kad AIEd tampa neatsiejama ugdymo proceso dalimi, ,,<...> dirbtinis intelektas yra labai
didziulé jéga, kurig mes dabar turétume isnaudoti ne kaip kazkokj priesa ar paruostuka, <...> o kaip
tik kaip didziulj resursg <..>“, kuris palengvina, pagreitina pedagogo darbg bei padeda jtraukti
daugiau mokiniy j sklandaus mokymosi procesa bei juos motyvuoti. Galima teigti, kad papildomas
pedagogy skatinimas viena i§ priemoniy didinti DI jrankiy naudojimo paplitima, vis délto mokytojy
motyvacija ir asmeninio tobuléjimo noras turi didele jtaka, iSbandant ir diegiant DI jrankius ugdymo
procese.

Apibendrinant galima teigti, kad pedagogy DI jrankiy naudojimo patirtis skiriasi, tyrimas atskleidzia,
kad mokytojy noras ir motyvacija vieni is svarbiausiy sékmingo DI diegimo veiksniyi. DI tampa vis
svarbesne $vietimo proceso dalimi, nes gali palengvinti ir pagreitinti mokytojy darbg, jtraukti
daugiau mokiniy j mokymgsi ir juos motyvuoti. Vis délto, siekiant platesnio DI jrankiy diegimo
ugdymo jstaigose, pedagogai turi gauti tinkamq mokymgq ir paramq, kad galéty veiksmingai naudoti
DI jrankius ir transformuoti ugdymo procesq j gergjq puse.

3.3 Duomenuy apibendrinimas ir diskusija

Siame poskyryje pateikiamas surinkty duomeny apibendrinimas. Pateikiamos DI jrankiy ir
universalaus dizaino principy sgsajos praktikoje. Diskutuojama apie DI jrankiy naudojimo reiksme,
siekiant jgyvendinti universalaus dizaino principus.

Remiantis tyrimo dalyviy teiginiais, buvo papildytas sudarytas DI jrankiy, naudojamy ugdymo (-Si)
srityje, sarasas. Pridéti DI jrankiai, kuriuos jvardino apklausti informantai. Kai kurie DI jrankiai yra
minimi kelis kartus, skirtingose kategorijose, tai rodo jrankiy funkcionalumg ir galimybg¢ naudoti
kelioms paskirtims atlikti ir jvairioms ugdymo veikloms jgyvendinti, taip pat sarasas papildytas
remiantis bendrais, interviu metu gautais, duomenimis, j deSimtu numeriu pazyméta lentele yra
jtraukiami jrankiai, kurivos informantai paminéjo atlikto interviu metu. Atlikto tyrimo metu paminéti
ir jrasSyti jrankiai yra pazymimi zydra spalva, o i8skirti jrankiai, kurie néra tiesiogiai
priskiriami prie jrankiy, skirty ugdymo procesui vykdyti (zr. 10 lentele).

Mokslinés literatiiros analizés metu buvo atskleista, kad DI jrankiy naudojimas teigiamai veikia
Svietimo sistemos kokybe, nes DI potencialas yra labai didelis ir panaudojimas gali biiti labai platus.
Nustatyta, kad tyrimo dalyviai sutinka su nuomone, kad DI jrankiai yra biitini norint sukurti
interaktyvia, Siuolaikiska pamoka ir jtraukti visus mokinius j pamokos veiklas, panasiai yra aptariama
ir moksling¢je literattiroje, DI turi nepaprastai daug pajégumy pagerinti mokymasi, mokyma,
vertinimg, Svietimo administravimg, uztikrinant individualizuota ugdymo procesg ir skatinant
mokytojy supratimg apie mokiniy mokymosi procesg (Chiu et al., 2023). DI gali padéti ne tik
jprastiems besimokantiesiems, taiau ir besimokantiesiems su negalia ir pedagogams, norintiems
greitai suteikti griztamajj atsaka, ruosiantis pamokoms ir sieckiant sumazinti administraciniy uzduociy
kraivj (Holmes et al., 2022). DI jrankiy naudojimo svarbg pagrindzia ir informanty teiginiai. Vienas
1§ informanty teige, kad ,,Dirbtinis intelektas gali tapti asistentu tiek mokytojams, tiek mokiniams.
Mokytojai gali pasinaudoti DI pamoky plany kiirimui, uzdaviniy rengimui, mokiniy darby
vertinimui.“ (R1), Kitas informantas teigé, ,,<...> kai jvaldai bent vieng jrankj, tampa daug greiciau
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pasiruo$ti pamokai <...>“ (R4). Akivaizdu, kad DI jrankiy jtaka Svietime jau yra pakankamai didel¢,
0 panaudojimo sritis gana plati, nes DI jrankiai gali biiti naudojami jvairioms funkcijoms atlikti, 0
juos naudoti gali dauguma ugdymo proceso dalyviy (mokytojai, mokiniai, tévai, administracijos
nariai). DI naudojimo praktiskumg ir funkcionalumg jrodo ir DI jrankiy skaicius, kuris buvo gautas
atlickant tyrimg. Gausus praktinis DI jrankiy panaudojimas ugdymo (-si) proceso metu yra
vaizduojamas lenteléje, pazymétoje numeriu deSimt.

10 lentelé. Papildytas dirbtinio intelekto jrankiy sarasas (sudaryta autorés)

DIRBTINIO INTELEKTO IRANKIAI
PAMOKOS PLANAVIMAS UGDYMO TURINIO KURIMAS VERTINIMAS
Pamokos plany kiirimas Mokomosios medziagos sudarymas ir Grjztamojo atsako teikimas
adaptavimas
ClickUp Teachology.ai Class Companion
Nearpod Microsoft Immersive Reader Pear Deck learning
Auto Classmate Knowji Teachology.ai
Jasper Duolingo Quizziz Al
Curipod Magic School Al Plaito
Education CoPilot Otter Al Praktika
Learnt.ai QuestionWell Al Formative Al
Teachology.ai Learnt.ai Gradescope
PlanifAl Quizziz Al Yippity
TeacherBot Smart Sparrow Grammarly
Twee Ispring Taskade
Lessonplans.ai Curipod Magic School Al
Magic School Al Twee GoogleForms
Taskade ChatGPT Kahoot
ClassX Picsart Turnitin
Lesson Plan Generator Nearpod Mentimeter
Canva Mentimeter Plickers
ChatGPT TeacherBot Teacherdashboard
Google Bard (Gemini) Prezi Rubistar
Eduten Playground PowerPoint GoogleForms
Poll Everywhere Newsela
Kahoot KhanAcademy
Tildé ZipGrade
Socrative ClassDojo
Marquiz Gimkit
GoogleForms
Musicators
Twinkl
Wordwall
Learning Apps
GoogleForms
Canva
Voicemod
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PAMOKOS PLANAVIMAS

UGDYMO TURINIO KURIMAS

VERTINIMAS

Pamokos plany kiirimas

Mokomosios medziagos sudarymas ir
adaptavimas

Grjztamojo atsako teikimas

Craiyon

Quizlet
StoryboardThat
Makebeliefcomics
ComicsMaker
Google Translate
Deepl

Tildé

TTSMaker

Mokomosios aplinkos kiirimas ir
pateikimas

Informacijos paieska ir idéjy
generavimas

Klaidy taisymas ir atlikty rasto
darby korekcija

¥

Dall-E

Otter.ai

Microsoft Immersive Reader
Classcraft

Syntea
GoogleSlides
Canva

Prezi

PowerPoint
Infogram
Nearpod

Twinkl

Visme
Mentimeter
Infogram
Venngage
Visual.ly
Genial.ly
StoryboardThat
Piktochart
Bouncyballs.org
Classroom Timers
ClassDojo
Musicators
GoogleClassroom
Eduka
Sensoryapphouse
Tildeé

TTSMaker

@

Socratic
Notion
Consensus
Tutor.Al
Gemini
ChatGPT
Twinkl
Canva
Hootsuite
Eduka
Google
Pinterest
Youtube
Tiktok

Plaito

EssayGrader. Al
Elsa
Grammarly
Quillbot
Kahoot
Gemini
ChatGPT
Trinka Al
GoogleForms
Formative Al
Semantika
Beklaidu.It

Yippity
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PAMOKOS PLANAVIMAS

UGDYMO TURINIO KURIMAS

VERTINIMAS

Virtualios mokymosi aplinkos

Zaidybinimas

Atsiskaitymy kiirimas

&

Sakai

Schoology
LearnLAB

Khan Academy
Khan Academy Kids
Carnegie Learning
ALEKS

IBM Watson Education
Cerego

Knewton

Autotutor

Brainly

Stream LXD

Fast For Word
EduAl

Moodle
MagicSchool Al
Eduka

Rytr

Google Classroom

Knowji ‘

Eduten Playground
Magic School Al
Duolingo
ClassDojo
Matific
Wordwall
Mentimeter
Kahoot

StoryBird

Story Al

Gimkit

Socrative
ComicsMaker
Makebeliefcomix
Nearpod
GoogleForms
Genial.ly
StoryboardThat
Classroom Screen
Poll Everywhere
Genial.ly
WordCloudGenerator
GoogleForms
Quizizz

Interacty

Teachology.ai
Quizziz Al
Education CoPilot
ClassPoint.ai
Quizgecko
Magic School Al
Nearpod
Formative Al
SurveyMonkey
Twinkl
ChatGPT

Twee
TeacherBot
Socrative
Kahoot
Mentimeter
Conker

Quizlet

Quizbot

Poll Everywhere
GoogleForms

VIRTUALUS MOKYTOJO ASISTENTAI

&

Fetchy
Cognii
Highlight
ActiveMath
RadarMath
Matific
Adobe Captivate Prime
Eduaide
Google Classroom
Khan Academy
Eduten Playground
Eduka
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Akivaizdu, kad pedagogai praktiskai naudoja jvairius DI jrankius. Placiausias DI jrankiy naudojimas
matomas ugdymo turinio kirimo srityje, mokomosios medZiagos sudarymo ir adaptavimo
kategorijoje. Sioje poteméje, iSanalizavus gautus empirinio tyrimo duomenis, buvo paminéta net
trisdeSimt skirtingy DI jrankiy, kuriuos tyrimo dalyviai yra praktiskai iSbande ugdymo veikloje:
ruoSdami uzduotis, mokomaja medziaga, individualizuodami ir diferencijuodami uzduotis ir
pratimus. Sudéjus mokslinés literatiiros analizéje gautus duomenis ir interviu metu gautus duomenis,
Sioje kategorijoje yra i8skirti keturiasdeSimt trys skirtingi DI jrankiai. Tik trys jrankiai sutapo ir buvo
paminéti ir teorinéje, ir empirinéje dalyje — ChatGPT, Twee ir Lessonplans.ai. Si DI jrankiy kategorija
yra glaudziai susijusi su universalaus dizaino mokymuisi principu — veiksmai ir iSraiS§ka. Visi
besimokantieji turi skirtingus gebéjimus, mastymga ir geriausiai tinkancius biidus, norint iSreiksti savo
zinias, tod¢l Sio principo taikymas suteikia galimybe besimokantiesiems mokytis, kurti ir iSreiksti
Zinias jiems tinkamais buidais (Seymour, 2023; Meyer et al., 2014; Universalaus dizaino mokymuisi
gairés: mokymosi kelias kiekvienam ir kiekvienai, 2023). Taigi, labai svarbu, siekiant jgyvendinti §j
universalaus dizaino principg, naudoti kuo daugiau veiklos, veiksmy ir iSraiSkos priemoniy.
Remiantis gautais tyrimo duomenimis, tai yra labiausiai diegiama DI jrankiy kategorija ugdymo
srityje, naudojantis iSvardintais DI jrankiais, tyrimo dalyviai atskleidé, kad naudojantis DI jrankiais
galima lengviau ir efektyviau diferencijuoti ir individualizuoti ugdymo turinj (ChatGPT, Twinkl,
GoogleForms, Wordwall, Canva, Twee, Prezi ir kt.). Taip pat DI jrankiy naudojimas yra svarbus,
siekiant pritaikyti ugdymo turinj mokiniams, turintiems specialiyjy ugdymosi poreikiy, pavyzdziui,
autizmo spektro sutrikimy (Kahoot, Canva), skaitymo ir raSymo sutrikimy (7ildé, TTSMaker, Deepl,
Google Translate). Apibendrinant galima daryti iS§vada, kad DI jrankiy naudojimas, ypac
mokomosios medziagos sudarymo ir adaptavimo kategorijoje, yra labai glaudziai susijges su
universalaus dizaino mokymuisi principu (veiksmai ir iSraiSka), tai yra sritis, kurioje skatinamas
gausus ir jvairus jrankiy naudojimas, siekiant mokiniams suteikti daugiau galimybiy jsiminti ir
1SreikSti informacija besimokantiesiems labiausiai tinkanciais buidais.

Toliau galima pastebéti, kad taip pat daznai yra naudojami DI jrankiai susij¢ su mMokomosios
aplinkos kiirimu bei informacijos pateikimu (7r. 10 lentele). Sioje kategorijoje tyrimo dalyviai
paminéjo net dvidesimt penkis skirtingus DI jrankius, skirtus mokomajai aplinkai kurti ir pateikti. Tai
rodo pedagogy lankstuma ir norg patenkinti besimokanciyjy poreikiy jvairove. Vis délto tik trys
jrankiy pavadinimai buvo minimi mokslinés literatiiros analizés ir empirinio tyrimo dalyse (Canva,
Nearpod ir ClassDojo). Minimi jrankiai yra naudojami informacijos atpazinimui, jprasminimui ir
panaudojimui, kadangi kiekvienas besimokantysis skirtingai suvokia ir supranta informacija, labai
svarbu, kad informacija buty pateikiama jvairiais budais, taip yra pagrindziamas universalaus
dizaino mokymuisi — pateikimo principas (Meyer et al., 2014). Sioje kategorijoje yra jtraukti DI
jrankiai yra gana jvairs ir skirti skirtingiems mokiniy poreikiams patenkinti: vizualinei informacijai
pateikti (Canva, Twinkl, Visme, Mentimeter ir kt.), mokiniams turintiems sensoriniy sutrikimy
(Sensoryapphouse, bouncyballs.org, Musicators, Classroom Timers) bei mokiniams turintiems
skaitymo ir rasymo sutrikimy (7ildé, TTSMaker). Tyrimo metu gauti duomenys ir paminéti
pavyzdziai apie DI realy pritaikyma, tik pastiprina universalaus dizaino mokymuisi daugialypiu
pateikimo priemoniu principa. Mokslin¢je literatiroje taip pat yra pabréziama §io universalaus
dizaino principo svarba, siekiant ugdyti individualiy mokymosi poreikiy turincius mokinius, taip
siekiant pritaikyti jiems labiausiai tinkamg informacijos pateikimo biida, pavyzdziui, mokiniams,
turintiems disleksija ugdyti, naudoti teksto keitimo j kalbg (angl. text-to-speech) jrankj (Meyer et al.,
2014), ar naudoti dévimasias (angl. wearables) priemones ir suteikti mokiniams, turintiems regos

negalig, geriau suprasti ir jsidéméti informacijg (Vincent-Lancrin ir van der Vlies, 2020). Taip pat
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dauguma jrankiy galima diegti ir ugdant kitus mokinius, nepriklausomai nuo jy amziaus, lyties ar
negalios. Pastebéta, kad jrankiy taikymas ir diegimas klasés veiklose daznai priklauso ir nuo
mokytojo kiirybiSkumo ir noro diegti DI jrankius: ,,<...> dirbtinio intelekto priemones galima naudoti
visose pamokos dalyse, tai yra tik mokytojo kirybiskumo reikalas“ (R6). Taigi, siekiant kuo
veiksmingiau pritaikyti ugdymo procesa visiems besimokantiesiems, yra labai svarbu naudoti
jvairialypius jrankius, kuriy déka mokiniai gali efektyviau jsitraukti ] pamokos veiklas.

Tyrimo rezultatai rodo, kad jgalinant Zaidybinimo metodus j pamokos veiklas, didéja
besimokanéiyjy susidoméjimas mokymusi ir gerinama mokiniy mokymosi motyvacija. Vienas i$
efektyviy budy tai daryti — DI jrankiy naudojimas ugdymo procese. Mokslinés literatiiros analizés ir
empirinio tyrimo metu buvo i$skirti dvidesimt penki skirtingi DI jrankiai, septyni i$ jy, buvo minimi
teorinio tyrimo metu, vienas jrankis (Nearpod) buvo minimas ir teorinéje, ir empirinéje dalyse.
Remiantis gautais tyrimo duomenimis, nustatyta, kad DI jrankiai efektyviai veikia, siekiant jtraukti
mokinius } mokymo (-si) veiklas, vieno informanto teigimu: ,,Mokiniams tai naujovés, modernumas,
nauji jgtidZiai, naujos patirtys, sudominimas, jtraukumas® (R3). Atlikto tyrimo duomenys atskleidzia,
kad informantai paminéjo dvidesimt skirtingy, DI paremty priemoniy, kurias taiko ir naudoja pamoky
veikloms suzaidybinti. Taip siekdami jtraukti ir sudominti visus klaséje esan¢ius mokinius, o tai
pagrindZzia ir trecigj] universalaus dizaino mokymuisi isitraukimo principg. Vadovaujantis Siuo
principu, kuriama saugi, prasminga, moderni, mokiniy motyvacija ir gebéjimus stiprinanti, ir
mokymasi skatinanti aplinka (Meyer et al., 2014). Informanty teigimu, suzaidybinant pamokos
veiklas, galima pasiekti teigiamy rezultaty, didinti mokiniy bendradarbiavima, motyvacija ir skatinti
jtraukt]. Vienas tyrimo dalyvis pasidalino savo sékmés istorija, kaip sékmingai integravo mokinj,
turint] autizmo spektro sutrikimg, i pamokos veiklas bei sukiiré mokiniui saugig aplinka, kurioje jis
jauciasi gerai ir gali atskleisti savo gebé&jimus, ne tik dirbdamas individualiai, bet ir mazose mokiniy
grupése: ,,<...> jvairios skaitmeninés programos man tai padé¢jo padaryti, dabar, mano pamokose,
mokinys jau gali dirbti poroje ir keturiy mokiniy grupelése <..>. <..> tai buvo pirmiausia
paprasc¢iausio Kahoot zaidimo jtraukimas pamokos pabaigoje j pamokos veikla, <...>. <...> mokinys
pradeda bendrauti ir tartis su savo Salia sédin¢iu mokiniu, <...>* (R3). Tai vienas i§ pavyzdziy, kuris
irodo, kad DI jrankiai gali padéti jtraukti mokinius ir suteikti jiems norg jsitraukti j organizuojamas
veiklas pamokos metu ir pademonstruoti savo supratimg. Taip pat empirinio tyrimo metu, pastebéta,
kad informantai pastebi, kad naudojantis DI jrankiais pamoky metu yra sumazinamas mokiniy
nerimas ir baimé suklysti, mokiniai ,,<...> ne tik jsitraukia geriau, bet yra sumazinamas nerimas*
(R5), tai pagrindzia dar kelis universalaus dizaino principus: tolerancija klaidoms ir jsitraukimo, nes
mokiniams yra sukuriama saugi, jtrauki ugdomoji aplinka, kurioje mokiniai nebijo parodyti savo
turimy ziniy (Nguyen et al., 2022). Apibendrinant galima daryti i§vadg, kad DI naudojimas,
zaidybinimo veikloms, suteikia galimybe efektyviau jgyvendinti universalaus dizaino principg
mokymuisi (jsitraukimas), taip sukuriant platesnes galimybes besimokantiesiems jsitraukti j ugdymo
procesa, nepaisant individualiy mokymosi poreikiy, taip jgyvendinant ir universalaus dizaino teisingo
naudojimo, tolerancijos klaidoms, suvokiamos informacijos, paprasto ir intuityvaus naudojimo
principus, kurie buvo isskirti universalaus dizaino centro, 1997 metais (The Center for Universal
Design, 1997).

Grijztamojo atsako teikimo bei atsiskaitymuy kiairimo jrankiai, taip pat gana daznai ir jvairiai
naudojami ugdymo procese. Atliktos mokslinés literattiros analizés ir empirinio tyrimo metu, buvo
surinkti dvideSimt penki skirtingi DI jrankiai, teikiantys mokiniams grjztamajj atsakg. Tyrimo
dalyviai paminéjo devyniolika skirtingy, DI paremty, grjztamojo atsako teikimo jrankiy, i$ jy, tik du
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(Gradescope ir Formative Al) sutapo su teoringje dalyje analizuotais DI jrankiais. Sie jrankiai, ne tik
sumazina mokytojo darbo kriivj, bet taip pat ir individualizuoja ugdymo procesa, taip suteikiant bent
minimaly uzduoties atlikimo ir pasiekto rezultato apibendrinimg. Kelis kartus minétas ClassDojo
jrankis, kuris ne tik suteikia griztamajj atsaka, taciau veikia ir kaip vertinimo ir mokiniy skatinimo
jrankis. Tyrimas rodo, kad mokytojams yra reikalinga parama, kad jie galéty teikti tikslingg ir
prasmingg griztamajj atsaka ir atlikti vertinima, o DI ta gali padéti padaryti (Ley et al., 2023).
Atsiskaitymo kiirimo jrankiy buvo paminéta Siek tiek maziau, keturiolika DI jrankiy. Kelis kartus
minéti jrankiai, kuriais naudojasi pedagogai atsiskaitymams kurti — Mentimeter ir GoogleForms.
Tyrimo dalyviai atkreipia démesj ] jrankiy funkcionaluma bei lengva naudojima. Reciausiai vertinimo
srityje naudojami DI jrankiai — klaidy taisymui bei rasto darby korekcijai atlikti, iSanalizavus
tyrimo metu gautus duomenis, buvo paminéta vienuolika DI paremty jrankiy, kuriuos pedagogai
naudoja, norédami istaisyti klaidas ar pagreitinti rasto darby taisymo procesg. Du i$ jy buvo paminéti
ir teorinés analizés metu (Grammarly, Quillbot). Tyrimai rodo, kad pedagogams DI jrankiy
naudojimas ugdyme gali suteikti vertingy jzvalgy bei naudingy patarimy, taip pat sudaryti
prognostinius vertinimo modelius, nustatyti gabius ir individualiy ugdymosi poreikiy turincius
mokinius (Zhang ir Aslan, 2021). Pastebéta, kad tyrimo dalyviai kiirybiskai jtraukia DI jrankius j
ugdymo (-si) veiklas, vieni teksto taisymo jrankius jtraukia j mokiniy namy darby uzduotis, taip
siekiant jgalinti mokinius ir padéti pasiekti mokymosi sékmg¢: ,,Mokiniai, pasinaudoj¢ Grammarly
programa, pateiké kiirybinius raSinius beveik be klaidy* (R1). Tyrimo dalyviai, j ugdymo veiklas
jtraukia ir pokalbiy robotus, kurie gali pateikti sililymus, kaip paraSyti ar pataisyti teksta: ,,<...> pora
karty bandziusi ChatGPT ir Gemini, pasizitiréti ar randa klaidas, ir ar jas istaiso, tai visai neblogai
pakoregavo tekstg <...>“ (R3). Galima teigti, kad pedagogai nebijo iSbandyti naujy budy siekdami
palengvinti ir pagreitinti darby korekcija, taciau tai daznai priklauso ir nuo mokomojo dalyko, todél
mokytojai reCiau taiko ir diegia tokius DI jrankius savo darbe: ,,.Darby taisymui specifiniy DI
programy nenaudoju, ta¢iau tokios programos kaip Kahoot ar Yippity automatiskai iStaiso darbus*
(R7). Apibendrinant galima teigti, kad DI naudojimas $veitime ne tik pagerina mokytojo darbo
efektyvuma, taciau ir leidzia pedagogui skirti daugiau individualaus laiko mokiniams, nes yra
pasalinamas papildomas darbo kriivis, sukuriamos salygos atlikti darbg efektyviau, grei¢iau ir maziau
pavargstant.

Sisteminant gautus duomenis, buvo pastebéta, kad pedagogai re¢iausiai naudoja DI jrankius, kurie
yra tiesiogiai susij¢ su pedagogy darbo efektyvinimu ir palengvinimu. Pamokes plany Karimui,
tyrimo dalyviai paminéjo vienuolika, DI paremty, jrankiy, kuriuos yra iSbandg praktis§kai. Dazniausiai
minétas jrankis, pamoky planui paruosti, buvo ChatGPT. Tai tik patvirtina mokslinés literatiiros
analizés metu nagrinéta ChatGPT apibrézima, kuriame teigiama, kad §is jrankis sukélé perversma
Svietimo sistemoje, todél teko i§ naujo apibrézti ugdymo (-si) proceso sistemg, dél atverty naujy
galimybiy (Walter, 2024). Keli informantai atskleidé, kad pamoky planavimui nenaudoja jokiy
jrankiy, nebent, retais atvejais, pasikonsultuoja su pokalbiu robotu. Vienas tyrimo dalyvis teigg, ,,su
pamoky planavimu, turbiit, kad neturésiu ka pasakyti, nebent gali bati, kad jrankj zinau, bet nezinau,
kad jis pamoky planavimui skirtas® (R5). Vis délto nustatyta, kad tyrimo dalyviai néra gerai
susipazing su pamokos plany kiirimo DI jrankiais, kuriais galima bty naudotis lietuviy kalba,
i88kyrus ChatGPT. Taip pat gana mazai DI jrankiy paminéta, kuriuos tyrimo dalyviai naudoja
informacijos paieskai atlikti ir idéjoms generuoti, dazniausiai minimas atsakymas buvo ChatGPT
naudojimas. Vis délto informantai dazniau informacijos ir idéjy ieSko naudodami kitas platformas:
Google, TikTok, Youtube, Pinterest, Sie jrankiai pazymeéti , nes néra tiesiogiai

priskiriami jrankiams, kurie yra skirti naudoti ugdymo procesui, pavyzdziui: Google yra paieskos
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sistemos pavadinimas (Cambridge University Press, n.d.). Tiktok yra socialinés medijos platforma,
kurig sudaro jvairiis vaizdo jrasai, kurie suteikia vartotojams galimybe kelti ir zitiréti turinj pagal savo
norus (Gesmundo et al., 2022). Youtube — svetainés, kurioje Zmonés gali rodyti savo sukurtus vaizdo
jrasus, pavadinimas (Cambridge University Press, n.d.). Pinterest — socialinés Ziniasklaidos svetainé,
veikianti kaip virtuali skelbimy lenta, kurioje galima rinkti, tvarkyti ir dalytis vaizdais (Gilman ir
Vincent, 2013). Idomu tai, kad tyrimo dalyviai paminéjo tik penkias, jiems zinomas, virtualias
mokymosi aplinkas. Teorinés dalies metu, Sios kategorijos DI jrankiy buvo iSskirta net septyniolika,
tai didziausias skirtumas tarp teorinio ir praktinio DI jrankiy panaudojimo, atlikto tyrimo metu.
Vienas jrankis, Moodle, buvo paminétas ir empirinio ir teorinio tyrimo metu. Informantai dalinosi,
kad tokiy jrankiy naudojimui néra didelio poreikio arba nepakanka skaitmeniniy iStekliy, kad buty
galima veiksmingai virtualias mokymosi aplinkas diegti pamoky metu. Sie jrankiai yra gana daznai
naudojami organizuojant ugdymo procesa nuotoliniu biidu (Caprara ir Caprara, 2022). Dauguma
informanty teigé, kad tokiy jrankiy nenaudoja ir néra bandg: ,,specifiniy tai neturiu ir nenaudoju,<...>*
(R2); ,,Gal tokiy kaip ir neturiu, gal panaudoju ChatGPT prireikus, bet taip, kad kazkokia specifing
programg zinoc¢iau ir naudociau, tai neturiu“ (R6). Vis délto, svarstydami apie galimus jrankius,
tinkancius virtualioms mokymosi aplinkoms apibtdinti, buvo paminéti ChatGPT ir Gemini jrankiai,
kurie yra pokalbiy robotai, kadangi jie buvo paminéti interviu metu, jie buvo jtraukti ir i DI jrankiy
lentele ir iSskirti . Taip pat paminétas kompiuteriniy ir skaitmeniniy jrenginiy
,Jel mokykloje turétume didesng prieiga prie interneto, kompiuteriy ar planseciy, tai dabar kalbéciau
visai kitaip, bet §iuo metu mano darbe tos skaitmenizacijos yra mazai ir, bent jau mano praktikoje, tai
beveik nieko néra® (R1). Apibendrinant gautus duomenis, apie virtualiy mokymosi aplinky
naudojimg, galima teigti, kad tyrimo dalyviai retai naudoja virtualias mokymosi aplinkas ir savo
praktikoje taiko jas retai, nes neturi poreikio 5-10 klasése organizuoti ugdymo nuotoliniu badu. Taip
pat bitina suteikti besimokantiesiems reikalingas skaitmenines priemones siekiant kurti aplinka,
kurioje yra uztikrinamas teisingo naudojimo, lankstaus pritaikymo, dydzio ir erdvés prieigai ir
naudojimui principai, taip jgyvendinant universalaus dizaino koncepcija.

Dar viena DI jrankiy sritis, taip pat skirta pedagogy darbo kriiviui mazinti ir darbo efektyvumui didinti
yra virtualiis mokytojo asistentai, tai DI jrankiai, pasizymintys funkcionalumu ir vienu tikslu:
suteikti galimybe sumazinti pedagogy darbo kriiv] ir su juo susijusj stresg (Audras et al., 2022).
Siekiant iSsiaiskinti realy virtualiy mokytojo asistenty panaudojimg 5-10 klasése, analizuojant gautus
duomenis buvo pastebéta, kad tyrimo dalyviai néra gerai susipazing su virtualaus mokytojo asistento
funkcijomis, tg galima pastebéti ir papildytame DI jrankiy sarase, nes tokiy jrankiy paminéta buvo tik
keturi (zr. 10 lentele). Vis délto, iSsiaiskinus virtualaus mokytojo asistento funkcijas, tyrimo dalyviai
teigia, kad Siai sriCiai 1§ dalies tikty anks¢iau paminéti naudojami DI jrankiai, kurie turi funkcijas,
kurios palengvina ir pagreitina mokytojy darba bei suteikia mokiniams grjztamajj atsaka.
Mokslininkai teigia, kad DI virtualiis mokytojo asistentai gali jvairiai padéti pedagogams atlikti
reikalingas uZzduotis, nuo pamoky planavimo, organizavimo, uzduo€iy kiirimo ir pateikimo iki
vertinimo (Ley et al., 2023), o tai vélgi atspindi visus tris universalaus dizaino mokymuisi principus.
Apibendrinant galima daryti i$§vada, kad pedagogams triiksta ziniy apie virtualiy mokytojo asistenty
taikymo ir panaudojimo galimybes, tod¢l labai svarbu, kad pedagogai biity supazindinami arba patys
ieSkoty informacijos apie DI jrankiy funkcijas ir diegimg ugdymo procese.
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Tyrimo ribotumas. Atliekant tyrimg buvo susidurta su sunkumais. Pirmiausia, dél DI ir universalaus
dizaino sgvoky kompleksiskumo buvo gana sudétinga surasti, patyrusius ir norin¢ius bei galincius
pasidalinti patirtimis, informantus.

Taip pat susidurta ir su tyrimo ribotumu, nes empirinio tyrimo metu gauti duomenys neapima visos
Lietuvos 5-10 klasiy situacijos, todél, siekiant gauti tikslesnius duomenis, biity naudinga nagrinéti
didesne tyrimo dalyviy populiacijg ir apklausti daugiau pedagogy. Tai padidinty rezultaty patikimuma
ir leisty gauti i§samesn] ir dar tikslesnj supratimag apie tiriamg klausima.

Atliktas tyrimas atskleidé, kad atlikus mokslinés literatiros analiz¢ ir i§ dalies struktiiruotus interviu
buvo surinkti teoriniai ir praktiniai DI jrankiy naudojimo, jgyvendinant universalaus dizaino
principus pavyzdziai. Atliekant duomeny kokybing¢ turinio analize, laikantis dedukcinio pozitrio,
buvo atskleistos, DI jrankiy naudojimo ugdymo procese ir universalaus dizaino principy diegimo ir
taikymo, sasajos 5-10 klasiy pamokose. Atliktas tyrimas leidzia pazvelgti | situacijg i§ teorinés ir
praktinés perspektyvos. Tyrimo dalyviai vieningai teigé, kad DI jrankiy diegimas ugdymo procese
yra efektyvi priemoné, siekiant atliepti jvairiy ugdymosi poreikiy turinéius mokinius, juos motyvuoti
ir jtraukti } mokymo (-si) procesa bei veiklas, kurti jtraukia ir mokiniams lengviau prieinama aplinka.
Nustatyta, kad DI jrankiy naudojimas yra glaudziai susij¢s su universalaus dizaino mokymuisi
principy jgyvendinimu, taip pat jgyvendinant ir universalaus dizaino, teisingo naudojimo, lankstaus
pritaikymo, paprasto naudojimo, suvokiamos informacijos, tolerancijos klaidoms, mazy fiziniy
pastangy, dydzio ir erdvés prieigai ir naudojimui, principus. Vis délto labai svarbu uztikrinti tinkama
prieiga prie kompiuterinés jrangos ir informaciniy kompiuteriniy technologijy, nes galima daryti
prielaida, kad tokiy priemoniy ugdymo jstaigose triksta, taip pat butina gerinti pedagogy zinias ir
1giidzius naudoti DI jrankius.
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1.

ISvados

Dirbtinio intelekto jrankiy naudojimas Svietime universalaus dizaino principams jgyvendinti
yra labai svarbus, siekiant kurti individualizuota mokymg (-si), prieinamg mokymosi aplinkg
ir gerinti mokytojy darbo efektyvumga. Jrankiai, grindZziami dirbtiniu intelektu, gali padéti
pedagogams pritaikyti mokymosi turinj pagal kiekvieno mokinio poreikius ir gebé&jimus,
sudominti ir jtraukti ] pamokos veiklas, suteikti galimybe mokytis saugioje ir tinkamoje
aplinkoje, leidZiant pasirinkti priimtinus informacijos gavimo ir pateikimo bidus, taip
uztikrinant, kad visi mokiniai turéty galimybe pasiekti mokymosi tikslus. Be to, dirbtinio
intelekto jrankiy naudojimas Svietimo srityje, prisideda prie kuriamos jtraukios mokymosi
aplinkos prieinamumo visiems, kurioje yra uZztikrinamos lygiavertés mokymosi galimybés
visiems mokiniams, nepaisant asmens rasé€s, amziaus, finansinés padéties, mokymosi
ypatumy ar negalios. Taip jgyvendinant universalaus dizaino mokymuisi koncepcija
(suteikiant besimokantiesiems: daugialypes pateikimo priemones, daugialypes veiksmy ir
iSraiskos priemones ir daugialypes jsitraukimo priemones) ir universalaus dizaino principus
(teisingas naudojimas, lankstus pritaikymas, paprastas ir intuityvus pritaikymas, suvokiama
informacija, tolerancija klaidoms, mazZos fizinés pastangos, dydis ir erdvé prieigai ir
naudojimui). Taip pat dirbtinio intelekto jrankiai padeda mokytojams efektyviau planuoti ir
organizuoti pamoky veiklas, taupant laikg ir leidziant daugiau démesio skirti individualiems
mokiniy poreikiams. Taigi dirbtinio intelekto jrankiai gali padéti sukurti pazangesng,
efektyvesne ir jtraukiancig mokymosi patirt] visiems mokiniams, kas ir yra siekiama,
igyvendinant universalaus dizaino principus, taip prisidedant prie Svietimo sistemos
modernéjimo ir mokiniy mokymosi sékmés.

Pagrjsta dirbtinio intelekto jrankiy naudojimo 5-10 klasése, jgyvendinant universalaus
dizaino principus, metodologija. Tyrimo tikslas: analizuoti kokie dirbtinio intelekto jrankiai
yra naudojami 5-10 klasése, siekiant diegti wuniversalaus dizaino principus.
Tyrimo objektas — dirbtinio intelekto jrankiy naudojimas siekiant jgyvendinti universalaus
dizaino principus 5-10 klasése. Pasirinkti duomeny rinkimo metodai: mokslings literattiros ir
dokumenty analizg, 1§ dalies strukttiruoti interviu. Tyrimo instrumentas — i§ dalies strukttiruoto
interviu klausimyno gairés (zr. 4 lentelg). Surinkti duomenys analizuoti turinio analizés
metodo pagrindu, laikantis dedukcinio poZiiirio. Tyrime dalyvavo septyni 5-10 klasiy
mokytojai-dalykininkai. Informantai buvo atrinkti naudojantis patogios imties ir ,,sniego
gnitiztés* principu. Apibendrinant galima teigti, kad empirinis tyrimas buvo nagrin¢jamas ir
1§ teorinés ir 1§ praktinés perspektyvos.

Atlikus tyrima nustatyta, kad dirbtinio intelekto jrankiy naudojimas 5-10 klasiy ugdymo (-si)
procese atspindi ir padeda efektyviau jgyvendinti universalaus dizaino mokymuisi principus:

pritaikant informacijos pateikimo priemones besimokantiesiems. Informacijg ir mokymosi
medZiagg pateikiant jvairiais biidais, naudojant interaktyvius, vizualinius ar pagalbinius,
dirbtiniu intelektu paremtus jrankius, taip pritaikant informacijos pateikimg ir tiems
mokiniams, kurie turi specifiniy ugdymosi poreikiy (skaitymo ir raSymo sutrikimai, autizmo
spektro sutrikimai, klausos ir regos negalia);

kuriant prieinamesne mokymosi aplinkg ir suteikiant besimokantiesiems priemones ir

galimybes iSreiksti turimas zinias jiems tinkamais budais ir jrankiais;
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skatinant mokiniy jtraukuma ir keliant motyvacija, suteikiant galimybe mokiniams pasirinkti
mokymosi buidus ir priemones, sukuriant jtraukig, interaktyvig aplinkg, taip suteikiant
didesnes galimybes visiems besimokantiesiems pasiekti mokymosi sékmg.

Taip pat, pastebéta, kad dirbtinio intelekto jrankiy naudojimas:
e (gerina pedagogy darbo efektyvuma ir sumazina susidariusj kriivj;
e gali padéti sumaZinti besimokanciyjy nerimo ir baimes suklysti lygj;
e padeda sukurti ugdomaja aplinkg, kurioje skatinama atskleisti visy besimokanciyjy
karybinius gebéjimus, gerinti bendradarbiavimo ir socialinius jgtidzius.
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Rekomendacijos

Ugdymo jstaigos administracijai:

1.  investuoti j skaitmening, techning infrastruktiirg, uztikrinant prieigg prie kompiuterinés
jrangos bei interneto prieigos pedagogams bei mokiniams;

2. skatinti inovacijas, skiriant papildoma finansavima ir rengiant informacinius mokymus
pedagogams;

3. motyvuoti pedagogus isbandyti naujus ugdymo metodus bei DI jrankius, sukuriant
papildoma motyvavimo sistema;

4,  dalyvauti konkursuose teikiant paraiSkas papildomam finansavimui, mokytojy Svietimui
ir skaitmeninés jrangos jsigijimui, gauti;

5. organizuoti mokymus ir seminarus mokytojams, skirtus supazindinti, kaip gali biiti
naudojami ir pritaikomi DI jrankiai mokykloje;

6.  organizuoti patirties pasidalijimo ir sklaidos renginius pedagogams;

7. dalyvauti tarptautiniuose tinkluose bei palaikyti bendradarbiavima su kity Saliy ugdymo
jstaigomis, taip skatinant mokytojy tobuléjima.

Pedagogams:

1. atsizvelgti | mokiniy poreikius bei gebéjimus, pamokos veiklas organizuoti, naudojant
skirtingas priemones ir budus informacijai pristatyti ir pateikti; skirtingus budus ir
priemones iSreiksti besimokanciyjy supratimg ir Zinojima; jvairias priemones, skirtas
sudominti besimokanciuosius ir jtraukti j mokymosi procesag;

2. eksperimentuoti ir kurti interaktyvius mokymo scenarijus;

3. mokytis, tobuléti bei praturtinti jau turimas zinias, ypac¢ DI jrankiy naudojimo srityje;

4. iSbandyti ir susipazinti su nemokamomis DI jrankiy galimybémis bei jy pritaikomumu
siekiant atliepti jvairius mokymosi poreikius;

5. dalintis patirtimi su kolegomis;

6. nuolat dométis kokius DI jrankius galima panaudoti organizuojant skirtingus pamoky

planavimo etapus ir kaip jy panaudojimg susieti su universalaus dizaino mokymuisi
principais.
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