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Santrauka

Siame darbe nagrin¢jamas interaktyviy mokymosi priemoniy naudojimo efektyvumo vertinimas
poreikiy specialiyjy ugdymosi poreikiy turin¢iy mokiniy ugdyme. Tyrimo tikslas — pagerinti
interaktyviy mokymosi priemoniy naudojimo efektyvuma specialiyjy ugdymosi poreikiy turinciy
mokiniy ugdyme naudojant specialiai jiems sukurtg mokymosi aplinka.

Atlikus literatiros analize, nustatyta, kad informaciniy kompiuteriniy technologijy priemonés gali
padéti pagerinti specialiyjy ugdymosi poreikiy mokiniy ugdymosi rezultatus. Apklausa parode, kad
pedagogai supranta informaciniy kompiuteriniy technologijy potencialg, taciau priemoniy trilkumas
ir pedagogy motyvacijos stoka lemia nepakankama jy naudojima.

Sukurta mokymosi aplinka yra tinkama specialiyjy ugdymosi poreikiy mokiniams ir padeda jiems
efektyviau mokytis. Eksperimentas parodé, kad mokiniai, kurie naudojo sukurta mokymosi aplinka,
pasieké geresnius rezultatus nei mokiniai, kurie jos nenaudojo. Remiantis tyrimo rezultatais,
pateikiamos rekomendacijos, kaip skatinti informaciniy kompiuteriniy technologijy naudojima
specialiajame ugdyme, teikti pedagogams pagalba ir mokyma, kurti ir adaptuoti mokymosi aplinka,
atsizvelgiant | specialiyjy ugdymosi poreikiy mokiniy individualius poreikius. Ateities planuose
numatoma toliau tyrinéti informaciniy kompiuteriniy technologijy naudojimo galimybes
specialiajame ugdyme, kurti naujas mokymosi priemones ir aplinkas specialiyjy ugdymosi poreikiy
mokiniams bei bendradarbiauti su pedagogais ir kitais specialistais.



Jurate Rudzinskiene. The Development of Learning Environment for Pupils with High and Very High
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Summary

This work examines the effectiveness of using interactive learning tools in educating students with
special educational needs (SEN). The master thesis aims to improve the efficiency of ICT
(Information and Communication Technology) tools in SEN education by developing and evaluating
a specifically designed learning environment for these students.

The literature analysis revealed that ICT tools can enhance learning outcomes for SEN students. A
survey indicated that educators understand the potential of ICT, but a lack of resources and teacher
motivation hinder their full utilization. The created learning environment caters to SEN students and
facilitates their learning process. An experiment demonstrated that students using this environment
achieved better results than those who did not.

In light of the research in the research findings, recommendations are provided to promote ICT use
in special education, offer support and training for teachers, and create and adapt the learning
environment considering the individual needs of SEN students. Plans involve further exploring ICT
applications in special education, developing new learning tools and environments for SEN students,
and collaborating with educators and other specialists.
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Santrumpy ir terminy sarasas

Santrumpos:

SUP — specialieji ugdymosi poreikiai;
IKT — informacinés kompiuterinés technologijos.
PPT- pedagoginé psichologiné tarnyba.

Terminai:

Dideli ir labai dideli specialieji mokymosi poreikiai — nustato PPT remiantis teisés aktais.!

! https://e-seimas.Irs.lt/portal/legal Act/1t/TAD/TAIS.1809892ifwid=-hok3irklu



https://e-seimas.lrs.lt/portal/legalAct/lt/TAD/TAIS.180989?jfwid=-hok3irklu

Ivadas

Specialiosios mokyklos uzsienyje ir Lietuvoje buvo vertinamos kaip optimali ugdymosi aplinka
mokiniams su dideliais (specialiaisiais ugdymosi poreikiais) — SUP, siekiant sukurti jiems lygiaverte
bendruomeng. Augant mokiniy su negalia skaiCiui, mokyklos, pereinancios prie integruojamyjy
klasiy, ripinasi visy mokiniy jsitraukimu [1]. SUP mokiniai pasiekia Zemus mokymosi rezultatus,
kadangi dar néra jiems pritaikyty skaitmeniniy technologijy. Nejgaliyjy teisiy konvencija dar karta
patvirtino tarptautinj jsipareigojimg palengvinti Siems asmenims galimybe¢ gauti iSsilavinima [2].
Specialusis ugdymas yra adaptyvi ugdymo forma, pagrista skirtingais poreikiais pagal geb¢jimus ir
taikoma nejgaliems mokiniams, turintiems skirtingus negalios poZymius, kai jie negali prisitaikyti
prie jprastos ugdymo sistemos [3].

Pasaulyje didele dalis nejgaliyjy susiduria su klifitimis jvairiose gyvenimo srityse. Skaitmeninés
technologijos jtraukiajame Svietime gali padéti integruoti Siuos Zmones | aktyvy socialinj ir
ekonominj visuomenés gyvenima [4].

Skaitmeniniy technologijy panaudojimu grindziamos aplinkos yra apibiidinamos kaip socialinés
jtraukties palengvinimo priemoné, nes jos leidzia teikti paslaugas realiuoju laiku, gali padéti SUP
mokiniams mokytis, keliauti, bendrauti, apsipirkti ir bendrauti su bendraamziais nepatiriant fiziniy
kliticiy [5]. Skaitmeniniy technologijy panaudojimu grjstos aplinkos taip pat buvo jvardytos kaip
vienas 1§ svarbiausiy veiksniy, galin¢iy prisidéti prie esamy socialiniy skirtumy mazinimo ir gali biiti
naudojamos skatinant socialing jtrauktj ir gerinti SUP mokiniy gyvenimo kokybe [6]. Taciau dél
jvairiy priezas¢iy IT diegimas Sioje konkreCioje srityje dar néra visiSkai jgyvendintas.
Technologijomis pagrjstos aplinkos vis dar nepakankamai naudojamos kaip bendrosios priemoneés
skatinant nejgaliyjy socialing jtrauktj [7].

D¢l fizinés ar psichinés negalios nejgalieji mokiniai daznai susiduria su daugiau mokymosi sunkumy.
Siekdami pagerinti Siy mokiniy mokymasi, mokslininkai kuria technologijomis grindziamas
priemones, skirtas nejgaliy mokiniy prisitaikymui prie mokymosi aplinkos ir mokymosi pasiekimam
pagerinti. Technologijomis paremto specialiojo ugdymo taikymas pastaraisiais metais palaipsniui
didéja, taciau technologijy integravimo j specialyjj ugdyma taikymo ir plétros tendencijy tyrimo ir
analizés dar triiksta [8].

Problema — nepakankamas interaktyviy mokymosi priemoniy naudojimas specialiyjy ugdymosi
poreikiy turin¢iy mokiniy ugdyme.

Tyrimo objektas — interaktyviy mokymosi priemoniy naudojimo veiksmingumas specialiyjy
ugdymosi poreikiy turin¢iy mokiniy ugdyme.

Darbo tikslas — pagerinti interaktyviy mokymosi priemoniy veiksmingumg specialiyjy ugdymosi
poreikiy turintiems mokiniams sukuriant mokymosi aplinka.

Darbo uzdaviniai:

1. apzvelgti dideliy ir labai dideliy specialiyjy ugdymosi poreikiy turinciy mokiniy mokymosi
ypatumus, bei naudojamy virtualiyjy mokymosi aplinky galimybes tenkinti mokiniy
specialiuosius mokymosi poreikius;



2. istirti interaktyviy mokymo priemoniy taikymo VS] Klaipédos raj. mokykloje-
daugiafunkciniame centre galimybes;

3. sukurti ir realizuoti mokymosi aplinka, skirtg specialiyjy ugdymosi poreikiy mokiniams;

4. atlikti tyrimg, siekiant iSsiaiSkinti, ar parengta mokymosi aplinka padeda pagerinti
interaktyviy mokymosi priemoniy naudojimo efektyvumg specialiyjy ugdymosi poreikiy
turin¢iy mokiniy ugdyme.

Numatomo produkto apraSymas

Interaktyvi mokymosi aplinka ,,Jveikime sunkumus kartu* naudojant ,,WordPress* turinio valdymo
sistemg skirta SUP mokiniams, integruotos interaktyvios mokymosi priemonés jgiidziams lavinti
padeda ugdymo procese, bei pamoky ciklas sukurtas Chratch programa ,,Mokausi skaityti“ ugdo
skaitymo jgiidZius.

Darbo struktiira ir apimtis

Darbas susideda i§ jvado ir 6 pagrindiniy skyriy. Pirmame skyriuje literattiros Saltiniy apzvalga:
apzvelgiama literatira apie SUP mokiniy mokymosi ypatumus, jtraukiojo ugdymo principus,
skaitmeniniy priemoniy panaudojimo galimybes ir SUP mokiniams tinkamos aplinkos kiirima.
Antrame skyriuje kiekybinis tyrimas ,Interaktyviy mokymo priemoniy taikymo galimybeés®,
pateikiami kiekybinio tyrimo rezultatai, kuriuose nagrinéjama mokytojy nuomoné apie interaktyviy
mokymo priemoniy taikymo galimybes SUP mokiniams mokykloje. Treiame skyriuje apZvelgiama
problemos analizé¢. Ketvirtame skyriuje aptariama SUP mokiniams tinkama aplinka:
individualizavimas, universalus dizainas, palaikymas, jtraukimas, steb¢jimas. Penktame skyriuje
aplinkos realizavimas ,,WordPress* turinio valdymo sistemoje: aprasomas aplinkos kiirimo
scenarijus, pagalbos specialisty puslapio funkcionalumas, mokomosios medziagos kiirimo priemonés
(,,Smart Notebook*, ,,Scratch® ir kt.) jgiidZiy lavinimas sukurtoje aplinkoje. Sestame skyriuje pamoky
ciklo ,,Mokausi skaityti“ tyrimas: pateikiami tyrimo rezultatai, vertinant jos funkcionaluma,
naudingumg ir poveiki mokiniy mokymosi rezultatams. ISvados, literatiros saraSas, pateikiami
priedai: kiekybinio tyrimo klausimynas, sukurtos aplinkos jvertinimo klausimynas, svetaine
»lveikime sunkumus kartu* ir diegimo aktai.



1. Literatiiros Saltiniy apZvalga

Siuolaikiniame pasaulyje, kur informacijos srautai didéja, Zinios greitai sensta, o poky¢iai vyksta
nuolat, besimokantiesiems nebeuztenka tik ziniy. Jiems reikia ugdyti darbo su informacija gebéjimus.
Tradicinés mokymo(si) priemonés Siuolaikiniame pasaulyje nebeleidzia mokiniams jgyti biitiny
praktiniy informaciniy jgudziy, todél reikia ieSkoti inovatyviy mokymosi aplinky ir jrankiy,
skatinanc¢iy aktyvy mokymasi ir ugdanciy kritinj mastyma, bendradarbiavimg bei kiirybiskuma [9].
Informacinés technologijos (IT) atveria pla¢ias galimybes specialiajame ugdyme. Siandien beveik
kiekvienas namuose turi kompiuterj, o IT naudojamos jvairiose gyvenimo situacijose ir kasdienése
veiklose. Vaikai, turintys specialiyjy ugdymosi poreikiy (SUP), ypa¢ mégsta naudotis IT. Jiems tai
yra patraukli ir jdomi veikla, sukelianti pozityvias emocijas, nes gali pramogauti Zaisdami
kompiuterinius Zaidimus. Be to, IT gali biiti naudojamos ne tik pramogoms, bet ir mokymuisi,
bendravimui ir saviraiSkai [10]. Kompiuteriniai zaidimai gali biiti ne tik pramoga, bet ir efektyvi
mokymosi priemone. Mokytojai, sieckdami didinti ugdymo proceso efektyvuma, mokiniy motyvacijg
ir gebéjimg dirbti su informacija, gali naudoti kompiuterines programas — zaidimus. [traukiantys
Sie zaidimai leidZia jsisavinti Zinias ir jgiidZius Zaidimo metu, taip paveréiant mokymasi jdomesne ir
veiksmingesne veikla [11]. Jvairls kompiuteriniai zaidimai pradinéje mokykloje skatina vaiky
iniciatyvumg, rizikos prisiémimg ir atsakomybe uz savo sprendimus [12]. Edukaciniai zaidimai
padeda pedagogams individualizuoti mokymasi, ugdyti jvairius mokiniy gebéjimus ir suteikia jiems
saugia erdve mokytis i§ savo klaidy [ 13]. Nors kompiuteriniai zaidimai gali buti sékmingai naudojami
pamokose, tam reikia tinkamos techninés jrangos, programinés jrangos, mokytojy motyvacijos ir
gebéjimy. Ne visos Lietuvos pradinés klasés yra tinkamai jrengtos, o ne visi mokytojai turi reikiamy
ziniy ir jgudziy [14].

Apibendrinant galima pasakyti, kad specialiojo ugdymo mokymo kontekste kompiuterinés priemonés
pamazu tapo biitiniausiomis specialiojo ugdymo mokytojy mokymo priemonémis ir yra viena iS$
efektyviy mokymosi priemoniy nejgaliems mokiniams.

1.1. Dideliy ir labai dideliy specialiyjuy poreikiy turin¢iy mokiniy mokymosi ypatumai

Specialiyjy poreikiy vaikai ir jaunimas, turintys jvairiy raidos sutrikimy, mokymosi sunkumy ar
trukdanciy jiems pilnavertiSkai dalyvauti visuomenés gyvenime. Negalia apima jvairius raidos,
sensorinius, fizinius ir kitus jgimtus ar jgytus sveikatos sutrikimus, kurie gali sukelti sunkumy
pazjstant aplinka, siekiant akademiniy Ziniy ir trikdanciy socialing, emocing bei asmening raidg. Dél
negalios asmenims gali prireikti kity zmoniy pagalbos ir prieziliros, jiems gali biiti teikiamos
socialinés ir medicininés paramos priemongs, taip pat teikiama specializuota Svietimo pagalba [15].

Mokymosi negalig turintys vaikai yra nevienalyté grupé. Sie vaikai yra jvairi grupé asmeny,
patirian¢iy galimy sunkumy jvairiose srityse. Pavyzdziui, vienas vaikas su mokymosi negalia gali
patirti dideliy skaitymo problemy, o kitas turi dideliy sunkumy rasydamas [16]. Nuo 2011 m.
galiojanti SUP grupiy klasifikacija padeda uztikrinti, kad vaikai, patiriantys jvairius sunkumus, gauty
jiems reikalingg individualizuotg ugdyma [15].



Nuo 2011 m. Lietuvoje oficialiai vartojamas specialiyjy poreikiy terminas, o pagal reglamenta
mokiniai skirstomi | tris grupes pagal specialiyjy ugdymosi poreikiy lygj: negalig turintys (ilgalaikiai
sveikatos sutrikimai), sutrikimy turintys (mokymosi, elgesio ir kt.) ir mokymosi sunkumy patiriantys
(dél aplinkos veiksniy). Si klasifikacija salyginé — individualas poreikiai gali skirtis [16]. Specialusis
ugdymas — tai individualizuotas mokymas, pritaikytas prie vaiko specialiyjy poreikiy, siekiant
uztikrinti jo s€kmingg ugdymasi naudojant specialias priemones, technikas ir jrangg [17].

Specialiyjy ugdymosi poreikiy turin¢iy vaiky ugdymosi galimybes efektyviau jvertinti padeda
i8skirtos specialiyjy poreikiy grupés, leidZianCios geriau pazinti skirtingy grupiy vaiky
komunikavimo ypatumus [18]. Bendravimo problemy, dideliy ir labai dideliy specialiyjy ugdymosi
poreikiy, turintys mokiniai, nelabai geba komunikuoti, jo draugy ratas siauras, jam pa¢iam bendrauti
su aplinkiniais sudétinga, nes del jgimty ar jgyty sutrikimy jam reikalinga specialisty pagalba ir
pagalbinés priemonés [19].

Apibendrinant galima teigti, kad dideliy ir labai dideliy specialiyjy ugdymosi poreikiy turinciy
mokiniy komunikavima riboja jgimti ar jgyti sutrikimai. Vaikai susiduria su tokiomis komunikavimo
problemomis: tarpusavio ir grupinio bendravimo, orientavimosi aplinkoje, naudojimosi informacijos
perdavimo priemonémis ir pan.

1.2. Itraukusis ugdymas

Itraukusis ugdymas uztikrina, kad visi mokiniai, nepriklausomai nuo jy negalios ar sutrikimo, turéty
lygias galimybes mokytis ir tobuléti. Jis yra svarbus visuomenés pozitirio j negalig keitimo veiksnys,
nes skatina supratimg, kad visi Zmonés yra lygis ir turi teise ] ugdymosi galimybes [20]. Nors
itraukusis ugdymas labiausiai paplitgs uzsienio Salyse, Lietuva taip pat stengiasi jj jgyvendinti savo
Svietimo sistemoje. Nuo 2024 mety Lietuvos bendrojo ugdymo mokyklos privalo vadovautis
jtraukiojo ugdymo principais. Sie principai orientuoti j specialiyjy ugdymosi poreikiy turinéiy vaiky
mokymasi bendrojo ugdymo mokyklose, atsizvelgiant j individualius jy poreikius. Jtraukiojo ugdymo
jgyvendinimas tampa vienu i$ esminiy Lietuvos Svietimo sistemos uzdaviniy, kuris kelia naujus
reikalavimus ir ple¢ia mokytojy profesines veiklos ribas. Mokytojai turi biiti pasirenge mokyti jvairiy
poreikiy turin¢ius vaikus, todél turi biti teikiamos mokymo ir tobulinimosi galimybeés, kurios leisty
jiems efektyviai ir kokybiSkai jgyvendinti ugdymo procesg [21]. Specialiyjy poreikiy mokiniy
ugdymo poziiirio kaita bendrojo lavinimo mokyklose kelia pedagogams didesnius isSukius
uztikrinant sklandZig integracija, nes poziiiris ] specialyji ugdyma nuolat kinta. Mokytojai turi biiti
pasirenge mokyti jvairiy poreikiy turin¢ius mokinius, uztikrinti jiems palankias sglygas mokytis ir
tobuléti [22]. Siekiant uztikrinti s€kmingg jtraukiojo ugdymo jgyvendinima, butina ripintis pedagogy
pasirengimu Siam procesui. Mokytojai turi turéti tinkamy ziniy, jgiidziy ir gebéjimy, kad galéty
efektyviai dirbti su jvairiy poreikiy turin¢iais mokiniais.

Itraukusis ugdymas reikalauja pokyc¢iy mokykly aplinkoje ir kultiiroje. Mokykly patalpos ir
infrastruktiira turi buti pritaikytos jvairiy poreikiy turintiems mokiniams. Mokytojai turi buti
pasirenge dirbti su jvairius poreikius turinCiais mokiniais. O patys mokiniai turi turéti visas
reikalingas galimybes mokytis ir tobuléti [23].

Siandieniniame pasaulyje, kuriame informacijos kiekis ir greitis nuolat didéja, mokymosi tikslas néra
tiesiog perduoti Zinias, bet ir ugdyti gebéjima jas rasti, suprasti, naudoti ir taikyti. Tam reikalingi
praktiniai jgtidZiai, kuriuos galima jgyti tik mokantis aktyviai ir bendradarbiaujant [24].



1.3. Skaitmeniniy priemoniy panaudojimo galimybés tenkinti mokiniu specialiuosius
mokymosi poreikius

Tobuléjant informacinéms technologijoms, virtualiosios realybés technologijos suteikia galimybe
pasitlyti jtraukiancig ir interaktyvig patirt] papildant tradicing pamoka ir kuriant naujoviska
internetinj mokymasi $vietimo programose ir profesiniuose mokymuose. Atsizvelgiant j tai, kad j 3D
pramogas orientuoty virtualiy pasauliy arena yra kiirybinga ir sparciai besivystanti, teorija pagristo
motyvacinio modelio taikymas virtualaus pasaulio aplinkos ypatybéms nagrinéti ugdymo kontekste
iSlieka palyginti neistirta teritorija [25].

Skatinant mokiniy, turin¢iy jvairiy specialiyjy poreikiy, motyvacija mokytis, interaktyviosios
mokymosi priemonés tampa nepakeiiamu jrankiu. Sios uzduotys, veikiandios per vaizda, judesj ir
garsg, ilgiau iSlieka mokiniy, patirian¢iy mokymosi sunkumus, atmintyje. Interaktyvumas skatina
mokinj aktyviai dalyvauti ugdymo procese, ugdo jo geb¢jima mastyti kritiskai ir kuirybiskai, o ilgesnis
démesio iSlaikymas leidzia pasiekti geresniy rezultaty. Be to, tokios priemonés suteikia galimybeg
individualizuoti ugdyma ir pritaikyti ji prie kiekvieno mokinio poreikiy [26].

Virtualiosios interaktyviosios mokymosi priemonés ugdymo procese kuria nestandarting ir
itraukiancig aplinka. Jos leidZia mokiniams matyti vaizdus ir girdéti garsus, susijusius su mokoma
tema. Naudojant Sias priemones galima ieSkoti informacijos, demonstruoti reiskinius, tyrinéti pasaulj,
formuoti ir lavinti jgudzius, jtvirtinti ir patikrinti Zinias, atlikti kiirybinius darbus. Pamokose taikant
virtualias priemones sukuriamas teigiamas emocinis fonas, mokiniai gali dirbti savo tempu ir
pakartotinai atlikti uzduotis, jei nepavyksta. Be to, aktyvusis mokymasis, skatinamas naudojant
interaktyvias priemones, ugdo savarankiskuma ir didina démesio koncentracijg [27].

Technologijy integravimas | mokymosi aplinkas ugdyme leidzia mokiniams turéti daugiau mokymosi
18tekliy ir naujy mokymosi ziniy, kai jie dalyvauja mobilioje mokymosi veikloje klas¢je, taip pat gali
padéti jiems nuodugniai spresti problemas [27]. Interaktyviosios mokymosi priemonés ugdymo
procese kuria nestandarting ir jtraukiancig aplinka, praturtinta vaizdais ir garsais. Jos padeda
mokiniams ieSkoti informacijos, demonstruoti reiskinius, tyrinéti pasaulj, formuoti ir lavinti jgiidZius,
itvirtinti ir patikrinti zinias, atlikti kiirybinius darbus ir kt. [28].

Mokyklos vaidina pagrindinj vaidmenj skatinant labiau jtraukig aplinka, naujy skaitmeniniy
technologijy atsiradimui, tikrai gali suteikti didesnj mokymosi pranaSuma SUP poreikiy mokiniams
[29]. Interaktyviosios (skaitmeninés) mokymosi priemonés ugdymo procese tampa nepakei¢iamu
jrankiu, zymiai padidinan¢iu mokymosi efektyvuma ir kelian¢iu mokiniy motyvacijg. Jos jtraukia
mokinius | aktyvy mokymasi, skatina bendradarbiavima, leidzia individualizuoti ir diferencijuoti
ugdyma, taupyti laika pamokos metu bei praturtinti jg vaizdu ir garsu. Mokiniai dziaugiasi
mokydamiesi, nes dalyvauja jJdomiame ir interaktyviame procese, o tai lemia geresnius rezultatus [9].
Interaktyviosios mokymosi priemonés specialiajame pradiniame ugdyme yra nepakei¢iamas jrankis,
padedantis praturtinti pamokas, supazindinti su naujomis temomis, jtvirtinti medziagg ir netgi atlikti
vertinimg. Mokytojai gali naudotis jau sukurtomis priemonémis arba kurti savo, atsizvelgdami |
mokiniy individualius poreikius ir siekdami geresniy mokymosi rezultaty. Interaktyviosios priemones
padeda mokiniams aktyviai jsitraukti ] ugdymo procesa, lengviau suprasti ir jsiminti informacija, o
tai lemia geresnius mokymosi rezultatus [10].
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Apibendrinant galima teigti, kad informacinés ir komunikacinés technologijos (IKT) tampa
neatsiejama specialiojo ugdymo proceso dalimi. Jos suteikia mokiniams, turintiems specialiyjy
ugdymosi poreikiy (SUP), efektyvias mokymosi priemones, leidzian¢ias kompensuoti mokymosi
sunkumus ir negalios sukeltus poreikius. Tikslingai ir individualiai pritaikant IKT, atsizvelgiant  SUP
mokiniy jau jgytas zinias, galima uZztikrinti aukstesn¢ ugdymo kokybg ir stiprinti mokiniy motyvacija.

ISvada: skaitmeninés technologijos gali biiti veiksminga priemon¢ dideliy ir labai dideliy specialiyjy
poreikiy turin¢iy mokiniy mokymui(si), jei jos yra pritaikytos individualiems mokiniy poreikiams ir
kruopsciai suplanuotos.

1.4. Mokymosi aplinkos, skirtos dideliy ir labai dideliy specialiyjy poreikiy turintiems
mokiniams, kiirimo galimybés

Augant mokiniy su negalia skaic¢iui, mokyklos, pereinancios prie interaktyviy klasiy, ripinasi visy
mokiniy jsitraukimu [16]. Nejgaliyjy teisiy konvencija dar kartg patvirtino tarptautinj jsipareigojimag
palengvinti Siems asmenims galimybe gauti iSsilavinimg [2]. Kadangi specialusis ugdymas yra
adaptyvi ugdymo forma, pagrijsta skirtingais poreikiais pagal gebéjimus ir taikoma nejgaliems
mokiniams, turintiems skirtingus negalios poZymius, kai jie negali prisitaikyti prie jprastos ugdymo
sistemos [3].

Pasaulyje didelé¢ dalis nejgaliyjy susiduria su klititimis jvairiose gyvenimo srityse. Skaitmeninés
technologijos jtraukiajame Svietime gali padéti integruoti Siuos zmones | aktyvy socialinj ir
ekonominj visuomenés gyvenima [4].

Skaitmeniniy technologijy panaudojimu gristos aplinkos apibiidinamos kaip socialinés jtraukties
palengvinimo priemong, nes jos leidzia teikti paslaugas realiuoju laiku, kurios gali padéti specialiyjy
ugdymosi poreikiy (SUP) mokiniams mokytis, keliauti, bendrauti, apsipirkti ir bendrauti su
bendraamziais nepatiriant fiziniy kliti¢iy [5]. Skaitmeniniy technologijy panaudojimu grjsta aplinka
taip pat jvardinta, kaip viena i$ svarbiausiy aplinky, galin¢iy palengvinti esamy socialiniy skirtumy
mazinima ir gali buti naudojama, kaip skatinimo priemoné kuri gerina SUP mokiniy gyvenimo
kokybe [6]. Taciau dél jvairiy priezas¢iy IT diegimas Sioje konkreCioje srityje dar néra visiSkai
jgyvendintas. Todél technologijomis pagrjstos programos vis dar nenaudojamos kaip bendrosios
priemongs skatinant nejgaliyjy socialing jtrauktj [7].

Dél fizinés ar psichinés negalios nejgalieji mokiniai daznai susiduria su daugiau mokymosi sunkumy.
Siekiant pagerinti mokymasi, taikomos technologijomis paremtos priemonés, skirtos pagerinti
neigaliy mokiniy prisitaikymg prie mokymosi aplinkos. Technologijomis paremto specialiojo
ugdymo taikymas pastaraisiais metais palaipsniui did¢ja. Taciau technologijy integravimo j specialyjj
ugdyma taikymo ir plétros tendencijy tyrimo ir analizés dar truksta [8].

1.5. Literatiiros Saltiniy apZvalgos iSvados

Skaitmeninés technologijos atveria naujas galimybes specialiajame ugdyme, ypa¢ dideliy ir labai
dideliy specialiyjy poreikiy turintiems mokiniams. Tinkamai pritaikytos ir suplanuotos, jos gali tapti
galingu jrankiu, padésianc¢iu mokiniams jveikti mokymosi sunkumus, ugdyti savarankiSkumg ir
motyvacija mokytis. Sios technologijos gali individualizuoti mokymasi, pagerinti komunikacija ir
bendradarbiavimg, gerinti mokymosi rezultatus ir pritaikyti mokymosi aplinka.
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2. Kiekybinis tyrimas ,,Interaktyviu mokymo priemoniy taikymo galimybés*

Moksliniai tyrimai rodo, jog triksta tyrimy, analizuojanciy specialiyjy pedagogy patirtj dirbant su
dideliy ir labai dideliy specialiyjy ugdymosi poreikiy (SUP) turinCiais mokiniais, taikant
interaktyvigsias mokymosi priemones. Taip pat mazai démesio skiriama SUP mokiniy mokymosi
poky¢iams, kai naudojamos tokios priemonés. Kadangi interaktyviosios mokymosi priemonés daznai
yra susijusios su informacinémis kompiuterinémis technologijomis (IKT), labai svarbu, kad visi
ugdymo proceso dalyviai gebéty jomis naudotis ir noréty tobulinti savo jgiidzius Sioje srityje. Siekiant
iSsiaiskinti situacijg, buvo atliktas kiekybinis tyrimas ,,Interaktyviy mokymo priemoniy taikymo
specialiose Klaipédos mokyklose galimybés®™, kuriame dalyvavo 36 respondentai: specialiyjy
mokykly logopedai, specialieji pedagogai, kurie dirba su specialiyjy poreikiy mokiniais. Sios
profesijos atstovai turi didelg patirtj dirbant su §ia mokiniy grupe, tod¢l jy nuomoné yra itin vertinga.

Tyrimo tikslas — surinkti ir iSanalizuoti informacija apie logopedy ir specialiyjy pedagogy poziiirj
IKT taikyma specialiajame ugdyme.

Logopedams ir specialiesiems pedagogams buvo pateikta 20 klausimy (zr. 1 prieda).
2.1. Tyrimo rezultatai

I klausimus atsakiusiy respondenty amzius pasiskirsté taip: 20-29 mety grupé — 8,3 %, 30-39 — 38,9
%, 40-49 — 16,7 %, 50-59 — 19,4 %, 60 ir vyresni — 16,7 %.

1 pav. pateiktas respondenty pedagoginio darbo stazas. Dominuoja iki 10 mety darbo stazg turintys
respondentai. Beveik po penktadalj (19,3 %) respondenty turi 11-15 mety darbo stazg. Toks pat
skaicius 31 ir daugiau mety dirba su SUP mokiniais.

@ ki 10 mety
@ 11-15
16-20
® 21-25
@® 26-30
® 31 ir daugiau

1 pav. Respondenty pedagoginis darbo stazas

Interaktyvias mokymo priemones pagal poreikj taiko beveik pus¢ respondenty, daznai taiko
penktadalis, visada taiko 16,7 %. Taciau 15,6 % netaiko, arba taiko retai.

Apie esamas ir naujas interaktyvigsias mokymo(si) priemones respondentai suzino i§ reklamos
internete, per jvairius mokymus ir seminarus, i§ bendradarbiy ir administracijos, atlik¢ paieska
internete (zr. 2 pav.).
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Reklama internetu 15 (41,7 %)

|vairls mokymai, seminarai 29 (80,6 %)
15 bendradarbiy 27 (75 %)
15 administracijos
Internete jvedus raktinius ZodZius 11 (30,6 %)
0 10 20 30

2 pav. Informacija apie esamas ir naujas interaktyvigsias mokymo(si) priemones

Pamokose pedagogai dazniausiai naudoja ,,Eduka®, ,,Ema*, ,,Quizizz*, ,,Frepi®, ,,10monkey.It* (Zr. 3

pav.).

Eduka 22 (61,1 %)
EMA 12 (33,3 %)
10monkey.It 9 (25 %)
Frepi 10 (27,8 %)
Quizizz 11 (30,6 %)
Wordwall 2 (5,6 %)
Neturiu tokiy mokiniy. 1(2,8 %)
Chickimaps, wordwall, Zibur... 1(2,8 %)
Netaikau 1(2,8 %)
Zodziu zaidimai 1(2,8 %)
Power point, video i$ youtub... 1(2,8 %)
power point 1(2,8 %)
nenaudoju 1(2,8 %)
Wordwall.net, learningapp.com 1(2,8 %)
0 5 10 15 20 25

3 pav. Interaktyviy priemoniy taikymas pamokose

I pateikty atvirg klausima, kurios interaktyviosios priemonés labiausiai pasiteisino dirbant su SUP
mokiniais, respondenty nuomoneés iSsiskyré¢. Tyrime dalyvave pedagogai jvardino skirtingas
interaktyvigsias priemones, kurios naudojamos dazniausiai. Dominuoja praktinés-vaizdinés
uzduotys, audio-vizualinés pateiktys, ,,Eduka® ir ,,Ema‘ pratybos, iSmanieji robotukai, ,, Wordwall®.

Kaip nepasiteisinusias priemones dalis respondenty jvardijo ,,Ema* pratybas, teorines uzduotis,
tekstinius apraSymus, priemones, kuriose daug teksto, jvairius testus.

Didzioji dalis respondenty sutinka, kad interaktyviyjy mokymo priemoniy taikymas SUP mokiniams
labai skatina ir skatina mokymosi motyvacija (Zr. 4 pav.).
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@ Labai skatina
@ Skatina

@ 1% dalies skatina
@ Menkai skatina
@ Neskatina

@ Neturiu nuomonés

4 pav. Interaktyviyjy mokymosi priemoniy jtaka mokiniy motyvacijai

Daugiau nei pusé¢ respondenty pritaria, kad interaktyviyjy mokymo priemoniy taikymas SUP
mokiniams padeda suprasti ir jsisavinti mokymosi medziagg (zr. 5 pav.).

@ Labai skatina

@ Skatina

0 18 dalies skatina

@ Menkai skatina
A @ Neskatina

@ Neturiu nuomonés

5 pav. Interaktyviyjy mokymosi priemoniy jtaka informacijos supratimui ir jsisavinimui

Tyrimo rezultatai rodo, kad didziajai daliai mokiniy sunkiai sekasi prisijungti prie interaktyviyjy
programéliy nuotolinio mokymosi metu: 16,7 % negali prisijungti, 25 % prisijungimo metu patiria
nedideliy sunkumy, 55 % jungdamiesi turi pasinaudoti pagalba ir tik apie 4 % mokiniy prisijungia
savarankiskai. 33,3 % mokiniy tévai geba padéti savo vaikams prisijungti prie interaktyviyjy mokymo
priemoniy; 16,7 % reikalinga smulkesné pagalba telefonu; 27,8 % tévy negali padéti savo vaikui;
8,3% sunkiai sekasi padéti vaikui prisijungti; 4,9 % negeba padéti vaikui prisijungti.

Apklausos metu buvo iSsiaiskinta, kad atlikdami interaktyvigsias uzduotis nuotoliniu biidu mokiniai
griztamajj rySj gauna: 44,4 % telefonu, 66,7 % atsiuncia atlikty darby nuotraukas ir 44,4 % atlikty
darby rezultatus mato mokomosiose programose (Zr. 6 pav.).
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Atsiskaito telefonu 16 (44,4 %)

Atsiuncia atlikty darby
nuotraukas

Atlikty darby rezultatas matosi
programéléje
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6 pav. Grjztamojo rySio teikimo btidai

Kad grjztamojo rySio informacija i§ dalies objektyvi, mano 69,4 % apklaustyjy, objektyvi — 22,2 %
ir neobjektyvi 8,3 %.

7 pav. pateikta respondenty nuomon¢ apie rezultaty ir iSmokimo/medZziagos jsisavinimo sarysj.

@ Visitkai neatspindi

@ (3 dalies atspindi
Atspindi

@ Neatspindi

@ |5 dalies atspindiatspindi

7 pav. Rezultaty ir iSmokimo/medziagos jsisavinimo lygis

38,2 % respondenty teigia, kad jy ugdymo jstaigoje sudarytos pakankamos salygos SUP mokiniams
mokytis nuotoliniu biidu ir atlikti interaktyvias uzduotis, 35,3 % nurodé¢, kad i§ dalies sudarytos, 11,8
% salygas jvertino kaip geras, 8,8 % — kaip labai geras.

Mokykly materialiné bazé taip pat turi didziule jtaka skaitmeniniy priemoniy naudojimui SUP
mokiniy ugdymui. Mokyklose vis dar triiksta planSetiniy kompiuteriy (25,7 %), personaliniy
kompiuteriy (17,1 %), mobiliyjy jrenginiy (28,6 %). Kad nieko netriiksta, mano tik 14,3 %
apklaustyjy.

42.9 % respondenty nurode, kad ugdymo jstaiga skatina IT mokymo priemoniy naudojimg ugdymo
procese, i$ dalies skatina — 34,3 %, labai skatina — 8,6 %, neskatina — 7,2 %.

8 pav. pateikti interaktyviyjy mokymosi priemoniy panaudojimo ugdymo procese privalumai.
Respondentai pazymi, kad priemonés palengvina ugdymo procesg, skatina mokiniy motyvacija,
gerina medziagos jsisavinimg. Apibendrinant galima teigti, kad specialiojo ugdymo mokymo
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kontekste IKT pamazu tampa bitinos ir efektyvios mokymosi priemonés SUP mokiniams. IT
taikymas iSryskina ir atskleidzia SUP mokiniy geb¢jimus, didina mokymosi motyvacija, efektyvina
ugdymo procesa, papildo mokymosi aplinkas.

Palengvina ugdymo procesg 26 (72,2 %)

Skatina motyvacijg 28 (77,8 %)
Gerina medziagos sisavinimg 26 (72,2 %)
Neturi jokios jtakos ugdymo pro...
Neturiu nuomonés
neturiu nuomones
nenaudoju
0 10 20 30

8 pav. Interaktyviyjy mokymosi priemoniy panaudojimo ugdymo procese privalumai

I klausimg apie dalijimasi patirtimi su kolegomis paaiSkéjo, kad beveik ketvirtadalis (22,9 %)
respondenty visada dalijasi, daugiau negu pusé (54,3 %) — dazniausiai dalijasi, 17 % dalijasi maziau
ir patirtimi nesidalija 5 % apklaustyjy.

Tyrimo rezultatai rodo, kad savo pamokose naudoja tik zinomas, iSbandytas programéles 36,1 %,
iSbando naujas interaktyvias programeles 63,9 %, atsizvelgia i kolegy rekomendacijas 55,6 %,
atsizvelgia | mokiniy galimybes 72,2 %, taiko visas zinomas interaktyvias programeles 22,2 %
respondenty.

Apibendrinant tyrimo rezultatus galima teigti, jog dauguma pedagogy pripazjsta teigiamg IKT
poveiki SUP mokiniy ugdymui. IKT gerina ugdymo kokybe ir yra viena i§ veiksmingiausiy
priemoniy SUP mokiniams. Specialistai pabrézia, jog IKT uztikrina veiksmy pastovuma, suteikia
galimybe kartoti veiksmg keleta karty ir pateikti mokomaja medZziaga atsizvelgiant ;| mokinio
geb¢jimus. IKT labiausiai ugdo SUP mokiniy socialinio bendravimo ir suvokimo geb¢jimus, bei
skatina jy mokymosi motyvacija. Nepaisant teigiamo IKT poveikio, ribotas Siy priemoniy naudojimas
lemia nepakankamg IKT veiksmingumg ugdant SUP mokinius. Todél, siekiant pagerinti SUP
mokiniy ugdymo kokybe, biitina sudaryti saglygas platesniam IKT naudojimui ugdymo procese.

2.2. Tyrimo iSvados

Atlikus tyrimg apie informaciniy ir komunikaciniy technologijy (IKT) panaudojimo galimybes
ugdant specialiyjy ugdymosi poreikiy (SUP) mokinius Klaipédos specialiosiose mokyklose,
paaiskéjo, kad IKT panaudojimas néra pakankamai efektyvus. Nustatytos dvi esminés priezastys: 1)
triuksta IKT ir mokymosi bei kompensavimo priemoniy (MKP) jvairovés specialisty darbo vietose;
2) pedagogai gana ribotai nori taikyti IKT ugdymo procese. Nepaisant to, dauguma pedagogy
pripazjsta teigiamg IKT poveikj SUP mokiniams. IKT ugdo socialinio bendravimo, suvokimo, kalbos
bei pazintinius ir démesio jgtidzius, gerina SUP mokiniy ugdymo kokybe, didina motyvacija mokytis.
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Siekiant pagerinti IKT panaudojima SUP mokiniy ugdyme, reikia didinti IKT ir MKP priemoniy
ivairove specialisty darbo vietose ir skatinti pedagogy norg taikyti IKT ugdymo procese.
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3. Problemos analizé

D¢l tobuléjancios diagnostikos, leidZiancios anksti nustatyti negalg, vis daugiau ikimokyklinio
amziaus vaiky nustatomi specialieji ugdymosi poreikiai [15]. Augantis SUP mokiniy skaicius kelia
ne tik didesn;j specialiojo ugdymo poreiki, bet ir skatina ieskoti efektyvesniy jo organizavimo formy
turinéiy mokiniy mokymosi motyvacijos stoka. Si problema gali lemti prastesnius mokymosi
rezultatus ir apsunkinti sékmingg integracijg j visuomeng [8].

Siekiant skatinti mokiniy, turinéiy jvairiy specialiyjy poreikiy, motyvacija mokytis, vis dazniau
naudojamos interaktyvios mokymosi priemonés. Nors §iuo metu priemoniy pasirinkimas platus, ne
visas turinys yra tinkamas ir suprantamas SUP mokiniams. Mokytojai praktikai pastebi, kad mokiniai
noriai atlieka rysSkias, zaismingas ir jgarsintas uzduotis, pateiktas interaktyvia forma. Tokios uzduotys
ilgiau iSlieka atmintyje mokiniams, patiriantiems mokymosi sunkumy, nes jos veikia per vaizda,
judesj ir garsa. Be to, jos skatina mokinj mastyti ir aktyviai dalyvauti ugdymosi procese. D¢l Siy
priezasCiy interaktyvios mokymosi priemonés tampa vis labiau nepakei¢iamomis ugdymo proceso
dalimis [15].

3.1. Problemos priezastys ir pasekmés

Taikant interaktyvigsias mokymosi priemones specialiajame ugdyme, susiduriama su daugybe

SV W =

skaitmeniniy ugdymosi priemoniy pritaikymas SUP mokiniams. Dél to SUP mokiniai nenori
mokytis, triksta motyvacijos, sunku suvokti mokymosi turinj, bei pasiekti reikiamy mokymosi
rezultaty.

Prastas interaktyviy mokymosi priemoniy naudojimo efektyvumas SUP turin¢iy mokiniy ugdyme
galbut yra ne tik todel, kad néra tinkamos aplinkos, bet ir d¢l to, kad neaisku, kokia aplinka turéty
biiti tinkama specialiyjy ugdymosi poreikiy mokiniy mokymui(si).

Problemos analize leidZia apibréZzti jos kilme ir priezastis (Zr. 9 pav.).
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9 pav. Problemy medis

SV —

uztikrinti, kad specialiyjy ugdymosi poreikiy turintys mokiniai galéty sékmingai naudotis Siomis
priemonémis. Tam reikia tinkamo instruktavimo ir mokymo, kaip naudotis programélémis, nuolatinio
mokytojo palaikymo ir pagalbos mokiniams bei jy tévams, ypa¢ dirbant nuotoliniu biidu. Glaudus
bendradarbiavimas tarp mokytojy, mokiniy ir tévy yra esminis siekiant teigiamy rezultaty.
Interaktyviosios mokymosi priemonés gali padéti specialiyjy ugdymosi poreikiy turintiems
mokiniams patirti teigiamas emocijas, lengviau atlikti uzduotis, sustiprinti motyvacijg ir norg
mokytis, o tai lems geresnius ugdymosi rezultatus. Siekiant sékmingai integruoti interaktyvias
mokymosi priemones ] specialyjj ugdyma, biitina atsizvelgti j specialiyjy ugdymosi poreikiy turinciy
mokiniy specifikg ir pasalinti galimas klititis. Svarbu ne tik suteikti mokiniams Ziniy ir jgidZiy, kaip
naudotis Siomis priemonémis, bet ir nuolat pabrézti mokytojo palaikyma ir pagalba.

3.2. Galimi problemos sprendimo biuidai

Atlikus problemos analiz¢, akivaizdu, jog siekiant aktyviai integruoti interaktyvigsias mokymosi
priemones ] ugdymo procesg, prioritetu tampa darbo su specialiyjy ugdymosi poreikiy turinciais
mokiniais palengvinimas. Siam tikslui jgyvendinti batina sukurti aplinka, uZtikrinandia veiksminga
Siy priemoniy naudojimg specialiajame ugdyme (zr. 10 pav.).
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10 pav. Tiksly medis

Siekiant lengvinti darbg su SUP turiniais mokiniais per IKT panaudojima, reikia skatinti

bendradarbiavimg tarp mokytojy, sukurti jiems tinkamga aplinka, kuri leisty dalytis savo sukurtomis
priemonémis ir gergja patirtimi. Pager¢jus interaktyviy mokymosi priemoniy naudojimo
veiksmingumui SUP turin¢iy mokiniy ugdyme, ateityje galima tikeétis geresniy mokymosi rezultaty,

mokymosi motyvacijos did¢jimo bei geresniy rezultaty jsisavinant mokymosi medziaga.

Apibendrinant galima teigti, jog sukurtos SUP mokymosi aplinkos jgyvendinimas lems informaciniy
technologijy naudojimo specialiajame ugdyme pageréjima, iSplés kiirybiSko ir veiksmingo
interaktyviyjy priemoniy taikymo mokyme galimybes, skatins mokiniy motyvacijg ir gerins Ziniy
jsisavinimg. Tai leis pasiekti aukStesnius ugdymosi rezultatus specialiyjy ugdymosi poreikiy
turintiems mokiniams. Siekiant uztikrinti maksimaly aplinkos veiksminguma svarbu pabrézti, kad
visos taikomos priemongs turi biiti tarpusavyje suderintos. 4 skyriuje pristatoma kuriama aplinka.
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4. Specialiyjy mokymosi poreikiy mokiniams tinkamos aplinkos kiirimas
4.1. Reikalavimai aplinkai

Specialiyjy mokymosi poreikiy mokiniai yra unikal@is ir reikalauja individualizuotos mokymo
patirties, kad galéty pasiekti savo potencialg ir plétoti gebéjimus. Informacinés technologijos suteikia
puikias galimybes kurti tinkamas mokymosi aplinkas, kuriose biity naudojamos interaktyvios
priemonés specialiyjy ugdymosi poreikiy mokiniams.

Individualizacija ir pritaikymas: aplinka turéty jgalinti individualizuota mokymasi ir pritaikyma
pagal kiekvieno mokinio unikalius gebé&jimus ir mokymosi stiliy. Tai gali biiti pasiekta naudojant
specialiai pritaikytas mokymo programas, kurios atsizvelgia ] mokinio gebéjimus ir stiprybes.

Interaktyvumas ir jsitraukimas: aplinka turi biti interaktyvi, skatinanti mokiniy aktyvy
dalyvavimg ir jsitraukimg j mokymosi procesg. Informacinés technologijos gali biiti naudojamos
siekiant sukurti jdomias ir interaktyvias mokymo priemones, kurios skatinty mokiniy dalyvavima ir
skirtingy gebéjimy lavinimg.

Vaizdiniy ir garso priemoniy jtraukimas: kadangi SUP mokiniai daznai turi vizualiniy ir garsiniy
gebéjimy stiprumy, aplinka turéty biti turtinga vaizdiniais ir garso elementais. Tai gali apimti
animacijas, vaizdo jrasSus, garso takelius ir kt., kurie padéty vaizdziai ir aiSkiai pateikti mokomo
turinio informacija.

Prieinamumas ir pasiekiamumas: aplinka turi buti sukuriama atsizvelgiant | prieinamumo
principus, uztikrinant, kad informacinés technologijos biity pasiekiamos ir naudojamos nejgaliems
mokiniams. Tai gali apimti pasiekiamumo funkcijas, tokias kaip pritaikymas skirtingiems
geb¢jimams, didelio kontrasto vaizdai, ekrano skaitymo programa ir kt.

Stebéjimas ir individualizuotas griZtamasis rySys: aplinka turéty apimti stebéjimo ir vertinimo
mechanizmus, kurie leisty mokytojams stebéti mokiniy pazangg ir teikti individualizuota griZztamajj
ry§]. Tai galima pasiekti naudojant informacines technologijas, kurios leidzia fiksuoti mokiniy
pazanga ir teikti griztamajj rysj.

Naudojimo paprastumas: aplinka turéty buti sukurta taip, kad mokiniai galéty lengvai ja naudotis.
Tai reiSkia aiskius ir intuityvius meniu, didelius mygtukus bei galimybe naudotis balso navigacija
arba prisitaikyma prie ekrano skaitytuvy.

Socialinis aspektas: svarbu suteikti galimyb¢ mokiniams bendrauti tarpusavyje ir su mokytojais
virtualioje aplinkoje. Tai gali buti diskusijy forumai, bendradarbiavimo uzduotys ar net virtualios
klasés susitikimai.

Tévy ir globéjy jtraukimas: jgalinant tévus ar globéjus stebéti mokinio pazanga ir bendrauti su
mokytojais, galima uZtikrinti, kad mokinio mokymosi poreikiai biity geriau suprasti ir tenkinami.

Atsiliepimy ir palaikymo sistema: svarbu, kad mokiniai ir jy Seimos jaustysi palaikomi, turéty, kur
kreiptis pagalbos ar patarimy. Virtualioje aplinkoje tai gali buiti padaryta per gyvus pokalbius, el.
pasto konsultacijas ar net virtualias konsultacijas.
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Sekimas ir vertinimas: mokymosi aplinka turéty suteikti jrankius, leidZianc¢ius stebéti mokiniy
pazangg ir vertinti jy mokymosi rezultatus. Tai padeda mokytojams laiku koreguoti mokymo plang
pagal mokiniy poreikius.

4.2. Interaktyviy mokymosi priemoniy taikymas SUP mokiniams mokykloje

Interaktyvios mokymosi priemonés yra vienas i§ svarbiausiy kuriamos aplinkos elementy, nes
padeda mokiniams:

e geriau suprasti mokymosi turinj: interaktyviosios priemonés gali pateikti informacijg
Jvairiais budais, kurie gali biiti pritaikyti konkrecios grupés mokiniy poreikiams. Pavyzdziui,
vaizdo jrasai gali padéti vizualiai orientuotiems mokiniams, o zaidimai gali padéti jiems
mokytis interaktyviai;

¢ individualizuoti mokymasi: interaktyviosios priemonés gali biiti pritaikytos pagal mokinio
individualius poreikius ir gebéjimus. Pavyzdziui, mokytojas gali suteikti mokiniui galimybe
pasirinkti savo mokymosi tempg ar mokymosi biida;

e padidinti mokymosi motyvacija: interaktyviosios priemonés gali padéti mokiniams mokytis
smagiai ir jJdomiai. Pavyzdziui, Zaidimai gali padéti mokiniams mokytis nepastebimai.

Tradicinés mokymosi priemonés SUP mokiniams

Tradicinés mokymosi priemonés taip pat gali buti naudojamos SUP mokiniams mokyti. Tac¢iau
svarbu, kad jos biity naudojamos interaktyviai. PavyzdZiui, mokytojas gali naudoti tradicines
pratybas, taCiau jas pateikti interaktyviai, kad mokiniai galéty jas atlikti kompiuteriu ar plansete.

Konkretiis pavyzdziai

Interaktyvios mokymosi priemonés gali biiti naudojamos SUP mokiniams Siais atvejais: mokytojas
gali naudoti vaizdo jrasa, kad paaiSkinty sudétingg koncepcijg; mokytojas gali sukurti Zaidima, kuris
padéty mokiniams mokytis faktiniy Ziniy; mokytojas gali naudoti interaktyvig knyga, kad padéty
mokiniams mokytis skaitymo ar raSymo; mokytojas gali organizuoti grupe, kurioje mokiniai
naudojasi interaktyviomis priemonémis, kad kartu atlikty projekta.

Tinkamai pasirinktos priemonés gali padéti mokiniams geriau suprasti mokymosi turinj,
individualizuoti mokymasi ir padidinti mokymosi motyvacija. Svarbu, kad mokytojai pasirinkty
tinkamas priemones ir taikymo biidus, kurie biity pritaikyti konkrecios grupés mokiniy poreikiams.
11 pav. pateikta interaktyviy priemoniy taikymo SUP mokiniams pozymiy diagrama.
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11 pav. Interaktyviy priemoniy taikymo SUP mokiniams pozymiy diagrama

Virtualiojoje aplinkoje yra prieinamos interaktyviosios mokymo uzduotys, skirtos specialiojo
ugdymo poreikiy (SUP) mokiniams skatinti savarankiska mokymasi. Specialieji pedagogai Sioje
aplinkoje individualizuoja ir diferencijuoja mokymosi procesa, stebédami mokymosi priemoniy
parinkimo ir jy j gyvendinimo eiga, taikyta SUP mokiniams.

PoZymiy diagrama pagrindzia, kad mokymosi procesas yra sudétingas ir apima daugybe salygy ir
veiksmy. Mokymosi priemoniy pasirinkimas yra svarbus §io proceso etapas, nes jis gali turéti jtakos
mokymosi veiksmingumui. Interaktyvios mokymosi priemonés gali biiti veiksmingas mokymosi
biudas, nes jos skatina motyvacijg, saveikg ir aktyvy mokymasi.

Kontekstinis grafas, pateiktas 12 pav., yra jrankis, kuris naudojamas mokymosi procesui analizuoti ir
optimizuoti. Grafas apraSo mokymosi proceso eigg, naudojant tradicines ir interaktyvias mokymosi
priemones. Grafe pateikiamos salygos, kurios lemia, kokie veiksmai gali biiti atliekami, ir veiksmai,
kurie yra atliekami vykdant mokymosi proces3.

Stai keletas konkreé¢iy pavyzdziy, kaip kontekstinis grafas gali biiti naudojamas mokymosi procesui
optimizuoti: grafas gali buti naudojamas siekiant nustatyti, kurios mokymo priemonés yra
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veiksmingiausios konkre€iai mokymosi uzduociai. Pavyzdziui, grafas gali buiti naudojamas siekiant
nustatyti, ar interaktyviosios mokymosi priemonés yra veiksmingesnés uz tradicines mokymo
priemones, kai mokiniai mokosi naujos temos.

Grafas taip pat gali buti naudojamas siekiant nustatyti, kokie mokymosi metodai yra veiksmingiausi
skirtingiems mokiniams. Pavyzdziui, grafas gali buiti naudojamas siekiant nustatyti, ar mokiniams,
kurie turi mokymosi negalig, yra veiksmingiau mokytis naudojant individualizuotus mokymo planus.

Norint tikslinti kontekstinj grafa, galima pridéti naujy salygy ir veiksmy, iSsamiau apibiidinti esamas
salygas ir veiksmus arba pridéti rezultatus. Tinkamai suprojektuotas ir naudojamas kontekstinis
grafas padeda suprasti, kaip mokymosi procesas veikia, nustatyti potencialias problemas ar kliitis,
kurios gali trukdyti mokymuisi ir pagerinti mokymosi procesa.

Tikslas

12 pav. Kontekstinis grafas (naudota draw.io grafiky braizymo programa)

Pateiktame kontekstiniame grafe (zr. 12 pav. ir 1 lentele) klausimyno klausimai yra skirti mokymosi
priemoniy tinkamumui jvertinti. Jie apima jvairias temas, tokias kaip mokymosi priemoniy
kategorijos, rySio priemonés, mokiniy poreikiai ir mokymosi uzduociy atlikimas.
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1 lentelé. Kontekstinio grafo elementai

Elementas (salyga) Reik§mé
C1 Mokymo biidas.
C2 Ar tinkamai veikia interneto rysis?
C3 Kokia pasirinkta rysio priemoné?
C4 Interaktyviy mokymosi priemoniy kategorija.
C5 Pasirinktas mokomasis dalykas.
Cé Ar pritaikyta SUP mokiniy poreikiams?
C7 Ar uzduotis paskirta?
C8 Ar uzduotis atlikta?
C9 Ar pateiktos tradicinés mokymosi priemonés?

Elementas Reik§mé

Al Tradicinés mokymosi priemongs.
A2 Interaktyvi mokymosi priemongs.
A3 Neveikiantis interneto rysio.
A4 Prisijungta prie internetinio rysio.
A5 Naudojamas kompiuteris.
A6 Uzduotis atlickama su plansete.
A7 Prisijungta prie interaktyvios mokymosi priemonés Smart.
A8 Paleista interaktyvioji mokymosi priemoné ,,Wordwall®.
A9 ISsirenkamas mokomasis dalykas matematika.
A10 ISsirenkamas mokomasis dalykas lietuviy kalba.
All Uzduotis paskirtos neurotiskiems mokiniams.
Al2 Parengtos ir pritaikytos interaktyvios uzduotis SUP mokiniams.
Al3 Mokytojas uzduoties nepateike.
Al4 Mokytoja uzduotj paskyrée ir pateiké atlikti.
AlS Uzduotys nepateiktos vertinti.
Al6 Atliktos ir pateiktos vertinti interaktyvios lietuviy kalbos uzduotys.
Al17 Paruostos ir pateiktos tradicinés mokymosi priemongs.




4.3. Interaktyviy pamokuy kiirimo ir vertinimo jrankiai

Siame skyrelyje pateikiama populiariy jrankiy, skirty kurti interaktyvias pamokas, bendradarbiauti ir
vertinti mokinius, apzvalga.

Interaktyviy pamokuy kairimo platformos:

»EDpuzzle“: programa, skirta interaktyviy vaizdo jraSy kiirimui, pasirinkimui, mokiniy darbo
steb¢jimui.

Interaktyvaus turinio kiirimo jrankiai

LearningApps: nemokama internetiné platforma, skirta kurti jvairius interaktyvius mokymosi
uzduotis ir zaidimus. Si platforma itin tinka specialiyjy ugdymosi poreikiy turintiems mokiniams.

Genially: interaktyvaus turinio kiirimo platforma, kuri siiilo platy funkcijy spektra, leidzianti kurti
patrauklias ir jtraukiancias uzduotis SUP mokiniams.

Wordwall: internetinis jrankis, skirtas kurti jvairius interaktyvius mokymosi uzdavinius, tokius kaip
kryziazodzius, Zodziy paieskas, atminties Zaidimus ir kt. Sie uzdaviniai padeda mokiniams jdomiu ir
jitraukianc¢iu biidu mokytis naujy Zodziy, sgvoky ir fakty.

»wLiveworksheets*: jrankis, leidZiantis tradicinius darbalapius paversti interaktyviais internetiniais
pratimais. Mokiniai uzpilde darbo lapus internete siuncia atsakymus mokytojui.

Vertinimo jrankiai

»Quizlet“: platforma, skirta savarankiSkam mokymuisi interaktyviy mokymosi korteliy principu.
Leidzia mokiniams kurti ir dalintis mokymosi kortelémis, Zaisti Zaidimus ir mokytis nauja medziaga.

Kiti jrankiai
»B0ook Creator*: programa, skirta kurti interaktyvius pasakojimus ir ugdyti mokiniy kiirybiskuma.

»Prezi‘“: platforma, skirta kurti interaktyvias ir zaismingas pateiktis. Leidzia savitai pabrézti svarbius
pristatymo aspektus ir lengvai dalintis pateiktimis su kitais.

Pasirinkdami tinkamg jrankj, mokytojai turéty atsizvelgti | savo mokiniy poreikius, mokymosi tikslus
ir naudojamy technologijy specifika.

4.4. Mokytoju paramos sistemos, kaip aplinkos sudétinés dalies, funkciniai ir nefunkciniai
reikalavimai

Siame skyrelyje apibréziami mokytojy paramos sistemos reikalavimai.
Funkciniai reikalavimai

Vartotojo autentifikavimas ir autorizavimas: sistema turi leisti mokytojams prisijungti prie
sistemos naudojant savo prisijungimo duomenis (vartotojo varda ir slaptazod;) ir suteikti jiems prieiga
prie atitinkamy funkcijy pagal jy vaidmen;j (pvz., mokytojas, administratorius).
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Mokymosi turinio valdymas: mokytojai turéty turéti galimybe jkelti, tvarkyti ir redaguoti savo
sukurta mokomajj turinj (pvz., pamoky planus, uzduotis, vertinimo kriterijus).

Mokiniy mokymosi stebéjimas ir vertinimas: sistema turéty leisti mokytojams stebéti mokiniy
pazanga, vertinti jy darbus ir pateikti grjiztamaji rysi.

Bendravimas ir bendradarbiavimas: mokytojai turéty turéti galimybe bendrauti tarpusavyje, taip
pat su mokiniais ir jy tévais.

PraneSimy sistema: turéty leisti mokytojams gauti praneSimus ir praneSimus apie svarbius jvykius,
susijusius su jy darbu (pvz., naujienas, priminimus, atsiliepimus).

Statistikos ir ataskaity generavimas: mokytojai turéty turéti galimybe generuoti ataskaitas apie
mokiniy pazangg, savo veikla ir pan.

Nefunkciniai reikalavimai

Naudojimo paprastumas: sistema turi biiti paprasta ir lengvai naudojama mokytojams, turintiems
jvairius kompiuterinio rastingumo jgtidzius.

Prieinamumas: sistema turi biiti prieinama visiems mokytojams, nepaisant jy fiziniy gebéjimy ar
naudojamos jrangos.

Sauga ir privatumas: sistema turi biiti saugi ir apsaugoti mokiniy bei mokytojy asmens duomenis.
Patikimumas ir veikimas: sistema turi buti patikima ir veikti sklandziai be dazny trikdziy.

Suderinamumas: sistema turi biti suderinama su jvairiomis narSyklémis ir operacinémis
sistemomis.

Vartotojo sasaja: mokytojai turéty turéti paprastg ir intuityvig vartotojo sasaja, kuri leisty jiems
lengvai pasiekti visas reikalingas funkcijas. Vartotojo sasaja turéty biiti pritaikyta skirtingiems ekrany
dydziams ir jrenginiams.

Sistemos veiksmy seky panaudojimo atvejy diagrama pateikta 13 pav.
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13 pav. Veiksmy seky PA diagrama

Sistema turi turéti funkcija, kuri leidZia administratoriui lengvai sukurti nauja naudotoja. Tik
administratorius turi teis¢ atlikti §j veiksmg. Administravimo funkcionalumo specifikacija apibrézia,

kaip turi vykti naujo naudotojo suktirimo procesas ir kokios informacijos reikia pateikti norint sukurti
nauja naudotoja. 2 lenteléje pateikta naujo naudotojo sukiirimo specifikacija.
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2 lentelé. Naujo naudotojo sukiirimo specifikacija

Tikslas
Dalyviai

Administratorius

Rysiai su kitais panaudos
atvejais

Nefunkeciniai reikalavimai

ISankstiné salygos

Suzadinimo salyga

Apibendrinanti salygos

Pagrindinis scenarijus

Alternatyviis scenarijai

Sukurti  specifikacija, apibréziancia  sistemos  funkcija, leidZziancia
administratoriui sukurti naujg naudotoja.

Administratorius

Naujas naudotojas

Administratorius sukuria naudotoja, kuris prisijungia prie sistemos ir ja
naudojasi.

Stebéti naudotojy aktyvuma.

Kurti ir naikinti paskyras.

Keisti slaptazodzius.

Nustatyti naudotojy teises.

Siysti praneSimus.

Naudotojo sgsaja turi bati draugiska.

Sistema turi veikti greitai ir patikimai.

Sistema turi biiti saugi ir apsaugoti naudotojy duomenis.

Administratorius turi surinkti informacija apie nauja naudotoja: varda, pavarde,
el. pasto adresa ir norimg priskirti vaidmenij.

Administratorius informavimas kad reikia jtraukti nauja naudotoja.

Naujas naudotojas seékmingai sukurtas ir jam priskirtas tinkamas vaidmuo.
Naujasis naudotojas gauna pranesima el. paStu su savo prisijungimo duomenimis
(vartotojo vardu ir slaptazodziu).

Administratorius nori sukurti naujg naudotoja, kuris galéty prisijungti ir naudotis
sistema.

Yra trikstami laukeliai: sistema parodo prane$ima, kad reikia uzpildyti visus
reikiamus duomenis.

Sistema parodo pranesima, kad vartotojas jau egzistuoja ir reikia pasirinkti kita
el. pasto adresa.

Ivesti duomenys yra neteisingi: sistema parodo pranesima, kad jvesti duomenys
yra neteisingi ir reikia juos patikrinti.

Norint sukurti naujg naudotoja, reikia pateikti jo vardg, pavarde, el. pasto adresg ir jam bus priskirtas
vaidmuo, o sistema automatiskai i$siys prisijungimo duomenis (Zr. 14 pav.)

Atverti
administravimo langa

Paspausi mygtuka
"Sukurti”

"Vartotojai"="Aktyvls
vartotojaui”=>"|traukti

Pasirinkti

wvartotojg”

Ivedami naudotojo
duomenys: Vardas,
pavarde, el. pasto
adresas

Sukuriamas naudotojo
sistemos el. pasto
adresas

Itraukti | kursa
priskiriant vaidmenj

Taip

Jei norima

14 pav. Naujo naudotojo sukiirimo veikla
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Naujo naudotojo sukiirimas apima jo vardo, pavardés, el. pasto adreso ir norimo vaidmens pateikima,
o sistema automatiSkai i$siuncia prisijungimo duomenis. 15 pav. pateiktas mokymosi turinio rengimo
ir teikimo posistemio panaudojimo atvejo diagrama. Si diagrama apibendrina pagrindinius veiksmus
ir dalyvius, kurie yra susije su mokymosi turinio rengimu ir teikimu posistemio viduje.

P .,

[ Kurti pustapj |

Adminisgratorius

FPagalbos 4

MoK

Swedias

- nustatymus

pem _

/Redaguoti puslapio'we__ __

informacija
~

Dalywauti veikluose |

s

Prisijungti prie
puslapio

| PerZidreti puslapi |

| Maikinti pusiapj |

Redagucoti puslapio ) \

==extended=>=

Pridéti veiklas

==extended>x

Maikinti weiklas

15 pav. Paramos sistemos mokymosi turinio rengimo ir teikimo posistemio PA

PA sistema ,,Mokymosi turinio rengimas ir teikimas® skirta veiksmingai planuoti, kurti, redaguoti,
perzitréti ir teikti mokiniams bei déstytojams aukstos kokybés mokymosi turinj. Sistemg sudaro

jvairtis komponentai: turinio rengimo ir teikimo valdytojas, turinio kiiréjai, redaktoriai, perziiirétojai,
administratoriai, mokiniai ir mokytojai.

Sistema sitilo platy funkcijy spektra, iskaitant turinio planavima, kiirimg, redagavima, perzitira,
valdyma, prieinamumo uztikrinima, pazangos stebéjimg ir griztamojo rySio teikimg. Naudojant Sig
sistemg, galima lengvai kurti ir teikti mokiniams jvairius mokymosi turinio formatus, tokius kaip
tekstai, vaizdai, vaizdo jraSai, garso jrasai ir kt.

PA sistema ,,Mokymosi turinio rengimas ir teikimas* turi daug privalumy, tokiy kaip:

o padidéjes mokymosi veiksmingumas: aukstos kokybés mokymosi turinio prieinamumas

uztikrina veiksmingesnj mokiniy mokymasi ir geresnius rezultatus;

o sumaZéjusios darbo sanaudos: automatizuotas turinio kiirimo ir teikimo procesas leidzia

sutaupyti laiko ir iStekliy;
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e pageréjes bendradarbiavimas: sistema skatina bendradarbiavimg tarp turinio kiiréjy,
redaktoriy, perzitirétojy ir mokytojy, uztikrindama turinio kokybe;

o padidéjes mokiniy pasitenkinimas: lengvas pri¢jimas prie jvairiy mokymosi turinio

formaty ir veiksmingas mokymosi procesas lemia didesni mokiniy pasitenkinimg. 3 lenteléje
pateikta kurso pildymo specifikacija.

3 lentelé. Kurso turiniu pildymo specifikacija

Panaudojimo atvejis

Tikslas

Dalyviai
Rysiai su kitais PA

Nefunkciniai reikalavimai

ISankstiné salyga

Suzadinimo sglyga

Apibendrinanti salyga
Pagrindinis scenarijus

Alternatyviis scenarijai

Norédami jkelti mokymosi medziaga j kursa, atlikite reikiamus veiksmus.

Kurso kiuiréjas

Koreguoti esamg mokymosi turinj.

Kurti naujg mokymosi medziagg.

Perzitiréti ir atnaujinti kurso medziaga.

Atsispausdinti mokymosi medziagg asmeniskam naudojimui.
Mokymosi sistema yra sukurta lietuviska aplinka, kuri yra patraukli ir estetiska.
Medziagos pateikimas yra patogus ir lengvai suprantamas. Sistema lengva
naudoti, o tai atitinka BDAR (Bendraja suaugusiyjy darbo rengimo)
reikalavimus. Be to, sistema yra pasiekiama visg parg.

Kurso kuir¢jas privalo biti uzsiregistraves sistemoje ir prisijunggs prie kurso. Be
to, jam turi biiti suteikta teisé redaguoti kursa.

VMA atlikti atnaujinimai, jdiegiant naujas funkcijas, skirtas ugdymo procesui
pagerinti, pedagogams rekomenduojama susipazinti su atnaujinimais ir iSbandyti
naujas funkcijas, kad galéty jas integruoti j savo pamokas ir pagerinti ugdymo
kokybe.

Bus jkelta atnaujinta mokymosi medziaga.

Prisijunkite prie sistemos ir pasirinkite norima kursa.

Meniu pasirinkite ,,Mokymosi medziaga®.

Sukurkite naujg puslapj ir jveskite jam pavadinimga.

Ikelkite norima mokymosi medziagg j puslapj.

Spustelékite mygtuka, kad pavieSintuméte medziagg ir ja galéty matyti
kiti kurso dalyviai.

Nurodoma jsijungti kurso redagavimo langa.

VA=
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16 pav. pateikta, kaip ikelti naujag mokymosi medZziaga i sistema, taciau veiklos diagrama gali skirtis
priklausomai nuo konkrecios mokymosi sistemos sgsajos ir funkcionalumy.

°
|

Prisijungti Sukurti puslapio Sukuti mokymosi
pavadinimg rned}_‘egq
Alidaryti kursg Sukurti puslapj
Paviesinti medzZiaga
‘L A
l
Pasirenkama ' .
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¢ A
A PN [ Alikta ]
/ﬂ‘ "'\-\\ ,,ﬂ "'\-\..‘_\\
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Y

Sukurti nauja bloka

16 pav. Naujos mokymosi medziagos jkélimo veiklos diagrama
Apibendrinant: veiksmy seky diagrama, susijusi su interaktyviomis mokymosi priemonémis, kurios
palengvina darbg su specialiyjy ugdymosi poreikiy turinciais mokiniais.
1. Pradzia: mokytojas pasirenka tinkamg interaktyviaja mokymosi priemong ir paleidzia ja.

2. Mokinio prisijungimas: mokinys prijungiamas prie mokymosi priemonés naudodamas
prisijungimo duomenis.

3. Mokinio nustatymai: mokytojas arba sistema nustato mokinio individualius parametrus ir
poreikius, pvz., mokymosi lygj, poreikj papildomai pagalbai arba individualius tikslus.

4. Priemonés pritaikymas: interaktyvi mokymosi priemoné pritaikoma pagal mokinio nustatymus,
pateikiant tinkama medziaga, uZzduotis arba pratimus, atsizvelgiant | mokinio geb¢jimus ir poreikius.

5. Mokinio veikla: mokinys aktyviai naudojasi interaktyvia mokymosi priemone, atlieka uzduotis,
nagringja turinj, jsitraukia j veiklg ir gali gauti grjztamajj rySj arba patarimus.

6. Individualus griZtamasis rySys: priemoné¢ teikia mokiniui individualy griztamajj rysj, pateikia
rezultatus, patarimus arba papildoma pagalba, atsizvelgiant j} mokinio veiklg ir rezultatus.

7. Poreikiy patenkinimas: jei mokinys reikalauja papildomos pagalbos arba pritaikytos medziagos,
sistema teikia atitinkamas funkcijas arba persiuncia informacijag mokytojui, kad bity galima imtis
tinkamy veiksmy.
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8. UZbaigimas: mokinys uzbaigia darbg su interaktyvia mokymosi priemone, i§sijungia arba palieka
sistema.

4.5. Interaktyviyjy mokymosi priemoniy pritaikymo sistema

Interaktyviyjy mokymosi priemoniy pritaikymo sistema gali biiti pavaizduota panaudojimo atvejy
diagrama, kur matyti, kokia veikla gali atlikti sistemos naudotojai.

Sistemoje yra trys naudotojy tipai: administratorius, mokytojas ir mokinys. Administratorius ir
mokytojas turi visiS8kg prieiga prie sistemos ir gali valdyti tinklalapio turinj — jkelti ir paSalinti
interaktyvias mokymosi priemones, kurias patys sukiire, taip pat dalintis priemonémis, sukurtomis
kity naudotojy. Mokiniai gali tik atlikti jiems skirtas uzduotis, bet negali jy keisti, ikelti ar pasalinti.
Sveciai arba lankytojai neturi jokiy teisiy, jie privalo prasyti administratoriaus, kad biity prijungti prie
sistemos.

Panaudojimo atvejy diagramoje (zr. 17 pav.) pateikiama interaktyviyjy mokymosi priemoniy
sistemos struktiira ir jos naudotojy veiklos apibiidinimas. Sistemos pagrindiniai naudotojai —
administratorius ir mokytojas — turi visg pri¢jima prie sistemos ir gali valdyti turinj, jkeldami bei
Salindami savo sukurtas interaktyvias mokymosi priemones ir dalindamiesi kity sukurtomis
priemonémis. Mokiniai atlieka jiems skirtas uzduotis negali jy keisti, jkelti ar Salinti priemoniy.

{ Ik=lti mokymosi ]
sCcenarijus

> e

| Koreguoli scenarijus |

Adminis FatoriuS/ ) =

(Maikintl scenarijus)

Pagalbos EDEN B ~

Kurti scenarijus

-~

/- FPerSitreti scenarijus |

Farsisiusti/perZigret
socenarijus

raoHin: > T
o m:_-.-'\ Atsispaudinti '

Scenarijus

[ PerZidgreti scenarijus |

Swedcias —

17 pav. Interaktyviyjy mokymosi priemoniy pritaikymo sistemos PA diagrama
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Veiksmy seka pateikta 4 lenteléje rodo, kad administratorius, bendradarbiaudamas su mokytojais,
prizitiri virtualia mokymosi aplinka, siekdamas sukurti patrauklig ir patogiag mokymo aplinka.

4 lentelé. VMA priezitira

Tikslas Sukurti patrauklig ir patogig aplinka
Dalyviai Administratorius, mokytojai
Nefunkciniai reikalavimai Lietuviy kalba, struktiiruotas meniu, lengva paieska

Mokytojui norint koreguoti aplinka, jis turi kreiptis |

ISankstiné salyga administratoriy.

Tai gali biiti padaryta zodiniu pra§ymu arba praSymu

Suzadinimo salyga elektroniniu pastu.

Administratorius  atlicka reikiamus pakeitimus

Apibendrinanti salyga aplinkoje, atsizvelgdamas j mokytojo pra§ymus.

Mokytojai praneSa administratoriui savo pastabas
Pagrindinis scenarijus ir/arba pasiiilymus dél aplinkos tobulinimo, sickiant
patogesnio naudojimosi.

Mokytojai ir administratorius bendradarbiauja,
Alternatyvus scenarijus derindami pokyc¢ius aplinkoje, mokytojai teikia savo
pasitilymus, kuriuos iSbandzius galima jgyvendinti.

v —

aplinkg (VMA), sieckdamas uztikrinti jos sklandq Velklmq ir kokybe.

£ ™ 7 ™
Molytojas Mokytojas
koreguoja prangsa
mokymosi aplinkg administratoriui
n L A L

|jimas | Administratorius :
sistema - atlieka ' [ Atlikta]
mlrushamnau Mmlmstratﬂnus pakeitimus

priZidrima koreguoja
sistema snsternq

18 pav. Sistemos prieziiiros atvejy diagrama

5 lentel¢je pateiktas mokymo priemonés talpinimo, koregavimo bei Salinimo aprasas.
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5 lentelé. Priemonés talpinimas, koregavimas bei Salinimas

Tikslas

Dalyviai

Nefunkciniai reikalavimai

ISankstiné salyga
Suzadinimo salyga

Apibendrinanti salyga

Pagrindinis scenarijus

Alternatyvus scenarijus

Sistemos dalyviai, butent administratorius ir mokytojai, turi
galimybe patys jkelti, koreguoti ir Salinti interaktyvias mokymosi
priemones.

Administratorius, mokytojai.

Tai yra lengvai pasieckiamas funkcionalumas, leidziantis paprastai
talpinti, koreguoti ir Salinti interaktyvias mokymosi priemones.

Norédamas jkelti interaktyviaja mokymosi priemone¢, mokytojas
pirmiausia turi prisijungti prie sistemos.

Tai gali biiti atlikta prisijungiant prie sistemos.

Mokytojas sistemoje atlicka reikiamus veiksmus su interaktyvia
mokymosi priemone: jkelia, koreguoja arba pasalina.

Mokytojas prisijungia prie sistemos ir jkelia savo sukurta
interaktyviaja mokymosi priemong, pasirinkdamas tinkama vieta
pagal dalyka ir klase.

Mokytojas, manantis, kad jkeliama interaktyvi mokymo priemoné
tinka visoms to dalyko klaséms, jkelia ja i bendra dalyko saugykla.

19 pav. vaizduojami interaktyviyjy mokymosi priemoniy talpinimo, koregavimo ir Salinimo sistemoje

atvejai. Diagramoje pateikiami trys pagrindiniai atvejai:

naujos medziagos talpinimas: Sis atvejis apibiidina procesg, kurio metu nauja priemoné¢ yra jkeliama
1 sistemg. Atvejo dalyviai yra administratorius ir mokytojai;

priemonés koregavimas: Sis atvejis apibiidina procesa, kurio metu jau esanti priemoné¢ yra keiciama.

Atvejo dalyviai yra administratorius ir mokytojai;

priemoneés Salinimas: Sis atvejis apibiidina procesa, kurio metu priemon¢ yra pasalinama i§ sistemos.
Atvejo dalyviai yra administratorius ir mokytojai.

Mokytojas
patalpina
priemong

Sistemos
panaudojimas

Administratoriaus
prizidrima
sistema

: - Susidirus su
Mokytojas Mokytojas ; i
—» koreguoja  —»  Galina e F’mb'?'.“”.”?'s i
priemong priemong kr_m_masu 2
administratoriy
sistema ir pranesa
) mokytojams

19 pav. Priemoniy talpinimo, koregavimo ir Salinimo atvejy diagrama

[ Atlikta ]
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Apibendrinant, mokymosi aplinka (MA) dideliems ir labai dideliems specialiyjy poreikiy mokiniams
suteikia pritaikyto, interaktyvaus ir jtraukian¢io mokymosi patirtj. Ji prieinama ir paprasta naudoti,
su jvairiomis funkcijomis, palaikan¢iomis individualy mokymasi, bendravima ir socialinj aspekta.

1. Sukurta aplinka, kuri leidzia jprastg specialiyjy poreikiy mokiniy mokymosi procesg praturtinti
interaktyviomis mokymosi priemonémis, siekiant pagerinti mokymosi kokybe.

2. Sukurta mokytojy paramos sistema interaktyviy mokymosi priemoniy talpinimui, korekcijai,
Salinimui ir pateikimui mokiniams.

3. Sistemos priezitrg atlieka administratorius, kuris teikia pagalba mokytojams iSkilus jvairiems

VW —
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5. Aplinkos realizavimas ,,WordPress* turinio valdymo sistemoje

Aplinkos realizavimui pasirinkta turinio valdymo sistema ,,WordPress®. ,,WordPress* pasirinkta dél

Zzemiau i$vardinty priezasciy:

»WordPress* galima jdiegti jvairias interaktyvias funkcijas, tokias kaip interaktyvios
uzduotys, ir zaidimai, kurie gali padéti iSlaikyti mokiniy démesj ir skatinti mokymasi per
praktinius uzsiémimus;

»WordPress* sukurtos svetainés yra pasiekiamos i$ jvairiy jrenginiy, jskaitant kompiuterius,
plansetes ir iSmaniuosius telefonus;

naudojant ,,WordPress* galima kurti individualizuotas mokymosi programas, leidziancias
mokytojams koreguoti mokymosi medziagg atsizvelgiant | kiekvieno mokinio poreikius ir
mokymosi tempa;

»WordPress* turi didelg ir aktyvig vartotojy bei kiiréjy bendruomene, todél yra daug istekliy,
patarimy ir pagalbos, susijusiy su svetainiy kiirimu ir tvarkymu;

»WordPress® turinio valdymo sistema nuolat atnaujinama, uztikrinant sauguma ir naujy
funkcijy pridéjimg. Taip pat yra daugybé plétiniy ir temy, kurie gali padéti pritaikyti
mokymosi aplinka prie kintan¢iy technologijy ir mokymosi metody [30].

5.1. Aplinkos kiirimo scenarijus

Toliau aprasomas aplinkos kiirimo scenarijus.

1. Paskyros sukiirimas:

eikite i https://wordpress.com/Spauskite ,,Start your website* (20 pav.);

sukurkite paskyra su savo el. pasto adresu, slapyvardziu ir slaptazodziu;

) WordPress.com  sroducts - Features = 5 . -

Welcome to the world’s most
popular website builder.

37% of the web is built on WordPress. More bloggers, small businesses, and Fortune 500 companies use WordPress
than all other options combined. Join the millions of people that call WordPress.com home.

Start your website

20 pav. Paskyros kiirimas ,,WordPress*

pasirinkite norimg svetainés domeno varda;
pasirinkite nemokama plang arba mokama plang su pageidaujamu domenu;
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patvirtinkite savo el. pasto adresg (21 pav.).

A
Let's get started

First, create your WordPress.com account.

Your email address
Choose a username

Choose a password

By creating an account, you agree to our Terms of Service.
Create your account

Or create an account using:

& Continue with Google

@ Continue with Apple

21 pav. Duomeny jvedimas ir patvirtinimas

2. Svetaingés sgrankos (22 pav.):

jveskite savo svetainés pavadinima;

pasirinkite kalbg ir kitus nustatymus;

i§saugokite pakeitimus;

sukurkite svetainés meniu;

pasirinkite svetainés dizaing ir meniu iSdéstyma;

redaguokite meniu punkty pavadinimus, skaiciy ir iSdéstyma;
iSsaugokite meniu pakeitimus.

@ wysie | B Roader

My Home
Site setup )
 Site created Your site has been created!
ih stats ki ; Next, we'll guide you through setting up and launching your site.
me your ste
#r Plan
@ Jotpack v ot e Homa pbge
%3 Design v
&, Tools v
£ Manage v
Get the WordPress app
@ we Admin (c]
@ Add new site Stats at a glance Manage your site
Quick links.

22 pav. Kuriamos aplinkos sgrankos

3. Pradinio puslapio redagavimas (23 pav.):

spauskite "Edit homepage";

redaguokite pagrindinio puslapio teksta, i§déstymg ir vaizdus;
i§saugokite pakeitimus;

padarykite puslapj viesa.

38



© Internet optimism © Home Blog About Contact

e

Menu Locations

out http//learnwordpress.com/

w All Locations
Learn more

Latest from the Blog

© e o » 2 0 B Introduce Yourself Intreduce Yourself Introduce Yourself
— (Fvamnle Paet) E le Pact) E lo Pret)

23 pav. Pradinio puslapio redagavimas

4. TraSy kurimas (24 pav.):

eikite | WP Admin;

spauskite "Posts" > "Add New",;

jveskite jraSo pavadinimg ir teksta;

jterpkite vaizdus, nuorodas ir kitg turinj;
perziiirekite jrasa;

paskelbkite jrasg arba iSsaugokite ji kaip juodrastj.

Internet optimism
View internetoptimism. wordpre

Coming Soon

Free domain with a plan

Inr My Home nstl

il Stats
¥r Plan Free
Z" site ~
€D Jetpack ~
23 Design ~
A, Tools ~
8% Manage ~
I & WP Admin (=) I
@ Add new site

24 pav. [rasy kiirimas

Papildomi patarimai:

naudodami ,,WordPress* temy biblioteka galite pakeisti savo svetainés iSvaizda;

idiekite ,,WordPress* plétinius, kad gautuméte papildomy funkcijy, pvz., kontakting forma ar
SEO jrankius;

reguliariai atnaujinkite ,, WordPress*, temas ir plétinius;

kurkite kokybiska turinj ir skatinkite lankytojy jsitraukima [31].
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5.2. Pagalbos specialisty puslapio analizé, atsizZvelgiant j pateikta informacija apie
interaktyviyjy mokymosi priemoniy sistema

Pagalbos specialistams skirtas puslapis vadinasi ,,Jveikime sunkumus kartu* (25 pav.).
Puslapio tikslas:

o teikti informacijg ir pagalba tévams, auginantiems vaikus su specialiyjy ugdymosi poreikiy
(SUP);

e padéti specialistams, dirbantiems su SUP vaikais, veiksmingiau ugdyti $iy vaiky jgtdzius;

o suteikti SUP vaikams tinkamas edukacines ir lavinimo priemones.

Papildoma informacija:

e puslapyje pateikta informacija apie interaktyviyjy mokymosi priemoniy sistema, skirtag SUP
vaikams;

e sistema leis mokytojams ir specialistams kurti, naudoti ir dalintis interaktyviomis mokymosi
priemonémis, atitinkanc¢iomis individualius SUP vaiky poreikius;

o sistema bus lengvai prieinama visiems vartotojams, jskaitant tévus, mokytojus, specialistus ir
SUP vaikus.

Puslapio struktira:

o informacija apie SUP: aiSkiai apibrézti SUP, pateikiama informacija apie jvairius SUP tipus
ir jy ypatumus;

e interaktyviyju mokymosi priemoniy sistema: iSsamiai apraSoma interaktyviyjy mokymosi
priemoniy sistemos funkcionalumas, naudojimo atvejai ir nauda SUP vaikams;

e edukaciniai resursai: pateikiamos nuorodos j edukacinius resursus, skirtus lavinti jvairius
vaiko jgudzius, atsizvelgiant j SUP tipg ir individualius poreikius;

e naudingos nuorodos: pateikiamos nuorodos ] organizacijas, teikianc¢ias pagalbg SUP
vaikams ir jy Seimoms;

o profesinés konsultacijos: galimybé¢ gauti individualias konsultacijas i$ specialisty;

o forumas: erdvé specialistams ir tévams bendrauti, dalintis patirtimi ir uzduoti klausimus.
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AN
% 72 IVEIKIME SUNKUMUS KARTU
/

Pradinis  Apiemus  Interaktyviosuiduotys  Naudingosnuorodos  Galerja  Kontaktai

Pagalbos specialistai yra nepakeiciama pagalba vaikams su SUP poreikiais ir
jy seimoms. Jie gali padéti vaikams tobulinti jvairius jgldZius ir pasiekti
geresniy rezultaty gyvenime. Svarbu kuo anksciau kreiptis pagalbos ir rasti
tinkamus specialistus, kurie dirbty kartu su vaiku ir jo Seima. Specialistai,
turintys Ziniy ir patirties dirbant su vaikais, turinCiais SUP poreikiy gali padéti
7 vaikams tobulinti jvairius jgldzius, pavyzdZiui, kalba, bendravimg, socialine
» & _J\ saveika, savarankiskuma ir kt
-

ﬁ *Logopedas: Vertina ir koreguoja kalbos ir kalbéjimo sutrikimus.
C-C

oy *Specialusis pedagogas: Dirba su vaiku, siekdamas pagerinti jo mokymosi

2 ?
, JgudZius ir akademinius pasiekimus.
*Socialinis pedagogas: Teikia pagalbg vaikui ir jo Seimai socialinéje aplinkoje,
moko socialiniy jgadZiy
P B Y o

*Vaiky psichologas: Vertina vaiko psichologine bikle, teikia psichologine

pagalba vaikui ir jo Seimai.

25 pav. Internetinis puslapis ,,Jveikime sunkumus kartu*

https://divix.1t/

Puslapio stipriosios pusés:

e iSsami informacija apie SUP ir interaktyviyjy mokymosi priemoniy sistema;
o aiski struktiira ir lengvai prieinamas puslapis;

o jvairiapusiSkumas, atsizvelgiant j skirtingy vartotojy grupiy poreikius;

e edukaciniai resursai ir naudingos nuorodos;

o galimybé gauti profesionalig pagalbg ir konsultacijas.

Puslapio tobulinimo pasiulymai:

e interaktyviyjy mokymosi priemoniy sistemos demonstraciné versija;
e atsiliepimy ir pasitlymy forma;
dazniausiai uzduodamy klausimy (DUK) skyrius;
e socialinés ziniasklaidos integracija;
e mobilioji versija.

Papildoma analizé:

e puslapio dizainas turéty buti pritaikytas SUP vaikams, atsizvelgiant j juy individualius
poreikius (pvz., ryskios spalvos, aiskios iliustracijos);

o teksto formatavimas turéty buti lengvai skaitomas, naudojant didesnj Srifta, daugiau tarpy tarp
eiluciy ir aiskig struktiira;
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o informacija turéty biiti reguliariai atnaujinama, siekiant uZztikrinti aktualuma ir nauda
vartotojams.

ISvados:

puslapio sukiirimas, atsizZvelgiant | pateikta informacijg apie interaktyviyjy mokymosi priemoniy
sistemg, gali tapti vertingu jrankiu tévams, specialistams ir SUP vaikams. Puslapis turéty suteikti
1Ssamig informacija, edukacinius resursus ir profesionalig pagalba, taip pat biiti lengvai naudojamas
ir prieinamas visiems vartotojams.

5.3. Mokomosios medziagos kiirimo priemonés

Siame skyrelyje aptariamos dvi mokomosios medZiagos kiirimo priemonés: interaktyvi lenta ,,Smart
Board® ir jai skirta priemoné ,,Smart Notebook* bei vizualiojo programavimo aplinka ,,Scratch®.

5.3.1. ,,Smart Board“ ir ,,Smart Notebook*

»dmart Board yra interaktyvi lenta, kuri gali biiti naudojama specialiajame ugdymo procese. Ji gali
padéti mokiniams, turintiems kalbos ir komunikacijos sutrikimy, bendrauti ir mokytis. ,,.Smart Board*
galima naudoti interaktyviems zaidimams, animacijoms ir kitiems mokymo metodams, kurie padeda
mokiniams mokytis smagiau ir veiksmingiau. ,,Smart Board“ interaktyvios lentos gali biti
naudojamos pagerinti mokymosi kokybe. Jas galima naudoti:

o interaktyviai pateikti mokomaja medziaga, jskaitant interaktyvias zemélapius, diagramas ir
kitas vaizdines priemones, kurios padeda mokiniams geriau suprasti ir jsiminti informacija;

e individualizuoti mokomaja medziaga atsizvelgiant | mokiniy geb¢jimus ir poreikius, kad
kiekvienas mokinys galéty mokytis savo tempu ir pagal savo interesus;

e surinkti duomenis apie mokiniy mokymosi pazanga, kurie gali padéti mokytojams tobulinti
savo mokymo metodus [32].

»SMART Notebook* programin¢ jranga yra galingas jrankis, skirtas kurti jtraukiancias pamokas su
skaitmeniniu turiniu. Ji suteikia mokytojams galimybe:

Jraukti vaizdinj turinj j pamokas —,,SMART Notebook* leidZzia mokytojams greitai ir lengvai rasti
paveikslélius ir vaizdo jrasus i§ interneto. Tai leidzia jiems sukurti vaizdingas ir informatyvias
pamokas, kurios labiau domina mokinius.

Sukurti interaktyvias uzduotis — ,,SMART Notebook* suteikia mokytojams galimybe kurti
interaktyvias uzduotis, kurios skatina mokiniy mokymasi. Sios uzduotys gali bati naudojamos
jvairiems dalykams mokyti, pavyzdziui, matematikai, mokslui, skaitymui ir raSymui.

Stebeti mokiniy pazanga — ,,SMART Notebook* leidZzia mokytojams kurti testus ir analizuoti jy
rezultatus. Tai padeda mokytojams stebéti mokiniy paZangg ir prireikus koreguoti savo mokymo
metodus.

»SMART Notebook* gali biiti naudojama ir bendradarbiavimo tarp mokiniy ir mokytojy skatinimui
[33]. Su Sia programa galima prikurti jvairiausiy veikly (zr. 6 lentele).
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6 lentelé. Grazaus bendravimo link

Pavadinimas Aprasymas
Grazaus bendravimo link.

Mokymosi objekto pavadinimas: Grazaus bendravimo link.
Trukmé: 5-10min.

Iglidziai kuriuos jgis besimokantieji | Mokiniai iSmoks mandagaus elgesio, jgis bendravimo jgiidZiy tarp bendraamziy
apibréztys jvardinty jgudziy: ir suaugusiyjy.

Grazus ir tinkamas elgesys.
Ivadas.
Sveiki vaikai!
A§ esu varna Molé. Dziaugiuosi jus visus &ia matydamas. Siandien kartu pasimokinsime grazaus ir tinkamo elgesio.
Ka reiskia biiti mandagiam? Pasikartosime sveikinimosi Zodzius, mokinsimés biiti mandagiais, bei graziai bendrauti,
neskriausti savo draugy. Stengsimés suprasti, jog mandagumo taisyklés ugdo pagarba kitam zmogui.
Déstymas I.
ISmoksime mandagumo zodziy.
1. Pasaulis margas, bet pirmiausia mums reikia iSmokti sveikinimosi taisykliy ir zZodziy, prie kuriy esame jprate
(mokiniai i§ iSmeétyty raidZziy sudélios taisyklingai mandagumo  Zodelius). ACIU; PRASAU; ATLEISK;
ATSIPRASAU; LABAS; IKI.
2. Suzinosime, kaip sveikinasi skirtingy tauty zmonés (mokiniai priskirs paveikslélj prie uzraso).
Nusiima skrybéle, batus ar kitg kokig aprangos dalj; sveikinasi pasitrindamos nosimis; Sypsosi ar pamoja ranka;
apsikabina; suneria rankas ir lenkiasi; pasibuciuoja; lankstosi vieni kitiems.
Déstymas II.
Ismoksime valdyti pyktj ir agresija.
1. Mandags galime biti visi. Tik pirmiausia reikia zinoti kaip elgtis tam tikrose situacijose: klaséje, valgykloje,
zaidimy aiksteléje. (mokiniai suskirstys tinkama ir netinkama elgesj)
2. Taigi dabar pabandysime iSsiaiSkinti ir iSmokti dar keleta svarbiy dalyky, kurie padés mums tapti dar
mandagesniais. Pasikalbésime apie pyktj, smurtg ir patycias. (Pateikiami iliustruoti pavyzdziai).
Pyktis yra natiirali emocija, kylanti, kai susiduriame su klifitimis, trukdanciomis pasiekti tikslus. Nors nei§vengiamai
jauciame pykti, galime kontroliuoti savo elgesj jj iSgyvenant. Pavyzdziui, vietoj riksmo galime ramiai iSsakyti savo
jausmus, o vietoj smiigio - atsistoti uz save zodziais. Pyktis néra nei geras, nei blogas dalykas, tai tiesiog jausmas, kurj
reikia iSmokti valdyti.
Agresija - tai tyCinis elgesys, siekiant pakenkti kitam Zmogui fizi§kai ar psichologine prasme. Ji ne visada kyla i§ pyk¢io
ir gali peraugti j smurta. Pavyzdziui, stumteléjimas, jzeidimas ar grasinimas yra agresijos formos.
Smurtas - tai tyCinis jégos panaudojimas (fizinés, emocinés, psichologinés) siekiant pakenkti kitam zmogui.
Smurtavimas - tai ilgalaikis silpnesnio asmens (aukos) zalojimas stipresnio asmens ar grupés (smurtautojy).
Netiesioginis smurtas: jkalbinéjimas smurtauti, ignoravimas, iSstimimas i§ grupés, nebendravimas, neapykantos
kurstymas.
Zinok:
niekas neturi teisés taves jzeidinéti, zeminti, naudoti smurto pries tave;
jei kartais taip nutinka, tu ¢ia nieko détas — niekas neturi teisés iS taves Saipytis, kad ir koks tu esi;
butinai apie tai papasakok tévams, mokytojams, artimiems Zzmonéms, nors skriaud¢jai ir ,,lieps* tyléti;;
visada gali sulaukti pagalbos, kad ir kokia sudétinga situacija biity.
Apibendrinimas:
a$ manau, kad mandagumo abécéle jau iSmokau, o kaip jiis ar iSmokote? Ar esate mandagiis vaikai? Pabandykite save
jsivertinti (i$sirinkti tinkama uzra$g):

1. esu mandagus, moku mandagiai pasisveikinti, atsisveikinti;
2. dazniausiai mandagiai bendrauju, tik kartais pamirstu pasisveikinti, atsisveikinti;
3. kiekvieng dieng laikausi gero elgesio taisykliy.
Vertinimo metodas. Nevertinamas/ paskatinimais.
Mokiniai atliks testa. Sudéti teisingai zodj pagal duotg paveikslélj ir pavyzdj.
Klausimai vertinimui (5 klausimai) LABAS
SBALA

PRASAU

ARSPA U

ACIO

0g1CA
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Pasirink teisingg atsakyma.

VISO GERO
LABA DIENA
LABAS RYTA S

LABOS NAKTIES

Priskirs paveikslélj prie wuzraso. (Parinkti keleta
paveiksléliy).

(Yo
GERAS ELGESYS

BLOGAS EGESYS \&

Suskirstys tinkamg ir netinkamg elgesj. (Parinkti keleta paveiksléliy).

TINKAMAS NETINKAMAS
s

Priskirk paveikslélj prie uzraso (Kaip sveikinasi kity tauty Zzmonés)

Nusiima skrybélg, batus ar kitg kokig aprangos dalj.
Apsikabina.

Nusilenkia vienas pries kita.
Paspaudzia ranka.
Pasibuciuoja.

Saltiniai :

Renata Sinkevi¢. Gyvenkime draugiskai. 2013
https://www.arsa.lt » get file
Myers D. G. Psichologija., Vilnius, 2000
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Dékoju uz démesj Juraté Rudzinskiené
Autorius:

Apibendrinant galime teigti, kad ,,SMART Notebook* skirtas kurti interaktyvias uzduotis, kurios gali
padéti mokiniams mokytis veiksmingiau ir smagiau.

5.3.2. Mokymosi objekty kiirimas su ,,SCRATCH*

Programavimas yra vienas i§ moderniyjy amziaus gebé¢jimy, kuris tampa vis svarbesnis misy
technologiskame pasaulyje. Tai ne tik galingas jrankis, bet ir kiirybinis procesas, kuris leidzia mums
kurti programas, zaidimus ir interaktyvius projektus. Vizualiojo programavimo aplinkos labai
s¢kmingai naudojamos mokymosi objektams kurti. Dar vienas tokiy aplinky privalumas yra tas, kad
neraSant kodo galima sukurti mokymosi medziagg, tinkamg SUP mokiniams.

Apie ,,SCRATCH*

»SCRATCH® yra vizualiojo programavimo aplinka, kuri suteikia galimyb¢ kurti animacijas,
zaidimus ir kitus interaktyvius projektus naudojant vizualiojo programavimo kalbg.

Stai keletas pavyzdziy, kaip ,,Scratch® galima kurti mokymosi objektus. Pradedama nuo kintamyjy:
kas yra kintamieji, kaip juos deklaruoti ir naudoti programose.

Programoje  ,,Scratch®  kintamuosius  galima  kurti  dviem  skirtingais  budais:
1. Naudojant integruotaji kintamajj: ,,Scratch® turi integruota kintamajj, pavadintg ,,mano
kintamasis®, todél vartotojai gali ji naudoti tiesiogiai (26 pav.).

&= Programos kodas &F Kaukes o) Garsai

A . .
] Kintamieji

Judgjimas e
()
<

5vaizda | mano kintamasis
® '
& .
Garsas ‘ mano kintamasis » | = 0 |
Ivykiai ‘ mano kintamasis » | padidink | 1
Valdymas | rodyk | mano kintamesis = |
[} .
@ r - —
Jutimes | | Slepk  mano kintamasis = |

26 pav. Integruoto kintamojo kiirimas

Cia taip pat galima pakeisti kintamojo pavadinima. Be to, kad §is kintamasis biity rodomas scenoje,
reikia paZzyméti zymimajj laukelj, esantj kair¢je bloko ,,mano kintamasis* puséje.

2. Vartotojo nustatytas kintamasis: jei vartotojas nori sukurti savo kintamajj kitu pavadinimu,
kintamyjy paletéje pasirenka mygtuka ,,Sukurti kintamaji* (26 pav.) ir iveda kintamojo pavadinima
(27 pav.).
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MNaujas kintamasis

Naujo kintamojo vardas:

Katinas

®Visiems veikéjams O Tik Siam veikéjui

27 pav. Naujas kintamasis

28 pav. pateiktas sukurty kintamyjy pavyzdys.

= Programos kodas & Kaukes oy Garsai Kintamieji

@  Kintamieji o -
30 Sukurti kintamajj

Judgjimas

Sukurti kintamaji

I8vaizda

(<]
313
E'g

E!

E

00
:
:
&

Antro_urvo_peles ~ :o

tamatl Antro_urvo pelés +  padidink °
. Sukurti sarada
Kintamieji rodyk Aniro urvo pelés -
. Mano Komandos
Mano Sukurti bi A 5
Komandos FHEes) ® siepk  Antro_urvo_pelés v

28 pav. Kintamyjy pavyzdziai
Pateikiami kai kurie ,,Scratch* kintamyjy naudojimo budai:

e dazniausiai naudojamas reikSmiy saugojimas. pvz., jei projektas reikalauja, kad vartotojas
jvesty pavadinimg ir prisiminty t3 pavadinima, pavadinimas iSsaugomas
kintamajame. Pavadinima galima gauti véliau;

e tai padeda raSyti veiksmingus ir maziau laiko reikalaujancius scenarijus. Kadangi kintamojo
reikSmé gali keistis, kintamieji daznai naudojami blokuose, kuriuose yra skaicius.

Judesj galima sukurti keliais buidais:
1. Nenaudojant kintamojo (29 pav.)

Katino vaikstin¢jimai
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29 pav. Veikéjo vaiksc¢iojimas
2. Naudojant kintamajj (30 pav.)

Katinas skaiiuoja peles

Peliy_suma

Pirmo_urvo_pelés (00

Pirmo_urvo_pelés » =
&)

@ Antro_urvo_pelés « =°
®,

Antro_urvo_pelés (00 Peliy suma v = Pimo_uvo pelés + Anio_umvo_peles

o (N v (P

0

30 pav. Kintamojo panaudojimas atlickant skai¢iavimus
Kaip pervardyti ir pasalinti kintamajj? Kintamajj galima pervardyti atliekant nurodytus veiksmus:

1 veiksmas: deSiniuoju pelés mygtuku atveriamas kontekstinis meniu. Gaunamas sarasas, kuriame
yra dvi parinktys ,,Pervardyti kintamaji ir ,,IStrinti kintamajj* (31 pav., 32 pav.).

@

Pervadinti kintamajj
IStrinti kintamayj] "Antro_urvo_pelés”

i

@

31 pav. Kintamojo pervardinimas (a)

2 veiksmas: pasirenkama parinktis ,,Pervardyti kintamajj*.
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Pervadinti kintamajj x

Pervadinti visus "Antro_urvo pelés”
kintamuosius |:

2 urvo_pelés

32 pav. Kintamojo pervardinimas (b)

IraSomas norimas kintamojo pavadinimas ir mygtuku ,,Ok* patvirtinamas pasirinkimas.

33 ir 34 pav. pateikti skaiiavimo uzduoc¢iy mokymuisi skirty mokymosi objekty kirimo

fragmentai.

o

(ecorsa) 2

eastoncrennan ) )

Tavo rezultatas:

(esgen ) 2)

33 pav. Skai¢iavimo uzduoties programavimas (a)
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34 pav. Skaic¢iavimo uzduoties pavyzdys (b)

35 pav. pateiktas mokymosi objekto ,,Mokausi palyginti* fragmentas.

~ m) =

LY

kai spusteli [™ ‘

@ @ -

‘ kai spusteli ant 3io veikéjo
O -
2 e

P —— i . et .
sakyk | Saunuolis @s.
s:
Vaikéja daugiau P 214 1 128 e Kitas atvejais
Rodyti | @ Dydis 25 Krypils %0 a G| saiyk | Pagaivok @S.
1~ ; Fanai [
<l = :
daugiau maziau lygu [

35 pav. Mokausi palyginti

36 pav. pateiktas mokymosi objekto ,,Mokausi sudéti* fragmentas.
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36 pav. Mokausi sudéti

Pateikti pavyzdziai pagrindzia, kad ,,Scratch® aplinkoje mokytojai turi galimybes kurti kokybiSka
mokymo medziagag SUP mokiniams.

5.4. Lietuviy kalbos ir matematikos jgiidZiy lavinimas sukurtoje aplinkoje

Siame skyrelyje pateikiami pavyzdziai, kaip ugdomi SUP mokiniai panaudojant sukurta aplinka ir
mokomuosius objektus.

Lietuviy kalba:

e raidziy pazinimas: pamoky ciklas padeda mokiniams iSmokti atpaZinti ir pavadinti
lietuviskas raides. Naudojama vaizdiné ir garsiné stimuliacija, kad mokymasis biity
jtraukiantis ir veiksmingas.
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Matematika:

o skaiciy pazinimas: pamoky ciklas padeda mokiniams iSmokti skaiciuoti nuo 1 iki 10.
Naudojamos jvairios interaktyvios uzduotys, skirtos lavinti skai¢iavimo jgiidZius.

Abu pamokuy ciklai yra sukurti atsizZvelgiant j SUP mokiniy individualius poreikius:

e lengvai suprantami ir naudojami;
e pritaikomi jvairiems geb&jimy lygiams;
e mokymosi aplinka yra jtraukianti ir motyvuojanti, o tai padeda mokiniams pasiekti geresniy

rezultaty.

Papildoma informacija

e Mokymosi aplinka ir joje esantys iStekliai yra nemokami ir viesi.
e Mokytojai gali adaptuoti pamoky ciklus pagal savo mokiniy poreikius.
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6. Sukurtos aplinkos tyrimas

Atliekant sukurtos aplinkos tyrimg buvo parengta apklausa, kurioje buvo praSoma jvertinti pamoky
cikla ,,Mokausi skaityti“ (37 pav.).

37 pav. Mokausi skaityti

6.1. Apklausa ir rezultatai

Apklausoje dalyvavo 10 specialiyjy pedagogy-logopedy. Surinkti duomenys buvo analizuojami
naudojant kokybinés duomeny analizés metodus. Dauguma respondenty (60 %) teigé turintys
pakankamai didelg¢ patirtj (daugiau negu 10 mety), o penktadalis — net 20 mety patirtj.

A

mokymosi poreikius turintys mokiniai mokydamiesi skaityti:

foneminés sgqmonés sunkumai: mokiniams gali biiti sunku atpazinti ir manipuliuoti atskirais
kalbos garsais, o tai apsunkina zodziy dekodavimg ir supratima;

ribotas Zodynas: mokiniams, kuriy Zodynas ribotas, gali biiti sunku suprasti skaitomos teksto
prasme. Jiems gali prireikti daugiau laiko ir praktikos, kad iSmokty naujy zodziy ir jy
reikSmiy.

démesio sutelkimo ir koncentracijos sunkumai: mokiniams, kuriems sunku susikaupti ir
i$laikyti démesj, gali biiti sunku ilgai i§likti susitelkusiems ] skaitymo uzduotj;

trumpalaikés atminties problemos: mokiniams gali biiti sunku jsiminti raides ir ZodZius, o tai
apsunkina teksto dekodavima ir supratima;

garsy tarimo sutrikimai: mokiniams gali kilti sunkumy skiriant garsus, o tai gali paveikti jy
gebéjimg taisyklingai skaityti;

motyvacijos stoka: mokiniams gali trukti motyvacijos skaityti, jei jiems tai atrodo per sunku
ar nejdomu.
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Atsakydami ] klausimg apie sukurtos aplinkos pritaikomumg individualiems SUP mokiniy
poreikiams, respondentai teigé, kad mokymosi aplinka gali bati pritaikyta SUP mokiniy
individualiems poreikiams. Respondentai i§skyreé:

¢ individualizuoti uZduotis ir mokymosi metodus, atsizvelgti i individualius kiekvieno
mokinio poreikius ir stiprigsias puses, sukurti individualy mokymosi plang;

¢ naudoti jvairias mokymosi priemones ir technologijas: jtraukti vaizdo jrasus, garso jrasus,
interaktyvius pratimus ir kitas priemones, padedancias mokiniams mokytis jvairiais pojiiciais;

o sukurti teigiamg ir palaikancig atmosfera: mokiniai turi jaustis saugis ir vertinami, kad
galéty veiksmingai mokytis;

¢ nuolat stebéti mokinio pazangg ir teikti griZtamajj rysi: svarbu reguliariai vertinti mokinio
pasiekimus ir suteikti jam konstruktyvy griZztamajj rysj.

Respondentai iSskyré keleta veiksmingy mokymosi strategijy ir metody, kurie gali padéti dideliy ir
labai didelius mokymosi poreikius turintiems mokiniams iSmokti skaityti:

e individualizuotas mokymas, kai svarbu atsizvelgti | individualius kiekvieno mokinio
poreikius ir stiprigsias puses bei sukurti individualy mokymosi plana;

e multisensorinis mokymas: naudoti jvairius pojiicius (regéjima, klausa, lyté¢jimg) mokymosi
procese, kad mokiniai lengviau jsiminty informacija;

e tiesioginis ir aiSkus mokymas: suskaidyti uzduotis ] mazesnius zingsnius ir pateikti aiSkias
instrukcijas.

Respondentai teigiamai jvertino aplinkos dizaing, pabrézdami jo patrauklumg, aiSkumg ir
paprastumg. Dauguma respondenty teigé, kad aplinkos elementai lengvai pasiekiami, vartotojo sgsaja
suprantama ir nesudétinga. Apklaustieji taip pat teigiamai jvertino aplinkos interaktyvuma. Aplinka
yra jtraukianti ir motyvuojanti. Dauguma respondenty teigé, kad aplinkoje pateiktos uzduotys yra
pakankamai jvairios ir jdomios, atitinka skirtingy mokiniy poreikius ir padeda jiems ugdyti jvairius
skaitymo jgudzius.

Respondentai i§skyré keletg aplinkos privalumy, tokiy kaip individualizavimo galimybés, foneminés
samongs ir fonikos uzduociy gausa, universalumas ir progreso stebéjimo funkcija.

Respondentai iSskyré keleta aplinkos trikumy, tokiy kaip uzduociy skai¢iaus ribotumas, pazangos
stebéjimo funkcijy trikumas kai kuriose uzduotyse, sudétingesniy uzduociy trilkumas vyresniems
mokiniams.

Respondentai pateiké keleta pasiiilymy, tokiy kaip uzduocCiy skaiiaus ir jvairovés didinimas,
pazangos steb¢jimo funkcijy tobulinimas, sudétingesniy uzduociy kiirimas vyresniems mokiniams,
aplinkos vertimas.

Apibendrinant galima teigti, kad respondentai teigiamai jvertino aplinkos dizaing, interaktyvuma ir
uzduoCiy jvairove. Jie pabrézé individualizavimo, foneminés samonés ir fonikos uzduociy,
universalumo ir progreso stebéjimo funkcijy svarba. Pamoky ciklas ,,Mokausi skaityti* (38 pav.) yra
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vertingas, turintis potencialg padéti mokiniams, turintiems dideliy ir labai dideliy mokymosi poreikiy,
iSmokti skaityti. Toliau tobulinant aplinkg ir papildant ja naujais istekliais, ji gali tapti dar
veiksmingesniu mokymosi pagalbos jrankiu.

38 pav. ,Mokausi skaityti* testavimas

6.2. Rekomendacijos

Rekomendacijos:
e padidinti uzduociy skaiciy ir jvairove;
o jtraukti funkcijas, skirtas stebéti individualig mokinio pazanga;

e sukurti daugiau uzduociy, skirty foneminei supratimui ir fonikai;
o skatinti bendradarbiavimg tarp skirtingy specialisty.

Papildomi pasialymai:

e sukurti individualius mokymosi planus;
o skatinti bendradarbiavima tarp mokiniy, mokytojy ir tévy;
o teikti profesinio tobuléjimo galimybes mokytojams.

Respondenty patarimai:

e toliau tobulinkite pamoky ciklg ,,Mokausi skaityti®, atsizvelgdami j apklausos rezultatus ir
rekomendacijas;

o bendradarbiaukite su skirtingais specialistais, kad aplinka atitikty mokiniy, turin¢iy didelius
ir labai didelius mokymosi poreikius, poreikius;

o skleiskite informacija apie pamoky ciklg ,,Mokausi skaityti tarp mokytojy, tévy ir kity
suinteresuotyjy saliy.
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ISvados

1.

Literattiros analizeé atskleide, kad specialiojo ugdymo kontekste informaciniy technologijy (IKT)
integravimas tampa ne tik biitina, bet ir veiksminga mokymosi priemone mokiniams su specialiais
ugdymosi poreikiais (SUP). Sio proceso s¢kmé priklauso nuo tikslingo ir individualizuoto IKT
naudojimo, atsizvelgiant | mokiniy jau turimas Zinias ir poreikius.

Kiekybinio tyrimo rezultatai rodo, kad, nors dauguma pedagogy supranta IKT potencialg ir
teigiama poveiki SUP mokiniams, i$Siikiai, susije¢ su IKT priemoniy trikumu ir pedagogy
motyvacijos stoka, lemia nepakankamg IKT naudojima ugdymo procese. Siekiant optimalaus IKT
panaudojimo, biitina skatinti didesnj specialisty jtraukima, motyvacija ir veiksmingiau naudoti
IKT specialiojo ugdymo srityje.

Remiantis atlikto tyrimo rezultatais, iSanalizavus funkcinius ir nefunkcinius aplinkos
reikalavimus, atlikus tinkamy naudoti interaktyviyjy priemoniy perziiirg ir atranka, sukurta SUP
mokiniams skirta aplinka. Aplinka jdiegta Klaipédos r. Slengiy mokykloje-daugiafunkciame
centre ir Klaipédos I/d ,,Sakalélis*. Aplinkoje pateikti mokymosi iStekliai tenkina individualius
mokiniy poreikius, didina mokymosi motyvacija, veiksmingai pagerina mokymosi proceso
kokybe.

Sukurtos aplinkos jvertinimas atliktas apklausus Klaipédos rajono specialiuosius pedagogus-
logopedus ir kitus Svietimo pagalbos darbuotojus. Respondentai teigiamai jvertino aplinkos
dizaing, interaktyvumg ir uzduociy ivairove, pabrézdami individualizavimo, foneminés sagmonés
ir fonikos uzduociy, universalumo ir progreso stebéjimo funkcijy svarba. Remiantis respondenty
nuomone aplinka bus tobulinama didinant uzduociy skaiciy ir jvairove, jtraukiant foneminés
suvokimo ir fonikos uzduotis, stebint individualia mokiniy pazangg ir skatinant specialisty
bendradarbiavima.

55



Literatiiros sarasas

1.

10.

11.

12.

13.

RIZK, Dzesika; HILLIER, Ketlina. Skaitmeninés technologijos ir did¢jantis studenty su
negalia jsitraukimas: sgveikos ritualai ir skaitmeninis kapitalas. Kompiuteriai ir Svietimas
Open , 2022, 3: 100099.

GARCIA-CARRION, Rocio; MOLINA ROLDAN, Silvija; ROCA CAMPOS, Estera.
Interaktyvios mokymosi aplinkos, skirtos mokiniy su negalia ugdymui tobulinti specialiosiose
mokyklose. Psichologijos ribos , 2018, 9: 1744.

FLORIAN, Lani. Inclusion: special or inclusive education: future trends. British journal of
special education, 2008, 35.4: 202-208.

JASKEVICIUS, Daniilas. Skaitmeninés technologijos, kaip veiksnys ie$kant naujos
inkliuzinio ugdymo kokybés. In: E3S Web of Conferences . EDP mokslai, 2021. p. 07086.

BRUNNER M, Hemsley B, Togher L, Palmer S. Technologija ir jos vaidmuo reabilitacijoje
Zmonéms, turintiems pazinimo ir komunikacijos negalig po trauminio smegeny pazeidimo
(TBI). Brain Inj. 2017;31(8):1028-43.

EUROPOS SAJUNGA. Europos negalios strategijos 2010-2020 m. ataskaita 2010. http://eur-
lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/PDF/?uri=CELEX:52010DC0636&from=EN . Ziiiréta
2022 m. spalio 05 d.

MANZORAS, Mirfa; VIMARLUNDAS, Viviana. Skaitmeninés technologijos Zmoniy su
negalia socialinei jtraukciai. Sveikata ir technologijos , 2018, 8.5: 377-390.

CHENG, Shu-Chen; LAI, Chiu-Lin. Facilitating learning for students with special needs: a
review of technology-supported special education studies. Journal of computers in education,
2020, 7.2: 131-153.

AGUILERA-HERMIDA, A. Patricia. College students’ use and acceptance of emergency
online learning due to COVID-19. International Journal of Educational Research Open, 2020,
1: 100011.

STONYTE. Informaciniy komunikaciniy technologijy taikymas ugdant specialiyjy ugdymosi
poreikiy turingiy mokiniy kalbinius gebéjimus. Siauliy universitetas. 2014 Prieiga per eLABa
— nacionaliné Lietuvos akademiné elektroniné biblioteka.

JAROVAITIENE, Renata. Kompiuteriniai zaidimai kaip naujyjy informaciniy technologijy
(NIT) iSraiska mokant ir ugdant pradinukus. Tiltai. Priedas, 2007, 35: 79-93.

ASMINAVICIUS, T. Naujas tyrimas: kompiuteriniai zaidimai i$ tiesy gerina smegeny veiklg
[Zitiréta2022.10.15]. Prieigaper:https://www.tv3.lt/naujiena/mokslasirit/naujas-tyrimas-
kompiuteriniai-zaidimai-is-tiesu-gerina-smegenu-veikla-n749565

SALKUVIENE, Orinta. Informaciniy komunikaciniy technologijy taikymo pradinio ugdymo
procese teorinés prielaidos. Jaunyjy mokslininky darbai, 2007, 3 (14): 91-96.

56



14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

JOCIUTE, Karolina. Zydy kultiiros ir paveldo objekty Kaisiadoriy rajone pritaikymas
Lietuvos turizmui. Teorija ir praktika: studentiskos jzvalgos theory and practice: student
insights, 2021, 106

KULIKAUSKIENE, Kristina, et al. Siauliy regiono biblioteky paslaugy specialiyjy poreikiy
turintiems vaikams ir jaunimui plétojimas siekiant biblioteky socialinés jtraukties didinimo.
Jaunyjy mokslininky darbai, 2020, 1 (50): 14-23.

RUSKUS, Jonas. Klausimai ir i§stkiai dél negalig turin¢iy vaiky teisés mokytis jtraukiojo
ugdymo salygomis Lietuvoje. Specialusis ugdymas / SPECIAL EDUCATION 2020 1 (41)
DOI: 10.21277/se.v1i41.526. VDU

RICHARDSON, John; POWELL, Justin. Comparing special education: Origins to
contemporary paradoxes. Stanford University Press, 2011.

BARKAUSKIENE, Rasa; ZACHAREVICIENE, Aurelija. Darbas su vaikais, turin¢iais
elgesio ir emociniy sunkumy bei sutrikimy. Vilnius. Rasta: https://www. nsa. smm. lt/wp-
content/uploads/2020/03/Darbas-su-vaikais-turinciaissunkumu. pdf, 2019.

RUSKUS, Jonas. Klausimai ir i§tikiai dél negalia turinéiy vaiky teisés mokytis jtraukiojo
ugdymo salygomis Lietuvoje. Specialusis ugdymas, 2020, 1: 10-52.

CINQUIN, Pierre-Antoine; GUITTON, Pascal, SAUZEON, Héléne. Online e-learning and
cognitive disabilities: A systematic review. Computers & Education, 2019, 130: 152-167.

MAJOKO, Tawanda. Teacher key competencies for inclusive education: Tapping pragmatic
realities of Zimbabwean special needs education teachers. Sage Open, 2019, 9.1:
2158244018823455.

PILIPCHUK, L. S.; KOVALEVA, A. S.; KARNAUHOVA, Y. B. Study of teachers’
preparedness for professional activities in an inclusive educational environment. In: SHS Web
of Conferences. EDP Sciences, 2021. p. 00075.

SHARMA, Umesh. Inclusive education in the Pacific: Challenges and opportunities.
Prospects, 2020, 49.3: 187-201.

ORECHOVA, Monika; GUDAITYTE, Dalija. Scientific Research in Education, Vol 3
(2020). Vilnius University Open Series, 2020, 3: 1-151.

Skaitmeniniy mokymosi priemoniy panaudojimas. 2012 [zitréta 2024-01-03]. Prieiga per:
http://www.ugdome.lt/kompetencijos5-8/wp-content/uploads/2012/03/Finalinis-leidinio-
variantas.pdf

GIBLER, Veronika. Interaktyviyjy mokymosi priemoniy taikymas specialiajame pradiniame
ugdyme. 2022. PhD Thesis. Kauno technologijos universitetas.

NEIFACHAS, Sergejus. Virtualios mokymo(si) aplinkos Modeliavimas: naujos mokymo(si)
politikos Strategijos prioritetas. 2021 [zitiréta2023-01-03]
https://etalpykla.lituanistika.lt/object/LT-LDB

57


https://etalpykla.lituanistika.lt/object/LT-LDB

28.

29.

30.

31.

32.

33.

SIPAILAITIENE-RAMOSKIENE, Vilma. Interaktyviy mokymo priemoniy panaudojimas
inzinerinés  grafikos dalyko déstyme. Kauno kolegija. [ziGréta 2023-05-04]
https://core.ac.uk/download/pdf/62656603.pdf

SUKEVICIENE, Danguolé. Edukaciniy inovacijy raiska bendrojo ugdymo mokyklose,
skirtose specialiyjy ugdymosi poreikiy turintiems mokiniams. 2017. PhD Thesis. Siauliy
universitetas.

Kas yra WordPress turinio valdymo sistema? 5 liepos, 2017dizainas, naujienos [ ziiiréta 2024-
02-15] https://internetiniusvetainiukurimas.eu/kas-yra-wordpress-turinio-valdymo-sistema/

WordPress naudojimas tinklara$¢iui susikurti [Zitréta 2024-03-28] https://edulab.vdu.lt/wp-
content/uploads/2020/09/wordpress-naudojimas.pdf

SMART Notebook®19 mokymosi bendradarbiaujant programiné jranga NAUDOJIMO
VADOVAS“ [Zitréta2023-03-18]
file:///C:/Users/jurat/Downloads/usersguidenb18v13jun19-2_1t%20(5).pdf

»SMART* Svietimo programinés jrangos ir aparatinés jrangos diegimo kontrolinis sgrasas.
[zitréta 2023.03.18] http://www.smarttech.com/It/kb/171724
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Priedai

1 priedas. Kiekybinio tyrimo klausimynas

Mokymosi aplinkos, skirtos dideliy ir labai dideliy mokymosi poreikiy turintiems mokiniams,

karimas.

Sveiki, a§ esu KTU Nuotolinio mokymosi informaciy, technologijy (,.EdTech”) I- kurso studenté
Juraté Rudzinskiené. Atlieku sociologin; tyrima "Mokymosi aplinkos, skirtos dideliy ir labai dideliy
mokymosi poreikiy turintiems mokiniams, kiirimas".  Prasau uZpildyti ankets.  Dékoju uz

atsakymus! * Nurodo biiting klausima

1. EL pastas *

1. Koks Jiisy amzius? *
PaZymekite tik vieng ovalg.

20-29
30-39
40-49
50-59

00000

60 1r daugiau

2. Koks Juisy pedagoginis darbo stazas?
Pazymekite tik vieng ovalg.

() iki 10 mety 11-15
() 1620

() 2125

() 2630

() 3lirdaugiau
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3. Ar savo darbe taikote interaktyvias mokymo priemones?
Pazymetkite tik vieng ovalg.

Netaikau

Retai taikau

Taikau pagal poreikij
Daznai taikau

Visada taikau

4. Kokiu biidu Jis suZinote apie esamas ar naujas interaktyvigsias mokymo priemones?
Pazymetkite viskq, kas tinka.

Reklama internetu

Ivairlis mokymai, seminarai
I$ bendradarbiy

I8 administracijos

Internete jvedus raktinius zodzius

5. Kokias interaktyvias priemones taikote savo pamokose dirbant su dideliy ir labai dideliy
specialiyjy ugdymosi poreikiy turinciais mokiniais?
Pazymekite viskq, kas tinka.

Fduka.

EMA

10monkey.It

Frepi

Quizizz Kita:

6. Kurios interaktyvios priemonés labiausiai pasiteisino Jisy darbe su dideliy ir labai dideliy

specialiyjy ugdymosi poreikiy turinciais mokiniais?
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7. Kurios interaktyvios priemonés nepasiteisino Jusy darbe su dideliy ir labai dideliy specialiyjy

ugdymosi poreikiy turin¢iais mokiniais?

8. Kaip manote, ar interaktyviyjy mokymo priemoniy taikymas dideliy ir labai dideliy specialiyjy

ugdymosi poreikiy turintiems mokiniams skatina jy mokymosi motyvacija?
Pazymetkite tik vienq ovalg.

Labai skatina
Skatina

I§ dalies skatina
Menkai skatina
Neskatina

Neturiu nuomonés

9. Kaip manote, ar interaktyviyjy mokymo priemoniy taikymas dideliy ir labai dideliy specialiyjy
ugdymosi poreikiy turintiems mokinimas padeda jiems geriau suprasti ir jsisavinti mokymosi

medziagg?
Pazymerite tik vieng ovalg.

Labai skatina
Skatina

IS dalies skatina
Menkai skatina
Neskatina

Neturiu nuomonés
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10. Kaip dideliy ir labai dideliy specialiyjy ugdymosi poreikius turintiems mokiniams sekasi

prisijungti prie interaktyviyjy programéliy nuotolinio mokymosi metu?
Pazymeétite tik vieng ovalg.

Lengvai prisijungia
Patiria nedideliy sunkumy
Patiria sunkumy, taciau su pagalba prisijungia

Neprisijungia

11. Ar dideliy ir labai dideliy specialiyjy ugdymosi poreikiy turinciy mokiniy tévai geba padéti

savo vaikams prisijungti prie interaktyviyjy mokymo priemoniy?
Pazymeékite tik vieng ovalg.

Padeda prisijungti

Reikalinga smulkesné informacija telefonu
Sunkiai sekasi padéti vaikui prisijungti
Negeba padéti vaikui prisijungti

12. Kokiu blidu Jiis gaunate atgalinj rys1, kai dideliy 1r labai didelny specialiyjy ugdymosi poreikiy

turintys mokiniai atlieka interaktyvigsias uzduotis nuotoliniu budu?
Pazymeékite viskq, kas tinka.

Atsiskaito telefonu

Atsiuncia atlikty darby nuotraukas

Atlikty darby rezultatas matosi programeléje Kita:
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13. Ar gauta atgaliniu ry$iu informacija yra objektyvi, vertinant dideliy ir labai dideliy specialiyjy
ugdymosi poreikiy turin¢iy mokiniy Ziniy lygi?
Pazymeékite tik vieng ovalg.

Taip, objektyvi

I$ dalies objektyvi

Neobjektyvi
14.Jisy nuomone, ar gauti rezultatai atspindi dideliy ir labai dideliy specialiyjy ugdymosi poreikiy
turiné¢iy mokiniy i$mokimo/medziagos jsisavinimo lygj?
Pazymeékite tik vieng ovalg.

Visigkai neatspindi

I$ dalies atspindi

Atspindi

Neatspindi

15. Ar Jasy ugdymo jstaigoje sudarytos visos salygos dideliy ir labai dideliy specialiyjy ugdymosi
poreikiy turintiems mokiniams mokytis nuotoliniu bidu ir atlikti interaktyvias uzduotis?

PaZzymekite tik vieng ovalg.

Nesudarytos
I8 dalies sudarytos
Pakankamos
Geros
Labai geros
16. Jusy nuomone, ko triksta, kad interaktyviyjy priemoniy panaudojimas nuotolinio ugdymo

procese biity kuo efektyvesnis Jasy mokykloje?
Pazymeékite tik vieng ovalg.
Nieko netriiksta
Mobiliyjy jrenginiy
Personaliniy kompiuteriy
Plansetinry kompiuteriy

Kita:
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17. Ar Jusy ugdymo jstaiga skatina IT ir interaktyviyjy mokymo priemoniy panaudojima ugdymo

procese?
PazZymekite tik vieng ovalg.

Visiskai neskatina
Neskatina

I§ dalies skatina
Skatina

Labai skatina

18. Pasirinkite atsakymus, kurie labiausiai atspindi Jisy nuomone apie IT ir interaktyviyjy
mokymo priemoniy panaudojimg ugdymo procese dirbant su dideliy ir labai dideliy specialiyjy
poreikiy turin¢iais mokiniais;

Pazymerkite viskq, kas tinka.

Palengvina ugdymo procesa

Skatina motyvacijg

Gerina medziagos jsisavinima

Neturi jokios jtakos ugdymo procesui Neturiu nuomonés

Kita:

19. Ar pasidalinate informacija apie iSbandytas interaktyvigsias mokymo priemones su savo

kolegomis?

Pazymekite tik vienq ovalg.
Visada
Daznai

Kartais

Niekada
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20. Ar savo pamokose naudojate tik kelias, Jums jau Zinomas, interaktyvias mokymo priemones,

ar bandote vis naujesnes? Galima pasirinkti keleta varianty:
Pazymetkite viskq, kas tinka.

Naudoju tik Zinomas, i$bandytas programéles
I$bandau naujas interaktyvias programéles
Atsizvelgiu ] kolegy rekomendacijas

Atsizvelgiu | mokiniy galimybes

Taikau visas man 7inomas interaktyvias programéles Kita:

Sio turinio ,,Google* nekiiré ir nepatvirtino.

Google formos
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2. priedas. Sukurtos aplinkos jvertinimo klausimynas

><
eee

Mokausi skaityti

Sveiki.

Dékoju, kad sutinkate dalyvauti Siame interviu. Esu Jaraté Rudzinskiené, Siuo metu studijuoju KTU Nuotolinio
mokymosi informacinése studijose ir raSau magistrinj darba apie 'Mokymosi aplinkos, skirtos dideliy ir labai
dideliy mokymosi poreikiy turintiems mokiniams, kiirimg'. Si apklausa yra dalis mano magistrinio darbo, skirta
mokymosi aplinkos karimui dideliy ir labai dideliy mokymosi poreikiy turintiems mokiniams. Mano tikslas -
iSgirsti jvairias nuomones, patirtis ir pasitlymus, siekiant sukurti efektyvias ir pritaikytas mokymosi aplinkas.

Noriu Jusy paklausti, kaip vertinate mano sukurtg mokymosi aplinkg ,Mokausi skaityti“, kurig pristatysiu pries
pradedant interviu. Noré¢iau JUsy nuomonés ir jvertinimo, kad galéciau tobulinti savo darbg. Dékoju uz Jasy
laika ir bendradarbiavima.

Mokausi skaityti

jurate.rudzinskiene@slengiumokykla.lt Perjungti paskyrg

Nebendrinamas

* Nurodo bating klausima

1. Kokia yra Jusy patirtis dirbant su mokiniais, turinciais didelius ar labai didelius mokymosi

poreikius?
*

Jusy atsakymas

2. Kokie, Jisy manymu, yra didZiausi Siy mokiniy isSiikiai mokantis skaityti?
*

Jusy atsakymas
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3. Kaip manote, ar mokymosi aplinka gali buti pritaikyta dideliy ir labai dideliy mokymosi

poreikiy turin¢iy mokiniy poreikiams?

*

JUsy atsakymas

4. Kokias mokymosi strategijas ir metodus laikote efektyviausiais Siems mokiniams?

JUsy atsakymas

5. Kaip, Jisy manymu, technologijos gali buti naudojamos siekiant pagerinti Siy mokiniy

mokymosi rezultatus?

*

Jusy atsakymas

6. K3 manote apie mano sukurtag mokymosi aplinka ,Mokausi skaityti“?

*

Jusy atsakymas

< | 4
7. Kokius privalumus ir trikumus matote Sioje aplinkoje?

*

Jusy atsakymas

8. Kaip, Jusy manymu, $ig aplinka galima patobulinti?

*

JUsy atsakymas
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3

9. Kokius kitus pasiulymus turite, kaip pagerinti dideliy ir labai dideliy mokymosi poreikiy

turinc¢iy mokiniy mokymosi aplinka?

3

10. Kg norétumete pasakyti kitiems, kurie dirba su dideliais ir labai dideliais mokymosi

Jusy atsakymas

poreikiais turinciais mokiniais?
*

Jusy atsakymas

Atgal

Pateikti

Valyti forma
Niekada nepateikite slaptazodziy per ,Google” formas.
Si forma sukurta Slengiy mokykla-daugiafunkcis centras puslapyje. Pranesti apie pazeidimg

formos
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3. priedas. Svetainé ,,Jveikime sunkumus kartu*

-

Y
1% 10 IVEIKIME SUNKUMUS KARTU
J
Pradinis Apie mus Interaktyvios uzduotys Naovdingos nvorodos Galerija Kontaktai

Sveiki atvyke j pagalbos specialisty puslapj

Mes galime Jums padéti. Musy Misija: teikti kokybiSkas paslaugas; Pagalbos specialisty tikslas - padéti vaikams, turintiems jvairiy ugdymosi poreikiy,

sékmingai ugdytis ir pasiekti savo potenciala.

» 1. |vertinti vaiko ugdymeosi poreikius:

» 2. Parengti indivi izuota ugdymo
» 3. Teikti ugdymo pagalba:

» 4, Konsultuoti tévus ir pedagogus:

» 5. iauti su kitais

‘\ TVEIKIME SUNKUMUS KARTU

Pradinis  Apiemus  Inferckfyviosuzductys  Naudingosnucrodes  Galerijo  Kontoktai

Interaktyvios priemonés:

. tube.comfinateh
@ / o https://oer.ndma.lt/lor/node/171228

« https://scratch.mit.edu/

- = ir uZsiregistruoti, kad galétuméte pasinaudoti mano sukurtomis uZduotélémis.

« https://scratch.mit.edu/projects/970893078/
« https://scratch.mit.edu/projects/971006074/
« https:/fscratch.mit.edu/projects/971283212/
s https://scratch.mit.edu/projects/971243590/
* htips:
« https:
s https://scratch.mit.edu/projects/971243489/

scratch.mit.edu/projects/971519085/
scratch.mit.edu/projects/971242967/

Pradinis Apie rus Interaktyvios uzduotys Naudingos nuorodos Galerijo Kontaktai

= https://wordwall.net/resource/36523234/mandag%c5%abs-%c5%beod%c5%beiai
» https:/www.youtube.com/watch?v=QVLQISHC5qs
» Pirmoiji raidelé ir kitos uzduotelés (spausdintinés)

» Pirmaiji raidelé ir kitos uzduotélés

dvibalsiai_2

ivairios uzduotélés maziesiems

» skaitymas ir raSymas-1

.

Surask zodj, jj apibrauk ir paragyk.
= suskirstyk ZodZius
VIENA DIENA MANO GYVENIME

2Zvilgsnis j ateitj

ANTONIMAI Priesingos reiksmeés Zodziai, pvz. saldus ir sOrus, ilgas ir trumpas, aukstas ir zemas...

Ar $iy paveiksléliy pavadinimai prasideda ta pacia raide
daugyba

» dviskiemenial ZodZiai (klijuoti)

.

dviskiemeniai ZodZiai (klijuoti, radyti)

Erdveés ir regimojo suvokimo lavinimas
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Pradinis Apie mus Interaktyvios uZduotys Naudinges nuorodos Galerija Kontaktai

™9 Mokausi skaityti_0

by jurrud

. O 52 Instrukcijos

Instrukcija: Sudarykite Zodj pagal paveikslélj i$ pabirusiy
raidziy

Tikslas: Sudaryti Zodj, atitinkantj paveikslélj, i$ pabirusiy
raidziy.

Reikmenys:

« Paveikslélis su ZodZiu

e Pahinicine raidas (nali hiiti raidZin kartelde mannastinéc

Pastabos ir paminéjimai

Siame dokumente aptariami sie dalykai:

Scratch programavimo kalba

Scratch kodas, skirtas spausdinti raides nuo Z iki |
Patarimai, kaip naudoti Scratch kodg

Papildoma informacija apie Scratch
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Sukurti Tyrinéti Idéjos Apie

Mokausi skaityti

@, Paieska

A
P4

OBUOLYS

Qo

Do GO0 ®©7

Sukurti  Tyrinéti  Idéjos  Apie

~NO

Mokausi skaityti 3

@), Paieska

LY
Y

Qo

o G®Go @®:2

Instrukcijos

= ﬁ . jurrud W

€9 Ziaréti viduje

Perskaityk teisingai Zodj.

Pastabos ir paminéjimai

Paspausk ant Zalios véliavélés ir pradék Zaidimg.
Kiekvieng kart perskaigius teisingai Zodj, spausk ant

Zalios véliavelés.

© 2024-03-14

Instrukcijos

=+ Pridéti j Studijgq & Kopijuoti nuoroda

= 6 . jurrud  ~

€5 Ziaréti viduje

ISklausyk ir jrasyk tinkamas raides, perskaityk Zodj.

Pastabos ir paminéjimai

Paspausk Zalig véliavéle ir pradék Zaidimg. Sékmes!

© 2024-03-14

= Pridéti j Studijg ¢ Kopijuoti nuorodg
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4. priedas. Diegimo aktai.

KLAIPEDOS RAJONO SLENGIY MOKYKLA-DAUGIAFUNKCIS CENTRAS

Kauno technologijos universitetui

] PAZYMA
DEL VIRTUALIOS APLINKOS KORIMO

2024-05-16 Nr. V15-100
Slengiai

PaZymime, kad Klaipédos r. Slengiy mokykloje-daugiafunkciame centre 2024 m.
geguzés 15 d., Respublikingje konferencijoje ,|TRAUKUSIS UGDYMAS. METODINIY
PRIEMONIUY GALIA, TAIKANT UNIVERSALAUS DIZAINO METODA" specialioji pedagoge,

KTU magistranté Juraté Rudzinskiené pristaté savo sukurtg aplinkg ,|VEIKIME SUNKUMUS
KARTU".

Direktore /a:fj Inga Bauziene

A.Venckuviené, tel. +370644 61314, el. p. ausra.venckuviene@slengiumokykla. |t

Biudzetiné jstaiga Duomenys kaupiami ir saugomi
Saulés g. 1, Slengiy k., Sendvario sen., Juridiniy asmeny registre
LT-92342 Klaipédos r. Kodas 302850915

ATVERIA

Tel. +370644 61314 https:/fwww.slengiumokykla. It HORIZONTUS |
—‘/.

El. pastas slengiai.df.centras@gmail.com

HLAIPEDOS RAJONAS









