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Santrauka

Siuolaikingje mokykloje mokymosi aplinka nuolat kinta, o kartu su ja kei¢iasi ir mokymosi formos,
priemoneés, metodai. Mokymosi sékmé priklauso ne vien nuo mokytojo. Tikimasi, kad mokiniai bus
atsakingi, smalsiis ir sieks gery rezultaty. Mokykloje suteikiamos galimybés visiems mokiniams
lygiaverciai dalyvauti mokymosi procese ir prisiimti atsakomybe uz savo mokymasi.

Vis dazniau mokytojai susiduria su problema — nepakankama mokiniy mokymosi motyvacija. Tada
kyla klausimas, kaip pasiekti iSsikeltus tikslus ir iSugdyti reikiamas mokymosi kompetencijas, kad
mokiniai aktyviai jsitraukty  mokymosi veiklas.

Siuolaikinis mokymas(is) nejmanomas be technologijy. Jos yra ypa¢ patrauklios alfa kartos
mokiniams. Atlikus tyrimg paaiskéjo, kad mokytojai daZniausiai naudojasi tik papras¢iausiomis, jau
sukurtomis priemonémis arba jy visai nenaudoja. Daugeliui mokytojy vis dar triksta jgudziy,
galimybiy naudoti Siuolaikines technologijas patraukliam ir motyvuojan¢iam mokymo(si) proceso
organizavimui. Taip pat mokytojams reikia skirti papildomo laiko tinkamy priemoniy paieskai.

Norint jtraukti mokinius j mokymosi procesa, juos motyvuoti mokytis aktyviai, samoningai ir
atsakingai, butinas edukaciniy technologijy naudojimas pamokose. Naudodami edukacines
technologijas, mokytojai efektyviau organizuoja mokymosi procesa, siekdami numatyty tiksly:
mokiniy aktyvaus jsitraukimo ir motyvuoto, kiirybiSko bei atsakingo mokymosi. Taip didéja jy
mokymosi motyvacija ir geréja mokiniy pasiekimai.

Atsizvelgiant | tyrimo duomenis buvo sukurta edukacinémis technologijomis grista sistema, kurioje
turinio kiirimui, ktrybiSkumui, komunikacijai, bendravimui, bendradarbiavimui, jsivertinimui ir
vertinimui buvo pateiktos jvairios priemonés, jrankiai, platformos su apras§ymais ir panaudojimo
pavyzdziais. Sistema pristatyta mokytojams, iSbandyta ir jvertintas jos efektyvumas. Remiantis
gautais rezultatais, paruosStos rekomendacijos §iai sistemai tobulinti.
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Summary

In modern schools, the learning environment is constantly changing, and so are the forms, tools and
methods of learning. Learning success is not just up to the teacher. Students are expected to be
responsible, inquisitive and to achieve well. The school provides opportunities for all pupils to
participate equally in the learning process and to take responsibility for their own learning.

Teachers are increasingly confronted with the problem of students' lack of motivation to learn. The
question then becomes how to achieve the objectives and develop the necessary learning competences
to keep students actively engaged in learning activities.

Modern teaching is not possible without technology. It is particularly attractive to the alpha
generation. The study shows that teachers tend to use only the simplest, already developed tools, or
none at all. Many teachers still lack the skills and capacity to use modern technologies to organise
the teaching/learning process in an attractive and motivating way. Teachers also need to spend extra
time searching for suitable tools.

The use of educational technology in the classroom is essential to engage students in the learning
process and motivate them to learn actively, consciously and responsibly. By using educational
technology, teachers can organise the learning process more efficiently and achieve the intended goals
of active student engagement and motivated, creative and responsible learning. This improves their
motivation to learn and student achievement.

Based on the findings of the study, an educational technology-based framework was developed,
providing a range of tools, instruments, platforms with descriptions and examples of use for content
creation, creativity, communication, collaboration, assessment and evaluation. The system was
presented to teachers, tested and evaluated for effectiveness. Based on the results, recommendations
for improving the system were made.
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Santrumpy sarasas

ET — edukacinés technologijos

IKT — informacinés komunikacinés technologijos
IT — informacinés technologijos

NM — nuotolinis mokymas

VMA — virtualioji mokymosi aplinka

Terminai:

Edukacinés technologijos — tai technologijos, kurios tikslingai naudojamos mokymo(si) procese,
siekiant sukurti patrauklesne, jtraukesne (angl. inclusive) edukacing aplinka ir efektyvesnj ugdymo
procesa, t. y. panaudojus individualias instrukcijas, pritaikyti mokymosi procesa vienoje klas¢je
esantiems skirtingo mokymosi lygio mokiniams (Moniz, 2021; Diaz ir Lee, 2020).

( https://ktu.edu/projects/uploads/files/1650375540-Rekomendacijos-hms_22.04.19.pdf )

Efektyvumas — kurios nors veiklos veiksmingumas, rezultatyvumas, reiSkiamas ta veikla pasiekto
rezultato ir  sgnaudy jam  pasiekti  santykiu. (Visuotiné¢ lietuviy  enciklopedija
https://www.vle.It/straipsnis/efektyvumas/ )

Interaktyvumas — savoka vartojama kalbant apie interneta, tai vartotojy dalyvavimas,
komunikacijoje bei turinio kontrolgje. (Kalby zodynas. https://www.zodynas.lt/terminu-
zodynas/i/interaktyvus )

Itrauktis — procesas, kuriuo siekiama, kad sukurta paslauga ar priemoné galéty biity prieinama
kiekvienam ( Lietuviy kalbos naujazodziy duomenynas. https://neologisms_lit.en-
academic.com/2653 )

Sistema — ko nors iSsidéstymas, tvarka, visuma. ( Kalby zodynas. https://www.zodynas.|t/terminu-
zodynas/s/sistema ).

Technologija - zmogaus fiziniy ir protiniy pastangy, jo turimy ziniy, sukurty darbo jrankiy ir
gamtiniy Saltiniy visuma. ( https://www.vle.lt/straipsnis/technologija/ )
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Ivadas

Zodis ,,motyvacija“ yra kiles i§ lotynisko ZodZio ,morere” — judinti, skatinti. Motyvacija — tai
veiksmy bei elgesio zadinimas ir skatinimas.

Kaip teigiama atnaujinty Bendrojo ugdymo programy tiksluose — mokinys, mokydamasis pagal
Bendrgsias programas, tampa pasitikintis savimi — teigiamai save vertina, yra motyvuotas, atsakingas,
patikimas, iniciatyvus, kurybiSkas.

Mokiniy mokymosi motyvacijai jtakos turi labai daug veiksniy: tévai, aplinka, salygos, pedagogai,
priemonés. Bene didziausig jtakg mokymosi sékmei daro mokytojas. Mokytojai kryptingai,
metodiSkai ir tikslingai nukreipdami mokinj gali iSmokyti jj veikti savarankiskai, spresti iSkilusias
problemas, patirti atradimo dziaugsma ir kartu siekti geresniy rezultaty.

Mokymo procesas Siandieninéje mokykloje turi bati jtraukus, motyvuojantis, nenuobodus ir
patrauklus. Mokiniai — aktyviis mokymosi proceso dalyviai. Pamokos tiksla mokytojas pasieks tada,
kai parinkes tinkamus metodus mokiniui turinj pateiks taip, kad jis noréty ir galéty ji pa(si)imti.
Mokiniams reikia daugiau individualiy, praktiniy uzduociy. Jiems svarbu suprasti kokiy s3sajy su
realiu gyvenimu turi mokslas. Jie reikalauja aiSkesnés prasmés to, ka daro, mokosi. Mokytojas turi
rinktis naujas ir SiuolaikiSkas mokymo formas bei metodus.

Pedagogai ir psichologai pastebi, kad Sio laikmecio vaikai vis ankstesniame amziuje praranda nora
mokytis. Mokymosi motyvacijos trikumas tapo labai akivaizdus. Siandieniné mokykla pasikeité
palyginus su ta mokykla, kurioje mokési mokiniy tévai.

Mokiniai pamokoje pasyviis tada, kai pedagogai neatsizvelgia j jy poreikius, galimybes, naudoja
tradicinius mokymo metodus. | pirmajg klas¢ mokiniai dazniausiai ateina vildamiesi naujy atradimy,
taciau patyre mokymosi ruting greitai praranda motyvacijg, nusivilia ir tampa pasyvis. Taip pat
mokiniy mokymosi motyvacija nedidés, jei pamokos centre bus tik mokytojas ir mokymas, o ne
mokymasis.

Mokinio smalsumo suZadinimas — motyvacijos pradzia. Pradédamas mokytis, mokinys turi pajusti
mokomojo dalyko jdomuma, norg suzinoti ir iSmokti. Mokinio motyvacija atsiranda ir did¢ja tik tada,
kai jis suvokia, kad tai ka daro yra aktualu, reikalinga ir naudinga. Jam turi bati jdomu. Turi jausti
pasitenkinimg darbu, dziaugtis rezultatu. Mokytojas turi mokinj jkveépti siekti uzsibrézty tiksly ir
patirti atradimo dZiaugsma.

Darbo objektas: mokiniy motyvacija ir jsitraukimas mokymosi procese.
Problema: nepakankama mokiniy motyvacija mokymosi procese.

Darbo tikslas — padidinti mokiniy motyvacijag mokytis panaudojant edukacinémis technologijomis
paremta ir interaktyvumg skatinancig sistemg.

Darbo uzdaviniai:

1. ISanalizuoti literattiros Saltinius ir nustatyti mokiniy mokymosi motyvacijos didinimo Kriterijus;
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2. Apzvelgti mokiniy mokymosi motyvacijag pradinése klasése salygojancius veiksnius ir
galimybes;

3. Istirti IT galimybes didinti mokiniy motyvacija;

4. Parengti informacinémis technologijomis paremtg ir interaktyvuma skatinancig sistema mokiniy
motyvacijai mokytis padidinti;

5. Realizuoti edukacinémis technologijomis paremtg sistemg mokymo procese;

6. Istirti realizuotg edukacinémis technologijomis paremtg sistemg pateikiant i§vadas.
Problemos sprendimas / produktas

Suprojektuota ir jgyvendinta edukacinémis technologijomis paremta sistema, skirta mokytojams.

Sukurtoje sistemoje edukacinés priemonés, jrankiai, platformos skirstomos i rinkinius:

komunikavimo (bendradarbiavimo);
turinio kiirimo;

jsivertinimo (vertinimo);

e kirybiskumo.

Kiekvieno rinkinio rekomenduojamy edukaciniy priemoniy (jrankiy, aplinky) aktyvi nuoroda
nukreipia j trumpa apraSyma, kam §i priemoné yra skirta ir gali btti naudojama.

Edukacinémis technologijomis grista sistema suteikia galimybe mokytojams pasirinkti efektyviausia
IT priemon¢ mokymo proceso organizavimui ir skatina mokinius aktyviai jsitraukti | pamoka bei
motyvuoja juos siekti geresniy rezultaty.

Rezultatas — padidéjusi mokiniy motyvacija mokymosi procese.

Darbo struktiira

Darbg sudaro jvadas, keturi skyriai, iSvados, literatliros sgrasas ir priedai. Darbo apimtis yra 64
puslapiai, 36 paveiksléliai, 4 lentelés. Literatiiros sgraSe 40 Saltiniy. Darbo pabaigoje pateikti 3
priedai.

Ivade pateikiamas temos aktualumas, jvardijama problema, darbo tikslas ir uzdaviniai, problemos
sprendimo / produkto trumpas apraSymas.

Pirmame skyriuje pristatyta literatiros Saltiniy apzvalga. ISanalizuota motyvacijos samprata,
apzvelgiami mokiniy mokymosi motyvacijos didinimo kriterijai, alfa kartos mokiniy mokymosi
ypatumai ir IT taikymo pradinése klasése galimybés.

Antrame skyriuje pristatytas IT panaudojimo galimybiy mokiniy mokymosi motyvacija tyrimas.
Siekiant iSsamiau iSanalizuoti problemg buvo sudarytas problemy medis, atsizvelgiant j sprendziamos
problemos priezastis ir pasekmes sudarytas tiksly medis. Klausimyno pagalba iSsiaiSkintos
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problemos, kylanc¢ios siekiant padidinti mokiniy mokymosi motyvacija, Elektrény pradinéje
mokykloje.

TreCiame skyriuje pristatytas edukacinémis technologijomis gristos sistemos projektavimas.
Isanalizuoti funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai. Ivertinus jvairius kriterijus nustatyta, kad
Edukacinémis technologijomis grjsta sistema bus kuriama WordPress aplinkoje.

Ketvirtame skyriuje pristatyta sistemos realizacija ir efektyvumo vertinimas. Sudaryta mokiniy
mokymosi motyvacijos ontologija, sistemos pozymiy diagrama. Suprojektuota edukacinémis
technologijomis paremta sistema Sudomink jdiegta Elektrény pradinés mokyklos interneto svetainéje
(diegimo aktas pateikiamas priede Nr. 3) Klausimyno pagalba ir naudojant interviu metoda atliktas
sistemos vertinimas, pateiktos iSvados ir rekomendacijos sistemos tobulinimui.
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1. Literatuiros Saltiniy apZvalga
1.1 Mokiniy mokymosi motyvacijos didinimo kriterijy identifikavimas

,Lietuviy kalbos zodyne* Zodis ,,motyvacija“ aiSkinamas taip - (pranc. motivation) psichol.: 1.
elgesio, veiksmy, veiklos skatinimo procesas, kurj sukelia jvairlis motyvai ar jy visuma; 2.
psichoanalizés sgvoka: vidiniai veiksniai, nesgmoningi troskimai, nerealizuoti tikslai, lemiantys
zmogaus elgesj, veiklg; 3. visuma motyvy, lemianciy sportininko aktyvuma siekiant uzsibrézto tikslo
per pratybas ir varzybas [1].

Anot autoriaus [2], motyvacijos mokslininkai sutaria, kad padéjimas mokiniams suvokti prasmingus
rysius tarp to, kg jie daro ir mokosi mokykloje, ir kasdieniame gyvenime jiems riipimy klausimuy,
turéty skatinti akademing motyvacijg ir pasiekimus. [2], [3]. Taip pat labai reikia suprasti ugdymo
mokiniams svarba, ypac atsizvelgiant j pastangas skatinti pasiekimus ir motyvacija [4], [5].
Mokytojas ir mokinys yra aktyviis mokymosi proceso dalyviai, tarp kuriy vyksta nuolatiné dvipusé
komunikacija. Mokytojas atsizvelgia ] mokinio individualius poreikius ir jtraukia jj ] mokymosi
veikla. Tai yra nuolatiné ir bendra sgveika, kurios metu vyksta ne tik mokymasis, bet ir savirefleksija,
skatinanti abiejy dalyviy tobuléjima. Si saveika yra aktyviai paveikiama mokymosi aplinkos,
naudojamy mokymosi priemoniy, metody ir bendravimo budy [6], [7], [8]. Taip pat svarbu turéti
galimybe jvertinti ir pasitikrinti savo pazanga. Siuolaikiné technologijy era ir skaitmeniné vaiky karta
ver¢ia mokytojus kritiSkai mastyti apie Siandieninius vaiky ugdymo poreikius ir jvairius ugdymo
metodus pradin¢je mokykloje.

Tradicinis mokymasis daznai sukelia nuobodulj ir nepatrauklumg. Taciau jtraukiant zaidimus ]
mokymo procesa, jis tampa jdomesnis, jsimintinesnis ir motyvuojantis. Zaidimai praturtina
mokymosi patirtj bei padeda mokiniams lengviau jsisavinti mokomaja medziagg [9], [10], [11], [12],
[13]. Mokiniy mokymosi motyvacija klaséje rodo mokinio norg déti pastangas ir susitelkti j
mokymasi, kad buty pasiekti norimi rezultatai. Siekiant produktyvaus mokinio mokymosi, biitina
motyvacija ir jsitraukimas. Motyvacija yra svarbi akademiniams rezultatams, nes studentas niekada
nesistengs mokytis be jos. Mokytis yra jdomiau, patraukliau naudojantis interaktyviosiomis
priemonémis [14], [15], [16].

Autorius [17] teigia: jei mokytojai tvirtai laikysis jvairiy mokiniy motyvacijos budy, egzistuojanciy
bet kuriame kontekste, jie bus geriau pasirenge sukurti palankesn¢ mokymosi aplinkg savo
mokiniams, pagerinancig jy mokymasi.

Vienas i§ sunkiausiy mokymo aspekty - motyvuoti mokinius. Nemotyvuoti mokiniai, palyginti su
motyvuotais mokiniais, nesugeba mokytis ir jsisavinti ziniy. ISoriné ir vidiné motyvacija - tai
terminai, kuriais apibiidinami skirtingi motyvacijos tipai. Mokiniai yra arba vidinés, arba iSorinés
motyvacijos [17]. Viding motyvacija kelia asmeninis susidoméjimas; pasitenkinimas atlieckama
uzduotimi. Mokiniai, kurie deda pastangas ] mokymasi, kreipia démesj ] rezultatus yra linke j vidine
motyvacija. ISoriniai motyvai — akademiné nauda, bausmés galimybe, poreikis atlikti uzduotj del
atlygio. ISoring motyvacijg turincius mokinius motyvuoti lengviau. Jie stengiasi gauti priza,
jvertinimg. Taciau kai iSoring motyvacija (prizai ar bausmés) dingsta, mokiniams sunku siekti
geresniy rezultaty.
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Mokiniai labiau jsitraukia ] mokymasi, kai yra informuoti apie dalyko verte ir tiki, kad jis yra svarbus.
Savarankiskai motyvuoti studentai dazniau pasiekia sékmingy mokymosi rezultaty. O norédami
padidinti mokiniy savivertg, jie turi jausti pazanga [17].

Visos mokiniams pateikiamos uzduotys turi biiti sudétingi, bet negali biiti nejveikiamos. Per sunkios
uzduotys gali sukelti demotyvacija klasé¢je. Mokinius vertinti pagal jy rodomas pastangas, bandymus
jveikti uzduoti, nesékmes paversti sprendimais. Mokiniy mokymosi motyvacija tiesiogiai
proporcinga mokytojo poziiiriui ir uzsidegimui déstomam dalykui, pateikiamai medziagai [18]. Ko
mokosi mokiai, turi biiti neatsiejama su jy gyvenimu, aplinka. Mokymosi aplinkoje turéty vyrauti
rySio idéja. PrieSingu atveju mokiai nebus motyvuoti. Suprasdami veiklos svarba, mokiniai
motyvuoja save tapti aktyviais besimokanciaisiais. Mokytojas turi Zinoti, kad mokinio viltys jveikti
uzduotj; verté, kurig jis gaus atlikes uzduotj ir kaina (klititys) susiformuoja ne tik mokykloje. Juos
mokymo(si) procese su(si)formavo tiek vidinés, tiek iSorinés priezastys.

Autorius [17] teigia, kad supratimas, kaip vidiné ir iSoriné motyvacija bei jsitraukimas susij¢ su
mokiniais ir jy mokymusi, gali padéti mokytojui sukurti palankesne aplinkg mokiniy mokymuisi.
Mokiniy jsitraukimas yra daugiapakopis procesas, apimantis ne tik mokiniy jtraukimg. Siekdami
skatinti tikrag mokiniy jsitraukima, mokytojai turi sutelkti démesj ] jvairius elementus, jskaitant
mokinio asmenybe, akademines uzduotis, mokyklos ir klasés aplinkg bei iSorinj pasaulj, kuris gali
daryti jtakg mokiniui ir mokyklai.

1.2 Alfa kartos mokiniy mokymo(si) motyvacija ir ypatumai

Pagal Viljamo Strauso (William Strauss) ir Neilo Hauvo (Neil Howe) teorija, kas 20 mety uzauga
nauja ir unikali zmonijos karta, kuri formuojasi savitu laikotarpiu, pazenklintu politiniy kriziy,
kultiirinio pakilimo ar technologijy proverzio. Visa tai nulemia Zmoniy pasauléZiiirg ir asmenybés
savybes. Si nauja karta buvo pazyméta kaip alfa karta. Pavadinima ,,Gen Alfa® sugalvojo Markas
McCrindle'as. Markas yra socialinis tyrinétojas, jsikiires Australijoje Jie nieckada nepazins pasaulio,
kuriame ,,programélés‘ neegzistavo [19].

Alfa karta - tai 2010 — 2025 m. gimusi karta, kurios technologiné pazanga pazengé taip, kad viska
galima lengvai jsigyti [20]. Alfa karta néra tiesiog paprastas pavadinimas, apibiidinantis naujaja
pasaulio gyventojy banga, kurig sudaro Z kartos ir naujojo amziaus sankirtoje gime zmonés. Jy
gimimo ir augimo salygos yra tiesiogiai susijusios su skaitmenine aplinka. Technologijos ne tik yra
ju kasdienio gyvenimo dalis, bet taip pat labai paveikia jy vertybes ir socialinius santykius, kuriuose
svarbiausia yra ,,ry$io“ sgvoka, net labiau nei jy pirmtakams - Z kartos atstovams [21], [30]. Kaip
analizuojama darbe [21], kitas terminas, vartojamas Siai kartai apibudinti, kilgs 1§ pravardeés
,skaitmeniniai ¢iabuviai“. Siandieniniai mokiniai yra kompiuteriy, vaizdo Zaidimy ir interneto
skaitmeninés kalbos ,,gimtakalbiai [22].

Siandien mokykloje susitinka vidutiniskai keturios kartos: kidikiy bumo, X, Y ir Z kartos. Taéiau
néra daug tyrimy, skirty alfa kartai [23], [30]. Siandieniné skaitmeniné epocha augina pilnai
technologi$kai rastinga karta. Sie mokiniai jau nuo pat maZens aktyviai naudojasi elektroniniais
zaislais ir mokosi skaitmeninése erdvése. Toks ankstyvas susidoméjimas technologija skatina jy
technologinj rastinguma, greita naujy jrenginiy adaptacija ir didesn¢ technologijy integracija i
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kasdien] gyvenimg. Taciau tai néra vien tik teigiama tendencija. Alfa kartos atstovai maziau linke
tiesiogiai bendrauti, sunkiau sutelkia démesj i vieng uzduot;j ir daznai susiduria su raSymo sunkumais.

Alfa vaikai turi prieigg prie daug didesnio kickio informacijos nei jy tévai ar mokytojai. Tai reiskia,
kad jie yra labiau lavinami vaikai. Socialiniuose tinkluose vykstantis bendravimas jiems yra
svarbesnis nei tiesioginis, ,,gyvas‘ bendravimas. Technologijos yra neatsiejama alfa kartos gyvenimo
dalis, todél svarbu tinkamai jas integruoti ir panaudoti, nustatant tam tikras taisykles, o ne tik riboti
ju naudojimasi remiantis laiko apribojimais [24], [25], [26, [27].

Kaip teigia psichologé-psichoterapeuté Gintare Jurkeviciené: Sios kartos vaikai bus priklausomi nuo
ekrany. Jie nejsivaizduos kitokio bendravimo ar verslo. Jau dabar jie internete Zaidziantys ir filmukus
ziurintys dazniau, nei skaitantys knygas [28].

Alfa kartos atstovai yra tikri prasmés ieSkotojai. Jiems svarbu tyrinéti, eksperimentuoti, iSbandyti
jvairius budus ir iSméginti skirtingas priemones bei jrankius savo veikloje. Psichologé E. Jokubkiené
sako, kad ,,alfa vaikams svarbiausiu tampa ne rezultatas ir net ne procesas. Sie vaikai nori i§bandyti
ir suvokti kuo daugiau skirtingy budy tikslui pasiekti bei atrasti veiklos prasme¢*. Mokytojas jiems
turi biti ne nurodinétojas, o pagalbininkas. Svarbu lavinant alfa kartos atstovus ne diktavimo, o
bendradarbiavimo principas. Tai néra karta, kuri pakliista vien d¢l to, kad ,,taip turi baiti““. Alfa kartos
atstovai, kaip ir Z kartos atstovai, yra daugiafunkcininkai, jiems lengva atlikti kelis darbus vienu
metu. Jiems daug sunkiau ilgg laika susitelkti ties viena veikla. [29], [30], [31].

Sékmingai prisitaikant prie sparciai kintan¢io pasaulio, kuris vis labiau priklauso nuo technologijy ir
dirbtinio intelekto, alfa kartai svarbiais ir biitiniais jgiidziais tampa kritiSko mastymo sugebe¢jimas,
gebéjimas pagristi savo teiginius ir veiksmus, savarankiskas sprendimy priémimas, bei pasekmiy ir
priezasties rySio suvokimas. Be to, besikeiiant teoriniy ziniy svarbai, jy vieta pradeda uzimti
gebéjimai bendradarbiauti ir efektyviai komunikuoti. Dalijantis skirtingomis patirtimis ir turima
informacija bei veikiant konstruktyviai komandoje, Siuolaikiniai vaikai pasiekia aukSciausius
rezultatus.

Svarbu rasti veiklas, kuriose vaikai ne tik tobulinty jvairius gebéjimus, bet ir jausty veiklos prasmeg
bei jos globalig reikSme¢. Veiklos turéty biiti dinamiSkos ir grindziamos vaiky savarankisku
karybiskumu. Technologijy amziuje gyvenantys vaikai turéty ne tik naudotis technologijomis
kasdieniniame gyvenime, bet ir suprasti jy veikimo principus bei ateityje galéty kurti dar
pazangesnius sprendimus [30], [32].

Pradiniy klasiy mokytojo uZduotis - jkveépti vaikams nora mokytis, paversti mokymosi veikla jdomia,
patrauklia, aktualia ir zaisminga, atsizvelgiant j Z ir alfa karty ypatumus. Tyrimai rodo, kad nuo 2010
m. gim¢ vaikai priskiriami alfa kartai. Taigi, dalis §iuo metu besimokanciy pradiniy klasiy mokiniy
yra alfa kartos atstovai, kurie pasizymi:

e pripratimu prie technologijy;
e noru gauti atsakymus ¢ia ir dabar;
e geb¢jimu ilgai ziureéti jtraukiancig vaizding informacija;
¢ informacijos ieskojimu daZniausiai tik internete;
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e Dbendravimu vaizdais, balso arba vaizdo jrasais.

Alfa kartai yra linke eksperimentuoti ir nepasitenkinti zaidimu pagal taisykles. Kai kuriems
mokslininkams, psichologams ir mokytojams alfa kartos vaikai kelia i§§tikj Svietimo sistemai. Juos
suprasti sunku, o mokytojai turi pasitelkti daug kiirybiskumo ir kantrybés, ieSkant naujy mokymosi
priemoniy. Svarbu nuolat ieSkoti naujy biidy, kaip pasiekti Sios kartos vaikus, jtraukiant Siuolaikiskas
mokymo priemones. Pedagogai pabrézé, kad alfa kartos ugdymui batina jtraukti SiuolaikiSkas
mokymo(si) priemones [30], [33]. Ivairiuose Saltiniuose yra raSoma, analizuojama apie Karty
skirtumus ir motyvacija, taciau retai atkreipiamas démesys | jy poreikius [34].

Taigi, zinant Z ir alfa karty specifiSkumg, mokytojas yra priverstas nuolat ieskoti tinkamy ugdymo
metody. Jis turi nepaliaujamai tobuléti, siekdamas uztikrinti teigiama sgveika su Siy karty mokiniais
ir uztikrinti, kad jy ugdymas bty kokybiskas [30], [35].

Siuo metu mokyklose mokosi didZioji dauguma Alfa kartos mokiniy. Tai yra priezastis, dél kurios
bitina pazinti Sio laikmeéio mokinius. Mokytojas turi suprasti — kad tai yra visai kitokie vaikai nei
buvo anksciau. Siekiant s€kmingo alfa kartos vaiky ugdymo, biitina gerai juos pazinti ir pritaikyti
naujus vaiky ugdymo metodus, atitinkanéius Sios kartos poreikius. Sios kartos vaikai auga
skaitmeniniame pasaulyje, naudojasi iSmaniais zaislais ir priemonémis. Uzaugg jie dirbs darbus, kuriy
Siandien dar net néra. Tai vercia pedagogus keisti ne tik pozifirj ir metodus. Siy vaiky ugdymas i3
pedagogo reikalauja nuolatinio tobuléjimo ir ieSkojimo bei taikymo inovatyviy ugdymo metody ir
priemoniy. Alfa kartos vaikai, lyginant su ankstesnémis kartomis, pasizymi didesniais ir jvairesniais
gebéjimais. Alfa vaikai labai greitai tobul¢ja. Jiems Ziniy kaupimas jau néra labai svarbus. Svarbiau
— iSmokti tais Saltiniais naudotis. Skirdami démesj alfa kartos mokiniy savybéms ir atsizvelgdami j
Ju unikalius ugdymo ypatumus, pedagogai gali sukurti salygas jy visapusiskam tobuléjimui, paruosti
kelig sékmei ir padéti jiems veiksmingai jveikti iSkilusius sunkumus. Pedagoginé saveika yra viena
i§ svarbiausiy $iuolaikinio ugdymo proceso sudedamyjy daliy [36], [37].

1.3 Informaciniy technologijy taikymo pradinése klasése galimybés

Pradiniy klasiy mokytojas turi bti tikras ekspertas. Siandienos pradinukai yra labai susipazine su
vaizdo technika ir informacinémis technologijomis. Pamokose nebepakanka vien vadovélio ir
sasiuvinio. Tradicini mokyma biitina keisti naujais ugdymo metodais, skatinanciais kiirybiskumg ir
zaidima. Informaciniy technologijy naudojimas pamokose leidzia integruoti jvairius mokomuosius
dalykus j ugdymo procesg. Svarbu nepraleisti mobiliosios technologijos svarbos. Beveik kiekvienas
pradinukas Siandien turi mobilyjj telefona, dazniausiai iSmanyjj, kuris taip pat gali tapti puikia
mokymosi priemone [17].

Skaitmeninés technologijos atveria platy galimybiy spektrg praturtinti mokymosi procesa, padarant
mokyma ir mokymasi patrauklesnius tiek mokytojui, tiek mokiniui. Jos suteikia mokytojui daugiau
galimybiy pristatyti mokomaja medziaga jdomiau, jtraukiant mokinj j aktyvy mokymosi procesa.

Skaitmeninis turinys ir technologijos ne tik padeda mokytis jvairiapusiskiau ir patraukliau, bet ir
leidzia organizuoti modernia pamoka. Siuolaikinéje mokymosi aplinkoje biitina turéti skaitmeninj
turinj - tai skaitmeniniai mokymo objektai, jvairios skaitmeninés mokymo priemonés, skaitmeniniai

17



vadoveéliai ir kt. Dalis mokymosi turinio gali biiti pateikta tradiciniu popieriniu formatu, o kita dalis -
skaitmeninése aplinkose. Mokytojai gali kaupti ir tvarkyti skaitmeninj turinj naudodami virtualias
mokymosi aplinkas. Skaitmeniniy priemoniy naudojimas mokymo procese sudaro salygas kurti
patrauklias, edukacines aplinkas, skatina bendradarbiavimg tarp mokiniy ir mokytojy bei prisideda
prie mokyklos modernizavimo. Skaitmeniniy technologijy ivairové ir gausa atveria naujas vizualinés
raiSkos ir komunikacijos galimybes, skatina mokinius siekti aukStesniy rezultaty [18], [19].
Mokytojui telieka tik iSsirinkti tinkama skaitmening priemone, aplinka ar jrankj .

Pradinéje mokykloje informatikos jgiidziy lavinimas yra jtraukiamas j skirtingy dalyky pamokas.
Taciau jei mokykla nusprendzia, informatika gali biiti mokoma kaip atskiras dalykas nuo 1 iki 4
klasés. Informatikos mokymas Siose klasése apima skaitmeninés raStingumo, informacinio mgstymo
ir skaitmeninio intelekto plétojima.

Pradiniy klasiy mokiniai, mokydami informatikos arba integruodami jg i kitus dalykus, yra pasirenge
bendradarbiauti, sumaniai ir saugiai naudotis skaitmeninémis technologijomis, spresti realaus
gyvenimo problemas ar situacijas. Jie ugdo informatinio mastymo pradmenis ir taiko jgytas zinias
praktikoje, tinkamai naudodami amziui atitinkanc¢ias informatikos sgvokas. Taip pat jie etisSkai
bendrauja ir saugiai naudojasi skaitmeninémis komunikavimo priemonémis, tobulindami savo
skaitmeninius jgtdzius [20].

Apibendrinant galima teigti , kad skaitmeniniy priemoniy, aplinky ir jrankiy jvairové pradinéms
klaséms yra gausi. Mokytojas turi gerai apgalvoti, parinkti ir pritaikyti tinkamas priemones jvairiuose
mokomuosiuose dalykuose, kad pasiekty norimg rezultata, o motyvuoti mokiniai jas atlikty.

1.4 I$vados

1. ISanalizavus literatirg nustatyta, kad mokytojai turi skirti démesj jvairiy mokiniy motyvacijos
biidy supratimui, nes tai padeda jiems sukurti palankia mokymosi aplinka, skatinan¢ig mokiniy
mokymasi.

2. Mokytojams svarbu suprasti, kad mokinio motyvacija ir jsitraukimas yra sudétingas procesas,
kuris priklauso nuo jvairiy veiksniy, jskaitant mokinio asmenybe, akademines uZduotis,
mokyklos aplinkg ir iSorinj pasaul;. Tai leidzia mokytojams efektyviau skatinti mokiniy
mokymasi ir siekti gery rezultaty.

3. Alfa kartos vaiky specifiSkumo supratimas yra biitinas norint sukurti veiksminga ugdymo
procesa. Siuolaikinj ugdyma bitina pritaikyti prie sparéiai kintan¢io pasaulio ir alfa kartos vaiky
poreikiy, t. y. taikyti inovatyvius ugdymo metodus, skirtus skaitmeniniam amzZiui.

4. Edukacinés technologijos suteikia platy galimybiy spektrg praturtinant mokymosi procesa,
padarant jj patrauklesnj tiek mokytojui, tiek mokiniui. Jos leidzia mokytojui pristatyti mokomaja
medziagg jdomiau ir aktyviau, integruojant jvairius dalykus j ugdymo procesa. Taip pat
mokytojai turi tinkamai parinkti ir pritaikyti skaitmenines priemones, kad jtraukty ir motyvuoty
mokinius ] mokymosi procesa.
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2. IT panaudojimo galimybiy didinti mokiniy mokymosi motyvacija tyrimas
2.1 Mokiniy mokymosi motyvacijos didinimo, naudojant IT, pradinése klasése galimybés.

Literaturos analizés metu iSskirti kriterijai, kurie didina mokiniy mokymosi motyvacijg, todél norint
dar iSsamiau iSanalizuoti problemg ir rasti tinkamus ir galimus jos sprendimo variantus, buvo
sudarytas problemy medis (Zr. 1 pav.).

Nejsisavinama
mokomoji mediiaga

Mokiniu pasyvumas Nemotyvuojanti veikia,
pamokose uzduotys

Nepakankama mokiniu mokymosi
motyvacija

| IT priemoniu trikumas arba ‘

Neijtrauki pamoka

Interaktyvumo stoka I

neinaudojimas
A
Edukaciniu technologiju | 7 P i Mokytoju )
= 2 ema mokytoju ir
panaudojimo metodikos Y mgytvjaqcija kompetentingumo
trikumas s trikumas

1 pav. Problemy medis
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Problemy medzio diagramoje galima matyti iSkilusios problemos priezastis:

e cedukaciniy technologijy panaudojimo metodikos trilkumas (mokytojai neturi aiskios vizijos, kaip
IT priemonés gali padéti pasiekti pamokos tikslus);

e 7ema mokytojy ir mokiniy skaitmeniné kompetencija (mokytojai dél jvairiy priezaséiy, bijo,
vengia naudoti IT priemones);

e mokytojy kompetentingumo trilkumas (mokytojai neturi pakankamai Ziniy apie skirtingas IT
priemones ir jy taikymo galimybes);

e |T priemoniy trikumas ir turimy resursy neiSnaudojimas (tai riboja mokytojy ir mokiniy
galimybes naudoti IT priemones pamokose);

e interaktyvumo stoka (mokiniai nesijau¢ia motyvuoti, jei jiems nesuteikiama galimybé aktyviai
dalyvauti pamokoje ir jei triksta interaktyvumo, pamokos yra nuobodzios ir nejtraukiancios).

Problemy medis parodo, kad nepakankamos mokiniy mokymosi motyvacijos pasekmés yra:

e nejtrauki pamoka (mokiniai praranda susidomejimg pamoka, blaskosi, maZziau jsitraukia i
mokymasi ir prastai jsisavina mokomaja medziaga);

e mokiniy pasyvumas pamokose (mokiniai uzduotis atlicka be susidoméjimo arba jy neatlieka,
nedalyvauja diskusijose, nekelia klausimy, jauciasi atstumti);

e nemotyvuojanti veikla, uzduotys (mokiniai nejzvelgia prasmés veikloje ir uzduotyse, neturi
motyvacijos mokytis);

e nejsisavinama mokomoji medziaga (kai mokiniai nezino kur jgytas zinias gali pritaikyti, neturi
pakankamai galimybiy praktikuotis ir mokomasis turinys pateikiamas nepatrauklia mokiniams
forma, tai ir nesistengia jsisavinti mokomosios medziagos).

Edukaciniy technologijy naudojimas gali padidinti pamokos efektyvuma, tac¢iau tam reikia tinkamo
mokytojy ir mokiniy pasiruo$imo. Mokytojai turi turéti reikiamas Zinias ir jgudZius, kad galéty
veiksmingai naudoti IT priemones savo pamokose. Mokiniai taip pat turi turéti pakankamai
skaitmeninio rastingumo lygio, kad galéty naudotis IT priemonémis mokymosi tikslais. Svarbu, kad
pamokos bty interaktyvios ir jtraukianc¢ios mokinius, o veikla ir uzduotys turéty biiti motyvuojancios
ir atitinkanc¢ios mokiniy amziy, interesus bei geb¢jimus.

Atsizvelgiant | sprendziamos problemos problemy medzio priezastis ir pasekmes sudarytas tiksly
medis (zr. 2 pav.), kurj taikant gali galimos sékmingos mokiniy mokymosi motyvacijos didinimo
galimybés.
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lgytos naujos Zinios, ’
pagerintos
kompetencijos

A

uZduotys

=

Produktyvi pamoka ’ ’ Aktyviis mokiniai ’ idomi. patrauidi vedida,

Padidéjusi mokiniu motyvacija

\
H

Placios IT priemoniu panaudojimo
' galomybes Interakiyvi pamoka
L i
Edukaciniy technologijq s
panaudojimo metodikos ia;?):ﬁ:';;ntgvk;tc?’: Kompeter!tlpgl
gebéjimas i mokytojai

2 pav. Tiksly medis

[Sanalizavus tiksly medj, galima teigti, mokiniy mokymosi motyvacijos didinimo priemongs,
naudojant IT yra:

e gebéjimas panaudoti edukaciniy technologijy metodikas (tai apima mokytojy gebéjima planuoti
ir jgyvendinti pamokas, kuriose veiksmingai naudojamos IT priemonés);

e pakankama mokiniy mokymosi motyvacija (mokytojai turi btiti motyvuoti naudoti IT priemones
savo pamokose, o mokiniai turi biiti motyvuoti mokytis naudojant $ias priemones);

e kompetentingi mokytojai, interaktyvios pamokos;

e placios it priemoniy panaudojimo galimybés (tai apima jvairiy IT jrankiy ir technologijy, tokiy
kaip kompiuteriai, plansetiniai kompiuteriai, interaktyvios lentos, internetas ir programiné
Iranga, priecinamuma);
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Remiantis tiksly medziu galima teigti, kad sekmingai aktyvinus priemones, galima pasiekti rezultaty,
t. y. didés mokiniy mokymosi motyvacija. Vadinasi:
e Produktyvi pamoka (tai apima aiSkius tikslus, gerai apgalvotg struktiirg ir jvairias veiklas,
skatinancias mokiniy aktyvy dalyvavima);
e Aktyvis mokiniai (tai mokiniai, kurie domisi pamoka ir yra jsitrauk¢ j mokymasi. Jie uzduoda
klausimus, dalyvauja diskusijose ir atlicka uzduotis);
e Idomi, patraukli veikla ir uzduotys (jdomi ir patraukli veikla skatina mokiniy motyvacijg ir
dalyvavima. Ji turi atitikti mokiniy amziy, interesus ir geb&jimus);
e Jgytos naujos zinios, pagerintos kompetencijos.

Sudarytas tiksly medis rodo, kad edukaciniy technologijy naudojimas gali didinti pamokos
efektyvuma, jei jis naudojamas tinkamai. Mokytojai turi turéti pakankamai IT jgidziy ir Ziniy, kad
galéty veiksmingai naudoti IT priemones savo pamokose. Jie taip pat turi biiti motyvuoti naudoti Sias
priemones ir sugebéti jas integruoti j savo pamoky planus. Taip pat svarbu naudoti IT priemones taip,
kad jos skatinty mokiniy aktyvy dalyvavimag ir mokymasi. Veikla ir uzduotys turi biiti jdomios ir
patrauklios. Dalyvaujant tokiame mokymosi procese didés mokiniy motyvuotas ir aktyvus
jsitraukimas j mokymosi procesa.

2.2 Edukacinémis technologijomis grjstos sistemos poreikio tyrimas

Augant skaitmeniniy priemoniy naudojimui mokyklose mokantis alfa kartos vaikams, ryskéja
problemos kaip tinkama ir efektyviai kurti ir organizuoti mokymo(si) procesg, kuris motyvuoty ir
skatinty mokinius jsitraukti § mokymasi ir buti atsakingiems uz pasiekta rezultata. ISkyla problema
kokias priemones naudojant tai galima pasiekti, kokias edukacines IT priemones pasitelkti, kad
mokiniai jausty poreikj mokytis, biity motyvuoti visuose mokymosi etapuose. Mokytojai, norédami
mokinj sudominti ir motyvuoti, mokymo(si) procesa turi organizuoti taip , kad jis biity Siuolaikiskas
ir atliepty mokiniy poreikius. Bandant spresti Sias problemas yra pasitelkiamos edukacinés
technologijos.

Atliekama apklausa buvo siekiama iSsiaiSkinti: ar kuriant jtrauky, motyvuojant ir Siuolaikiska
mokymo procesg pakankamai naudojamos IT priemongs ir jrankiai; kaip mokytojai pasirenge naudoti
edukacines technologijas organizuojant ugdomaja veikla, kad mokiniams mokymasis biity patrauklus
ir motyvuojantis ir su kokiomis problemomis susiduria renkantis ar ieSkant efektyviy jrankiy,
priemoniy. Klausimynas pateiktas Elektrény pradinés mokyklos mokytojams (Zr. 1 prieda).
Apklausoje dalyvavo 18 Elektrény pradinés mokyklos mokytojy. Klausimynas buvo paruoStas su
Google formos jrankiu ir i§siystas mokytojams elektroniniu pastu 2022 m. gruodzio mén. Klausimyno
nuoroda: https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSTWFEVbPAQ3P2S-JkSyGQriXUM-
Jdm7IxvU7Dbx3wOFABWGoxA/viewform?usp=sf_link

Tyrimo tikslas — issiaiSkinti su kokiomis problemomis ir i§Stkiais susiduria mokytojai renkantis
edukacines technologijas bei kokias edukacines IT priemones naudoja Elektrény pradinés mokyklos
mokytojai siekdami padidinti mokiniy mokymosi motyvacija.
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Tyrimo uzdaviniai:

1.

4.

ISsiaiSkinti ar mokytojai pakankamai ir efektyviai iSnaudoja esamas ir turimas edukacines IT
priemones.

Suzinoti kokius sprendimus ir priemones mokytojai naudoja pamokose sickdami padidinti
mokiniy mokymosi motyvacija.

ISsiaiSkinti mokiniy aktyvinimo btidus ir priemones pamokose, kurias naudoja mokytojai
motyvuodami mokinius.

Detalizuoti su kokiomis IT priemoniy panaudojimo problemomis susiduria mokytojai.

Didzioji dauguma respondenty 44,4 % yra 46-55 mety amziaus. 33,3 % yra mokytojai, kuriems 36-
45 metai ir 22,2 % respondenty yra vir§ 56 mety amziaus (Zr. 3 pav.).

1. Koks JUsy amzius?

18 atsakymy

@ 25-35 metai
@ 36-45 metai

46-55 metai
@ virs 56 mety

3 pav. Respondenty amzius

66,7 % apklausty mokytojy turi didesne nei 20 mety darbo patirtj, 27,8 % mokytojais dirba 16 — 20
mety ir 5,5 % pedagogais dirba 6-10 mety (zr. 4 pav.)

2. Kiek mety dirbate pedagoginj darba?

18 atsakymu

@ 0-5 metus
@ 5-10 mety
11-15 metu
@ 15-20 mety
@ daugiau kaip 20 mety

4 pav. Pedagoginis stazas
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72,2 % respondenty jgij¢ vyresniojo mokytojo kvalifikacija, 83,4 % yra pradiniy klasiy mokytojos ir
5,6 % turi mokytojo metodininko kvalifikacija (zr. 5 pav.).

3. Kokia jusy kvalifikacing kategorija?

18 atsakymu

@& Mokytojo

& Vyresniojo mokytojo
@ Molkytojo metodininko
@ Mokytojo eksperto

5 pav. Kvalifikaciné kategorija

Sioje apklausoje dalyvavusiy mokytojy 83,4 % yra pradiniy klasiy mokytojai, 11,1 % yra meny
mokytojai ir 5,6 % yra specialieji pedagogai (zr. 6 pav.). Atsizvelgiant j Siuos duomenis, galima daryti
prielaida, kad nors mokytojai turi didele darbo patirtj, naudojant edukacines IT priemones ir medziaga
gali reikéti papildomo mokytojy pa(si)ruos§imo ar mokymy.

4, Kokio dalyko mokytojas esate?

18 atzakymuy

@ Humanitariniu mokslu
@ Socialiniu moksiu

@ Pradiniy klasiy

& Menuy

@ Pradiniu klasiu mokytoja
@ Specialusis pedagogas

6 pav. Kokio dalyko mokytojai

Respondentams atsakant j klausima apie virtualiyjy aplinky naudojima, daugiausia mokytojai nurode,
kad 38,9 % i$ jy naudojasi Google Classroom aplinka. Taciau net 27,8 % nurodé, kad pamokose
nenaudoja jokiy virtualiy aplinky (zr. 7 pav.). Apibendrinant $io klausimo atsakymus galima teigti,
kad mokykloje néra vieningos ir bendros virtualios aplinkos, kuriag mokytojai ir mokiniai naudoty
mokymuisi, bendravimui ir bendradarbiavimui.
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5. Kokias virtualias aplinkas naudojate pamokose?

18 atsakymuy

Google Classroom
Moodle
Teams

Edmodo

Menaudoju 5 (278 %)

Zoom
Zoom,

Zoom platforma

7 pav. Kokias virtualias aplinkas mokytojai naudoja pamokose

Dazniausios mokytojy naudojamos priemongés turiniui kurti ar teikti yra Power Point jrankis — ja
pasirinko 83,3 % respondenty (zr. 8 pav.).

6. Kurias IT priemones naudojate pamokos turiniui kurti?

18 atsakymuy

Power Point
Microsoft Word
Movie Makear
Youtube
Word Wall
Flippity
Kahoot
Mentimeter
Qizziz
quizalize
Quizlet
Eduka
Padlet

Liniot
Liveworksheets
Canva
Storyjumper
Scratch

H5P

Ema
Leamninapps

15 (833 %
12 (66,7 %)
3 (16,7 %)
13 (72,2 %)
7 (38,9 %)
5 (27,8 %)
8 (44,4 %)
3 (16,7 %)
6(33.3 %)
0 (0 %)
1(5,6 %)
14 (77,8 %)
4(22,2 %)
2 (111%)
2 (11,1 %)
4(22,2 %)
2 (111 %)
1(5,6 %)
0 (0 %)
2 (111 %)
10 (55,6 %)

5 10 15

8 pav. IT priemonés pamokos turiniui kurti

Taip pat kaip pagrindine IT priemong pamokose mokytojai naudoja Eduka platforma — jg dazniausiai
naudoja 38,9 % mokytojy. Sis rodiklis pakankamai aukstas todél, kad mokykla kasmet nuperka Eduka
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licencijas ir mokytojams ir mokiniams. Taciau kitas IT priemones mokytojai naudoja mazai arba retai
(zr. 9 pav.).

7. Kurig IT priemone naudojate daZniausiai? (pasirinkite vieng atsakyma)

18 atsakymu

@ Qizziz @ FPower Point

@ quizalize @ Microsoft Word

@ Cuizlet @ Movie Maker

@ Learninogapps @ Youtube @ Canva

@ Eduka @ Word Wall @ Storyjumper
@ Padlet @ Flippity @ Scratch

@ Liniot @ Kahoot @ H5P

@ Liveworkshests @ Mentimeter ® Ema

9 pav. Dazniausiai naudojama IT priemoné

I§ gauty duomeny apie daugiausiai naudojamas IT priemones ir jy panaudojimo daznumga (zr. 10 pav.)
galima daryti prielaida, kad mokytojai dazniausiai naudoja Eduka platformg. DazZniausiai tai jau
sukurtas mokomasis turinys. Galima teigti, kad mokytojai nepakankamai iSnaudoja skaitmeniniy
priemoniy pasiiilg ir mokiniams mokytis dél to gali biiti nuobodu ir nepatrauklu. Taip pat analizuojant
gautus duomenis galima pastebéti, kad mokytojai Zino, galbiit yra iSbande¢ ar tik susipaZing ir su
kitokiais jrankiais, bet jy aktyviai nenaudoja.
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8. Kaip daZnai savo pamokose naudeojate edukacines IT priemones?

18 atsakymu

@ Kickviena pamoka

@ Kickviena dieng

@ 2-3 Kartus per savaite
@ 1 kartg per savaite

@ Keleta karty per ménes

10 pav. IT priemoniy naudojimo daznumas

Atsakant | klausimg kodél mokytojai naudoja edukacines IT priemones galima suprasti, kad 88,9 %
t. y. didZioji dauguma respondenty Zino, kad tokiu biidu didéja mokiniy mokymosi motyvacija. 77,8
% mokytojy nori rengti Siuolaikiskas pamokas (zr. 11 pav.).

9. Kodél pamokose naudojate edukacines IT priemones?

18 atsakymuy

Didesné mokiniy motyvacija ir

16 (88,9 %
aktyvumas pamokose (88,9 %)

Gera jranga darbo vietoje

p 4222 %
{internetas, kompiuteris, plange_ ( )

Moras tobuléti asmeniskai 6(33,3 %)

Moras renati Siuolaikifkas,

14 (778 %
ftraukias pamokas (77,8 %)

Reikalauja administracija
0 5 10 15 20
11 pav. Kodél pamokose mokytojai naudoja IT priemones

50 % mokytojy teigia, kad mokiniy motyvacija siekti naujy Ziniy didina Siuolaikiski ir patrauklis
mokymosi metodai, veikla ir priemonés (zr. 12 pav.). Apibendrinant galima teigti, kad mokytojai Zino
edukaciniy technologijy efektyvuma ir galimybes mokymo(si) procese, tik neiSnaudoja jy jvairovés.
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10. Kaip manote, kas labiausiai salygoja bei didina mokiniy motyvacijg siekti naujy
Ziniy?

18 atsakymuy

@ Siuolaikiski ir patrauklds mokymo(-si)
metodai, veikla ir priemonés

' @ Aiskiai suformulucti ir pateikti pamokos
tikslai ir uZdaviniai
© Zinojimas, kur galés pritaikyti Zinias

@ |domi pamokos tema
@ Tevai, draugai, aplinka

12 pav. Kas labiausiai sglygoja bei jtakoja mokiniy mokymosi motyvacija.

Net 66,7 % respondenty tradicinij mokyma(si) nurodo kaip labiausiai skatinantj jsitraukti j
mokymo(si) procesa. Tik 27,8 % mokytojy pasirinko miSry mokymo(si) biidg kaip motyvuojantj ir
jtraukiantj j mokymo(si) procesa (zr. 13 pav.). Tai rodo, kad mokykloje vyrauja tradiciniai mokymo
metodai, nepakankamai naudojamos edukacinés IT priemonés, jrankiai, platformos.

11. Kaip manote, koks mokymas(is) labiausiai skatina mokinius jsitraukti j
mokymo(si) procesa?

18 atsakymuy

@ MNuotolinis
@ Tradicinis
@ Virtualus
@ Hibridinis
& Misrus

13 pav. Koks mokymas(is) labiausiai skatina mokinius jsitraukti ] mokymosi procesa.

71,7 % mokytojy (zZr. 14 pav.)savo skaitmenine kompetencijg jvertino 7-8 balais i§ 10, 0 23,3 % sau
skyre 4-6 balus 18 10.
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12. Keliais balais jvertintuméte savo asmenine skaitmenine kompetencijg? (1 labai
zema - 10 labai auksta)

18 atsakymuy

8
6 (33,3 %)

2(11.1%)
2 1(5.6 %)
uml%) 0 (0 %) uml%)

|
0
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1(5.6 %)

14 pav. Skaitmeninés kompetencijos jsivertinimas

44,4 % respondenty nurode, kad vis dar jaucia poreikj tobul¢jimui — triiksta vaizdo pamoky kiirimo
metodikos ziniy. Po 33,3 % apklaustyjy pazyméjo teiginius, kad troksta IT ziniy ir geb¢jimy,
tobulinty uzsienio kalbos Zinias ir interaktyvaus pamoky turinio kiirimo jgtidzius (zr. 15 pav.).

13. Kokiy ziniy ar gebejimy norétumete jgyti, kad galetumete teikti jtrauky ir
motyvuotg mokyma?

18 atsakymuy

IT Ziniu ir gebéjimu 6(33,3%)

Vaizdo pamoky metodikos 8 (44,4 %)

Interaktyvaus turinio pamol::o_ms 0(0%)
learimo
Hibridiniu pamaoku kdrimo

Patobulinti uZsienio kalba 6 (33,3 %)

Interaktyvaus turinio pamokoms

G (333 %
kurino ( )

15 pav. Mokytojy Ziniy ir gebéjimy poreikis

Analizuojant klausimus apie mokytojy naudojamus IT jrenginius pastebima, kad pamokose
naudojami: mokytojo kompiuteris — 94,4 %, projektorius — 77,8 % ir plansetés —61,1 % (zr. 16
pav.).
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14. Kokius IT jrenginius naudojate pamokose?

18 atsakymu

Mokytojo kompiuteris

Mokiniu koempiuteriai 3167 %)

Planietés 11 (81,1 %)
15mani lenta
Projektorius 14 (77,8 %)
Hibridine jranga

Mobilieji telefonai

16 pav. Mokytojy naudojami jrenginiai

I klausima — kurj jrenginj mokytojai naudoja dazniausiai pastebima, kad vis dél to lieka tik mokytojo
kompiuteris ir projektorius (zr. 17 pav.).

15. Kurj ig siy IT jrenginiy pamokose naudojate dazniausiai?

18 atsakymuy

@ Molkytojo kompiuteris

@ Mokiniu kompiuteriai
Flanietés

@ |imani lenta

@ Frojektorius

@ Hibriding jranga

& Nobiligji telefonai

17 pav. Dazniausiai naudojami IT jrenginiai

I$ atviryjy klausimy aiskéja, kad mokytojams nepatogu nesiotis, esant poreikiui, plansetes j klase (Zr.
1 lent.). Apibendrinant §iuos duomenis galima teigti, kad mokiniai dazniausiai lieka tik pasyviais
klausytojais ir stebétojais, dazniausiai neatlieka jokiy interaktyviy uzduo€iy pamokose.

1 lentelé. Atvirieji klausimai - atsakymai

Klausimas Atsakymai

Kokie IT sprendimai, priemonés, | ISmani lenta (3)

jrankiai, platformos didinty mokiniy | Kiekvienoje klas¢je kiekvienas vaikas turéty:
plansete (7)
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mokymosi motyvacija jusy
pamokose?

kompiuterj (3)
nepasenusias IT priemones, jrenginius (2)
IXL learning, Wordwall (1)

Su kokiomis problemomis dazniausiai
susiduriate renkantis IT priemones
pamokai?

[ranga

Neturiu problemy; Nesusiduriu; Nezinau. nesusiduriu

Angly kalbos silpnos Zinios

Prastai veikian¢iomis priemonémis.

Dél planseciy stokos

Interneto strigimas.

Laiko stygius. Laiko stoka. Laiko trikumas.

Daug programy yra mokamos.

Angly kalbos nemokéjimas

Neéra interneto

Kadangi reikia dalintis planSetémis, jas reikia neSioti, néra galimybés
nuosekliai su vaikais bandyti jvairias IT priemones, kad vaikai galéty jas
ivaldyti ar naudoti jsivertinimui kiekvieng diena.

Nepatogumas neSiotis planSetes, laiko sgnaudos, kol mokinys jsijungia,
taisyklingai i§jungia, mokiniy kontrolé.

Netvarkingos plansetés, biina nepakrautos.

Jei pamokose nenaudojate jokiy IT
priemoniy - trumpai pagriskite savo
pasirinkima.

Reikalui esant naudoju
Naudoju, bet naudociau dar dazniau jei kiekviena klasé turéty savo plansetes.

Taip pat panaudojant interviu metodg iSsiaiskinta, kad Elektrény pradinés mokyklos mokytojai yra
biity linke naudoti daugiau skaitmeniniy, interaktyviy priemoniy, jei nereikéty patiems jy ieSkoti,
analizuoti panaudojimo galimybiy ir biity sistemingai pateiktos. Mokytojai i§saké nuomoneg, kad néra,
neturi ir dazniausiai nesinaudoja jokiu priemoniy rinkiniu, katalogu ar sistema. DaZniausiai
skaitmeninj jrankj mokytojai pradeda valdyti, naudoti, taikyti pamokose, jei kolega pasidalina gergja
patirtimi ar turi galimybe stebéti, kaip tas jrankis naudojamas pamokose. Taip pat mokytojai jaustysi
drasiau, jei turéty galimybe, esant reikalui, konsultuotis su kolega.

2.3 ISvados

1. Remiantis apklausos rezultatais, daugiau nei pusé respondenty (66,7 %) yra mokytojai su didesne

nei 20 mety darbo patirtimi. Tai rodo, kad mokytojams, turintiems didele darbo patirtj, gali tekti
skirti papildomai daugiau laiko jvaldant edukacines IT priemones ir medziagg.
Apklausos duomenys rodo, kad, daugiau nei tre¢dalis mokytojy (38,9 %) naudoja Eduka
platforma kaip pagrinding IT priemon¢ pamokose. Taciau daugiau nei ketvirtadalis (27,8 %)
respondenty nurodé, kad pamokose nenaudoja jokiy virtualiy aplinky. Tai rodo, kad mokykloje
néra vieningos ir bendros virtualios aplinkos, kurioje mokytojai galéty rasti reikalingas
priemones.
Nors dauguma respondenty (88,9 %) supranta edukaciniy technologijy nauda ir efektyvuma
mokymo(si) procese, taciau pakankamai neiSnaudoja skaitmeniniy priemoniy jvairoves.
Pamokose mokiniams daznai gali biiti nuobodu, nepatrauklu, nes 66,7 % respondenty vis dar
taiko tradicinj mokyma(si).
Tyrimo duomenys leidzia manyti, kad mokytojai dazniausiai nekuria mokymo(si) turinio, o
dazniau naudojasi sukurtais produktais. Mokytojams truksta vaizdo pamoky kiirimo metodikos
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ziniy, IT ziniy ir geb¢jimy, uzsienio kalbos jgudziy ir interaktyvaus pamoky turinio kiirimo
gebéjimy.

5. Mokytojai pageidauty, kad tikslingai atrinktos edukacinés technologijos biity nesunkiai
pasiekiamos bei aiskiai ir sistemingai pateiktos vienoje vietoje.

Rekomendacijos:
1. Parengti edukacinémis technologijomis paremtg sistema mokiniy mokymosi motyvacijai
padidinti.

2. Realizuoti edukacinémis technologijomis paremtg sistemg mokymo procese.
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3. Edukacinémis technologijomis grjstos sistemos projektavimas

Informacinés technologijos yra naudinga priemoné didinti mokiniy mokymosi motyvacijg. Jy

panaudojimo atvejy, situacijy, priezas¢iy gali biiti keletas:

1. Interaktyvumas. Edukacinés programélés, mokomieji zaidimai ar virtualios pamokos, suteikia
interaktyvias galimybes mokytis. Tai gali padidinti mokiniy susidoméjimg ir motyvacija, nes
mokiniai gali aktyviai dalyvauti ir kontroliuoti savo mokymosi procesa.

2. Vizualizacija ir simuliavimas: Informacinés technologijos leidzia vizualizuoti abstrakéius sagvokas
ir procesus, kuriuos mokiniai sunkiau supranta. Tai padeda mokiniams lengviau suvokti ir jsijausti
1 mokymosi turinj.

3. Individualizavimas. Edukacinés priemonés suteikia galimybe pritaikyti mokymasi pagal kiekvieno
mokinio poreikius ir geb&jimus. Personalizuotos mokymosi platformos, internetinés uzduotys ar
adaptuotas turinys gali padéti mokiniams jaustis vertinamiems ir pasiekti s€ékmes patirtis, o tai
skatina motyvacija.

4. Prieiga prie informacijos ir iStekliy. Mokymosi turinio suskaitmeninimas leidzia greitai gauti ir
pasiekti didelj kiekj informacijos bei iStekliy. Interneto paieskos, elektroninés knygos,
mokomosios vaizdo medziagos ir kitos elektroninés priemonés leidzia mokiniams giliau tyrinéti
temas, rasti atsakymus  savo klausimus ir plésti savo Zinias.

5. Bendradarbiavimas ir komunikacija. Jvairios internetinés priemonés suteikia galimyb¢ bendrauti
ir bendradarbiauti su kitais mokiniais, mokytojais ar ekspertais i$ viso pasaulio. Diskusijy forumai,
elektroninés bendradarbiavimo platformos, tiesioginés komunikacijos priemonés leidzia
mokiniams dalintis ziniomis, iSreik$ti savo nuomong ir bendradarbiauti projektuose, kas stiprina
motyvacijg ir prasminguma.

Vis délto svarbu tinkamai pasirinkti ir integruoti virtualigsias priemones, atsizvelgiant ] mokiniy
poreikius ir mokymosi aplinka. Tai padeda maksimaliai iSnaudoti skaitmenines priemones ir didina
mokiniy mokymosi motyvacija bei dalyvavimg mokymosi procese.

3.1 Virtualiosios mokymosi aplinkos aprasas
3.1.1 Paskirtis ir dalyviai

Atlikus Saltiniy analize, tyrima, nustatyti kriterijai, kurie lemia mokiniy mokymosi motyvacijos
did¢jima ir aktyvumg mokymosi procese. Probleminio medZio sudarymas ir analizé patvirtino
prielaidg, kad mokiniy mokymosi motyvacija didéja tada, kai sudaroma galimybé dirbti
bendradarbiaujant, mokymosi turinys pateikiamas SiuolaikiSkais metodais ir priemonémis, kai
mokiniai patiria sékme¢, mokosi aktualiy temy ir pateikiama skaitmeniné medZiaga. Mokiniams
svarbus i§ anksto Zinoti kur galés panaudoti jgytas Zinias. Tai motyvuoja aktyviai dalyvauti pamokose
ir siekti geresniy rezultaty.

Remianti isanalizuota literatira, edukaciniy technologijy taikyme mokiniy mokymosi motyvacijai
didinti turi buti:

1. MedZiaga ir jranga — kompiuteriai ir kompiuteriné jranga;
2. Skaitmeninés mokymosi priemonés, vadoveliai, turinys;
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3. Interaktyvios uzduotys.

Kaip viena i§ efektyviausiy mokiniy mokymosi motyvacijos didinimo galimybiy yra Virtualioji
mokymosi aplinka (toliau — VMA), kuri atliepty mokytojy bei mokiniy poreikius, kriterijus bei
galimybes. Tinkama VMA apima jvairias priemones, kurios biitinos mokymosi procese: mokymosi
turinio susisteminimg ir pateikima, galimybe bendrauti ir bendradarbiauti, kursy ar pamoky
sudarymo. VMA suteikia galimybe pasitelkti jvairius mokymosi scenarijus ir metodus, o taip pat
stengiasi padéti mokiniams stebéti mokymosi eigg, aktyviau jsijungti ] mokymosi procesg ir siekti
geresniy rezultaty.

Pagrindinius VMA dalyvius biity galima skirstyti j Sias grupes:

e Besimokantysis (studentas, mokinys) —naudojasi VMA esanc¢iu mokomuoju turiniu ir medziaga,
reikalingomis funkcijomis.

e Kurso kiréjas (déstytojas, mokytojas) — kuris kuria, pateikia mokymosi turinj, bendrauja su
besimokanciaisiais.

e Administratorius (sistemos, kurso) — paruosia sistema, funkcijas naudojimui. Administratorius
kartais gali bti ir kurso kiiréjas arba atvirksc¢iai, priklausomai nuo pasirinktos VMA.

e Kiti kurso dalyviai — tai gali buti sveCio teisémis prisijunge vartotojai, kurie gali naudotis kai
kuriomis dalyviams skirtomis funkcijomis.

3.1.2 Procesai ir posistemés

Tinkamai parinkta ir naudojama VMA gali jvairiapusiSkai papildyti organizuojama mokymosi
procesa. Pasinaudojant VMA funkcinémis galimybémis efektyviai perteikti mokymosi turinj,
reguliuoti mokiniy mokymosi procesg ir gauti griztamajj rySi. Mokymosi procesus, kurie yra
reikalingi ugdymui uztikrinti, galima skirstyti pagal Sias funkcijas:

MedZziagos kiirimas, tvarkymas ir pateikimas;
Mokymosi proceso valdymas ir stebéjimas;
Individualus darbas;

UzZduotys ir vertinimas;

Bendravimas ir bendradarbiavimas.

o s W e

Siekiant jgyvendinti efektyvy ugdymo procesa VMA galima i$skirti $ias posistemes:

Kurso administravimo — dalyviy registravimas; dalyviy veiklos prieZiira;

Kurso kiirimo ir valdymo — kurso rengimas ir reguliavimas;

Mokymo turinio rengimo ir teikimo — vertinimo ir pazangos steb&jimas;

Mokymosi ir vertinimo — priemonés mokymosi procesui organizuoti ir vertinti,

Bendravimo ir bendradarbiavimo — komunikavimas tarp mokytojo (administratoriaus) ir
besimokanciyjy ar kity dalyviy.

a bk wbn e
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Efektyviai iSnaudojamos VMA posistemiy funkcionalumas mokymosi procesg padaro patraukly,
prieinama, atitinkantj mokytojy ir besimokanciyjy poreikius bei kriterijus.

3.2 Virtualiosios mokymosi aplinkos dalyviy poreikiai. Funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai

1.

Interaktyvumas: Daugeliui dalyviy svarbu turéti galimybe aktyviai dalyvauti virtualioje mokymosi
aplinkoje. Tai gali apimti interaktyvius uzdavinius, diskusijas, grupinius projektus ir kitas veiklas,
kurios skatina dalyvavima ir sgveika tarp mokiniy.

. Individualizavimas: Skirtingi mokiniai turi skirtingus mokymaosi poreikius. Virtualioje mokymosi

aplinkoje svarbu, kad biity galimybé individualizuoti mokymo turinj ir uzduotis, atsizvelgiant j
kiekvieno mokinio lygj, pomégius ir geb¢jimus.

Skaidrumas ir nuoseklumas: Suteikiant aiSkig struktiirg ir nuoseklumg virtualioje mokymosi
aplinkoje, dalyviai gali geriau suprasti, kg turi daryti ir kaip pasiekti tikslus. Skaidrumas apima
aiSky informacijos pateikimg ir nurodymus dél uzduociy atlikimo.

Palaikymas ir griZztamasis rySys: Virtualioje mokymosi aplinkoje dalyviams gali reikéti papildomo
palaikymo ir grjztamyjy rySiy, ypac jei jie susiduria su sunkumais arba nori gauti patarimy ir
pastaby. Tai gali buti teikiamas per elektroninius kanalus, tokius kaip el. pastas, pokalbiy
programos, forumai, diskusijos.

Galimybe¢ pasiekti turinj: Virtualioje mokymosi aplinkoje svarbu, kad dalyviai turéty patogia ir
patikimg prieiga prie mokymosi turinio. Tai gali apimti aisky turinio pateikima, patogia navigacija
ir galimybe pasiekti turinj i§ bet kurio prietaiso.

Bendravimas ir bendradarbiavimas: Dalyviams daznai svarbu turéti galimybe bendrauti su kitais
mokiniais ir mokytojais virtualioje mokymosi aplinkoje. Tai gali biti jgyvendinta per pokalbiy
funkcijas, diskusijy grupes, forumus.

VMA naudotojy keliami reikalavimai (zr. 2 lent.) gali bati skirstomi j:

Funkcinius — tai salygos, kurias aplinka turi atitikti, kad galéty biuiti efektyviai naudojama
organizuojant mokymosi procesa;
Nefunkcinius — tai pacios sistemos savybés.

2 lentelé. Funkciniai reikalavimai pagal posistemes

VMA posistemé Funkciniai reikalavimai Nefunkciniai reikalavimai
Administravimo posistemeé e Turi visas administravimo ir valdymo | e Nesudétinga navigacija;
teises; e Parastos ir aiskios
e Prisijungti kaip administratorius ir gali administravimo priemonés;
prijungti kitus vartotojus; e Nesudétingas diegimas;
e Tvarkyti dalyviy profilius o Aiskiai pateikiama
e Gali perduoti administratoriaus teises informacija, praneSimai.
kitam vartotojui;
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Administratorius gali paruosti
mokymosi aplinkg;

Sukurti, Salinti ir valdyti kursus;

Gali aktyvuoti arba iSjungti papildomas
galimybes ir pan.;

Parinkti reikalingus jskiepius;
Administratorius gali paruosti
aplankus mokymosi metams;

Gali pasalinti nereikalinga medZziaga,
nereikalingus naudotojus;

Gali atlikti archyvavimo veiksmus;
Keisti aplinkos dizaing ir teises;
Pildyti kalendoriy;

Siysti priminimus

Kurso kiirimo ir valdymo

Kurti/redaguoti/prizitiréti/istrinti
kursa;

Nustatyti kurso matomuma;

Nustatyti kurso formata (temy formata,
kurso maketa);

Nustatyti kurso iSvaizda;
Nustatyti reikalavimus
failams;

Jjungti / iSjungti uzbaigimo sekima;
Atlikti nustatymus ataskaitose;
Iregistruoti / iSregistruoti dalyvius;

ikeliamiems

Itraukti veikla arba istekliy;
Skirti prieigos slaptazodj
Stebéti lankomuma;
Bendrinti socialiniuose

tinkluose;

kursa

Kurso dizaino formavimas;
Kurso aiskus aprasymas;
Nesudétinga navigacija kurse;

Mokymo turinio rengimo ir Idiegti papildinius Galima jkélus Word | e AiSkus veikly isdéstymas;
teikimo dokumenta pateikti ji kaip knyga | e  Matomi vertinimo
(suskirstant skyriais; formuojant turinj) reikalavimai;
I8kart su tekstu jkelti vaizdus; e Paprastas informacijos
Pateikti, sukurti nuorodas atnaujinimas;
Suformuoto turinio pagalba iSkart | e  Aiski navigacija;
pereiti j norima skyriy;
Ikelti e-knyga;
Mokymosi ir vertinimo Sukurti apklausa e Paprastas informacijos

Sukurti atsiliepimy skiltj
Sukurti duomeny baze
Ikelti failus

Naudotis H5P jrankiu
Sukurti pamoka

Sukurti pokalbiy funkcija
sukurti seminaro turinj

atnaujinimas;

Aiski navigacija;

Aiskus veikly aprasymas;
Intuityvus valdymas;
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sukurti uzduotj
sukurti zodyng
sukurti testa, kurio uzduotys, klausimai
gali biiti jvairiy formy:

= keliy pasirinkimy

= tiesa/ netiesa

= atitikimo

= trumpo atsakymo

= jkeliamy atsakymy atitikimo

= paprasto skaiciavimo

= ese

= vilkti ir palikti Zymes

=  apraSymo

=  triokstamy zodziy parinkimo
Nustatyti testy laika, jvercius, maketa,
klausimy veikima, perzitros pasirinkti,
i§vaizda, atsiliepimus, prieigos
apribojima, veiklos uzbaigima.

Kurti rubrikas.

Bendravimo ir bendradarbiavimo

Dalyvauti diskusijose skaitant, atrasant;
Rasyti, skaityti atsiliepimus;
Dalyvauti pokalbiuose atsakant, rasant;

Aiski navigacija;
Paprasta teksto formatavimo
galimybé;

e Dalyvauti apklausose;

e  Rasyti skelbimus ir atsakyti;

e  Ragyti/ skaityti/ atsakyti zinutes;

e  Pildyti bendrinamus dokumentus;

e Kurti forumo temas ir juose rasyti;

e  Prizitiréti bendravimo priemones ir jas
valdyti;

e Pranesti dalyviams apie
bendravimo temas/formas.

naujas

Skirtingos VMA gali turéti ir skirtingas funkcijas. Norint i$sirinkti efektyviausia, labiausiai poreikius
atitinkan¢ig VMA, bitina atsizvelgti | dalyviy kriterijus ir poreikius, ruoSiamo kurso specifika,
apgalvoti kokios funkcijos bus reikalingos, o kokiy galima net atsisakyti.

3.3 Virtualiosios mokymosi aplinkos panaudojimo atvejy modelis

Praktiskai analizuojant ir naudojant VMA skirtingos funkcijos priskiriamos skirtingiems aplinkos
naudotojams, atsizvelgiant | jy vaidmenis ir naudojimo poreik].

Pagrindiniy VMA funkecijy skirstymas pagal aplinkos dalyvius ir posistemes.
3.3.1 Panaudojimo atvejy sarasSas pagal posistemes, dalyviy sarasg ir jy funkcijas

ISskiriami panaudojimo atvejai pagal posistemes. Pristatomos dalyviy funkcijos, kurios iSskiriamos
pagal posistemes (zr. 3 lent.).
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3 lentelé. Panaudojimo atvejai pagal dalyvius ir jy funkcijas

Posistemé Dalyviai
Administratorius Déstytojas Besimokantysis | Kiti dalyviai
(svecias)
L. Turi visas administravimo ir | Sukurti, $alinti ir valdyti | Tvarkyti  savo
Administravi | valdymo teises; kursus; profilj
mo posistemé | Prisijungti kaip administratorius | Redaguoti savo profilj;
ir gali prijungti kitus vartotojus; | Itraukti dalyvius j kursg;
Tvarkyti dalyviy profilius Pildyti kalendoriy;
Gali perduoti administratoriaus | Siysti priminimus
teises kitam vartotojui; Keisti aplinkos dizaing ir
Administratorius gali paruosti | teises;
mokymosi aplinka;
Gali aktyvuoti arba iSjungti
papildomas galimybes ir pan.;
Parinkti reikalingus jskiepius;
Gali paruosti aplankus
mokymosi metams;
Gali  pasalinti  nereikalingg
medziaga, nereikalingus
naudotojus;
Gali atlikti archyvavimo
veiksmus;
2. Kurti/  redaguoti/  prizitréti/ | Redaguoti kurso veiklas | Prisijungti prie Prisijungti
Kurso iStrinti kursg; Suteikti dalyviams | kurso; prie kurso;
kirimo  ir | Iregistruoti ~ /  iSregistruoti | vaidmenis; Naudotis kurso
valdymo dalyvius; Nustatyti kurso | medziaga;
[traukti veiklg arba iStekliy; matomuma; Dalyvauti kurso
Skirti prieigos slaptazod;j Nustatyti kurso formata | veiklose;
Stebéti lankomuma; (temy formata, kurso
Bendrinti kursg socialiniuose | maketg);
tinkluose; Nustatyti kurso i$vaizda;
Redaguoti  kurso veiklas ir | Nustatyti  reikalavimus
nustatymus; ikeliamiems failams;
Jjungti / i§jungti
uzbaigimo sekima;
Atlikti nustatymus
ataskaitose;
Iregistruoti / iSregistruoti
dalyvius;
Stebéti lankomuma
3. Idiegti papildinius Ikelti, kurti, koreguoti ir | Perzitiréti, Perzitiréti
Mokymo redaguoti, iStrinti, | parsisiysti, mokymosi
turinio perziliréti, atsispausdinti | iSsisaugoti, ..
: : o . -~ medZiagg
rengimo ir mokymosi medziaga. atsispausdinti
teikimo Pateikti, sukurti nuorodas
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mokymosi
medziagg

Pranesti dalyviams apie naujas
bendravimo temas/formas.

juose rasyti;

Prizitréti bendravimo
priemones ir jas valdyti;
Pranesti dalyviams apie
naujas bendravimo
temas/formas.

atsakyti zinutes;

Pildyti
bendrinamus
dokumentus;
Kurti forumo
temas ir juose
raSyti;

a. Stebéti mokymosi progresg ir | Sukurti apklausa Atlikti priskirtas
Mokymosi ir | pazanga; Sukurti atsiliepimy skiltj | veiklas;
vertinimo Stebeéti dalyviy veiklas kurse; Sukurti duomeny bazg Isivertinti;
IStrinti mokymosi veiklas; Ikelti failus Stebéti asmening
Pateikti informacija apie jvairias | Naudotis HSP jrankiu pazanga ir
veiklas; Sukurti pamoka progresa;
Redaguoti mokymosi veiklas; Sukurti pokalbiy | Atsispausdinti
funkcija mokymosi
sukurti seminaro turinj medziaga
Sukurti uzduotj
Sukurti zodyna
Sukurti testa
Nustatyti testy laika,
ivercius, maketa,
klausimy veikima,
perzitiros pasirinkti,
iSvaizda, atsiliepimus,
prieigos apribojima,
veiklos uzbaigima.
Kurti rubrikas.
5. Dalyvauti diskusijose skaitant, | Dalyvauti diskusijose | Dalyvauti Skaityti
Bendravimo | atraSant; skaitant, atrasant; diskusijose foruma
ir Rasyti, skaityti atsiliepimus; Rasyti, skaityti | skaitant,
bendradarbi | Dalyvauti pokalbiuose atsakant, | atsiliepimus; atraSant;
avimo rasant; Dalyvauti  pokalbiuose | Rasyti, skaityti
Dalyvauti apklausose; atsakant, rasant; atsiliepimus;
Ragyti skelbimus ir atsakyti; Dalyvauti apklausose; Dalyvauti
Ragyti/ skaityti/ atsakyti zinutes; | RaSyti  skelbimus  ir | pokalbiuose
Pildyti bendrinamus | atsakyti; atsakant, rasant;
dokumentus; Rasyti/ skaityti/ atsakyti | Dalyvauti
Kurti forumo temas ir juose | zinutes; apklausose;
rasyti; Pildyti bendrinamus | Rasyti skelbimus
Prizitréti bendravimo priemones | dokumentus; ir atsakyti;
ir jas valdyti; Kurti forumo temas ir | Rasyti/ skaityti/
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3.4 Panaudojimo atvejy diagramos

Panaudojimo atvejy diagramos apibrézia, dokumentuoja, analizuoja ir testuoja sistemos
funkcionaluma. Jos uztikrina, kad sistema atitikty vartotojy poreikius ir biity sékmingai jgyvendinta.

3.4.1 Administravimo posistemé

Administratorius Sioje posisteméje atliecka veiksmus: diegia ir tvarko sistema, tvarko dalyviy
profilius, parengia sistemg darbui, parenka jskiepius arba elementus, atnaujina sistemg, daro
atsargines kopijas. Pagrindinés funkcijos atvaizduotos panaudojimo atvejy diagramoje. (Zr. 18 pav.).

Parengti sistema darbui
Diegti sistema

Paringti jskiepius arba
& skr elementus
AdminisfratoriNg

Tvarkyti sistema
Atlikti atnaujinimus

*{ Daryti atsargines kopijas

Valdyti kursa

Dest)

Itraukti dalyvius | kursa

Pildyti kalendoriu Redaguoti savo profili

Tvarkyti savo profili

Besimokantysis

18 pav. Administravimo posistemés panaudojimo atvejy diagrama
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Administruojant sistemg administratoriaus funkcija yra sukurti sistemos naudotojg ir nustatyti
saugius prisijungimo parametrus.

3.4.2 Kurso kiirimo ir valdymo posistemeé

Sioje diagramoje (Zr. 9 pav.) vaizduojami pagrindiniai kurso kirimo ir valdymo posistemés
panaudojimo atvejai, kurie apibudina, kaip sistemg naudoja jvairiis vartotojai, kad atlikty jvairius
veiksmus ar uzduotis. Administratoriaus, déstytojo, besimokanciojo ir svecio funkcijos atvaizduotos
panaudojimo atvejy diagramoje.

Redaguoti kursg

Priziaréti kursa

Bemdrinti kursa

Stebeti lankomuma

Nustatyti kurso
matomuma

Iregistruoti dalyvius ;
Nustatyti reikalavimus
ikeliamiems failams

’
=zextgnd=>
:

Suteikti dalyviams

vaidmenis Nustatyti kurso formata

ISregistruoti dalyvius

Prisijunagti prie kurso

Dalyvauti kurso veikiose

Besimokantysis

Naudotis kurso medZiaga

Prisijungti prie kurso
Svecias

19 pav. Kurso kiirimo ir valdymo posistemés panaudojimo atvejy diagrama
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3.4.3 Mokymosi turinio rengimo ir teikimo posistemé

Mokymosi turinio rengimo ir teikimo posistemyje analizuojami mokomosios medziagos pateikimo

budai, formos.

20 pav. Mokymosi turinio rengimo ir teikimo posistemés panaudojimo atvejy diagrama

Mokymosi turinio rengimo ir teikimo posistemés diagrama rodo, kad administratorius, déstytojas ir

|diegti papildinius

Adminisfratorius

DestJ{olas
Besmofntyss

Svedias

Perzidréti mokymosi
medZiaga

Ikelti mokymosi
medZiaga

Kurti
mokymosi medZiaga

IStrinti mokymosi
medZiaga

Koreguoti mokymosi

medZiaga Pateikti nuorodas

Atsispausdinti mokymosi
medZiaga

Atsisiusti mokymosi
medZiaga

ISsisaugori mokymosi
medZiaga

PerzZidréti mokymosi
medZiaga

besimokantieji gali efektyviai kurti, perzitréti ir naudoti mokomajg medziaga.

3.3.4 Mokymosi ir vertinimo posistemé

Mokymosi ir vertinimo posisteméje diagramoje (zr. 21 pav.) nagrinéjamos veiklos: stebéti pazanga,
dalyviy veiklas; iStrinti ir redaguoti veiklas; kurti jvairias veiklas; stebéti asmening¢ pazangg ir
progresa; atlikti uzduotis ir gauti vertinimus, komentarus.
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Sebeéti dalyviu veiklas
kurse

Pateikti informacija apie
jvairias veiklas

Stebéti paZaga Redagl‘xlztilk:gcs)kymom

N

Admins{ratosius

Sukurti apklausa
Sukurti nuomenu baze

zzextepd>>

<zextend=>

S<eend>> gukurti atsiliepimy skit

® N
A % <€ex!end>>
H ' s
' . \\
s ==zekiend=> .
'

<<ext§nd>> \ >
\

% Sukurti pamoka
itojas »

Naudotis papildomais
irankiais

.

Altlikti paskirtas veiklas

medZiaga

Stebjti asmening
paZanga ir progresa

Besimokantysis

21 pav. Mokymosi ir vertinimo posistemés diagrama
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3.4.4 Bendravimo ir bendradarbiavimo posistemé

Bendravimo ir bendradarbiavimo posisteméje analizuojamas poreikis bendrauti, bendradarbiauti ir
diskutuoti tarpusavyje. Tai gali vykti tiesioginius ar netiesioginiu badu, naudojant jvairias priemones
ir papildinius. Mokiniai dazniausiai naudojasi socialiniais tinklais, tode¢l diskusijy forumai,
susiraSinéjimai VMA aplinkoje néra populiarQs ir patogis.

Priziaréti bendravimo
priemones ir jas valdyti

Itraukti foruma j kursg

Pranesti dalyviams apie
naujas bendravimo temas

Administratorius

Dalyvauti apklausose

Dalyvauti diskusijose

Rasyti skelbimus

Rasyti atsiliepimus

Rasyti, skaityti, atsakyti
Zinutes

Dalyvauti pokalbiuose

Pildyti bendrinamus
dokumentus

Kurti forumo temas ir
juose rasyti

Svecias
Skaityti foruma

22 pav. Bendravimo ir bendradarbiavimo posistemés diagrama
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3.5 Programiné jranga Virtualiajai mokymosi aplinkai jgyvendinti
3.5.1 Sistemy ir programiniy priemoniy pasirinkimas - palyginimas pagal funkcionaluma

Siekiant efektyvesnio, patrauklesnio, SiuolaikiSko ir jJdomaus mokymosi proceso, mokymosi turinj
galima pateikti Virtualiosiose mokymosi aplinkose. Atsizvelgiant j visas aplinkybes mokytojas turi
rinktis geriausiai mokymo likeséius atliepianéia bei turinio perdavimo ir pateikimo priemone. Siuo
laikotarpiu vienas 1§ efektyviausiy biidy — medziagos perdavimas internetu, t. y. naudojant Virtualigja
mokymosi aplinka. Tinkamiausig priemong galima pasirinkti jvertinant aplinkos funkcionalumg ir
ugdymo proceso dalyviy poreikius, amziy, gebéjimus, mokymosi turinio tipa, formata, paskirtj,
apimtj, siekiamus rezultatus, turimg jrangg. Toliau pateikiamas VMA Moodle, Open eClass ir
WordPress funkciniy galimybiy palyginimas pagal funkcinius posistemius, kurie biity naudingi

siekiant padidinti mokiniy mokymosi motyvacijg (zr. 4 lent.).

4 lentelé Virtualiyjy mokymosi aplinky funkciniy galimybiy palyginimas

VMA Moodle

| VMA Open eClass

] VMA WordPress

1. Kaurso kiirimas, administravimas ir valdymas

Sistemos diegimas ir paruoS$imas
naudojimui pakankamai sudétingas,
uzima daug laiko, reikalingi jgidziai,
zinios. Kurso kurimas néra labai
sudétingas. Kurso valdymas gana
sudétingas dél pertekliniy funkcijy.
Didelis jskiepiy pasirinkimas

Sistemos diegimas ir paruoSimas
naudojimui pakankamai sudétingas,
uzima daug laiko, reikalingi jguidziai,
zinios. Kurso kirimas néra labai
sudétingas. Kurso valdymas gana
sudétingas dél pertekliniy funkceijy.
Didelis jskiepiy pasirinkimas, Kai
kurie jskiepiai nemokami.

Sistemos naudojimas pakankamai
aiSkus, struktiiruotas; nesudétinga
navigacija;

Galima:

Parengti aplinka darbui;

Idiegti reikalingus papildinius;
Atnaujinti sistema;

Uztikrinti sistemos sauguma;
Tvarkyti dalyvius;

2. Mokymo turinio rengimas ir teikimas

Galima:
jdiegti

import);
ikelus Word dokumenta pateikti ji

papildinius  (pvz. Word

kaip knyga (suskirstant skyriais;
formuojant turinj);

iSkart su tekstu jkelti vaizdo ir garso
jraSus;

pateikti, sukurti nuorodas;
suformuoto turinio pagalba; iSkart
pereiti j norima skyriy;

Galima:

Sukurti nuoroda;

Ikelti paruosta mokymosi turinj |
sukurtg kursg jvairias formatais;
Ikelti vaizdus i§ dokumenty sgraso;
Ikelti e-knyga;

Ikelti vaizdo ir garso medziaga;

Galima:
Redaguoti jrasus
Kurti jrasus
Komentuoti jrasus
Pridéti failus
Vertinti jrasus
Salinti jragus

3. Mokymasis ir vertinimas

Sukurti apklausa

Sukurti atsiliepimy skiltj
Sukurti duomeny bazg
Ikelti failus

Naudotis H5P jrankiu
Sukurti pamoka

Sukurti pokalbiy funkcija
sukurti seminaro turinj

Sukurti skelbimy skiltj
Sukurti pokalbius
Ikelti dokumentus
Sukurti uzduotis, testus
Ikelti nuorodas

Rasyti zinutes

Stebéti progresa
Formuoti klausimynus

Kurti vertinimo kriterijus
Nustatyti vertinamas veiklas
Keisti vertinimus

Tvarkyti vertinimus
Parsisiysti pasiekimus
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sukurti uzduotj Kurti min¢iy zemélapius

sukurti zodyng Klausimy formos gali biiti jvairios:
sukurti  testg, kurio uzduotys, | = Tiesa/ netiesa

klausimai gali bati jvairiy formy: = Sujungti poras

= keliy pasirinkimy = JraSyti teksta

= tiesa / netiesa = Pasirinkti vieng atsakyma

= atitikimo = Pasirinkti keletg atsakymy

= trumpo atsakymo = UZzpildyti tuséius langelius

= jkeliamy atsakymuy atitikimo

= paprasto skai¢iavimo

= esé

= apraSymo

= triikstamy zodziy parinkimo
Nustatyti testy laika, jvercius,
maketg, klausimy veikima, perziiiros
pasirinkti, iSvaizda, atsiliepimus,
prieigos apribojima, veiklos
uzbaigima.

Kurti rubrikas.

4. Bendravimas ir bendradarbiavimas

Bendravimo formos: Skelbimai Zinutés

Diskusijos Pokalbis Zinuéiy istorija
Atsiliepimas Forumas Diskusijos forumuose
Pokalbis Zinuteés (el. pastas) Nariy sekimas

Vikis Wiki (redaguoja tik

Zodynas administratorius)

Apklausa

Vikis

3.5.2 Palyginimas pagal dalyviy poreikius

Kuriant edukaciniy technologijy sistema, biitina atsizvelgti j naudotojy, dalyviy poreikius. Paruosti ir
susisteminti priemoniy rinkiniai, lietuviy kalba pateiktas SiuolaikiSkas turinys ir instrukcijos, patogi
navigacija aplinkoje, lengvas naudojimas, suprantamos instrukcijos, minimalios laiko sgnaudos
ruo$iantis ugdymo procesui Tai yra svarbiausi pradiniy klasiy mokytojy poreikiai.

WordPress - tai viena i§ populiariausiy turinio valdymo sistemy. Sia sistema lengva naudotis tiek
pradedanciajam, tiek pazengusiam vartotojui. WordPress sistemos pasirinkimg lémé Sie kriterijai:

e tai yra atviro kodo sistemy turinio valdymo sistema;
e nemokama;
e didelis jskiepiy ir dizaino galimybés bei Sablony pasirinkimas.

3.6 Isvados

1. Rengiant edukacinémis technologijomis grjsta sistema biitina jvertinti kuri priemoné geriausiai
atitinka dalyviy poreikius.
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Virtualioji mokymosi aplinka yra patogi priemoné, suteikianti daugiau galimybiy perteikti
mokymosi turinj internetu.

Atsizvelgiant | atlikto tyrimo duomenis Wordpress aplinka yra tinkamiausia priemoné siekiant
sukurti edukacinémis technologijos grista sistema, kuri padéty didinti mokiniy mokymosi
motyvacijg.
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4. Sistemos realizacija ir efektyvumo vertinimas
4.1 Sistemos kiirimas

Remiantis iSanalizuota literatira ir atlikty tyrimy iSvadomis, galima teigti, kad tikslinga sukurti
informacinémis technologijomis paremtg ir interaktyvuma skatinancig sistema, kuria besinaudojantys
mokytojai didins mokiniy mokymosi motyvacijg ir tuo paciu padés spresti iskilusig problemg —
nepakankama mokiniy mokymosi motyvacija, kaip efektyviai ir patraukliai organizuoti bei vykdyti
mokymo procesg, kokiomis priemonémis suaktyvinti mokinius, kokius jrankius panaudoti, kad
mokytis biity ir jddomu ir naudinga.

Mokiniy mokymosi motyvacija yra sudétingas reiSkinys, kurj lemia jvair@is veiksniai, kuriy pagrindu
sudaryta ontologija. Mokiniy mokymosi motyvacijos ontologija (zr. 23 pav.) yra konceptuali sistema,
kuria apibréziami ir klasifikuojami skirtingi mokiniy mokymosi motyvacijos aspektai.

<¢| Ontologija = M Home

Classes = Froperties = Individuals = Comments = Changes by Entity =

o o Q
¥ O Motyvacija
¥ O Mokiniy_mokymosi_motyvacija
¥ O 5oriniai_Saltiniai
b O Mokymosi_aplinka
b ) Paskata
¥ O Ugdymo_salygos
¥ O Mokymosi_priemonés
) Fizinés_priemonés
¥ ) Skaitmeninés_edukacing_priemongés
b ) Bendradarbiavimas
b O Komunikavimas
b O Kirybidkumas
- O Turinio_kirimas
B O Vertinimas_/_jsivertinimas
O Mokytojo_poveikis
¥ O Vidiniai_saltiniai
b O Mokymosi_rezultatai
O Mokymosi_fikslai
b O Psichologiniai_veiksniai
k- O Mokytoju_motyvacija

23 pav. Mokiniy mokymosi motyvacijos ontologija
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Mokiniy mokymosi motyvacija yra sudétingas reiskinys, kurj lemia jvairis veiksniai. Galima iSskirti
du pagrindinius motyvacijos tipus: iSoring ir viding. [Soring motyvacija skatina iSoriniai veiksniai,
tokie kaip mokymosi aplinka, mokymosi priemonés, mokytojo palaikymas ir kt. Viding motyvacija
skatina vidiniai veiksniai, tokie kaip mokymosi tikslai, mokymosi rezultatai, smalsumas ir
dome¢jimasis mokymusi. Supratimas apie mokiniy mokymosi motyvacijos aspektus yra esminis
siekiant kurti efektyvias intervencijas ir tobulinti mokymosi procesa.

Mokymosi priemonés yra svarbi dalis ugdant ir didinant mokiniy mokymosi motyvacijg ir skatinant
efektyvy jsitraukimg j mokymosi procesg. [vairios priemonés, pritaikytos skirtingiems mokiniams ir
Juy mokymosi stiliams, gali skatinti didesnj susidoméjima ir jsitraukimg. Mokymosi priemonés, kurios
leidzia mokiniams stebéti savo pazangg ir matyti, kaip jie tobuléja, taip pat gali didinti jy motyvacija.
Interaktyvios uzduotys perteikiant mokymosi turinj taip pat padeda mokytojui lengviau pasiekti
pamokos tikslg ir uzdavinius. Atsizvelgiant j poreikj sudaryta edukacinémis technologijomis grjstos
sistemos pozymiy diagrama (zr. 24 pav.).

Legend: 1 Vadovélis / pratyby sas.
—
-
¥ iy | gl
< Optional f T
A Aernative Group |
Abstract Feature. | | | clessroomereen |
| »
[] Concrete Feature | | * B I\/ I Linoit |
| -
| .
| | —
|
| || A El paStas
[ | -
| || | . CMikrosoft teams
| | .
1 I .

\
|
=
H
E.
El

I/ . —
\ If ./' \\':-\__ ~ 1 Scrach

Storyboardthat

_.f
" skatmennes | | Storyumpsr

/I

2
3
3
H

Liveworksheets

| ~,
Wordwall

il
A

I| /| canoot
| é'//
| Vertinimui / |sivertinimui K?—| Quizalize |
W
\.\\\
\, { uztet|
\

Fizinés = "Vertinimui / |sivertinimui™

24 pav. Edukacinémis technologijomis grjstos sistemos pozymiy diagrama.
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Problemos sprendimo budas — edukacinémis technologijomis pagrjsta ir paruoSta sistema, kuri
realizuojama (pateikiama) mokytojams patogioje vietoje — mokyklos interneto svetainéje. Joje
pateikiami susisteminti edukaciniai, skaitmeniniai jrankiai su apraSymais, instrukcijomis,
panaudojimo pavyzdziais. Projektuojamos sistemos struktliros schema pasirinkta remiantis
analizuota literatiira, apklausy duomenimis ir jzvalgomis. Atliepiant mokytojy interesus, kad sistema
biity nesudétinga sukurta paprastos, lengvai valdomos ir naudojamos struktiiros sistema (zr. 25 pav.)

Pagrindinis puslapis

- ;
Turinio kdrimas Bendradarbiavimas .V:e”'”.'”'.‘as' Kirybiskumas
isivertinimas

2 puslapis

Turinio Karimas

Priemonés pavadinimas
(logotipas) - aktyvi nuorda |
nauja puslapj

Trumpas paraSymas,
instrukcija, pavyzdZiai.

J puslapis

Bendradarbiavimas

Priemonés pavadinimas Trumpas parasymas,
(logotipas) - aktyvi nuorda | instrukcija, pavyzdZiai.
nauja puslapj

3 puslapis

Vrtinimas / jsivertinimas

Priemones pavadinimas R
(logotipas) - aktyvi nuorda | Trumpas parasymas,
nauja puslapj instrukcija, pavyzdZiai.
4 puslapis
Kirybiskumas

Priemonés pavadinimas
{logotipas) - aktyvi nuorda |
nauja puslapj

Trumpas paraSymas,
instrukcija, pavyzdZiai.

25 pav. Sistemos strukttiros schema
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Suprojektuota ir nuolat atnaujinama edukacinémis technologijomis paremta sistema — skaitmeniniy,
interaktyviy priemoniy rinkinio nuoroda (aktyvus logotipas) Sudomink, skelbiama Elektrény
pradinés mokyklos svetainéje http://www.pradine.elektrenai.lm.It/. Mokyklos mokytojy metodinés
grupés posédyje sistema Sudomink pristatyta mokytojams (zr. 3 priedas). Si sistema naudojama
iSkilusiai problemai spresti, t. y. didinant nepakankama mokiniy mokymosi motyvacija naudojant
informacines technologijas pradinése klasése. Internetinés sistemos pavadinimas Sudomink (Zr. 26
pav.).

Sveiki | Daugelis mokytoju susiduria su problema - nepakankama mokiniy
mokymosi motyvacija. Kodél? Gali bati daugybé atsakymy. Vienas i$ jy -
¢ nepasitenkinimas mokymosi metodais, priemonémis. Interaktyvios skaitmeninés

priemonés gali suteikti mokiniams prasminga, jdomia ir individualiai pritaikyta

mokomayja patirtj, kuri skatina jy motyvacijg ir nora mokytis.

SOl

Sioje svetainéje rasite pagal temas suskirstytas edukacines skaitmenines
priemones. Paspaude ant pasirinkto logotipo pereisite j oficialy priemoneés
puslapj. Taip pat prie kiekvienos priemonés pateikiamas trumpas aprasymas,
Turinio kidrimas - . . -
panaudojimo galimybés, pavyzdziai.
Bendradarbiavimas

Vertinimas/jsivertinimas

Karybiskumas

&

26 pav. Tinklalapio pagrindinio puslapio langas

Realizuojant §ig sistemg iSskiriami edukaciniy priemoniy ir jrankiy rinkiniai. Kiekvieng rinkinj
sudaro jvairios priemonés, kurios pateikiamos aktyviu logotipu. Taip pat pateikiamas priemonés
apraSymas, jo galimybes, o kai kuriais atvejais ir pritaikymo pavyzdziai.

Aiskiai i8skirti atskiri puslapiai — struktdrinés dalys: Turinio karimas (zr. 27 pav.),
Bendradarbiavimas , Vertinimas / jsivertinimas (zr. 28 pav.) ir Karybiskumas. Kiekviename
puslapyje pateikiama aktyvi nuoroda ir trumpas kiekvienos priemonés apraSymas.
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https://sudomink.wordpress.com/
http://www.pradine.elektrenai.lm.lt/

Turinio kdrimas

& Wordwall

Create better lessons quicker.

@Gl

» Kas tai?
> 7 » Galimybés

Turinio kdrimas
Bendradarbiavimas
Vertinimas/jsivertinimas
Karybiskumas

» Kas tai?
[}

» Galimybeés

Learning
Apps.org

(L

27 pav. Turinio kiirimo priemoniy puslapio vaizdas

[ w
~ SUDOMIN

> » Kas tai?

» Prisijungimas
Turinio kdrimas "

» Naudojimas
Bendradarbiavimas
Vertinimas/jsivertinimas

Karybiskumas

TEACHERMADE

]

» Kas tai?

» Galimybés

28 pav. Vertinimo / jsivertinimo priemoniy puslapio vaizdas



Suprojektuota edukacinémis technologijomis paremta sistema mokiniy mokymosi motyvacijai
pradinése klasése didinti padeda mokytojams pasirinkti efektyvig priemong. Mokiniai aktyviau
jsitraukia j mokymasi. Taip pat mokinius motyvuoja siekti geresniy rezultaty. Pasirinktos priemonés
mokytojams padeda efektyviau organizuoti mokymo procesa.

4.2 Edukacinémis technologijomis paremtos sistemos efektyvumo tyrimas

Edukacinémis technologijomis paremta sistema pradiniy klasiy mokiniy mokymosi motyvacijai
padidinti realizuota internetingje sistemoje https://sudomink.wordpress.com/ Siekiant i$siaiskinti, ar
sprendZiama nustatyta problema (nepakankama mokiniy mokymosi motyvacija), atliktas tyrimas.
Mokytojams pristatyta sistema, naudojimo galimybés, priemonés ir jy panaudojimo atvejy
pavyzdziai. Sistemos vertinimui pateiktas klausimynas, kuris parengtas Google formos jrankiu (zr. 2
priedg). Pristatytos sistemos vertinimas vyko nuo 2024 m. vasario mén. Sistemos vertinimo metu
mokytojai rinkosi, iSbandé jvairias edukacines technologijas savo pamokose ir jvertino jy

efektyvuma.

Apklausos tikslas — jvertinti edukacinémis technologijomis paremtos sistemos panaudojimo
efektyvuma.

Tyrimas vyko Elektrény pradinéje mokykloje. Klausimynas buvo iSsiystas 25 pradiniy klasiy
mokytojoms. | klausimus atsaké 21 (84 %.) mokytoja. Sioje apklausoje klausimyny ir atsakiusiy
mokytojy buvo daugiau nei pirmajame tyrime, vykusiame 2022 m. (Zr. 20 p.). Mokytojy buvo
praSoma jvertinti edukacinémis technologijomis paremtg sistemg Sudomink pateikiant 17 klausimy.

Apklausus respondentus paaiskejo, visi (100 %) atsakiusieji Zino kur ir kaip rasti $ig interneto svetaine
(zr. 29 pav.) 76,2 % atsakiusiyjy teigé, kad svetainés struktiira nesudétinga, suprantama, pateiktos
edukacinés priemonés ir aplinkos pristatytos tinkamai. 71,4 % respondenty sistemoje pateikta
informacija vertina teigiamai. I§ visy dalyvavusiyjy apklausoje, tik 2 respondentai sako, kad
nurodytoje svetainéje tinkamos informacijos nerado. Tai sudaro 9,5 % apklaustyjy.

Zinau kaip ir kur rasti Sig

0,
internetine svetaine 21 (100 %)

Svetainés struktira nesudétinga

- 16 (76,2 %)
ir suprantama

nformacija svetainéje patelklama. 15 (71.4 %)
suprantamai

Tinkamos informacijos svetainéje

neradau

Pateiktos edukacinés priemoneés

ir aplinkos pristatytos tinkamai

Svetainéje pateiktos nuorodos

yra aktyvios

16 (76,2 %)

15 (71,4 %)

29 pav. Interneto svetainés pasiekiamumo vertinimas
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https://sudomink.wordpress.com/

Respondenty buvo praSoma jvertinti turinio kiirimui atrinkty priemoniy naudingumg pagal Likerto
skale, kurioje 1 — yra trukumy, reikia tobulinti, 5 — puikiai atrinktos ir pristatytos priemonés. 20
apklausty atrinktas turinio kiirimo priemones vertino palankiai (zr. 30 pav.), t. y. nurodé, kad
tinkamos. 1 respondentas i §j klausimg neatsakeé.

20

17 (85 %)

15

10

0(0 %) 0 (0 %) 0 (0 %) 3 (15 %)

1 2 3 L 5

30 pav. Turinio kiirimo priemoniy tinkamumo vertinimas

Kokius jrankius mokytojai naudojo turinio kiirimui (buvo galima pazyméti keleta varianty), 14
respondenty (66,6 %) dazniausiai rinkasi MozaBook, 11 (52,4 %) mokytojy pasisako uz programag
LearningApps, 10 (47,6 %) apklaustyjy renkasi jrankj Canva, jrankj Wordwall pazyméjo 9 mokytojai
(42,9 %), o Genial — 7 respondentai, t.y. 33,3 %. Priemone Liveworksheets pasirinko 4 mokytojai (19
%). Maziausiai — 1 mokytojas (4.8 %) pazyméjo priemone Nearpod. Taip pat 1 (4,8 %) apklaustasis
parasé, kad nenaudoja nei vienos i$ $iy priemoniy (Zr. 31 pav.).

Wordwall -9 (42,9 %)
Canva 10 (47,6 %)
LearningApps 11 (52,4 %)

Liveworksheets 4 (19 %)

Mearpod
Genial 7 (33,3 %)
MozaBook 14 (66,7 %)
Nenaudoju
0 5 10 15

31 pav. Turinio kiirimo priemoniy pasirinkimai

I klausima apie vieng dazniausiai naudojama turinio kiirimo priemone, 7 mokytojai (33,3 %) pasisaké
uz MozaBook. Taip pat buvo paminéta (1 atsakymas), kad ,,Programa Wordwall buvo nemokama. Jg
naudojau dazniau. Dabar tenka rinktis kitas priemones*.
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Visi atsakiusieji mokytojai, t.y. 21 (100 %) pazymejo, kad bendradarbiavimui skirtos priemonés yra
tinkamos ir naudingos. IS pristatyty priemoniy 11 (52,4 %) mokytojy dazniausiai rinkosi
Classroomscreen. 28.6 % naudojo priemong¢ Padlet, o 19 % pazyméjo jrankj Lino. 3 respondentali
(14,2 %) parasé, kad nei vienos i§ bendradarbiavimo priemoniy dar nenaudojo, taciau planuoja tai
padaryti ateityje (zr. 32 pav.).

Padlet 6 (28,6 %)

Lino 4(19 %)

Classroomscreen 11 (52,4 %)
Nenaudojau nei vienos is
. o . 1(4,8 %
pateikty. Gal bat iSbandysiu ate... ( )
Nepanaudojau 1(4,8 %)
Nenaudojau 1(4,8 %)
0,0 2,5 5,0 7,5 10,0 12,5

32 pav. Bendradarbiavimo priemoniy pasirinkimai

Apklausoje apie vertinimui ir jsivertinimui skirtas priemones mokytojai galé¢jo pazymeti keleta
varianty. I§ $iy priemoniy 8 mokytojai dazniausiai renkasi Kahoot (38,1 %), Classtime ir Mentimeter
jrankius pazyméjo vienodai, t. y. po 7 mokytojus (33,3 %). Quizalize priemon¢ naudoja 3 mokytojai
(14,3 %) ir Teachermade jrankiu naudojasi 3 mokytojai (14,3 %). Jokios priemonés i$ Sios grupés dar
neisbandé 1 mokytojas (zr. 33 pav.).

Classtime 7 (33,3 %)

Teachermade 1(4,8 %)

Kahoot 8 (38.1 %)

Mentimeter 7 (33,3 %)
Quizalize 3 (14,3 %)
Quizlet}—0 (0 %)
Teactermade 2 (9,5 %)
Classroomscreen -1 (4,8 %)
lar neiSbandZiau nei vienos ve... 1(4,8 %)
0 2 4 6 8

33 pav. Vertinimo ir jsivertinimo priemoniy pasirinkimai

KirybisSkumui ugdyti pristatyty priemoniy naudinguma 20 mokytojy ivertino puikiai pazymédami
jvertinimg 5 Likerto skaléje. Atsakydami j klausimg apie kiirybiSkumo ugdymui skirty priemoniy
pasirinkimg (buvo galima pazyméti keleta atsakymy varianty), 28,6 % mokytojy rinkosi priemong¢
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Storyjumper. Priemone Scratch naudoja 4 respondentai. Tai yra 19 %. Po 9,5 % pazyméjo
Storyboardthat ir Autodraw jrankius. Dar neisbandé nei vienos priemonés i$ pasitlyty 3 mokytojai,
o 1 respondentas parasé¢, kad karybiskumui ugdyti naudoja Power Point priemong (zr. 34 pav.).

@ Storyjumper

@ Storyboardthat @ PowerPoint

Autodraw @ Dar neifbandzZiau nei vieno i iy
@ Flipanim pasidlyty
@ Scratch @ Dar neifbandZiau, bet noréiau iSmokt
@® Code Scratch
@ Dar neisbandZiau
@ Nenaudoju

12V

A 272

34 pav. Kiirybiskumo priemoniy pasirinkimas

I klausimg ,,Kokioms veikloms skirty priemoniy grupe sitlytuméte jtraukti i §ig svetaing? buvo
pateikta 17 atsakymy. Tai reiskia, kad j §] klausima atsaké 80,9 % respondenty. 10 atsakiusiyjy
mokytojy ((58,8 %) sitlo S$ig interneto svetaine papildyti: ,,Kompiuterinio rastingumo patarimais®,
»Mokiniy kompiuterinio rastingumo gerinimui skirtomis priemonémis®, ,,Mokytojams skirty video
jrasy ar nuorody skaitmeniniam rastingumui tobulinti®, ,,Informatikos pamokoms pradinése klasése
skirtos medziagos, uzduociy, priemoniy“, ,,Mokomyjy zaidimy, nuorody matematikos mokymui,
»~Mokomiesiems Zzaidimams®, ,,Nuorody, vaizdo jrasy apie tyrimy, eksperimenty atlikimg®,
HoitlyCiau  skiltj Zaidimams, kuriuos galima, naudinga Zzaisti mokantis®, ,Minciy knygy
pristatymams, informatikos uzduotims®. 6 respondentai t. y. 28,5 % teigé, kad jokiy pasitlymy Siuo
klausimu neturi, o 4 (19 %) respondentai, dalyvave $ioje apklausoje, i §i klausima neatsake.

Siekiant iSsiaiSkinti kokiy patarimy ar pasitilymy mokytojai turi pristatytai svetainei tobulinti, kad ji
tapty naudingesne, sulaukta jvairiy atsakymy: ,,Nuolat atnaujinti svetaing naujomis priemonémis*,
»Mokytojams pristatyti ir leisti iSbandyti Sias priemones. Kad mokytojai galéty gauti konsultacija tuo
paciu metu®, ,,Puiki mintis mokykloms mokytojams daug priemoniy pateikti vienoje vietoje. Labai
gerai, kad galima pasikonsultuoti apie priemonés panaudojimo galimybes®, ,,SKirstyti priemones
pagal mokomuosius dalykus: lietuviy k., matematikai, pasaulio paz.*, ,,Papildyti svetaing mokomuyjy
zaidimy skiltimi®, ,,DaZnai dalyvaujant jvairiuose seminaruose, mokymuose ar pan. matome
pristatomas priemones. Reikéty Sias priemones jtraukti j §ig svetaine, kad nepasimirs$ty, kad surastume
tada, kai reikia®, ,,Puiki mintis turéti bendra mokyklos priemoniy svetaing®, ,,Svetaing pildyti
mokytojy pristatytomis, pasililytomis priemonémis®, ,,DaZniau mokytojams priminti apie $ig
svetaine. Gal tai paskatinty mokytojas drasiau naudoti priemones®, ,,Sitilau svetaine nuolat atnaujinti
tik nemokamomis programomis, priemonémis, nes mokytojoms tai yra vienas i§ svarbiausiy
prioritety®, ,,Galima buty jtraukti skiltj video ar praktiniy patarimy dirbant su PowerPoint, Word,
Ecxel, nes daug kas pasimirsta®“. 5 respondentai (28,8 %)teigé, kad pasitilymy neturi, o 3 mokytojai
(14,2 %) i §j klausimg neatsake.
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Mokytojy paklausus kaip daznai reikalingos priemonés ieSko interneto svetainéje Sudomink, 2
respondentai (9,5%) atsaké, kad daznai, o net 19 (90,5%) — labai daznai. Tai reiskia, kad Likerto
skaléje atitinkamai pazyméjo vertinimus 4 ir 5 (zr. 35 pav.).

20
19 (90,5 %)

15

10

5

0(0 % 0(0 % 0 (0%
. (‘ 0) (0 %) (l o) 2(9.5 %)
1 2 3 4

35 pav. Priemoniy paieska interneto svetainéje

I klausimg apie tai, kas lemia ar padeda pasirinkti tinkamiausig priemone atsaké visi 21 (100%)
apklausoje dalyvave mokytojai. Atsakant j §j klausimg buvo galima pazyméti tinkamus variantus.
Teiginj ,,Priemones iSbandau su kolegémis ir tik tada pritaikau pamokose™ pazymejo 21 (100%)
respondenty. 19 mokytojy (90,5 %) teigia, svarbus kolegy pasidalijimas geraja patirtimi. 13 mokytojy
(61,9%) pazyméjo, kad uztenka interneto svetainéje pateikto priemonés aprasymo. 9 apklaustieji
(42,9 %) teigia, priemonés panaudojimo pavyzdziy iesko kitur (Zr. 36 pav.).

UZtenka priemonés aprasymo
svetainéje

Kolegy pasidalijimas gtlarlaja. 19 (90,5 %)
patirtimi
Priemonés panaudojimo

9 (42,9 %
pavyzdziy ieskau Kitur ( 0)

Priemones iSbandau su
kolegémis ir tik tada pritaikau
pamokose

0 5 10 15 20 25

21 (100 %)

36 pav. Priemoniy pasirinkimo kriterijai

I klausimg ,,Kaip daznai savo pamokose naudojate skaitmenines edukacines priemones mokiniy
mokymosi motyvacijai ir aktyvumui didinti? atsaké 20 mokytojy, t. y. 95,2 % . 1 -2 per dieng
edukacines technologijas naudoja 3 mokytojai. Tai yra 14,2 %. Kasdien arba 3 - 4 kartus per savaite
tokias priemones naudoja 70 % respondenty. Taip pat buvo pateikta tokiy keletas atsakymy:
,»Kasdien, tik ne kiekvieng pamoka. Priklauso nuo temos, laiko. Ne visada mokykloje gali pasinaudoti
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planSetémis tada, kai reikia®, ,,Stengiuosi pagal galimybes (laiko iStekliai) naudoti dazniau.
Priemoniy naudojimui reikia skirti nemazai laiko®.

Visi apklausos respondentai 21 (100%) teigé, kad skaitmeninés edukacinés priemonés didina mokiniy
mokymosi motyvacija ir aktyvuma pamokose. Paprasius pagristi tokj teiginj mokytojai raseé, kad:
»Mokiniai aktyviau dalyvauja pamokoje. Grei¢iau gaunu rezultatus“, ,,Jei mokomaja medziaga
pateikiu naudojant jvairias skaitmenines priemones, mokiniai geriau jsimena. Jiems nenuobodu,
aktyvesni“, ,,Vaikai btina aktyvesni, geriau supranta medziaga, patys greitai gauna rezultatg®,
,»Mokiniai labiau aktyvesni tokiose pamokose. Labiausia mokiniai laukia knygy pristatymy naudojant
pasitlyta priemone¢ Storyboardthat, ,,Mokiniai btina aktyvesni, nes zino, kad pamokos pabaigoje
reikés jsivertinti. Labiau susikaupia, geriau jsimena informacijg®, ,,Pageréja mokiniy aktyvumas,
labiau jsitraukia j jvairias veiklas, pvz. zaidimus. Lenktyniaudami stengiasi surinkti kuo daugiau
tasky®, ,,Mokiniai visada laukia pamoky, kada naudojamos interaktyvios priemonés. Pavyksta
pasiekti geresniy rezultaty (testuose, jvairiuose patikrinimuose) kai medziaga pateikiama naudojant
vairias priemones, ypac interaktyvias®, , Kadangi mokiniai gali gauti rezultata, matyti surinktus
taskus i$ karto, tai juos motyvuoja darbg atlikti kuo geriau. Tokioje pamokoje jie biina labiau
susikaupe. Negali nusirasyti, kiekvienas atsakingas uz save®, ,,Vaikams smagiau, jdomiau atlikti
Zaismingas, spalvotas, interaktyvias uzduotis internete nei sasiuvinyje. Nereikia laukti rezultato, kol
mokytoja istaisys uzduotis sasiuvinyje*.

4.3 Sistemos tinkamumo vertinimas

Edukacinémis technologijomis pagrjsta sistema sukurta sickiant padidinti mokiniy mokymosi
motyvacijg ir aktyviau jtraukti mokinius j mokymo(si) procesa. Pirmame skyriuje buvo analizuojama,
kas jtakoja efektyvy mokymo proceso organizavimg. Kokie veiksniai, priemonés skatina
besimokanciuosius biiti aktyviais mokymosi proceso dalyviais ir kokie yra alfa kartos mokiniy
mokymosi ypatumai. Kaip spresti iSkilusia nepakankamos mokiniy mokymosi motyvacijos
problema.

Atsizvelgiant ] literatiiros Saltiniy analizés, atlikto tyrimo iSvadas ir suformuluotas rekomendacijas,
parengti edukacinémis technologijomis paremta sistema mokiniy mokymosi motyvacijai padidinti ir
ja realizuoti mokymo procese. Vadovaujantis gautais duomenimis, buvo sukurta edukacinémis
technologijomis grjsta interneto svetain¢ Sudomink ir realizuota internetinéje sistemoje. Sios
svetainés nuoroda (aktyvus logotipas) patalpinta mokyklos interneto svetain¢je. Mokytojams
pristatyta svetainés struktiira, priemoniy grupés, aprasymai, panaudojimo galimybés. Sistemos
efektyvumo tyrimo metu mokytojai iSbandé, naudojo organizuojant mokymo procesa jvairias
priemones, jrankius, ir atsaké ] apklausos klausimus. Gauti ir iSanalizuoti atsakymai panaudoti
edukacinémis technologijomis gristos sistemos efektyvumui ir naudingumui jvertinti. Taip pat
klausimyno pagalba buvo siekiama iSsiaiskinti, ar edukaciniy technologijy panaudojimas pamokose
itakoja mokiniy mokymosi motyvacija.

Esamos problemos issiaiskinimo ir edukacinémis technologijomis paremtos sistemos vertinimo
tyrimai buvo atliktas toje pacioje mokykloje, t. y. Elektrény pradingje mokykloje. Pirmojo tyrimo
metu buvo iSsiaiskinta, kad mokiniai interaktyviy uzduociy pamokose atlicka mazai arba neatlieka
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visai, mokytojai zino edukaciniy technologijy svarbg mokymo(si) procese, tik pakankamai
neiSnaudoja skaitmeniniy priemoniy pasitlos ir galimybiy. Todél pamokose mokiniams daznai gali
buti nuobodu, nepatrauklu. Atlikto tyrimo duomenys leidzia manyti, kad mokytojai patys néra linkg
kurti mokymo turinio, o dazniau naudojasi sukurtais produktais. Mokytojams naujosios sudétingesnés
technologijos daznai tampa i$§tkiu.

Sukurtos edukacinémis technologijomis grjstos sistemos sékmingas panaudojimas labai priklauso
nuo to, ar ji aiskiai pateikta ir suprantamai realizuota. Tyrimas atskleidé, kad mokytojai $ig sistema
vertina kaip suprantama, aiskiai pateikty, lengvai panaudojamg. Jie teigé, kad zino kaip ir kur Sig
interneto svetaing rasti, veikia svetainéje pateiktos nuorodos. Taip pat puikiai jvertino svetainés
struktiirg, atrinktas ir pristatytas priemones. Galima teigti, kad svetainés Sudomink pateikimo forma
ir struktiira atitiko mokytojy lukescius.

Struktiirines sistemos dalis (Turinio kiirimo, Bendradarbiavimo, Vertinimo / isivertinimo ir
Komunikavimo) respondentai taip pat dazniausiai jvertino auksciausiais balais, t. y. 4 - 5 pagal
Likerto skale.

Atsizvelgiant | atsakymus apie turinio kiirimo priemoniy pasirinkimg galima teigti, kad beveik visi
mokytojai naudoja pasiiilytas priemones / jrankius. Kai kurie mokytojai pazyméjo ne po vieng
pasirinkimg. Taciau tyrimas parodé ir tai, kad yra mokytojy, kurie nenaudoja nei vienos i$ pasiiilyty
priemoniy.

Mokytojai daznai naudoja priemones, kurios turi platesnj funkcionalumg (pvz. Classroomscreen
jrankj naudoja ne tik bendradarbiavimui, bet ir jsivertinimui, o priemong¢ Kahoot — (jsi)vertinimui ir
turinio kiirimui).

Apklausus respondentus paaiskéjo, kad mokytojai siekdami didinti mokiniy mokymosi motyvacija,
organizuodami mokymo procesg naudoja jvairias edukacines technologijas. Tyrimo metu paaisSkéjo,
kad dazniausiai mokytojai renkasi MozaBook, LearningApps, Canva, Classroomscreen, Kahoot,
Classtime, Mentimeter, Storyjumper, Scratch.

Ivertinant tyrimo metu gauta informacija, galima teigti, kad edukacinémis technologijomis grjsta
sistema Sudomink mokiniy mokymosi motyvacijai didinti yra tinkamai parengta ir naudojama. Si
sistema buvo rengiama atsizvelgiant] kriterijus, kurie didina mokiniy mokymosi motyvacija,
aktyvumg ir jsitraukimg ; mokymosi procesg. Naudodami priemones, jrankius, pristatytas Sioje
sistemoje, mokytojai gali efektyviau organizuoti motyvuojant] ir patraukly mokymosi procesa,
sukurdami tinkamg mokymuisi aplinka, turinj.

4.4 T8vados

1. Atlikus edukacinémis technologijomis grjstos mokiniy mokymosi motyvacijai padidinti sistemos
vertinimg galima teigti, kad sukurta sistema buvo sékmingai jdiegta ir jgyvendinta mokymo
procese.
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2. Tyrimo dalyviai teigia, kad sistema yra aiskiai pateikta ir atitinka jy poreikius. Sistema jvertinta
aukstais balais tiek dél struktiiros, tiek dél pateikty priemoniy ir jrankiy, kuriuos mokytojai naudoja
efektyvaus mokymo procesui organizuoti, siekiant jtraukti ir motyvuoti mokinius.

3. Mokytojai, naudodamiesi Sia sistema organizuoja labiau motyvuojantj ir patraukly mokymosi
procesg, kuris didina mokiniy mokymosi motyvacijg ir jsitraukima bei sukuria palankiag mokymosi
aplinka.

4. Remiantis tyrimo dalyviy apklausos duomenimis, parengtos rekomendacijos tolimesniam sistemos
tobulinimui.

Rekomendacijos dél sistemos tobulinimo ir problemos sprendimo testinumo

1. Nuolat koreguoti, tobulinti, atnaujinti informacija sukurtoje sistemoje.

2. Itraukti Mokomyjy zaidimy grupe, kurioje bty pateikiamos mokomuyjy zaidimy nuorodos, skirtos
mokytis matematikos, lietuviy kalbos ir pan.

3. Teikti konsultacijas dél priemoniy naudojimo bei organizuoti praktinius mokymus mokytojams,
kuriy metu galéty praktiSkai iSbandyti pasitlytas priemones, jrankius, pasidalinty patirtimi. Tali
skatinty mokytojus drgsiau naudoti daugiau edukaciniy technologijy mokymo procese.
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ISvados

ISanalizavus literatiiros Saltinius, nustatyta, kad mokiniy mokymosi motyvacijos didinimas yra
sudétingas ir daugialypis procesas, kuris priklauso nuo jvairiy veiksniy, jskaitant mokinio
asmenybe, akademines uzduotis, mokyklos aplinkg ir iSorinj pasaulj.

Remiantis literatiiros analize nustatyta, kad alfa kartos mokiniy mokymosi motyvacija didinantis
veiksnys gali biiti skaitmeninés edukacinés priemonés, kurios jgalina interaktyvumag pamokose.
Atlikus tyrimg dél veiksmingo edukaciniy technologijy panaudojimo Elektrény pradinéje
mokykloje buvo nustatyta, kad mokymas(is) yra nepakankamai interaktyvus, nes mokytojai
neturi edukacinémis technologijomis paremtos sistemos.

Atsizvelgiant ] atlikto tyrimo duomenis, iSanalizavus VMA funkcinius ir nefunkcinius
reikalavimus nustatyta, kad Wordpress aplinka yra tinkamiausia priemoné siekiant sukurti
edukacinémis technologijomis grista sistemg. Sukurta sistema sukurta atsizvelgiant j tyrime
dalyvavusiy mokytojy poreikius, pradiniy klasiy mokiniy mokymosi ypatumus. Sistema skirta
mokytojams, siekiantiems padidinti mokiniy mokymosi motyvacija panaudojant IT priemones
pamokose.

Remiantis apklausos duomenimis ir tyrimo iSvadomis, galima teigti, kad sukurta edukacinémis
technologijomis grista priemoniy, jrankiy sistema, s¢kmingai jdiegta ir ijgyvendinta mokymo
procese. Si sistema suteikia galimybe mokytojams pasirinkti efektyviausia IT priemone mokymo
proceso organizavimui ir skatina mokinius aktyviai jsitraukti j pamoka bei motyvuoja juos siekti
geresniy rezultaty.

Vertindami sistemos efektyvumag 100 % tyrimo dalyviy teigé, kad sistemoje pateiktos
skaitmeninés edukacinés priemonés padeda organizuoti labiau motyvuojantj ir patraukly
mokymosi procesa. Turédami galimyb¢ naudotis sukurta sistema, mokytojai dazniau naudoja
skaitmenines priemones. Atliktas sistemos efektyvumo vertinimas rodo, kad sistema yra
naudinga, efektyvi, padeda mokytojams spresti mokiniy nepakankamos mokymosi motyvacijos
problema. Naudojant edukacinémis technologijomis gristoje sistemoje pristatytas priemones
mokiniy mokymosi motyvacija padid¢jo.
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1 priedas.

Klausimai  Atsakymai @ Parametrai Bendras tasky skaicius: 0

DR | S

Sociologinis tyrimas

B 7 U & X

Edukaciniy IT priemoniy panaudojimas didinant mokiniy mokymosi motyvacija pradinése klasése.
Klausimynas mokytojams dél sistemos, kuri leisty didinti mokiniy mokymosi motyvacijg, poreikio.

Atliekama apklausa siekiant issiaiskinti: ar kuriant jtrauky, motyvuojantj ir Siuolaikiska mokymo procesa
pakankamai naudojamos IT priemonés ir jrankiai; kaip mokytojai pasirenge naudoti edukacines technologijas
organizuojant ugdomaja veikla, kad mokiniams mokymasis bty patrauklus ir motyvuojantis.

1. Koks Jisy amzius? *

25-35 metai
36-45 metai
) 46-55 metai

virs 56 mety

2. Kiek mety dirbate pedagoginj darbg? *
0-5 metus
6-10 mety
11-15 mety
16-20 mety

daugiau kaip 20 mety
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3. Kokia jusy kvalifikaciné kategorija? *
Mokytojo
Vyresniojo mokytojo
Mokytojo metodininko

Mokytojo eksperto

4. Kokio dalyko mokytojas esate? *

Humanitariniy moksly
Socialiniy moksly
Pradiniy klasiy

Meny

Kita...

5. Kokias virtualias aplinkas naudojate pamokose? *

Google Classroom
Moodle

Teams

Edmeodo
MNenaudoju

Kita...
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6. Kurias IT priemones naudojate pamokos turiniui kurti? *

Power Point

Microsoft Word

Movie Maker

Youtube

Word Wall

Flippity

Kahoot

Mentimeter

Qizziz

quizalize

Quizlet

Eduka

Padlet

Liniot

Liveworksheets

Canva

Storyjumper

Scratch

H5P

Ema

Kita...
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7. Kurig IT priemone naudojate daZniausiai? (pasirinkite vieng atsakymg) *

Power Point
Microsoft Word
Movie Maker
Youtube
Word Wall
Flippity
Kahoot
Mentimeter
Qizziz
quizalize
Quizlet
Learningapps
Eduka

Padlet

Liniot
Liveworksheets
Canva
Storyjumper
Scratch

H5P

Ema

Kita...



8. Kaip daznai savo pamokose naudojate edukacines IT priemones? *

Kiekviena pamoka
Kiekviena dieng

2-3 kartus per savaite
1 karta per savaite

Keleta karty per ménesj

9. Kodél pamokose naudojate edukacines IT priemones? *

Didesné mokiniy motyvacija ir aktyvumas pamokose

Gera jranga darbo vietoje (internetas, kompiuteris, plangetés ir pan.)
Moras tobuléti asmeniskai

Noras rengti Siuolaikiskas, jtraukias pamokas

Reikalauja administracija

Kita...

10. Kaip manote, kas labiausiai salygoja bei didina mokiniy motyvacija siekti naujy ziniy? *
Siuolaikigki ir patrauklis mokyma(-si) metodai, veikla ir priemonés
Aigkiai suformuluoti ir pateikti pamokos tikslai ir uzdaviniai
Zingjimas, kur galés pritaikyti Zinias
|domi pamokos tema
Tévai, draugai, aplinka

Kita...
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11. Kaip manote, koks mokymas(is) labiausiai skatina mokinius jsitraukti j mokymo(si) *
procesg?

MNuotolinis
Tradicinis
Virtualus
Hibridinis

Misrus

12. Keliais balais jvertintuméte savo asmenine skaitmenine kompetencijg? (1 labai Zema-10 *
labai auksta)

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

c o0 0 0O 0 0 O O O O

13. Kokiy Ziniy ar gebgjimy norétumete jgyti, kad galétumeéte teikti jtrauky ir motyvuotg *
mokyma?

IT Ziniy ir gebgjimy

Vaizdo pamoky metodikos
Hibridiniy pamoky kdrimo
Patobulinti uzsienio kalba

Kita...
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14. Kokius IT jrenginius naudojate pamokose? *
Mokytojo kompiuteris
Mokiniy kompiuteriai
Plansetes
I8mani lenta
Projektorius
Hibridiné jranga
Mobiligji telefonai

Kita...

15. Kurj i &iy IT jrenginiy pamokose naudojate dazniausiai? *
Mokytojo kompiuteris
Mokiniy kompiuteriai
Plansetées
12mani lenta
Projektorius
Hibridiné jranga
Mobiligji telefonai

Kita...
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16. Kokie IT sprendimai, priemonés, jrankiai, platformos didinty mokiniy motyvacijg jdsy
pamokose?

ligo atsakymo tekstas

17. Su kokiomis problemomis daZniausiai susiduriate renkantis IT priemones pamokai? *

ligo atsakymo tekstas

18. Jei pamokose nenaudojate jokiy IT priemoniy - trumpai pagriskite savo pasirinkima.

ligo atsakymo tekstas
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2 priedas.

Klausimai  Atsakymai @ Parametrai

Edukacinémis technologijomis grjstos sistemos
panaudojimas siekiant didinti mokiniy motyvacijg
mokymo procese

B I U & X

LSudomink” internetinés svetainés jvertinimas (edukacinémis technologijomis grjsta sisterma maokiniy
mokymosi pradinése klasése didinti)

Stehint nepakankama mokiniy mokymosi motyvacija pamokose, iSkyla problema, kaip tinkamai ir efektyviai
organizuoti mokymo(si) procesa. Mokytojai daznai susiduria su problema - kokias efektyvias priemones,
jrankius ar aplinkas pasirinkti, kad mokiniai noréty mokytis, bty patrauklios mokymo formos, pamoka tapty
jtrauki ir Siuclaikiska. Taip pat mokytojams yra svarbu susitemintas reikalingas priemones ir jy pristatymus
rasti vienoje vietoje, dideliy laiko sanaudy nereikalaujanéioje aplinkoje. Tikslinga igsiaigkinti, kiek mokytojams
yra naudinga tokia sistema; ar pateikty priemoniy naudojimas didina mokiniy mokymosi motyvacija, aktyvuma
pamokose.

Tikslas - igsiaiskinti edukacinémis technologijomis gristos sistemos efektyvuma.

Dékoju uz skirtg laika atsakant j klausimus.

Jvertinkite internetine svetaine SUDOMINK. Pasirinkite jums tinkanéius teiginius.
Zinau kaip ir kur rasti $ia internetine svetaine
Svetainés struktlra nesudétinga ir suprantama
Informacija svetaingje pateikiama suprantamai
Tinkamos informacijos svetaingje neradau
Pateiktos edukacinés priemaonés ir aplinkos pristatytos tinkamai

Svetaingje pateiktos nuorodos yra aktyvios
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Jvertinkite Turinio kOrimui atrinkty priemoniy naudinguma, veikima. (1 - yra trakumuy, reikia tobulinti,
papildyti ar pakeisti. 5 - puikiai atrinktos ir pristatytos priemonés)

O O O O O

Kurias i iy priemoniy naudojate pamokose?
Wordwall
Canva
LeamningApps
Liveworksheets
Nearpod
Genial
MozaBook

Kita...

Jvertinkite Bendradarbiavimui skirty priemoniy grupe. Ar Sioje grupéje pateiktos priemonés yra
naudingos organizuojant bendradarbiavima?

Taip
Ne

Kita...
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Kurias is Bendradarbiavimui skirty priemoniy naudojate dazniausiai?

Padlet
Lino
Classroomscreen

Kita...

|vertinkite Vertinimui / jsivertinimui skirty priemoniy grupe. (1 - troksta informacijos, priemonés
nenaudingos. 5 - naudingos priemonés ir jy pristatymai)

O O O O O

Kurias ig Vertinimui / jsivertinimui pristatyty priemoniy naudojate dazniausiai?

Classtime
Teachermade
Kahoot
Mentimeter
Quizalize

Quizlet

Kita...
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|vertinkite Karybiskumui skirty priemoniy grupe. (1 - triksta informacijos, priemonés nenaudingos. 5
- naudingos priemonés ir jy pristatymai)

O O O O O

Kurias is Kdrybiskumo ugdymui skirty priemoniy naudojate dazniausiai?
Staryjumper
Storyboardthat
Autodraw
Flipanim
Scratch
Code

Kita...
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Kokioms veikloms skirty priemeoniy grupe sidlytumeéte, norétumeéte jtraukti j Sia svetaine.

llgo atsakymo tekstas

Jei turite patarimy ar pasidlymuy kaip baty galima tobulinti Sig svetaine, kad ji tapty naudingesne -
parasykite.

ligo atsakymo tekstas

MNurodykite kaip daznai reikalingos priemones ieskote svetaingje SUDOMINK? (1 - Sia svetaine
nesinaudojau. 5 - labai daznai priemones ieskau Sioje svetaingje)

O O O O O

Pasirinkite jums tinkamus teiginius, kas lemia ar padeda pasirinkti tinkamiausig priemone.

Uztenka priemonés apragymo svetaingje
Kolegy pasidalijimas geraja patirtimi
Priemonés panaudojimo pavyzdziy ieskau kitur

Priemones isbandau su kolegémis ir tik tada pritaikau pamokose

Kaip daznai savo pamokose naudojate skaitmenines edukacines priemones mokiniy mokymosi
motyvacijai ir aktyvumui didinti?

ligo atsakymo tekstas
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Ar naudojant skaitmenines edukacines priemones didgja mokiniy mokymosi motyvacija ir
aktyvumas pamokose?

Taip
Ne

Kita...

Jei teigiate, kad naudojant skaitmenines edukacines priemones dideja mokiniy mokymosi
motyvacija, paaiskinkite kodal.

llgo atsakymo tekstas
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3 priedas.

ELEKTRENU PRADINE MOKYKLA

BiudZetiné jstaiga, Taikos g. 15 LT-26115 Elektrénai, tel. +370 528 36 778,

el. p. elektrenupradine@gmail.com.
Duomenys kaupiami ir saugomi Juridiniy asmeny registre, kodas 190675315.

Kauno technologijos universitetui

PAZYMA
APIE MOKYTOJA RASA SENDZIKIENE

2024 m. balandzio 5 d. Nr. 4-24
Elektrénai

Pazymima, kad Elektrény pradinés mokyklos mokytoja Rasa Sendzikiené mokytojy
metodinés grupés posedyje (2024-02-14 protokolo Nr. MV-2) pristaté edukacinémis technologijomis
paremta  sistemg ,Sudomink“, kuri buvo jdiegta mokyklos interneto  svetainéje
http://www.pradine.elektrenai.lm.It/ .

Direktoré V Keet() Virginija Stanislovaitiené

Ingrida Macionyte
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