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Santrauka

Magistro baigiamajame darbe nagrin¢jama finansinio rasStingumo ugdymo prieSmokykliniame
amziuje problematika. Tema aktuali, nes Lietuvoje finansinio raStingumo ugdymas i mokomuyjy
dalyky programas jtrauktas tik vyresnése klasése. Todél prieSmokyklinio ugdymo mokytojai patiria
jvairaus pobiidzio sunkumy, ugdydami §io amziaus vaiky finansinj rastinguma. Siekiant atskleisti,
kokiy sunkumy kyla priesmokyklinio ugdymo mokytojams, ugdantiems Sio amziaus vaiky finansinj
rastinguma, buvo atliktas tyrimas. ISanalizavus tyrimo duomenis nustatyta, kad prieSmokyklinio
ugdymo mokytojams neaiSkus finansinio raStingumo ugdymo turinys, sunku rasti reikiamos
informacijos, trikksta metodiniy rekomendacijy ir mokymo medziagos.

Baigiamajame magistro projekte iSnagrinétos prieSmokyklinio amziaus vaiky finansinio raStingumo
ugdymo galimybés, taikant virtualigsias mokymo(si) priemones. Atliktas tyrimas parodé, kad
tikslinga kurti ugdomyjy veikly scenarijus, panaudojant virtualigsias mokymo(si) priemones, nes
mokytojams sunku rasti tinkamy virtualiyjy mokymo(si) priemoniy, triksta metodiniy
rekomendacijy, kaip ugdyti Sio amziaus vaiky finansinj rastingumg. Paaiskéjo problema —
nepakankamai ugdomas priesmokyklinio amziaus vaiky finansinis rastingumas.

Siekiant i$spresti §ig problema, iskeltas darbo tikslas — pagerinti prieSmokyklinio amziaus vaiky
finansinio rastingumo ugdyma, taikant virtualigsias mokymo(si) priemones pagal §ios amziaus grupes
vaiky finansinio rastingumo ugdomuyjy veikly scenarijus. Sukurta sistema ugdyti prieSmokyklinio
amziaus vaiky finansinj rastingumg. Sistema susideda i§ finansinio raStingumo ugdomuyjy veikly
scenarijy, taikant virtualigsias mokymo(si) priemones. Sistemai realizuoti sukurta virtualioji aplinka
»Mokytoja 1§ ,,KaStono*.

Projektuojant virtualigja aplinka finansiniam rastingumui ugdyti, iSanalizuoti virtualiosios
mokymo(si) aplinkos funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai, pristatyti reikalingi posistemiai aplinkai
realizuoti, palygintos virtualiosios aplinkos ,,Moodle“, ,,Google Sites* ir turinio valdymo sistema
»WordPress“. Palyginus Siy aplinky funkcinius ir nefunkcinius reikalavimus, sukurta sistema
priesmokyklinio amziaus vaiky finansiniam rastingumui ugdyti realizuojama turinio valdymo
sistemoje ,,WordPress*.

Realizavus ugdomosios veiklos scenarijus finansiniam rastingumui ugdyti, atliktas tyrimas, siekiant
nustatyti jy veiksmingumg ir tinkamuma prieSmokyklinio amziaus vaiky finansinéms zinioms bei
igtdziams gilinti. Pastebéta, kad taikant Siuos scenarijus prieSmokyklinio amziaus vaiky finansinio
raStingumo zinios ir jgidziai pageréjo. PrieSmokyklinio ugdymo mokytojos teigiamai jvertino



virtualig mokymo(si) aplinka, parinktas virtualias mokymo(si) priemones. Nustatyta, kad virtuali
mokymo(si) aplinka atitinka prieSmokykliniam ugdymui keliamus reikalavimus.
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Summary

The master's thesis examines the problem of financial literacy education in pre-school age. The topic
is relevant because in Lithuania the education of financial literacy is included in the curricula of
educational subjects only in higher classes. Therefore, pre-school teachers experience various
difficulties while educating financial literacy of children of this age. A study was conducted to reveal
the difficulties faced by pre-school teachers who teach pre-school children financial literacy. After
analyzing the research data, it was found that the content of financial literacy education is unclear for
pre-school teachers, it is difficult to find the necessary information, there is a lack of methodological
recommendations and teaching materials.

The final master's project examined the pre-school children’s possibilities of financial literacy
education using virtual educational tools. The conducted research showed that it is expedient to create
scenarios of educational activities using virtual teaching/learning tools, because it is difficult for
teachers to find suitable virtual teaching/learning tools, there is a lack of methodological
recommendations on how to teach the financial literacy of children of this age. The problem turned
out to be insufficient pre-school children’s education of financial literacy.

To solve this problem, the aim of the work was set to improve the financial literacy education of pre-
school children by applying virtual training tools according to the scenarios of financial literacy
educational activities of children of this age group. A system has been created to develop financial
literacy of pre-school children. The system consists of scenarios of financial literacy educational
activities, using virtual training tools. The virtual environment "Teacher from Kastonas" was created
to implement the system.

When designing a virtual environment for the education of financial literacy, the functional and non-
functional requirements of the virtual teaching/learning environment were analyzed, the necessary
subsystems for the implementation of the environment were presented, and the virtual environments
Moodle, Google Sites and the content management system WordPress were compared. After
comparing the functional and non-functional requirements of these environments, the developed
system for education of financial literacy of pre-school children is implemented in the content
management system WordPress.

After the realization of scenarios of educational activities for the education of financial literacy, a
study was conducted to determine their effectiveness and suitability for deepening the financial
knowledge and skills of pre-school children. These scenarios have been found to improve pre-school
children's financial literacy knowledge and skills. Pre-school teachers positively evaluated the virtual
teaching/learning environment, selected virtual teaching/learning tools. It was determined that such
virtual environment meets the requirements for pre-school education.
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Ivadas

Sparciai besikeiciantis pasaulis, formuojamas technologiniy inovacijy, globalizacijos ir demografiniy
atnaujinimo, taip pat ir finansy srities[1]. Mazas finansinis rastingumas yra rimta problema, kuri gali
sukelti daugybe neigiamy pasekmiy, tokiy kaip socialin¢ atskirtis, skurdas ir netinkamas skolinimasis.
Finansinio Svietimo skatinimas gali padéti spresti Sias problemas ir skatinti darny visuomenés
vystymasi.

Finansinis rastingumas (toliau — FR) — viena i§ svarbiausiy $iy dieny zmogaus kompetencijy, kurios
ugdymas — aktuali Europos ir Lietuvos §vietimo problema [2]. Siandien Zmogui, norint sékmingai
funkcionuoti sparciai besikei¢ianiame pasaulyje, FR tampa neatsiejama jo gyvenimo dalimi. G.
Kveskienés teigimu, FR svarbg pabrézia ir pasauliné Tarptautiné ekonominio bendradarbiavimo ir
plétros organizacija (toliau — TEBPO, angl. OECD) [3]. Svarbu ne tik gebéti suprasti, kaip naudoti
finansinius produktus bei paslaugas, bet ir gebéti kritiSkai mastyti, priimti pagrjstus sprendimus ir
elgtis atsakingai. Bendrojo ugdomojo turinio atnaujintose programose ,,Mokykla 2030* pabré¢ziama,
kad finansinio Svietimo veiklos Lietuvoje dazniausiai vykdomos ugdant vyresniy klasiy moksleivius,
ypac 9—-10 klasiy, nes ekonomikos programa yra jtraukta j $io amziaus vaiky ugdymo programa [4].
Tai kebli situacija, nes FR yra svarbus gebé¢jimas, kurio reikia kiekvienam zmogui, nepaisant jo
amziaus. FR turéty buti pradedamas ugdyti ankstyvajame amziuje, kad vaikai ir jaunuoliai galéty
igyti pagrindiniy finansiniy geb¢jimy ir sugebéty priimti teisingus finansinius sprendimus. Tinkamus
finansinius jgiidZius ir su jais susijusias zinias svarbu pradéti formuoti kuo anksciau, nes jauni Zmonés
yra lankstis ir lengvai gali keisti jprocius, suaugus keistis sunkiau [5].

Tradicinio mokymo, kai mokytojas yra Ziniy Saltinis, o mokiniai pasyvis klausytojai, atsisakoma.
Siandien akcentuojamas problemy sprendimas, kiirybiskumas ir aktyvus mokiniy jsitraukimas j
ugdymo(si) procesa. Norint neatsilikti nuo besikei¢iancio pasaulio, reikia nuolat mokytis ir tobuléti
[6]. Informacinés komunikacinés technologijos (toliau — IKT) tampa neatsiejama kasdienybés dalimi,
kuri kei¢ia ir mokymosi paradigma [7]. Siuolaikiniame ugdymo procese virtualiosios mokymo(si)
priemongés tampa vis svarbesnés. Jos padeda mokiniams efektyviau jsisavinti Zinias ir formuotis
1gidZius, o mokytojams — individualizuoti mokyma ir sukurti bendradarbiavimui palankig aplinka.

Siekiant sekmingai ugdyti mokiniy FR Lietuvoje, reikia sukurti aiSkig strategija, kuri apibrézty
tikslus, uzdavinius, etapus, metodus ir priemones FR ugdyti nuo ikimokyklinio iki vidurinio ugdymo
[2]. Uztikrinti nuosekly finansinio raStingumo ugdyma (toliau — FRU) per visas ugdymo pakopas. Tik
sutelkus pastangas ir sukiirus aiSkig strategijg galima sékmingai ugdyti mokiniy FR ir padéti jiems
tapti atsakingiems ir savarankiskiems visuomenés nariams [2].

Lietuvoje FRU yra jtrauktas j vyresniy mokiniy mokomyjy dalyky programas, taciau finansing
kompetencijg svarbu pradéti ugdyti anks¢iau, nuo prieSmokyklinio amziaus [2]. Taciau aiSkiy gairiy
ir konkreciy metodiky, kaip ugdyti prieSmokyklinio amziaus vaiky FR arba kaip integruoti §j
mokymo turinj j prieSmokyklinio ugdymo programas, néra.

Problema — nepakankamas prieSmokyklinio amzZiaus vaiky finansinio rastingumo ugdymas.

Darbo tikslas — pagerinti prieSmokyklinio amZiaus vaiky finansinio rastingumo ugdymga, taikant
virtualigsias mokymo(si) priemones pagal S§ios amziaus grupés vaiky finansinio raStingumo
ugdomyjy veikly scenarijus.
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Darbo uzdaviniai:

1. iSanalizuoti prieSmokyklinio amziaus vaiky finansinio rastingumo ugdymo poreikj;

2. apzvelgti virtualiyjy mokymo(si) priemoniy panaudojimo galimybes prieSmokykliniame
ugdyme;

3. parengti prieSmokyklinio amziaus vaiky finansinio rastingumo ugdymo, taikant
virtualigsias mokymo(si) priemones, scenarijus;

4. suprojektuoti ir realizuoti sistema, jgalinancig prieSmokyklinio amziaus vaiky finansinio
rastingumo ugdyma pagal parengtus ugdomyjy veikly scenarijus;

5. istirti parengty ugdomyjy veikly scenarijy ir virtualiyjy priemoniy bei jy taikyma
jgalinancios sistemos tinkamuma prieSmokyklinio amziaus vaiky finansiniam rastingumui
ugdyti.

Darbo objektas — prieSmokyklinio amziaus vaiky finansinio raStingumo ugdymas.

Darbo produktas — finansinio raStingumo ugdymo sistema, jgalinanti ugdyti prieSmokyklinio
amziaus vaikus pagal parengtus ugdomyjy veikly scenarijus.

Darbo rezultatas — pager¢jes prieSmokyklinio amziaus vaiky finansinio rastingumo ugdymas ir
vaiky gebéjimai.

Darbo struktiira. Baigiamojo magistro projekta sudaro: lenteliy ir paveiksly sarasas, santrumpy ir
terminy sarasas, santrauka lietuviy ir angly kalbomis, jvadas, keturi skyriai, iS§vados, literatiros
sarasas ir priedai. Bendra darbo apimtis 84 puslapiai (su priedais — 114 pusl.).

Pirmame darbo skyriuje aptarti prieSmokyklinio amziaus vaiky finansinio rastingumo ugdymo
elementai, iStirtas finansinio rastingumo ugdymo poreikis. Antrame skyriuje apzvelgtos virtualiyjy
mokymo(si) priemoniy panaudojimo galimybeés, ugdant prieSmokyklinio amZziaus vaiky finansinj
raStingumg. TreCiame skyriuje pateiktas prieSmokyklinio amziaus vaiky finansinio rastingumo
sistemos projektavimas ir jgyvendinimas. Aprasomi ugdomosios veiklos scenarijai ir analizuojamos
virtualiosios aplinkos jy jgyvendinimui. Ketvirtame skyriuje apraSomas virtualiosios aplinkos bei
parengty ugdomosios veiklos scenarijy tinkamumo, ugdant prieSmokyklinio amZiaus vaiky finansinj
ra$tinguma, tyrimas.

Darbe suprojektuota ir sukurta finansinio rastingumo ugdymo sistema yra jdiegta ir naudojama
Keédainiy r. Akademijos gimnazijos ,,KaStono* skyriaus prieSmokyklin¢je grupé¢je, darbo 5 priede yra
pateiktas diegimo aktas.
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1. PrieSmokyklinio amziaus vaiky finansinio rastingumo ugdymo poreikis
1.1. PrieSmokyklinio amziaus vaiky finansinio rastingumo ugdymo elementai

FR samprata yra sudétinga, todél néra vienareikSmiskai apibrézta. Mokslinéje literatiiroje egzistuoja
Jvairiy apibréz¢iy ir interpretacijy, atspindinciy skirtingus tyréjy poziiirius ir tyrimy kontekstus. Nors
néra vieno apibrézimo, taciau FR yra pripazintas svarbiu veiksniu, galin¢iu padéti zmonéms geriau
valdyti savo finansus, priimti pagristus sprendimus ir siekti ilgalaikés finansinés gerovés. FR sgvoka
néra vienodai interpretuojama visose srityse, ta¢iau bendrgja prasme — tai zinios ir jguidziai, susij¢ su
finansy valdymu. Nors FR svarba neabejojama, néra vieno §io termino apibrézimo. Nepaisant to, kad
skirtingy autoriy FR apibézimai skiriasi, matyti bendras jy désningumas. 1 lentel¢je pateikiami
savokos FR apibrézimai mokslingje literattiroje ir finansiniy institucijy oficialiose svetainése.

1 lentelé. Finansinio raStingumo apibrézimai

Autorius Finansinio rastingumo apibrézimas

A. Gaigaliené; G. Lecke; »Finansinis rastingumas — zinios, kurios padeda tvirta pagrinda elgsenai su

R. Legenzova (2019) finansais“ [8].

M. H. Yuneline; U. Suryana »Finansinis rastingumas — gebéjimas skaityti, suprasti ir analizuoti esamas

(2020) finansines salygas, pritaikyti turimas Zzinias valdant savo pajamas, kad bty
pasiekta materialiné gerové™ [9].

OECD / INFE 2020 ,Finansinis raStingumas — tai gebéjimas suprasti ir taikyti finansinius jgiidzius,
zinias ir motyvacija, siekiant pagerinti savo finansing gerove“ [10].

Lietuvos bankas (2023) »Finansinis rastingumas — tai gebéjimas suprasti finansinius produktus ir
paslaugas, gebéjimas kritiskai vertinti finansing informacija ir geb¢jimas priimti
pagristus finansinius sprendimus® [11].

Lietuvos Respublikos ,Finansinis ra§tingumas — tai zinios, jgiidziai ir gebéjimai, padedantys Zmonéms

ekonomikos ir inovacijy suprasti finansinius produktus ir paslaugas, efektyviai valdyti savo finansus,

ministerija priimti pagrjstus finansinius sprendimus ir pasiekti savo finansinius tikslus“ [12].

[Sanalizavus literatiiroje teikiamus FR apibrézimus, matyti, kad néra vienodo apibréZimo néra.
Skirtingi autoriai ir $altiniai FR apibrézia jvairiai, iSskirdami skirtingus aspektus. Vieni autoriai FR
apibreézia siauriau, akcentuoja asmens turimas finansines Zinias, kiti placiau, jvardija ne tik Zinias, bet
ir gebéjimus jas taikyti praktiSkai. Yra Saltiniy, kuriuose pateikiama FR sgvoka, apima ir tokius
aspektus kaip pasitikéjimas turimomis Ziniomis, motyvacija, vertybes, elgesys su finansais ir poZzitiris
1juos.

Daugelis finansy specialisty ir eksperty akcentuoja, kad didesnis FR yra esminis veiksnys siekiant
geresneés ir stabilesnés finansinés padéties. FinansiSkai raStingi Zmonés gali priimti pagrjstus
finansinius sprendimus, geriau valdyti savo finansus ir iSvengti finansiniy problemy. FR tampa
svarbiu jgiidZiu besikei¢ian¢iame Siandienos pasaulyje, kaip gebéjimas naudotis technologijomis ar
skaityti ir rasyti. Taigi, galima teigti, kad FRU turi buti pradétas kuo anksc¢iau, jau nuo ankstyvojo
amziaus, nes §iuo metu finansinis mazy vaiky raStingumas retai ugdomas Seimoje ar mokykloje [13].

Svietimas yra kertinis Lietuvos valstybés prioritetas, atsakingas uz baziniy gebéjimy ir kompetencijy,
reikalingy kasdienei veiklai vykdyti, ugdyo organizavima [14]. Svarbu ekonomikos, verslumo ir FR
pradéti mokyti nuo prieSmokyklinio amziaus, nes taip biity uztikrinamas nuoseklumas ir sukuriama
didziausia pridétiné verte. FRU kuo jaunesniame amZiuje yra itin svarbus. Ekonominio
bendradarbiavimo ir plétros organizacijos rekomendacijos ir finansiSkai rastingy Saliy pavyzdZiai
rodo, kad ankstyvas FRU padeda vaikams iSvengti finansiniy problemy ateityje [4]. Ankstyvas
finansinis Svietimas uztikrina, kad vaikai turés ziniy ir jgiidziy, kuriy jiems reikés, kad galéty
s¢kmingai valdyti savo finansus ateityje [15].
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FRU tampa prioritetu visame pasaulyje. Daugelyje uzsienio Saliy FRU jtrauktas j prieSmokyklinio
ugdymo programas [2], [16]. Lietuvos Svietimo sistema orientuota j individualy vaiko ugdyma.
Ugdymo turinys ir metodai parenkami atsizvelgiant j vaiko amziaus ypatumus, poreikius ir
gebéjimus. PrieSmokyklinio ir pradinio ugdymo programos yra suderintos taip, kad vaikai sklandziai
pereity i§ vieno etapo | kita. Ugdymo turinys skirtas padéti vaikams ugdyti dorines ir socialines
vertybes, taip pat jgyti elementarius raStingumo jgtidzius [17]. Gerai suplanuota prieSmokyklinio
ugdymo programa ir tinkamai j jg integruotos FRU veiklos gali padéti vaikams sukurti gerg finansiniy
jgudziy ir ziniy pagrinda [18].

PrieSmokyklinio amziaus vaiky FR pradmeny ugdymas yra itin svarbus, turintis ilgalaikj poveikj
vertybinéms nuostatoms, gebé¢jimams ir zinioms. Tai padeda formuoti atsakingg poziiirj j darba,
apgalvoti iStekliy naudojima, ugdyti vertybes. [17]. PrieSmokykliniame amziuje formuojasi vaiky
vertybinés nuostatos. Patirtimi grjsta veikla leidzia vaikams ne tik jgyti teoriniy Ziniy, bet ir realiai
pritaikyti jas praktikoje, taip uztikrinant tvirtg supratimg ir ilgalaikj jsiminima [19]. Galima teigti, kad
patyriminés veiklos — efektyvus ir jtraukus biidas ugdyti Sio amziaus vaiky FR. Ugdant
prieSmokyklinio amziaus vaiky FR reikia orientuotis j individualy vaika ir jo patirtj. Svarbu ne tik
perteikti teorines Zinias, bet ir ugdyti vertybines nuostatas, kurios vaidina svarby vaidmenj formuojant
vaiko asmenybe ir padeda jam tapti smalsiam, pasitikinc¢iam savimi, aktyviam, motyvuotam, drasiai
igyvendinanc¢iam savo sumanymus, kiirybiskam, savarankiSkam ir atsakingam [17].

PrieSmokyklinis ugdymas igyvendinamas vadovaujantis Zaismes, sgveikos, itraukties, socialinio
kultiirinio kryptingumo, integralumo, kontekstualumo principais [17]. PrieSmokyklinio ugdymo
bendrojoje programoje akcentuojama, kad mokinys bus pasirenggs tinkamai pasirinkti ir taikyti
pazinimo metodus, galés efektyviai tyrinéti savo aplinkg ir mokytis naujy dalyky. Jis saugiai ir
nuosekliai tyrinés faktus bei informacija, logiSkai ir kritiSkai mastys, analizuos duomenis ir
problematika bei gebés daryti pagristas iSvadas i$ savo tyrimy [17]. Ugdant kritinj mastyma vaikai
tampa savarankiskesni, ugdosi geb&jimg spresti problemas ir priimti pagristus sprendimus.
Skatinamas kirybiSkumas ir inovatyvumas. Ger¢ja tarpusavio santykiai ir bendradarbiavimas [20].
Ugdomos komunikavimo, kultiiriné, kiirybiSkumo, pazinimo, pilietiSkumo, skaitmening, socialing,
emocing ir sveikos gyvensenos kompetencijos. Visos kompetencijos yra vienodai svarbios ugdant
priesmokyklinio amziaus vaiky FR. Zaidimas yra esminé vaiko veikla, kurios metu jis natiraliai
ugdosi visas kompetencijas [21]. ZaidZiant gilinamos pradinés Zinios, praturtinant jas naujomis
sgvokomis ir sampratomis apie pinigus, jy verte ir kitus finansinius aspektus. Todé¢l zaidimas tampa
svarbiu elementu formuojant FR pradmenis. Per zaidimg vaikai ne tik formuojasi praktinius pinigy
valdymo jgidZius, bet ir ugdomas jy supratimas apie ekonomika, finansus [22]. Zaisdami vaikai ne
tik atsiskleidzia, bet ir atlicka jvairius vaidmenis, tai gali biiti biisima profesiné jy nuovoka. Zaidimai
yra puikus biidas mokytis per patirtj, ypa¢ tokio amziaus vaikams, kurie dar sunkiai supranta
tiesioginius nurodymus. Imitavimas yra vienas i§ esminiy Zaidimo elementy, nes jis leidZia vaikams
praktiSkai patirti jvairiy veiksmy ir situacijy. Per imitavimo procesg vaikai geriau supranta ir jsisavina
FR pradmenis, nes dalyvaudami realiose situacijose mokosi i§ savo veiksmy padariniy. Sitloma
naudoti loginius zaidimus, nes jie lavina loginj ir kritinj mastyma, geb&jima spresti problemas [22].

Ugdant socialing kompetencija, taip pat ugdomi verslumo, taupumo, atsakingo elgesio geb¢jimai [2].
Komunikuodami vaikai plecia Zodyna, kuria trumpus pasakojimus, iSklauso kity, skiria realius
Ivykius nuo iSgalvoty, analizuoja gautg informacija, bendrauja, dalijasi patirtimi, jspudZziais, i§sako
savo nuomong, kelia klausimus. Sios veiklos metu jie taip pat apibiidina savo jausmus ir emocijas,
perteikia id¢jas ir emocijas jvairiomis meno formomis, praktiniy veikly metu iSbando jvairius
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vaidmenis (kiir¢jo, atlikéjo, vartotojo). Atviros, jtraukiancios kiirybinés-projektinés veiklos suteikia
vaikams erdve tyrinéti, eksperimentuoti ir ugdyti savo kiirybiSkumo kompetencija bei kiirybinj
mastymg. Tyrinédami aplinkg ir dalyvaudami veiklose, vaikai tiesiogiai stebi bei analizuoja savo
aplinka. Mokosi lyginti, grupuoti, analizuoti, apibidinti jvairius reiskinius.

Ugdant prieSmokyklinio amziaus vaikus svarbu naudoti vaizdine informacija, nes ji padeda
ugdytiniams jsiminti informacijg, sisteminti Zinias ir formuoti pazintinius gebéjimus. Vaizdinés
informacijos naudojimas gali biti itin efektyvus jrankis ugdant FR. Vaizdinés priemonés, tokios kaip
paveiksléliai, diagramos, schemos ir vaizdo jrasai, gali padéti Zzmonéms geriau suprasti sudétingas
finansines sgvokas ir principus. Naudojant vaizdines priemones mokymasis tampa patrauklesnis ir
jdomesnis. | ugdyma patariama jtraukti interaktyvius zaidimus, animacijos, papildytos ir virtualios
realybés programas, kurios padeda lengviau jsisavinti informacija, motyvuoti ugdytinius [23]. Siy
dieny prieSmokyklinis ugdymas nejsivaizduojamas be informaciniy komunikaciniy technologijy
(toliau — IKT) [24]. Tinkamai naudojamos IKT vaikams gali padéti iSmokti pagrindines finansines
sagvokas, priimti pagristus finansinius sprendimus ir ugdyti teigiamus finansinius jproc¢ius. Todél
svarbu ugdyti skaitmening kompetencija, nes vaikai zaisdami ir dalyvaudami veiklose, mokosi
atsakingai naudotis skaitmeniniais jrenginiais ir technologijomis. Jie iesko informacijos, kuria turinj,
zaidzia mokomuosius zaidimus, tyrin¢ja aplinkg. Naudojant jvairias skaitmenines technologijas,
vaikai gali kurti turinj, bendrauti, dalintis patirtimi [17], [25].

Matematinis raStingumas yra pagrindas plétojant FR gebéjimus. UZtikrinant pakankamus mokiniy
matematinio rastingumo gebe¢jimus, suteikiamas tvirtas pagrindas, kuris leidZia suprasti ir taikyti FR
sgvokas ir jgidzius praktiSkai [26]. Svarbu ugdyti matematinj samprotavimg, matemating
komunikacija, kiirybiska matematiniy problemy sprendima [17].

Ziniy jgijimas ir analizé yra du neatsiejami ugdymo proceso elementai. Tik tada, kai vaikai ne tik
gauna informacija, bet ir mokosi ja analizuoti, kritiSkai vertinti ir taikyti praktiskai, jie gali pasiekti
tikrajj supratima. Mokytojo vaidmuo Siame procese yra itin svarbus. Mokytojas neturi biiti vien tik
informacijos Saltinis. Jis turi sukurti intriguojancius scenarijus, kurie leisty vaikams aktyviai
dalyvauti mokymo(si) procese, tyrinéti, atrasti ir konstruoti savo Zinias.

Apibendrinant skyriuje i8déstytg informacija, galima teigti, kad FR yra vienas 1§ esminiy veiksniy
lemianciy asmening gerove. Jo ugdymas turi prasidéti kuo anksciau, suteikiant pagrindines finansines
Zinias ir jgudzius, reikalingus efektyviam ir protingam finansiniy iStekliy valdymui atsizvelgiant |
ateities poreikius [27]. Patyriminés veiklos ir Zaidimai suteikia prieSmokyklinio amZiaus vaikams
galimybe praktiSkai taikyti savo Zinias ir jgiidZius realiose situacijose. Patyriminés veiklos ir Zaidimai
padeda ugdyti ir kitus svarbius jgiidZius, tokius kaip problemy sprendimas, bendradarbiavimas ir
kritinis mgstymas. PrieSmokyklinio amziaus vaiky FRU turéty biiti siejamas su visy kompetencijy
ugdymu. Mokytojai ugdydami prieSmokyklinio amziaus vaikus turéty atsizvelgti j individualius
vaiky poreikius ir gebéjimus. Svarbu sudaryti palankias salygas vaikams mokytis ir ugdyti savo
finansinius jgidzius. Ugdant FR ypatinga démesj reikeéty skirti kritinio ir loginio mgstymo ugdymui.
Efektyvus ir jtraukus budas mokytis FR — patyriminés veiklos, Zaidimas. FRU sietinas su visy
kompetencijy ugdymu. Ugdant FR svarbu ugdyti kritinj, loginj mastymg. Ugdant vaiky FR svarbu
skirti démesj tiek ugdymo turiniui, tiek pac¢iam ugdymo procesui. Ta¢iau daznai truksta aiskiy
nuorody ar metodiky, kaip efektyviai ugdyti FR ir kaip integruoti jo elementus j ugdymo programas.
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1.2. PrieSmokyklinio amzZiaus vaiky finansinio rastingumo ugdymo poreikio nustatymas

Poreikiui nustatyti taikyta prieSmokyklinio ugdymo mokytojy apklausa. Apklausos tikslas —
nustatyti prieSmokyklinio amziaus vaiky finansinio rastingumo ugdymo, taikant virtualigsias
mokymo(si) priemones, poreik].

Uzdaviniai:

1. sudaryti apklausos rastu instrumenta prieSmokyklinio amziaus vaiky mokytojams apklausti,
siekiant nustatyti:
1) prieSmokyklinio amziaus vaiky FRU tikslus ir svarbius turinio elementus pedagogy
poziiiriu;
2) taikomas virtualigsias mokymo(si) priemones FR ugdyti;
3) sunkumus, su kuriais susiduria mokytojai ugdydami prieSmokyklinio amziaus vaiky FR;
2. atlikti priesmokyklinio ugdymo mokytojy apklausg ir duomeny analize.

Klausimyna sudaro: a) demografinio bloko klausimai: respondenty lytis, amzius, turima kategorija
ir ugdymo jstaigos tipas ir vietove; b) klausimai, susij¢ su prieSmokyklinio amziaus vaiky FR turiniu
(zinios, gebéjimai, vertybinés nuostatos); ¢) klausimai, susije su prieSmokyklinio amziaus vaiky FRU
svarba; d) mokytojy asmeninis tobuléjimas organizuojant FRU; e) ziniy apie vaiky FRU
pakankamumas; f) priemoniy tinkamumas prieSmokyklinio amziaus vaiky FR ugdyti; g) klausimai,
susije su ugdymo turiniu, metodinémis rekomendacijomis, mokymo medziagos poreikio nustatymu.

Mokytoju apklausos duomenys. Apklausoje dalyvavo 21 mokytojas, dirbantis su prieSmokyklinio
ir ikimokyklinio amziaus vaikais. Atsizvelgiant | skirtingas respondenty charakteristikas, tokias kaip
amzius, kvalifikaciné kategorija, gyvenamoji vieta ar mokyklos tipas, svarbu iSanalizuoti
demografinius duomenis, kurie pateikiami 2 lenteléje.

2 lentelé. Respondenty lyties ir amziaus pasiskirstymas (%)

PoZymis DazZnis
Lytis:

Moterys 21 (100 %)
Vyrai 0 (0 %)

I§ viso: 21 (100 %)
Amziaus grupés:

20-30 mety 3 (14 %)
31-40 mety 3 (14 %)
41-50 mety 7 (33 %)
51-60 mety 6 (29 %)
61-—70 mety 2 (10 %)

I§ viso: 21 (100 %)

Remiantis atliktos apklausos duomenimis, matyti, kad dalyvavo tik moterys (100 %), kuriy amzZius
nuo 20 mety iki vyresniy nei 60. Daugiausia (33 %) tyrime dalyvavo 41-50 mety amziaus grupés
pedagogy, 51-60 mety amziaus — 29 %.

IS pateikty rezultaty matyti, kad apklausoje dalyvavo vyresniojo mokytojo (24 %), mokytojo
metodininko (43 %) ir mokytojo (33 % ) kvalifikacing kategorija turin¢ios mokytojos. 48 %
apklausty responden¢iy dirba Kauno, 19 % — Klaipédos, 19 % — Taurages, 14 % — Siauliy regiono
ugdymo jstaigose. 57 % respondenciy dirba miesteliuose, 10 % — kaimo vietovése, 33 % —
didmiesciuose.
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Apklausoje dalyvavusios mokytojos dirba su prieSmokyklinio ir ikimokyklinio amziaus vaikais (Zr.
1 pav.).

@ 6-7 metai
@ 4-5 metai
2-3 metai

47,6%

1 pav. Mokytojy skirstinys pagal ugdomy vaiky amziy

PrieSmokyklinio amZiaus vaiky finansinio rastingumo ugdymo turinys. Apklausoje buvo pateikti
keli FR apibrézimai, i§ kuriy tyrimo dalyvés turéjo pasirinkti vieng, jy manymu, tiksliausig. Dauguma
(62 %) respondenciy galvoja, kad FR, tai Zinios, supratimas, gebéjimai, motyvacija ir pasitikéjimas
savimi, taikant finansinius jgiidzius jvairiuose kontekstuose, siekiant priimti efektyvius sprendimus,
gerinant finansing gerov¢ ir dalyvaujant ekonominiame gyvenime.

Atliktos apklausos metu respondentés iSreisSke skirtingus poziiirius apie FRU pradzios prasminguma
skirtingose ugdymo pakopose (zr. 3 lentel¢). Daugiausia respondenciy (95 %) pazyméjo, kad FRU
yra ypa¢ prasmingas viduriniame ugdyme, 90 % apklaustyjy teigé, kad tai prasminga daryti
pagrindiniame ugdyme, o 14 % respondenciy nurod¢, kad pradiniame ugdyme. MaZiausia
respondenciy dalis (5 %) pazyméjo, kad FRU yra prasmingas organizuojant prieSmokyklinj ugdyma.

Mokslinéje literatiiroje pabréZiama, kad prieSmokyklinio amziaus vaiky FR pradmeny ugdymas yra
itin svarbus. Sis etapas yra pirminis, formuojant augangios kartos vertybines nuostatas, gebéjimus bei
Zinias apie visuomenés gyvenima.

3 lentelé. Finansinio rastingumo ugdymo prasmingumas Siandieninéje mokykloje / darzelyje

Visiskai IS dalies Nei prasmingas, IS dalies Labai
neprasmingas | neprasmingas | nei neprasmingas | prasmingas | prasmingas
Priesmokyklinis 1 (4.8 %) 2 (9.5 %) 1 (4.8 %) 6 (28.6 %) 11 (52.4 %)
ugdymas
Pradinis ugdymas 1 (4.8 %) 0 (0.0 %) 0 (0.0 %) 3 (14.3%) 17 (81.0 %)
Pagrindinis ugdymas 1 (4.8 %) 0 (0.0 %) 0 (0.0 %) 1 (4.8 %) 19 (90.5 %)
Vidurinis ugdymas 1 (4.8 %) 0 (0.0 %) 0 (0.0 %) 0 (0.0 %) 20 (95.2 %)

Apklausos rezultatai rodo, kad dauguma respondenciy (72 %) mano, jog, ugdant FR
prieSmokykliniame amziuje, itin svarbu suteikti vaikams Ziniy apie taupyma. 67 % respondenciy
18skyré ziniy apie Seimos biudzeto formavima, nory ir poreikiy atskyrima svarbg. 62 % apklaustyjy
pazymejo, jog esmings yra zinios apie darbo ir pinigy reikalinguma suaugusiems. 57 % respondenciy
nurod¢, kad svarbu suteikti Ziniy apie stokg (trikumag), o 52 % — apie pirkimo sampratg (zr. 4 lentel¢).

Vaikai pirmasias Zinias apie pinigus ir jy svarba gauna ankstyvajame amziuje, stebédami ir
klausinédami vyresniy Seimos nariy. Bendraujant su vaikais, tikslinga aptarti tévy atliekamus darbus,
gaunamas pajamas, jvairiy prekiy kainas. Taip pat naudinga pasidalinti Seimos biudZeto informacija,
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parodyti, kiek i§leidziama ir kiek sutaupoma. Sio amZiaus vaikai jau domisi kainomis, taupymo
bidais, kad galéty jsigyti norimy daikty.

4 lentelé. Ziniy svarba ugdant finansinj ra§tinguma priesmokykliniame ugdyme

Zinios Visiskai Nesvarbu Abejoju Svarbu Labai
nesvarbu svarbu
... kodél suaugusiesiems reikia eiti j darba 0 (0.0 %) 0 (0.0 %) 0 (0.0 %) 8 (38.1 %) 13 (61.9 %)
... kam reikalingi pinigai 0 (0.0 %) 0 (0.0 %) 0 (0.0 %) 8 (38.1 %) 13 (61.9 %)
... kaip Seimos biudzete atsiranda pinigy 0 (0.0 %) 0 (0.0 %) 0 (0.0 %) 7 (33.3 %) 14 (66.7 %)
... kokia yra muisy Salies ir kity valstybiy 0 (0.0 %) 3(143%) |2(9.5%) 11 (52.4%) | 5(23.8%)
valiuta
... kas yra pirkimas 0 (0.0 %) 0 (0.0 %) 3(143%) | 7(33.3%) 11 (52.4 %)
... kas yra pardavimas 0 (0.0 %) 0 (0.0 %) 4(19.0%) | 9(42.9 %) 8 (38.1 %)
... ka reigkia skolinti(s) 0 (0.0 %) 1 (4.8 %) 1(4.8%) 13 (61.9%) | 6(28.6%)
... kas yra taupymas 0 (0.0 %) 1 (4.8 %) 1 (4.8 %) 4 (19.0 %) 15 (71.4 %)
... kas yra stoka (trikumas) 0 (0.0 %) 1 (4.8 %) 1 (4.8 %) 7 (33.3 %) 12 (57.1 %)
... kas yra norai 0 (0.0 %) 0 (0.0 %) 3(14.3%) | 4(19.0 %) 14 (66.7 %)
... kas yra poreikiai 0 (0.0 %) 0 (0.0 %) 0 (0.0 %) 7 (33.3 %) 14 (66.7 %)
... kas yra reklama 0 (0.0 %) 1(5.0 %) 5(25.0%) | 10(50.0 %) | 4(20.0 %)
... kas yra kaina 0 (0.0 %) 0 (0.0 %) 1(4.8%) 11 (52.4 %) | 9(42.9 %)
... kas yra istekliai 1(4.8%) 1 (4.8 %) 5(23.8%) | 8 (38.1 %) 6 (28.6 %)
... kas yra vartojimas 1(4.8%) 1 (4.8 %) 4(19.0%) | 6(28.6 %) 9(42.9 %)
... kas yra gamyba 0 (0.0 %) 1 (4.8 %) 5(23.8%) | 10 (47.6 %) | 5(23.8 %)

Remiantis atliktos apklausos rezultatais (zr. 5 lentel¢), dauguma respondenciy (76 %) pazymeéjo, kad
organizuojant FR svarbu ugdyti skai¢iavimo ir pasirinkimo geb¢jimus. Panasiai, t. y. 71 %, tyrimo
dalyviy nurodé, kad esminiai yra taupymo ir dalijimosi gebé&jimai. Tai, kad svarbu gebéti
savarankiskai priimti sprendimus, jvardijo 62 % apklaustyjy. 57 % respondenciy iSskyré kritinio
mastymo ir geb¢jimo praktiskai taikyti jgytas Zinias svarba.

FR yra biitinas priimant sprendimus dél asmeniniy finansy. Tik finansiSkai rastingas asmuo, kuris
nesivadovauja emocijomis, gali racionaliai priimti sprendimus, remdamasis Ziniomis, geb¢jimais ir

turima informacija apie taupyma.

5 lentelé. Gebéjimy svarba ugdant finansinj rastinguma prieSmokykliniame ugdyme

Gebéjimai Visiskai Nesvarbu | Abejoju Svarbu Labai
nesvarbu svarbu
Gebéjimas skaiiuoti 0 (0.0 %) 1(48%) | 0(0.0%) |4(19.0%) 16 (76.2 %)
Gebéjimas planuoti 0 (0.0 %) 0(0.0%) [3(143%) | 9(42.9%) 9 (42.9 %)
Gebéjimas taupyti 0 (0.0 %) 0(0.0%) | 1(48%) |5(23.8%) 15 (71.4 %)
Gebéjimas dalintis 0 (0.0 %) 0(0.0%) [2(95%) |4(19.0%) 15 (71.4 %)
Gebg¢jimas analizuoti 0 (0.0 %) 1(48%) | 2(95%) | 8(38.1%) 10 (47.6 %)
Gebéjimas pasirinkti (i§ skirtingy savo nory) | 0 (0.0 %) 000.0%) | 1(4.8%) |4(19.0%) 16 (76.2 %)
Gebéjimas atsisakyti (nuo maziau reikalingo, | 0 (0.0 %) 0(0.0%) | 0(0.0%) | 7(33.3%) 14 (66.7 %)
nuo nekokybisko)
Gebéjimas vertinti 0 (0.0 %) 1(48%) | 1(48%) | 10(47.6%) |9(42.9%)
Gebéjimas derinti savo ir kity interesus 0 (0.0 %) 0(0.0%) | 0(0.0 %) 12(57.1%) | 9(42.9 %)
Gebé¢jimas praktigkai taikyti jgytas zinias 0 (0.0 %) 0(0.0%) [2(95%) | 7(33.3%) 12 (57.1 %)
Gebéjimas kritiSkai mastyti 0 (0.0 %) 0(0.0%) | 1(48%) | 8(38.1%) 12 (57.1 %)
Gebéjimas savarankiSkai priimti sprendimus | 0 (0.0 %) 1(48%) | 2(95%) | 5(23.8%) 13 (61.9 %)
Gebéjimas apskaiciuoti savo veiksmus, 0 (0.0 %) 0(0.0%) |3(14.3%) | 6(28.6 %) 12 (57.1 %)
numatant sprendimy pasekmes
Gebéjimas pazinti save 0 (0.0 %) 0(0.0%) |3(143%) | 8(38.1 %) 10 (47.6 %)

Ugdydami vaiky FR, turime sutelkti démesj ne tik i ziniy ir gebé&jimy ugdyma, bet ir | vertybiy
formavimg. Dauguma apklaustyjy (85 %) nurodé, kad svarbu suteikti ziniy apie taupyma. 76 %
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respondenciy iSskyré kaip itin svarby mokeéjimg mokytis. 71 % respondenciy pazymi, kad svarbu
ugdyti sgziningumg ir savarankiSkuma, 57 % pabrézia bendradarbiavimo ir kiirybiskumo, o 52 % —
empatijos ugdymo svarbg (zr. 6 lentel¢). FR ir ugdymo kompetencijos yra glaudziai susijusios su
visuminiu asmens ugdymusi. Nuoseklus ir sgveikus Siy kompetencijy ugdymas padeda plétoti
gebéjimus, kurie remiasi finansinémis Ziniomis, patirtimi ir vertybémis.

6 lentelé. Vertybiy svarba ugdant finansinj raStinguma prieSmokykliniame ugdyme

Vertybés VisiSkai nesvarbu | Nesvarbu Abejoju Svarbu Labai svarbu
Saziningumas 0 (0.0%) 0 (0.0 %) 0 (0.0 %) 6 (28.6 %) 15 (71.4 %)
Taupumas 0 (0.0 %) 0 (0.0 %) 1 (4.8 %) 2 (9.5 %) 18 (85.7 %)
Savarankiskumas 0 (0.0 %) 0 (0.0 %) 2 (9.5 %) 4 (19.0 %) 15 (71.4 %)
Bendradarbiavimas 0 (0.0 %) 0 (0.0 %) 1 (4.8 %) 8 (38.1 %) 12 (57.1 %)
Iniciatyvumas 0 (0.0 %) 0 (0.0 %) 2 (9.5 %) 10 (47.6 %) | 9 (42.9 %)
Kirybiskumas 0 (0.0 %) 0 (0.0 %) 2 (9.5 %) 7 (33.3 %) 12 (57.1 %)
Mokéjimas mokytis 0 (0.0 %) 0 (0.0 %) 1 (4.8 %) 4 (19.0 %) 16 (76.2 %)
Pagalba kitiems (pvz., 0 (0.0 %) 0 (0.0 %) 2 (9.5 %) 8 (38.1 %) 11 (52.4 %)
labdaringa veikla)

Vykdant apklausa taip pat buvo siekiama nustatyti, kokiais buidais respondentés tobulino savo FRU
Zinias per pastaruosius trejus mokslo metus (Zr. 2 pav.). IS rezultaty matyti, kad pusé (50 %) tyrimo
dalyviy zinias, kaip ugdyti vaiky FR tobulino savarankiskai, 29,2 % dalyvavo seminaruose.

@ Savarankiskas mokymasis
@® Seminaruose

Mokymuose
@ Projektuose
8.3% _
® Kita

2 pav. Finansinio rastingumo tobulinimosi buidai

Respondenciy taip pat klausta, kokias priemones naudoja (tradicines ar virtualigsias), ugdydamos
priesmokyklinio amziaus vaiky FR. I atsakymy matyti, kad 2 apklausoje dalyvavusios mokytojos
visai neugdo FR, 45,8 % ugdo, taikydamos tiek tradicines, tiek virtualigsias mokymo(si) priemones,
41,7 % respondenciy FR ugdo naudodamos tik tradicines mokymo priemones (Zr. 3 pav.).
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45,8%

@ Finansinj rastinguma ugdau taikant ir
tradicines, ir virtualigsias mokymo
priemones

@ Finansinj rastinguma ugdau tik
tradicinemis mokymo priemongmis
Finansinio rastingumo neugdau

@ Finansinj rastinguma ugdau naudojant
tik virtualigsias mokymo priemones

3 pav. Tradiciniy ir virtualiyjy mokymosi priemoniy taikymas

Virtualiyjy ir tradiciniy priemoniy tinkamumas, ugdant finansinj rastinguma. Siekiant
nustatyti, kokios tradicinés ir virtualiosios priemonés labiausiai tinkamos ugdyti prieSmokyklinio
amziaus vaiky FR, apklausos dalyviy prasSyta pasirinkti i§ saraSy dazniausiai naudojamas.
Apibendrinant galima teigti, kad dazniausiai mokytojos, ugdydamos FR, naudoja stalo ir
vaidmeninius Zaidimus bei Zaislinius pinigus (17 %). Taip pat naudojami plakatai ir knygelés su

paveiksleliais (10 %) (zr. 7 lentelg).

7 lentelé. Tradicinés priemonés finansiniam raStingumui ugdyti

Tradicinés ugdymo priemonés Kiekis Santykis
Zaisliniai pinigai 20 17 %
Stalo zaidimai 20 17 %
Vaidmeniniai Zaidimai 20 17 %
Taupyklés 13 11 %
Plakatai 12 10 %
Knygelés su paveiksléliais 12 10 %
PieSimo, ra§ymo priemonés 10 9 %
Pratybos 8 7%
Kita 1 1 %

IS apklausos matyti, kad ugdydamos mokiniy FR, mokytojos dazniausiai naudoja

virtualigsias

mokymo(si) priemones: edukacinius filmukus (24 %), interaktyvias uzduotis (19 %), animacijg ir

interaktyvius Zaidimus (13 %) (Zr. 8 lentele).

8 lentelé. Virtualiosios priemongs finansiniam raStingumui ugdyti

Atsakymo variantai Kiekis Santykis
Interaktyvi viktorina 7 10 %
Skaitmeninés pamokos 7 10 %
Interaktyvus zaidimas 8 12 %
Animacija 9 13 %
Interaktyvios uzduotys 13 19 %
Edukacinis filmukas 16 24 %
Elektroniné knyga 2 3%
Kita 2 3%

Dauguma apklaustyjy (81 %) teigia, kad ugdant prieSmokyklinio amzZiaus vaiky FR tikslinga naudoti
tiek tradicines, tiek virtualigsias mokymo(si) priemones. 19 % tyrimo dalyviy paZymi, kad tradicinés
mokymo(si) priemonés yra tinkamesnés ugdant $ig kompetencija. Néra respondenciy, kurios teigty,
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jog vienintelis tinkamas pasirinkimas, ugdant prieSmokyklinio amziaus vaiky FR, yra virtualiosios
mokymo(si) priemongs.

Ugdymo turinio, metodikos ir virtualiyjy priemoniy poreikio nustatymas. Tyrimu taip pat siekta
nustatyti, ar mokytojoms aiSkus FRU turinys, ar pakanka metodiniy rekomendacijy, mokymo
medziagos. I§ apklausos duomeny paaiskéjo, kad tik 13 % apklausoje dalyvavusiyjy FRU turinys yra
aiskus, daugumai (60,9 %) — nei aiskus, nei neaiskus (zr. 4 pav.).

@ Nei aiskus, nei neaiskus
@ Aiskus
Neaiskus

4 pav. Finansinio rastingumo ugdymo turinio suprantamumas

Teikiamy metodiniy rekomendacijy nepakanta 48 % apklausos dalyviy, 52 % — nepakanka mokymo
medziagos FR ugdyti (Zr. 9 lentele).

9 lentelé. Metodiniy rekomendacijy, mokymosi medziagos pakankamumas finansiniam rastingumui ugdyti

Nepakanka Nei pakanka, nei Pakanka
nepakanka
Metodinés rekomendacijos 10 (48 %) 9 (43 %) 2 (10 %)
Mokymosi medziaga 11 (52 %) 10 (48 %) 0 (0 %)

Dauguma respondenciy (86 %) teigia, kad tikslinga biity sukurti metodika, kaip ugdyti FR. 97 %
apklausoje dalyvavusiy mokytojy mano, kad tikslinga bty sukurti virtualiyjy mokymo(si) priemoniy
kataloga su naudojimo instrukcijomis. 67 % mokytojy reikalinga pagalba ieSkant virtualiyjy
mokymo(si) priemoniy, padedanciy ugdyti prieSmokyklinio amziaus vaiky FR.

Ugdant FR sitiloma taikyti virtualigsias mokymo(si) priemones, nes tai efektyvesnés priemoneés
ugdant vaiky gebé¢jimus (skaiciuoti, planuoti, taupyti, dalintis, analizuoti, vertinti, kritiSkai mastyti,
pazinti save), skatinant jy motyvacija mokytis. Tikslinga sukurti prieSmokyklinio ir pradinio amZiaus
vaiky FRU sistema, kuri biity naudojama organizuojant ugdomasias veiklas. Virtualiyjy mokymo(si)
priemoniy panaudojimas pedagogams padéty geriau suprasti ir jvertinti FRU galimybes ir paskatinty
1Sbandyti ugdomosiose veiklose.

1.3. PrieSmokyklinio amZiaus vaiky finansinio rastingumo ugdymo problematika

2022 m. patvirtinta prieSmokyklinio ugdymo bendroji programa, kurioje pabréziama, kad FR
elementai integruojami j visas ugdomasias kompetencijas. Vis délto programoje truksta aiskiy
nuorody ir metodiky, kaip tai praktiSkai jgyvendinti [2].
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Atlikta mokslinés literatiiros ir tyrimo rezultaty analizé rodo, kad, ugdydami vaiky FR, mokytojai
susiduria su daugybe i$Stikiy: mokytojams tritksta kokybisko turinio, aiskios strategijos ir metodikos,
kaip integruoti FR elementus | ugdymo programa, nuosekliai juos taikant. D¢l jvardyty priezasCiy
kyla problemy, trukdanciy efektyviai ugdyti vaiky FR. Sukurtas problemy medis (zr. 5 pav.) padeda
iSanalizuoti iSkilusias problemas ir nustatyti jy priezastis. Sudarius problemy medj, iSryskéjo esminé
problema — nepakankamas prieSmokyklinio amziaus vaiky FRU. Viena i§ galimy problemos
sprendimo priemoniy — sukurti ugdomyjy veikly scenarijus ir juos pritaikyti praktiskai.

Neidnaudojamas finansiniy
uZduotiy kontekstas
matematinems operacijos

mokyti Vaikai neturi

finansinio i&prusimo

Nesupranta Seimos

biudZeto tvarkymo
principy

Nesudaromos salygos

verslumo, iniciatyvumo

\ gebéjimams ugdyti

Nepakankamas prieSmokyklinio amziaus vaiky
finansinio rastingumo ugdymas

Nepak_ankan]a_s vaiky Nepakanka priemoniy
1|nancs|:|n|u ra‘shlngulmo Dalies mokytojy finansiniam rajstingumui eamic ' g
Hodymas semee nepakankamas finansinis NeapibréZtas ugdymo ks urlel:cr»;seln?:c? ™
rastingumas P turinys acy M

Su vaikais maZai kalbama
finansiniais klausimais

Néra sisteminio finansinio
rastingumo ugdymo

Nepakankamas tévy
finansinis rastingumas

5 pav. Problemy medis

IS sudaryto ,,Probleminio medzio®“ matyti, kad svarbiausios priezastys, kylanc¢ios dél FRU:
nepakankamas vaiky FRU $eimoje, dalies mokytojy nepakankamas FR ir nesistemingas FRU. Sias
priezastis lemia kitos priezastys (Sios Sakos iSsiSakoja | smulkesnes atSakas). Norint pagerinti vaiky
FRU, pirmiausia reikia paSalinti prieZastis, kurios trukdo siekti kokybiskesnio ugdymo, t. y. reikia
apibrézti ugdymo turinj. Tik sistemingai ugdant vaiky FR, galima pasiekti norimy rezultaty.

Siekiant suformuluoti tikslus, leidziancius pakeisti situacija, sudarytas ,,Tiksly medis* (Zr. 6 pav.).
Sudarant ,, Tiksly med;®, analizuota problema, i8kelti tikslai ir numatyti rezultatai. Pagrindinis tikslas,
siekiant pagerinti vaiky FRU, yra organizuoti sistemingg FRU, sukuriant ugdomyjy veikly scenarijus,
kuriuos jgyvendinant naudojamos virtualiosios ugdymo(si) priemoneés.
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uZduodiu kontekstas
atematinems operacijoms

mokyti Sudaromos salygos
biudzZeto tvarkymo verslumo, iniciatyvumo
principus gebeéjimams ugdyti

Y

Priegmokyklinio amzZiaus vaiky finansinio rastingumo
ugdymas pagal parengtus ugdomosios veiklos scenarijus

P i

Apibré3tas ugdymo

Vaikai finansiskai iSpruse

I8naudojamas finansiniy
m

Supranta $eimos

Lengva rasti metoediniu

Pakankamas vaiku turinys rekomendaciju
finansinio rastingumo
ugdymas Seimoje Pakanka priemoniu
7y / finansiniam rastingumui
ugdyti
e N
Su vaikais daug kalbama Pakankamas mokytoju
finansiniais klausimais finansinis rastingumas
> A = Sistemingas finansinio
rastingumo ugdymas
' N
Pakankamas tevu
finansinis rastingumas

. J/

6 pav. Tiksly medis

Sudarius ,, Tiksly medj* iSrySkéjo trys tikslai (atSakos): pakankamas vaiky FRU Seimoje, pakankamas
mokytojy FR ir sistemingas FRU. Siekiant Siy tiksly, bus parengtas ir jgyvendintas planas, padésiantis
suformuoti prieSmokyklinio amziaus vaiky tvirtg finansinio i§prusimo pagrindg.

1.4. Skyriaus iSvados

1. Mokslinés literatiiros analizé parod¢, kad finansinio rasStingumo ugdymas yra labai svarbus,
nes tai blitina Zmogaus kompetencija. Literatiiros Saltiniuose pabréziama, kad vaiky finansinj
raStingumg pradéti ugdyti reikia kuo anksciau, prieSmokykliniame amZziuje, kuomet
formuojasi vaiky vertybinés nuostatos, jprociai ir poZiiiris j pinigus. Taigi finansinis ugdymas
Siame amziuje gali turéti didele jtaka jy gyvenime.

2. Patyriminés veiklos yra efektyvus ir jtraukus biidas ugdyti prieSmokyklinio amziaus vaiky
finansinj rastinguma. Zaidimai, praktinés veiklos, interaktyvios uzduotys ir realiy situacijy
modeliavimas leidZia vaikams jgyti Ziniy ir jgidZiy per asmening patirtj, skatina jy smalsuma,
kirybiSkumag ir savarankiSka mastyma.

3. Remiantis apklausos rezultatais, apklausoje dalyvavusiems mokytojams triksta metodiniy
rekomendacijy, kaip integruoti finansinio rastingumo ugdyma ] ugdomaji procesa. Reikia
sukurti daugiau prieSmokyklinio amziaus vaikams tinkamy virtualiyjy mokymo(si)
priemoniy, skirty ugdyti finansinj rastinguma.

4. Sudarius ,,Problemy med;j* paaiskéjo, kad ugdant prieSmokyklinio amziaus vaiky finansinj
rastingumg kyla kelios esminés problemos: nepakankamas kokybisko turinio kiekis, néra
aisSkios strategijos ir metodikos, ugdymas vyksta fragmentiSkai, mokytojams triiksta Ziniy ir
1gidZziy, reikalingy ugdyti vaiky finansin] rastingumg, pamokose daZnai taikomi pasen¢
metodai, naudojamos mokymo priemonés neatitinka dabartiniy vaiky poreikiy. Tai lemia, kad
prieSmokyklinio amziaus vaiky finansinis raStingumas ugdomas nepakankamai efektyviai,
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jgytos zinios ir jgudziai néra geri. Siekiant pagerinti situacija, reikia kompleksiniy priemoniy:
sukurti kokybiskas ugdymo programas ir metoding medziaga, pritaikyta prieSmokyklinio
amziaus vaikams; parengti aiSkias gaires ir metodikas, kaip integruoti finansinio raStingumo
ugdyma ] ugdymo programg; tobulinti pedagogy finansinio rastingumo ugdymo
kompetencijas; finansinj rastinguma ugdyti nuosekliai ir integruotai; taikyti inovatyvius ir
jtraukius ugdymo metodus; naudoti modernias ir interaktyvias mokymo(si) priemones.
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2. Virtualiyjy mokymo(si) priemoniy panaudojimo galimybés prieSmokykliniame ugdyme

2.1. Virtualiyju mokymo(si) priemoniy tinkamumo prieSmokyklinio amziaus vaikams ugdyti
apzvalga

Sparciai tobul¢jant technologijoms, atsiranda vis daugiau galimybiy jas integruoti j prieSmokyklinj
ugdyma. PrieSmokyklinio ugdymo bendrojoje programoje akcentuojama Siuolaikiniy technologijy
integravimo ] ugdymo procesg svarba. Siekiama, kad prieSmokyklinio amziaus vaikai zaisdami
susipazinty su jvairiomis technologijomis ir iSmokty jas taikyti jvairiose ugdymo srityse: skaitymo,
raymo, skai¢iavimo, aplinkos tyrinéjimo, atminties bei loginio ir kritinio mastymo [28]. Siy dieny
vaikai auga apsupti skaitmeniniy technologijy. Jiems internetas, iSmanieji telefonai ir socialiné
ziniasklaida yra neatsiejama kasdieninio gyvenimo dalis. Jie yra skaitmeninés kartos atstovai,
kuriems skaitmeniné kalba yra natiirali ir lengvai suprantama [29]. Nuotolinis mokymas(si) tampa
neatsiejama ugdymo dalis. Visuotinéje lietuviy enciklopedijoje sakoma, kad nuotolinis mokymas —
tai Siuolaikinis mokymo biidas, kai mokymo procesas vyksta netradicinéje aplinkoje, panaudojant
informacines ir komunikacines technologijas. Mokomoji medziaga perduodama, ugdymosi procesas
valdomas ir zinios jvertinamos nuotoliniu biidu, leidziant besimokantiesiems lanks¢iai planuoti savo
laikg ir mokytis bet kurioje vietoje, turint interneto prieiga [30]. Nuotolinis mokymas — biidas mokyti,
virtuali mokymo aplinka — priemoné¢ [31]. Mokslingje literatiiroje virtualusis mokymas(is)
apibuidinamas kaip virtualioje aplinkoje vykstantis individualizuotas mokymo(si) procesas, kuriame
naudojamos virtualiosios mokymo(si) priemonés (toliau — VMP) [32].

Virtualiosios ugdymo(si) priemonés (toliau — VMP) vis labiau integruojamos j prieSmokyklinio
ugdymo procesa. Jos suteikia nemazai privalumy, taciau taip pat kelia tam tikry i$Stukiy. VMP
vertingas jrankis ugdant prieSmokyklinio amziaus vaikus, taiau jas reikia naudoti atsakingai ir
atsizvelgti j individualius vaiko poreikius. Naudojant VMP sitilomos jvairesnés veiklos ir mokomoji
medziaga [33]. Daugelis VMP yra interaktyvios ir jtraukiancios, tai padeda vaikams sutelkti démesj
ir motyvuoti, susipaZinti su sunkiai pasiekiama informacija ar realaus pasaulio objektais. Vaikai gali
tyrinéti gamtos reiSkinius virtualiose simuliacijose ar aplankyti muziejus. VMP leidZia mokytis savo
tempu, atsizvelgiant | individualius poreikius. Vaikai gali pakartoti veiklas, kuriy jiems reikia, arba
pereiti prie sudétingesniy uzduociy, kai yra pasiruo$¢. Naudojant VMP ugdomi bendradarbiavimo
jgidZiai, smalsumas, kiirybiSkumas, skaitmeninis bei finansinis raStingumas, planavimo jgudZziai
[33]. Ugdosi loginis, kritinis mastymas ir geb¢jimas spresti problemas. Tac¢iau VMP naudojimas kelia
kokybiskas ir edukacinis turinys, atitinkantis vaiko raidos tarpsnj. Pedagogai turi turéti Ziniy ir
gebejimy, kaip efektyviai naudoti VMP ugdymo procese, kaip jas integruoti j ugdymo programa [33].
VMP turéty biiti integruojamos } prieSmokyklinio ugdymo procesa kaip papildoma priemong, bet
nepakeisti tradiciniy mokymo metody. Svarbu, kad pedagogai tinkamai integruoty VMP | ugdymo
procesg ir uztikrinty, kad vaikai jas naudoty saugiai ir efektyviai.

Nepakanka vien tik pasirinkti tinkamas VMP, svarbu Zinoti §iy priemoniy skirtumus ir ypatybes, kad
jos biity naudojamos efektyviai [34]. Atlikto tyrimo duomenimis, VMP galimybés dar néra
pakankamai iSnaudojamos ugdant prieSmokyklinio amZziaus vaikus. Mokytojas, taikydamas VMP
prieSmokyklinio ugdymo procese, turéty jvertinti, ar jos tinkamos ir atliepia numatytus ugdymo
tik turi biiti naudojamos organizuojant prieSmokyklinj ugdyma, atsizvelgiant j vaiky amziaus tarpsnj
bei ugdymosi poreikius.
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Renkantis VMP svarbu atkreipti démes;j | tai, kokia mokymosi medziaga bus kuriama. Kuriama
mokymosi medziaga turi biity jtrauki, inovatyvi, atitinkanti vaiko amziy bei individulius poreikius.
Mokslingje literatiiroje teigiama, kad interaktyvaus turinio nauda priklauso nuo jo kokybés. Svarbu
atsizvelgti ne tik | turinio patraukluma, bet ir j jo atitiktj mokymosi tikslams bei mokiniy technines
galimybes [36]. Pateiktose rekomendacijose, skirtose vaiky ugdymui nuotoliniu biidu, pabréziamas
individualizavimo ir papildomy vizualiniy priemoniy naudojimo svarbumas [37].

Dizaino platformos ,,Canva“ funkcijos ir galimybés. PrieSmokyklinio amziaus vaiky finansinj
rastingumg ugdyti tinkanti priemon¢ ,,Canva®“. ,,Canva® yra puiki priemoné¢, skirta visiems,
norintiems kurti ir rinkti turinj bei skelbti sukurtus dizainus internete. Ji lengvai naudojama, todél
tinka jvairaus amziaus vaikams, sukuriant jiems kuo jvairesn¢ mokymosi medziagg. Su ,,Canva‘“
galima sukurti jvairiy tipy mokymosi medziagg [38]: broSitras, skrajutes, plakatus, socialinés
ziniasklaidos grafikg, kvietimus, kalendorius, vaizdo jraSus, pristatymus, mokymosi uzduotis,
korteles, logotipus, infografikus, etiketes, gyvenimo aprasymus ir dar daugiau. Programoje pateikti
Sablonai, kuriuos vartotojai gali laisvai naudoti (Zr. 7 pav.).
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7 pav. Uzduoties kiirimas ,,Canva‘“ programa

Tai leidZia pedagogams pritaikyti mokomaja medziagg prie individualiy mokiniy poreikiy ir
mokymosi stiliy. Vizualiai patraukli mokomoji medZiaga padidina mokiniy motyvacijag mokytis ir
jsitraukima j ugdymosi procesa. Si priemoné siiilo daugybe $ablony ir dizaino elementy, kurie padeda
kurti jdomig ir interaktyvia mokomaja medziaga, padeda ugdytis problemy sprendimo, kritinio
mastymo ir komunikacijos jgiidZius. Naudodami S§ig programg, mokiniai gali dirbti kartu, kurdami
dizainus. Tai padeda jiems ugdytis bendradarbiavimo ir komandinio darbo jgtidZius. ,,Canva® siiilo:
platy nuotrauky, iliustracijy, piktogramy ir kity dizaino elementy pasirinkima. ,,Canva“ yra interneto
ir debesy kompiuterijos pagrindais veikianti priemoné, todél mokiniai gali pasiekti savo dizainus 1§
bet kurio jrenginio, turin¢io interneto prieigg. Programa pristatyta remiantis vartotojo vadovais ir
oficialioje svetainéje pateikta medziaga [38].

,sLearningApps“ — platformos funkcijos ir galimybés. ,LearningApps“ — platforma skirta
jdomesnéms ir interaktyvesnéms veikloms kurti, siekiant pagerinti prieSmokyklinio amziaus vaiky
finansinio rastingumo ugdyma (zr. 8 pav.).
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8 pav. Programéliy pasirinkimo blokai

,LearningApps®“ platformoje galima lengvai ir greitai sukurti jtraukiantj ir interaktyvy mokymosi
turinj lietuviy kalba. Joje galima rasti daugiau nei 20 skirtingy programéliy tipy, tokiy kaip viktorinos,
zaidimai, klausimynai, kryziazodziai, vaizdo / garso jraSai ir kt. Platforma yra atvira ir nereikalauja
programavimo ziniy, todél ja gali naudoti visi pedagogai ir mokiniai. ,,LearningApps* gali biiti
naudojama mokant jvairiy dalyky, jskaitant lietuviy kalbg, uZsienio kalbas, matematika, gamtos
mokslus, socialinius mokslus ir kt. Sukurtas uzduotis galima lengvai integruoti j ugdomasias veiklas
ir naudoti jvairiose aplinkose, jskaitant klas¢, namus ir nuotolinj mokymasi. Jas lengva redaguoti ir
pritaikyti individualiems poreikiams, taip pat galima naudoti pakartotinai tiek karty, kiek reikia.
Platforma suteikia galimybe dalintis savo sukurtomis uzduotimis su kitais pedagogais ir naudotis kity
sukurtomis uzduotimis. Ji yra nemokama, o tai suteikia prieinamumg visiems pedagogams ir
mokiniams.

Apibendrinant galima teigti, kad ,,LearningApps‘ yra galingas ir universali priemoné, kuri padeda
mokytojams kurti jtraukiant] ir interaktyvy mokymosi turinj. Priemoné yra lengvai naudojama ir
suteikia daug galimybiy parengti individualius poreikius atitinkanc¢ias uzduotis. ,,LearningApps*
programa pristatyta remiantis vartotojo vadovais ir oficialioje svetaingje pateikta medziaga. [39].

Skaitmeniniy priemoniy platformos ,,Wordwall* funkcijos ir galimybés. , Wordwall“ —
skaitmeniniy priemoniy platforma, kurioje prisijunge vartotojai gali kurti interaktyvias uzduotis
lietuviy kalba. Si platforma sitilo jvairiy mokymo istekliy. Vartotojai gali pasinaudoti jau sukurtomis
mokymo priemonémis arba kurti savo. Dauguma ,,Wordwall* platformoje sukurty veikly Sablony turi
spausdinamas versijas, uzduotis galima atsisiysti PDF formatu. Tai leidzia jas naudoti tiek klas¢je,
tiek namuose, uztikrinant individualy mokymasi. Platforma yra prieinama visuose jrenginiuose, tad
kiekvienas vaikas gali dalyvauti savarankiskai arba mokytojo organizuojamoje veikloje klas¢je. (zr.
9 pav.).
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9 pav. Programos ,,Wordwall*“ mokymosi uzduoties pateikimo pasirinkimai

»Wordwall“ platforma sitilo gausy veikly Sablony, skirty jtraukianc¢ioms pamokoms Kkurti,
pasirinkima. Sia programa galima kurti daugybe uzduogiy: viktorinas, laimés rata, priskyrima grupéms,
atsitiktines poras, baliony sprogdinimg ir pan. Pasirinkus patinkantj Sablong, galima lengvai jkelti
sukurta uzduotj j tus¢ius laukus. Visos ,,Wordwall* sukurtos veiklos gali biiti integruojamos } kitas
svetaines, naudojant paprasta HTML koda. Kiekvienas Zaidimas taip pat turi unikaly QR koda, kurj
nuskaicius galima Zaisti naudojant jvairius jrenginius. Programa pristatyta remiantis vartotojo
vadovais ir oficialioje svetainéje pateikta medziaga [40].

Atviro kodo interaktyvaus turinio kiirimo priemonés ,,HSP* funkcijos ir galimybés. ,, H5P* — tai
nemokama atvirojo kodo platforma, skirta kurti interaktyvius mokymosi modulius. Prisiregistrave
naudotojai gali laisvai prisijungti prie ,,HSP“ bendruomenés ir kurti bei redaguoti jvairius
interaktyvius elementus, tokius kaip vaizdo jrasai, pristatymai, reklamos, zaidimai ir uzduotys.
Sukurtg turinj galima parsisiysti, pasidalinti su kitais arba jterpti j svetaines naudojant tam tikra koda
(zr. 10 pav.).
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10 pav. ,,H5P* interaktyvaus turinio tipai

Naudojant ,,H5P* kiirimo platforma galima kurti ir redaguoti interaktyvius vaizdo jraSus savo
ziniatinklio narSykléje. Sios platformos funkcijos leidzia jtraukti besimokanéiuosius ir sukurtus
vaizdo jraSus padaryti jdomesnius bei edukacinius. ,,H5P*“ platformoje yra galimybé kurti
interaktyvias uZzduotis: klausimai su atsakymais; laukeliy uZpildymas; Zodziy ar atsakymy
Lhutempimas®; santraukos ir kt. Programa pristatyta remiantis vartotojo vadovais ir oficialioje
svetaingje pateikta medziaga [41].

Virtualiy knygy kiirimo priemonés ,,Storyjumper® funkcijos ir galimybés. ,,Storyjumper” —
populiari platforma, skirta kurti ir publikuoti virtualias bei spausdintas knygas. Ja lengva naudoti,
platforma suteikia galimybe ugdyti kiirybiskuma, raSymo jgtidzius ir bendradarbiavimg. Naudodami
»Storyjumper platforma, mokiniai gali kurti savo istorijas nuo pradzios arba pritaikyti i§ anksto
sukurtus Sablonus. Platformoje sitilomi jvairts jrankiai, leidziantys jtraukti vaizdus, garsus, vaizdo
irasus ir kitus interaktyvius elementus, taip parengiant interaktyvias ir jddomias knygas. Mokiniai gali
savarankiskai publikuoti savo kurtas virtualias knygas internete arba jas paversti spausdintiniais
leidiniais su kietais virSeliais, taip tapdami tikrais knygy autoriais. Mokytojai, ,,Storyjumper*
platforma kurdami virtualias klases, skatina mokiniy bendradarbiavimg. Virtualiy knygy kiirima
galima integruoti ] jvairias veiklas, paverciant mokymasi jtraukianc¢iu ir Zaismingu procesu (zr. 11
pav.).
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11 pav. ,,Storyjumper uzduoties kiirimo galimybés
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LwStoryjumper* virtualiy knygy kiirimo platforma, kurig galima naudoti organizuojant jvairias veiklas:
supazinant su nauja tema, praturtinant pamoka zaismingu pristatymu, pateikiant paveikslélius, vaizdo
ir garso jraSus. Pristatant ,,Storyjumper* platforma, naudotasi platformos naudotojo vadovais bei
oficialioje svetaingje pateikta medziaga [42], [43].

Virtualiy knygy kiirimo priemonés ,,Book Creator® funkcijos ir galimybés. ,,Book Creator* —
skaitmeniné platforma, leidzianti mokiniams kurti ir skaityti interaktyvias, daugialypés terpés knygas.
Tai puikus jrankis, padedantis didinti mokiniy jsitraukimg j ugdymo procesa, skatinti jy kiirybisSkuma
ir bendradarbiavimg. Naudodami ,,Book Creator* mokiniai gali kurti savo turinj (rasyti, piesti, jterpti
vaizdo jrasus, garso jraSus ir paveikslélius) arba naudoti internete rastus iSteklius. Keli mokiniai gali
vienu metu dirbti su ta pacia knyga realiuoju laiku. Taip pat galima kurti interaktyvias knygas su
viktorinomis, zaidimais ir animacijomis bei naudoti teksta, vaizdus, garsg ir vaizdo jrasus, kad biity
suskurtos jtraukiancios ir jsimintinos knygos (zr. 12 pav.).
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12 pav. ,,.Book Creator* mokymosi uzduoties kiirimo pasirinkimai

,»Book Creator sitilo i§ anksto parengty knygy bibliotekg ir jvairius iSteklius mokytojams.
Apibendrinant galima teigti, kad ,,Book Creator* yra puikus jrankis, skirtas skatinti mokiniy
kiirybiskuma, raSymo jgiidZius, bendradarbiavimg ir kritinj mastymg. Platforma yra lengvai
naudojama, siiilo jvairias funkcijas ir gali biiti pritaikyta jvairioms veikloms jvairiose srityse.
Pristatant ,,Book Creator” platforma, naudotasi platformos naudotojo vadovais bei oficialioje
svetaingje pateikta medziaga [44], [45].

2.2. Virtualiyjy mokymo(si) priemoniy palyginimas

Interaktyviis mokomieji zaidimai — inovatyvios priemonés, atveriancios naujas edukacines
galimybes. Jie suteikia galimybe besimokantiesiems aktyviai dalyvauti mokymosi procese, kurti
strategijas, tikrinti hipotezes ir spresti jvairaus pobtidzio problemas, ne pasyviai jsisavinti informacija.
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Zaidziant ugdomas kritinis mastymas, gebéjimas spresti problemas, priimti sprendimus,
bendradarbiauti ir kurti. Interaktyvis zaidimai skatina empatijg ir savimong, ugdo geb¢jimg dirbti
komandoje ir atsizvelgti j kity nuomones [46].

Atlikti tyrimai patvirtina skaitmeniniy zaidimy potencialg mokymesi. Pastebima, kad mokiniai, kurie
mokosi Zaisdami, geriau jsisavina mokomaja medziaga, pasiekia auksStesniy rezultaty ir yra labiau
motyvuoti. Mokomuyjy zaidimy populiarumas vis didéja, o edukacingje erdvéje atsiranda vis daugiau
zaidimy, skirty jvairaus amziaus ir skirtingy poreikiy besimokantiesiems [46].

Prie§ vertinant virtualiyjy mokymo(si) priemoniy tinkamumg prieSmokyklinio amziaus vaikams
ugdyti, naudinga jas palyginti, atsizvelgiant j tam tikrus kriterijus. Vienas i$ kriterijy yra priemon¢és
prieinamumas — ar ja galima naudotis nemokamai, ar reikia jsigyti mokamus planus. Tikslinga Zinoti
naudojamos platformos funkcionalumg ir ar yra kity vartotojy sukurty uzduociy, kurias galima
koreguoti pagal savo poreikius ir i$sisaugoti. Svarbi grjztamojo rysSio teikimo galimybé¢, pateikty
Sablony jvairove, galimybé naudoti 1§ skirtingy iSmaniyjy jrenginiy. Priemoniy navigacija taip pat
turi buti aiski ir paprasta. Pateiktoje lentel¢je palyginamos ,,.LearningApps®, ,,Wodwall®, , H5P*,
»Canva®, | Storyjumper* ir ,,Book Creator* interaktyviy uzduociy kiirimo priemonés pagal kriterijus

(zr. 10 lentelg).

10 lentelé. Virtualiyjy priemoniy palyginimas

Kriterijus L, LearningApps“ |,Wordwall* [ ,H5P ,,Canva“ L, Storyjumper* [,,Book Creator*
Prieiga i$ skirtingy [Taip Taip Taip Taip Taip Taip
jrenginiy

Tinka skirtingoms [Taip Taip Taip Taip Taip Taip
operacinéms

sistemoms

Naudojimo Taip Taip Taip Taip Taip Taip
nemokamai

calimybé

Registracijos Registracijai Registracijai  [Registracijai |Registracijai [Registracijai Registracijai
poreikis ir reikalingas el. reikalingas el. [reikalingas |reikalingas |reikalingas el. |reikalingas el.
sudétingumas aStas aStas el. pastas el. pastas aStas aStas
Lictuviy kalbos Taip Taip INéra INéra INéra INéra
pasirinkimas

Naudojimo Nesudétingas INesudétingas [Nesudétingas [Nesudétingas [Nesudétingas ~ [Nesudétingas
paprastumas

besimokantiesiems

Navigacijos Patogus ir aiskus [Patogus ir Patogus ir  [Patogusir  |Patogus ir aiSkus [Patogus ir aiSkus
aiSkumas aiskus aiSkus aiSkus

Tinkamumas Tinka Tinka Priklauso nuo|Tinka Tinka Tinka
prieSmokyklinio paruostos

amziaus vaikams imedziagos

Galimybé naudotis [Taip Taip Taip INéra INéra INéra
parengty uzduociy

banku

Sablony, Yra Yra Yra Yra Yra Yra
interaktyviy

elementy

pasirinkimo

jvairove

Galimybé viesinti  [Yra Yra Yra Yra Yra Yra

sukurtg produkta

Galimybé panaudoti [Taip Taip Taip Taip Taip Taip
skirtingus medijy

tipus
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Uzduoties pateikimo[Yra Yra Yra Yra Yra Yra
besimokantiesiems
btidai (siunciant
nuoroda, QR kodai
ar /ir kt.)

Palyginus interaktyviy uzduocCiy kiirimo priemones galima teigti, kad jos padeda organizuoti
jtraukiantj, jJdomy, motyvuojant] mokytis mokymo procesg. Svarbu atsizvelgti j konkrety kuriama
projekta ir poreikius: kokiy interaktyviy uzduociy kiirimo jrankiy reikés, nes skirtingi mokymosi
jrankiai turi skirtingas pritaikymo galimybes ir tikslus. ,,LearningApps“ ir ,,Wordwall* labiau
orientuotos ] interaktyviy mokymosi veikly kiirimg su zaidimy elementais, tinka trumpoms ir
paprastoms uzduotims kurti. ,,Canva“ ir ,,Storyjumper” programos labiau tinka kuriant vizualiai
patraukly turinj, akcentuojant dizaing ir pasakojimg. Kuriant su ,,.LearningApps*, ,,Wordwall* ir
»Canva“ programomis reikia maziau techniniy ziniy, jomis lengva naudotis. Naudojant ,,H5P* reikia
daugiau techniniy Ziniy. Nemokamy ir mokamy plany skirtumai gali turéti jtakos kuriant ir dalinantis
sukurtu turiniu. Kiekviena platforma turi savo Sablony biblioteka, jvairias funkcijas. Kai kurios
platformos, pavyzdziui, ,,H5P* ir ,,Book Creator, yra orientuotos j konkre¢ius mokymosi turinius, o
su ,,Canva“ programa sukurtas mokymo turinys gali buti pritaikytas jvairioms sritims ir projektams.

2.3. Skyriaus iSvados

1. Virtualiyjy mokymo(si) priemoniy taikymas ugdyme jgalina naudotis jvairesniais iStekliais,
igyti daugiau ziniy ir gebé¢jimy, skatina aktyvy besimokanciojo mokymasi, atliepia jvairius
mokymosi poreikius, sudarydamos galimybe jvairesniam mokymosi turiniui, jdomesnéms
uzduotims, efektyviai griztamojo rySio sistemai, bendradarbiavimui bei individualiam ir
individualizuotam mokymuisi.

2. Virtualios mokymo(si) priemonés yra tikslingos, nes gali padéti vaikams mokytis jvairiy temy,
ugdyti jy savarankiSkumg, kiirybiSkuma, problemy sprendimo gebéjimus ir socialinius
1gidzius.

3. Naudojant virtualigsias mokymo(si) priemones prieSmokykliniame ugdyme reikia atsizvelgti,
kad jos atitikty vaiky amziaus ir gebéjimy kriterijus. Taip pat svarbu, kad VMP biity
naudojamos kartu su kitomis mokymosi priemonémis ir metodais. Jos turi biiti naudojamos
atsakingai. Svarbu uZtikrinti VMP sauguma ir privatuma.

4. Renkantis VMP reikia Zinoti, kokig turinio formg reikés kurti, kiek laiko ir pastangy reikés
skirti iSmokti naudotis mokymosi jrankiu ir kiek svarbu yra interaktyvumas ar vizualinis
pritraukimas.
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3. PrieSmokyklinio amziaus vaiky finansinio rastingumo sistemos projektavimas ir
jgyvendinimas

3.1. PrieSmokyklinio amzZiaus vaiky finansinio rastingumo ugdymo sistemos veiklos ir
priemonés

PrieSmokyklinio amziaus vaiky FRU yra kompleksinis procesas, kuris apima jvairias sritis: zinias,
gebé¢jimus ir vertybes. Siekiant efektyviau ugdyti prieSmokyklinio amziaus vaiky FR, biitina sukurti
ugdymo sistema.

Ugdymo sistema — tai sudétingas procesas, apimantis jvairius aspektus: tikslus, uzdavinius, turinj,
metodikg, vertinimg ir pan. Ji turéty buiti integruota j bendrg Svietimo procesg ir jgyvendinama
bendradarbiaujant pedagogams, tévams ir kitiems suinteresuotiems asmenims [47] (zr. 13 pav.).

\

[ Priesmokyklinio ugdymo dalyviai

Priesmokyklinio PrieSmokyklinio

Tevail globejai

/

amZiaus vaikai ugdymo mokytojal

Finansinio rastingumo
ugdymo procesas

Virtuali aplinka Fizine aplinka

Finansinio radtingumo
ugdymo tikslai

Pokalbis

Rekomendacijos
mokylojams

Mekymosi mediaga Finansinio rastingumo

Zaidi -

ugdymo turinys Minéiy lietus

De Bono kepuriy
Metodai >

l > metodas
Mastymo
L Projekiy metodas
Elekironinés " jekiy
knygos
Mastymo raktai —
Virtualios ekskursijos Interaktyvios Praktinis darbas
uZduotys R Knygelés su
- Priemonés 9 i

Zaidybinimas Svarbiy savoky Darbas grupelése
kortelés Plakatai
enkliukas \ aidimai
Zenkliuk Testal Zaid
Vikterinos e
Virtualios dovanélés

U

[ Jaustukai ] Zaidimas

Pinigai Apversta klasé

Dienorastis

13 pav. Finansinio rastingumo prieSmokykliniame amziuje ugdymo sistemos elementai

Finansinio rastingumo ugdymo prieSmokykliniame amziuje sistema paremta jgidziy gilinimu,
remiantis patirtinémis, praktinémis veiklomis, taikant VMP (Zr. pav. 14).
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V- ‘ Sistema_prieSmokyklinio_amZiaus_vaiky_finansiniam_rastingumui_ugdyti
Y . Finansinio_rastingumo_ugdymo_sistema
» () Bendravimas
p- @ Metodai
v ) Pamoky_scenarijai
) Taupyti_ar_iSleisti,_o_gal_pasidalinti?'
) Noriu_ar_reikai?
- @ Pinigai_ant_medziy_neauga
@) Pinigai_ir_as
-~ @) Pinigy_atsiradimo_istorija
»- &) Parama
v @) Priemonés
» () Fizinés
v @ Virtualios
» ) Interatyvios_uzduotys
) Svarbiy_savoku_Kkortelés
-~ @) Testai
) Viktorinos
» @) Virtualios_knygos
@ Virtualis_zaidimai
v £ Tinklapis
) Internetas
() Realizacija
) Tinklapio_administravimas
@ vartotoju_rysio_priemonés
» - ) Institucijos_bendruomené
» ) Kompetencijos
» &) Ugdymosi_sritys
» ) Vertinimas

14 pav. PrieSmokyklinio amziaus vaiky finansinio raStingumo ugdymo schema

Kiekvienas besimokantysis turi skirtingus poreikius ir gebéjimus ugdytis FR. PrieSmokyklinio
ugdymo bendrojoje programoje akcentuojama, kad jau Siame amziuje vaikai turéty jgyti FR
pagrindus. Tai galima pasiekti per zaidimus, tyrin¢jimus, bendradarbiavima, jvairiy profesijy
pazinima, aplinkos tausojima, atsakinga elgesj su savo ir kity daiktais, suprantant pinigy reikSme ir
daikty kaing [17]. Siekiant sistemingai ugdyti prieSmokyklinio amZiaus vaiky FR, numatoma sukurti
tinklapj ir parengti ugdomyjy veikly scenarijus (zr. 15 pav.).
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#Pinigy savokos ir jy atpaZinimas Legend:
/ ®Pinigy verta & Mandatory
// < Optional
#15 kur atsiranda pinigai A Alternative Group
?Ugdomqjq veikly scenarijai Absfract Feature
|| ®Norai ir poreikiai Concrete Feature

\ ®Pasirinkimas i$laidos
[ @Dalinimosi dZiaugsmas

| _—-@®Virtualios mokymosi priemonés.

" ®Tradicinés mokymasi priemonés
f ;" —®Besimokantiesiems ————®Pagalba naudojant IKT

___———®Metodinés rekomendacijos

7 —9IKT naudojimo instrukcijos

I T eTevams ®Naudingi patarimai

Sistemos elementai |
__-®Besimokantieji

___eTevai

7-_"""-{.-Mministracua

I ) h-'“"f.;.-PagaIbos specialistai
'II | ___—%Tinklapio administravimas
"I IbTinkIapis ~:If"j;0vanotop IKT priemones

", -7-------_"""Olnlemetas

l 1 Sinchroninis

#Bendravimas e
~——1 Asinchroninis

15 pav. Kuriamos sistemos pozymiy diagrama

I kuriamus ugdomyjy veikly scenarijus bus integruojamos virtualiosios mokymo(si) priemones.
Virtualiosios mokymo(si) priemonés suteikia galimybe kurti jvairias interaktyvias ir jtraukias
mokymo(si) veiklas, kurios padés pagerinti vaiky FRU. Sukurtomis veiklomis galima dalintis, jas
perziiiréti ne tik kompiuteryje, bet ir atsisiysti j savo mobilius jrenginius. Visos Sios galimybeés leidzia
kurti jvairias pritaikytas mokymosi veiklas, kurios atitinka vaiky poreikius ir skatina jy aktyvy FR

mokymasi.

Naudojant parengtus ugdomosios veiklos scenarijus, prieSmokyklinio amZiaus vaikams sudaroma
galimybeé dalyvauti scenarijuose numatytose veiklose ir taip pagilinti FR Zinias ir jgudZius.
Pagrindiniai kuriamos sistemos elementai (Zr. 16 pav.).
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Mokymo(si)

[ Virtualios | Tradicines _Pinigai ir a8" |Besimokantiesiems | | Mokytojams | Tévams_|

N,

’ I Naudingi patarimai ’

Pagalba naudonat

[ _Pinigu atsiradimo ]
IKT

istorija”

IKT naudojimo
instrukcijos

,Pinigai ant medziy
neauga”

Metodines
| remonedacijos

Noriu ar reikia” ’

[ Taupyti ar iSleisti, o
gal pasidalinti”

16 pav. Pagrindiniai sistemos elementai

Mokymosi priemonés — tai priemonés, skirtos palengvinti mokymosi ir mokymo procesa. Jos gali
biti tiek tradicinés, tiek virtualiosios.

Ugdomyjy veikly scenarijai — tai planai, kuriuose nurodomos galimos ugdomosios veiklos. Jie gali
biiti individuallis arba skirti visai grupei.

Teikiamos paramos elementai bus teikiami norint padéti mokiniams mokytis, mokytojams — vesti
veiklas.

Veikly pasirinkimas gali biiti atlickamas pagal algoritma, kuris yra pavaizduotas kontekstiniame
grafike (zr. 17 pav.). Veiklos yra parenkamos pagal tam tikra seka, atsizvelgiant j jvairius veiksnius,
pavyzdziui, mokiniy amziy, geb¢jimus, interesus ir kt.
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Al | AT | | A9 I

17 pav. Kuriamos sistemos elementy pasirinkimas

Problema — kuriamos sistemos elementy pasirinkimas finansiniam rastingumui ugdyti.

11 lentelé. Kuriamos sistemos elementy pasirinkimo kontekstinio grafo elementai 1 /2

Elementas (salyga) Reik§mé
Cl1 Ar pateikti sistemos elementai?
C2 Ar pateiktos virtualiosios mokymosi priemonés?
C3 Ar pateiktos tradicinés mokymo(si) priemonés?
C4 Ar pateikti ugdomosios veiklos scenarijai?
CS5 Ar yra paramos elementy?
Co Ar teikiama parama besimokantiesiems?
Cc7 Ar teikiama parama mokytojams?
C8 Ar teikiama parama ugdytiniy tévams?

12 lentelé. Kuriamos sistemos elementy pasirinkimo kontekstinio grafo elementai 2 / 2

Elementas (veiksmas) Reik§mé
Al Pateikti sistemos elementus.
A2 Tikrinti, ar visi sistemos elementai yra.
A3 Rinktis nurodytas tradicines priemones.
A4 Pasirenkamos nurodytos virtualiosios mokymo(si) priemonés.
AS Pateikti tradicines mokymosi priemones.
A6 Rinktis i§ pateikty ugdomosios veiklos scenarijy.
A7 Pateikti ugdomosios veiklos scenarijus.
A8 Naudojama atitinkama parama.
A9 Paramos teikimas neprivalomas.
A10 Naudotis pateiktomis instrukcijomis.
All Pateikti reikiama parama besimokantiesiems.
Al2 Naudotis pateiktomis rekomendacijomis bei IKT naudojimosi instrukcijomis.
Al3 Pateikti reikiama parama mokytojams.
Al4 Naudotis pateiktomis rekomendacijomis ir instrukcijomis.
A 15 Pateikti reikiamg parama ugdytiniy tévams.

3.2. PrieSmokyklinio amZiaus vaiky finansinio rastingumo ugdomosios veiklos scenarijai

FR yra svarbus jgiidis, kurj reikia pradéti ugdyti jau prieSmokykliniame amziuje. TaCiau §io amziaus
vaikai dar néra pasirenge mokytis abstrak¢iy finansiniy sgvoky, todél FR ugdyti reikia Zaismingomis

39



ir jtraukian¢iomis priemonémis. Vienas i§ galimy sprendimy — sukurti ugdymo sistema, kuri padéty
pedagogams ir tévams ugdyti FR jau priesmokykliniame amziuje. Si sistema apimty jvairias veiklas,
susijusias su finansais ir buty pritaikyta prieSmokyklinio amziaus vaikams bei atitikty Sio tarpsnio
raidos ypatumus. Viena i§ Siy veikly galéty biiti ugdomosios veiklos scenarijai, papildyti
virtualiosiomis priemonémis. Ugdomosios veiklos scenarijai buty skirti mokytojams, kurie galéty
juos naudoti kaip gaires, planuodami ir vykdydami FRU veiklas. Virtualios mokymo(si) priemonés
bty skirtos ugdytiniams, kad mokymasis buity zaismingas ir jtraukiantis.

PrieSmokyklinio amziaus vaiky suvokimo, mgstymo, atminties ir kiti raidos ypatumai mokymosi
procesg daro sudétingesnj, reikalaujant] daugiau mokytojo, Svietimo pagalbos specialisty, tévy ir
paties vaiko pastangy. Todél vienas i§ sprendimy bty sukurti ugdomosios veiklos scenarijus, kurie

fv v —

zodyne scenarijus apibiidinama kaip ,,turinys su smulkiu veiksmo aprasSymu*.

Siame darbe priesmokyklinio amziaus vaiky FR ugdyti ugdomyjy veikly scenarijai kuriami taip, kad
atliepty Bendrosios prieSmokyklinio ugdymo programos paskirtj, uzdavinius ir principus. Kuriant
ugdomosios veiklos scenarijus, stengiamasi atsizvelgti | kiekvieno vaiko individualius poreikius ir
raidos ypatumus. Taigi parenkamos tinkamos ugdymo priemonés ir mokymo(si) metodai,
individualizuojamas turinys ir teikiama mokymosi parama. Planuojant ugdomasias veiklas,
derinamas kryptingas mokytojo darbas su spontaniska vaiko veikla, taitkomi patyriminio mokymo(si)
metodai ir jvairios patyrimines veiklos. Siekiant, kad vaikai aktyviai dalyvauty mokymosi procese,
veiklos siejamos su Zzaidimu, Zzaismingais metodais, kurie pajvairina ugdomagsias veiklas.
Kompetencijos ugdomos integraliai per visas veiklas. Ugdymo turinys glaudziai siejamas su vaiko
artimiausia aplinka, siekiant, kad ugdymo patirtys vaikui tapty prasmingos, aktualios ir jtraukiancios

2].

Sukurti penki ugdomosios veiklos scenarijai FR ugdyti, kuriy tikslas — padéti prieSmokyklinio
ugdymo mokytojams ir pagalbos specialistams jveikti iSkilusius sunkumus, ugdant prieSmokyklinio
amziaus vaiky FR. Scenarijuose pateikiama: pasiekimy sritys, integruojami pasiekimai, ugdomos
kompetencijos, geb¢jimai ir Zinios, uzdaviniai, planuojamas rezultatas, reikalingos priemoneés /
programiné jranga, metodai, vaiky atlikto darbo jsivertinimo galimybés ir detalus ugdomosios veiklos
scenarijus.

Scenarijuose pateiktas ugdomasias veiklas rekomenduojama jgyvendinti dirbant mazomis grupelémis
veikly centruose. Savaités pradzioje vaikai supaZindinami su numatytomis savaités veiklomis. Visos
veiklos atliekamos per savaite, kiekvieng dieng vaikas pasirenka veiklg ir dirba vis kitame centre, kol
atlieka visas savaités numatytas veiklas.

Temos ,,Pinigai ir a$* ugdomosios veiklos scenarijaus tikslas — supazindinti vaikus su skirtingomis
pinigy formomis, verte ir funkcijomis, skatinant kritinj mastymg ir FR. Si veikla yra suplanuota taip,
kad suteikty vaikams jvairiapuse patirt] ir supratimg apie pinigy reikSme bei naudojimg. Veiklos
planas (zr. 13 lentel¢) apima integruotus pasiekimus, ugdomus geb¢jimus ir kompetencijas,
uzdavinius, metodus, planuojamg rezultatg, kad biity pasiekti konkretiis mokymosi tikslai. Detalus
Sios veiklos scenarijus pateiktas priede Nr. 2.

40



13 lentelé. Temos ,,Pinigai* ir a§* ugdomosios veiklos planas

Pasiekimuy sritys

Visuomeninis ugdymas. ,,Kuriame, jsigyjame ir naudojame gérybes®

Klasé

PrieSmokyklinis ugdymas

Tema ,Pinigai ir a§*
Integruojami Kalbiné komunikacija:
pasiekimai e  klausymas, kalbos suvokimas ir kalbéjimas;
e  skaitymo ir raSymo pradmenys.
Matematiné-skaitmeniné komunikacija:
e  matematinis samprotavimas;
¢  matematiné komunikacija;
e  skaitmeninis rastingumas;
e  kiirybiskas matematiniy problemy sprendimas.
Socialiné komunikacija:
e problemy sprendimo;
e  gyvename kartu;
o  kuriame, jsigyjame ir naudojame gérybes bei paslaugas.
Kompetencijos Komunikavimo

Pazinimo

Kiirybiskumo

Skaitmeniné

Socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos

Gebéjimai, Zinios

Gebés paaiskinti, kas yra pinigai bei apibudinti, kas yra monetos ir banknotai.
Gebés skaiéiuoti pinigus 10 ribose.

Gebés rusiuoti pagal duotus poZymius.

Gebés programuoti iSmanigja bitute.

Gebés atlikti duotas interaktyvias uzduotis.

UZdaviniai Grupuoti pinigus pagal duotus pozymius ir sukurti stulpelines diagramas.
Programuoti naudojant iSmaniaja edukacine bitute.
Pasinaudodami gauta informacija gebés sukurti mastymo apskritimo zemélapius.
Atlikti interaktyvias uzduotis.
Ivertinti ir jsivertinti atliktas veiklas.
Planuojamas Vaikai mokés paaiskinti, kas yra pinigai, kokie jie blina.
rezultatas Sukurs stulpelines diagramas.
Mokytojo padedami sukurs apskritimo zemélapius.
Skaiciuos 10 ribose.
ISmoks projektuoti iSmaniosios bitutés ¢jimo kelig ir ja programuoti.
Specifinés Planseté
priemonés / Kompiuteris
programiné Multimedija, interaktyvi lenta
iranga Edukaciné bituté
De Bono balta ir raudona kepurés
Mokymosi Pokalbis-diskusija
metodai De Bono $esiy kepuriy metodas

Darbas grupelése
Individualus darbas
Zaidimas

Mokiniy atlikto
darbo vertinimas ir
isivertinimas

Interaktyvi uzduotis https://learningapps.org/watch?v=pczjiintj24 parodys kiekvieno

ugdytinio pazangg.
Vaikai veikla jsivertina pasirinkdami tam tikra paveiksliukg ar ,,emociuka®.

Temos ,,Pinigai ir as* ugdomosios veiklos savaités veikly atlikimas pavaizduotas 18 pav. esan¢iame
kontekstiniame grafe.

41


https://learningapps.org/watch?v=pczjiintj24

18 pav. Temos ,,Pinigai ir a§* ugdomosios veiklos scenarijaus vykdymo eiga

Yee

14 lentelé. ,,Pinigai ir a§

scenarijaus vykdymo eigos kontekstinio grafo elementai 1/ 2

Elementas (salyga) Reik§mé

Cl Ar pasisveikinta?

Cc2 Ar aptarta vaiky nuotaika ir emocijos?

C3 Ar vaikai motyvuoti?

C4 Ar ugdytiniai suintriguoti?

C5 Ar ugdytiniai Zino, kas yra pinigai?

Cb Ar atlikta veikla matematikos centre?

C7 Ar yra laisvy viety matematikos centre?

Cs8 Ar atlikta veikla gamtos centre?

C9 Ar yra laisvy viety gamtos centre?

C10 Ar atlikta veikla kalbos ir komunikavimo centre?
Cc11 Ar yra laisvy viety kalbos ir komunikavimo centre?
C12 Ar atlikta veikla meny centre?

C13 Ar yra laisvy viety meny centre?

Cci14 Ar vaikai geba jsivertinti dienos darbg?

C15 Ar visos veiklos jvykdytos?

15 lentelé. ,,Pinigai ir a§*

scenarijaus vykdymo eigos kontekstinio grafo elementai 2 / 2

Elementas (veiksmas) | Reik§mé

Al Pradéti ,,Ryto rata“ pasisveikinant.

A2 Aptarti vaiky nuotaikas ir emocijas.

A3 Pazaisti ,,Ryto rato zaidima.

A4 Pateikti paslapciy dézute.

A5 Paziuréti edukacinj filmuka apie pinigus.

Ab Patikrinti, kiek vaiky pasirinko matematikos centra.
AT Riisiuoti, grupuoti pinigus pagal duotus pozymius.
A8 Patikrinti, kiek vaiky pasirinko gamtos centra.

A9 Nubraizyti iSmaniosios bitutés kelig ir ja programuoti.
A 10 Patikrini, kiek vaiky pasirinko kalbos ir komunikavimo centra.
All Sukurti apskritimo Zemélapij.

Al2 Patikrinti, kiek vaiky pasirinko meny centra.

A 13 Gaminti monety antspaudus.

Al4 Atlikti interaktyvias uzduotis.
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A15

,Laiko rate® pristatyti atliktg veikla.

A 16

Parasyti savo varda prie atitinkamo ,,emociuko®.

Temos ,,Pinigy atsiradimo istorija“ ugdomosios veiklos scenarijaus tikslas — padéti vaikams
suprasti, kaip atsirado pinigai ir kaip jie per laika keitési. Siam tikslui pasiekti sitilomas ugdomosios

veiklos planas pateiktas 16 lentel¢je. O detalus Sios veiklos scenarijus pateiktas priede Nr. 2.

16 lentelé. Temos ,,Pinigy atsiradimo istorija” ugdomosios veiklos planas

Pasiekimuy sritys

Visuomeninio ugdymo pasiekimy sritis: ,,Kuriame, jsigyjame ir naudojame gérybes*

Klasé

Priesmokyklinis ugdymas

Tema

,,Pinigy atsiradimo istorija‘“

Integruojami
pasiekimai

Kalbiné komunikacija:

e klausymas, kalbos suvokimas ir kalbéjimas;

e skaitymo ir raS§ymo pradmenys.
Matematiné-skaitmeniné komunikacija:

e matematinis samprotavimas;

e matematiné komunikacija;

e skaitmeninis rastingumas;

e kirybiskas matematiniy problemy sprendimas.
Socialiné komunikacija:

e gyvename Kartu;

e kuriame, jsigyjame ir naudojame gérybes bei paslaugas.

Kompetencijos

Komunikavimo

Kiirybiskumo

Skaitmeniné

Pazinimo

Socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos

Gebéjimai, Zinios

Gebés savais zodziais papasakoti pinigy atsiradimo istorija.
Gebés pasakyti, kas anksciau buvo laikoma pinigais.
Gebés sukurti ,,Sekos zemélapj“.

Gebés programuoti iSmaniaja bitute,

Gebés atlikti interaktyvias uzduotis.

UZzdaviniai

Grupuoti, rii§iuoti daiktus pagal duotus poZzymius. Sukurti diagrama.
Programuoti iSmanigjg edukacing bitute.

Sukurti ,,Sekos Zzemélapj“.

Atlikti interaktyvias uzduotis.

Ivertinti ir jsivertinti atliktas veiklas.

Planuojamas
rezultatas

Vaikai savais zodziais papasakos pinigy atsiradimo istorija.
Isvardins 2—3 daiktus, kurie ankséiau buvo laikomi pinigais.
ISmoks projektuoti iSmanioios bitutés ¢jimo kelig ir jg programuoti.
Sukurs ,,Sekos zemélapj“.

Atliks interaktyvias uzduotis.

Specifinés
priemonés /
programiné jranga

Plansete

Kompiuteris

Multimedija, interaktyvi lenta
Edukaciné bituté

De Bono kepures

Mokymaosi
metodai

Apversta klasé
Pokalbis-diskusija

De Bono $esiy kepuriy metodas
Darbas grupelése,

Individualus darbas

Zaidimas
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Mokiniy atlikto
darbo vertinimas ir
isivertinimas

Interaktyvi uzduotis https://learningapps.org/watch?v=pa2uvmomc24 parodys kiekvieno
ugdytinio pazangg.
Dienos darbg jsivertina paraSydami savo varda prie pasirinkto ,,emociuko®.

Temos ,,Pinigy atsiradimo istorija* ugdomosios veiklos savaités veikly atlikimas pateiktas 19 pav.
pavaizduotame kontekstiniame grafe.

19 pav. Temos ,,Pinigy atsiradimo istorija“ ugdomosios veiklos scenarijaus vykdymo eiga

17 lentelé. ,,Pinigy atsiradimo istorija“ scenarijaus vykdymo eigos kontekstinio grafo elementai 1 /2

Elementas (salyga)

Reik§mé

Cl1

Ar pasisveikinta?

C2 Ar aptarta vaiky nuotaika ir emocijos?

C3 Ar vaikai motyvuoti?

C4 Ar ugdytiniai suintriguoti?

CS Ar ugdytiniai zino pinigy atsiradimo istorija?
Co Ar atlikta veikla matematikos centre?

c7 Ar yra laisvy viety matematikos centre?

C8 Ar atlikta veikla gamtos centre?

(OF) Ar yra laisvy viety gamtos centre?

Cc10 Ar atlikta veikla kalbos ir komunikavimo centre?
cu Ar yra laisvy viety kalbos ir komunikavimo centre?
C12 Ar atlikta veikla vaidmeniniy zaidimy centre?
C13 Ar yra laisvy viety vaidmeniniy zaidimy centre?
C14 Ar vaikas geba jsivertinti dienos darba?

C15 Ar visos veiklos jvykdytos?

18 lentelé. ,,Pinigy atsiradimo istorija“ scenarijaus vykdymo eigos kontekstinio grafo elementai 2 / 2

Elementas (veiksmas)

Reik§mé

Al Pradéti ,,Ryto ratg“ pasisveikinant.

A2 Aptarti vaiky nuotaikas ir emocijas.

A3 Pazaisti ,,Ryto rato* zaidima.

A4 Pateikti paslapciy dézute.

AS Paziuréti edukacinj filmuka ,,Pinigy atsiradimo istorija“.
A6 Patikrinti, kiek vaiky pasirinko matematikos centra.

A7 RiSiuoti, grupuoti pinigus pagal duotus poZymius.
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A8 Patikrinti, kiek vaiky pasirinko gamtos centra.

A9 Nubraizyti iSmaniosios bitutés kelig ir ja programuoti.

A10 Patikrini, kiek vaiky pasirinko kalbos ir komunikavimo centra.
All Sukurti sekos zemélapi.

A12 Patikrinti, kiek vaiky pasirinko meny centra.

A13 Zaisti Zzaidimg ,,A§ archeologas®.

A 14 Atlikti interaktyvias uzduotis.

A1S ,Laiko rate® pristatyti atliktg veikla.

A 16 Parasyti savo varda prie tinkamo ,,emociuko®.

Temos ,,Pinigai ant medZiy neauga* ugdomosios veiklos tikslas — padéti vaikams suprasti, kad
pinigai neatsiranda savaime, bet yra uzdirbami, supazindinti su skirtingomis profesijomis ir darbo
pobidziu. Siam tikslui pasiekti sifilomas ugdomosios veiklos planas pateiktas 19 lenteléje, detalus
Sios veiklos scenarijus pateiktas priede Nr. 2.

19 lentelé. Temos ,,Pinigai ant medziy neauga“ ugdomosios veiklos planas

Pasiekimuy sritys Visuomeninio ugdymo pasiekimy sritis: ,,Kuriame, jsigyjame ir naudojame gérybes*
Klasé Priesmokyklinis ugdymas

Tema ,»Pinigai ant medziy neauga“

Integruojami Kalbiné komunikacija:

pasiekimai e  klausymas, kalbos suvokimas ir kalbé&jimas;

e  skaitymo ir raSymo pradmenys.
Matematiné-skaitmeniné komunikacija:

e  matematinis samprotavimas;

e  matematiné komunikacija;

e  skaitmeninis rastingumas;

e  kiirybiskas matematiniy problemy sprendimas.
Socialiné komunikacija:

e gyvename Kartu;

e kuriame, jsigyjame ir naudojame gérybes bei paslaugas.

Kompetencijos Komunikavimo

Kirybiskumo

Matematiné

Skaitmeniné

Socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos

Gebéjimai, Zinios Gebés paaiskinti, kad pinigai yra uzdirbami.
Gebés isvardinti keliy profesijy pavadinimus.
Gebés pasakyti, kokiy darbo priemoniy kokiai profesijai reikia.

UZdaviniai Sugrupuoti profesijas pagal tam tikrus kriterijus.
Supazindinti su skirtingomis profesijomis.

Zaisti vaidmeninj zaidima ,,Pasimatuok profesija®.
Programuoti iSmanigjg edukacing bitute.

Sukurti mastymo zemélapj.

Atlikti interaktyvias uzduotis.

Ivertinti ir jsivertinti atliktas veiklas.

Planuojamas Zinos, kad pinigai yra uzdirbami.

rezultatas ISvardins ne maziau nei penkiy profesijy pavadinimus, pasakys kg veikia ir kokius daiktus
naudoja jvardytos profesijos atstovai.

Atliks interaktyvias uzduotis.

Programuos edukacing bitute.

Specifinés priemonés | Planseté

/ programiné jranga | Kompiuteris

Multimedija, interaktyvi lenta
Interaktyvios uzduotys
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Edukaciné bituté
De Bono kepurés

Mokymosi metodai

Pokalbis-diskusija

De Bono $esiy kepuriy metodas
Darbas grupelése

Individualus darbas

Zaidimas

Mokiniy atlikto
darbo vertinimas ir

isivertinimas

Interaktyvi uzduotis https://learningapps.org/24451987 parodys kiekvieno ugdytinio

pazanga.
Dienos darbg jsivertins parasSydami vardg prie pasirinkto ,,emociuko®.

Temos ,,Pinigai ant medziy neauga“ per savaite¢ atliktos ugdomosios veiklos matyti 20 pav.
pavaizduotame kontekstiniame grafe.

20 pav. Temos ,,Pinigai ant medZziy neauga“ ugdomosios veiklos scenarijaus vykdymo eiga

20 lentelé. ,,Pinigai ant medziy neauga“ scenarijaus vykdymo eigos kontekstinio grafo elementai 1/ 2

Elementas (salyga) Reik§mé

Cl1 Ar pasisveikinta?

C2 Ar aptarta vaiky nuotaika ir emocijos?

C3 Ar vaikai motyvuoti?

C4 Ar ugdytiniai suintriguoti?

CS Ar ugdytiniai zino, kad pinigai yra uzdirbami?
Cé6 Ar atlikta veikla gamtos centre?

C7 Ar yra laisvy viety gamtos centre?

C8 Ar atlikta veikla stalo zaidimy centre?

(o) Ar yra laisvy viety stalo zaidimy centre?

C10 Ar atlikta veikla konstrukciniy zaidimy centre?
cnn Ar yra laisvy viety konstrukciniy Zzaidimy centre?
C12 Ar atlikta veikla kalbos ir komunikavimo centre?
C13 Ar yra laisvy viety kalbos ir komunikavimo centre?
C14 Ar atlikta veikla vaidmeniniy zaidimy centre?
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C15 Ar yra laisvy viety vaidmeniniy zaidimy centre?
C16 Ar atlikta veikla meny centre?

Cc17 Ar yra laisvy viety meny centre?

C18 Ar vaikai geba jsivertinti dienos darba?

C19 Ar visos veiklos jvykdytos?

21 lentelé. ,.Pinigai ant medziy neauga“ scenarijaus vykdymo eigos kontekstinio grafo elementai 2 / 2

Elementas (veiksmas) Reik§mé

Al Pradéti ,,Ryto rata“ pasisveikinant.

A2 Aptarti vaiky nuotaikas ir emocijas.

A3 Pazaisti ,,Ryto rato* zaidima.

A4 Pateikti paslapéiy dézute.

AS Pazidiréti edukacinj filmuka apie profesijas.

A6 Patikrinti, kiek vaiky pasirinko gamtos centra.

A7 Zaisti Zzaidima ,,Palygink*.

A8 Patikrinti, kiek vaiky pasirinko stalo zaidimy centra.

A9 Zaisti Zzaidima ,,Atspék profesija.

A10 Patikrini, kiek vaiky pasirinko konstrukciniy zaidimy centra.
All Programuoti i§maniaja bitute.

A12 Patikrinti, kiek vaiky pasirinko kalbos ir komunikavimo centrg.
A13 Sukurti apskritimo Zemélapi.

Al4 Patikrini, kiek vaiky pasirinko vaidmeniniy zaidimy centrg.
A15 Zaisti 7aidima ,,parduotuvé®.

Al6 Patikrini, kiek vaiky pasirinko meny centra.

Al17 Sukurti ,,meno* kiirinj.

A 18 Atlikti interaktyvias uzduotis.

A19 ,,Laiko rate* pristatyti atlikta veikla.

A20 Parasyti savo varda prie tinkamo ,,emociuko®.

Temos ,,Noriu ar reikia?*“ ugdomosios veiklos tikslas — padéti vaikams suprasti, kad poreikiai yra
biitini i§gyventi, o norai, nors ir malonis, néra gyvybiskai svarbiis. Siam tikslui pasiekti siilomas
ugdomosios veiklos planas pateiktas 22 lentel¢je, detalus Sios veiklos scenarijus pateiktas priede Nr.
2.

22 lentelé. Temos ,,Noriu ar reikia?* ugdomosios veiklos planas

Pasiekimuy sritys Visuomeninio ugdymo pasiekimy sritis: ,,Kuriame, jsigyjame ir naudojame gérybes*
Klasé Priesmokyklinis ugdymas

Tema ,Pinigai ir a§*

Integruojami Kalbiné komunikacija:

pasiekimai e  klausymas, kalbos suvokimas ir kalbéjimas;

e  skaitymo ir raSymo pradmenys.
Matematiné-skaitmeniné komunikacija:

e  matematinis samprotavimas;

e  matematiné komunikacija;

e  skaitmeninis rastingumas;

e  kiirybiskas matematiniy problemy sprendimas.
Socialiné komunikacija:

e gyvename kartu;

e kuriame, jsigyjame ir naudojame gérybes bei paslaugas.
Kompetencijos Komunikavimo
Kirybiskumo
Matematiné
Skaitmeniné
Socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos
Gebéjimai, Zinios Gebés paaiskinti, kas yra noras, o kas — poreikis.
Gebés pasakyti, kas yra pasirinkimas ir kodél svarbu tinkamai pasirinkti.
Gebes atlikti interaktyvias uzduotis.
Gebeés jsivertinti kaip pavyko atlikti tos dienos uzduotis.
UZdaviniai Sukurti nory ir poreikiy diagrama.
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Programuoti iS$maniaja edukacing bitutg.

Sukurti mastymo zemélapj.

Atlikti eksperimenta.

Atlikti interaktyvias uzduotis.

Ivertinti ir jsivertinti atliktas veiklas.

Planuojamas Mokes paaiskinti, kas yra noras, poreikis ir pasirinkimas.
rezultatas Projektuos iSmaniosios bitutés kelig ir jg programuos.
Atliks eksperimentg ir padarys iSvadas.

Atliks interaktyvias uzduotis.

Specifinés priemonés | Planseté

/ programiné jranga | Kompiuteris

Multimedija, interaktyvi lenta

Edukaciné bituté

De Bono kepurés

Mokymosi metodai Pokalbis-diskusija

De Bono $esiy kepuriy metodas

Darbas grupelése

Individualus darbas

Zaidimas
Mokiniy atlikto Interaktyvi uzduotis https://learningapps.org/display?v=pkokawqra24 parodys kiekvieno
darbo vertinimas ir ugdytinio paZangg.
isivertinimas Dienos darbg jsivertina paraSydami varda prie pasirinkto ,,emociuko®.

Temos ,,Noriu ar reikia?* ugdomosios veiklos savaités veikly atlikimas pavaizduotas 21 pav.
kontekstiniame grafe.

21 pav. Temos ,,Noriu ar reikia?* ugdomosios veiklos scenarijaus vykdymo eiga

23 lentelé. ,,Noriu ar reikia?* scenarijaus vykdymo eigos kontekstinio grafo elementai 1 /2

Elementas (salyga) ReikSmé

Cl1 Ar pasisveikinta?

C2 Ar aptarta vaiky nuotaika ir emocijos?

C3 Ar vaikai motyvuoti?

C4 Ar ugdytiniai suintriguoti?

CS Ar ugdytiniai Zino, kas yra noras, o kas — poreikis?
Ceo Ar atlikta veikla matematikos centre?

c7 Ar yra laisvy viety matematikos centre?
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C8 Ar atlikta veikla konstrukciniy zaidimy centre?

(o) Ar yra laisvy viety konstrukciniy Zzaidimy centre?
C10 Ar atlikta veikla kalbos ir komunikavimo centre?
c1n Ar yra laisvy viety kalbos ir komunikavimo centre?
C12 Ar atlikta veikla meny centre?

C13 Ar yra laisvy viety meny centre?

C14 Ar vaikas geba jsivertinti dienos darba?

C15 Ar visos veiklos jvykdytos?

24 lentelé. ,,Noriu ar reikia?* scenarijaus vykdymo eigos kontekstinio grafo elementai 2 / 2

Elementas (veiksmas) Reik§mé

Al Pradéti ,,Ryto rata“ pasisveikinant.

A2 Aptarti vaiky nuotaikas ir emocijas.

A3 Pazaisti ,,Ryto rato* zaidima ,,Tupi tupi vilkas®.

A4 Pateikti dvi dovany dézutes.

AS Pazidiréti edukacinj filmuka ,,Tinkamas ir netinkamas sprendimas‘.
A6 Patikrinti, kiek vaiky pasirinko matematikos centra.

A7 Sukurti nory ir poreikiy diagrama.

A8 Patikrinti, kiek vaiky pasirinko konstrukciniy zaidimy centra.
A9 Nubraizyti iSmaniosios bitutés kelig ir ja programuoti.

A10 Patikrini, kiek vaiky pasirinko kalbos ir komunikavimo centrg.
All Sukurti apskritimo Zemélapi.

A12 Patikrinti, kiek vaiky pasirinko meny centrg.

A13 Atlikti eksperimenta ,,Spalvy susimai§ymas*®.

Al4 Atlikti interaktyvias uzduotis.

A 15 ,.Laiko rate® pristatyti nuveikta veikla.

A 16 Parasyti savo varda prie tinkamo ,,emociuko®.

Temos ,, Taupyti ar iSleisti, o gal pasidalinti?“ ugdomosios veiklos tikslas — padéti vaikams suprasti
atsakingo vartojimo, taupymo, ilaidavimo ir dalijimosi principus. Siam tikslui pasiekti sifilomas
ugdomosios veiklos planas pateiktas 25 lentel¢je, detalus Sios veiklos scenarijus pateiktas priede Nr.
2.

25 lentelé. Temos ,, Taupyti ar iSleisti, o gal pasidalinti?** ugdomosios veiklos planas

Pasiekimuy sritys Visuomeninio ugdymo pasiekimy sritis: ,,Kuriame, jsigyjame ir naudojame gérybes*
Klasé PrieSmokyklinis ugdymas

Tema »laupyti ar i$leisti, o gal pasidalinti?*

Integruojami Kalbiné komunikacija:

pasiekimai e  klausymas, kalbos suvokimas ir kalbéjimas;

e skaitymo ir raS§ymo pradmenys.
Matematiné-skaitmeniné komunikacija:
e matematinis samprotavimas;
e matematiné komunikacija;
o skaitmeninis rastingumas;
e kirybiskas matematiniy problemy sprendimas.
Socialiné komunikacija:
e gyvename kartu;
e kuriame, jsigyjame ir naudojame gérybes bei paslaugas.
Kompetencijos Komunikavimo
Pazinimo
Kirybiskumo
Skaitmeniné
Socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos
Gebéjimai, Zinios Gebés paaiskinti, kodél ir dél ko reikia taupyti, kodél reikia padeéti kitiems.
Gebés pasakyti, kuris daiktas kainuoja daugiau ir norint jj jsigyti reikia taupyti.
Gebeés didesnés vertés piniga iSskaidyti } mazesnés vertés pinigus.
Gebeés atlikti bandyma ir perdirbti popieriy.
Gebés programuoti edukacing bitute.
UZdaviniai Suprasti taupymo nauda.
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ISmokti dalintis su kitais ir suprasti pagalbos kitiems nauda.

ISmokti palyginti skirtingy daikty kainas ir suprasti, kuris daiktas kainuoja daugiau.
ISmokti didesnés vertés pinigus iSskaidyti | maZesnés vertés pinigus.

Perdirbti popieriy atliekant bandyma.

ISmokti programuoti edukacing bitute, atliekant paprastus veiksmus (vaziavimas tiesiai,
postikis ir pan.).

Atlikti interaktyvias uzduotis.

Planuojamas
rezultatas

ISmoks dalintis su kitais, supras pagalbos kitiems ir taupymo nauda.

Palygins skirtingy daikty kainas ir supras, kuris daiktas kainuoja daugiau, o kuris — maziau.
Mokés didesnés vertés pinigg i§skaidyti | mazesnes vertes.

Atliks bandyma ir perdirbs popieriy.

ISmoks projektuoti iSmaniosios bitutés ¢jimo kelig ir jg programuoti.

Atliks interaktyvias uzduotis.

Specifinés priemonés
/ programiné jranga

Planseté

Kompiuteris

Multimedija, interaktyvi lenta
Edukaciné bituté

De Bono kepurés

Mokymosi metodai

Pokalbis-diskusija

De Bono $esiy kepuriy metodas
Darbas grupelése

Individualus darbas

isivertinimas

Zaidimas
Mokiniy atlikto Interaktyvi uzduotis https://learningapps.org/display?v=pr9ok60i224 parodys kiekvieno
darbo vertinimas ir ugdytinio pazangg.

Dienos darbg jsivertins paraSydami vardg prie pasirinkto ,,emociuko®.

Temos ,, Taupyti ar isleisti, o gal pasidalinti?* ugdomosios veiklos savaités veikly atlikimas matyti 22

pav. pavaizduotame kontekstiniame grafe.

22 pav. Temos ,, Taupyti ar i$leisti, o gal pasidalinti?*“ ugdomosios veiklos scenarijaus vykdymo eiga
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26 lentelé. ,, Taupyti ar iSleisti, o gal pasidalinti?** scenarijaus eigos kontekstinio grafo elementai 1 /2

Elementas (salyga) Reik§mé

Cl1 Ar pasisveikinta?

C2 Ar aptarta vaiky nuotaika ir emocijos?

C3 Ar vaikai motyvuoti?

C4 Ar ugdytiniai suintriguoti?

CS5 Ar ugdytiniai Zino, kodél ir kam reikia taupyti?
Ceo Ar atlikta veikla matematikos centre?

C7 Ar yra laisvy viety matematikos centre?

C8 Ar atlikta veikla gamtos centre?

C9 Ar yra laisvy viety gamtos centre?

C10 Ar atlikta veikla kalbos ir komunikavimo centre?
c1 Ar yra laisvy viety kalbos ir komunikavimo centre?
C12 Ar atlikta veikla konstrukciniy zaidimy centre?
C13 Ar yra laisvy viety konstrukciniy Zaidimy centre?
Cl14 Ar atlikta veikla meny centre?

C15 Ar yra laisvy viety meny centre?

Cl1e6 Ar vaikai geba jsivertinti dienos darbg?

Cc17 Ar visos veiklos jvykdytos?

27 lentelé. ,, Taupyti ar isleisti, o gal pasidalinti?** scenarijaus eigos kontekstinio grafo elementai 2 / 2

Elementas (veiksmas) | Reik§mé

Al Pradéti ,,Ryto ratg” pasisveikinant.

A2 Aptarti vaiky nuotaikas ir emocijas.

A3 Pazaisti ,,Ryto rato* zaidima.

A4 Pateikti paslapCiy dézute.

A5 Pazitiréti edukacinj filmuka apie pinigus ,,Mokomés taupyti®.
A6 Patikrinti, kiek vaiky pasirinko matematikos centra.

A7 Zaisti 7aidima ,,Skai¢iuojame pinigus*.

A8 Patikrinti, kiek vaiky pasirinko gamtos centra.

A9 Atlikti bandymag ,,Popieriaus perdirbimas®.

A10 Patikrini, kiek vaiky pasirinko kalbos ir komunikavimo centra.
All Sukurti apskritimo Zemélapij.

A12 Patikrinti, kiek vaiky pasirinko konstrukciniy zaidimy centra.
A13 Nubraizyti iSmaniosios bitutés kelig ir ja programuoti.

Al4 Patikrinti, kiek vaiky pasirinko meny centrs.

A 15 Atlikti kiirybinj darbg ,,Mano svajoniy taupyklé*.

A 16 Atlikti interaktyvias uzduotis.

A17 ,Laiko rate” pristatyti nuveikta veikla.

A18 Parasyti savo varda prie tinkamo ,,emociuko*.

Kiekvienas scenarijus turi nurodytas veiklas ir rekomendacijas, kaip tas veiklas atlikti ir kokias
priemones naudoti. Pagal poreikj mokytojas gali naudoti visas veiklas ar pasirinkti vieng i§ ju,
atsizvelgdamas  individualius vaiky poreikius.

3.3. Virtualiosios aplinkos finansinio raStingumo ugdymo scenariju jgyvendinimui
projektavimas

Norint, kad prieSmokyklinio ugdymo mokytojai suzinoty apie FR ugdomosios veiklos scenarijus ir
juos jgyvendinty, tikslinga sukurti virtualigjg aplinka, kurioje jie galéty lengvai rasti ir naudoti
reikiamus iSteklius. Mokslingje literatiiroje raSoma, kad ,,Virtualioji mokymosi aplinka (toliau —
VMA) — tai sistema, turinti jrankius, skirtus teikti elektroning mokymosi medziaga, organizuoti
mokyma(si), skatinti bendravimg ir bendradarbiavimg®“ [48]. VMA sudaro jvairios priemonés:
mokymo medZziaga, interaktyvios uzduotys, diskusijy forumai, jrankiai bendradarbiavimui ir kita.
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VMA privalumai:

e galimyb¢ mokytis ir mokyti nuotoliniu biidu patogioje vietoje ir laiku;

e taikymas jvairiose mokymosi srityse: nuo prieSmokyklinio ugdymo iki aukstojo mokslo;

e efektyvus ir interaktyvus mokymasis, leidziantis mokiniams ir mokytojams naudotis
skaitmeninémis technologijomis ir kaupti jJdomia, jtraukig ir interaktyvig mokymosi patirt;.

VMA tikslas — suteikti besimokantiesiems ir mokytojams prieigg prie skaitmeniniy technologijy ir
virtualiyjy erdviy, siekiant sukurti jdomia, adaptuojamg ir pritaikyta mokymosi patirtj. Pagrindinés
VMA funkcijos: bendravimas, bendradarbiavimas, naudotojy registracija, ugdymo turinio tvarkymas,
uzduociy ir priemoniy rengimas, atlikimas ir valdymas, mokiniy pasiekimy stebéjimas, aplinkos
valdymas, informacijos paieska.

Sios funkcijos padeda pagerinti visy mokymosi dalyviy patirtj. Leidzia efektyviau organizuoti
ugdyma, skatina mokiniy aktyvuma ir bendradarbiavimg, mokytojams suteikia galimybe
individualizuoti mokyma ir teikti kokybiska griztamajj rySj. VMA skiriasi savo funkcionalumu.
Vienos jy turi daugiau priemoniy ugdymo procesui organizuoti, kitos — maziau.

Igyvendinat projekto tikslus projektuojama VMA, kurioje mokytojai galés rasti ugdomyjy veikly
scenarijus FR ugdyti ir metodines rekomendacijas. Sukurtoje VMA mokiniams bus pateikiami
interaktyvis zaidimai, interaktyvios uzduotys ir pateiktys, vaizdo medziaga, edukaciniy filmuky
nuorodos ir pan. Siekiama, kad naudojimasis VMA biity paprastas ir aiSkus. VMA naudotojai bus
administratorius, mokytojas (medziagos kiir¢jas) ir mokinys. Prisijungti prie svetainés galés visi
norintys. Planuojama, kad VMA sukurtas mokymosi turinys bus skirtas prieSmokyklinio amZiaus
vaikams.

Virtualios mokymosi aplinkos dalyviai ir ju poreikiai. VMA pritaikoma skirtingiems dalyviy
poreikiams ir galimybéms. Ji yra lanksti ir adaptyvi mokymo(si) priemoné, kuri gali biti derinama
pagal mokiniy poreikius, mokytojy tikslus. Tai suteikia galimybe optimizuoti mokymo procesg ir
pasitilyti tinkamus iSteklius bei funkcijas, kurios atitinka individualius dalyviy poreikius. Pagrindiniai
VMA naudotojai yra administratorius, mokytojai, mokiniai ir jy tévai / glob¢jai.

Administratorius atsakingas uZ VMA valdyma, palaikyma ir techning prieziirg. Jo pagrindineé
uzduotis yra uztikrinti, kad VMA veikty efektyviai ir sklandZiai, kad dalyviai galéty patogiai naudotis
mokymosi aplinka ir pasiekti savo mokymosi tiksly.

Mokytojai naudoja VMA kaip jrankj mokymui ir mokymo proceso organizavimui. Jy pagrindine
uzduotis yra kurti ir vadovauti mokymosi procesui, bendrauti su mokiniais bei uztikrinti, kad
mokymasis biity jtraukus. Jie siekia uztikrinti efektyvy mokyma, taikydami inovatyvias mokymo ir
mokymosi strategijas panaudodami virtualigsias priemones, kurias teikia VMA.

Mokiniai — pagrindiniai VMA naudotojai, siekiantys gauti kokybiSka mokymasi virtualiojoje
aplinkoje. Jie jtraukiami ] mokymosi procesa, suteikiama galimybé bendradarbiauti su kitais VMA
dalyviais ir pasiekti individualiy tiksly.

Tévai arba glob¢jai gali prisijungti prie VMA, norédami stebéti savo vaiky pazangg ir dalyvauti
mokymosi procese. Si aplinka suteikia jiems galimybe stebéti, kaip jy vaikai mokosi, dalyvauti
mokymosi procese, bendruomenés veikloje ar bendradarbiauti su mokytoju.
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VMA gali biti labai patrauklios ir naudingos nuotolinio ugdymo procese. Jos optimizuoja nuotolinio

ugdymo procesg, skatina aktyvy mokymasi ir dalyvavima, kuriuo remiantis mokiniai gali jgyti
reikalingy ziniy ir jgtdziy. Svarbu pasirinkti tinkama VMA, kuri atitikty naudotojy poreikius ir
galimybes. Yra daugybé skirtingy VMA platformy, kurios padeda organizuoti nuotolinj ugdyma,
todél reikia gerai iSanalizuoti prie$ pradedant naudotis, kuri geriausiai atitinka siekiamus tikslus.
Siekiant sukurti VMA, taip pat svarbu nustatyti, kokie yra vartotojy poreikiai. VMA yra skirtos
jvairiems dalyviams, kuriy poreikiai gali skirtis atsizvelgiant | vaidmenis ir tikslus. 28 lenteléje

pateikiami dalyviy poreikiai, susij¢ su VMA.

28 lentelé. Dalyviy poreikiai, susij¢ su VMA

Dalyvis

Poreikiai

Administratorius

Efektyvi ir patikima valdymo sistema;

lengvai naudojama, turinti pritaikomuma;

uztikrinanti techning parama ir integravimo galimybes specialistams;

uztikrinanti saugumo priemones ir duomeny apsauga, kad biity uztikrintas mokymo aplinkos
patikimumas ir privatumas;

prieinama kaina ir galimybé stebéti mokinio pazangg administracijai ir vadovams.

Mokytojas

VMA turi biiti lengvai naudojama;

leidzianti kurti ir valdyti mokymo medZiaga;

leidzianti kurti jdomias ir pritaikytas uzduotis bei testus;

uztikrinanti bendravimo ir bendradarbiavimo priemones;

suteikianti galimybe komunikuoti su mokiniais, suteikti griztamajj ry$j ir organizuoti
grupinius darbus;

turéti prieigg prie jrankiy, kurie padeda stebéti mokiniy pazanga, analizuoti rezultatus ir
adaptuoti mokymo procesa;

suteikianti galimybe stebéti mokiniy aktyvumga ir dalyvavima, siekiant uztikrinti jy
jsitraukimg ir motyvacija.

Mokinys

VMA turi uztikrinti galimybe lengvai pasiekti jvairia mokymosi medziaga, kuri padéty jiems
jgyti ziniy ir jgudZiy;

mokymosi procesas — jtraukus ir interaktyvus;

uztikrinti galimybe aktyviai dalyvauti mokymosi procese, eksperimentuoti, diskutuoti ir
kurti;

uztikrinti galimybe mokyma individualizuoti ir pritaikyti pagal jy poreikius ir mokymosi
stiliy;

uztikrinti galimybe bendrauti ir bendradarbiauti su kitais VMA vartotojais;

gauti griztamaji rysj apie savo pazangg ir pasiekimus, kurie padéty jiems jvertinti savo veikla
ir tobuleéti.

Tévai / globéjai

Turéti prieiga prie informacijos apie mokinio pazanga, jvertinimus, mokymo medziagos;

uztikrinti galimybg¢ bendrauti ir bendradarbiauti su mokytojais, gauti griztamajj rysj ir
informacija apie mokymosi process.

Funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai virtualiajai mokymosi aplinkai. Dalyviy keliami
reikalavimai projektuojamai programinei jrangai gali biiti skirstomi j dvi pagrindines kategorijas:

e Funkciniai reikalavimai apima konkrecius veiksmus ir funkcionaluma, kurio naudotojas tikisi
1§ priemones. Jie apibiidina, kg programiné jranga turi daryti ir kaip ji turéty veikti.

e Nefunkciniai reikalavimai apima jvairias VMA savybes ir parametrus, kurie uztikrina VMA

veikimo ir naudojimo kokybeg. Sie reikalavimai néra tiesiogiai susije su programos
funkcionalumu, taciau jie yra ne maZziau svarbiis kuriant sé¢kmingg produkta.

Galima teigti, kad visos funkcijos gali biti klasifikuojamos pagal savo savybes arba funkcionaluma.
Skirstymas pagal funkcionalumg parodytas 29 lenteléje.
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29 lentelé. Funkciniai reikalavimai

Posistemés Funkciniai reikalavimai Dalyviai
Valdyti ir tvarkyti vartotojy paskyras
Itraukti ir paSalinti dalyvius

Konfigiiruoti priemong

Valdyti uzduotis

Analizuoti ataskaitas ir statistika

Valdyti prieigos teises

Nustatyti vartotojy pri€jima prie tam tikry
funkcijy

Suteikti galimybg integracijai su kitomis Administratorius
mokymo ir valdymo sistemomis

Priskirti vartotojus j tinkama klase ar kursa
Nustatyti vartotojy teises ir prieigos lygius
prie sukurty uzduodiy ir turinio

Uztikrinti, kad priemoné veikty efektyviai ir
be sutrikimy

Teikti specialisty parama ir atsakyti
naudotojy klausimus ar problemas

Administravimo

Kurti uzduotis Administratorius, mokytojas
Redaguoti sukurtas uzduotis Mokytojas
Salinti uzduotis Mokytojas
Pridéti turinio elementus Mokytojas
Mokymosi turinio Kurti mokymosi turinj Administratorius, mokytojas
kiirimo, parengimo ir | Redaguoti mokymosi turinj Mokytojas
pateikimo Salinti mokymosi turinj Mokytojas
Pritaikyti uzduotis pagal mokinio lygj ir Administratorius, mokytojas
mokymo tikslus
SusipaZinti su pateikta medziaga Mokinys
Atlikti pateiktas uzduotis Mokinys
Zinuéiy ra§ymas Administratorius, mokytojas, mokinys
L Diskusijy forumai Administratorius, mokytojas, mokinys
Bendravimo ir — — — - . -
bendradarbiavimo Wiki QOkumventq kiirimas Adm!n!strator!us, mokytOJ_as, mokinys
Skelbimy raSymas Administratorius, mokytojas
Komentary ra§ymas Administratorius, mokytojas
Mokymosi ir vertinamy veikly Mokytojas
organizavimas
UZzduoties atlikimas Mokinys

Testy ir uzduodiy pateikimas ir jy rezultaty | Administratorius, mokytojas
saugojimas sistemoje

Mokinio paZzangos sekimas ir stebéjimas Mokytojas
Mokymosi vertinamy | uZduoCiy atlikimo metu
veikly organizavimo Kurti nevertinamas veiklas Administratorius, mokytojas
Teikti griztamajj ry$j Administratorius, mokytojas, mokinys,
tévai / globgjai
Gauti grjztamajj rysj Administratorius, mokytojas, mokinys,
tévai / globgjai
Gauti ir analizuoti mokinio pazangos Administratorius, mokytojas

ataskaitas, statistikg ir rezultatus

Konkretiis funkciniai reikalavimai gali skirtis priklausomai nuo individualiy naudotojy poreikiy ir
VMA paskirties ugdymo kontekste. VMA kiiréjai turéty atlikti iSsamig naudotojy poreikiy analize,
kad nustatyty svarbiausius funkcinius reikalavimus. Funkciniai reikalavimai turéty buti aiskiai
apibrézti, siekiant uztikrinti sklandy VMA veikima.

Atsizvelgiant | funkcinius reikalavimus ir juos jgyvendinant, galima sukurti VMA, kuri bus ne tik
funkcionali, bet ir patenkins jvairius naudotojy poreikius, padés efektyviai pritaikyti mokymo(si)
procesg ir skatins geresnius mokymosi rezultatus.
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30 lentelé. Nefunkciniai reikalavimai

Nefunkciniai reikalavimai Dalyviai
Naudojimo nemokamai galimybé

Kalbos pasirinkimo galimybé

Patogus ir greitas prisijungimas

Paprastas, nesudétingas naudojimas

Patikima ir uztikrinti stabily veikimg be sistemos sutrikimy ar klaidy

Efektyvi ir veikti sklandziai net esant dideliam naudotojy arba uzduociy apkrovimui
Gebéti prisitaikyti ir veikti efektyviai tieck mazose mokyklose, tiek didelése $vietimo
institucijose, su dideliu naudotojy skai¢iumi

Galimybé naudotis nemokamai

Kalbos pasirinkimo galimybé

Suteikti galimybe prisitaikyti prie naudotojo individualiy poreikiy, specialiyjy poreikiy
turinéiy asmeny

Veikti tiek interneto rysiu, tiek be interneto, kad biity uztikrintas naudojimas bet kokioje
aplinkoje

Lengvai suprantama ir naudojama

Integruotis su esamomis Svietimo technologijomis ir sistemomis, kad biity uztikrintas
efektyvus informacijos mainas ir naudojimas

Gauti praneSimus apie atnaujinimus ar svarbig informacija

Galima prieiga i$ skirtingy jrenginiy (mobiliyjy, planSetiniy, stacionariy kompiuteriy)
Tinkama skirtingoms operacinéms sistemoms

Uztikrinti duomeny sauguma ir privatuma, jskaitant naudotojy asmeninés informacijos
apsauga Administratorius
Administravimo jrankiai aiskis, lengvai naudojami

Mokinys

Mokytojas

ISanalizavus nefunkcinius reikalavimus (zr. 30 lentel¢), galima sukurti VMA, kuri ne tik atitiks
vartotojy poreikius, bet bus patikima, saugi, lengvai naudojama, lanksti ir prieinama, taip uztikrinanti
efektyvy mokymosi procesa.

Virtualios mokymo(si) aplinkos paskirtis ir dalyviai. FRU taikant virtualigsias mokymosi
priemones sudétingas, todél detalizuojamas pristatant pagrindinius sistemos panaudojimo atvejus
pagal posistemius. Toliau pateikiamos projektuojamos aplinkos svarbesnés specifikacijos.
Administravimo posistemis. Sistemos administratoriaus funkcijas gali perimti ir mokytojas. Tod¢l
administratoriui ir mokytojui yra suteikiamos administravimo funkcijos. Jis turi turéti galimybe
valdyti ir tvarkyti aplinkos turinj; valdyti ir tvarkyti vartotojy paskyras; konfigliruoti priemonés
parametrus; valdyti uZzduotis; analizuoti ataskaitas ir statistika; nustatyti vartotojy pri¢jima prie tam
tikry funkcijy, suteikti galimybe¢ integruoti su kitomis mokymo ir valdymo sistemomis; skirti
vartotojus ] reikiamg klase ar kursa; teikti specialisty paramg ir atsakyti | naudotojy klausimus ar
spresti kilusias problemas; diegti papildinius. Administravimo posistemio dalyviai: administratorius,
mokytojas.

Panaudojimo atvejai (Zr. 23 pav.):

e tvarkyti aplinka: ja kurti, redaguoti, Salinti;

e tvarkyti vartotojy paskyras: pridéti naudotojg, Salinti naudotoja, suteikti administravimo
teises, skirti vartotojus j klase ar kursa;

e tvarkyti aplinkg: nustatyti tema, nustatyti kalba, keisti parametrus;

e diegti papildinius.
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Tvarkyti aplinkg Bxtends>

Mokytojas
Nustatyti tema

«Eﬁ?nd»«é‘xt\end»
Keisti parametrus .
Nustatyti kalbag

Administratorius

23 pav. Administravimo posistemio panaudojimo atvejy diagrama

31 lentelé. Panaudojimo atvejo ,,Tvarkyti vartotojy paskyras® specifikacija

Panaudojimo atvejis Nr.1 . Ivarkyti vartotojy paskyras®
Tikslas Suteikti administravimo teises kKitam naudotojui.
Dalyviai Administratorius
Rysiai su kitais PA Suteiktos administravimo teisés.
Nefunkciniai reikalavimai Paprastas ir aiSkus naudojimas
Administravimo jrankiai aiskis, lengvai naudojami
ISankstiné salyga Prisijungti prie virtualiosios mokymo(si) aplinkos, jungti administravimo langg.
Suzadinimo salyga Pasirenkamas administravimo simbolis.
Ivykdymo salyga Dalyviui suteiktos administravimo teisés.
Veiksmas iSsaugomas.
Pagrindinis scenarijus PaspaudZiama ,,Vartotojai“.
Administratorius paspaudzia ,,Visi vartotojai‘.
Surandamas ir pazymimas vartotojas.
Paspaudziama ,,Suteikti administravimo teises®.
Vartotojui suteikiamos administravimo teisés.
Alternatyviis scenarijai Nepasirinktas vartotojas — pasirinkti vartotoja.

Mokymosi turinio kiirimo, parengimo ir pateikimo posistemis. Mokymosi turinio kiirimas,
parengimas ir pateikimas yra vieni i§ svarbiausiy veiksmy, skirty s€kmingam mokymo procesui. Tai
apima visg procesa nuo mokymosi turinio planavimo iki jo pateikimo VMA naudotojams. Sparciai
tobuléjant informacinéms technologijoms (toliau — IT), atsiranda vis daugiau naujy ir patrauklesniy
virtualiyjy priemoniy, kurios gali padéti gilinti FR Zinias. Sios priemonés gali biiti: mobiliosios
programélés, interaktyvios internetinés platformos, virtualiosios realybés ir padidintos realybés
technologijos, Ziniasklaida ir tinklara$¢iai. Mokymosi turinio kiirimo, parengimo ir pateikimo
posistemio dalyviai yra administratorius, mokytojas ir mokinys, tik jy funkcijos ir galimybés yra
skirtingos. Administratorius ir mokytojas turi galimybe kurti, redaguoti uzduotis, rengti mokymosi
turinj. Besimokanciojo pagrindiné galimybé yra susipaZinti su pateikta medZiaga, atlikti uZduotis,
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gauti grjztamajj rySj. Mokomojo turinio atnaujinimas yra itin aktualus reaguojant j besikei¢iancias

mokymosi aktualijas, atnaujinamas ir papildomas mokymo programas.

Mokymosi turinio kiirimo, parengimo ir pateikimo posistemio dalyviai: administratorius,

mokytojas ir mokinys.

Panaudojimo atvejai (Zr. 24 pav.):

e kurti uzduotis: redaguoti, Salinti, skirti, pritaikyti uzduotis pagal mokinio lygj ir mokymo

tikslus;

e rengti mokymo(si) turinj: kurti, pridéti turinio elementus, redaguoti mokymo(si) turinj, Salinti

mokymo(si) turinj;

e susipazinti su pateikta medziaga;

o atlikti pateiktas uzduotis.

Salinti uZduotis

Redaguoti uzductis <<9Xt?”diéexteﬁ'

<<@xtend>>

N “

Mokytojas

UZduoéiy karimas

Individualizuoti
uZduotis

Atlikti pateiktas
uzduotis

<<includez>--"""

/ <<extends>
po Teen

Mokinys

Redaguoti
mokymosi turinj

p, SusipaZinti su
<<extend>>

pt

. _.-="""\umokymosi turiniu
<<includp>>

<<extend>>
L CEE R

<<extend>> Salinti mokymosi

turinj

24 pav. Mokymo(si) turinio kiirimo, parengimo ir pateikimo posistemio panaudojimo atvejy diagrama

32 lenteléje pateikiama panaudojimo atvejo ,,Uzduociy skyrimas ir atlikimas* specifikacija.

32 lentelé. Panaudojimo atvejo ,,Uzduociy skyrimas ir atlikimas* specifikacija

Panaudojimo atvejis

Nr. 1 ,UzduocCiy skyrimas ir atlikimas*

Tikslas

Interaktyviy uzduodiy skyrimas mokiniams

Dalyviai

Mokytojas, mokinys

Rysiai su Kitais PA

Uzduoc¢iy kiirimas

Nefunkciniai reikalavimai

Internetinis rySys
IT priemonés (kompiuteris, planseté, mobilusis telefonas)

ISankstiné salyga

Norédamas, kad mokinys atlikty paskirtg uzduotj, mokytojas
siuncia jam aktyvia nuorodg ar pateikia QR koda.

Suzadinimo salyga

Mokinys paspaudzia ant aktyvios internetinés nuorodos ar nuskenuoja QR koda.

Ivykdymo salyga

Atlikta ir pateikta uzduotis.

Pagrindinis scenarijus

Mokytojas parenka uzduotj pagal pamokos tikslg ir mokinio mokymosi lygj.
Pateikiama uzduotis ir jos atlikimo instrukcija mokiniui.
Mokytojas stebi atliekama uzduotj, perzitiri pateiktus atsakymus ir teikia

griztamajj rysj.
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Alternatyviis scenarijai Jei mokiniui paskirta uzduotis per sunki, mokytojas gali pakeisti uzduotj arba ja
pasalinti.

Jei mokinys patiria techniniy ar kitokiy uzduoties atlikimo sunkumy, jis gali
prasyti mokytojo pagalbos.

Aktyvios nuorodos

Vertinama atlikta
uzduotis

pateikimas

Gr{ztamasis rySys

. UZduoties skyrimas

Nuorodos Skirtos uzduoties
gavimas paspaudimas atlikimas
25 pav. ,,Uzduociy skyrimo ir atlikimo* atvejo diagrama

33 lentel¢je pateikiama panaudojimo atvejo ,,Uzduociy kirimas™ specifikacija. Uzduot] pagal
nutyl¢jimg kurti gali mokytojas.

33 lentelé. Panaudojimo atvejo ,,Uzduociy kiirimas® specifikacija

Panaudojimo atvejis Nr. 1 ,Uzduodiy kiirimas*
Tikslas Sukurti interaktyvia uzduoti
Dalyviai Administratorius, mokytojas
Rysiai su kitais PA Kurti uzduotis pagal Sablonus
Nefunkciniai reikalavimai Paprastas ir aiSkus naudojimas
Aiski sistemos aplinka
ISankstiné salyga Reikia prisijungti prie uzduociy kiirimo platformos.
SuZadinimo salyga Pasirinkti funkcija ,,Kurti uzduotj“.
Ivykdymo salyga Sukurta uzduotis
Pagrindinis scenarijus Prisijungiama prie interaktyviy uzduociy kiirimo priemonés.

Pasirenkama kurti nauja uzduotj.

Nurodomas uzduoties pavadinimas ir aprasymas.

Pasirenkamas tinkamas uzduoties formatas.

Ivedama instrukcija ir salyga, kurios bus rodomos mokiniams atliekantiems
uzduot;.

Parenkama tinkama medziaga ir jkeliama j uzduot;.

Nustatomas uzduoties sudétingumo lygis arba pasirenkamas tinkamas sunkumo
lygis i§ esamy varianty.

Patikrinamas uzduoties turinys ir formatas.

ISsaugoma sukurta uzduotis.

Pateikiama sukurta uzduotis mokiniams.

Alternatyviis scenarijai Mokiniui nepavykus prisijungti prie uzduoties — patikrinti prisijungimo duomenis.
Nepavyksta iSsaugoti uzduoties — nustatyti rodoma klaidos pranesima, kur yra
nurodoma priezastis, kodél uzduotis negali biiti iSsaugota.

Pasiriniti funkcija Nurodomas ufductias Pasirenkamas N Iwvedama instrukcija ir MedZiaga jkeliama | Nustatomas uzduoties Issaugoma sukurta [baig ~
"Kurti nauja uzduoty” ir apradyma uzduoties formatas salyga uzduotj sudétingumo lygls . W
g )

liefgu norima kurt nau

26 pav. ,,Uzduociy kiirimas* atvejo diagrama

ISanalizavus VMA funkciniy ir nefunkciniy reikalavimus, bei dalyviy poreikius galima teigti, kad
VMA yra universali priemone, kurig galima pritaikyti jvairiems ugdymo poreikiams. Tinkamai
suprojektuota ir jgyvendinta VMA padidina ugdymo efektyvuma. Ji lengvai pasiekiama, tod¢l galima
mokytis savo tempu. VMA skatintina bendravimg ir bendradarbiavimg, suteikia galimybe
mokytojams dalintis gergja patirtimi, mokiniams bendradarbiauti su draugais atliekant uzduotis.
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VMA nebiitinai turi buti kursas, tai gali biiti ir svetainé, kurioje pateikiama mokomoji medziaga.
Svarbiausia, kad VMA turéty aiSky tikslg ir padéty dalyviams jgyti reikiamy Ziniy ir jgiidziy.

3.4. Priemonés virtualiajai aplinkai kurti parinkimas

Kuriant VMA biitina iSgryninti VMA tikslus, funkcionalumg ir vartotojy poreikius, tinkamai
pasirinkti platforma. Tai padaryti galima mokamomis ir nemokamomis priemonémis, skirtomis VMA
1gyvendinti, kurias gali jsidiegti ir naudoti visi norintys naudotojai.

Mokymosi valdymo sistemos ir jy galimybés. Siekiant sukurti efektyvig ugdymo sistemg
prieSmokyklinio amziaus vaiky FR ugdyti, tikslinga sukurti VMA, kurioje mokytojai galéty lengvai
naudoti jrankius kurti ir redaguoti mokomajj turinj, virtualias bendravimo ir bendradarbiavimo
erdves. Biity intuityvi ir lengvai naudojama mokytojy, turinciy jvairius IKT naudojimo jguidzius. Ji
turéty biiti prieinama jvairiuose jrenginiuose, taip pat ir mobiliuosiuose telefonuose ir planSetiniuose
kompiuteriuose. Tai padaryti galima mokamomis ir nemokamomis priemonémis. Svarbu palyginti
skirtingas mokymosi priemones, siekiant rasti tinkamiausig kurti VMA.

Pagal aprasytus funkcinius ir nefunkcinius reikalavimus sudarytas kriterijy sarasas, siekiant
iSanalizuoti, kokia programiné jranga geriausiai tinka sudarant mokytojams kuo geresnes salygas
naudotis sukurta ugdymo sistema, atsizvelgiant j prieinamg ir paprasta naudojimasi. Lyginamos 3
pasirinktos priemongs:

,»Google Sites* — nemokama, paprasta naudoti platforma, skirta kurti struktiirizuotus wiki puslapius
ir interneto svetaines [49]. Ji tinka nesudétingoms svetainéms kurti, net ir neturint programavimo
patirties. ,,Google Sites* privalumai:

e galima naudotis platforma be jokio mokescio;

e patogi sasaja leidzia lengvai kurti ir redaguoti puslapius be programavimo ziniy;

e sklandziai veikia su kitomis ,,Google Workspace* programomis, tokiomis kaip ,,Google Disk*
ir ,,Google Docs*;

e sukurtos svetainés puikiai atrodo visuose jrenginiuose, jskaitant telefonus ir planSetinius
kompiuterius.

»WordPress*“ — populiari ir nemokama atviro kodo turinio valdymo sistema (toliau — TVS), kuria
galima lengvai kurti ir valdyti interneto svetaines bei tinklarascius [50]. ,,WordPress* privalumai:

e galima ja naudotis nemokamai ir modifikuoti pagal savo poreikius;

e didelis Sablony ir papildiniy pasirinkimas, kurie leidzia sukurti bet kokio tipo svetaing;
e tinka pradedantiesiems, nes galima kurti svetaines be programavimo Ziniy;

e lengvai galima gauti pagalbg ir mokymus internete.

Taciau reikia nepamirsti, kad naudojant ,,WordPress* reikia pasirtipinti svetainei skirta vieta (angl.
hosting) ir domeno vardu.

,»Moodle* yra nemokama ir atviro kodo mokymosi valdymo sistema [51]. Ji sukurta VMA kiirimui.
»Moodle* privalumai:

e galima naudotis nemokamai ir modifikuoti pagal savo poreikius;
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[ ]

testavimas, forumas diskusijoms ir kt.;
e galima kurti jvairius kursus ir mokymosi aplinkas;
[ ]

didelé bendruomené, galima rasti daug pagalbos ir mokymy internete.

turi daug funkcijy, naudingy mokytojams ir studentams, pavyzdziui, uzduociy pateikimas,

»Moodle*“ daznai naudojama mokyklose, universitetuose, jmonése ir kitose organizacijose, kurioms

reikia platformos kurti ir teikti internetinius kursus.

Kadangi kuriama sistema bus jgyvendinama dalinantis sukurtu turiniu su jos naudotojais, ja
jgyvendinti galima visomis pasirinktomis priemonémis, tiek kuriant tinklalapj su ,,Google Sites ar
»WordPress*, tiek sukuriant ,,Moodle* kursa, todél tikslinga palyginti Siy priemoniy funkcines ir
nefunkcines galimybes ir nustatyti, kuri i§ jy yra tinkamesné kuriant ugdymo sistema (34 ir 35

lentelés).

34 lentelé. Priemoniy palyginimas pagal funkcinius reikalavimus

Funkciniai reikalavimai priemonei ,»Google Sites“ | ,,WordPrees“ | ,,Moodle“
Administruoti priemone Taip Taip Taip
Ikelti informacija Taip Taip Taip
Redaguoti informacija Taip Taip Taip
Perzitréti informacija Taip Taip Taip
Pridéti jvairios formos turinj Ribotai Taip Taip
Naudojimosi parengty uzduociy, pamoky bibliotekos galimybé Néra Néra Taip
Parsisiysti medZziagg i$ priemonés Negalima Taip Taip
Kurti interaktyvias nuorodas j iSorinj turinj Taip Taip Taip
Jterpti turinj i$ Kity svetainiy Ribotai Taip Taip
Jtraukti Zaidybinius elementus, interaktyvius elementus Negalima Taip Taip
Kurti bendravimo foruma Negalima Taip Taip
Neribotas naudotojy skaicius darbo aplinkoje Taip Taip Taip
Mokymosi turinio jkélimo pagal temas galimybé Taip Taip Taip
Kelti interaktyvias nuorodas j iSorinj turinj Taip Taip Taip
Moderuoti foruma Ne Taip Taip
Trinti forumo jrasus Ne Taip Taip
Dalintis mokymosi medZziaga su mokiniais ir tévais Taip Taip Taip
Galimybé prisijungti besimokanciojo tévams Ne Taip Taip
Pasinaudoti pagalbos priemonémis Taip Taip Taip
Uztikrinti sistemos sauguma Taip Taip Taip
35 lentelé. Priemoniy palyginimas pagal nefunkcinius reikalavimus
Nefunkciniai reikalavimai priemonei »Google Sites* | ,,WordPrees“ | ,,Moodle*
Nemokama naudotojams Taip Taip Taip
Lengvai prieinama visiems prie§mokyklinio ugdymo Taip Taip Ne
pedagogams, dirbantiems jvairaus tipo §vietimo jstaigose
Nereikalinga registracija Taip Nereikia Nereikia
Priemon¢ patogi naudotojams Taip Taip Gali prireikti
techniniy Ziniy
Lanksciai pritaikomas priemonés dizainas Ribotai Taip Taip
Informacija randama lengvai, iSdéstyta aiSkiai ir sistemingai Taip Taip Sudétingesné
struktiira
Lietuviy kalbos pasirinkimas Taip Taip Taip
Veikia jvairiose narSyklése Taip Taip Taip
Prieiga i8 skirtingy jrenginiy (mobiliyjy, plansetiniy, Taip Taip Taip
stacionariy kompiuteriy)
Yra mobilioji programélé Taip Taip Taip
Diegimo j kompiuterj poreikis Nereikia Nereikia Taip

60



Palyginus Sias priemones pagal atrinktus funkcinius ir nefunkcinius reikalavimus, matyti, kad
»WordPress* ir ,,Moodlle* atitinka visus iSvardintus funkcinius reikalavimus, tokius kaip jvairiy
formaty mokymosi medziagos jkélimas, perziir¢jimas ir redagavimas, taip pat interaktyviy nuorody
1 iSorinj turinj kurimas. ,,Google Sites* néra galimybés parsisiysti mokymosi medziagos, jtraukti
zaidybinio ir interaktyviyjy elementy, kurti bendravimo forumy. Jvertinus nefunkcinius reikalavimus
galima teigti, kad visos nagrinéjamos priemonés yra nemokamos ir patogios naudoti. Pastebéta, kad
»Moodle®“ dazniau naudojama mokyklose, o kuriamos sistemos tikslas — pasiekti priemone kuo
daugiau naudotojy, ypa¢ prieSmokyklinio ugdymo mokytojy. Naudojant ,,WordPress* lengvai
pasiekiamas sukurtas turinys. ,,WordPress* sitilo geresnes turinio valdymo galimybes palyginti su
»Moodle®“, tai yra svarbu efektyviai pateikiant ugdomosios veiklos scenarijus, naudojant jvairius
iskiepius; be to, galima lengvai bendradarbiauti su sistemos naudotojais tiesiogiai svetainéje.

Atsizvelgiant | iSvardintus kriterijus, ,,WordPress* yra tinkamiausias pasirinkimas, nes:

e atitinka visus funkcinius ir nefunkcinius reikalavimus;

e uztikrinama lengva prieiga prie turinio visiems prieSmokyklinio ugdymo mokytojams;
e geresngés turinio valdymo galimybés;

e paprasta naudoti ir galima lengvai bendradarbiauti;

e atitinka poreikj greitai ir paprastai sukurti svetaing.

Taigi, sistemos realizavimui pasirinkta TVS ,,WordPress*.

Turinio valdymo sistema ,,WordPress“ ir jos galimybés. Turinio valdymo sistema — internetine
sistema, leidzianti skelbti, valdyti ir publikuoti jvairy turinj, tokj kaip tekstai, straipsniai,
paveiksléliai, vaizdo ar garso jrasai, jvairls dokumentai. Sistema turi galimybe idiegti jvairius
jrankius bei priemones turinio administravimui [52].

,-WordPress* yra atviro kodo sistema, kuria galima kurti jvairias svetaines. Si platforma yra prieinama
visiems, saugi ir ja paprasta naudotis. ,,WordPress* yra TVS, turinti daug jvairiy programiniy jrankiy,
kurie nuolat tobuléja. Vienu metu, ,,WodrPress* svetaine gali administruoti du ir daugiau asmeny. Si
TVS lengvai perprantama, lengvai jdiegiami jskiepiai, skirti jvairiems darbams organizuoti. Net ir
pradedantiesiems vartotojams dirbant su ,,WordPress* nereikia turéti specialiy programavimo
1giidZiy, nes ja paprasta naudotis, gausu resursy, padedanciy pritaikyti svetaing pagal savo poreikius.
[53].

»WordPress* privalumai [52]:

e paprastas naudojimas;

e greitas prisijungimas prie interneto ir informacijos paskelbimas;
e lanksti platforma, atliepianti jvairius tikslus;

e didelis publikavimo jrankiy pasirinkimas;

e galimyb¢ valdyti medijas;

e sukurta svetain¢ veikia visose narSyklése;

e platus temy pasirinkimas, galima paciam susikurti tema;

e platus papildiniy pasirinkimas;

e komentary funkcija;

e optimizuota paieskos sistema;
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e galimybe¢ jsidiegti daugiau ,,SEO* papildiniy;
e kalbos pasirinkimo galimybé;
e duomeny saugumas.

,»WorPress* galimybés ugdant prieSmokyklinio amziaus vaiky FR:

e sukurtoje svetainéje galima skelbti sukurtas interaktyvias ir jtraukias uzduotis, kurias
atlikdami vaikai supras, kad pinigai yra uzdirbami, skirs norus nuo poreikiy ir pan.;

e kuriant ugdomajj turinj galima jtraukti vaizdus, animacijas ir interaktyvius zaidimus, kad
ugdymas biity jdomesnis;

e lengvai atnaujinamas svetainés turinys, tod¢l galima pridéti nauja mokymo(si) turinj ir
interaktyvias uzduotis bei informacijg apie FRU;

e papildomi jskiepiai leidzia praplésti svetainés funkcionaluma, pavyzdziui, galima jdiegti
1skiepius, kurie leisty vaikams atlikti matematinius veiksmus bei stebéti savo pazangg;

e diskusijy forumuose prieSmokyklinio ugdymo mokytojai ir tévai gali dalintis id¢jomis ir
patarimais, kaip ugdyti vaiky FR.

Visa tai leidzia sukurti interaktyvig ir jtraukiag mokymo aplinka.

3.5. Finansinio rastingumo ugdymo sistemos jgyvendinimas

ISnagrinéjus prieSmokyklinio amzZiaus vaiky FRU poreikius ir galimybes, nuspresta sukurti VMA,
kuri padéty tévams, mokytojams ir §vietimo pagalbos specialistams ugdyti vaiky finansines Zinias ir
gebéjimus. Sia aplinka kurti pasirinkta TVS ,,WordPress*, nes ji yra lanksti ir lengvai naudojama.
»WordPress* leidzia kurti interaktyvias mokymosi priemones, kurios atitinka prieSmokyklinio
amziaus vaiky poreikius. VMA jdiegti sukurti ugdomosios veiklos scenarijai panaudojant
virtualigsias mokymosi priemones. Ugdomosios veiklos scenarijai apima jvairias veiklas, kurios
padeda vaikams suprasti pinigy reikSme, iSmokti skaiciuoti pinigus, planuoti iSlaidas ir taupyti.
Svetaingje ,,Mokytoja i§ ,,KaStono* pateikta informacija leis tévams, mokytojams ugdyti vaiky FR
bei gebé&jimus, atsizvelgiant | jy individualius poreikius ir mokymosi tempa. Sukurta ontologija (Zr.
27 pav.) ,,Sukurtos svetainés modelis* padéjo realizuoti id¢ja praktiskai kuriant svetaine. Tikimasi,
kad $is inovatyvus sprendimas padés pagerinti prieSmokyklinio amziaus vaiky FRU kokybe ir
uztikrinti, kad kiekvienas Si0 amziaus vaikas jgyty reikalingy ziniy ir gebéjimy.
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v @ Pradfia
- @ Naudinga_informacija
- Patarimai_tévams
0 AS_prieémokyklinukas
1’. Scenarijai_finansiniam_rastingumui_ugdyti
- @ Pinigai_ir_as
- Pinigu_atsiradimo_istorija
- @ Pinigai_ant_medziy_neauga
V- . I5_kur_atsiranda_ir_dingsta_pinigai?
@ Noriu_ar_reikia?
E -0 'Taupyti_ar_isleisti,_o_gal_pasidalinti?'
Y .Zaldlmal
- @ Zaidimai_Pinigai_ir_as
- Zaidimai_Pinigu_atsiradimo_istorija
- @ Zaidimai_Pinigai_ant_medziu_neauga
- @ Zaidimai_Noriu_ar_reikia?
- () "Zaidimai_Taupyti_ar_isleisti,_o_gal_pasidalinti?'
@ Uzduotys_atsispausdinimui
v- . Bendraukime
- Forumai

27 pav. Sukurtos svetainés modelis

Svetainés ,,Mokytoja i ,,Kastono* diegimo vadovas. Norint sukurti svetaing, reikia pasirapinti
serveriu, kuris yra specialiai konfigliruotas ir palaiko tinklo duomenis bei reikalingas technologijas.
Kitas svarbus elementas — domeno vardas. Serverio paslauga ir domenas jsigyti tinklapyje
https://www.hostinger.It (zr. 28 pav.).

Svetaine
Domenas Mokytoja i KaStono"
Hostinger !
‘ 7 WordPress

2 . Gutenberg ‘
Document Embedder )
Addons for Elementor

|skiepiai GamiPress

‘ Elementor H5P ‘

‘ Loco Translate Imagelinks \

Starter

Templates ] ‘ Forminator ’

Social Worfare

28 pav. Svetainés ,,Mokytoja i$ ,,Kastono* realizacijos schema

Serveryje Hostinger.lt suteikta naudotojo paskyra ir elektroninio pasto paslauga. Paskyra serveryje
suteikia galimybe prisijungti ir valdyti svetaing. Elektroninio pasto paslauga suteikia galimybe siysti
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ir gauti el. laiSkus. Serveryje jregistruotas domenas ,,Mokytoja i§ ,,Kastono*. Svetainei suteiktas
unikalus adresas https://mokytojaiSkaStono.eu/ [54]. Svetainé yra laisvai prieinama internete ir jg gali
pasiekti visi.

Kuriant svetaing naudoti jskiepiai (angl. plugins) — tai priedai, leidziantys iSplésti svetainés galimybes
ir funkcijas. Iskiepiai gali biiti naudojami dél jvairiy tiksly:

e ,GamiPress“ — zaidybinimo elementy panaudojimo;

e HS5P“ — interaktyviy zaidimy ir testy kiirimo;

e ImageLinks* — paveiksliuky kélimo ir formatavimo;

e . Gutenberg® — paprastesnio puslapio redagavimo;

e ,Loco Translate® — vieniems kity supratimo;

e .Social Worfare* — komentary raSymo;

o Starter Templates* — puslapio iSvaizdos keitimo;

e  bbPress*— bendravimo;

e _wpForo*“— forumo funkcionalumo, suteikiant galimybe vartotojams bendrauti tarpusavyje ir
su administratoriumi;

e  Forminator” — universalus jskiepis, leidziantis lengvai kurti jvairias internetines formas;

e _Elementor” — suteikiantis galimybe¢ puslapius redaguoti tiesiogiai narSykléje. Naudojant §j
iskiepi, sukurti puslapiai automatiskai prisitaiko prie skirtingy ekrany dydzio;

e _Document Embedder Addons for Elementor* — leidziantis jterpti dokumentus, juos
parsisiysti arba perzitreéti tiesiog narSykléje.

Idiegti jskiepius yra paprasta ir greita. [skiepiy jdiegimas gali buti atliekamas pagal algoritma, kuris
yra pavaizduotas kontekstiniame grafe (pav. 29).

29 pav. [skiepio jdiegimas svetainéje
Problema — jskiepio jdiegimo vykdomi galimi sprendimai.

36 lentelé. Iskiepio jdiegimas svetainéje kontekstinio grafo elementai 1/ 2

Elementas (salyga) Reik§mé

Cl1 Ar atverta ,,WordPress* administratoriaus skiltis?
C2 Ar meniu juostoje pasirinktas mygtukas ,,Iskiepiai“?
C3 Ar paspaustas mygtukas , Jdiegti jskiepj“?

C4 Ar paieskos lauke jvestas jskiepio pavadinimas?
CS Ar pasirinktas reikiamas jskiepis?

cCeo Ar patvirtintas jskiepio jdiegimas?

c7 Ar jjungtas jskiepis?

37 lentelé. [skiepio jdiegimas svetainéje kontekstinio grafo elementai 2 / 2

Elementas (veiksmas) Reik§mé

Al Atverti ,,WordPress* administratoriaus skilt;.
A2 Spausti mygtuka ,,Iskiepiai®.

A3 Paspausti mygtuka ,,Jdiegti jskiepj®.
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A4 Paieskos lauke jvesti jskiepio pavadinima.
AS Pasirinkti reikiama jskiepj.

A6 Patvirtinti jskiepio jdiegima.

A7 Ijungti jskiepj.

Svetainéje naudojamos iliustracijos yra parsiystos i$ ,,WordPress* kiiréjy bendruomenés ,,Pixabay*.
Iliustracijos, pateiktos ,,Pixabay* svetain¢je, yra laisvai naudojamos bet kokiais tikslais. Kuriant
interaktyvy turinj naudojami ,,Canva‘ programos paveiksléliai. ,,Canva*® yra populiari internetiné
grafikos dizaino programa, kurioje yra nemokamas edukacinis planas.

Svetainés ,,Mokytoja iS ,,Kastono*“ naudotojo vadovas. Administratorius | svetain¢ patenka
jungdamasis per ,,Hostinger* paskyrg. Jis gali kurti ir redaguoti turinj, stebéti svetainés veikima,
jungti ir i§jungti darbinj rezima, valdyti jskiepius, svetainés dizaing, funkcionalumg ir pan.
Norédamas atlikti Siuos veiksmus, administratorius nukreipiamas i ,, WordPress* valdymo skyda.

Svetaine
Mokytoja i€ ,KaEtono"

[

Struktira Pinigai ir a8
Naudinga informacija \ / / \\ ——
/
Scenarijai . |
Pradzia finansiniam Bendraukime Zaidimai

Patarimal tévams rastingumui ugdyti

—P . A

Pinigu atsiradimo Pinigai ant medziy § kur atsiranda i
istonyja nezuga dingsta pmiga

Taupyti ar isleists, o gal
pasidalinti?

Pinigai ir a8

Noru ar reilaa?

30 pav. Svetainés ,,Mokytoja i$ ,,KaStono* struktiira
Siuo metu svetaing ,,Mokytoja i§ ,,Kastono* sudaro 4 puslapiai (zr. 30 pav.).

e Pradzia — pateikiama naudinga informacija apie prieSmokyklin] ugdyma, kuri skirta padéti
tévams, mokytojams ugdyti vaiky FR jgiidZius prieSmokykliniame amZiuje.

e Scenarijai finansiniam rastingumui ugdyti — skiltyje pateikti ugdomosios veiklos scenarijai,
padedantys ugdyti prieSmokyklinio amziaus vaiky FR.

e Zaidimai — tai interaktyvios priemonés, padedan¢ios priesmokyklinio amziaus vaikams
mokytis jdomiau, jtraukiau ir efektyviau.

e Bendraukime — tai erdve, kurioje svetainés lankytojai gali laisvai bendrauti ir diskutuoti jiems
aktualiomis temomis.
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Kiekviename svetainés puslapyje matomas meniu, nes tai palengvina vartotojams navigacijg ir

norimos informacijos paieska. Sukurta svetainé ,,Mokytoja i§ ,,KaStono* atrodo taip (zZr. 31 pav.).

PN
Q

Pradzia

Vaiky aukléjimas - ne tai, kg mes darome, o tai, kas mes

esame. :A.

Daznai kyla kiausimas, tai nuo kada reikia pradéti su vaikais kalbéti apie pinigus ir ar svarbu finansinio ras-

ki
.
tingumo ugdyma jau pradéti priesmokykliniame amziuje? - .,,‘ ;

-

Finansinis svietimas, tai investicija | asmens ir gerove. is ietima
gali padéti 2 éms pasiekti savo inius tikslus, Zinti skurda ir uztikrinti damy visuo-
menés vystymasi.

Hrataea it pauss o s eane Vs rnds disva e 56 S Sapene e 20y

j—] o Jumenm] x|

31 pav. Svetainés ,,Mokytoja i§ ,,KaStono* pagrindinis puslapis

SusipaZinus su svetaine ir joje skelbiama informacija apie prieSmokyklinj ugdyma, prieSmokyklinio
amziaus vaiky raidg, mokytojams rekomenduojama eiti j puslapj ,,Scenarijai finansiniam rastingumui
ugdyti“. Siame puslapyje pateikti detaliis ugdomosios veiklos scenarijai su rekomendacijomis
mokytojams, kaip ugdyti prieSmokyklinio amziaus vaiky FR. Ugdomosios veiklos scenarijuose taip
pat jvardytos rekomenduojamos virtualios mokymo priemoneés ugdymo tikslams pasiekti (Zr. 32 pav.).

Scenarijus mokytojai galés atsisiysti ir atsispausdinti.
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Pasiekimy sritys

TEMA ,PINIGAI IR A8
Ugdomosios veiklos planas

Visuomeninio ugdymo pasickimy sritis: ,Kuriame, jsigyjame ir naudojame
gerybés™

Klasé Priesmokyklinis ugdymas
Tema WPIniga ar agt
Integruojami Klausymas, kalbos suvokimas ir kalbéjimas
pasiekimai Skaitymao ir raiymo pradmenys
Matematinis samprotavimas
Matematiné komunikacija
Skaitmeninis radtingumas
Kiirybigkas matematiniy problemy sprendimas
Gyvename kartu
Kompetencijos Komunikavimo — pasakos, diskutuos, reiks savo mintis,

Gebéjimai, Zinios

Kiirybigkumo - kiirybinio darbelio sukiirimas,

Matematinis - suZinos apie gamtos uzteritumg, tinkamg Suksliy rigiavimg.
Skaitmenind - gebés Zaisti skaitmeninius Zaidimus, dirbti su ifmanigja bitute.
Socialing, emoeiné ir sveikos gyvensenos - dirbdami mazomis grupelémis
bendradarbiaus. Alsakingas elgesys.

gebés panidkinti kas yra pinigai,

gebés apibiidinti kas yra monetos ir banknotai,

Uzdaviniai Girupuoti pinigus pagal duotus pozymius, Sukurti diagrami.
Programuoti iSmanigjy edukacing bitutg,
Sukurti mystymo zemelapij.
Atlikti interaktyvias uzduoti.
[vertinti ir jsivertinti athiklas veiklas,
Planuojamas Vaikan mokés paaidkinti kas yra pinigai, kokie jie biina, suskai¢iuoti iki 10.
rezuliatas Iimoks projektuoti iSmanios bitutés ¢jimo kelig ir japrogrmuoti.
Specifinés I. Plandetd
priemonés / 2. Kompiuteris
programiné 3. Multimedija, interaktyvi lenta
jranga 4. Edukaciné bituté
De Bono kepurés.
Mokymosi Pokalbis — diskusija;
metodai De Bono Sediy kepuriy metodas;

Mokiniy atlikto
darbo vertinimas
ir isivertinimas

Darbas grupelése;

Individualus darbas;

Zaidimas,

Interaktyvi uzduotis hitps://learmingapps.orgfwatch?v=pczjiintj24 parodys
kiekvieno ugdytinio pazangg.

Savo dienos darby jsivertina paradydami savo vardy prie pasirinkto
Lemociuko™.

32 pav. Ugdomosios veiklos scenarijaus pavyzdys

Pateiktuose ugdomosios veiklos scenarijuose pateikiamos ne tik rekomendacijos, bet ir sukurtas
interaktyvus turinys. Jis sukurtas naudojant ,, Wordwall®, ,,LearninApps*, ,,H5P*, ,,Visme®, ,,Canva“

»Jigsaw Palnet” programomis ( Zr. 33 pav.).
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Ugdomosios veiklos scenarijai

g 2 Pinigu atsiradimo Pimigai ant medziu I8 kur atsiranda i 5 i Taupyti ar isleisti, o gal
Pinigai ir a8 3 = ; : : Noriu ar reikai’ ? AN
istorija neauga dingsta pmigai pasidalinti?

Sukurtas interaktyvvus turinys

e N N ™ e N 7 N
Wordwall Jigsawplanet LeamingApps Visme H5P
\. J \ IS J \. O J
e N e N
~ v N o N = kortelés ki
garsy viktorinos délionés atitinkangios poros el. knyga vaizdy susiejimas
rask tinkama kortele o : eilés trark = atminties Zaidimai
S idrikiuoti eilés tvarka zaK
priskyrimas grupéms /| delioné pagal grupes | — sekos sudgjimas
atsitiktinés kortos rasti toki pati kryZiazodis
Nl kryZiazodis priskyrimas mteraktyvaus turinio
e y Tww

33 pav. Priemonés interaktyvaus turinio ktirimui

PrieSmokykliniame ugdyme zaidimas yra pagrindinis ugdymo metodas, nes jis atitinka vaiko amziaus
ir raidos ypatumus. Zaidimas yra natiirali vaiko veiklos forma, per kuria jis tyrinéja aplinka, mokosi
bendrauti su kitais, ugdo savo vaizduote, kiirybiSkuma, socialinius jgiidzius ir kitus gebé¢jimus.
Puslapis ,,Zaidimai* skirtas padéti vaikams mokytis linksmai ir jdomiai, taip ugdant jy FR Zinias ir
jglidzius. Siame puslapyje pateikiama jvairiy Zaidimy, sukurty batent priesmokyklinio amZiaus
vaikams, padedanciy jiems suprasti finansines savokas ir principus (zr. 34 pav.).

Zaidimai

1828 <9
1l o8
L SR Ak 1N | = g
FIEHEE 7]

3- I"l“h’.“i "

PASPAUSK IR ZAISK PASPAUSK IR ZAISK PASPAUSK IR ATSISIUK

¥

© 6 6 © ¢ o

' PASPAUSK IR ZAISK PASPAUSK IR ZAISK PASPAUSK IR ZAISK

34 pav. Puslapio ,,Virtualios mokymosi priemonés‘ langas
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Puslapis ,,Zaidimai“ suskirstytas j $esias skiltis. Kiekvienoje skiltyje pateikti virtualdis Zaidimai,
atitinkantys ugdomosios veiklos scenarijus. 35 paveikslas iliustruoja zaidimy pasirinkimo eigg.

‘ ——>{ ATVERTI SVETAINE IJUNGIMO PASIRINKTI ZAIDIM
MYG"[UKA

Y Y
PASPAUSTI ANT 8 SPUSTELETI ANT
ZAIDIMAI ZA'D'MA',,E'N'GA' i ZAIDIMO

35 pav. Zaidimo pasirinkimo eiga

Skiltyje ,,Uzduotys spausdinimui mokytojai ras uzduociy, tinkamy organizuoti ugdyma tradicinéje
aplinkoje. Jas galés parsisiysti ir atsispausdinti (Zr. 36 pav.).
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36 pav. Skilties ,,Uzduotys spausdinimui* langas

,Bendraukime* — erdvé, kurioje prieSmokyklinio ugdymo mokytojai ir kiti svetainés naudotojai gali
pateikti klausimy, diskutuoti (zr. 37 pav.).

Bendraukime

Susisiekite su manimi, mielai isspresime visus kilusius klausimus ir neaiskumus.
Laukiu Jisy Zinuéiy

Jisyvardas

Jisy el. pastas

=3
o J o | w» J x

37 pav. Puslapio ,,.Bendraukime* langas
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3.6. Skyriaus iSvados

1.

Kuriant ugdymo sistemg prieSmokyklinio amziaus vaiky finansinio rastingumo ugdymui
atsizvelgta j tai, kad Sio amziaus vaikai geriausiai informacijg jsimena zaisdami, per patirtines
veiklas. Todél ugdomyjy veikly scenarijai kurti panaudojant virtualigsias mokymosi
priemones, kurios skatina vaikus dométis, kurti ir iSbandyti sitilomas idéjas.

Sukurti ugdomosios veiklos scenarijai, siekiant pagerinti prieSmokyklinio amziaus vaiky
finansinj raStinguma ir jo ugdyma, j tradicinj prieSmokyklinio ugdymo procesg integruojant
virtusigsias mokymo(si) priemones. Sukurti penki scenarijai: ,,Pinigai ir a$*, ,Pinigy
atsiradimo istorija®, ,,Pinigai ant medziy neauga®, ,,Noriu ar reikia?*, ,,Taupyti ar isleisti, o
gal pasidalinti?*.

Projektuojant priemon¢ finansinio rastingumo ugdymo sistemai jgyvendinti, numatyti jos
dalyviai — administratorius, kuris administruoja ir tvarko turinj, mokytojas, kuris naudojasi
pateiktu turiniu ir forumu, atliekantis turinio paieska, ugdytiniai — atliekantys pateiktas
interaktyvias uzduotis.

Siekiant parinkti tinkamg programing¢ jranga finansinio rastingumo ugdymo sistemos
igyvendinimui, atliktas priemoniy ,,Google Sites®, ,,WordPress* ir ,,Moodle* palyginimas
pagal iSkeltus funkcinius ir nefunkcinius reikalavimus, nustatyta, kad finansinio raStingumo
ugdymo sistema jgyvendinti tinkamiausia priemoné yra ,,WordPress®, nes su ja sukurtas
tinklapis atviras visiems prieSmokyklinj ugdyma teikiantiems mokytojams ir
besimokantiesiems.

Sukurtg svetaine sudaro 4 puslapiai, kuriuose pateikta informacija apie prieSmokyklinio
amziaus vaiky ugdymo ypatumus, ugdomosios veiklos scenarijai, jtraukiantys zaidimai ir
erdve bendravimui.
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4. Ugdomuju veikly scenarijuy ir virtualiyju priemoniu bei jy taikyma jgalinancios sistemos
tinkamumo prieSmokyklinio amzZiaus vaiky finansinio ra§tingumo ugdymui tyrimas

4.1. Tyrimo aprasSymas ir rezultaty apibendrinimas

Sukiirus sistemg prieSmokyklinio amziaus vaiky FR ugdyti, kurios paskirtis palengvinti
prieSmokyklinio ugdymo mokytojy darba, svarbu atlikti tyrimg ir nustatyti, ar $i sistema tinkama ir
naudinga. FRU sistemg sudaro: ugdomyjy veikly scenarijai, virtualiosios priemongs ir virtuali
aplinka, kuri lengvai pasickiama be registracijos, visiems naudotojams, adresu
www.mokytojaiSkaStono.eu. Svetain¢je ,,Mokytoja i ,KaStono“ pateikti ugdomosios veiklos
scenarijai ir priemoniy rinkinys, skirtas mokytojams prieSmokyklinio amziaus vaiky FR ugdyti, taip

pat informacija apie prieSmokyklinj ugdyma, rekomenduojamos skaitmeninés mokymo(si)
priemonés organizuojant prieSmokyklinj ugdyma, bendravimo skiltis.

Siekiant istirti, ar sukurta ugdomoji sistema ir taikomos virtualiosios mokymo(si) priemone¢s,
tinkamos ir efektyvios, pleciant prieSmokyklinio amziaus vaiky finansinio raStingumo Zinias ir
formuojant jgiidZius, sudarytas tyrimo planas.

Tyrimo planas:

1. sukurtus ugdomosios veiklos scenarijus ir jy realizavimui skirta virtualigja aplinkg
prieSmokyklinio amZiaus vaiky finansinio raStingumo zinioms ir jgidziams gilinti pagal
besimokanciyjy poreikius, pristatyti Kédainiy r. Akademijos gimnazijos ikimokyklinio,
priesmokyklinio ugdymo mokytojams ir pagalbos specialistams 2024 m. kovo ménesj;

2. ugdomosios veiklos scenarijus iSbandyti vasario — kovo mén.;

3. atlikti ikimokyklinio, prieSmokyklinio ugdymo mokytojy ir Svietimo pagalbos specialisty
apklausa;

4. atsizvelgiant | tyrimo dalyviy pasitlymus ar jvardytus truikumus, atlikti aplinkos ar / ir
ugdomosios veiklos scenarijy tobulinima.

Tyrimo tikslas — istirti, ar virtualioji aplinka bei parengti ugdomosios veiklos scenarijai tinkami
prieSmokyklinio amZiaus vaiky finansiniam rastingumui ugdyti.

Uzdaviniai:

1. 1iStirti parengty ugdomosios veiklos scenarijy prieSmokyklinio amZziaus vaiky finansiniam
raStingumui ugdyti tinkamuma;

2. 1Sanalizuoti, ar virtualioji aplinka, kurioje realizuojami ugdomosios veiklos scenarijai, yra
patogi ir suprantama;

3. 1iSnagrinéti sukurty virtualiyjy mokymosi priemoniy tinkamuma finansiniam raStingumui
ugdyti prieSmokykliniame amZiuje;

4. nustatyti, kokie reikalingi virtualiosios aplinkos ir ugdomosios veiklos scenarijy tobulinimai.

Sukiirus sistema, parengus virtualiosios aplinkos projekta ir ugdomosios veiklos scenarijus bei
realizavus TVS ,,WordPress*, ugdomosios veiklos scenarijai buvo testuojami Kédainiy r. Akademijos
gimnazijos prieSmokyklinéje grupé¢je. Parengta virtualioji aplinka Keédainiy r. ikimokyklinio,
prieSmokyklinio ugdymo mokytojams ir pagalbos specialistams buvo pristatyta 2024 m. kovo
ménes], metodinio posédzio metu. Nuo 2024 m. vasario 5 d. iki kovo 15 d. Sioje jstaigoje iSbandyti
ugdomosios veiklos scenarijai, skirti prieSmokyklinio amzZiaus vaiky FR ugdyti.
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http://www.mokytojaiškaštono.eu/

Tyrimo apraSymas ir rezultaty apibendrinimas. Siekiant jvertinti sukurty ugdomosios veiklos
scenarijy naudg prieSmokyklinio amziaus vaiky FRU, buvo atliktas tyrimas. Tyrimg sudaré: duomeny
rinkimas, duomeny analiz¢ ir rezultaty interpretavimas.

Ugdomosios veiklos scenarijai buvo realizuojami Kédainiy r. Akademijos gimnazijos ,,Kastono*
skyriaus prieSmokyklin¢je grup¢je. Veiklas vedé dvi prieSmokyklinio ugdymo mokytojos, turincios
mokytojo metodininko kvalifikacijg. Ugdomosios veiklos ir stebéjimas vyko natiiraliomis saglygomis,
tai yra netrukdant jprastinio darbo. Veikly metu buvo stebimi prieSmokyklinio amziaus vaiky
geb¢jimai atlikti pateiktas veiklas.

Prie$ organizuojamg veiklg su kiekvienu vaiku kalbéta individualiai, siekiant jvertinti jo FR lygj.
Pokalbiy metu pateikti klausimai (Zr. 3 priedas) apie pinigy verte, taupyma, iSlaidas, dalijimasi ir pan.
Vaikai buvo stebimi laisvos veiklos metu, siekiant jvertinti jy geb€jimg taikyti finansines zinias
kasdieniame gyvenime.

Pries veiklg ,,Pinigai ir a§* vaiky buvo klausiama, ar jie Zino kas yra pinigai? Daugelis vaiky nezinojo,
kaip atsakyti i $i klausimg. Kai kurie vaikai sake, kad .,...galima pirkti...“, ,,...tokie apvaliis metalo
gabaliukai...“, ,,...blna popieriniai...“, ,,...kad galéty atiduoti graza...“, ,,...mama jy turi pinigingje...*.
Analizuojant fiksuotus steb&jimo metu rezultatus paaiskéjo, kad dauguma vaiky neturi iSankstinio
supratimo apie pinigus. Jiems sunku jvardyti, kas yra monetos ir banknotai, kuo jie skiriasi ir kokia
Ju paskirtis. Nepaisant to, dauguma vaiky atpazino eurus kaip Lietuvos pinigus. Siekiant pagilinti Sias
vaiky Zzinias, buvo rodomi edukaciniai filmukai apie pinigus. Po edukaciniy filmuky perzitiros,
inicijuotos diskusijos ir atliktos kitos ugdomosios veiklos, numatytos ugdomosios veiklos scenarijuje.
Vaikai j vél pateiktus klausimus apie pinigus, banknotus, monetas ir jy paskirtj atsaké iSsamiau, t. y.
pastebéta, kad jie jgijo ir turi daugiau Ziniy: jie jvardino monetas kaip metalinius, o banknotus —
popierinius pinigus, pabrézdami skirtumus dydziu, forma, spalva ir verte.

38 pav. Temos ,,Pinigai ir as“ veikly akimirkos

Prie§ pradedant vykdyti veikla ,,Pinigy atsiradimo istorija®, vaiky buvo klausiama, ar zino, kokie
pinigai buvo naudojami senov¢je, kai dar nebuvo eury ir banko korteliy. Dauguma vaiky nezinojo,
kai kurie band¢ atspéti. Vienas vaikas, kuris neseniai su tévais lankési Lenkijoje, teige, kad tai zlotai.
Kitas vaikas teigé, kad seniau buvo naudojami litai. IS atsakymy matyti, kad vaikai neturi ziniy apie
tai, kaip pinigai keitési per laikg. Suorganizavus ir jvykdZius scenarijuje numatytas ugdomasias
veiklas, t. y. perzitiré¢jus edukacinius filmukus, padiskutavus, vaikai igijo ziniy apie pinigy istorij3.
Jie jdomiai diskutavo apie tai, kas senovéje buvo laikoma pinigais. Atlikus ugdomosios veiklos
scenarijuje numatytas veiklas ir vél pateikus klausimy, susijusiy su pinigy atsiradimo istorija,
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pastebéta, kad vaikai Sios temos ziniy turi daugiau. Jie sakeé, kad praeityje atsiskaityti buvo galima ne
tik metalinémis monetomis ar popieriniais banknotais, senovéje Zmongs atsiskaitydami vietoje pinigy
naudojo jvairius daiktus ir medziagas, turinCias keitimosi verte. Pasak vaiky, tai buvo druska,
kriauklés, gintaras, senovinés monetos ir auksas. IS stebéjimo rezultaty matyti, kad vaikai, atlike
numatytas veiklas, ziniy jgijo ir informacijos turi daugiau.

39 pav. Temos ,,Pinigy atsiradimo istorija“ veikly akimirkos

Pries pradedant veikla ,,Pinigai ant medziy neauga®, vaiky buvo klausta: i§ kur atsiranda pinigai, kaip
galima gauti pinigy, ka daro zmonés, kad turéty pinigy. I Siuos klausimus vaikai atsaké: ,,...mama ir
tete turi pinigingje...“, ,,...i§ banko kortelés...“, ,,..mociuté duoda..., ,,...tétis eina i darbg ir gauna...,
»-..dantuky féja uz dantuka duoda...”, ,....visada mama turi...”“. Analizuojant vaiky atsakymus,
pastebéta, kad dauguma vaiky negali konkreciai pasakyti, i§ kur pinigai atsiranda ir kaip jy galima
gauti. Atlike ugdomasias, scenarijuje numatytas veiklas, vaikai j pakartota klausima, kaip galima
gauti pinigy, atsaké konkreCiai, kad pinigai yra uzdirbami. Jie tai pat jvardijo profesijas,
paaiskindami, kad Zzmonés gauna pinigy vykdydami tam tikras veiklas arba teikdami tam tikras
paslaugas. I§ tyrimy matyti pokytis, t. y., kad ugdomosios veiklos ir diskusijos padéjo vaikams
suprasti, i$ kur gaunama pinigy.

40 pav. Temos ,,Pinigai ant medZiy neauga“ veikly akimirkos

Prie$ pradedant veikla ,,Noriu ar reikia?* vaiky buvo klausiama, kas yra noras, o kas — poreikis, kaip
juos atskirti. Kai kurie vaikai saké, kad noras ,,...tai, ko tu labai nori...“, jie jvardijo galimus norus:
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masina, zaislai, telefonas, saldainiai. Ta¢iau nei vienas vaikas nieko negaléjo pasakyti apie tai, kas
yra poreikis. Paklausus vaiky, kas yra pasirinkimas, kai kurie vaikai saké ,,...kad kai eini j parduotuve
ir nori to ar kito daikto, bet neturi tiek pinigy, turi pagalvoti ir iSsirinkti vieng daiktg..., ,,...kai reikia
i$sirinkti vieng zaislg...“, ,,...kai einam ] lauka, reikia susirasti draugg su kuriuo eisiu...“. I§ vaiky
atsakymy paaiskéjo, kad tema vaikams yra sunki. Atliekant numatytas scenarijuje ugdomasias
veiklas, pastebéta, kad vaikams sunku atskirti norg nuo poreikio. Reikéty pagalvoti daugiau veikly,
kurios padéty vaikams atskirti norg nuo poreikio. Atlikus savaités veiklas ir vaiky vél paklausus: kas
yra noras, poreikis ir pasirinkimas, matyti progresas. Daugelis vaiky po atlikty veikly sugebéjo
pasakyti, kad noras yra tai, ko norima, bet néra bitina turéti, o poreikis — tai ko reikia, kad biity galima
iSgyventi.

FWW —— ’ EFoed%

KAS YRA NORAS?

41 pav. Temos ,,Noriu ar reikia?* veikly akimirkos

Prie§ pradedant veikla ,,Taupyti ar i§leisti, o gal pasidalinti?*‘ vaiky buvo prasoma paaiskinti, kaip jie
supranta, kg reiSkia taupyti. Vaikai atsakeé: ,,...turiu namuose taupykle...“, ,....reikia taupyti, kad
nusipirktum maisto...“, ,,...sutaupai daug pinigy ir gali iSleisti vasara...”, ,,...taupyti ir nusipirkti
nama...“. Paklausus vaiky, kaip jie supranta, kg reiskia iSleisti pinigus, daugelis atsaké: ,,...juos reikia
kazkam atiduoti...“, ,,...kazka nusipirkti...“. Kalbantis apie pasidalinimg vaikai sake, kad: ,,...reikia
dalintis su draugu zaislu..., ,,...padéti Zmonéms, kurie neturi namy...“, ,,...padéti gyviinams...*.
Niekas 1§ vaiky nepasaké, kad taupyti pinigus galima taupant vandenj, elektra, maistg. Atlikus
scenarijuje numatytas veiklas ir vaikams veél pateikus klausimy apie taupyma, fiksuotas vaiky
supratimo apie taupyma pokytis. Vaikai pradéjo vienas kitam sakyti, kad plaunant rankas reikia
taupyti vandenj, o pamate degancia Sviesg dienos metu vis primena, kad reikia jg i§jungti.
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42 pav. Temos ,,Taupyti ar i$leisti, o gal pasidalinti?* veikly akimirkos

Organizuojant antrgjj tyrimo etapa, socialingje erdvéje ,,Facebook® ir elektroniniame dienyne ,,Mano
dienynas‘ mokytojai ir §vietimo pagalbos specialistai buvo pakviesti aplankyti svetaing ,,Mokytoja i§
»Kastono® ir jvertinti svetainés ir ugdomyjy veikly scenarijy tinkamumg ugdyti prieSmokyklinio
amziaus vaiky FR. Pedagogy prasyta pagal galimybes iSbandyti ugdomosios veiklos scenarijus FR
ugdyti. Kvietime buvo pateikta nuoroda j svetaing ,,Mokytoja i§ ,,KaStono*.

Tyrime dalyvavo ir j anketos klausimus atsaké 10 mokytojy ir 1 Svietimo pagalbos specialistas.
Klausimynas sudarytas ,,Google Forms* programa, anketa skirta Kédainiy rajono mokytojams ir
Svietimo pagalbos specialistams, dirbantiems su prieSmokyklinio ir ikimokyklinio amZiaus vaikais.
Klausimynas sudarytas i§ 15: 10 uzdaro ir 5 atviro tipo, klausimy (Zr. priedg Nr. 4).

IS apklausos duomeny matyti, kad svetaing ir joje pateiktus duomenis iSanalizavo 6 ikimokyklinio
ugdymo mokytojai, 3 prieSmokyklinio ugdymo mokytojai, 1 Svietimo pagalbos specialistas (zr. 43
pav.).

@ Priesmokyklinio ugdymo mokytoja
@ Ikimokyklinio ugdymo mokytoja

Svietimo pagalbos specialistas
A @ bendrojo lavinimo mokytoja

43 pav. Apklaustyjy mokytojy, Svietimo pagalbos specialisty pasiskirstymas

Atsakydami ] klausimg, 1§ kur suzinojote apie svetaing ,,Mokytoja i§ ,,Kastono*, 4 respondentai
nurodé, kad svetaing aplanké pasinaudodami kvietime pateikta nuoroda, 4 tyrimo dalyviai apie
svetaing suzinojo 1§ kolegy, 2 — i$ socialiniy tinkly. IS apklausos dalyviy atsakymy matyti, kad
svetainé yra pasiekiama visiems lankytojams.
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9 apklausoje dalyvave respondentai teige, kad svetain¢je randa naudingos informacijos apie FRU
prieSmokykliniame amziuje. Visi respondentai (100 %) nurodé, kad nori, organizuodami ugdymo
veiklas, naudoti svetainéje pateiktus ugdomosios veiklos scenarijus. Dauguma jy teigiamai vertino ir
svetaingje pateiktas priemones, skirtas jgyvendinti ugdomosios veiklos scenarijus. Tyrimo dalyviai
atkreipé démes;j | tai, kad jie naudingi ugdant vaiky FR (zr. 44 pav.).

o

G .S = labai padeda... 0 —visiskai nepadeda)
(]
4
2
0 "
Pinigai ir ai™ . Pinigy atsiradime istorija” ,, Pinigai ant mecEiy neauga™  .Noriu ar reikia? ., Taupyti ar ifleisti, o gal

pasia’a.’fmf;‘ "

44 pav. Respondenty nuomoné apie svetainéje sitilomas priemones

Daugumos respondenty teigimu, ugdomosios veiklos scenarijai padeda arba net labai padeda ugdyti
vaiky gebé¢jimus skaiciuoti, planuoti, pasirinkti, vertinti, taupyti, praktiSkai taikyti zinias, kritiSkai
mastyti ir priimti sprendimus (zr. 45 pav.).
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skaiéiuoti planuoti pasmn.h; dalintis vertinti ra!.r,m ti F”‘_’k"_’-‘k‘fi_ . Fritiskal masiyrl priimti
pritaikyti Zinias sprendimus

45 pav. Respondenty nuomon¢ apie veiklos scenarijy naudinguma ugdant gebéjimus

I pateikta klausima (Zr. 46 pav.), ar svetain¢ tinkama finansiniam rastingumui ugdyti, 5 respondentai
pasirinko atsakymg, kad visiSkai sutinka, t. y. jiems svetainéje pakanka informacijos apie
prieSmokyklinj ugdyma, 3 tyrimo dalyviai — sutinka ir 3 — i§ dalies sutinka su Siuo teiginiu. 6
apklausoje dalyvavusiems pakanka ir rekomendacijy dél ugdomosios veiklos scenarijy, 5 — visiSkai
pakanka. 7 respondentai visiSkai sutinka, 3 — sutinka ir 1 — i§ dalies sutinka su teiginiu, kad
informacija svetainéje pateikta aiSkiai ir suprantamai. 8 respondentai visiSkai sutinka, kad svetain¢je
pakanka pateikty zaidimy FR ugdyti, 2 respondentai su §iuo teiginiu sutinka, vienas tyrimo dalyvis
sutinka 1§ dalies.
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Pakanka informacijos apie Pakanka rekomendacijy apie Informacija pateikiama aiskiai Pakanka pateikty Zaidimy
prieSmokyklinj ugdyma ugdomosios veiklos scenarijy ir suprantamai finansiniam rastingumui
taikyma ugdyme ugdyti

46 pav. Svetainés tinkamumo jvertinimas

Tyrimo dalyviy, siekiant tobulinti FRU prieSmokykliniame amziuje, buvo prasoma pateikti
pastebéjimy ir pasiiilymy, kaip patobulinti ugdomosios veiklos scenarijus. Respondenty atsakymai
pateikti 38 lentel¢je.

38 lentelé. Respondenty atsakymai apie ugdomosios veiklos scenarijus

Respondenty atsakymai apie ugdomyju veikly scenarijuy papildymus ar patobulinimus

I tema ,,Pinigai ir a§“ sitily¢iau jdéti veiklas apie kity Saliy pinigus.

Galima biity pateikti daugiau veikly, kad mokytojas galéty pasirinkti.

Itraukti vaizdo ir garso iraSy, kad mokiniai geriau suprasty sudétingas finansines sgvokas.

Pateikti didesn;j pasirinkima veikly, kad mokytojai galéty pasirinkti.

Visko uztenka.

Reikeéty jtraukti informacijg apie banko korteles, bankus.

Nuolatinis kartojimas ir ugdymas su vaikais.

Ugdomosios veiklos scenarijai pakankamai aiskis ir iSsamiis prieSmokyklinio amziaus vaikams.
Neturiu pasitilymy.

Daugiau praktiniy veikly pavyzdziy.

Ugdomosios veiklos scenarijai yra labai jdoms, ai$kiai aprasyti, iSbaigti. Tadiau tikétina, kad i§ praktinés
finansinio rastingumo ugdymo veiklos gali gimti naujos idéjos, poreikis pateikti naujy ziniy tam tikroje
finansinio rastingumo ugdymo srityje.

Neturiu nuomongés.

Siekiant tobulinti svetaing ,,Mokytoja 1§ ,Kastono“, kai kurie respondentai pateiké jvairiy
pastebéjimy ir pasitilymy, kaip tai biity galima daryti. Respondenty atsakymai pateikti 39 lenteléje.

39 lentelé. Respondenty atsakymai apie svetaing ,,Mokytoja i§ ,,Kastono*

Respondenty atsakymai apie svetainés ,,Mokytoja i$ ,,Kastono*“ papildymus ir patobulinimus

Reikeéty pateikti daugiau rekomendacijy, kaip ugdyti finansinj rastinguma.

Pateikti jvairaus lygio sudétingumo medziagos, kad atitikty skirtingy mokiniy poreikius.

Itraukti daugiau vaizdo ir garso jrasy, kad mokymasis tapty jtraukiantis.

Itraukti paieskos funkcija, kad vartotojai galéty greitai rasti konkreciag informacija.

Galvoju, kad visko uztenka.

Daugiau informacijos apie prieSmokyklinj ugdyma.

Visko kaip ir gana.

Svetainés turinys pakankamai detalus ir palieCiantis svarbiausias finansinio rastingumo sritis ugdant
priesmokyklinio amziaus vaiky finansinj rastinguma.

Neturiu pasiiilymy.

Daugiau veikly per patyrima.

Manyc¢iau, kad kolegy gerosios patirties skiltis, kurioje jie galéty pasidalinti apie tai, kaip jiems sekési vykdyti
veiklas pagal ugdomosios veiklos scenarijus, kaip jiems padéjo kitos svetainéje pateiktos priemonés, siekiant
ugdyti vaiky finansinj raStinguma.
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Dauguma respondenty teigeé, kad svetain¢je pakanka priemoniy, skirty FR ugdyti. Respondenty
atsakymai pateikti 40 lentelé¢je.

40 lentelé. Respondenty atsakymai apie svetaingje ,,Mokytoja i$ ,,KaStono* pateiktas priemones

Respondenty atsakymai apie svetainéje ,,Mokytoja is ,,Kastono* priemoniy papildyma ir patobulinima
Papildyti edukaciniais filmukais, realybés zaidimais.

Virtualiomis ekskursijomis.

Mobiliomis programélémis.

Visos priemonés tinkamos.

Visos priemon¢és yra geros.

Manyc¢iau, kad svetain¢je uztektinai priemoniy, tik reikia jomis pasinaudoti.

Respondenty buvo prasoma pagal galimybes praktiskai iSbandyti ugdomosios veiklos scenarijus
organizuojant prieSmokyklinio amziaus vaiky veiklas. 7 (63,6 %) tyrimo dalyviai praktiSkai
ugdomosios veiklos scenarijy neiSbande, 4 (36,4 %) respondentai scenarijus iSbandé (Zr. 47 pav.).

® T=ip
@ Ne

47 pav. Scenarijy iSbandymas praktiskai su vaikais

41 lenteléje pateikiami respondenty atsakymai apie tai, ar jiems pavyko jgyvendinti visas pateiktas
ugdomyjy scenarijy veiklas.

41 lentelé. Respondenty atsakymai apie veikly jgyvendinima

Respondenty atsakymai apie veikly igyvendinimag

Taip, pavyko igyvendinti visas veiklas.

Nepavyko igyvendinti veiklos su iSmanigja bitute, nes jos neturime, gal galima vietoj jos sugalvoti kazkokj kitokj
programavima.

Triko tévy jsitraukimo j veikla.

Igyvendinome pavirSutiniskai.

Pavyko.

Daugumos respondenty teigimu, jgyvendinus veiklas pateiktas ugdomosios veiklos scenarijuose
pastebéta, kad vaiky susidoméjimas mokymosi procesu didéjo: vaikai noriai atliko mokymosi
uzduotis, fiksuota didesné démesio koncentracija atliekant ugdomasias veiklas, pasirenkant ir
atliekant veiklas kilo teigiamos emocijos, radosi noras atlikti daugiau panasiy uzduociy. 2 (50 %)
respondentai, iSbande ugdomosios veiklos scenarijus, teigeé, kad pageréjo prieSmokyklinio amziaus
vaiky mokymosi rezultatai, kiti 2 (50 %) konstatavo, kad labai pageréjo vaiky mokymosi
rezultatai.

4.2. Skyriaus iSvados

1. Igyvendinus ugdomosios veiklos scenarijus vaiky finansiniam rastingumui ugdyti, pastebétas
prieSmokyklinio amziaus vaiky ziniy ir gebéjimy pageréjimas. Pries jgyvendinant ugdomasias
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veiklas, daugelis vaiky j pateiktus klausimus atsakyti negebéjo. Situacija pakito atlikus
scenarijuose numatytas veiklas, po kuriy daugelis vaiky atsake j vél pateiktus tuos pacius
klausimus. Taigi, galima teigti, kad sukurti ugdomosios veiklos scenarijai yra efektyviis ir
tinkami prieSmokyklinio amziaus vaiky finansiniam rastingumui ugdyti.

Atlikus tyrimg paaiskéjo, kad svetainéje pateikta informacija apie finansinio rastingumo
ugdymga prieSmokykliniame amziuje yra naudinga ir respondenty vertinama teigiamai. Visi
respondentai (100 %) teigé, kad nori, organizuodami ugdymo veiklas, naudoti svetaingje
pateiktus ugdomosios veiklos scenarijus. IS apklausos rezultaty matyti, kad yra keletas viety,
kur galima patobulinti ugdomosios veiklos scenarijus ir svetaing ,,Mokytoja i$ ,,KaStono*.
Apklausoje dalyvave mokytojai ir Svietimo pagalbos specialistai teigia, kad pakanka
svetainéje pateikty virtualiyjy mokymosi priemoniy vaiky finansiniam rastingumui ugdyti
prieSmokykliniame amziuje.

Siekiant tobulinti svetaine ,,Mokytoja i§ ,,KaStono“, galima jtraukti daugiau praktiniy
uzduociy ir veikly, sukurti jvairesniy uzduociy skirtingy gebéjimo lygiy vaikams, pateikti
daugiau patarimy ir rekomendacijy mokytojams. Jtraukti daugiau vaizdinés ir interaktyvios
medziagos, sukurti foruma ar diskusijy grupe mokytojams.
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ISvados

IS mokslinés literatiros analizés matyti, kad finansinio rastingumo ugdymas yra viena i$
svarbiausiy Siandienos zZmogaus kompetencijy. PrieSmokyklinio amziaus vaiky finansinio
raStingumo ugdymas turi biiti organizuojamas atsizvelgiant j individualius vaiko gebéjimus ir
poreikius. Ugdymo turinys ir metodai turi biiti jtraukiantys ir zaismingi, kad vaikams
mokymasis buty jdomus ir naudingas.

Atlikus apklausa paaiskéjo, kad prieSmokyklinio ugdymo mokytojams triikksta priemoniy ir
metodiniy rekomendacijy vaiky finansinj rastinguma ugdyti. 48 % apklausoje dalyvavusiy
mokytojy teige, kad jiems nepakanka metodiniy rekomendacijy, kaip efektyviai ugdyti vaiky
finansinj rastinguma. 52 % mokytojy triikksta prieSmokyklinio amziaus vaikams tinkamos
mokymo(si) medziagos. 97 % apklaustyjy teige, kad tikslinga biity sukurti metodika, skirta
vaiky finansiniam rastingumui ugdyti taikant virtualigsias mokymo(si) priemones.

Virtualiyjy mokymo(si) priemoniy naudojimas organizuojant prieSmokyklinj ugdyma skatina
vaiky jsitraukimg j ugdymo procesa, padidina motyvacija ir leidzia individualizuoti ugdyma.
Sios priemonés turi atitikti vaiky amZiy ir mokymosi poreikius, jos taip pat turi bati
integruotos 1 bendra ugdymo procesa derinant su kitomis tradicinémis mokymo(si)
priemonémis.

Sukurti penki ugdomosios veiklos scenarijai ,,Pinigai ir as®, ,,Pinigy atsiradimo istorija“,
,»Pinigai ant medZziy neauga®, ,,Noriu ar reikia?*, ,, Taupyti ar ileisti, o gal pasidalinti?* ugdyti
prieSmokyklinio amZiaus vaiky finansinj raStinguma. Scenarijams jgyvendinti sukurtos
interaktyvios uzduotys naudojant ,,Wordwall“, ,Jigsaw Planet”, ,,H5P*, | LearningApps®,
,»Visme™ priemones. Sukurti scenarijai turéty padéti prieSmokyklinio ugdymo mokytojams
organizuoti finansinio rastingumo ugdyma.

Finansiniam raStingumui ugdyti virtuali aplinka kurta ,,WordPress* turinio valdymo sistema,
kuriga paprasta naudoti, galima kurti interaktyvy turinj bei tobulinti svetaing pagal
individualius poreikius. Sukurtg virtualig aplinkg ,,Mokytoja 1§ ,,Kastono* sudaro 4 puslapiai,
kuriuose pateikta informacija apie prieSmokyklinio amziaus vaiky ugdymo ypatumus,
ugdomosios veiklos scenarijai, jtraukiantys Zaidimai ir erdve bendravimui.

Atlikus virtualiosios aplinkos ir ugdomosios veiklos scenarijy tinkamumo tyrima, nustatyta,
kad visi tyrime dalyvave mokytojai ir Svietimo pagalbos specialistas virtualigjg mokymosi
aplinka jvertino kaip tinkamg priemon¢ ugdyti prieSmokyklinio amzZiaus vaiky finansinj
raStingumg. Respondenty teigimu, sukurtoje aplinkoje informacija pateikta aiSkiai ir
suprantamai, pakanka pateikty virtualiyjy mokymo(si) priemoniy ir rekomendacijy.
Igyvendinus ugdomosios veiklos scenarijus ir pasikalb&jus su vaikais prie§ ir po veikly,
matyti, kad jy Zinios ir supratimas apie finansus Zymiai pageréjo. Tai rodo, kad sukurta
finansinio raStingumo ugdymo sistema jgalina pagerinti prieSmokyklinio amzZiaus vaiky
finansinio raStingumo ugdyma.
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Priedai

1 priedas. Tyrimo klausimai apie prieSmokyklinio ugdymo mokytojuy finansinio rastingumo
ugdymo galimybes

PrieSmokyklinio amziaus vaiky finansinio rastingumo ugdymas taikant
virtualiasias mokymo(si) priemones

Esu KTU informatikos fakulteto magistrantiros studenté GraZina Kulnickiené. Atlieku tyrima, kurio tikslas — issiaiSkinti prieSmokyklinio amZiaus vaiky
finansinio radtingumo ugdymo galimybes taikant virtualigsias mokymo(si) priemones. Anketa yra anoniming, duomenys bus vieZai pateikiami tik apibendrinti
ir statistikai apdoroti.

Anketos rezultatai yra prieinami tik anketos autoriui

1. Jasy nuomone, kuris apibrézimas tiksliausiai apibadina finansinj rastinguma? &

Finansinis rastingumas — procesas, kurio metu Zmonés geriau supranta finansinius produktus, su jais susi-jusias savokas ir rizika taip, kad i$ pateiktos
() informacijos ir rekomendaciju galéty issiugdyti gebé&jimus ir pasitikéjima, reikalingus saugiems ir esminiams sprendimams priimti, siekdami pagerinti
savo finansine gerove.

Finansinis ra&tingumas — Zinios ir supratimas apie finansus ir finansines rizikas, gebéjimai, motyvacija ir pasitikéjimas savimi taikyti Sias Zinias ir
() supratimg siekiant priimti jvairivose finansiniuose kontekstuose veiksmingus sprendimus, didinti asmens ir visuomenés finansing gerove ir dalyvauti
ekonominiame gyve-nime.

—.. Finansinis radtingumas — viena svarbiausiy Siandienos Zmogaus kompetenciju, nes susijusi su Zmogaus ir visuomenés gyvenimo kokybe, finansiniu
saugumu.

2. Jisy nuomone, kiek yra prasmingas finansinio rastingumo ugdymas? ©

Visigkai neprasmingas |5 dalies neprasmingas Nei prasmingas, nei neprasmingas |5 dalies prasmingas Labai prasmingas

Priegmokyklinis ugdymas . . . .
Pradinis ugdymas

Pagrindinis ugdymas

Vidurinis ugdymas

3. Ivertinkite, kokios Zinios yra svarbios ugdant finansinj rastinguma priesmokykliniame ugdyme. ©
Visigkai nesvarbu MNesvarbu Neturiu nuomonés Svarbu Labai svarbu

.. kodél suaugusiesiems reikia eiti | darba
.. kam reikalingi pinigai

.. kaip eimos biudZete atsiranda pinigai
.. kokia yra misy Salies ir kity valstybiy valiuta
.. kas yra pirkimas

. kas yra pardavimas

.. ka reiskia skolinti (-s)

. kas yra taupymas

.. kas yra piniguy stoka (trikumas)

.. kas yra norai

.. kas yra poreikiai

. kas yra kaina

.. kas yra istekliai

.. kas yra vartojimas

.. kas yra gamyba
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4. vertinkite, kurie gebéjimai yra svarbis ugdant finansinj rastinguma prieSmokykliniame ugdyme. ©
VisiSkai nesvarbu  Mesvarbu MNeturiu nuomonés Svarbu  Labai svarbu

Gebéjimas skaiciuoti

Gebéjimas planuoti (. O ] O O
Gebéjimas taupyti .
Gebgjimas dalintis O O O O O

Gebéjimas analizuoti
Gebéjimas pasirinkti (pvz., i3 skirtingy save noru) . . . [: :]
Gebéjimas atsisakyti (pvz., nuo maZiau reikalingo, nuo nekokybisko)

Gebéjimas vertinti (pvz., preke/paslauga pagal tokius kriterijus, kaip kaina, —~ —~ ™ N I

kokybé, nauda ir pan.) b -
Gebgjimas derinti savo ir kity interesus (# ] (#]
Gebéjimas praktiskai taikyti jgytas Zinias - - . - ()

Gebéjimas kritiskai mastyti

Gebéjimas savarankiskai priimti sprendimus - (-
Gebéjimas apskaitiuoti savo veiksmus, numatant sprendimy pasekmes

Gebéjimas paZinti save (pvz. jsivertinti save per apmastymus, patiriamus e ‘= —~ e =

praktinéje veikloje) S \_ w \_J -

5. lvertinkite, kokios vertybés yra svarbios ugdant finansinj rastinguma prieSmokykliniame ugdyme. &

Visigkai nesvarbu MNesvarbu Neturiu nuomonés Svarbu Labai svarbu

SaZiningumas

Taupumas 'Z::Z' 'ﬁ:jﬁ' ':_: ) '::j:' ':j::'
SavarankiZkumas ( )
Bendradarbiavimas » ( : )

Iniciatyvumas ( )
Kirybiskumas | : !

Mokejimas mokytis [ )

Pagalba kitiems (pvz., labdaringa veikla) . - . £

6. Kokiais bidais per paskutiniuosius 3 mokslo metus Jas tobulinotés finansinio rastingumo ugdymo klausimams? ©
|:| Seminaruose

|:| Projektuose

|:| Mokymuose

|:| Savarankiskas mokymasis

[ Kita
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7. Pazymékite, kuris teiginys jums labiausiai tinka. ©

(®] Finansinj radtinguma ugdau tik tradicinémis mokymo priemones

#] Finansinj rastinguma ugdau naudojant virtualiasias mokymo priemones

() Finansinj radtinguma ugdau taikant ir tradicines, ir virtualigsias mokymo priemones

() Finansinio radtingumo neugdau

8. Jeigu naudojate virtualigsias mokymo priemones ugdydami finansinj rastinguma, tai parasykite kokias? ©

9. Kurios tradicinés priemonés tinkamos ugdant finansinj rastinguma prieSmokykliniame amziuje? ©

|:| Stalo Zaidimas
[ ] Plakatai
|:| Zaisliniai pinigai
|:| Taupykle
|:| Knygelés su paveiksliukais
|:| Pratybos
|:| PieSimo, raSymo priemonés
[ ] Kita
10. Kurias virtualigsias mokymo(si) priemones naudojate finansiniam rastingumui ugdyti? ©
|:| Interaktyvus Zaidimas
|:| Interaktyvi viktorina
|:| Edukacinis filmukas
|:| Animacija
|:| Elektroniné knyga
|:| Interaktyvi dalioné
|:| Interaktyvios uZzduotys
|:| Skaitmeninés pamokos

[ ] kita

11. Pazymékite, kuris teiginys jums labiausiai tinka. &

'_:] Tradicinés mokymo priemonéms labiau tinkamos ugdant priesmokyklinio amzZiaus vaiky finansinj rastinguma.

:' Virtualios mokymo priemonéms labiau tinkames ugdant priedmokyklinio amZiaus vaiku finansinj radtinguma.

™y Ugdant prieSmokyklinio amZiaus vaiky finansinj raStinguma yra tikslinga naudoti tiek tradicines, tiek virtualigsias mokymo priemones.
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12. Ar jums aiskus ugdymo turinys finansiniam rastingumui ugdyti? &
() Neaidkus
- | Mei aigkus, nei neaiskus

() Aiskus

13. Ar jums pakanka metodiniy rekomendacijy finansiniam rastingumui ugdyti? &
- | Nepakanka
i | Mei pakanka, nei nepakanka

(") Pakanka

14. Ar jums pakanka mokymo medzZiagos finansiniam rastingumui ugdyti? ©
i | Nepakanka

- | Nei pakanka, nei nepakanka

() Pakanka

15. |vertinkite metodikos reikalinguma prieSmokyklinio amzZiaus vaiky finansiniam rastingumui ugdyti? ©
- | Nereikalinga
i | Meireikalinga, nei nereikalinga
i | Reikalinga
16. Ar jums reikalinga pagalba ieskant virtualiyjy mokymeo priemoniy ugdant priesmokyklinio amziaus vaiky finansinj
rastinguma? ©
( | Taip
) Ne

() Kartais

17. Ar tikslinga biity sukurti virtualiyjy mokymo priemoniy kataloga su naudojimo instrukcijomis finansiniam
rastingumui ugdyti prieSmokykliniame amziuje? ©

0 Taip, tikslinga
() Nei tikslinga, nei netikslinga

® Ne, netikslinga
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18. Kokio amziaus vaikus Siuo metu ugdote? &
[ 2- 3 metai
[ 4-5metai

[ ] 67 metai

19. Jasy amZius? @
() 20-30 mety
() 31-40 mety
() 41-50 mety
() 51-60 mety

() 61-70 mety

20. Jasy Iytis? &
[ I Moteris

[ I Vyras

21. Jisy kvalifikaciné kategorija: ©
f I Mokytojas

() Vyr mokytojas

[ I Metodininkas

) Ekspertas

22. Jusy mokyklos vietové: ©
() Kaimas ar kaimo vietové (maZiau nei 3000 gyventoju)
[ I Miestelis (nuo 3000 iki 15000 gyventoju)

(") Didmiestis {Kaunas, Klaipeda, Panevésys, Siauliai, Vilnius)



23. Jusy mokyklos/darzelio regionas: ©
- | Alytus

() Vilnius

i | Kaunas

- | PanevéZys

() Siauliai

i | Tauragé

() Kiaipeda

- | Marijampolé

() Telsiai
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2 priedas. Detalis ugdomosios veiklos scenarijai finansiniam raStingumui ugdyti
prieSmokykliniame amZiuje

I. Detalus ugdomosios veiklos ..Pinigai ir a§* scenarijus

1 ETAPAS

Priemonés: monetos ir banknotai, paveiksléliai su pinigais, dézuté ar maiselis, popieriaus lapeliali,
jvairiaus dydzio plastikiniai, metaliniai, mediniai skrituliai.

»Ryto rato* veikla.

Pasisveikinimas.

Grupés vaiky pasveikinimas, nuotaikos ir emocijy apibiidinimas.

Vaikai sédi ratu ir siuncia zaisliukg pasveikindami su draugu (pvz. ,,Labas rytas, Jurgi.“, Jurgis
atsako: ,,Labas rytas, Petrai.”). Galima sugalvoti jvairiy pasisveikinimy.

Po pasisveikinimo Zaidziamas Zaidimas ,,Myliu myliu spust, prie Sirdelés glust* (arba bet koks kitas
»Ryto ratui® tinkantis zaidimas). Vaikai susikabina rankomis ir siibuodami sako ,,Myliu myliu
spust®, sakydami ,,spust“ §velniai vienas kitam paspaudzia rankutes, ,,prie Sirdelés glust* — rankutes
prideda prie kriitinés ir parodo Sirdele (i$ pirStuky, rankuciy ar padaro kartu su draugu). Mokytoja
naudodama raudong De Bono kepurg praso vaiky jvardinti savo emocija, nuotaika, pasakyti, kaip jie

jauciasi.

Intriga.

Rato viduryje pastatoma kartoniné dézé, prasoma vaiky atspéti, kas dézés viduje. Vaikai nezitrédami
kisa rankg j dézés vidy ir bando jvardinti tai, kg ten rado (centy, metaliniy eury, banknoty, popieriaus
lapeliy, jvairiy dydziy plastikiniy, metaliniy, mediniy skrituliy).

Diskusija.

Diskusija organizuoti haudojant De Bono metodo baltg kepurg. Ugdytiniams pateikiami klausimai
siekiant nustatyti, kg vaikai Zino apie pinigus. Interaktyvios lentos ar multimedijos ekrane parodyti
svarbiy sgvoky kortele ,,PINIGAI“. Paaiskinti, kad pinigai yra tai, kg naudojame mokédami uz tai,
ko mums reikia ar ko norime, ar uz gaunamas paslaugas. Parodyti vaikams jvairiy monety ir
banknoty. Vaikai apZzitir¢j¢ monetas ir banknotus turéty jvardinti jy pozymius: i§ ko pagaminti, kokios
formos, kas ant jy pavaizduota ir pan. Sgvokai ,,pinigai“ jtvirtinti pasirinkti ir parodyti vieng i$
pateikty edukaciniy filmuka:

https://www.youtube.com/watch?v=kw4nfY dfNfE
https://www.youtube.com/watch?v=ewQx6C48gAE&t=191s

Po edukacinio filmuko perzitros ugdytiniams vél pateikti klausimy, iniciuojant pokalbj-diskusija,
kurios tikslas nustatyti, ka vaikai jsiminé ir suprato apzitiréj¢ monetas ir banknotus bei pazitiréje

edukacinj filmukg. Aptarti kiekvienos monetos vertg ir savybes (pvz., spalva, dydj, forma).

Jeigu vaikai vis dar nejsiminé informacijos, galima parodyti Europos Centrinio Banko filmuka ,,Eury
banknotai ir monetos* https://www.youtube.com/watch?v=1zPxsfWQC9q

Organizuoti diskusija, fiksuojant, kg vaikai jsiminé ir suprato, pazitréje edukacinj filmuka. Panaudoti
De Bono metodo baltg kepure ir papraSyti vaiky pasakyti, kokius faktus suzinojo apie monetas ir
banknotus.

2 ETAPAS

Pristatyti vaikams paruoStus veiklos centrus ir veiklas, kurias turés atlikti juose. Vaikai renkasi kokia

veikla noréty atlikti ir pasiskirsto j centrus, kur numatytas darbas grupelémis.
Matematikos centras (paZinimo kompetencija)
Pinigy grupavimas, rusiavimas.
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Priemonés: jvairios eury monetos ir banknotai, Zaislinés eury monetos ir banknotai, raSymo
priemongs, popieriaus lapas, svarstykles, liniuotés, dézutés.

Darbo eiga.

Suskirstyti pinigus pagal jvardytus pozymius: tikras ar zaislinis, moneta ar banknotas, pagal verte.
Svarstyklémis sverti monetas ir Suskirstyti pagal svorj.

Matuoti banknotus liniuotémis, sitilu, virvute ir pan. Suskirstyti pagal dyd;.

Nubraizyti diagrama, kiek ir kokiy pinigy pateikta.

Papildoma veikla. Galima atlikti bandyma ,,Moneta ant vandens®. Bandymo eigg ir paaiSkinimg
galima rasti https://www.youtube.com/watch?v=cKEYjkt7gdo STEAMuko eksperimentai.

Gamtos centras (skaitmeniné kompetencija)

ISmaniosios edukacinés bitutés programavimas.

Priemonés: edukaciné bituté, edukacinés bitutés kilimélis su paveiksliukais (pavaizduoti jvairios
vertés pinigai), popieriaus lapas, raSymo priemonés, liniuotés.

Darbo eiga.

Popieriaus lape vaikai turi nusibraizyti bitutés kelionés marSrutg (pvz. bituté turi surinkti tuos
paveiksliukus, kuriuose pavaizduoti tam tikros vertés pinigai). Reikia suskaiciuoti langelius,
rodyklémis pazymeéti iSmaniosios bitutés ¢jimo krypti. Pagal nubraizyta schema programuoti
iSmanigjg bitutg. AuksStesniy gebéjimy vaikai gali bitute programuoti pagal pinigy verte (nuo
maziausios vertes iki didziausios ir atvirksciai).

Kalbos ir komunikavimo centras (komunikavimo kompetencija)

Apskritimo mastymo Zemélapiy kiirimas.

Priemonés: popieriaus lapai, raSymo priemonés, paveiksliukai, zirklés, klijai, spalvoti kamuoliukai.
Darbo eiga.

Vaikai pasidalija j dvi grupeles. Pirmosios vaikai popieriaus lapo centre nupieSia vieng nedidelj
apskritima, ir kita, daug didesnj apskritima, aplink ji. Vieni vaikai | mazajj apskritimg nukopijuoja
(uzraso) zodi MONETA. IS pateikty paveiksliuky vaikai suranda ir iSkerpa monetas ir jas priklijuoja
didesniame apskritime. Salia paveiksliuko para$o skaitmenj, pavaizduota ant monetos, suskai¢iuoja
iki to skaiciaus. Padeda vienos spalvos kamuoliuky tiek, koks yra ant monetos pavaizduotas skaitmuo.
Kitos grupelés vaikai | mazajj apskritimg nukopijuoja (uzraso) Zzodi BANKNOTAS. I§ pateikty
paveiksliuky vaikai suranda ir i§kerpa banknotus ir juos priklijuoja didesniame apskritime. Salia
paveiksliuko paraSo skaitmenj, pavaizduotg ant banknoto, suskaiciuoja iki to skaiciaus. Padeda vienos
spalvos kamuoliuky tiek, koks yra ant banknoto pavaizduotas skaitmuo.

Meny centras (kiirybiSkumo kompetencija)

Kiarybinis darbas ,,Moneta*.

Priemonés: popierius, jvairiy centy monetos, pieSimo priemones, Zirklés.

Darbo eiga.

,,PInigy* gaminimas.

Padéti popieriaus lapa ant monetos ir kitu pieStuko galu ar kreidele trinti monetos pavirSiy, gautg
monetos atvaizdg iskirpti.

IS popieriaus lapo iskirpti staciakampius. Pagal duotus banknoty pavyzdzius ant iskirpty staciakampiy
uzraSyti skaitmenis, piesti savo sugalvotus Zymius vaizdus: tiltus, vartus, pastatus ir pan.

Darbas su IKT (skaitmeniné kompetencija)

Priemonés: iSmani lenta, kompiuteris, planSetés.

Parinkti ir pasiiilyti vaikams atlikti interaktyvias uzduotis:

https://learningapps.org/13334158

https://learningapps.org/display?v=pczjiintj24
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Interaktyvioje lentoje, kompiuteryje naudojant programa PieSimas (Paint) vaikams pasitlyti sukurti
(nupiesti) monetg ar banknota.

Aukstesniy geb¢jimy vaikams, kurie moka skaityti, pasitilyti surasti informacijos apie pinigus, kokie

jie buna.

3 ETAPAS

Ugdytiniuy vertinimas.

Siekiant patikrinti, kaip vaikai suprato tema, pasitlyti vaikams atlikti interaktyvig uzduotj
https://learningapps.org/watch?v=pczjiintj24. Tai parodys kiekvieno ugdytinio paZzanga.

Ugdytiniy jsivertinimas.

Isivertindami veiklg ir kaip jiems sekési, vaikai iSmanioje lentoje ar popieriaus lape pasirenka

»emociuka®.

,Laiko ratas®.

Po veiklos vaikus susirenka j ,,Laiko ratg®. Jie pristato savo dienos veiklg (pasako, kas jiems veikloje
pavyko, kas nepavyko, ko nesuprato ar buvo sunku padaryti, o gal pritriko laiko).

Tévy jtraukimas j ugdomajg veikla.

Sukurti bendrg grupés knyga ,,Pinigéliai pinigai‘. Pakalbéti su tévais, kad namuose su vaikais sukurty
piesinj ,,Moneta ar banknotas®. Véliau tuos pieSinius pristatyti ,,Ryto rato® metu ir susegti | vieng
bendra segtuva.

PASTABA. Kievienas vaikas turi atlikti visas numatytas savaités veiklas.

1. Detalus ugdomosios veiklos ..Pinigu atsiradimo istorija‘ scenarijus

1 ETAPAS

»Ryto rato* veikla.

Pasisveikinimas.

Grupés vaiky pasveikinimas, nuotaikos ir emocijy apibiidinimas.

Vaikai sédi ratu ir siuncia Zaisliukg pasveikindami su draugu. Po pasisveikinimo ZaidZiamas Zaidimas
»Myliu myliu spust, prie Sirdelés glust® (arba bet koks kitas ,,Ryto ratui* tinkantis Zaidimas). Vaikai
susikabina rankomis ir sitibuodami sako ,,Myliu myliu spust, sakydami ,,spust* §velniai vienas kitam
paspaudzia rankutes, ,,prie Sirdelés glust“ — rankutes prideda prie kriitinés ir parodo Sirdelg (i$
pirstuky, rankuciy ar padaro kartu su draugu). Mokytoja naudodama raudong De Bono kepure praso
vaiky jvardinti savo emocija, nuotaika, pasakyti, kaip jie jauciasi.

Po pasisveikinimo su vaikais galima pazaisti ,,Ryto rato* zaidima. Pavyzdziui, pinigy pir§ty zaidima.
Vaikai sugalvoja tinkamy zodziy, kuriuos galima parodyti pirSty judesiais:

desimt pirSteliy, deSimt broleliy (rodyti visus iStiestus pirStus),

susirinko visi rateliu (suglausti pir$ty galiukus, padaryti rutulj).

Vienas pirstas — pirkti duona,

Antras pirStas — pieng balta.

Trecias pirStas — meésg skania,

Ketvirtas pirStas — obuolj raudong.
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Penktas pirStas — saldainj saldy,

Sestas pirstas — knyga spalvinga.

Septintas pirstas — 1¢le grazia,

AStuntas pirStas — kamuolj linksma.

Devintas pirstas — piestuka rysky,

DeSimtas pirsStas — draugg iStikimg (apkabinti Salia esant] draugg).

Intriga.

Priemonés: kriauklés, druska, kruopos maiselyje, jvairiis papuosalai, monetos, banknotai, dézuté su
sméliu ar zemémis.

Rato viduryje stovi déz¢é su sméliu ar Zzemémis. Vaiky prasoma pagalvoti ir pasakyti kas, jy nuomone,
yra toje dézéje. Kai visi vaikai pasako, ka galvoja, pasitiloma paieskoti, kg jie ras dézéje. Vaikai
traukia po vieng daikta ir jvardija tai, kg rado ir kg galvoja apie tai, kodél visi tie daiktai yra Sioje
dézeje.

Diskusija.

Organizuodama diskusija mokytoja naudoja De Bono metodo baltg kepure. Ji pateikia klausimy ir
nustato, ka vaikai Zino apie tai, kaip atsirado pinigai. ISklausiusi vaiky atsakymy mokytoja pasitilo
paziuréti vieng i$ pateikty edukaciniy filmuky:

Swedbank‘o Lietuvoje edukacinis filmukas ,,Pamokos kitaip maziesiems: Pinigy istorija®, prieiga
per interneta: https://www.youtube.com/watch?v=Aqj6Tarzvi8;

Siauliy banko edukacinis filmukas ,,Pinigy istorija: pirma dalis* “, prieiga per interneta:
https://www.youtube.com/watch?v=6eMC40NTD5U,;

Swedbank Lietuvoje edukacinis filmukas ,,SENELIO PINIGUY ISTORIJA | 2 istorija i§ knygos
»Pinigai ir kiti Gilu¢iy Seimos reikalai *, prieiga per interneta:
https://www.youtube.com/watch?v=baipeusV6Tw ;

edukacinis filmukas ,,Pinigy kilmé ir raida“ *, prieiga per internetg: https://youtu.be/-
dwZcVOnNxg.

Perzitréjus edukacinj filmuka mokytoja pateikia klausimy ir iniciuoja pokalbj-diskusija, siekdama
nustatyti, kg vaikai jsiminé ir suprato apie tai, kaip atsirado pinigai. Taip pat nustatoma, ar vaikai
zino, kas suranda senovinius daiktus (interaktyvioje lentoje ar multimedijos ekrane parodyti
demonstracing medziagg vaikams ,,Archeologai®). Pazitirékite edukacinj filmuka, kaip dirba

archeologai“, prieiga per interneta: https://www.youtube.com/watch?v=S1VzzVVeJV0. Po

edukacinio filmuko perZiiiros mokytoja, pateikia klausimy, iniciuoja pokalbj-diskusija, siekdama

nustatyti, kg vaikai jsimin¢ ir suprato apie archeologo darba.

Vaikai pakvie€iami §ig savaite biiti archeologais.

2 ETAPAS

Mokytoja vaikams pristato paruoStus veiklos centrus ir veiklas, kurias vaikai turés atlikti. Vaikai

renkasi kokig veiklg noréty atlikti ir pasiskirsto j centrus dirbti grupelémis.

Gamtos centras (pazinimo kompetencija)

Daikty grupavimas, ruSiavimas, diagramos kiirimas, paveikslavimas.

Priemonés: Sviesos stalas (ar kokia kitokia déz¢), smélis, kriauklés, kruopos, druska mazuose

maiSelivose, zaisliniai centai, banknotai, jvairlis papuosalai, Sepetéliai, kastuvéliai, rasymo

priemongs, popieriaus lapai, liniuotes, planSeté arba mobilusis telefonas.

Darbo eiga.

Palengva braukdami Sepetéliu ar kasdami kastuvéliu smélj vaikai atranda jvairiy daikty, juos

grupuoja, rusiuoja pagal pinigy atsiradimo etapus. Padidinamuoju stiklu apZiiiri rastus daiktus, juos

fotografuoja. Mokytoja nuotraukas sukelia | kompiuterj, vaikai jas pademonstruoja grupés draugams
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veiklos pabaigoje. Popieriaus lape nusibraizo linijas, lapo apacioje nupiesia daiktus, kuriuos rado
kasinédami smelj. Suskaiciuoja ir pazymi, kiek kokiy daikty rado. Padaro rasty daikty diagrama.
Matematikos centras (skaitmeniné kompetencija)
ISmaniosios edukacinés bitutés programavimas.
Priemonés: edukaciné bituté, edukacinés bitutés kilimelis su paveiksliukais (kriauklés, kruopos,
druska, gyvinai, papuosalai, senoviniai ir §iy dieny pinigai), popieriaus lapas, raSymo priemongs,
liniuotés.
Darbo eiga.
Vaikai popieriaus lape turi nusibraizyti bitutés kelionés marsrutg (pvz., edukaciné bituté turi surinkti
tuos paveiksliukus, kuriuose pavaizduoti tam tikri daiktai, kurie kazkada buvo laikomi pinigais).
Reikia suskaiCiuoti langelius, rodyklémis pazyméti ¢éjimo kryptj. Pagal nubraizyta schema
programuoti iSmanigja bitute. Aukstesniyjy geb¢jimy vaikai gali bitut¢ programuoti pagal pinigy
atsiradimo istorijos etapus (nuo kriauklés iki $iy dieny pinigy ir atvirksciai).
Kalbos ir komunikavimo centras (komunikavimo kompetencija)
Sekos Zemélapio (algoritmo) ,,Pinigélio kelioné* kiirimas.
Priemonés: popieriaus lapai, raSymo priemonés, paveiksliukai, zirklés, klijai, liniuotés, kortelés su
zodziais.
Darbo eiga.
Vaikai popieriaus lape nusibraizo kvadratus arba staciakampius (langelius), kiekvienas didesnis
langelis reiskia svarby jvykj sekoje. Langeliai sujungiami rodyklémis, kurios rodo eiga, laika. Viena
ivyki gali sudaryti keli smulkesni. Taip galima pavaizduoti prie didesniy langeliy rodyklémis
prijungus mazesniuosius. Langeliuose vaikai nupieSia ar priklijuoja iSkirptus paveikslélius, kurie
atvaizduoja pinigy atsiradimo istorijos etapus, nukopijuoja tinkamus Zodzius. AukStesniyjy gebéjimy
vaikai vietoj pieSinéliy gali uzraSyti zodzius ar sakinius.
Vaidmeniniy Zaidimy centras (kiirybiSkumo kompetencija)
Zaidimas »AS archeologas®.
Priemonés: smélio déze arba didelis indas su sméliu, zaisliniai archeologiniai jrankiai (kastuvéliai,
teptukai, replés), ivairts daiktai, kuriuos galima uzkasti smélyje (mazi Zzaisliukai, akmenukai,
kriauklés, monetos), dézutés ar krepSeliai radiniams surinkti, popierius ir pieStukai pieSiniams,
nuotraukos ar piesiniai su archeologiniais radiniais, jvairios kaladés (medinés, plastikinés), kartoninés
dezés, archeologiniy jrankiy rinkinys (kastuveliai, Sepetukai, Sluotelés, kibiriukai), padidinamieji
stiklai.
Darbo eiga.
Vaikai i§ jvairiy kaladéliy ir kartoniniy déziy susikuria kasin¢jimo aiksStele. Kartonines dézes
uzsipildo sméliu ir paslepia juose jvairiy daikty. Apzitri nuotraukas ar pieSinius su archeologiniais
radiniais. Vaikai tyrinéja smelj ir ieSko paslépty daikty. Jie gali naudoti archeologinius jrankius, kad
atsargiai paSalinty smélj ir atkasty radinius. Surastus radinius apzitri ir aptaria, kg rado. Nupiesia
savo radinius arba sukuria apie juos istorijy.
Po veiklos sitiloma surengti paroda, kurioje vaikai galéty parodyti savo radinius ir papasakoti apie
savo tyrimus kitiems.
Papildomos idéjos.
Sukurti archeologiniy radiniy Zemélapj, kuriame vaikai galéty pazyméti savo radiniy vietas.
Paslépti smélyje uzuominas, kurios padéty vaikams rasti radinius.
Surengti archeologiniy kasingjimy konkursg tarp komandy.
Darbas su IKT (skaitmeniné kompetencija)
Priemonés: iSmani lenta, kompiuteris, planSetés.
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Atliekamos interaktyvios uzduotys:

https://learningapps.org/watch?v=p0jg2kkgn24

https://learningapps.org/watch?v=pp3muwjtc24

https://learningapps.org/watch?v=pahx5jbsa24

https://wordwall.net/It/resource/70542590

https://wordwall.net/It/resource/70542984

Interaktyvioje lentoje, kompiuteryje programa PieSimas (Paint) vaikams pasitiloma sukurti (nupies$ti)
paciy sugalvota pinigy kelione per amzius. Aukstesniyjy geb¢jimy vaikams, kurie moka skaityti,

pasitiloma surasti informacijos apie archeologijg, pinigus ar pinigy istorija.
Virtualus turas po Lietuvos banko rimus Kaune®, prieiga per internetg:
https://www.pinigumuziejus.It/It/lankytojams/virtualus-turas-po-lietuvos-banko-rumus-kaune.

3 ETAPAS
Ugdytiniy vertinimas.

Siekiant patikrinti kaip vaikai suprato temg mokytoja vaikams pasiiilo atlikti interaktyvig uzduotj
https://learningapps.org/watch?v=pa2uvmomc24. UZzduoties atlikimas parodys kiekvieno ugdytinio
pazanga.

Ugdytiniy jsivertinimas.

Isivertindami savo veiklg ir kaip jiems sekeési, vaikai iSmanioje lentoje ar popieriaus lape pazymi
»emociuka®.

,Laiko ratas®.

Po veiklos susédama ] ratg. Vaikai pristato savo dienos veiklg (pasako, kas jiems pavyko, kas
nepavyko, ko nesuprato ar buvo sunku padaryti, o gal pritruko laiko). Vaikai, kurie paveikslavo
atrastus daiktus, pristato nuotraukas.

Tévy jtraukimas j ugdomaja veiklg.

Paprasyti tévy, kad namuose savaitgalj su vaiku pazitiréty edukacinj filmuka ,,SENELIO PINIGU
ISTORIJA | 2 istorija i§ knygos ,,Pinigai ir kiti Gilu¢iy Seimos reikalai®, prieiga per interneta:
https://www.youtube.com/watch?v=baipeusV6 TW&t=7s, ir aptarty, kg maté.

PASTABA. Kievienas vaikas turi atlikti visas numatytas savaités veiklas.

111. Detalus ugdomosios veiklos ..Pinigai ant medZiu neauga* scenarijus

1 ETAPAS
»Ryto rato* veikla.
Priemonés: déz¢, zaislinis kasos aparatas, gydytojo, kirpéjo, viréjo, policininko ir panasis reikmenys,
profesijy kortelés.
Veikla.
Grupés vaiky pasisveikinimas, nuotaikos ir emocijy apibiidinimas.
Vaikai sédi ratu ir siuncia zaisliukg pasisveikindami su draugu. ,,Ryto rato ritualas: myliu myliu
(vaikai susikabina rankutémis ir siibuoja), spust (Svelniai vienas kitam paspaudzia rankutes), prie
Sirdelés glust (rankutes prideda prie kriitings ir i§ pirStuky ar rankyc¢iy parodo Sirdelg).
Po pasisveikinimo pasiiiloma vaikams pasigaminti dézute, j kurig galéty jdéti jiems svarby, mielg
daiktg. Dézute pasitiloma ,,susikalti* zaidziant Zaidimg ,, Turéjo Jonas plaktuka®.
Vaikai sédi ratu istiestomis kojomis, Sakomi zodziai ir rodomi judesiai, sakant vis kitg eilute¢ sakymo
tempas spartinamas:
Turéjo Jonas vieng plaktukg (vaikai viena ranka beldZia j grindis),
Turéjo Jonas du plaktukus (vaikai abiem rankomis beldzia j grindis),
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Turéjo Jonas tris plaktukus (vaikai abiem rankomis ir viena koja beldzia j grindis),

Turéjo Jonas keturis plaktukus (vaikai abiem rankomis ir abiem kojomis beldzia j grindis),

Turéjo Jonas penkis plaktukus (vaikai abiem rankomis ir abiem kojomis beldzia j grindis ir linksi
galva).

Paklausiama vaiky, ar grazig dézute pavyko ,,sukalti®, pasitiloma ,,apzitiréti* sukalta dézutg i visy
pusiy. Jeigu ne visiems vaikams patinka jy dézuté, pasitiloma zaidimg Zaisti dar karta.

Intriga.

Rato viduryje stovi déz¢ su zaisliniu kasos aparatu, gydytojo, kirpéjo, viréjo, policininko ir panasiais
reikmenimis. Vaiky praSoma pagalvoti ir pasakyti, kas dézéje gali buti. Po vaiky spéliojimy,
pasitloma vaikams, neistraukus daikto, o tik ji ap¢iupiné€jus rankomis, spéti, ka rado. Kai visi daiktai
bus iStraukti, inicijuojamas pokalbis-diskusija, ar vaikai zino, kaip tie daiktai vadinami ir kam jie
skirti. Pazitirimas vienas i§ pateikty edukaciniy filmuky:

Ka pasaké Kaké Maké?*, prieiga per interneta: https://www.youtube.com/watch?v=0Q4r39biOnWY;
Kitsy edukaciné pamokéelé ,Kitsy ieSko naujos profesijos?®, prieiga per internets:
https://www.youtube.com/watch?v=149DpxdcjVI;

EducaUniverse edukacinis video ,,Profesijos/ vaikams/ su uZzduotimis®, prieiga per interneta:
https://www.youtube.com/watch?v=USLxvAPMYFE.

Galima paklausyti Quentyn Greban pasakos ,Kai a§ wuzaugsiu“, prieciga per interneta:
https://www.youtube.com/watch?v=nyG8u-blvgU.

Po sios veiklos mokytoja pateikia klausimy, inicijuodama pokalbj-diskusija, kurio metu nustato, ka
vaikai jsiminé ir suprato. Organizuodama diskusija mokytoja naudoja De Bono metodo baltg kepure
ir pateikusi klausimy nustato, ar vaikai zino, kodél reikia dirbti, kokios gali biiti profesijos.

Sitiloma parodyti vaikams profesijy korteles arba parodyti parengtas skaidres ,,Profesijos®, tegul
vaikai jvardina, kokia tai profesija, kokios priemonés reikalingos dirbant §j darba.

2 ETAPAS

Mokytoja vaikams pristato paruostus veiklos centrus ir veiklas, kurias turés atlikti vaikai. Vaikai
renkasi, kokig veiklg noréty atlikti ir pasiskirsto j centrus dirbti grupelémis.

Gamtos centras (pazinimo kompetencija)

Zaidimas.

Priemonés: skirtingy profesijy vaizdai (galima naudoti nuotraukas, pieSinius, Zaislus), Zaidimo

kortelés su profesijy pavadinimais, kiirybinés priemonés (popierius, pieStukai, flomasteriai,
kreidelés).

Darbo eiga.

Sukurkite jvairiy situacijy, susijusiy su skirtingomis profesijomis, kad vaikai galéty taikyti
skai¢iavimo ir kitus matematinius gebéjimus. Zaidybines uzduotis tegul pavaizduoja popieriaus lape.
Zaidimo variantai:

1. ,,Kiek reikia?* Tegul vaikai pasirenka profesija (pvzyzdziui, kep¢jas, statybininkas, pardavéjas).
Sukurkite situacija, kurioje vaikams reikia suskaiciuoti, kiek tam tikros prekés ar daikto reikia tos
profesijos atstovui atlikti savo darba. Pavyzdziui, kepéjui reikia 5 puodeliy milty, 3 kiausiniy ir 2
puodeliy cukraus pyragui iskepti. Keliy ingredienty jam reikia i§ viso? Vaikas gali sukurti savo
pyrago recepta.

Statybininkui reikia 10 plyty sienelei pastatyti. Kiek plyty jam reikia 5 sieneléms pastatyti?
Pardavéjas turi 15 Sokoladuky. Kiek Sokoladuky jam liko, jei 5 pardave?

2. ,,Palyginkime®. Zaidziant zaidima reikia pasirinkti dvi skirtingas profesijas ir palyginti, kiek tam
tikry daikty ar veiksmy reikia kiekvienos profesijos atstovui. Pavyzdziui, tegul vaikai palygina, kiek
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jrankiy reikia statybininkui ir kiek kirpéjui. Kiek pacienty apzitri gydytojas per diena, kiek klienty
aptarnauja pardavéjas?
3. ,RiiSiavimas ir grupavimas®. Pasirinkite jvairiy profesijy atstovy vaizdus ar zaislus. Paprasykite
vaiky surtiSiuoti profesijas pagal tam tikrus kriterijus (pavyzdziui, pagal darbo vieta, naudojamus
jrankius, atlickamas uzduotis). Galite sukurti grupes, pavyzdziui, lauko profesijos (statybininkas,
tikininkas, pastininkas), vidaus patalpy profesijos (gydytojas, mokytojas, pardavéjas), kirybinés
profesijos (dailininkas, muzikantas, raSytojas).
4. ,Matavimo Zaidimai®. Pasirinkite profesija, kurioje naudojami matavimo jrankiai (pavyzdziui,
siuvéjas, stalius, gydytojas). Sukurkite situacijg, kurioje vaikai gali naudoti matavimo jrankius,
susijusius su pasirinkta profesija. Pavyzdziui, Siuvéjas matuoja audinio ilgj liniuote. Paprasykite
vaiky iSmatuoti jvairiy audinio gabaléliy ilgj. Stalius matuoja medienos storj liniuote. Paprasykite
vaiky iSmatuoti jvairiy medzio gabaléliy storj.
Papildomos idéjos.
Sukurti savo zaidimo kortas su skirtingomis profesijomis ir uzduotimis, susijusiomis su skaiciavimu
ir matavimu.
Zaisti zaidimus su kauliukais ar skai¢iavimo lazdelémis, pavyzdziui, ,Kiek Zingsniy reikia nueiti
statybininkui, kad pasiekty statyby aikstelg?*.
Panaudoti jvairiy kairybinés raiskos priemoniy ir pavaizduoti savo ,,Svajoniy darbg™.
Stalo Zaidimy centras (kiirybiSkumo kompetencija)
Priemonés: skirtingy profesijy vaizdai (galima naudoti nuotraukas, pieSinius, zaislus), zaidimo
kortelés su profesijy pavadinimais, kirybinés priemonés (popierius, pieStukai, flomasteriai,
kreidelés).
Zaidimo eiga.
Pasirinkite keleta skirtingy profesijy korteliy (pavyzdziui, gydytojas, ugniagesys, mokytojas,
policininkas, kirp¢jas, kepé&jas ir kt.). Jei norite, galite pasigaminti savo korteles su profesijy
pavadinimais ir paveiksléliais. Pasirinkite erdve, kurioje vaikai galéty laisvai judéti ir zaisti.
I8dalinkite vaikams po profesijos kortelg. Paprasykite vaiky parodyti, kg veikia jy profesijos atstovai.
Vaikai gali imituoti profesijos atstovo judesius, naudoti zaislus ar kitus daiktus, kad pavaizduoty jy
darbg. Skatinkite vaikus bendrauti tarpusavyje. Vaikai gali susiburti | grupes pagal savo profesijas ir
kartu atlikti uzduotis, pavyzdziui, gydytojai gali apzitiréti pacientus, ugniagesiai — gesinti gaisra,
mokytojai — vesti pamokas. Paprasykite vaiky papasakoti apie profesija. Aptarkite, kas jiems
labiausiai patiko zaidZiant. Galite paklausti vaiky, kokig profesija jie noréty pasirinkti uZauge.
Galimi zaidimo variantai:
»Atspék profesija*. Suskirstykite vaikus i grupes. Kiekviena grupé iSsirenka profesijos kortele ir
suvaidina $ios profesijos atstovg be zodziy. Kitos grupés turi atspéti, kokia tai profesija.
»Kirybiné uzduotis“. Pasitlykite vaikams nupiesti, sulipdyti ar kitaip kiirybiskai pavaizduoti
pasirinkta profesija.
»Pasakojimas*. PapraSykite vaiky sugalvoti ir papasakoti istorijg apie Zzmogy, dirbant] pasirinktg
profesija.
LHinterviu®.
Pasirinkite vieng vaika, kuris vaidins tam tikros profesijos atstova. Kiti vaikai gali pateikti jam
klausimy apie jo darba.
Konstrukciniy Zaidimy centras (skaitmeniné kompetencija)
ISmaniosios edukacinés bitutés programavimas.
Priemonés: edukaciné bituté, edukacinés bitutés kilimelis su paveiksliukais (pavaizduoti jvairios
vertés pinigai), popieriaus lapas, raSymo priemonés, liniuoteés.
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3.

Darbo eiga.
Vaikai popieriaus lape turi nusibraizyti bitutés kelionés marsrutg (pavyzdziui, bituté turi nukeliauti

iki tam tikro paveikslélio, kuriame pavaizduotas daiktas, reikalingas tam tikros profesijos atstovui).
Reikia suskaic¢iuoti langelius, rodyklémis zyméti ¢jimo krypti. Pagal nubraizytg schema programuoti
iSmanigjg bitutg. AukStesniyjy gebe¢jimy vaikai gali bitute programuoti taip, kad ji i§ karto keliauty
rinkdama 2, 3 ar daugiau daikty.
Kalbos ir komunikavimo centras (komunikavimo kompetencija)
Mastymo Zemélapio ,,Profesijos* kiirimas.
Priemonés: popieriaus lapai, raSymo priemongs, paveiksliukai, zirkles, klijai.
Darbo eiga.
Vaikai popieriaus lapo centre nusipiesia vieng nedidelj apskritima, kita daug didesnj apskritima aplink
ji. Vieni vaikai | maza apskritimg jraso (nukopijuoja) zodi PROFESIJOS. Pateiktuose
paveiksliukuose suranda ir iSkerpa pavaizduotas profesijas, kurias priklijuoja didesniame apskritime.
Salia paveiksliuko para$o (nukopijuoja) profesijos pavadinima. Kitos grupés vaikai j maza apskritima
iraSo (nukopijuoja) tam tikros profesijos pavadinimg. I§ pateikty paveiksliuky vaikai suranda ir
iSkerpa tos profesijos atstovus, jy darbo jrankius ir priklijuoja didesniame apskritime.
Galima kurti ir magstymo Zemélapj ,,Medzio zemélapis“. VirSuje vaikai uzraso (nukopijuoja) zodj
PROFESIJOS. Kitoje eiléje, apacioje suklijuoja paveiksliukus su profesijomis ir jy darbo jrankiais,
po paveiksliukais uzraso profesijos pavadinimg. Aukstesniyjy gebéjimy vaikai gali uzrasyti profesijy
pavadinimus ir iSvardinti kokios darbo priemonés yra reikalingos atlikti §j darba.
Vaidmeniniy Zaidimy centras (kiirybiSkumo kompetencija)
HParduotuvé®,
Priemonés: zaisliniai daiktai (maistas, drabuziai, zaislai ir kt.), krepSiai, pinigai (monetos, banknotai),
kasos aparatas (nebiitina), prekystalis, skrybélés ar kiti aksesuarai, skirti vaidmenims atskirti, pieSimo
popierius, pieSimo, raSymo reikmenys, zirkles.
Darbo eiga.
Pasirinkite erdve, kurioje bus ,,parduotuvé®. Tegul vaikai i1§désto daiktus, kuriuos ,,pardavinés®.
Susikuria reklaminius plakatus, kainy uzrasus. Vaikai taip pat i§sirenka, kas bus is jy pardavéjas, kas
— pirkéjai. Zaidimo metu vaikai gali keistis vaidmenimis. Pirkéjai gali rinktis daiktus, kuriuos nori
»husipirkti®. Jie turi sumokéti pardavéjui atitinkama kaing. Pardavéjas gali duoti graza.
Vaikai gali sugalvoti savo taisykles ir scenarijus. Jie gali vaidinti jvairius personazus ir kurti jvairias
situacijas. Gali pasitlyti pirkéjams specialius pasilymus ir nuolaidas. Galima suorganizuoti
degustacija, kurioje pirkéjai galés paragauti parduodamy produkty, sukurti savo prekés zenklg ir
logotipa.
»Kirpykla®.
Priemonés: zaisliniai kirpimo jrankiai (Zirkleés, Sukos, plauky dZiovintuvas), prijuostés, veidrodziai,
kedes, plauky aksesuarai (segtukai, lankeliai, kaspiné¢liai), zaisliniai plaukai (perukas arba 1¢lé su
ilgais plaukais), raS§ymo priemonés, popierius, zirkles.
Zaidimo eiga.
Pasirinkite erdve, kurioje bus jrengta kirpykla. Pasigaminkite iskaba su uzrasu ,Kirpykla“.
Pasiskirstyti vaidmenimis, kurie bus kirpéjai, kurie — Klientai. Vaikai turi sukurti kirpyklos kainorast;.
Zaidziant Zaidima galima surengti mady Sou, kuriame klientai galéty demonstruoti naujas
Sukuosenas. Galima zaisti zaidimg ,,Atspék Sukuoseng™, kuriame klientai turi atspéti, kokia
Sukuoseng jiems padarée kirp¢jas.
»Hligoniné®.
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Priemonés: zaisliniai medicinos jrankiai (stetoskopas, termometras, Svirkstas ir kt.), balti chalatai,
kepurés, veidrodziai, kédés, zaisliniai pacientai (galima naudoti l¢les ar pliuSinius Zaislus), telefonas,
raSymo priemongs, popierius, zirklés.

Zaidimo eiga.

Pasirinkite erdve, kurioje bus jrengta ,,ligoniné*. ISdéstykite medicinos jrankius ir priemones. Tegul
vaikai pasiskirsto vaidmenimis, kurie bus gydytojai, kurie — slaugytojos ir pacientai. Vaikai turéty
sukurti ligoninés plang su skyriais (pavyzdziui, pri€mimo skyrius, operacing, reanimacijos skyrius).
Surengti ,,Greitosios pagalbos® iSkvietimg, kuriame medicinos personalas turi kuo grei¢iau atvykti
pas pacienta ir jam padéti. Zaisti zaidima ,,Diagnozé®, kuriame medicinos personalas turi atspéti
paciento ligg pagal ,,paciento” jvardytus ar matomus simptomus.

Pastaba. Vaidmeniniy zaidimy gali buti jvairiy, viskas priklauso nuo vaiky nory, poreikiy ir turimy
priemoniy.

Menuy centras (kiirybiSkumo kompetencija)

Kiirybinis darbas ,,Menininky dirbtuveés.

Priemonés: pieSimo ir spalvotas popierius, klijai, teptukai, zirklés, meninés raiSkos priemonés
(akvarelé, guaSas, vaskinés kreidelés, teptukai, plastilinas, molis, modelinas ir pan.).

Darbo eiga.

Pasirinktomis meninés raiSkos priemonémis vaikai sukuria savo meno kiirinj, kurj gali ,,parduoti‘
organizuotoje parodoje-aukcione.

Darbas su IKT (skaitmeniné kompetencija)

Priemonés: iSmani lenta, kompiuteris, plansetés.

Atliekamos interaktyvios uzduotys:

https://learningapps.org/watch?v=pt9viar6224

https://learningapps.org/display?v=pxsmc2x9524

https://learningapps.org/24451987

https://wordwall.net/It/resource/1811207/profesijos
https://wordwall.net/It/resource/10923079/profesijos
https://wordwall.net/It/resource/1590689/profesijos
https://wordwall.net/It-It/community/profesijos-ir-%C4%AFrankiai

Interaktyvioje lentoje, kompiuteryje programa Piesimas (Paint) vaikams pasitilykite sukurti (nupiesti)
savo svajoniy profesija ar nupiesti daiktus, reikalingus tam tikros profesijos atstovams.
Aukstesniyjy gebéjimy vaikams, kurie moka skaityti, pasitilykite surasti informacijos apie profesijas.
Microsoft Word pasitilykite vaikams surinkti (nukopijuoti) profesijy pavadinimus.

3 ETAPAS

Ugdytiniy vertinimas.

Siekiant patikrinti, kaip vaikai suprato temg, mokytoja vaikams pasitlo atlikti interaktyvig uzduotj
https://view.genial.ly/5fbbdb76a4b20562cda5b88d/game-action-kas-as , uzduoties atlikimas parodys
kiekvieno ugdytinio pazangg.

Ugdytiniy jsivertinimas.

Isivertindami savo veiklg ir kaip jiems sekesi, vaikai iSmanioje lentoje ar popieriaus lape pazymi
»emociuka®.

,Laiko ratas®.

Po veiklos susédama } ratg. Vaikai pristato savo dienos veikla (pasako, kas jiems pavyko, kas
nepavyko, ko nesuprato ar buvo sunku padaryti, o gal pritriikko laiko).

Tévy jraukimas j ugdomaja veikla.
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Pagal galimybes aplankykite téveliy darbovietes. Jeigu tokios galimybés néra, papraSykite, kad
téveliai padaryty savo darbovietés nuotrauky ar parengty kitokj pristatymg apie savo darbg. Galima
suorganizuoti tiesioginj vaizdo susijungima su téveliu darbovietéje.

PASTABA. Pagal galimybes organizuokite i§vyka j parduotuve, kirpykla ir pan.

Kievienas vaikas turi atlikti visas numatytas savaités veiklas.

IV. Detalus ugdomosios veiklos ..Noriu ar reikia“ scenarijus

1 ETAPAS
»Ryto rato* veikla.
Priemonés: maza dovany dézuté, kurios viduje — mobilusis telefonas (ar koks Kitas vertingas daiktas),

didelé dovany déz¢, kurios viduje — Zaislinis telefonas (ar kazkokia kita smulkmena).
Veikla.
Vaikai stovi ratu. PaaiSkinama, kad iSgirdus signala, per 1 minute turés spéti pasisveikinti
(apsikabinti) su visais grupés draugais. Duodamas signalas (paskambinama varpeliu, suplojama ar
pan.), ir vaikai pradeda sveikintis. Kils triukSmas, bet taip ir reikia, kad buty. Po minutés, vél
duodamas tas pats signalas. Pasiteiraujama vaiky, ar spéjo su visais pasisveikinti ir apsikabinti? Ar
buvo smagu? Kaip jautési? Ar patiko kilgs triukSmas? Pokalbj reikia pakreipti taip, kad vaikai
suprasty, kad visada galima rinktis, ar buti triukSmingoje aplinkoje, ar ramioje ir pan. Mokytoja,
panaudodama raudong De Bono kepure, praso vaiky jvardinti savo esamg emocija, nuotaika, pasakyti
kaip jie jauciasi.
Su vaikais galima zaisti ,,Ryto rato* zaidima ,,Tupi tupi vilkas®.
Vaikai sustoja ratu, vienas vaikas tupi rato viduryje, Kiti, eidami aplink jj ratu dainuoja dainele:

Tupi tupi vilkas

Vidury ratelio.
Tu, vilkeli, netupék,
Atsistojes pazitirek:

ISsirink, iSsirink,

Kuris tau patinka.
Baigus dainuoti, tupintis vaikas atsistoja ir iSrenka kitg vaikg biti vilku, tik pries tai jis turi pasakyti,
kodél pasirinko tg vaika.
Pradékite veikla, pateikdami klausimy: kam patinka eiti j parduotuve, kodél; kam nepatinka eiti ]
parduotuve, kodél; kg dedate j pirkiniy krepSelj arba vezimélj; Kaip zmonés susimoka, atsiskaito uz
pirkinius; ka pirktuméte, jeigu turétuméte penkis ar deSimt eury. Pasitlykite vaikams uzsimerkti ir
pagalvoti kaip jie atrodys po kokiy dvideSimties mety. Panaudokite mobiligsias aplikacijas ar
internetinius iSteklius ir pamokykite vaikus susikurti savo avatarg. Paklauskite, kodél jie kiiré butent
tokius avatarus.
Pasakykite vaikams, kad Siandien pasakysite burtazod] ir vaikai virs suaugusiais zmonémis. Virtg
suaugusiais jie mokysis, kaip protingai leisti pinigus. Tai svarbu todél, kad Zzmonés, kurie Zino kaip
atsakingai elgtis su pinigais, turi tai, ko nori. Mamos ir téciai pirkinius renkasi protingai. Pirmiausia
perka tai, ko reikia (kas svarbu), tik tada tai, ko nori.
Interaktyvioje lentoje ar multimedijos ekrane parodykite svarbias sagvokas: NORAS, POREIKIS,
PASIRINKIMAS. Pabreézkite, kad poreikis yra tai, be ko Zmogus negaléty iSgyventi (tai, kas yra
bitina); noras — tai, ko mes norime, bet néra biitina (pavyzdziui, zaislai, saldumynai ir pan.).
Intriga.
Kalbant apie pasirinkimg rato viduryje padekite dvi dovany dézutes: vieng didelg, kita maza.
Paklauskite vaiky: ka jie galvoja, kas yra jy viduje. Paprasykite vaiky, kad jie pagalvoty ir pasirinkty
vieng i8 jy. Tie vaikai, kurie pasirinkty maza dovany dézute, tegul séda | vieng rato pusg, tie, kurie
pasirinks didelé dovany dézute — | kitg rato pusg. Pabrézkite, kad vaikai pasirinko. Parodykite, kas
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yra dézuciy viduje, pakalbékite apie pasirinkimo pasekmes: kad ne visada reikia rinktis pagal iSvaizda
ar daikto dydj. Atsakingai reikia priimti visus sprendimus. Pazitrékite LIONS QUEST programos
edukacinj filmuka ,, TINKAMAS IR NETINKAMAS SPRENDIMAS®, prieiga per interneta:
https://www.youtube.com/watch?v=f7cYHJVmTZU. Aptarkite, kg vaikai suprato.

2 ETAPAS
Mokytoja vaikams pristato paruostus veiklos centrus ir veiklas, kurias turés jie atlikti. Vaikai renkasi,
kokig veikla noréty atlikti ir pasiskirsto j centrus dirbti grupelémis.
Matematikos centras (pazinimo kompetencija)
Nory ir poreikiy diagramos kiirimas.
Priemonés: parduotuviy lankstinukai, zirklés, klijai, pieSimo ar raSymo priemonés, didelio popieriaus
lapai (A3 formato), spalvotas popierius, liniuotés, geometriniy formy trafaretai.
Darbo eiga.
A3 formato popieriaus lapg padalinkite j keturias dalis. Dviejy daliy virSuje uzraSyti (nukopijuoti)
zodj NORALI, kitose — POREIKIAI. Parduotuviy lankstinukuose vaikai iesko vaizdy, kas yra noras ar
poreikis, juos iSkerpa ir priklijuoja pasirinktoje lapo dalyje. Véliau suskai€iuoja kiek, kurioje dalyje
yra priklijuota paveiksléliy. Vaikai turi pasirinkti dviejy spalvy popieriy ir dvi geometrines formas.
Iskirpti tiek vienos geometrinés formos ir spalvos formeliy, kiek priklijavo, pavyzdziui, NORU
paveiksliuky. Juos suklijuoja vieng vir§ kito j tam skirta tusciag skyriy. Uzraso, kiek priklijavo
paveiksléliy ir spalvoty geometriniy formy.
Konstrukciniy Zaidimy centras (skaitmeniné kompetencija)
ISmaniosios edukacinés bitutés programavimas.
Priemonés: edukaciné bituté, edukacinés bitutés kilimelis su paveiksliukais (pavaizduoti jvairios
vertés pinigai), popieriaus lapas, raSymo priemonés, liniuotés.
Darbo eiga.
Vaikai popieriaus lape turi nusibraizyti bitutés kelionés marsrutg (pavyzdziui, bituté turi surinkti tuos
paveiksliukus, kuriuose pavaizduoti norai ar poreikiai). Reikia suskaiciuoti langelius, rodykléemis
pazyméti jos €jimo kryptj. Pagal nubraizyta schemg programuoti iSmanigja bitute. Aukstesniyjy
gebe¢jimy vaikai gali bitute programuoti taip, kad ji vienu uzprogramavimu surinkty kuo daugiau
norus ar poreikius vaizduojanciy paveiksliuky.
Kalbos ir komunikavimo centras (komunikavimo kompetencija)
Mastymo Zemélapiy kiirimas.
Priemonés: popieriaus lapai, raSymo priemonés, paveiksliukai, Zzirklés, klijai, kortelés su
paveiksliukais ir zodziais.
Darbo eiga.
Vaikai popieriaus lapo centre nusipiesia vieng nedidel; apskritima, o kitg, daug didesnj apskritimg —
aplink jj. Vieni vaikai ] mazaj] apskritimg nukopijuoja (uZraso) Zodj NORAL. IS pateikty paveiksliuky
vaikai iSrenka tuos paveikslélius, kuriuose, jy manymu, fiksuoti NORAI ir juos priklijuoja
didesniame apskritime. Salia paveiksliuko uZra$o jo pavadinima, jeigu nemoka dar radyti —
nukopijuoja nuo korteliy zodzius. Pasako pirmo garso pavadinimg. O kiti ] mazajj apskritimg vaikai
nukopijuoja (uzraSo) zodi POREIKIAI. I$ pateikty paveiksliuky vaikai suranda ir iskerpa
paveiksliukus, kurie, jy manymu, yra priskiriami POREIKIAMS ir juos priklijuoja didesniame
apskritime. Salia paveiksliuko uZraso jo pavadinima, jeigu nemoka dar ragyti — nukopijuoja nuo
korteliy su Zodziais. Pasako pirmo garso pavadinimg. AukStesniyjy gebéjimy vaikai uZzraSo
priklijuoty paveiksliuky pavadinimus.
Menuy centras (kiirybiSkumo kompetencija)
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Eksperimentas ,,Spalvy susimaiSymas®.

SVARBU! Leiskite vaikams rinktis kurij eksperimentg norés atlikti, tai ju pasirinkimas.

1 pasirinkimas.

Priemonés: skutimosi putos, maistiniai dazai, ausy krapstukai, 1éksté, i kurig purksite putas, balto
popieriaus lapas.

Darbo eiga.

I 1ékste pripurkskite skutimosi puty ir pasiiilykite vaikams jlasinti skirtingy maistiniy dazy. Sitlome
naudoti kuo daugiau spalvy, kurias lasindami pasakokite vaikui, kokia tai spalva, kur ja galima
pamatyti ir pan. JlaSin¢ dazy, duokite vaikui ausy krapstuka ir pasitlykite visas spalvas sumaisyti taip,
kaip nori jis. Leiskite vaiko rankai laisvai judéti ir improvizuoti. Sumais¢ spalvas, duokite tyrinétojui
baltg popieriaus lapg ir pasitilykite ranka pamirkyti tg lapg j 1€kstés turinj. Po to vaikas iStrauks putotg
spalvota popieriy. Padékite ji i atokia vieta, kad iSdzituty ir laukite galutinio rezultato.

2 pasirinkimas.

Priemonés: maistiniai dazai (jvairiy spalvy), stiklinés, stiklainiai, taurés ar kolbos, vanduo, Saukstelis
maisyti, virtuvinis popierinis ranksluostis, zirklés.

Darbo eiga.

Supilkite maistinius dazus ] pasirinkta targ su vandeniu ir gerai iSmaiSykite, kad dazai iStirpty ir
suteikty vandeniui spalva. Popierinj rankSluosti sukarpykite ilgomis juostelémis, kurias merksite |
indus. Juosteles jmerkite j indus taip, kad viename inde biity dviejy juosteliy galiukai. Prie§
eksperimentg galite su vaikais padiskutuoti ir paspélioti, kaip ,,vaiks§¢ios spalvos.

Darbas su IKT (skaitmeniné kompetencija)
Priemonés: iSmani lenta, kompiuteris, plansetés.
Atliekamos interaktyvios uzduotys:
https://learningapps.org/watch?v=p7do71sft23

https://learningapps.org/watch?v=p48no7u0324

https://learningapps.org/watch?v=pkokawqra24
https://wordwall.net/It/resource/70531499/ar-%c5%beinai-kas-yra-noras-o-kas-poreikis
https://wordwall.net/It/resource/63938083/norai-ir-poreikiai
https://wordwall.net/It/resource/30867946/norai-ir-poreikiai

Interaktyvioje lentoje, kompiuteryje programa Piesimas (Paint) vaikams pasitlykite sukurti, nupiesti,
pavaizduoti tai, ko jie labai nori ar tai, ko jiems labai reikia.

Aukstesniyjy gebéjimy vaikams, kurie moka skaityti, pasitlykite surasti informacijg apie tam tikrag
daikta.

Microsoft Word pasitlykite vaikams surinkti (nukopijuoti) ZzodZius, kurie atspindéty norus ar
poreikius.

3 ETAPAS

Ugdytiniy vertinimas.

Siekiant patikrinti kaip vaikai suprato temg mokytoja vaikams pasiiilo atlikti interaktyvig uzduotj
https://wordwall.net/resource/63938083/norai-ir-poreikiai. Uzduoties atlikimas parodys kiekvieno

ugdytinio pazangg.

Ugdytiniy jsivertinimas.

Isivertindami savo veiklg ir kaip jiems sekesi, vaikai iSmanioje lentoje ar popieriaus lape pazymi
»emociuka®.

,Laiko ratas®.

Po veiklos susédama ] ratg. Vaikai pristato savo dienos veikla (pasako, kas jiems pavyko, kas
nepavyko, ko nesuprato ar buvo sunku padaryti, o gal pritruko laiko).
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Bendradarbiavimas su tévais.

Paprasyti tévy, kad namuose vaikams pateikty kelis galimus variantus (pavyzdziui, renkantis riibus
leisti vaikams pasirinkti i§ keliy varianty, apsiperkant parduotuvéje jtraukti ir vaikus leidziant jiems
pasirinkti kokig preke pirkti ir pan.)

PASTABA. Kievienas vaikas turi atlikti visas numatytas savaités veiklas.

V. Detalus ugdomosios veiklos .,Taupyti ar iSleisti, o0 gal pasidalinti?* scenarijus

1 ETAPAS

»Ryto ratas®.

Priemonés: mazas popieriaus lapelis, spalvoti piestukai.

Veikla.

Grupés vaiky pasveikinimas, nuotaikos ir emocijy apibiidinimas.

Vaikai sédi ratu ir siuncia Zaisliukg pasveikindami su draugu. ,,Ryto rato* ritualas: myliu myliu
(vaikai susikabina rankutémis ir sitibuoja), spust (§velniai vienas kitam paspaudzia rankutes), prie
Sirdelés glust (rankutes prideda prie kriitinés ir i pirStuky ar ranky¢iy parodo Sirdele).

Mokytoja, panaudodama raudong De Bono kepure, praso vaiky jvardinti savo esamg emocija,
nuotaika, pasakyti, kaip jie jauciasi.

Rato viduryje padékite mazus popieriaus lapelius ir spalvotus piestukus. Paaiskinkite vaikams, kad
jie turi pagalvoti, kg noréty padovanoti Salia sédin¢iam draugui ir t3 sumanyma nupiesti lapelyje.
Vaikai turi pasirinkti ir pasiimti po vieng spalvotg piestuka ir vieng lapelj. Numatykite laika, per kurj
vaikai turi atlikti uzduotj (pavyzdziui, 5 min). Baige¢ piesti, vaikai po vieng, dovanoja pieSinius,
pasakydami: ,,Dovanoju tau..., nes...““ (pavyzdziui, dovanoju tau §ypsena, nes noriu, kad tu Siandien
bitum linksmas).

Intriga.

Rato viduryje stovi kartoniné dézé, vaikai bando atspéti, kas jos viduje. Nezitirédami kiSa rankg j
dézes vidy ir bando jvardinti, ka ten rado (plastikinj maiselj, plastikinj butelj, popieriaus lapa, stiklinj
butelj, skarding ir pan.). Po to organizuojamas pokalbis-diskusija apie taupyma, Siuksliy rasiavima.
Paprasykite, kad kas nors uZgesinty Sviesg. Pasitlykite vaikams jsivaizduoti, kad staiga dingsta
elektra. Tegul vaikai pagalvoja apie tai, kas bity, jeigu nebiity elektros, vandens ar maisto.
Padiskutuokite su vaikais apie elektros, vandens, maisto naudojima, taupyma. ISsiaiSkinkite, ar vaikai
Zino, kad uz elektra, vanden; ir kitas paslaugas reikia mokéti.

Pasirinktinai pazitrékite:

1. Swedbank Lietuvoje edukacing pamokéle ,,Pamokos kitaip maziesiems: Mokomés taupyti®, prieiga
per interneta: https://www.youtube.com/watch?v=0Wrkd7y87Uw;

2. paklausykite pasakojimo ,,SVAJONEMS REIKIA TAUPYTI | 3 istorija i knygos ,,Pinigai ir kiti
Giluciy Seimos reikalai®, prieiga per interneta:
https://www.youtube.com/watch?v=gUmsnGlp45I&t=33s;

3. paklausykite pasakojimo ,,TRYS TAUPYKLES | 1 istorija i§ knygos ,,Pinigai ir kiti Gilu¢iy Seimos
reikalai®, prieiga per interneta: https://www.youtube.com/watch?v=hA4bVYN77FM&t=61s;

4. paziurekite edukacini filmukg ,Kaip Svaistome energija“, prieiga per interneta:
https://www.youtube.com/watch?v=p6DUSedo-xI ,

5. paziurékite apie vandens ir maisto taupymg ,,Virtuvés istorijos. Vanduo®, prieiga per interneta:
https://www.youtube.com/watch?v=G_W1LoyCFgU.

Nepamirskite priminti vaikams, kad svarbu dalintis su kitais, paaukoti. Parodykite svarbiy savoky
kortele ,,DALINTIS® ar ,, AUKOJIMAS*.

Pazitrékite edukacinj filmuka ,,Kaké Maké mokosi dalintis. Kg pasaké Kaké Maké?*, prieiga per
interneta: https://www.youtube.com/watch?v=w4GKUyDZrro.

Padiskutuokite su vaikais, kaip jie supranta dalinimasis, aukojima.
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2 ETAPAS

Mokytoja vaikams pristato paruostus veiklos centrus ir veiklas, kurias turés atlikti vaikai. Vaikai
renkasi, kokig veiklg noréty atlikti ir pasiskirsto j centrus dirbti grupelémis.

Gamtos centras (paZinimo kompetencija)

Bandymas ,,Popieriaus perdirbimas*.

Priemonés: laikraSc¢iai, vanduo, dubenélis, skysti klijai ,,Lipalas®, elektrinis smulkintuvas, sietelis,
audinys, dziovinimo lentyna, Saukstai, tinklelis, svarstyklés, raSymo priemonés, popieriaus lapas.
Darbo eiga.

Suplésykite popieriy | mazus gabalélius, kuo mazesni gabaléliai, tuo lengviau juos perdirbti. Sudékite
popieriaus gabalélius j dubenj, uzpilkite vandeniu, palaukite kol popierius permirks. Naudodami
maiSytuvag sutrinkite popieriy i koSe¢. Perkoskite popieriaus koS¢, naudodami sietelj atskirkite
popieriaus pluostus nuo vandens. Padékite gauta popieriaus mase ant audinio ir susukite ji, kad
pasalintuméte kuo daugiau vandens. | gauta mase jpilkite 2—3 SaukStus skysty klijy ir gerai
1Smaisykite. Paskleiskite popieriaus ir klijy mas¢ ant dziovinimo lentos ir leiskite jiems visiSkai
i8dzitti. Isdzitvusj popieriy galite naudoti: sukurti naujus popieriaus dirbinius, tokius kaip atvirukai,
vokai ar popierinés gélés.

Matematikos centras (paZinimo kompetencija)

Zaidimas ,,Skai¢iuojame pinigus*.

1 variantas

Priemonés: paveiksliukai su pinigy atvaizdais, zirklés, klijai, popierius, piestukai, kortelés su jvairaus
nominalo pinigais.

Darbo eiga.

Pateikite vaikams jvairiy nominaly pinigy paveiksliuky (pavyzdziui, 10 ct, 20 ct, 5 ct, 1 Eur, 2 Eur, 5
Eur, 10 Eur).

Paruoskite skirtingy pinigy skaiciy korteles (pavyzdziui, 5 Eur, 7 Eur, 4 Eur).

Popieriaus lapa sulenkti per pus¢. Gauta linijg paryskinti pieStuku. Vienoje lapo puséje uzrasyti
,SKAICTUS*, kitoje ,,PINIGAI*.

Kiekvienas vaikas iSsitraukia kortele, kurioje nurodytas pinigy skai¢ius.

[rasyti istraukta skaiiy po zodziu ,,SKAICIUS*.

ISsirinkti ir iSkirpti paveiksliukus su pinigais, iSskaidyti kortel¢je pavaizduota piniga | maZesnés
vertés pinigus.

Vaikas priklijuoja reikiama kiekj pinigy po ZodzZiu ,,PINIGAI*.

Pavyzdziui, jei vaikas iSsitraukia kortele su skaic¢iumi 12 Eur, jis gali i§skaidyti §j skaiCiy taip: 5 Eur
+ 5 Eur + 2 Eur. Tada vaikas lenteléje po skai¢iumi 12 Eur priklijuoja tris paveiksliukus: vieng 5 Eur
banknota, kitg 5 Eur banknotg ir vieng 2 Eur moneta.

Patarimai.

Galite naudoti skirtingy nominaly monetas ir banknotus, kad Zaidimas tapty sudétingesnis.

Leiskite vaikams dirbti poromis ar grupémis, kad jie galéty padéti vieni kitiems.

Galite sukurti zaidimo taisykles, pavyzdziui, kiek laiko vaikai turi i§skaidyti skai¢iy.

2 variantas

Priemonés: popieriai ar Zaisliniai pinigai (galima ir tikry pinigy duoti), kortelés su uzraSais
(pavyzdziui, maistas, gérimai, zaislai, kelionés) ir kainomis (pavyzdZiui, 2 eurai, 50 centy, 7 eurai).
Surinkite jvairiy monety ir banknoty (1 euro monetos, 2 euro monetos, 50 centy monety, 10 centy
monety, 5 eury banknoty, 10 eury banknoty ir kt.). PasiruoSkite Zaidimo korteles su uZrasais
(pavyzdziui, maistas, gérimai, zaislai, kelionés) ir korteles su skirtingomis kainomis (pavyzdziui, 2
eurai, 50 centy, 7 eurai).
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Zaidimo eiga.
Kiekvienas Zaidéjas gauna vienoda kiekj monety ir banknoty. I§traukia kortele su kaina. Zaidéjai turi
kuo greiciau surinkti reikiamg pinigy suma, kad galéty sumokéti uz preke. Pirmasis zaidéjas, surinkes
reikiama pinigy suma, laimi kortele. Laimi zaidéjas, surinkes daugiausia korteliy.
Konstrukciniy Zaidimy centras (skaitmeniné kompetencija)
Edukacinés bitutés programavimas.
Priemonés: edukaciné bituté, edukacinés bitutés kilimélis su paveiksliukais (jvairaus nominalo
pinigai), popieriaus lapas, raSymo priemonés, liniuotés.
Darbo eiga.
Vaikai popieriaus lape nusibraizo bitutés kelionés marSruta (pavyzdziui, bituté turi surinkti tuos
paveiksliukus, kuriuose pavaizduoti mazesnio nominalo pinigai, kurie sudaryty didesnés vertés piniga
arba kiek pinigy déty j tam tikrg taupykle). Skaiciuoja langelius, rodyklémis zymi éjimo kryptj
(savoky ,.kairé®, ,,deSiné*) jtvirtinimas.
Vaikai programuoja edukacing bitute pagal nusibraizyta plang.
Kalbos ir komunikavimo centras (komunikavimo kompetencija)
Mastymo Zemélapiy kiirimas.
Priemonés: popieriaus lapai, raSymo priemones, paveiksliukai, zirkles, klijai.
Darbo eiga.
Vaikai popieriaus lapo centre nusipiesia vieng nedidelj apskritima, kita, daug didesnj apskritima,
aplink jj. I maza apskritimg vaikai turi jklijuoti paveiksliuka, kuriame pavaizduota pinigo verté
(pavyzdziui, 1 euras). Paveiksliukg susiranda i§ paruosty paveiksliuky, jj iSsikerpa ir priklijuoja. |
didesnj apskritimg vaikai turi suklijuoti paveiksliukus (mazesnés vertés centus), kurie sudarys
didesnés vertés pinigg (pavyzdziui, deSimt paveiksliuky, kuriuose pavaizduota 10 ct). Tokiy varianty
gali buti keli, nes 1 eurg gali sudaryti skirtingas kiekis skirtingos vertés centy.
Meny centras (kiirybiSkumo kompetencija)
Karybinis darbas ,,Mano svajoniy taupyklé®.
lvarianatas. Priemonés: dazai (akriliniai arba guaSas), teptukai, dekoratyviniai elementai
(pavyzdziui, blizguciai, sagos, lipdukai), zirklés, klijai, popierius, rasiklis.
Darbo eiga.
»Svajoniy taupyklés gaminimas:

e nuplaukite ir nusausinkite stiklinj inda;

e nudazykite indg pasirinkta spalva. Galite naudoti vieng spalva arba sukurti rasta;

e |eiskite dazams visiskai i$dziuti;

e dekoruokite taupyklg, galite naudoti blizgucius, sagas, lipdukus, piesti raStus ar uzrasyti savo

svajong;

e iskirpkite i§ popieriaus etikete ir uzrasykite savo svajong;

e priklijuokite etikete prie taupyklés.
Id¢jos dekoravimui.
Jei vaikai svajoja apie keliong, gali nupiesti zemélapj ant taupyklés arba priklijuoti nuotrauky i§ savo
svajoniy vietos.
Jei vaikai svajoja apie naujg augintinj, gali nupiesti gyviing ant taupyklés arba priklijuoti jo nuotrauka.
Jei vaikai svajoja apie naujg Zaisla, gali nupiesti jj ant taupyklés arba priklijuoti jo nuotrauka.
2 variantas. Priemonés: tuscia dézuté (nuo baty, arbatos, saldainiy ir pan.), popierius, zirklés, klijai,
dazai ar flomasteriai, lipdukai (nebiitina), blizguciai (nebiitina), dekoratyviniai elementai (sagos,
karoliukai, minksti kamuoliukai ir pan.) (nebiitina).
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Darbo eiga.
1. Leiskite vaikams pasirinkti dézute. Ji gali buti jvairaus dydzio ir formos, priklauso nuo vaiky

svajones.
2. Tegul vaikai nudazo dézutg savo mégstama spalva arba apklijuoja ja spalvotu popieriumi.
3. Vaikai ant popieriaus nupiesia ar uzraso savo svajone. Gali iSkirpti paveikslélj i§ zurnalo ar
atspausdintg i$ interneto.

4. Sukurtg svajone turi priklijuoti ant dézutés.

5. Papuosti dézute pasirinktais dekoratyviniais elementais.

6. Iskirpti skyle dézutés virSuje, kad galéty jdéti monetas ir banknotus.
Darbas su IKT
Priemonés: iSmani lenta, kompiuteris, plansetés.
Atliekamos interaktyvios uzduotys:
https://learningapps.org/watch?v=piuyisfda24
https://learningapps.org/watch?v=pnzpboog224
https://learningapps.org/display?v=pr9ok60i224
https://learningapps.org/watch?v=p4ypasbg524
https://learningapps.org/watch?v=pfv4z4vx524
https://learningapps.org/watch?v=pevnd21bt24
https://learningapps.org/watch?v=pzky77hd224
https://wordwall.net/It/resource/70530435/taupyti-ar-1%cS5%alleisti
https://wordwall.net/It/resource/70531151/pasitikrink
Interaktyvioje lentoje, kompiuteryje programa Piesimas (Paint) vaikams pasitlykite sukurti, nupiesti,
pavaizduoti savo svajoniy taupykles ir pavaizduoti, dél ko bus taupomi pinigai.
Aukstesniyjy gebéjimy vaikams, kurie moka skaityti, pasiiilykite surasti informacijg apie tai, dél ko
jie nori taupyti arba Microsoft Word programa pasitlykite vaikams surinkti (nukopijuoti) zodzius,

kurie rodyty jy taupymo tikslus.

3 ETAPAS

Ugdytiniy vertinimas.

Siekiant patikrinti kaip vaikai suprato temg, mokytoja vaikams pasiiilo atlikti interaktyvig uzduotj
https://learningapps.org/watch?v=px7otntsn24. Uzduoties atlikimas parodys kiekvieno ugdytinio
pazanga.

Ugdytiniy jsivertinimas.

Isivertindami savo veiklg ir kaip jiems sekeési, vaikai iSmanioje lentoje ar popieriaus lape pazymi

»emociuka®.

,Laiko ratas®.

Po veiklos susédama j ratg. Vaikai pristato savo dienos veikla (pasako, kas jiems pavyko, kas
nepavyko, ko nesuprato ar buvo sunku padaryti, o gal pritriikko laiko).

Bendradarbiavimas su tévais.

Papragyti tévy, kad namuose su vaikais aptarty, kokius darbus jie gali padaryti ir kiek tévai gali duoti
pinigy uz atlikta darbelj. Reikéty sutarti, kad gautus pinigus vaikai déty i kelias pasigamintas
taupykles, nes reikia, kad vaikas nuspresty, kam skirs uzdirbtus pinigus (pavyzdziui, taupys svajonei
igyvendinti, paaukos gyviny prieglaudai ir pan.)

PASTABA. Kievienas vaikas turi atlikti visas numatytas savaités veiklas.
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3 priedas. Pokalbio su vaikais orientaciniai klausimai.
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Kas yra pinigai?

Kokie jie biina?

Kas yra moneta ir banknotas?

Kaip atrodo moneta ir banknotas? Gal gali pasakyti kokiy jy btina?
Kaip atpazinti skirtingas monety ir banknoty vertes? Kokie pozymiai?
Kaip skirtingos monetos ir banknotai skiriasi savo verte?

Gal zinai kaip Lietuvoje vadinasi pinigas (kokia valiuta Lietuvoje)?
Gal zinai kity Saliy pinigy (valiuty) pavadinimy?

Kam naudojami pinigai?

. Ar visada pinigais buvo laikomos monetos ir banknotai?

. Gal gali pasakyti kokie pinigai buvo seniau (senovéje)?

. I§ kur atsiranda pinigai tévy piniginése ir banko kortelése?

. Kaip galima gauti pinigy?

. Ka daro zmonés, kad turéty pinigy? Kaip galima uzdirbti pinigus?
. Kam reikalingi pinigai?

. Gal gali paaiSkinti kas yra noras ir kas yra poreikis?

. Kaip atskirti poreikius nuo nory?

. Ka reikia padaryti, kad pasiektuméte savo norus (pvz., kelioné, nauja Zaislin¢)?
. Kodél svarbu taupyti pinigus?

. Kaip galima taupyti pinigus?

. Kaip protingai iSleisti pinigus?

. Kas yra islaidos?

. Kas nutinka, jei visi pinigai yra i§leidziami i§ karto?

. Kaip suzinoti, ar galite sau leisti tam tikrg preke ar paslauga?
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4 priedas. Ugdomosios veiklos scenarijy ir virtualiosios mokymosi aplinkos ,,Mokytoja i§

»Kastono* taikymo prieSmokykliniame ugdyme efektyvumo tyrimo klausimai

Ugdomosios veiklos scenarijy ir svetainés
,Mokytoja is ,Kastono" tyrimas

B I U o ¥

Sveiki, esu GraZina Kulnickiené, studijuoju KTU magistrantdroje ,Nuotolinio mokymosi informacinés
technologijos” ir atlieku studijose sukurty finansiniam rastingumui ugdyti prieSmokykliniame amziuje
ugdomosios veiklos scenarijy ir ju jgyvendinimui skirtos svetaines ,Mokytoja is ,Kastono”
(https://'www.mokytojaiskastono.eu) taikymo tyrimg. KvieCiu Jus perzidreti svetaine, pagal galimybe iSbandyti
pateiktus ugdomosios veiklos scenarijus ir atsakyti j klausimyne pateiktus klausimus.

Jusy atsakymai pades iSsiaiskinti, ar svetainé ir joje pateikti ugdomosios veiklos scenarijai gali pagerinti
finansinio rastingumo ugdyma priesmokykliniame amziuje, ir ka bty galima patobulinti.

1. Jusy amZius: *
18-29 m.
30-40 m.
41-50 m.
51-60 m.

67 ir daugiau

2. Kokios Jusy uzimamos pareigos? *
Priesmaokyklinio ugdymo mokytoja
Ikimokyklinio ugdymo mokytoja
Svietimo pagalbos specialistas
Kita..
3. 1% kur suZinojote apie ugdomosios veiklos scenarijus ir svetaine ,Mokytoja i§ , Kastono"? *
15 socialiniy tinkly
Pagal pateikta nuorodg
15 kolegy
Gavau kvietima elektroniniame dienyne

Kita..
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4. Ar svetainéje randate Jums naudingos informacijos apie finansinio radtingumo ugdyma
prieémokykliniame amZiuje?

Taip, randu
15 dalies randu
Ne, nerandu

5. Ar norétuméte savo darbe naudotis svetainéje ,Mokytoja is ,Kastono"
pateiktais ugdomosios veiklos scenarijais? Jeigu ne, tai kodél?

Trumpoe atsakymo tekstas

6. Jvertinkite, ugdomosios veiklos scenarijy jgyvendindinimui svetainéje *
sillomas priemones padedanéias ugdyti vaiky finansinj rastinguma?

5 - labai padeda... 0 - visiskai nepadeda

PaZymeékite kickvienoje eilutéje po viena atsakyma.

JPinigai ir as” O @ O O O O

Pinigy

atsiradimo O @ O O O O
istorija”

Pinigai ant

medziy O O O O @) O

neauga”
JNoriu ar
reikia?” O O O O O O

LTaupyti ar

isleisti, o gal O @) O O O O

pasidalinti?”
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7. Jvertinkite, ar pateikti ugdomosios veiklos scenarijai naudingi finansinio
rastingumo gebéjimams ugdyti.

5 — labai naudingi...0 — nenaudingi

PaZymekite kiekvienoje eilutéje po viena atsakyma.

Gebé&jimui
skaiiuoti

Gebejimui
planuoti

Gebé&jimui
pasirinkti

Gebejimui
dalintis

Gebé&jimui
vertinti

Gebé&jimui
taupyti

Gebejimui
praktiskai
pritaikyti
Zinias

Gebé&jimui
kritiskai
mastyti
Gebéjimui
priimti
sprendimus

o O O O O O

O

O

©c O O O O O
c O O O O O
o O O O O O
©c O O O O O
c O O O O O

@)
O
O
@)
O

O O O O O

8. Jvertinkite svetainés tinkamuma ugdant priemokyklinio amziaus vaiky

finansinj rastinguma.
PaZymeékite kiekvienoje eilutéje po viena atsakyma.

Pakanka
informacijos apie
priesmokyklinj
ugdyma

Pakanka
rekomendacijy
apie ugdomosios
veiklos scenarijy
taikyrma ugdyme

Informacija
pateikiama
aiskiaiir
suprantamai

Pakanka pateikiy
Zaidimy
finansiniam
rastingumui
ugdyti

Visiskai sutinku Sutinku 15 dalies sutinku Nesutinku

@) O @) O
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9. Jusy nuome, kaip buty galima papildyti ar patobulinti ugdomosios veiklos
scenarijus, kad padéty pagerinti finansinio radtingumo ugdyma?

Jisy atsakymas

10. Jusy nuome, kaip buty galima papildyti ar patobulinti svetaine ,Mokytojg i
.Kastono", kad padéty pagerinti finansinio radtingumo ugdyma?

Josy atsakymas

11. Kokiomis priemonémis rekomenduotuméte papildyti svetaine, kad padéty
pagerinti finansinio rastingumo ugdyma?

Josy atsakymas

12. Ar bandéte praktikai su vaikais atlikti ugdomosios veiklos scenarijuose
pateiktas veiklas?
Jeigu taip, tai atsakykite j 13, 14 ir 15 klausimus.

() Taip

() Ne

p—

13. Ar pavyko jgyvendinti visas ugdomujy scenarijy veiklas? Jeigu ne, tai kas
nepavyko?

Jisy atsakymas
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14. Ar, jgyvendinant ugdomujy veikly scenarijus, pastebéjote padidéjusj vaiky
susidoméjimg mokymosi procesu?
PaZymeékite kiekvienoje eilutéje po viena atsakyma.

Sutinku 15 dalies sutinku Nesutinku

Vaikai noriai atlieka
mokymosi uZzduotis O O

Didesné démesio

koncentracija

atliekant o O O
ugdomagsias veiklas

Teigiamos emocijos

pasirenkant ir O O O

atliekant veiklas

Noras atlikti daugiau
panasiy uZduogiy o O O

15. Ar pageréjo prieSmokyklinio amZiaus vaiky mokymosi rezultatai, naudojant
iuos ugdomosios veiklos scenarijus?

5 - labai pageréjo...0 - visiskai nepageréjo

PaZymeékite kiekvienoje eilutéje po viena atsakyma.

[vertinkite O O O @) @) @)

ACID UZ JUSY ATSAKYMUS.

https:/www.mokytojaiskastono.eu
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5 priedas. Diegimo aktas

W

KEDAINIU R. AKADEMIJOS GIMNAZIJA

Savivaldybés biudZeting jstaiga. Jaunimo g. 2, Akademijos mstl., LT-58339 Kédainiy r. sav..
tel./faks. (8 347) 37 265, cl. p. gimnazijai@akademijos kedainiai.lm.It,
a.s. LT09 7044 0600 0807 9842, AB SEB bankas, kodas 70440
Duomenys kaupiami ir saugomi Juridiniu asmenu registre, kodas 191024624

PAZYMA
DEL FINANSINIO RASTINGUMO UGDYMO SISTEMOS IDIEGIMO

2024-05-08 Nr. R1-79
Akademija

Pazymime, kad Kédainiu r. Akademijos gimnazijos priesmokyklinio ugdymo mokytoja
Grazina Kulnickiené 2023-2024 mokslo metais jdiegé savo sukurta finansinio rastingumo ugdvmo
sistema, jgalinandia ugdyt prieSmokyklinio amZiaus vaikus pagal parengtus ugdomujy veikly
scenarijus, taikant virtualiasias mokymo(si) priemones. Finansinio radtingumo ugdymo sistema yra
naudojama Kédainiu r. Akademijos gimnazijos ..Kastono™ skyriaus priesmokvklingje grupéje.

Direktorius Liudas Tauginas
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