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Santrauka

Informaciniy technologijy tobuléjimas ir sparti kaita tampa nepakei¢iama zmoniy mokymosi, darbo ir
gyvenimo dalimi. Interaktyvumas tampa mokymosi proceso dalimi, kuris jtraukia mokinius j aktyvesnj
mokymasi. Viena svarbiausiy ankstyvojo uzsienio kalbos ugdymo kompetencijy yra komunikacija. Ji
ugdoma per klausymo, kalbéjimo, skaitymo ir raSymo jgidziy gerinimg. Besimokantieji yra smalsis
ir imlus jvairioms technologijos, tafiau jy ziniy jsisavinimas ir mokymosi budai skiriasi.
Interaktyviosios mokymosi priemonés placiai naudojamos mokymesi. Iskyla klausimas, ar
interaktyviosios mokymo(si) priemonés gali turéti jtakos pradiniy klasiy mokiniy mokymosi
jsitraukimui. Sio darbo tikslas yra padidinti pradiniy klasiy mokiniy jsitraukimg taikant
interaktyvigsias mokymosi priemones.

Tikslui pasiekti analizuojami pradiniy klasiy mokiniy angly kalbos mokymosi ypatumai, iStiriamas
mokytojy pozitris j interaktyviyjy priemoniy naudojimg didinant mokiniy jsitraukima, apzvelgiamos
interaktyviyjy mokymosi priemoniy taikymo galimybeés, sukuriama jsitraukimo skatinimo sistema
panaudojant interaktyvigsias priemones ir iStiriamas sukurtos sistemos veiksmingumas.

Darbe taikyti mokslinés literatiiros analizés, projektavimo, anketinés apklausos ir pusiau struktiiruoto
interviu bei duomeny analizés metodai.

Sukurta pradiniy klasiy mokiniy jsitraukimo j angly kalbos mokymasi sistema, panaudojant Google
Classroom aplinka, j kurig integruotos interaktyviosios mokymosi priemonés. Ji buvo taikoma 4 klasiy
mokiniams savarankiSkam mokymuisi. Antry ir tre¢iy klasiy mokiniai interaktyvigsias priemones
iSbandé pamokose. Priemoniy ir sistemos veiksmingumo tyrimas parod¢, kad interaktyviyjy priemoniy
naudojimas padidino mokiniy jsitraukimg. Darbe pateikiamos sukurtos sistemos veiksmingumo tyrimo
1Svados ir rekomendacijos.
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Summary

The development and rapid change of information technology is making it an essential part of learning,
working and living. Interactivity is becoming a part of the learning process that engages students in
active learning. One of the most important competences in early foreign language education is
communication. It is developed through improving listening, speaking, reading and writing skills.
Learners are curious and receptive to different technologies, but they have different ways of absorbing
knowledge and learning. Interactive learning tools are widely used in learning. The question is whether
interactive teaching/learning tools can have an impact on the learning engagement of primary school
learners. The aim of this paper is to increase the engagement of primary school learners using
interactive learning tools.

To achieve this aim, it analyses the characteristics of primary school learners' English language
learning, investigates teachers' attitudes towards the use of interactive tools to increase students'
engagement, reviews the possibilities of using interactive learning tools, develops a framework for
promoting engagement using interactive tools, and investigates the effectiveness of the framework.

The methods used in this work include analysis of academic literature, projection, questionnaire
surveys, semi-structured interview, and data analysis.

A system for engaging primary school learners in English language learning has been created using
the Google Classroom environment, which integrates interactive learning tools. It was used for
independent leaning for grade four learners. The interactive tools were tested in the classroom by
second and third grade learners. A study on the effectiveness of the tools and the system showed that
the use of the interactive tools increased student engagement. The paper presents the conclusions and
recommendations of the study on the effectiveness of the designed system.
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Santrumpy ir terminy sarasas
Santrumpos:
IKT — informacinés komunikacinés technologijos
VMA — virtualioji mokymosi aplinka
PA — panaudojimo atvejis
HTML (angl. HyperText Markup Language) - hiperteksto zyméjimo kalba
PDF — (angl. Portable Document Format) - nesiojamojo dokumento formatas
EFL — (angl. English as a Foreign Language) — angly kaip uzsienio kalba
Terminai:

Zaidybinimas (angl. gamification) — zaidimy principu, elementy ir dizaino taikymas ne Zaidimo
kontekste, siekiant skatinti jsitraukima, mokymasi, motyvacijg ir efektyvuma.



Ivadas

Pastaraisiais deSimtmeciais Svietimo srityje terminas "mokiniy jsitraukimas" tapo vis populiaresnis,
greiCiausiai dél geresnio supratimo apie tam tikry intelektiniy, emociniy, elgsenos, fiziniy ir socialiniy
veiksniy svarbg mokymosi procesui ir socialinei raidai. Apskritai "mokiniy jsitraukimo" sgavoka
grindZziama jsitikinimu, kad mokymasis geréja, kai mokiniai yra smalsiis, susidoméje¢ ar jkvépti, ir kad
mokymasis dazniausiai nukencia, kai mokiniams nuobodu, jie yra abejingi, nepatenkinti ar kitaip
"nejsitrauke"”. Didesnis mokiniy jsitraukimas arba geresnis mokiniy jsitraukimas yra dazni pedagogy
keliami mokymo tikslai [1].

Daug kalbama ir raSoma apie mokiniy mokymosi jsitraukimg ir jo didinima naudojant mokymosi
priemones. Mokytojai mokydami angly kalbos, pasitelkia jvairias priemones, viena i$ jy yra Zaidimai,
kurie yra puikus budas bet kokig nuobodzig veiklg paversti smagia ir taip grei¢iau pasiekti rezultaty.
Zaidimas yra pagrindinis vaiko raidos elementas. Jis padeda vaikams suvokti ir tyrinéti savo pasaulj.
Zaisdami vaikai tyrinéja savo fizing aplinka, iSreidkia emocijas ir plétoja Zzodyna. Per Zaidimus vaikai
gali veiksmingiau pritaikyti naujai jgytas zinias atsizvelgiant j savo individualias galimybes. Tai
sumazina jtampa ir nerima, kurie gali trukdyti mokymosi procesui tiek dabar, tiek ateityje [2]. Mokant
angly kalbos mokytojai naudoja nemazai interaktyviy mokymo priemoniy, kuriy internetinéje erdveje
yra gausybé. Interaktyviosios mokymo(si) priemonés pajvairina mokymo procesg ir padeda
mokytojams pritraukti mokiniy démesj kalbos mokymuisi.

Siy dieny visuomenéje placiai paplitus informacinéms technologijoms, stimulai, skatinimai, priemonés
ir budai, stebimi vaiky ugdymo(si) procese, ryskiai atspindi gyvenamojo laikotarpio kultiros,
mentaliteto dvasia [3]. Siuolaikiniai vaikai yra ypa¢ imliis jvairioms technologijoms — nuo televizijos
iki interneto, nuo vaizdo kamery iki mobiliyjy telefony, nuo vaizdo zaidimy iki asmeniniy kompiuteriy,
todél jie daznai apibudinami ne tik kaip kompiuteriniy technologijy vartotojai, bet ir kaip
kompiuterinés kulttros kuréjai [4]. Pasak Dudzinskienés ir kt. [5], ,,IKT naudojimas ugdymui turi
teigiamg jtakg jvairaus amziaus, jprastai besimokanciy ir specialiyjy poreikiy mokiniy jvairiy dalyky
geb¢jimams, taCiau pats naujyjy priemoniy taikymas savaime nelemia geresniy ugdymo rezultaty.
Rezultatai priklauso nuo pasirinktos programinés jrangos, nuo to, ka mokiniai daro su $ia jranga, kaip
pedagogai organizuoja ir valdo mokymosi procesa, ar pakanka galimybiy naudotis IKT ir nuo kity
veiksniy (mokiniy savybiy, mokytojo vaidmens, mokiniy suskirstymo i grupes, mokomojo dalyko,
mokytojo pasirengimo)*.

Taigi, kyla klausimas ar interaktyviosios mokymo(si) priemonés gali turéti jtakos pradiniy klasiy
mokiniy mokymosi jsitraukimui?

Sprendziama problema — nepakankamas jsitraukimas j angly kalbos mokymasi.
Darbo objektas — pradinuky jsitraukimas j angly kalbos mokymasi.

Darbo tikslas — padidinti pradiniy klasiy mokiniy jsitraukimag j angly kalbos mokymasi taikant
interaktyvigsias mokymosi priemones.

Darbo uzdaviniai:
1. iSanalizuoti pradiniy klasiy mokiniy angly kalbos mokymosi ypatumus;
2. istirti mokytojy poziiirj j interaktyviyjy priemoniy naudojimg didinant mokiniy jsitraukima;
3. apzvelgti interaktyviyjy mokymo(si) priemoniy taikymo galimybes;
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4. sukurti pradinuky jsitraukimo j angly kalbos mokymasi sistema panaudojant interaktyviasias
priemones;

5. istirti sukurtos sistemos veiksmingumg ir interaktyviyjy mokymosi priemoniy galimybes
didinant pradinuky mokymosi jsitraukima.

Darbo produktas — interaktyviosiomis mokymosi priemonémis grjsta pradinuky jsitraukimo j angly
kalbos mokymasi sistema, suprojektuota VMA Google Classroom, kurioje pateiktos sistemai
jgyvendinti skirtos interaktyviosios priemongs.

Darbo rezultatas — padidéjes pradiniy klasiy mokiniy jsitraukimas j angly kalbos mokymasi. 1 priede
pateiktas sprendimas taikyti $ig sistemg Vilniaus mokykloje ,,Varny sala“.

Darbo struktiira
Darbg sudaro keturi turinio skyriai, i§vados, literatiros sgrasSas ir priedai.

Pirmame skyriuje nagrinéjami pradiniy klasiy mokiniy jsitraukimo j angly kalbos mokymosi didinimo
poreikis ir galimybés, apzvelgiamas zaidybinimo panaudojimas ugdyme, atlickama mokytojy
apklausa.

Antrame skyriuje apzvelgiamos interaktyviyjy priemoniy naudojimo galimybés, jy palyginimas ir
parinkimas jsitraukimo sistemai kurti.

TreCiame skyriuje atlieckamas interaktyviyjy priemoniy taikymo pradiniy klasiy angly kalbos
pamokose sistemos projektavimas ir pristatyta sukurta VMA Google Classroom sistemai realizuoti.

Ketvirtame skyriuje aprasomas atliktas pradiniy klasiy mokiniy jsitraukimo j angly kalbos mokymasi
tyrimas taikant anketing apklausg ir pusiau strukttiruotg interviu.
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1. Pradiniy klasiy mokiniy jsitraukimo j angly kalbos mokymeosi didinimo poreikis ir galimybés
1.1. Pradiniy klasiy mokiniy angly kalbos mokymosi ypatumai

,Mokymasis — pagrindine moksleivio veikla, salygojanti visavert]j asmenybés vystymasi® [6].
,Tyrimais nustatyta, kad gerai besimokantiems biidinga stipri vidiné motyvacija, priveréianti
samoningai mokytis, siekti profesionaliy ziniy“ [7]. Vis délto, mokslininkés Moon teigimu [7],
silpnesniems ir mokymosi nesékmes patiriantiems mokiniams daug svarbesné tampa iSoriné
motyvacija: mokytis dél paskatinimo, pripazinimo, aukStesnio statuso. Taigi, stipri teigiama
motyvacija gali tapti kompensuojamu faktoriumi, neturint ziniy arba gebéjimy. V. Simokaitienés [8]
tyrimo duomenimis, ,,iSryskéja tendencija, kad mokiniams patinka jdomios, nestandartinés pamokos,
kuriose puoseléjimas doméjimasis angly kalba ir mokymosi procesu apskritai.* Afzal [9] teigia, kad
nemokantieji angly kalbos susiduria su problemomis, susijusiomis su naujy zodziy reikSmémis, rasyba,
tarimu, taisyklingu zodziy vartojimu, reikSmés atspéjimu i$ konteksto ir kt. Nejati, Jahagiri ir Salehi
[10] teigia, kad Zodynas yra tarsi kalbos sudedamosios dalys. Ribotas jy skaicius nei§vengiamai trikdo
mokiniy kity kalbos jgiidziy, tokiy kaip, klausymo, kalb¢jimo, skaitymo ir raS§ymo, ugdyma.

Pagal pradinio ugdymo bendragsias programas [11], ,,ugdymas yra patrauklus ir dziaugsmingas:
parenkami vaiko doméjimgsi mokymosi procesu stiprinantys, mokymosi motyvacijg, atsakomybe¢
skatinantys ugdymo metodai, temos, priemongs; siekiama, kad mokiniai patirty malonuma, pazinimo
ir atradimo dziaugsma; sudaromos sglygos ir situacijos, leidziancios i§gyventi mokymosi ir veiklos
s¢kme.“ Mokytojas tampa pagalbininku, pataréju, partneriu, padedantis tobuléti ir mokytis.

Pradinio ugdymo programoje [11] verta atkreiptinas démesys j tai, kad, integruodami IKT j pradinio
ugdymo procesa, mokytojai gali supazindinti mokinius su ugdomosiomis kompiuterinémis
programomis ir lavinamaisiais zaidimais jvairiuose mokamuosiuose dalykuose ir tikslingai
panaudoti ugdymo procese. Informaciniy technologijy naudojimas daro mokymasi jdomesnj ir
patrauklesnj. 2008 m. pradinio ugdymo programose apZzvelgiami pagrindiniai pradinio ugdymo
aspektai. Sios programos apibrézia §vietimo gaires, ugdymo(si) likes¢ius nacionaliniu lygmeniu.
Remdamiesi Siomis programomis, mokyklos ir mokytojai pritaiko ugdymo turinj mokyklos ir klasés
lygiu, pritaikydami jj prie konkre¢iy kiekvienos klasés ir mokinio poreikiy. Sis individualizuotas
pozitiris uztikrina, kad mokiniai pasiekty optimalius rezultatus, pagristus jy individualiomis
galimybémis.

Programoje akcentuojama, kad [11], ,,pagrindinis ugdymo tikslas — plétoti dvasines, intelektines ir
fizines asmens galias, ugdyti aktyvy, kirybinga, atsakinga piliet], igijusj kompetencijas, biitinas
s¢kmingai socialinei integracijai ir mokymuisi visg gyvenimg. Pradinio ugdymo nuostatos leidzia
tinkamai organizuoti pradiniy klasiy mokiniy mokyma(si), atsizvelgiant i jy individualius bruozus bei
gebéjimus, suteikiant proga patirti sékme ir padedant jveikti sunkumus, iSkylan¢ius mokymosi proceso
metu.
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1.1 pav. Pradiniy klasiy angly kalbos mokymo(is) ontologija



Pateiktoje ontologijoje (zr. 1.1 pav.) struktiiriSkai pateikiamos pradiniy klasiy angly kalbos
mokymo(si) pagrindines sritis: dalyviai, lavinamieji kalbos gebéjimai, naudojami mokymo metodai,
galimos priemonés ir pazangos vertinimas. Pradiniy klasiy angly kalbos mokymo(si) ontologija
parodo, kokios veiklos sudaro keturiy gebéjimy vystymg. Siekiant ugdyti minétus gebéjimus,
sugrupuoti tinkami mokymo metodai, kuriais tikimasi pagerinti mokymo(si) procesa. Naudojamos
priemonés taip pat yra pagalbiné medziaga mokymui(si). Vertinimas uztikrina ziniy patikrinima, kaip
mokiniy pazangos fiksavimg.

1.2. Informaciniy technologijy taikymo mokiniy jsitraukimui j mokymasi galimybés

Pastaruoju metu tyréjai vartoja sgvoka "jsitraukimas" (angl. engagement), kuri reiskia, kiek mokiniai
susitapatina su mokyklos rezultatais, juos vertina ir dalyvauja akademingje ir neakademinéje mokyklos
veikloje. Paprastai $is apibrézimas apima psichologinj komponentg, susijusj su mokiniy priklausymo
mokyklai jausmu ir mokyklos vertybiy priémimu bei elgesio komponenta, susijusj su dalyvavimu
mokyklos gyvenime [12]. Dauguma jsitraukimo j mokymasi tyrimy yra susij¢ su akademiniais
pasiekimais ir tuo, ar mokiniai gali jgyti vidurinj is$silavinimg. Todél jsitraukimg apibidinantys
kintamieji analizése paprastai buvo traktuojami kaip kity mokymosi mokykloje rezultaty, ypac
akademiniy pasiekimy, prognozés.

Mokiniy jsitraukimo esmé - sudominti ir iSlaikyti mokiniy susidoméjimg mokymosi procese. Kai
mokiniai jsitraukia, jie geriau jsisavina informacija, susieja skirtingas sgvokas ir iSmoktus dalykus
pritaiko realiose situacijose. Jsitrauke mokiniai link¢ bendradarbiauti su bendraamziais ir teigiamai
prisideda prie klasés aplinkos. Tyrimai parodé¢, kad jsitraukimas yra pagrindinis veiksnys, padedantis
pagerinti mokiniy rezultatus ir pasiekti akademinés sékmés. Skatinant jsitraukimg klas¢je, galima
padéti mokiniams iSnaudoti visg savo potencialg ir iSugdyti meile mokymuisi visam gyvenimui.
Technologijy integravimas j pamoka gali pagerinti mokiniy jsitraukima. Zaidybinimas ir internetiniai
iStekliai gali padaryti mokymasi interaktyvesnj ir dinamiskesnj. Mokomieji Zaidimai, programelés,
vaizdo jrasai ir interaktyvios svetainés suteikia mokiniams galimybe nagrinéti temas naujais ir
jdomesniais budais. Technologijy naudojimas gali padéti mokiniams islikti jsitraukusiems ir
motyvuotiems mokytis.

Veiksmingam mokiniy jSitraukimo didinimui reikia apzvelgti priezastis, dél kuriy mokiniai gali buti
pasyviis ugdymo(si) proceso dalyviai. Dazniausios nejsitraukimo priezastys yra $ios: nesidoméjimas
medZiaga arba nuobodulys, ne iki galo suprastas turinys, jausmas, kad mokymosi procesas nesusijes
su mokymusi, iSoriniai trukdZiai uz klasés riby. Labai svarbu nustatyti pagrindines jsitraukimo
priezastis, kad biity galima parengti tikslines strategijas Sioms problemoms spresti ir jtraukti mokinius
[13]. Pasak Fisher ir kt. [14], ,,isitraukimo poreikis reiskia, kad geriausi mokymosi btidai bus tie, kurie
apima pasirinkimus, kuriuos mokinys gali daryti, ir mokymasi, kai yra prasmingas kontekstas, kuriame
mokinys yra jsitraukes®.

Pasak Bitner [15], ,,mokymasis turéty biiti technologijy naudojimo mokykloje varomoji jéga. Jy
naudojimas gali leisti mokytojams ir mokiniams tapti mokymosi proceso partneriais®. Informaciniy ir
komunikaciniy technologijy ugdymo procese atlickamos funkcijos gali biiti klasifikuojamos. Jos gali
biiti naudojamos kaip:

1) edukacinés priemonés,

2) mokymosi priemonés,

3) mokymosi aplinkos,

4) bendravimo priemonés,
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5) terapinés priemongs,
6) diagnostikos priemon¢s,
7) jrankiai administracinéms uzduotims atlikti [5].

R. Degirmenci [16] pabrézia, kad | mokymosi aplinkg integruotos technologijos gali turéti didelj
poveik] mokiniams. Jy naudojimas turi teigiamg jtaka kalbos jgiidZziams, motyvacijai ir mokiniy
pasitikéjimui.

Technologijy naudojimas klaséje turi daug privalumy ir mokytojams, ir jy mokiniams. Ikimokyklinio
amziaus mokiniams kai kurios technologijos gali padéti lavinti smulkigjg motorika. Be to, technologijy
naudojimas gali padéti padidinti mokiniy motyvacija, kuri yra labai svarbi mokiniy mokymuisi.
Viename tyrime nustatyta, kad mokytojai, kurie klaséje naudoja technologijas, akcentuoja, kad
teigiamas technologijy poveikis yra didesnis uz neigiamg [17]. Andreani ir Ying [18] nustaté, kad
interaktyvus internetinis zaidimas padéjo pagerinti pradiniy klasiy EFL (English as a Foreign
Language) besimokanciyjy, turin¢iy Zema kalbos mokéjimo lygj, kalbos mokymosi patirt;.

Kapp [19] teigia, kad Zaidimai yra ideali mokymosi aplinka, nes juose leidziama patirti nesékme,
skatinamas nestandartinis mastymas ir kontrolés jausmas. Tradicing mokymosi aplinkg papildzius
zaidimy elementais, galima i$naudoti jsitraukimo ir vaizduotés galia. E. mokymosi srityje tikslinga
naudoti zaidimus, o ne pateikti tekstg ir klausimus su keliais atsakymy variantais daugybéje ekrany,
kuriuose mazai griztamojo rysio ar jgyty ziniy jvertinimo. Klas¢je reikia zaidimy, kad bty iSvengta
nesibaigian¢io srauto informacijos, kuri pateikiama mokiniams nejkvepiancio paskaity formato
pamokose.

1.3. Zaidybinimo panaudojimas ugdyme

Zaidybinimas yra jdomus ir inovatyvus metodas, kuris pladiai taikomas skatinant kiirybiskuma,
mokymasi ir bendravimg jvairiose srityse. Si sgvoka neapsiriboja vien tik tradiciniais Zaidimais, bet
apima visg Zaidymy principy spektra, kuris gali biiti panaudojamas nuo Svietimo ir verslo iki sveikatos
ir socialiniy veikly. PaZymétina, kad Zaidybinimas nenaudoja zaidimy pramoginiais tikslais kaip
rimtieji zaidimai, o suteikia zaidimo patirties elementy, kad pagerinty ziniy i$saugojima [20].

Wang [21] teigia, kad zaidimai gali buti klasifikuojami kaip veikla, kurig besimokantysis iSbando
praktiskai. Kai mokinys jsitraukia j Zaidima, jis geriau jsisavina mokymosi medziaga. Zaidimy
jvairoveé padeda mokiniams dalyvauti aktyviame mokymosi procese, skatindama juos biti judriems ir
jsitraukti j veikla. Mokiniai lengvai pereina nuo pasyviy mokiniy vaidmens iki jsitraukusiy j veiklas
mokiniy, kurie dalyvauja veikloje. Vienas 1§ Zaidybinimo tiksly yra skatinti kiirybiSkuma. Per Zaidimus
mokiniai yra paraginami galvoti netradiciniu biidu, ieSkoti naujy poziiiriy ir eksperimentuoti su
idéjomis. Zaidybinimas yra itin svarbus $vietimo kontekste, kuriame sickiama padéti mokiniams
Jsisavinti informacijg ir jgyti jgidZiy per jdomius ir jtraukianéius uzsiémimus.

Zaidybinimo panaudojimo galimybés mokymesi yra jvairios ir apima skirtingas sritis, nuo pradinio
issilavinimo iki aukstojo mokslo. Zaidybinimo principai gali biiti integruoti j mokymo programas, kad
buty skatinamas aktyvus ir jdomus mokymasis. Mokyklose ir universitetuose mokytojai gali kurti
uzsiémimus, kurie apima zaidimus, interaktyvias uzduotis arba simuliacijas, kad paskatinty mokiniy
jsitraukimg. Perrotta ir kiti [22] susiejo Zaidimo mechanika su procesais, susijusiais su mokymosi
patirtimi. Jie teigia, kad mokymosi zaidybinimas yra:

e savaime motyvuojantis, nes taisyklés yra jvestos i platy sprendimy priémimo procesy

spektra;
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e jdomus, nes tikslai leidZia mokiniui pamatyti tiesioginj savo pastangy poveiki;

e autentiSkas, nes fantazija suteikia jtikinama aplinka, leidZian¢ia mokiniams
eksperimentuoti su jgiidziais, nepatiriant nesékmeés pasekmiy realiame gyvenime;

e savarankiskas, nes grjztamasis rySys padeda mokiniams palengvinti ir iStaisyti rezultatus;

e patirtinis, nes socialinis elementas leidzia mokiniams dalytis patirtimi ir uzmegzti rysius.

Kirybiskas mokytojas gali jtraukti zaidybinimo elementus j savo pamokas, skatinant mokinius siekti
tikslo, uzbaigti uzduotis ir gauti apdovanojimus. [vairios, nuo virtualiyjy laboratorijy iki verslo
strategijy, simuliacijos leidzia mokiniams isbandyti praktinius jgiidzius saugioje ir kontroliuojamoje
aplinkoje. Savo darbe, Bogost [23] siekia iSnagrinéti Zaidimais pagrjsto mokymosi apibréztj. Autorius
siekia suprasti vaizdo zaidimy, kaip aplinkos, iSskirtines galimybes, kad galéty iSnagrinéti jy poveik]j
jvairioms socialinéms erdvéms, jskaitant Svietimg ir mokymasi. Jis pabrézia, kad zaidimai visy pirma
yra vaizdiniai, kurie imituoja tam tikrg elgesj ir patirtj, o motyvacijai ir jtraukimui naudoja taisykliy
rinkinius, vaidmeny atlikimo ir atlygio mechanizmus.

Zaidybiniai elementai gali bati jtraukti j edukacines programy medZiagas arba §vietimo programas,
siekiant padidinti jsitraukima ir motyvacijg. Tai gali biiti interaktyvios elektroninés knygos, mokomieji
7aidimai arba programos, kurios moko per jdomius ir jtraukianéius scenarijus. Zaidybinimas taip pat
skatina bendradarbiavimg ir komandinj darbg. Komandos gali dalyvauti jvairiose uzduotyse ar
projektuose, kurie atspindi realias situacijas ir skatina bendravima, problemy sprendimg ir lyderystg.
Ivairios zaidimy kurimo platformos leidzia mokiniams jgyti pagrindinius programavimo jgudzius,
kurdamos savo zaidimus. Tai gali buti ne tik kiirybiSkas, bet ir praktiskas biidas suprasti informatika.
Sios galimybés rodo, kaip zaidybinimas gali bati jtraukiantis ir veiksmingas mokymosi jrankis,
skatinantis jvairius mokymosi aspektus nuo kritinio mastymo iki komandinio darbo.

1.4. Zaidybinimas kaip mokiniy jsitraukimo j mokymasi priemoné

Zaidybinimas kaip jsitraukimo priemoné mokiniams, suteikia unikaly ir veiksmingg biidg skatinti jy
aktyvumg, dalyvavimg bei mokymosi entuziazmga. Sis metodas pasizymi jvairiomis savybémis, kurios
teigiamai veikia mokiniy poziiirj j mokslg. Zaidybinimas suteikia mokiniams galimybe mokytis per
patyrimg ir praktinj veiksma, 0 tai daZnai reiSkia jdomesnj ir jtraukiantj mokymasi. Mokiniai gali
aktyviai dalyvauti zaidimuose, kuriuose yra jvairiy uzduociy ir problemy sprendimy, o tai skatina jy
aktyvumag ir susiZavéjima mokymusi.

Zaidybinimas suteikia mokiniams aigkius tikslus ir struktiirizuotas uzduotis, kurios leidzia jiems matyti
savo pazangas ir pasiektus rezultatus. Galimybe stebéti, kaip jveikiami lygiai arba gauti apdovanojimus
uz pastangas, skatina mokinius siekti tikslo, o tai tampa galios varikliu motyvuojantis nuolatinj
mokymasi. Zaidybinimas skatina konkurencija ir bendradarbiavima, suteikia mokiniams galimybe
iSbandyti savo jégas, palyginti rezultatus su kitais ir jausti, kaip jie yra dalis bendruomenés dalimi.
Konkurencija gali biiti stipri motyvacijos priemoné, o bendradarbiavimas skatina komandinj darbg ir
socialinj sgveikavimg. Tac¢iau, Dominguez ir kt. [24] atlikti tyrimai parodé, kad socialiniai veiksniai
yra labai svarbiis kuriant motyvuojantj zaidybinj mokymasi. Eksperimento, atlikto su e. mokymaosi
kurso mokiniais, metu isrySkéjo neigiamas socialinio palyginimo poveikis motyvacijai. Eksperimentas
aiSkiai parodeé, kad Zaidybinimas ne visiems yra svarbus motyvuojantis veiksnys, nes kai kurie
mokiniai nemeégsta varzytis su bendraklasiais. Taip pat, kai kuriais tyrimais nustatyta, kad laikui bégant
jsitraukimas maz¢ja. Kai naujovés atsibosta, mokiniy susidomeéjimas zaidybinimu mazéja [25,26], 0
jsitraukimas mazéja nejtikétinu greiciu, jei visi mokymosi kontekstai buvo suzaidybinti [27]. Todél
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ilgalaikés perspektyvos naudojimas §ioje srityje tampa bitinas siekiant iStirti naujoviSkumo reiskinj
[28].

Lee ir Hammer [29] nurodo kai kuriuos teigiamus zaidybinimo rezultatus. Jie teigia, kad zaidimas
lavina problemy sprendimo jgtidzius per sudétinga taisykliy sistema, kuri skatina aktyviai tyrinéti ir
sudétinguma pleciantis zaidéjo jgudziams, verte®. Jie taip pat pabréZzia ,,emocings srities svarba, kuri
susijusi su stipriomis emocijomis, kurios jau¢iamos Zzaidziant - tokiomis kaip pasididziavimas,
dziaugsmas, optimizmas ir smalsumas, - bet taip pat apima nusivylimg dél nesékmés. Minéty
mokslininky teigimu, zaidimai suteikia galimybe ,,nesekme permastyti kaip btiting mokymosi dalj* dél
to, kad klaida tampa galimybe bandyti, treniruotis ir tobuléti. Todél zaidybinimas lemia emocing
transformacija, nes nesékmés statymai néra dideli; prieSingai, pasikartojancios nesé¢kmés leidzia
iSmokti daugiau ir naujo.

1.5. Mokytojuy apklausa, kaip panaudojameos interaktyviosios mokymosi priemonés pradiniy
klasiy pamokose

Apklausa yra grindziama tuo, jog mokiniy jsitraukimas yra vienas svarbiausiy sékmingo mokymosi
kriterijy. Daug kalbama ir raSoma apie mokiniy mokymosi jsitraukimg ir gerinimg naudojant
mokymosi priemones. Taip pat nemazai svarbus dalykas yra mokiniy jsitraukimo didinimas taikant
interaktyvigsias priemones. Naudodami IKT mokytojai gali patikrinti mokiniy gebéjimus, jy stiprigsias
ir silpngsias mokymosi vietas, lengviau diferencijuoti ir individualizuoti uzduotis ir pateikti vertinimus
jvairiomis formomis.

Apklausos tikslas — istirti pradiniy klasiy mokiniy jsitraukimo skatinimo galimybes taikant
interaktyvigsias mokymosi priemones.

Apklausos uzdavinys — apklausti pradiniy klasiy mokytojus ir iSanalizuoti jy atsakymus.

Vykdyta apklausa rastu. Tuo tikslu sudarytas klausimynas naudojant Google Forms jrankj (2 priedas).
Apklausoje dalyvavo 15 respondenty, kurie yra pradiniy klasiy mokytojai, 13 motery ir 2 vyrai.

Jauniausias respondenty amzius — 25 metali, vyriausias — 53 metai. Apklaustyjy amziaus vidurkis — 35
metai.

Visi respondentai, dalyvave apklausoje, gyvena mieste.

Didzioji dalis dalyvavusiy apklausoje respondenty turi darbo stazg nuo 6 iki 10 mety — 46,7 proc. Tik
vienas respondentas turi darbo stazg nuo 16 iki 20 mety. Du respondentai — nuo 0 iki 5 mety ir du —
nuo 21 ir daugiau mety. Trys respondentai, kurie sudaro 20 proc. turi nuo 11 iki 15 mety darbo staza.

Respondentams buvo uzduoti klausimai su pasirenkamais atsakymais ir atviri klausimai apie mokiniy
motyvacija. | klausimg apie mokiniy jsitraukimo skatinimg ir geresniy rezultaty siekima, respondenty
pasisakymai buvo:

e santykis su mokytoju, aiSkis tikslai, jJdomios pamokos, mokytojo humoro jausmas;

e noras mokytis, pozilris | iSsilavinima, siekis mokéti;

e konkurencija, draugai, tévy skatinimas ir apdovanojimai;

e tévai, noréjimas iSmokti kuo daugiau, atlygiai, mokytojai;

e s¢kmé, kai mato kaip tobuléja;

¢ idomios uzduotys;
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e jdomiai pateiktas mokomasis turinys, tarpusavio santykis ir mokinio gebéjimy;

e mokytojo ir tévy palaikymai, jdomios praktinés pamokos;

e pasitenkinimas rezultatu;

e smalsumas;

e mokytojas ir patiriama sékmé;

e jy paciy uzsibréztas tikslas;

e kirybiskos pamokos, netradicinés priemonés ir metodai, kartu su mokytojais i$sikelti
tikslai, griztamasi rysys;

e aiskus tikslas;

e sékmés jautimas mazuose zingsneliuose. Griztamasis rysys.

Pateiktuose atsakymuose dominuoja tokie, kaip aiskis tikslai, mokytojo ir tévy paskatinimai, jJdomios
uzduotys arba pamokos, s€¢kmé bei griztamasis rysys.

I klausimg apie skatinimo priemones, kurias taiko mokytojai mokiniy jsitraukimui didinti,
respondentai atsakeé, jog taiko vaizding medziaga, apdovanojimy sistema, anspaudus, specialiy Zetony
rinkima, kuriuos véliau mokiniai gali iSsikeisti | priza, kaupiamuosius taskus, pagyrimus (taip pat ir
individualius susitarimus su mokiniais atsizvelgiant | jy pomégius, zaidimus (interaktyvius, stalo)
pagal tematika. Vienas mokytojas atsaké, kad pastebi net ir maziausias mokinio s€kmes siekiant tiksly
ir aptaria, kas jau sekasi, kur dar reikia pasistengti, ir siekia, kad mokiniai klaidas matyty kaip galimybe
tobuléti.

Apklausoje dalyvavusiy mokytojy teigimu, geri santykiai su mokytojais (80 %) labiausiai stiprina
mokiniy jsitraukimg j mokymasi. 73,3 proc. respondenty pazyméjo Siuos jsitraukimg didinancius
veiksnius: mokiniai mokykloje jauciasi saugiai, gerbiami, dalyvauja kiirybiskose ir netradicinése
pamokose, ir jiems aiski vertinimo sistema (zr. 1.2 pav.).

Mokiniai mokykloje jauciasi sau... 11 (73,3 %)

Mokiniai jauciasi gerbiami 11 (73,3 %)
Geri santykiai su mokytojais 12 (80 %)

Draugy jtaka
Kirybiskos, netradicines pamo... 11 (73,3 %)
Aiski vertinimo sistema 11 (73,3 %)

6 (40 %)

Geri ugdymosi rezultatai

Mokinio sau iskelti tikslai 5(33,3 %)

0,0 25 5,0 75 10,0 12,5

1.2 pav. Veiksniai, kurie labiausiai stiprina mokiniy mokymosi jsitraukimg

Baimé ir nuolatiné jtampa, remiantis apklausoje dalyvavusiy mokytojy izvalgomis, labiausiai trikdo
sékmingg mokiniy mokymosi procesa (93, 3 %). Taip pat svarbu ir tai, kad nuolatinés mokymosi
nesékmes (73,3 %), tingéjimas (60 proc.) ir nesuprantama vertinimo sistema (53,3 %) taip pat trikdo
sékmingg mokymosi procesa. Apklaustyjy teigimu, lankomumo problemos (33,3 %) ir neigiama
draugy jtakg (33,3 %) maziausiai trikdo mokymosi procesg (zr. 1.3 pav.)
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Baimé, nuolatine jtampa 14 (93,3 %)

Tingéjimas

Nuolatinés mokymosi nesékmés 11 (73,3 %)

Nesuprantama vertinimo sistema 8 (53,3 %)

Lankomumo problemos 5(33,3 %)

Neigiama draugy jtaka 5(33,3 %)

1.3 pav. Sékminga mokiniy mokymosi procesg trikdantys veiksniai

Remiantis respondenty atsakymais apie virtualigsias priemones, kurias jie naudoja savo darbe, buvo
paminétos Wordwall, Kahoot, Microsoft Forms, Liveworksheets. Dienynas, Plickers, Excel,
Classroomscreen, ClassDojo, Padlet, Quizizz, Ema ir Eduka. Trys mokytojai atsaké, kad nenaudoja
jokiy virtualiyjy vertinimo priemoniy, ir vienas mokytojas atsake, jog naudoja refleksijg ZodZiu ir rastu,
komentarus ir pagyrimus.

Siuolaikiniame pasaulyje virtualusis vertinimas tapo neatsiejama mokiniy mokymosi vertinimo dalis.
I atvirojo tipo klausimg ,,Kaip mokiniai reaguoja j virtualyjj vertinimg?“ apklausoje dalyvave
mokytojai atsaké, kad mokiniai dZiaugiasi pagyrimais, gerai reaguoja j virtualyjj vertinimg ir tokiu
budu i§ karto gali matyti savo jvertinima, palankiai, jiems aiSkiau, jeigu vertinimas suteikiamas i$
karto, tai mokiniai reaguoja, taciau, jeigu reikia prie uzduoties sugrijzti véliau, ne visi mokiniai tai daro
noriai. Kai kurie mokiniai, pasak apklaustyjy mokytojy, nesureik§mina vertinimo ir reaguoja gerai, o
kai kurie mokiniai dziaugiasi, zitiri atsakingai ir siekia dar geresniy rezultaty. Taip pat yra mokiniy,
kurie ne visada supranta, kad tai yra vertinimas ir niekaip nereaguoja.

I klausimg ,,Ar virtualusis vertinimas daro jtakg mokinio jsitraukimui ] mokymasi?* penki mokytojai
i§ penkiolikos atsaké ,,Ne“, o likusieji atsaké ,, Taip* ir pateiké savo jzvalgas. Jy teigimu, virtualusis
vertinimas daro jtakg mokinio jsitraukimui, sudomina ir padeda pasitempti bei skatina siekti geresnio
rezultato ir tiksly. Pazyméta, jog pradinukams dar aktualus zaismingumas. Vienas mokytojas teigé,
kad Siais laikais Alfa kartos mokiniai mégsta ir nekantrauja dirbti su kompiuteriais, o tai vis délto Siek
tiek kitokia pamoka. Kaip atsakeé keli mokytojai, tai smagi ir jdomi, netradicine veikla, kuri visada
zadina norg suZinoti daugiau, ir mokiniai seka, klausia, ieSko spragy bei savarankiSkai pasiruosia
iSsitaisyti. Taip pat manytina, kad virtualusis vertinimas daro jtakg mokinio jsitraukimui, bet ne visada.

Taigi apklausoje dalyvavusiy mokytojy teigimu, interaktyviosios priemones gali padidinti mokiniy
jsitraukimg ] mokymasi, todél tikslinga apZvelgti, kokios yra jy panaudojimo galimybés angly kalbos
mokymesi.

1.6. Interaktyviyju priemoniy panaudojimo angly kalbos mokymesi galimybés

Net ir pacios linksmiausios angly kalbos mokymo knygos yra tik knygos, sudarytos pagal SabloniSka
ir monotoniska medziagos mokymosi ir jtvirtinimo biida. Todél tikslinga i mokymo(si) procesg itraukti
interaktyviy zaidimy, siekiant teigiamy mokiniy emocijy, padidinti jy jsitraukimg bei mokymosi
pazanga, taip pat paskatinti mokinius dalinti savo patirtimi ir gebéjimais. Interaktyviy zaidimy, skirty
angly kalbai mokytis, kairéjai suteikia kiekvienam galimybe lengvai, linksmai ir nenuobodziai mokytis.
Zaidimai paprastai yra taip logiskai ir metodiskai apgalvoti, kad mokytojams nereikia skirti daug laiko
pasiruoSimui juos integruoti ] pamoka, nepriklausomai nuo nagrin¢jamos temos. Tokie zaidimai yra
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didziulis privalumas visam mokymosi procesui [30]. Visame pasaulyje vis dazniau naudojama
virtualioji aplinka, o kartu auga ir Sios technologijos edukaciné paskirtis.

Tyrimai rodo, kad dél zaidimo proceso kalbos mokymasis yra daug veiksmingesnis. Mokytojai vis
dazniau stengiasi ] pamokas jtraukti zaidimus, nes vaikai geriau mokosi, kai jiems smagu. Sékmingam
bet kurios kalbos, taip pat ir angly, mokymuisi biitina viena sglyga: ja reikia nuolat praktikuoti.
Zaidziant zaidimus $ia salyga labai lengva jvykdyti, nes norisi Zaisti vis daugiau ir daugiau. Be to,
kalbos zaidimai leidzia reguliariai praktikuotis patiems, kai turite laisvg akimirka, arba zaisti su draugu.
Zaidimai yra puikus bidas pasinerti j kalba. Zaisti smagu, o laiméti — puiki motyvacija. ZaidZiant
zaidimus kartais reikia daugiau susikaupimo nei skaitant ar klausantis. Tuo pat metu gali atrodyti, kad
kalbos zaidimai yra daug lengvesni nei kiti angly kalbos mokymosi buidai - ir taip yra todél, kad tai
smagu [31].

Taciau interaktyvis zaidimai turi ir trakumy. Nepaisant dziaugsmo laiméti vaizdo zaidima, vaikai labai
daznai nuobodziauja zaisdami tik su savimi. Triiksta konkurencijos ir galimybiy palyginti savo
laim¢jimus su kity zaidéjy. Todél prarandamas susidoméjimas internetiniais zaidimais, ypac
mokymosi zaidimais, jei jie yra monotoniski ir nesukelia realiy sunkumy pereinant nuo vieno lygio
prie Kito.

Mokytojams aktualu taikyti interaktyvigsias priemones savo pamokose. Jei Zinomos mokiniy
mokymosi spragos, galima pritaikyti pamokas panaudojant vertinimo priemones Quizlet, Naiku,
Quizalize, Quizizz. Jos leidzia sudaryti klausimus ir greitus testus ir jgalina patikrinti mokiniy zinias
pamokos eigoje arba pabaigoje. Zaidimo forma turinGios interaktyviosios priemonés, pavyzdziui,
Wordwall, Quizlet, Liveworksheets, Blooket arba Kahoot, leidZia mokiniams pasitikrinti savo Zinias ir
akimirksniu suzinoti savo rezultatus. Tokios virtualiosios priemonés kaip Mentimeter, Plickers,
SurveyPlanet, Microsoft Forms, eSurvey Creator, Formative leidzia lengvai kurti ir administruoti
viktorinas. Mokytojai gali pasirinkti, ar uzduotis rengti gyvai ar uzduoti namy darbams. Be to,
sudaroma galimybé lanksciai ir realiuoju laiku naudoti klausimus rastu ir vaizdo pokalbius. Tokios
interaktyvios mokymosi priemonés leidZia mokiniams i$ karto pamatyti rezultatus ir jsivertinti savo
gebéjimus.

Taigi virtualiyjy priemoniy angly kalbai mokyti yra ir mokytojas siekdamas pagrindinio ugdymo tikslo
turi galimybes taikyti jvairius mokymo biidus, formas ir metodus. Informaciniy technologijy pagalba
mokytojas gali diferencijuoti bei individualizuoti mokyma(si), suteikdamas mokiniams dziaugsma ir
didinti jy jsitraukimg ] mokymosi procesa. Mokytojas gali patarti mokiniams, kaip pritaikyti savo jau
esamas arba jgytas Zinias atliekant interaktyvias veiklas, taip ugdant mokiniy pasitikéjima savimi ir
labiau jtraukiant juos mokytis. Todél galima teigti, kad standartinés pamokos nekelia mokiniams
susidomeéjimo, yra nuobodZios, nuken¢ia mokiniy rezultatai, maz¢ja mokiniy jsitraukimas ir sunku
pasiekti reikiamy angly kalbos mokymosi rezultaty (zr. 1.4 pav.).
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|sitraukimo j MNuobodZiavimas per Prastéja mokymosi Mokytojai nenaudoja
mokymasi mazéjimas pamokas rezultatai IT priemoniy
A k. &~ k.
Mokiniy Muglating mokymosi Mokytoju
nesusikaupimas nesekmé netobulgjimas
A [

Problema: nepakankamas interaktyviyjy priemoniy naudojimas mokiniy jsitraukimui j angly

kalbos mokymasi
A & A A
Prasti mokiniy informaciniy it |M°"'-'rtf:'j”- 2iniy stoka tinkamy | Ribotos turimos
technologiju naudojimosi jgadZiai susir{r!l;n:g;ﬁnas priemoniy parinkimui techninés galimybés
A
r 1
| Finiu stoka | Triksta Triksta | Sudétinga parinkti “{ | Gausybe interaktyviuju |
) |intera|{[‘wum{)| |||.r:|' naudgiimo| interaktyviasias priemones priemoniu

1.4 pav. Isitraukimas ] mokymasi problemy medis

Mokytojy tobul¢jimas IT srityje yra neatséjamas dalykas nuo mokiniy jtraukimo j mokymasi. Kuo
geriau mokytojai iSmano interaktyviyjy priemoniy naudojimg pamokose, tuo geriau jie gali jas
panaudoti mokiniy jsitraukimui didinti, tuo paciu padéti mokiniams tobulinti savo mokymosi
geb¢jimus, siekti geresniy rezultaty, taciau vien gebéjimy IT srityje nepakanka (zr. 1.5 pav.).
Interaktyviyjy priemoniy taikymas turi biiti apgalvotas ir tikslingas.

Mokytojai naudoja |

daugiau IT priemoniy
N Pad_ldem _moklnlu _ Pamalms pagldaro Pageréja mﬂl-::_.rmosl Mokytoju tobulgjimas
isitraukimas | mokymasi jdomesnés rezultatai
- r F Y F
Mokiniu démesys Atsiranda mokymosi Molytojai gauna
nenukrypsta sekme reikiamas Finias
Fy F Y -

Rezultatas: padidéjes pradiniy klasiy mokiniy jsitraukimas | angly kalbos mokymasi

F Y F 3 F A
|

Mokiniu supazindinimas | | ————— ' -
su informacinémis | '"tE': ktyviuiy pr'emkc'"“"- | Kurti atrivai priginamas ‘ | IT mokymu organizavimas |
technologijomis naudojimas pamorose uzduotis mokytojams
7y

‘ Interaktyviuju priemoniu |

inki | Dalintis patirtimi |
parinkimas

1.5 pav. Isitraukimas ] mokymasi tiksly medis

Siy tiksly pasiekimas naudingas tiek mokiniams, tiek mokytojams. Mokytojai gauna reikiamas Zinias
interaktyviyjy priemoniy panaudojimui pamokose. Naudojant interaktyvigsias priemones, mokiniy
mokymasis tampa efektyvesnis ir labiau koncentruojasi mokiniy démesys. Pamoky metu visa
reikalinga informacija perduodama patrauklesniu bidu, pamokos tampa jdomesnés ir mokiniai labiau
jsitraukia ] mokymasi.
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1.7. Skyriaus iSvados

1.

ISanalizavus pradiniy klasiy mokymosi ypatumus, iSrySkéjo ankstyvajam angly kalbos
mokymui(si) tinkamy metody taikymo svarba, tarp jy lavinamieji zaidimai, individualizuotos
ir interaktyviosios uzduotys ir kt. Ankstyvojo uzsienio kalbos ugdyme turéty buti vykdamos
tikslingos ir prasmingos veiklos, kurios padéty mokiniams iSugdyti gebéjima mokytis ir taikyti
turimas zinias.

Apzvelgus interaktyviyjy priemoniy taikymo galimybes nustatyta, kad jos pagyvina pamokas,
padaro jas jdomesnes, patrauklesnes, efektyvesnes. Tokios pamokos gali labiau pritraukti
mokiniy démesj, padéti pasiekti geresniy rezultaty, iSlikti jsitraukusiems. Informaciniy
technologijy pagalba mokytojai gali lengviau diferencijuoti ir individualizuoti mokomaja
medZziagg.

Zaidybinimas ne tik padeda geriau suprasti mokomaja medziaga, bet ir skatina kritinj mastyma
bei problemy sprendimo jgtidzius. Tai yra itin svarbu, siekiant atkreipti mokiniy démes;j ir
skatinti juos dométis mokomaisiais dalykais. Zaidybinimas suteikia galimybe jgyti Zinias per
aktyvy ir jtraukiantj mokymasi. Nuolat tobuléjantys zaidybinimo principai gali biiti pritaikyti
lavinant nuo kairybisko mastymo lavinimo iki komandinio darbo jgiidziy, parengiant mokinius
ateities i$Stikiams, kur kritinis mastymas ir bendradarbiavimas tampa esminiais.

Atlikus mokytojy apklausa nustatyta, kad taikant jvairias interaktyvigsias mokymosi priemones
yra galimybé didinti pradiniy klasiy mokiniy jsitraukimg j mokymasi. Daugiau nei pusé (60
%) apklausoje dalyvavusiy mokytojy teigia, kad virtualiosios priemonés daro teigiamg poveikj
mokiniy jsitraukimui. Svarbu taikyti tinkamas mokymosi priemones, aiskiai pateikti uzduotis
ir sudominti, kad mokiniai siekty tiksly ir geresniy rezultaty. Rodant iniciatyva, nuolat
bendraujant su mokiniais ir suteikiant jiems saugia aplinkg, galima lengviau nukreipti juos
tinkama linkme ir motyvuoti mokytis.

Angly kalbos mokymuisi yra jvairiy priemoniy ir jas gali naudoti mokytojai savo pamokose.
Taciau nuolatinis jy naudojimas be galimybés palyginti savo laiméjimus su kitais, gali
sumazinti susidoméjimg ir jsitraukimg j mokyma(si).
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2. Interaktyvigju mokymo(si) priemoniy parinkimas jsitraukimo i angly kalbos mokymasi
skatinimo sistemai

2.1. Interaktyviyjuy priemoniy palyginimas

Norint sukurti interaktyviyjy priemoniy taikymo, siekiant padidinti mokiniy jsitraukima j angly kalbos
mokymasi sistemg, tikslinga atlikti interaktyviyjy priemoniy funkciniy galimybiy palyginima.
Pasirinktos interaktyviosios priemonés, kurios panaudojamos pamokoms ir mokiniy savarankiskam
mokymui(si) : Wordwall, iSLCollective, Kahoot, Plickers, Quizlet.

Priemoniy lyginimas pagal techninius parametrus. Visos isvardintos priemonés (iSskyrus
Wordwall) yra nemokamos, taciau turi ribotg funkcijy skaiciy, ir norint naudoti daugiau funkcijy
reikalingas papildomas mokestis (zr. 2.1 lent.). Nemokamas planas leidzia sukurti nemazai uzduociy
tinkamy patikrinti mokiniy Zinias arba pajvairinti pamokas. Mokytojo registracija yra biitina, nes
leidZziama sudaryti grupes ir kaupti mokiniy atliktas uzduotis. Galima sukurti savo paskyra jungiantis
per el. pastg arba Kitus pateiktus badus.

2.1 lentelé. Interaktyviyjy priemoniy techniniy parametry lyginimas

Charakteristika | Wordwall iSLCollective Kahoot Plickers Quizlet
Naudojimosi Pagrindinis planas | Nemokama Pagrindinis Pagrindinis Pagrindinis
nemokamai nemokamas. Visi planas planas planas
galimybés kiti planai nemokamas, 0 nemokamas, 0 nemokamas, o
mokami. Galima visi kiti planai visi kiti planai visi Kiti planai
sukurti 4 uzduotis mokami. mokami. mokami.
ir panaudoti 18
Sablony.
Registracijos Galima Galima Galima Galima Galima
poreikis ir prisiregistruoti su | prisiregistruoti prisiregistruoti prisiregistruoti prisiregistruoti
sudétingumai Gmail arba el. su Gmail arba su Gmail arba su Gmail arba su Gmail arba
(mokytojui) pastu. el. pastu. el. pastu. el. pastu. el. pastu.
Programos Ne Ne Ne Ne Ne
diegimo |
kompiuterj
poreikis
Veikia interneto | Taip Taip Taip Taip Taip
narsyklése
Prieiga i$ Yra Yra Yra Yra Yra
skirtingy
irenginiy

Priemoniy lyginimas pagal aplinkos parametrus. Dalyviy skai¢ius ribojamas naudojant apklausos
priemones (Plickers, Quizlet), taciau kitos priemonés leidzia naudotis priemone neribotam dalyviy
skai€iui vienu metu. Visy priemoniy aplinkos angly kalba, taciau kuriant uzduotis arba apklausas
galima pasirinkti lietuviy kalbg, bet valdymas yra nesudétingas ir aikus besimokantiesiems, kuriy
amzius gali bati nuo darzelinuko iki suaugusiojo (zr. 2.2 lent.).
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2.2 lentelé. Interaktyviyjy priemoniy aplinkos parametry lyginimas.

Charakteristika | Wordwall iSLCollective Kahoot Plickers Quizlet

Maksimalus Neribotas Neribotas Neribotas Vienu metu Vienu metu gali

dalyviy vienu galima apklausti | jungtis iki 40

metu skaiius 63 dalyvius. zmoniy.

Kalbos Galima pasirinkti | Néra Galima kurti Néra Néra

pasirinkimo lietuviy kalba. uzduotis lietuviy

galimybé kalba.

(lietuviy kalba)

Tinkamumas Tinkama Tinkama Tinkama Tinkama. Tinkama

skirtingo

amZiaus grupiy

besimokantiesie

ms (nuo darzelio

iki suaugusiy

arba

nurodykite)

Nesudétingas Nesudétinga Nesudétinga Nesudétinga Nesudétinga Nesudétinga

valdymas

(besimokantiesie

ms)

Navigacijos Patogus ir aiskus Reikia Patogus ir Mokiniams Patogus ir

aiSkumas valdymas. minimaliy aiSkus nereikia aiSkus
igudziy. valdymas. naudotis valdymas.

priemone.

Priemoniy lyginimas pagal kiirimo ir panaudojimo galimybes. UZduociy Sablony jvairové ir jy tipy
yra nemazas (zr. 2.3 lent.). Siy uzduogiy tipy jvairovés suteikia galimybe individualizuoti uzduotis
angly kalbos pamokose. Taip pat priemonés suteikia griZztamajj ry$j ir i§ mokinio ir i§ mokytojo.
Mokiniai gauna momentinj rezultatg atlike uzduotis, todél mokytojui nereikia individualiai tikrinti
uzduociy, sistema pati iSanalizuoja uzduotis realiuoju laiku ir pateikia mokiniui ataskaitg apie
padarytas klaidas. Priskiriant uzduotis mokytojas mato kiekvieno mokinio atlikty uzduociy rezultatus.
Savo ir kity sukurtus produktus visose priemonése, galima iSsaugoti, koreguoti ir naudoti pagal poreikj

daug karty.

2.3 lentelé. Interaktyviyjy priemoniy kiirimo ir panaudojimo galimybés

Charakteristika | Wordwall iSLCollective Kahoot Plickers Quizlet

UZduo¢iy Taip Néra Taip Taip Néra

Sablony jvairove

UzZduodiy tipy Taip Taip Taip Taip Savarankiskai

jvairoveé sukurtoms
korteléms
programa
pateikia 3
testavimo
variantus.
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Galimybé Taip Taip Taip Néra Taip
naudotis Kity
naudotojuy
sukurtais
klausimais pagal
temas

Galimybé kaupti | Taip Taip Taip Taip Taip
sukurtus testus/
apklausas, juos
koreguoti

Galimybé Taip Néra Yratik Néra Taip
importuoti mokomoje
/eksportuoti versijoje.
sukurta
produkta

Galimybé Taip Taip Taip Taip Taip
mokytojui
matyti
besimokanciojo
individualy
rezultata

Galimybé Taip Néra Taip Néra Taip
diferencijuoti
uZduotis pagal
besimokanciyjy
rezultatus

Galimybé stebéti | Taip Taip Néra Taip Taip
mokinio pazanga
(rezultaty
fiksavimas)

GriZtamojo rySio | Taip Taip Taip Taip Taip
gavimas i§ karto

Svarbiausi Kriterijai, reikalingi kuriant ir realizuojant interaktyvigsias priemones angly kalbos
pamokose, yra tokie:
e registracijos poreikis ir sudétingumas;
naudojimo nemokamai galimybe;
maksimalus dalyviy vienu metu skaicius;
galimy kurti uzduociy tipy jvairove;
tinkamumas skirtingo amziaus grupiy besimokantiesiems;
valdymo sudétingumas (paprastumas);
navigacijos aiSkumas;
pritaikymas uzsienio kalbos mokymui;
galimybeé viesinti ir dalintis sukurtg produkta;
galimybé iSsaugoti sukurtg produkta;
uzduoc€iy vertinimo mokytojui galimybe;
griztamojo ry$io mokiniui gavimo galimybe;
galimybé mokytojui matyti visy besimokanciyjy rezultaty ataskaita;
galimybé mokytojui matyti besimokanciojo individualy rezultata;
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® (griztamasis rysys.

Priemoniy panaudojimas pamokose. Priemonés yra orientuotos biitent j angly kalbos mokyma(si),
kuriose yra ne tik jau sukurty darbalapiy, apklausy, viktoriny, vaizdo pamoky su uzduotimis, bet ir
uzduociy zaidimy forma, Kurias galima koreguoti pagal savo poreikj ir pasidalinti su kolegomis.
Mokytojai pasirenka interaktyvigsias priemones pagal mokymosi veikla (zr. 2.4 lent.). Jas naudoja
z0dZiy mokymuisi ir jy jsiminimui (Wordwall, Quizlet, Liveworksheets), refleksijai ir jsivertinimui
(Plickers, Kahoot), savarankiskam ir karybiniam darbui (Canva), gramatikos mokymuisi
(iSLCollective, Wordwall). Vienos priemonés pagalba galima sukurti uzduotis, kurios gali patikrinti
arba patobulinti besimokanciyjy zinias. Atsizvelgiant | mokiniy amziy mokytojai gali parinkti
atitinkamas priemones ir jy veiklas. Pradiniy klasiy mokiniams geriausiai tinka tos priemonés, kuriose
nereikalinga papildoma registracija.

2.4 lentelé. Interaktyviyjy priemoniy panaudojimas pamokose

Veiklos Interaktyvios priemonés

Sudominimas, jsivertinimas Kahoot, Blooket, Wordwall, iSLCollective
Zodyno ir gramatikos mokymasis Wordwall, Quizlet, iSLCollective
Savarankiskas ir kiirybinis darbas Canva

Ziniy patikrinimas, apklausos Plickers, Forms, Kahoot, Blooket

Interaktyviyjy priemoniy panaudojimas pamokose padidina mokiniy motyvacija ir jsitraukimg j angly
kalbos mokymasi, pagerina jy kalbos mokymasi, paskatina savarankiskai atlikti uzduotis, patobulina
naudojimasi skaitmeninémis priemonémis jgiidzius.

2.2. Interaktyviyjy priemoniy parinkimas ir reikalavimai

ISnagrinéjus pradiniy klasiy angly kalbos mokymosi ypatumus ir palyginus interaktyviyjy priemoniy
charakteristikas, galima detalizuoti priemoniy parinkimo Kriterijus:

e néra programos diegimo j kompiuterj poreikio. Mokytojai ir mokiniai gali i§ karto
naudotis priemonémis;

e prieiga 1§ skirtingy jrenginiy. Priemonés veikia prisijungus jvairiais jrenginiais —
telefonais, planSetémis, kompiuteriais. Tai yra patogus biidas mokiniams jungtis prie
interaktyviyjy priemoniy;

e interneto prieiga. Priemonés veikia jvairiose interneto nar$yklése ir mokiniai nesusiduria
su problemomis turint skirtingas interneto narSykles jrenginiuose;

e dalyviy skaiciaus ribojimas vienu metu. Kai kurios priemonés turi ribotg dalyviy skaiciy
prijungima, tac¢iau mokytojui prijungus vienos klasés mokininius, tas skaicius nevirsija
ribos;

e valdymo nesudétingumas ir aiSki navigacija. Interaktyviosios priemonés lengvai ir
aiSkiai valdomos. Mokiniai gali jomis naudotis be mokytojo pagalbos;

e registracija mokytojui — biutina. Registruodamasis mokytojas turi galimybe kurti
interaktyvias uzduotis ir naudotis kity sukurtomis uzduotimis. Taip pat mokytojas gali
priskirti uzduotis mokiniams, kaupti jy atlikty uzduociy rezultatus ir analizuoti juos;

e registracija mokiniui — neprivaloma. Mokinys gali registruotis tik tuo atveju, jeigu jis
nori pats kurti uzduotis priemonéje, arba naudotis daugiau suteiktomis priemonéje
galimybémis;
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uzduociy Sablony jvairové. Priklausomai nuo priemonés tipo ir paskirties, dauguma
lyginamy priemoniy turi Sablonus, kurie palengvina ir pagreitina mokytojo uzduociy
kiirimg pasirenkant Sablony tipa ir naudoti kelis kartus;

galimybé individualizuoti ir diferencijuoti uzduotis. Mokiniai turi galimybe atlikti
uzduotis pagal savo galimybes ir tempa. Mokytojas gali parinkti arba sukurti
diferencijuotas uzduotis pagal mokiniy poreikius;

sukurty uzduodiy, testy, apklausy kaupimas ir koregavimas. Mokytojai gali naudoti
sukurtas uzduotis daug karty ir koreguoti pagal mokiniy poreikius;

griztamasis rySys realiu laiku. Mokiniai gauna momentinj griztamaji rySj atlikus
uzduotis. Tai suteikia puikig galimybe dirbti sinchroniniu budu,

mokinio pazanga fiksuojant rezultatus. Mokinio pazanga ir gaunami rezultatai yra
svarbiis mokytojui.

Apzvelgus priemoniy panaudojimo tinkamumg pradiniy klasiy mokiniy mokymuisi pagal kriterijus
iSrinktos Sios priemonés: Wordwall, Quizlet, iSLCollective, Plickers, Kahoot. Jy pagalba kuriamos
interaktyvios uzduotys, suteikiant zaismingumo pradiniy klasiy mokiniams mokytis angly kalbos.

ISanalizavus angly kalbos mokymosi ypatumus ir interaktyviyjy priemoniy panaudojimo galimybes
sudaryta schema interaktyviyjy priemoniy taikymui pradiniy klasiy angly kalbos pamokose (zr. 2.1
pav.). Si schema apima: angly kalbos ugdyma, bendravimo formas, dalyvius, ugdymo turinj, ugdymo
priemones, gebéjimus. Interaktyviyjy priemoniy taikymas atliekamas 2-4 klasiy angly kalbos

pamokose.

[‘ Mokytojai J [F’radiniu_ I-:Iasiu_]

Interaktyviuju priemoniy taikymas pradiniy klasiy angly kalbos pamokose

' v v

[ Dalyviai ] P“m‘g‘? ugdymo Pradings Bendravimo
Ellsmgcess klases formos

anglu kalbos

ugdymas

mokiniai

Ugdymo Google .
[ Classroom [EI' dlenynas]
Ugdomi Ugdymo
gebéjimai priemongs
r ¥ Y
[ Kalbé&jimas H Klausymas ] Interaktyviuiy
I I priemoniy
panaudgjimas
[ Ragymas H Skaitymas ]
- ¥ iy y h 4 A4
L ) mokymasis Isivertinimas [hvirtinimas

2.1 pav. Interaktyviyjy priemoniy taikymas

Interaktyviyjy priemoniy taikymas atitinka pradinio ugdymo bendrasias programas. Mokiniai pradeda
mokytis uzsienio kalbos nuo antros klasés. Privac¢iose mokyklose ankstyvasis uzsienio kalbos ugdymas
gali buti pradétas nuo nulinés arba pirmos klasés. Programa suskirstoma temomis, kurios gali bati
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papildytos ir plétojamos. Interaktyviyjy priemoniy taikymui taip pat naudojamas vadovélis Beehive,
kuris sudarytas ugdyti klausymo, kalbéjimo, skaitymo ir raSymo gebéjimus. Vadovélis turi
skaitmening mokymo medZiagg su interaktyviais Zaidimais, vaizdo jrasais ir uzduoCiy atlikimu
internetu. Papildomai naudojamos interaktyviosios priemonés pamoky pajvairinimui ir sudominimui.

Dalyviai — mokytojai ir mokiniai. Mokytojas paruo$ia pamokas pagal ankstyvojo ugdymo turinj,
parenka arba sukuria papildomas uzduotis panaudojant interaktyvigsias priemones. Uzduotis
atlickamos klaséje pamokos metu ir fiksuojamas atlikimo laikas. Pagal poreikj, mokytojas jkelia
interaktyvigsias uzduotis j dienyng ir Google Classroom. Atliekant skirtingas uzduotis mokiniai ugdo
ir tobulina atskirus gebéjimus. Gebéjimai skirstomi j kalbéjima, klausyma, raSymga ir skaityma.

Bendravimo forma — sinchroniné ir asinchroniné. Pamoky metu mokiniai bendrauja ir atlieka
uzduotis sinchronine forma, o papildomas uzduotéles medziagos jtvirtinimui ir praktikai atlieka
namuose — asinchronine forma. Google Classroom yra pagrindiné priemoné bendravimui
asinchroniniu bidu su ketvirtokais. Su kitomis klasémis naudojamas el. dienynas, kur rasomi
komentarai, praneSimai ir pateikiama reikalinga informacija.

Pateiktame kontekstiniame grafe pavaizduojama interaktyviyjy priemoniy taikymo veiksmy diagrama
pradiniy klasiy angly kalbos pamokose (zr. 2.2 pav.). Veiksmy seka priklauso nuo atlieckamy veiksmy
pasirinkimo norimam rezultatui pasiekti.

Al A3 A5 A7

s "4 s "4

\y % 4 S

A2 Ad Ab A8

2.2 pav. Interaktyviyjy priemoniy taikymo kontekstinis grafas

2.5 lentelé. Kontekstinio grafo elementai ir jy reikSmés

Elementas | Reik§mé Elementas Reik§mé
(salyga) (veiksmas)

Ar mokytojas naudoja interaktyviasias Mokytojas naudoja tik jraSus pateiktus
cl priemones pamokos metu? Al prie vadovélio.

Ar interaktyviosios priemonés atitinka Mokytojas naudoja interaktyviasias
2 mokiniy mokymosi lygj? Az priemones.
3 Ar interaktyviosios priemonés patikrina A3 Mokytojas pasirenka bet kurias

mokiniy zinias? interaktyvigsias priemones.

Ar mokiniai gauna rezultatus atlikus Interaktyviosios priemonés atitinka
“ uzduotis? Ad mokiniy lygj.

Mokytojas parenka uzduotis i$ jau sukurty
AS uzduociy bazés.
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Mokytojas pats paruosia interaktyviasias
A8 uzduotis priemonéje.

Mokiniai gauna mokytojo vertinimus po
AT kurio laiko.
A8 Mokiniai gauna momentinj vertinima.

Priemoniy pasirinkimas:

e interaktyviosios priemonés (Wordwall, Quizlet, iSLCollective);
e apklausy priemonés (Plickers, Google Forms);

e momentinio ziniy patikrinimo priemoné (Kahoot, Wordwall);

e vaizdiniy medziagy paruo$imo ir pateikimo priemoné (Canva);
e Kitos priemonés (K5Learning, Word, Blooket).

Vienas i$ interaktyviyjy priemoniy jtraukimo j angly kalbos pamokas privalumy yra tai, kad
besimokantieji gali naudotis Siuolaikinémis interaktyviosiomis priemonémis ir taip palengvina angly
kalbos mokymosi procesa.

Angly kalbos Zodyno ir gramatikos mokymuisi, vaizdiniy medziagy paruo$imui ir pateikimui,
kiirybinéms darbams atlikti, ziniy patikrinimui, interaktyviyjy uzduoc¢iy kirimui pasirinktos
interaktyviosios priemonés:

Wordwall naudojama interaktyvioji priemoné zodyno ir gramatikos mokymuisi uzduociy
ktrimui ir atlikimui. Priemoné turi Sablony pasirinkimg, galimybé redaguoti, dalintis
uzduotimis ir jas spausdinti, priskirti juos mokiniams ir matyti jy rezultatus, kuriuos jie patys
mato 1§ karto atlikus uzduotis.

Quizlet interaktyvioji priemoné naudojama mokymosi korteléms kurti, pasidalinti su
mokiniais ir kitais mokytojais. Yra tik vienas Sablonas, tafiau suteikiama galimybé atlikti
uzduotis zinioms pasitikrinti.

iISLCollective priemoné naudojama vaizdo pamokoms kurti, skirti juos mokiniams atlikti
savarankiskai pamokoje arba namuose. iSLCollective platformoje taip pat galima rasti kity
mokytojy darbalapius ir PowerPoint pristatymy, kuriuos galima parsisiysti, redaguoti ir
atspausti.

Canva naudojama mokiniy kiirybiniy darby atlikimui. Priemoné suteikia galimybe¢ kurti
plakatus, infografikus, mokymosi korteles, naujalaiskius, kvietimus, dokumentus, vaizdo
jrasus, pristatymus, ir dalintis sukurtais darbais.

Kahoot interaktyvioji priemoné naudojama ziniy patikrinimui viktorinos formoje. Sukurtos
viktorinos pasiekiamos per interneto narSykle arba programéléje.

Blooket Zzaidimu grjsta interaktyvioji priemoné pasitikrinti zinioms. Sukurtos viktorinos
pasiekiamos per interneto narSyklg. Priemoné suteikia galimybe ne tik atsakymy pasirinkimui,
bet ir mokiniy interaktyvumui tarpusavyje.

Plickers priemoné naudojama formuojamajam mokiniy Ziniy patikrinimui ir apklausy
karimui. Priemoné suteikia galimybe nesijungti mokiniams prie platformos, nes naudojamos
atspausdintos priemonés kortelés, kurios nuskenuojamos Plickers programéle mokytojo
telefone ir taip surenkami mokiniy atsakymy variantai.

Google Classroom aplinkoje atlickamas priemoniy testavimas. Pasirinkta VMA Google
Classroom, kadangi tai budas pasiekti pradiniy klasiy mokinius.
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2.3. Skyriaus iSvados

1. Renkantis priemones pradinéms klaséms atkreipiamas démesys ] tos amziaus grupé€s mokiniy
poreikius. Sios priemonés turi biiti nemokamos prieigos, biti lengvai valdomos ir pasiekiamos
mobiliuosiuose jrenginiuose. Be to, aktuali individualaus mokymosi galimybé ir galimybé
gauti grjztamajj rysj, taip pat sinchroninio ir asinchroninio uzduociy atlikimo galimybé.

2. Atrinktos Wordwall, Quizlet, Kahoot, Plickers ir iSLCollective interaktyviosios priemonés,
kurios tinkamos ugdyti, lavinti ir tobulinti angly kalbos gebéjimus.
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3. Interaktyviyjy priemoniy taikymo pradiniy Kklasiy angly kalbos pamokose sistemos
projektavimas ir realizavimas

Siame skyriuje apzvelgiama VMA paskirtis, dalyviai. Apzvelgiami VMA funkciniai ir nefunkciniai
reikalavimai. Pristatomos panaudojimo atvejy ir veiksmy diagramos. Palyginamos Moodle ir Google
Classroom aplinkos. Aprasoma aplinkos realizacija.

3.1. VMA paskKirtis

Virtualiosios mokymosi aplinkos jgalina mokytojus pasiekti nuotoliniu btidu besimokanc¢iuosius,
personalizuoti mokymosi procesa, taikyti jvairius mokymo metodus ir mokymosi procesui organizuoti
naudoti daugybe skirtingy IKT priemoniy. Su VMA pagalba mokinys gali mokytis savo tempu ir
lengvai surasti, kg ir kur turi daryti.

Virtualiojoje mokymosi aplinkoje organizuojamas mokymosi procesas, atliekamas jo valdymas ir
pateikiama mokymosi medZziaga, bei vyksta bendravimas tarp mokiniy ir mokytojo. VMA galima
pateikti ir kurti jvairias uzduotis, apklausas, testus, viktorinas, pristatymus, pamokas, namy darby
uzduotis ir kt. Mokytojas gali jkelti savo dokumentus ir jais dalytis su mokiniais, matyti veiklos
pazanga ir jg sistemingai vertinti. Mokiniai gali analizuoti pateikta mokymosi medziaga, atlike uzduotj
ja iSsaugoti debesy saugykloje ir pasidalinti.

Pagrindiniai virtualiosios mokymaosi aplinkos funkcijos:
¢ naudotojy registracija;
e interaktyviy uzduociy pateikimas ir atlikimas;
e vertinimas ir jsivertinimas;
e bendravimas ir bendradarbiavimas;
e ugdymo turinio tvarkymas ir proceso valdymas;
e mokymosi medZiagos kiirimas.

3.2. VMA dalyviai

Pagrindiniai VMA dalyviai — mokytojai/administratoriai ir besimokantieji. Mokytojai/administratoriai
yra atsakingi uz virtualios mokymosi aplinkos sistemos prieziiirg, redagavima ir atnaujinima, taciau
prireikus gali atlikti beveik visas numatytas kity vartotojy funkcijas.

VMA suteikia interaktyvig aplinka, kurioje mokytojai/administratoriai gali lengvai atlikti jvairius
nuotolinius veiksmus: valdyti atskirus kursus ir VMA naudotojy registracijg, valdyti sinchroninius
jvykius, tvarkyti kurso nustatymus. Mokytojai yra atsakingi uz besimokanéiyjy ugdymo proceso
organizavima, vykdyma ir priezitira: kursy kiirimg ir uZpildyma mokymuisi skirtais iStekliais bei
informacija, mokymosi medziagos raSymg VMA teikiamomis priemonémis ir kitais iStekliais, jvertinty
ir nejvertinty turinio veikly pristatyma, priezitirg, mokymosi medziaga, jvertinti ir stebéti mokiniy
veikla ir kt.

VMA sujungia mokymosi dalis j schema, kuri leidzia besimokantiesiems studijuoti atskiras kurso
temas arba skyriy serijas ir palaiko prieigg prie atskiry besimokanciyjy byly ir paskirstyty mokymosi
iStekliy naudojant standartinius formatus, metodus ir saugyklas.

Kita VMA naudotojy grupé — mokiniai, kurie mokosi VMA, perzitri ir naudojasi elektronine
mokomaja medziaga, atlieka uzduotis, gauna jvertinimus su griztamuoju rysiu apie savo klaidas, stebi
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savo mokymosi procesg, uzduoda ir gauna atsakymus i klausimus mokomosiomis temomis, bendrauja
ir bendradarbiauja su kitais VMA naudotojais. Virtualioji mokymosi aplinka suteikia
besimokantiesiems galimyb¢ mokytis ir tobuléti savo tempu, pasirinktu laiku ir vietoje.

Be trijy pagrindiniy VMA naudotojy tipy, yra papildomos naudotojy grupés: kursy kir¢jai, kurie gali
kurti ir déstyti kursus, tac¢iau turi maziau teisiy ir funkcijy nei mokytojai; neredaguojantys mokytojai,
kurie, skirtingai nei jprasti mokytojai, negali redaguoti kursy turinio, ta¢iau gali naudoti pateiktg
medziagg ir vertinti besimokanc¢iuosius.

3.3. Procesai ir posistemiai

Mokymo procesui organizuoti ir ugdymo tikslams pasiekti VMA turi funkcijy ir priemoniy rinkinj.
VMA jgyvendinimui ir kiirimui naudojami komponentai:

e mokymosi valdymo sistemos;

e mokymosi turinio pateikimo priemongs;

e mokymosi turinio valdymo priemongs;

e bendravimo ir bendradarbiavimo priemonés;

e studijy administravimo priemongés;

e veiklos sinchronizavimo priemonés;

e paZangos vertinimo priemones;

¢ informacijos paieSkos priemongs;

e iSoriniai resursai;

e vertinamos ir nevertinamos veiklos;

¢ internetinés technologijos;

e mokymosi objektai ir kt.

VMA funkcionalumas pagal posistemius:
e administravimo posistemis;
e kursy kiirimo ir dalyviy valdymo posistemis;
e mokymosi turinio parengimo ir pateikimo posistemis;
e vertinamy veikly organizavimo posistemis;
e bendravimo ir bendradarbiavimo posistemis.

Dalyviy poreikiy klasifikavimas pagal posistemius. VMA dalyviy poreikius galima suskirstyti j
funkcinius ir nefunkcinius reikalavimus. Visas funkcijas gali atlikti mokytojas/administratorius,
atsakingas uz VMA prieziiirg ir redagavimg. Mokytojai yra atsakingi uz ugdymo proceso
organizavimg, vykdyma ir besimokanciyjy prieZiiirg. Jie rengia kursus, jveda e. mokymosi medziaga
ir iSteklius, kuria e. mokymosi turinj naudodamiesi VMA priemonémis ir iStekliais, vykdo vertinama
ir nevertinamg veiklg ir stebi besimokanciyjy pasiekimus.

Posistemiai:
e administravimo;
e kursy kiirimo ir dalyviy valdymo;
e mokymosi turinio parengimo ir pateikimo;
e vertinamy veikly organizavimo;
e bendravimo ir bendradarbiavimo.
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Administravimo posistemyje pagrindines funkcijas atlieka administratorius. Jam priklauso sistemos
parametry nustatymas, aplinkos iSvaizdos keitimas, kursy kopijy kirimas, kursy ir naudotojy
valdymas. Administratorius/mokytojas atsakingas uz kursy registravimg, kursy kategorijos kiirima,
kursy archyvavimg ir atkirimg ir naudotojo i$ sistemos pasSalinimo.

Mokymosi turinio parengimo ir pateikimo posistemyje funkcijas dalinasi mokytojas ir besimokantysis.
Mokytojas kuria mokymosi medziagg, atnaujina ja, pasalina, ir kartu su besimokanc¢iuoju gali tg
mokymosi medziagg perzitréti, atspausdinti, jkelti mokymosi objektus ir jais naudotis.

Vertinamy veikly organizavimo posistemyje funkcijas taip pat pagrinde atlieka mokytojas ir
besimokantysis. Mokytojas gali kurti vertinamas ir nevertinamas veiklas, perziaréti besimokanciyjy
darbus ir juos jvertinti ir pritaikyti tinkamus vertinimo metodus. O besimokantysis gauna jvertinimus
ir atlikty darby komentarus, gali jsivertinti savo gebé¢jimus, atlikti vertinamas veiklas. Kaip ir
mokytojas besimokantysis gali rasyti komentarus.

Bendravimo ir bendradarbiavimo posistemyje funkcijos atitenka visiems trims dalyviams. Visi trys
komunikuoja su kurso dalyviais, skaito ir raso diskusijy forume, papildo sukurtg kursg, dalyvauja
tiesioginéje vaizdo konferencijoje, turi galimybe dalintis savo darbastaliu. Mokytojas gali matyti
kontakting dalyviy informacijg, raSyti zinutes kurso dalyviams kartu su besimokanciaisiais ir gali
Salinti jrasus i§ diskusijy.
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3.4. Virtualiosios mokymosi aplinkos panaudojimo atvejy diagramos ir specifikacijos

Administravimo posistemyje administratoriai/mokytojai gali atlikti prieziiiros darbus, pavyzdziui,
kviesti naudotojus registruotis j kursus, valdyti VMA naudotojus, suteikti ir apriboti naudotojy teises.
Administratoriai/mokytojai taip pat gali prizitréti ir tvarkyti VMA sistema, valdyti kursus, tvarkyti
kvietimy kodus, valdyti kurso srautg, tvarkyti vaizdo konferencijy nuoroda, keisti VMA jvertinimy
skai¢iavima (zr. 3.1 pav.).
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Administratorius/mokytojas pakviecia sistemos naudotojus ir nustatyto saugius jy prisijungimo
parametrus. Naudojimo atvejy specifikacija apraso naudotojy prisijungimo atvejj.
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3.1 lentelé. Naudotojo prisijungimo atvejo specifikacija

Tikslas Prijungti nauja sistemos naudotoja.
Dalyviai Administratorius/mokytojas, mokinys.
Rysiai su kitais PA Leisti jsiregistruoti § VMA.

Matyti naudotojy informacija.

Nefunkciniai reikalavimai Greita registracija
Saugumas
Privatumas

Paprasta ir lengvai suprantama registracijos forma

Pries — salygos VMA sistemos nereikia jdiegti, nauji naudotojai patys jsiregistruoja
gave kurso koda.

Suzadinimo salyga Pradiniame lange jveda kurso koda.

Po — salyga Sékmingos registracijos atveju pateikiamas pranesimas ,,Registracija

patvirtinta®, praneSama elektroniniu pastu prisijungimo vardas ir

pateikta asmeniné informacija automatiskai atsiranda VMA sistemoje.

Pagrindinis scenarijus Naujas vartotojas prisijungia prie sistemos jvedes kurso koda per savo
Gmail pasto paskyra. Asmeniniy duomeny jvesti nereikia. Vartotojo
vardas paimamas i§ Gmail paskyros. Paspaudus patvirtinimo mygtuka,

naujas naudotojas automatiskai sukuriamas VMA sistemoje.

Alternatyvus scenarijus Ivedus neteisingg registracijos kurso koda, vartotojui iSmetama klaida.
Tokiu atvejus VMA sistema rodo pranesima, kad reikia i§ naujo jvesti
koda.

Administratoriai/mokytojai atlicka svarby vaidmen;j kursy kiirimo ir valdymo posistemyje. Mokytojai
gali atlikti funkcijas, susijusias su naujy kursy kiirimu, kursy personalizavimu, mokymosi medZiagos,
veiklos moduliy ir kity mokymuisi organizuoti skirty iStekliy pildymui bei naujy dalyviy jtraukimu |
kursus. Visy dalyviy vaidmenys pavaizduoti panaudojimo atvejy diagramoje (Zr. 3.2 pav.).
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3.2 pav. VMA kursy kiirimo ir valdymo posistemio PA diagrama

3.2 lentelé. Mokimosi kursy kiirimo ir valdymo posistemio panaudojimo atvejo specifikacija

Panaudojimo atvejis Kurso valdymas
Tikslas Iregistruoti naujus kurso dalyvius
Dalyviai Administratorius, mokytojas, mokinys
Rysiai su kitais PA Pridéti arba pasalinti dalyvius i$ kurso.
Kurti kursa.
Nefunkciniai reikalavimai Paprasta ir greita dalyviu registravimo ] kursa sasaja. Lengva rasti

komponenty registravimo parinktis kurse arba administravimo

dalyje.

Pries — salygos Naudotojas prisijungia prie kurso kaip mokytojas arba
administratorius, kursas turi buti sukurtas ir pasirinktas naujy
naudotojy pridéjimas. Jei naudotojas yra mokytojas, kursas turi
biti atidarytas ir matomas kurso administravimo bloke. Jei esate
administratorius, galite atidaryti administratoriaus dalyje jo

kategorijas, perzitréti kursa ir pridéti naujy naudotojy.
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Suzadinimo salyga Kurse paspausti nuorodg ,,Zmonés* ir naujame atsivérusiame lange

matomi naujai prisijunge dalyviai.

Po — salyga Pasirinkti dalyviai yra jtraukiami j kursa, o jy prisijungimo vardas
ir el. paStas matomi kurso dalyviy sgrase. Uzregistrave dalyviai

gali atidaryti kursg ir naudotis savo teisémis kurse.

Pagrindinis scenarijus Norint jregistruoti nauja dalyvj, galima perziiiréti esamus kurso
dalyvius lange ,,Zmonés*, i§ saraso pasirinkti naudotoja, kurj norite

palikti kurse arba pasalinti i$ jo.

Alternatyvus scenarijus Patvirtinti naujo dalyvio jtraukimg j kursa, rodoma klaida, kad
pasirinktas naudotojas negali biiti jtrauktas j kursa, nes jo teisés
sistemoje yra apribotos, arba kad pasirinktas naudotojas buvo
iStrintas (arba pasalintas), dalyviy sarasSe liko tik nuoroda i
pasirinktg naudotoja, o jo negalima jtraukti j kursa, todél

registracija sustabdoma.

Mokymosi turinio parengimo ir pateikimo posistemis apima e. mokymosi turinio kiirimg ir teikima
jvairiais formatais, redagavima, iSoriniy iStekliy naudojima, kurso medziagos perzitirg ir skaityma (Zr.
3.3 pav.).
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3.3 pav. VMA mokymosi turinio parengimo ir pateikimo posistemio PA diagrama
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3.3 lentelé. Mokymosi medZiagos kiirimo panaudojimo atvejo specifikacija

Tikslas

Dalyviai

Rysiai su kitais panaudojimo atvejais

Nefunkciniai reikalavimai

Pries — salygos

SuzZadinimo salyga

Po — salyga

Pagrindinis scenarijus

Alternatyvus scenarijus

Parengti mokymosi turinj kursui, pasinaudojant VMA mokymosi

turinio rengimo priemonémis ir funkcijomis.
Mokytojas

Naudotis turinio rengimo priemonémis ir funkcijomis, kelti failus,

keisti turinio formata, nurodyti apribojimus.

Patogus ir paprastas mokymosi turinio rengimas, leidziantis

naudoti multimedijos objektus.

Vartotojai turi prisijungti prie VMA kaip mokytojai, jjungti kurso
redagavimo funkcija ir kurti isteklius bei veiklas mokymosi
turiniui kurti: raSyti teksta, pridéti iliustracijy, daugialypés terpés

objekty, faily ir kt.

Kurse sukurti ,,Kurso darbo* istekliy ir jj redaguoti kuriant
mokymosi turinj arba spusteléti nuoroda ,,Redaguoti*

nustatymuose Salia sukurto iStekliaus.

Jei netaikomi jokie matomumao apribojimai nustatymai, kurse bus
rodoma specialus iStekliaus piktograma ir sukurto istekliaus
pavadinimas, kuris veiks kaip nuoroda. Kurso dalyviai gali
perzitiréti ir perskaityti mokymosi turinj spragteléje mokymosi

turinio nuorodas.

Kuriant mokymosi turinj VMA, galima naudoti turinio redaktoriy
ir raSyti teksta, pridéti daugialypés terpés objekty (iliustracijy,
vaizdo ir garso jrasy, animacijos), pridéti faily, perkelti turinj
tiesiogiai i§ nustatyty formaty faily, teksta galima iStrinti, ikelti
nukopijuotg teksta, mokymosi turinj galima suskirstyti j dalis ar
puslapius, kurti lenteles ir sgrasus. Kai mokymosi turinys
paruostas, spusteléti ,,ISsaugoti®, kad jis blity prieinamas kurse.
Tada jj galima naudoti mokymosi procese arba perzitréti kurso

dalyviams.

Kuriant mokymosi turinj, gali buti, kad turinio redaktorius neleis
tiesiogiai jkelti mokymosi turinio ] VMA sistema, nes tam néra
specialiy funkcijy ar moduliy. Pateikiant sukurta mokymosi turinj,
sistema gali rodyti klaida, jei nenurodytas kuriamo turinio

iStekliaus pavadinimas.

Mokymosi ir vertinamy veikly organizavimo posistemis suteikia mokytojams galimybe sékmingai
kurti vertinamas ir nevertinamas VMA kurso veiklas. Tai apima uzduociy, leidzianéiy jvertinti ir
stebéti besimokanciyjy pazanga, silpngsias ir stiprigsias puses, parengti skirtingus vertinimo metodus,
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sukurti lengvo naudojimo vertinimo sistema. Besimokantieji turi turéti galimybe stebéti savo pazanga,
tobuléti kurso metu, atlikti uzduotis, lavinti praktinius jgiidzius, gauti griztamajj rysj ir mokytis 1§ savo

klaidy (Zr. 3.4 pav.).

Mokytojas

Sukurti vertinimo
sistemg
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-1 15spresti testus

Adlikti

3.4 pav. VMA mokymosi ir vertinamy veikly organizavimo posistemio PA diagrama

3.4 lentelé. Mokymosi ir vertinamy veikly organizavimo posistemio panaudojimo atvejo specifikacija

Tikslas
Dalyviai

Rysiai su kitais panaudojimo atvejais

Nefunkciniai reikalavimai

Pries — sglygos

Parengti kurse vertinamg ir nevertinamg uzduotj
Déstytojas

Priskirti vertinimo metoda. Pridéti papildomus failus.
Pateikti nurodymus.

Lengva naudoti, paprasta klausimy ktirimo forma su
pagrindiniais nustatymais, aikia struktiira ir paaiSkinimais
prie klausimy nustatymy.

Naudotojas turi prisijungti prie VMA kaip déstytojas, jjungti

kurso redagavimo funkecijg ir sukurti veikla ,,Uzduotis®.

39



Suzadinimo salyga Kurse sukurti ,,Puslapis® istekliy ir jj redaguoti kuriant
mokymosi turinj arba spusteléti nuoroda ,,Redaguoti*

nustatymuose Salia sukurto iStekliaus.

Po — salyga Kurse atsiranda ir rodoma specialios uzduociy piktogramos
ir nuorodos. Paspaude uzduoties piktograma arba nuoroda,
besimokantieji gali atidaryti uzduotj, susipazinti su uzduoties
reikalavimais, vertinimo metodais arba kriterijais, atlikti

uzduot] sistemoje ir jkelti uzduoties ataskaitg prie uzduoties.

Pagrindinis scenarijus Uzduoties rengimo formoje pateikiamas uzduoties
aprasymas, vertinimo kriterijais, standartai, uzduoties
atlikimo terminai, jei reikia, papildomi uzduoties failai, o
uzduotis i§saugoma ir pateikiama kurse paspaudus mygtuka
LISsaugoti®. Uzduotis tampa aktyvi ir besimokantysis gali

atlikti ja.

Alternatyvus scenarijus I$saugant ir pateikiant parengta uzduotj, sistema gali rodyti
klaidos pranesima, nes neteisingai uzpildytas privalomas
uzduoties laukas (pvz., pavadinimas) arba neteisingai
nurodyta uzduoties atlikimo terminas (pvz., uzduoties

pabaigos data yra ankstesné uz uzduoties pradzios data).

Bendravimo ir bendradarbiavimo posistemis suteikia mokytojams galimybe kurti jvairiy tipy
bendravimg (tiesioginj / netiesioginj, sinchroninj / asinchroninj), todél jie gali lanksciai organizuoti
kursus ir nuolat bendrauti su besimokanciaisiais. Taip pat galima organizuoti bendradarbiavimo veikla,
kai besimokantieji kartu iesko sprendimy kilusioms problemoms kartu. Taip uztikrinama, kad bty
tobulinami besimokan¢iyjy bendravimo ir darbo grupése jgtidziai (zr. 3.5 pav.).
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3.5 pav. VMA bendravimo ir bendradarbiavimo posistemio PA diagrama

3.5 lentelé. Kurso dalyviy bendravimo ir bendradarbiavimo posistemio panaudojimo atvejo specifikacija

Panaudojimo atvejis Kurti diskusijy foruma

Tikslas Sukurti diskusijy foruma, kuriame mokytojas arba

mokinys galéty kurti temas, bendrauti vieni su Kitais
mokymosi tikslais, diskutuoti su kursu susijusiomis

temomis.

Dalyviai Mokytojas, mokinys.
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Rysiai su kitais panaudojimo atvejais Perziiiréti pokalbiy istorijg. Pradéti raSyti naujg pranesima

sraute.

Nefunkciniai reikalavimai Lengva ir paprasta pradéti diskusija savo kurse su viso

kurso naudotojais. Néra jokiy papildomy nustatymy.

Pries — salyga Mokytojas prisijungia priec VMA sistemos, atidaro kursa

ir juostoje ,,Srautas“ pradeda nauja diskusija.

SuzZadinimo salyga Kurso redagavimo rezime mokytojas laukelyje ,,Srautas®

pasirinka atitinkamus nustatymus.

Po — salyga Sukuriama jrasas, kurj mokiniai gali matyti sraute.
Mokiniai gali skelbti jrasus ir komentuoti, tiesiog

komentuoti arba tik mokytojas gali komentuoti jrasus.

Pagrindinis scenarijus Pasirinkti srauto jrasy tipa, jeigu numatytasis jrasy tipas
netinka, nustatyti kitus nustatymus. Pasirinkus visus jrasy
ktirimo formoje reikalavimus, paspausti ,,I§saugoti® ir

jra8y srautas bus prieinamas kurse.

Alternatyvus scenarijus Diskusijy jrasy negalima sukurti, nes VMA
administratorius néra jjunges jrasy kiirimo galimybés

kurse.

3.5. VMA parinkimas

VMA Moodle ir Google Classroom palyginimas. Siuo metu yra daug mokamy ir nemokamy
virtualiyjy mokymosi sistemy, kurias galima jdiegti ir naudoti mokymui. Atliekant individualy
projekta buvo jdiegta VMA Moodle ir iSbandyta pagal projektuojamos VMA ir jos posistemiy
funkcionaluma. Kita, Google Classroom virtualioji mokymosi aplinka nereikalauja jdiegimo ir irgi
buvo iSbandyta pagal projektuojamos VMA ir posistemiy funkcionalumg. Abi VMA atitinka
pagrindinius funkcinius VMA reikalavimus, turi pagrindines mokymo, mokymosi ir bendravimo
priemones, taciau abi sistemos turi nemazai skirtumy, kuriy pagalba galima i$skirti, kuri aplinka labiau
tinka kuriamai VMA.

3.6 lentelé. Virtualiyjy mokymosi aplinky palyginimas

VMA parinkimo reikalavimai Google Classroom Moodle
Sistemos jdiegimas - +
Aplinka veikia interneto narSykléje + +
Aplinkos parengimas darbui + +
Dalyviy registravimas ir administravimas + +
Kalbos pasirinkimas + +
Kursy kairimo ir naudojimo funkcijos + +

42



Kursy pateikimas ir iSdéstymas + +
Mokymosi turinio kiirimas ir tvarkymas + +
Nesudétingas uzduoc¢iy rengimas ir teikimas + +
Vertinimo sistemos kiirimas ir tvarkymas + +
Bendravimo ir bendradarbiavimo priemonés + +
Reikalingos specialios Zinios - +

Pagal administravimo posistemio funkcionalumg abiejuose VMA galima registruoti dalyvius:
administratoriai gali jregistruoti naujus naudotojus rankiniu biidy arba leisti patiems prisiregistruoti
prie sistemos. Taciau tam, kad galima biity jtraukti mokinj j Google Classroom kursa, reikia, kad
mokinys turéty Google paskyra. Mokytojas ir mokiniai abiejuose VMA gali jsiregistruoti, prisijungti
arba atsijungti nuo VMA. Moodle sistemoje yra didesnis skirtingy naujy vartotojy autentifikavimo
budy nei Google Classroom. Kaip Moodle sistemoje taip ir Google Classroom galima keisti kalbg j
gimtgja ir nustatyti, jog biity galima naudotis sistema suprantama kalba. Moodle sistema yra nuolat
atnaujinama, o Google Classroom plétojimas yra sustojes, taciau tai néra trikumas, nes pradiniy klasiy
mokiniams paprastas mokymosi aplinkos naudojimas suteikia galimybe nepasimesti ir lengvai rasti
mokomaja medZiaga arba uzduotis.

Lyginant Moodle, Google Classroom ir projektuojamos VMA mokymosi kursy kiirimo ir valdymo
posistemj, nagrinéjimuose VMA galima kurti kursus, taciau Moodle aplinkoje galima kursus skirstyti
1 kategorijas, nurodyti skirtingus prieigos budus j kursa (laisva prieiga, sve¢io prieiga, prieiga su
slaptazodziu ir kt.), kurso saugumo parinktis, jregistruoti dalyvius i kursg ir keisti jy teises kurse, ko
negalima padaryti Google Classroom. Moodle sistemoje sukurtame kurse galima naudotis tokiais
funkciniais moduliais:

e vertinimo;

e pokalbiy pasirinkimo;

e diskusijy moduliu (forumu, diskusija);

e klausimy/testy moduliu, kuriame galima kurti jvairaus tipo klausimus;

e iStekliy moduliu;

e kurti ir talpinti jvairiy populiariyjy formaty turinj;

e stebéjimo moduliu, kuriame pateikiamos besimokanciyjy ataskaitos;

e studijy moduliu, kuriame nurodomi vertinimo sistemos ir bendravimo ir

bendradarbiavimo veiklos.

Siy veikly jvairové yra daug didesné nei Google Classroom sistemoje.

Isbandytos VMA skiriasi tuo, kad Moodle kursa galima suskirstyti savaitémis, o Google Classroom
kursy skirstyti tokiais biidais negalima, nors yra galimyb¢ greitai surasti reikiamg temg ir joje sudétas
uzduotis.

Minétose VMA galima rengti ir pateikti (su daugialypés komponentais), jkelti mokymosi turinj
jvairiais standartiniais formatais: tekstiniais, HTML ir kt. Google Classroom sistemoje mokytojas
pasinaudodamas kurse esanciais jrankiais ir priemonémis gali kurti kurso uzduotis, testo uzduotis,
uzduoti klausimg su trumpais atsakymais arba pasirinktu variantu, jkelti mokymo arba mokymosi
medZziaga, prie tos mokymosi medziagos pridéti failus i§ Google Drive disko, vaizdo medziagg i$
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YouTube, arba sukurti Google dokumenta, skaidres, pieSinius ir apklausos formas, taip pat galima
pridéti tiesiog interneting nuorodg j tam tikrg tinklapj. Moodle turi patogy ir paprastg teksto rengimo
redaktoriy, j kurj galimg jkelti paveikslélius. Google Classroom tokio funkcionalumo neturi ir galima
jkelti tik jau paruosta Word arba PDF tekstiniu formatu dokumentus. Taip pat Moodle turi labai gera
funkcijg kaip Zodynas, kurj galima pildyti terminais ir susieti su mokymosi turiniu.

Ir Moodle ir Google Classroom sistemose yra jgyvendintos mokymosi ir vertinimo veikly
organizavimo priemonés. Abiejuose sistemose galima kurti uzduotis, pateikti klausimus ir testus ir
sukurti vertinimo rubrikas. Po uzduo€iy vertinimo galima palikti komentarg, j kurj mokinys gali
atsakyti. Sistemose galima organizuoti ir nevertinamas veiklas, skirtas suzinoti besimokanciyjy
nuomong tam tikru klausimu. Tam galima pasitelkti apklausy modulj, kurio rezultatai gali bity
kaupiami ir atvaizduojami diagramoje.

Apzvelgus kurso dalyviy bendravimo ir bendradarbiavimo veikly posistemj, Moodle turi geriau
parengtas bendravimo ir bendradarbiavimo priemones. Be to Moodle jy yra daugiau negu Google
Classroom. Moodle sistemos viduje dalyviai gali rasyti ir gauti Zinutes vieni nuo kity, mokytojai gali
raSyti zinutes mokiniy grupéms, visi dalyviai gali gauti sisteminius pranesimus, bendrauti forumuose,
siysti vieni kitiems el. pasto laiskus. Google Classroom sistemoje mokytojas gali paraSyti bendrg kurso
zinute arba pazymeéti kurie biitent studentai turi gauti Zinute. Taip pat yra galimybé bendrauti per el.
pastus. Google Classroom neturi forumo kiirimo priemonés, bet tai gali kompensuoti bendro
pranesimo funkcija. Moodle turi keleta skirtingy bendradarbiavimo priemoniy kurias galima panaudoti
kursuose: Vikj, seminary veikla, duomeny baze¢ bei zodyna. Google Classroom turi ribotg
bendradarbiavimo priemoniy skaiciy ir jy néra galimybés pridéti VMA sistemoje.

3.6. Sistemos realizavimas

Prisijungimas prie Google Classroom. Mokytojas mokiniams pateikia prisijungimo koda arba
iSsiunc¢ia kvietimus prisijungti prie kurso el. pastu. Kursu galima pasidalinti su Kkitais
bendradarbiaujanciais mokytojais.

VMA Google Classroom kursas. Pagrindiniame kurso puslapyje Srautas matomas kurso
pavadinimas, kurso prisijungimo kodas ir pateikta mokymosi medziaga arba uzduotis pagal laiko
pateikimo eiliSkumg. DeSinéje puséje yra kalendoriaus, Google Drive ir nustatymy ikonélés.
Pagrindiniame puslapyje galima rasyti bendras zinutes visiems kurso dalyviams. Taip pat matomi kity
kurso puslapiy pavadinimai: Kurso darbas, Zmonés, jvertinimai (zr. 3.6 pav.).

English 4 Everyone

Kurso kodas : =
b

3dj2ked

@ Olga Bielko paskelbé nauja medziaga: , M [ iSLCollective - for teachers"
Basimi 1

@ Olga Bielko paskelbé nauja medziaga: , M [F] Quizlet”

3.6 pav. Pagrindinis Google Classroom puslapis
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Puslapyje Kurso darbai patalpintos sukurtos uzduotys, testo uzduotys, klausimai ir mokomoji
medziaga. Visas uzduotis ir pateikta medziagg galima suskirstyti temomis, keisti jy eiliSkuma ir
panaudoti dar ne vieng kartg. Paspaudus ant laukelio Visos temos issiskleidziamas meniu su jau
sukurtomis temomis. Pasirinkus reikiamg temg i$ karto perSokama j jg ir nereikia jos ieSkoti visame
puslapyje. Tai sutaupo laiko, lengviau ir grei¢iau randama reikiama uzduotis arba mokomoji medziaga
(zr. 3.7 pav.). Mokytojas turi galimyb¢ pervadinti, iStrinti, redaguoti kiekvieng pateikta uzduotj,
mokomajg medziagg arba temg (zr. 3.8 pav.).

Srautas Kurso darbas Zmonés |vertinimai Kurso darbas Imoneés |vertinimai

@ Uzduotis . I Visos temos
5] Testo uzduotis Visos temos
Klausimas Useful links
Creative work
E] Medziaga
Irregular verbs
— 2
« Dar kartg naudoti jrasg Reading and Listening
Grammar
:=] Tema
Words / Vocabulary
« s — . . .. .
3.7 pav. Uzduoc¢iy kiirimo ir temos pasirinkimas.
Irregular verbs i Reading and Listening
@ 1 @ Irrequilar verbs (Part 1) sod Pervandyli Reading 2
IStrinti
W Irregular verbs - Unscramble the sent... . DI Reading 1
Kopijuoti nuorodg Redaguoti
@ @ £ Watch and listen to the stories. &
@ | B Irregular verbs (Part 2) Paskelbta 18trint
Perkelti aukstyn Kopijuoti nuoroda
[ Reading
M Practice Irregular verbs 4
Perkelti Zemyn Perkelti aukstyn
@ # Write the answer to the question: Wh Perkelti zemyn

3.8 pav. Temy ir uzduociy funkcijos

Puslapyje Zmonés matomi mokytojai, kurie valdo kursa, ir mokiniai, kurie yra prisijunge prie kurso.
VMA suteikiama galimybé pakviesti kitus mokytojus prisijungti prie kurso su galimybe daryti viska,
ka daro pagrindinis sukurto kurso mokytojas, bet negali i$trinti kurso. Taip pat galima pakviesti naujy
mokiniy prisijungti prie kurso. Pasirinkus mokinius i§ jau turimo saraso yra galimybé jiems siysti el.
laiska, pasalinti, i§jungti arba jjungti teis¢ naudotis kursu (zr. 3.9 pav.).

Mokytojai &
@ Olga Bielko

M0k|n|a| 17 mokiniy 2%
[ Veiksmai ~ AZ

Siysti el. laiskq mokiniui

<]

Pasalinti

<]

18jungti

<]

Jjungti

—

3.9 pav. Kurso puslapio Zmonés paskirtis
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VMA puslapyje Jvertinimai matomas visas mokiniy sarasas su priskirtomis uzduotimis. Cia galima
rasyti vertinimus mokiniams. Paspaudus ant pasirinkto mokinio vardo suteikiama galimyb¢ perzitiréti
tik jo atliktas uzduotis (zr. 3.10 pav.).

Srautas Kurso darbas Zmonés |vertinimai
Termino n Termino n 04-30 Termino n Termino n
Reading 2 J_§ m Tl - A971
Bendras > A
Practice... Make yo... Irregular... Project ...
Rusiuoti pagal varda v jvertinimas i5 100 i 100 i 100 i§ 100 i§ 100

o) i i
2h  Kurso vidurkis

3.10 pav. Mokiniy jvertinimy VMA puslapis

Interaktyviosios uzduotys VMA Google Classroom. Sioje virtualiojoje mokymosi aplinkoje
pagrindinéms uzduotims kurti naudojamos interaktyviosios priemonés: Wordwall, Quizlet,
iSLCollective, Kahoot, Blooket ir Canva.

Zodyno ir gramatikos mokymuisi naudojama interaktyvioji priemoné Wordwall. Sj priemoné suteikia
uzduoéiy kiirimo $ablony pasirinkima (r. 3.11 pav.). Zodyno uzduodiai Irregular verbs pasirenkamas
Sablonas True or False (zr. 3.12 pav.). Atlikes uzduotj mokinys gali pamatyti laika, per kurj buvo
atlikta uzduotj, ir uzduoties rezultatg. Jeigu rezultatas netinka, mokinys gali atlikti uzduotj tiek karty,
kiek nori, kad pasiekty norimg aukstesnj rezultatg.

Pick a template > > P —
Sortby: Mostpopular Alphabetical

H Match up Quiz speaking cards

g
A Find the match comEm  Complete the sentence = mm Groupsort
=
oma
Q Spin the wheel a Open the box Anagram
a osoaa
51415 ] R
Unjumble Matching pairs Labelled diagram
[ ]
%]
E E Gameshow qui; Word: h o] Crosswore d
fal e chas mem  Rankord
==
v

3.11 pav. Uzduociy kiirimo Sablony pasirinkimas

# Wordwall Qcommnty wyacivises wypesors [ETEEEER A overo 0:43 /0

True or false

Irregular verbs - True or False

sang

iy Open the b )
Items fly by at speed. See how many you Pres Past Simple
can get right before the time runs out. tense
K7
@ el

Irregular verbs - True or False & share

Irregular verbs - True or False 8 share

3.12 pav. Uzduotis True or False
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Gramatikos uzduociai Relative pronouns: which/where/who pasirinktas $ablonas Complete the
sentence (uzbaik sakinj), kuriame mokinys pasirinka teisinga zodj uzbaigti sakiniui (Zr. 3.13 pav.).

FWordwall  Create better fessons uicker Qcommunity MyActivities My Results IS TEREU ) obieiko -

Switch template

IR S T e T R R L R S

This is the cartoon i

has a giant panda.

Submit Answers

Unit 2 Grammar 2 - Relative pronouns: which /
where / who

3.13 pav. Uzduotis Complete the sentence

Mokytojas gali dalintis uzduotimis vieSai pacioje priemones platformoje. Taip pat mokytojas gali
priskirti mokiniams savarankiskai atlikti uzduot;.

Zodyno mokymuisi naudojama priemoné Quizlet. Sioje priemonéje sukuriamos mokymosi kortelés.
Vienoje kortelés puséje pateikiamas zodis arba fraze, kitoje — zodzio paaiskinimas, vertimas j lietuviy
kalbg arba ZodZio pavartojimas sakinyje. Taip pat galima pridéti paveiksliuka, kuris atitinka Zodj arba
fraz¢. Mokytojas sukuria korteliy rinkinj, kuriuo pasidalina su mokiniais. Mokiniai mokydamiesi
zodyno zodziy papildomai gali atlikti interaktyvias uzduotis Match, Learn, Test (Zr. 3.14 pav.).

Unit 3 School Subjects Unit 3 School Subjects
Games and activities Games and activities
B Match ] 2 Classic Live @ Checkpoint | B maten | = Classic Live @ Checkpoint
In-class review In-class review
B Flashcards |c. Learn | |a Test | W Floshcards |(. Lo | |9 -
Q Getanhint /s 9 *x PR

A way of learning

Sci
cience about the natural world

» XA & 200 D & > A & 20 > @ 02

3.14 pav. Uzduoties School subjects mokomosios kortelés priemonéje Quizlet
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Gramatikos mokymuisi ir praktikai naudojama interaktyvioji priemoné iSLCollective. Si priemoné
naudojama vaizdo pamokoms kurti. Vaizdo jrasas jkeliamas i§ YouTube arba i§ kompiuterio. Vaizdo
jrasa gali sukarpyti ir pasirinktose vietose sukurti uzduotis (zr. 3.15 pav.). Priemoné suteikia galimybe
rinktis uzduodiy tipus: pasirinkti atsakymag i§ keliy varianty, jraSyti trikstamg Zodj, rasti netinkamag
zodj sakinyje, interaktyvus paveiksléliy Zodynas, paraSyti atsakyma j klausima, sudélioti Zodzius
teisinga tvarka, istaisyti neteisinga zodj, atitikimo klausimas.

@ The Pink Panther Show Episode 91 - Rocky Pink LY » L

Ziuréti véli..  Bendrinti  Info

"ROCKy

w
ciszoes
R /' Add new question ’Q
© @) 9

S [ES
> o 00:13/06:12

@3 YouTube

3.15 pav. Interaktyviy uzduociy tipai vaizdo pamokai kurti

Savo sukurtg vaizdo pamoka galima publikuoti, kad kiti mokytojai galéty ja naudoti savo pamokose.
Taip pat galima rasti jau sukurty vaizdo pamoky, kurias galima redaguoti ir pritaikyti savo mokiniams.

Viktorinoms Kkurti ir Ziniy patikrinimui naudojamos priemonés Kahoot ir Blooket. Abi priemonés turi
viktoriny kiirimo $ablony, suteikia galimybe naudoti kity sukurtas viktorinas ir jas redaguoti (zr. 3.16,
3.17 pav.).

Kahoot! Past simple question...  Settings

1 Quiz 1

o e you an experiment in science? Free v
2 g:zuu R ’ @@ % e ;
74 b4

Find and insert media

3 Quiz

4 Quiz

s Quiz [ @ W oo/didnt
M
‘e > } * Add more answers
~]

Add slide

3.16 pav. Kahoot viktorinos kiirimas ir redagavimas

48
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15 Questions.
Blooket [l - huels——
Qe oem

Past simple
questions and
vocabulary

& P

1
X Question Text

Answer 3 (Optional)

3.17 pav. Blooket viktorinos kiirimas ir redagavimas

Priemoné Blooket yra ne tik viktoriny kiirimo ir Ziniy patikrinimo priemong, bet ir derina mokymasi
su zaidimu tarp mokiniy sukuriant geresn¢ mokymaosi patirtj (zr. 3.18 pav.).

Select Live Game Mode

%\JMLH

ol

loerewsel

3.18 pav. Blooket interaktyviyjy zaidimy pasirikimas atliekant viktoring

Abiejy priemoniy viktoriny eigoje mokiniai turi galimybe matyti kiek kiekvienas jy surenka tasky ir
gali varzytis tarpusavyje. Tasky skaiCius priklauso nuo to, kaip greitai mokinys pasirinko atsakymg ir
ar atsakymas buvo teisingas. Viktorinai pasibaigus mokiniai mato bendrus rezultatus ir kas uzémé

pirma, antrg ir trecig vietas.

Interaktyviems kiirybiskiems projektams atlikti mokiniams parinkta priemoné Canva. Sioje
priemongje galima kurti jvairaus tipo interaktyvius darbus, jais dalintis, atsisiysti spausdinimui arba

pristatymui (zr. 3.19 pav.).
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3.19 pav. Priemoné Canva kiirybiskiems mokiniy projektams

Priemonéje yra didelis jvairiy interaktyviy judanciy paveiksléliy pasirinkimas pridedan¢iy mokiniy
projektams zaismingumo. Taip pat yra galimybé jkelti savo nuotraukas arba paveikslélius. Priemonéje
galima rasti jvairiy Sablony arba jau sukurty projekty, kuriuos galima koreguoti pagal poreik].
Priemoncé leidzia kurti pateiktis arba vaizdo jrasus su jvairiais intarpais. Si priemon¢ suteikia galimybe
mokiniams fantazijas ir id¢jas jgyvendinti virtualiojoje erdvéje.

Kiekvienos interaktyviosios priemonés panaudojimo procesas gali buti skirtingas ir priklausyti nuo
mokymosi temos, uzdaviniy ir iSkeliamy tiksly.

3.7. Skyriaus i§vados

1. Ivertinus dalyviy poreikius ir VMA posistemiy panaudojimo atvejy diagramas ir specifikacijas,
palyginus Moodle ir Google Classroom aplinkas, sistemos realizavimui parinkta Google
Classroom aplinka. Pasirinkimg lémé besimokan¢iyjy amziaus ypatumai, Virtualiosios
mokymosi aplinkos valdymo paprastumas ir aiski navigacija, nesudétingas administravimas ir
uzduociy rengimas bei teikimas.

2. Sistema ,,English4Everyone® realizuota Google Classroom aplinkoje, j kurig integruotos
interaktyviosios mokymosi priemonés. Aplinkoje yra 4 puslapiai Srautas, Kurso darbas,
Zmonés it Jvertinimas. | sistema yra jtrauktos priemonés Wordwall, Quizlet, iSLCollective,
Kahoot, Blooket, Canva, kuriomis galima sukurti Zodyno ir gramatikos mokymosi uzduotis,
viktorinas ir ziniy patikrinimo apklausas, kiirybinius darbus.
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4. Pradiniy klasiy mokiniy jsitraukimo j angly kalbos mokymasi tyrimas
4.1. Tyrimo organizavimas

Siekiant nustatyti pradiniy klasiy mokiniy jsitraukima j angly kalbos mokymasi taikant interaktyviasias
technologija, atliktas tyrimas, kuris sudarytas i§ dviejy daliy: 1) mokiniy anketinés apklausos
(apklausti 25 respondentai) ir 2) pusiau strukttiruoto interviu (apklausti 25 informantai).

Tyrimas atliktas Vilniaus privacioje mokykloje ,,Varny sala“. Pradzioje pradiniy klasiy mokiniai buvo
supazindinti su interaktyviosiomis priemonémis ir atliko uzduotis. Norint suzinoti mokymosi
priemoniy naudinguma ir veiksminguma mokiniy jsitraukimo didinimui, atlikta mokiniy apklausa.
Apklausa — plac¢iai naudojamas jrankis nuomonei suzinoti ir jvertinti.

Ketvirty klasiy mokiniai galéjo savarankiskai iSbandyti nurodytas interaktyvigsias priemones Google
Classroom aplinkoje. Jaunesniy klasiy mokiniai iSbandé interaktyvigsias priemones pamoky metu.

Tyrimo tikslas: istirti pradiniy klasiy mokiniy jsitraukimo padidéjima taikant interaktyviasias
mokymosi priemones.

Tyrimo uZdaviniai:

1. taikant anketinés apklausos metoda, istirti, Kaip 2-4 klasiy mokiniai vertina savo jsitraukimg j
angly kalbos mokymasi, panaudojant interaktyviasias priemones;

2. taikant apklausos zodZiu (pusiau struktiiruoto interviu) metoda, istirti 2-4 klasiy mokiniy
jzvalgas ir pastebéjimus dél jsitraukimo j angly kalbos mokymasi, panaudojant interaktyvigsias
priemones;

3. remiantis apklausy rezultatais apibendrinti tyrimo rezultatus.

Apklausos anketa sukurta Plickers interaktyviaja priemone. Sios priemonés privalumai:
e greitas atsakymy surinkimas;
e telefono programélé, kuri surenka duomenis;
e galimybe¢ pateikti apklausg visiems klasés mokiniams vienu metu;
e atsakymy varianty galimybé, kuriuos pasirenka mokiniai;
e surinkty duomeny ataskaita.

Apklausos, panaudojant interaktyviaja priemong, biidas pasirinktas, atsiZvelgiant ir } mokiniy amZiaus
ypatumus.

4.2. Interaktyviyjuy priemoniy taikymo angly kalbos mokymuisi atvejo analizé

Analizei pasirinkta mokykla, kurioje mokomi pradiniy klasiy mokiniai. Mokiniai nuo nulinés klasés
mokosi angly kalbos (i§ viso 7 klasés). Mokiniy skai¢ius klasése néra vienodas. Klasése yra iki 10
mokiniy ir tik ketvirtoky klasé dalijama j pogrupius. Pirmame mokslo mety pusmetyje mokiniai turéjo
pamokas be interaktyviyjy priemoniy. Jie mokési Zodzius raSydami juos j zodynélj ir atlikdami
uzduotis atspausdintuose lapuose. Toks mokymo biidas yra gana nuobodus Siuolaikiniame
informaciniy technologijy pasaulyje. Pamoky pajvairinimui ir mokiniy jsitraukimui j jdomesn;j angly
kalbos mokymasi buvo panaudoto interaktyviosios priemonés. Jos buvo naudojamos su visomis
pradinémis klasémis. Zodyno ir gramatikos mokymuisi ir praktikai naudojamos priemonés Wordwall,
Kahoot, Quizlet, Blooket, iSLCollective. Formuojamajam vertinimui naudojama priemoné Plickers.
Kiurybiniams darbams atlikti naudojama priemoné¢ Canva. Ketvirtoky savarankiSkam darbui su
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interaktyviosiomis priemonémis yra sukurtas kursas Google Classroom, j kurj mokiniai gali prisijungti
savarankiskai per kompiuterj arba telefong su prieiga prie interneto. Pateiktas interaktyvigsias uzduotis
mokiniai gali atlikti jiems patogiu laiku.

Apklausos budai pasirinkti du: apklausos anketa ir interviu. Klausimynas sudarytas i§ uzdary klausimy,
kad pradiniy klasiy mokiniams bty lengviau suprasti ir pasirinkti i§ atsakymy varianty. Per interviu
su mokiniais uzduodami atviri klausimai, j kuriuos mokiniai gali aiskiau atsakyti ir iSreiksti savo
nuomong. Apklausa atlikta 2024 m. balandzio 29-30 dieniomis..

4.3. Mokiniy apklausos rastu rezultaty analizé

Apklausoje dalyvavo 25 mokiniai: 7 antrokai (28 %), 5 treciokai (20 %) ir 13 ketvirtoky (52 %).
Interaktyvigja priemone Plickers sukurtoje apklausoje buvo pateikta 15 klausimy su atsakymy
pasirinkimais (2 priedas).

I klausimag Kaip sekasi mokytis angly kalbos?, 32 % pazyméjo, kad puikiai, 8 % — labai gerai, 48 % —
gerai ir 12 % — vidutiniskai. Dauguma mokiniy (84 %) i klausima Ar jdomu mokytis angly kalbos per
pamokas? atsake, kad jdomu, 12 % - kartais jdomu ir 4 % (1 mokinys) — nejdomu. Pagal apklausos
rezultatus net 92 % mokiniai atsaké, kad mokytoja daznai naudoja interaktyvigsias priemones per
pamoka.

Interaktyviyjy priemoniy yra labai daug ir jvairiy. Mokiniai isbandé kelias priemones pamoky metu ir
namuose. [ teiginj A4S noréciau iSbandyti daugiau naujy interaktyviy veikly., 88 % mokiniy noréty
iSbandyti daugiau naujy interaktyviyjy priemoniy, ir tik 3 mokiniams (12 %) uztenka kiek pateikia
mokytoja (zr. 4.1 pav.). Tokio pat rezultato sulaukeé ir klausimas Ar su interaktyviosiomis priemonémis
jdomiau mokytis angly kalbos?

AS noréciau iSbandyti daugiau naujy
interaktyviy veikly.

Uztenka kiek pateikia mokytoja

Ne

Taip =

0 2 4 6 8 10 12 14

m4 klas¢ m3klase =2 klasé

4.1 pav. Mokiniy pageidavimas iSbandyti daugiau naujy interaktyviy veikly

Dauguma mokiniy (60 %) atsakeé, kad jiems lengva naudoti interaktyvigsias priemones, 32 % - kartais
ir 8 % mokiniy pazyméjo, kad jiems néra lengva naudoti interaktyvigsias priemones.
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Ankstyvojo amziaus mokiniy mokymas turi biiti smagus ir jtraukiantis. Mokiniams pateiktas teiginys
Interaktyviosios priemonés yra smagios., 96 % (24 mokiniai) sutinka su tuo ir tik 1 mokiniui yra kartais
smagu (zr. 4.2 pav.).

Interaktyviosios priemonés yra smagios.

Kartais
Ne
i F
0 2 4 6 8 10 12 14

m 4 klase ™3 klasé =2 klasé

4.2 pav. Interaktyviosios priemonés yra smagios mokiniams

77 % mokiniy pazyméjo, kad interaktyvioji priemoné Canva padeda jiems buti kirybingiems, 80 %
mokiniy teigé, kad Zodziy mokymosi priemoné Quizlet jiems padeda mokytis ir kartoti naujus zodzius,
ir 72 % mokiniy teigé, kad Wordwall veiklos padeda jiems mokytis gramatikos ir zodziy.

I teiginj Interaktyviosios priemonés padeda man geriau mokytis angly kalbos. nei vienas mokinys
neatsaké neigiamai, 88 % mokiniy atsaké teigimai ir tik 12 % (3 mokiniai) atsake, kad interaktyviosios
priemonés kartais padeda jiems geriau mokytis angly kalbos.

Atlikty interaktyviyjy uZduociy rezultatai, kuriuos mokiniai gali matyti 1§ karto atlikus uzduotis,
apklausos dalyviy teigimu, didina jy jsitraukimg j mokymasi. Su tuo sutiko 68 % apklausty mokiniy,
8 % mokiniy pazyméjo, kad rezultaty matymas neturi jtakos j jsitraukima ir 24 % mokiniy, jy teigimu,
rezultaty matymas kartais padeda labiau jsitraukti j mokymasi. Taip pat atliekant interaktyvigsias
uzduotis yra aktualu jy pakartotinas atlikimas rezultatui netenkinus. 64 % mokiniy atsake ,taip* |
teiginj Jeigu veiklos neatlieku is pirmo karto, as galiu jq kartoti keletq karty., 24 % atsakeé ,kartais*
ir tik 12 % (3 mokiniai) atsaké ,,ne. Kai kada mokiniams prireikia pagalbos, jeigu jiems sunku atlikti
interaktyviaja uzduotj arba nesupranta kaip pasinaudoti priemonés funkcijomis. I§ apklausty mokiniy
80 % teigé, jog praso mokytojos pagalbos, 16 % - kartais papraso mokytojos pagalbos ir tik vienas
mokinys (4 %) teigé, jog atlieka uzduotis savarankiskai.

4.4. Mokiniy apklausos ZodZiu rezultaty analizé ir interpretacija

Anketingje apklausoje nebuvo pateikta atviry klausimy pradiniy klasiy mokiniams, todél buvo atliktas
pusiau strukttruotas pokalbis-interviu. Pokalbis-interviu yra geras tuo, kad suteikia geresnj nuomonés
suvokimg, reikSme, situacijy apibréZzima ir realybés konstatavimg. Interviu pagalba galima gauti
daugiau ir geresnés kokybés informacijos 1§ respondenty, struktiira néra grieztai apibréziama. IS anksto
sudaromas klausimynas, kuris interviu metu gali buiti koreguojamas, patikslinamas, perfrazuojamas ir
pan. (3 priedas).
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I klausima Kaip vyko angly kalbos pamokos pirmajame mokslo mety pusmetyje?, mokiniai atsake, kad
jie dirbo atspausdintuose lapuose ir rasé sgsiuvinyje, pamokose nebuvo naudojamos interaktyviosios
priemonés. Kai kuriems mokiniams toks mokymo biidas buvo priimtinas ir patiko. Tac¢iau dauguma
mokiniy nenoriai ¢jo j angly kalbos pamokas, jiems buvo nejdomu ir nuobodu, nes reikéjo tik rasyti ir
skaityti. Mokiniy nuomone, angly kalbos mokymasis tapo jdomesnis, smagesnis, kada pamokose
naudojamos interaktyviosios mokymosi priemonés, galima daugiau padaryti jvairesniy uzduociy ir
daugiau iSmokti, nes interaktyviaja uzduoti galima padaryti greiCiau, negu ja atlikti rastu. Mokiniai
iSreiSké norg iSbandyti daugiau interaktyviyjy priemoniy, pagrisdami tuo, kad tai yra jdomu, linksma
ir padeda labiau mokytis angly kalbos. Keliy mokiniy nuomone, jeigu interaktyviyjy priemoniy bus
naudojama labai daug ir labai daZnai, tada jos gali atsibosti ir tapti nebejdomios, turi bati
,heperdozuotas® jy naudojimas. | klausimg Kodél jums patinka pamokos su interaktyviosiomis
priemonémis?, mokiniai atsaké, kad interaktyvigsias uzduotis atlikti yra jdomiau ir geriau, negu tiesiog
rasyti, skaityti ar mokytis naujy zodziy rasant juos j sasiuvinj. Tai yra praktiSka, lengviau ir daugiau
jsiminamas Zodynas atlickant interaktyvigsias uzduotis. Taip yra skatinamas mokiniy noras labiau
mokytis angly kalbos ir atsiranda didesné motyvacija. | klausima Ar labiau jsitraukiate j angly kalbos
mokymgsi, kada pamokose naudojamos interaktyviosios priemonés?, mokiniai atsaké, kad kai
kuriomis dienomis nebiina nuotaikos, tiesiog biina ne ta diena, tada net interaktyviosios veiklos biina
nejdomios, bet tai nereiskia, kad interaktyviosios uzduotis yra nuobodzios ar nejdomios. Ketvirtokams
skirtas klausimas apie Google Classroom naudojimo sudétinguma sulauké atsakymy, kad yra lengva
naudotis Google Classroom kursu, aiskiai ir lengvai randamos uzduotis. Jos pateiktos suprantama ir
aiskia forma, vienu paspaudimu galima nukeliauti j interaktyvigsias uzduotis Wordwall, iSLCollective,
atlikti kitas pateiktas uzduotis (pavyzdziui Canva) arba perzitiréti pateikta medziagg Quizlet.

4.5. Tyrimo iSvados

1. Apibendrinant tyrimo rezultatus, galima teigti, kad pradiniy klasiy mokiniy jsitraukimas j angly
kalbos mokymasi naudojant interaktyvigsias mokymosi priemones padidéjo. Mokiniai tapo
aktyvesni, noriai ateina j angly kalbos pamokas, nes jose pasidaré smagiau ir jdomiau mokytis.
Mokiniy nuomone, interaktyviosios priemonés padeda jiems geriau mokytis, jsisavinti nauja
7zodyna ir gramatika, o atlikty uZduoc¢iy matomi rezultatai didina jy jsitraukimg } mokymasi.

2. Panaudojant anketing apklausg buvo istirta, kad dauguma mokiniy noréty isbandyti daugiau
interaktyviyjy uzduociy, ir tik keliems mokiniams uztenka kiek pateikia mokytoja. Pokalbis-
interviu su mokiniai patikslino, kad interaktyviyjy priemoniy geriau nenaudoti labai daug ir
labai daZnai, nes gali jvykti jy naudojimo ,perdozavimas® ir taps nebeidomu mokytis.
Dauguma mokiniy pazyméjo, kad interaktyviosios priemonés yra smagios ir linksmos, jy
naudojimas pamokose padaro mokymasi jdomesnj ir jtraukiantj.
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ISvados

ISanalizavus pradiniy klasiy mokymosi ypatumus, iSrySkéjo ankstyvajam angly kalbos
mokymui(si) tinkamy metody taikymo svarba, tarp jy lavinamieji zZaidimai, individualizuotos
ir interaktyviosios uzduotys ir kt. Ankstyvojo uzsienio kalbos ugdyme turéty biiti vykdamos
tikslingos ir prasmingos veiklos, kurios padéty mokiniams iSugdyti gebéjimg mokytis ir taikyti
turimas zinias.

Atlikus mokytojy apklausg nustatyta, kad taikant jvairias interaktyvigsias mokymosi priemones
yra galimybé didinti pradiniy klasiy mokiniy jsitraukimg j mokymasi. Daugiau nei pusé (60 %)
apklausoje dalyvavusiy mokytojy teigia, kad virtualiosios priemonés daro teigiamg poveikj
mokiniy jsitraukimui. Svarbu taikyti tinkamas mokymosi priemones, aiskiai pateikti uzduotis
ir sudominti, kad mokiniai siekty tiksly ir geresniy rezultaty. Rodant iniciatyva, nuolat
bendraujant su mokiniais ir suteikiant jiems saugia aplinka, galima lengviau nukreipti juos
tinkama linkme ir motyvuoti mokytis.

Apzvelgus interaktyviyjy mokymosi priemoniy taikymo galimybes pradinuky jsitraukimui
didinti galima teigti, kad yra nemazai interaktyviyjy priemoniy, kurias galima panaudoti
ankstyvajame angly kalbos mokymesi. Tai jvairiis klausimynai, testai, zaidimai ir kitos
priemongs, kurios jgalina geriau jsisavinti mokymo(si) medziaga, ja jtvirtinti ir jsivertinti.
Interaktyviyjy priemoniy taikymas padeda tobulinti mokymosi procesa, padaryti jj iddomesnj ir
didinti mokiniy jsitraukima.

Identifikavus mokytojy ir pradiniy klasiy mokiniy poreikius bei jvertinus aplinkos funkcinius
ir nefunkcinius reikalavimus, palyginus Moodle ir Google Classroom aplinkas, sistemos
realizavimui parinkta Google Classroom aplinka. Atrinktos Wordwall, Quizlet, Kahoot,
Plickers, iSLCollective ir kitos interaktyviosios priemonés mokiniy jsitraukimui j mokymosi
procesa pagerinti. Integruotos priemongs atliepia pradinuky angly kalbos ugdymo programg ir
igalina mokinius ugdyti angly kalbos gebéjimus bei matyti mokymosi rezultatus.

Istyrus sukurtos sistemos veiksmingumg nustatyta, kad tyrime dalyvavusiy pradiniy klasiy
mokiniy jsitraukimas ] angly kalbos mokymasi naudojant interaktyvigsias mokymosi
priemones padidéjo. Mokiniai tapo aktyvesni, noriai ateina ] angly kalbos pamokas, nes jose
pasidaré smagiau ir jdomiau mokytis. 88 proc. apklaustyjy mokiniy teigé, kad interaktyviosios
priemonés padeda jiems geriau mokytis, 80 proc. dalyviy pazyméjo naujo zodyno jsisavinima,
78 proc. apklaustyjy — galimybe mokytis Zodziy ir gramatika, 68 proc. apklaustyjy teigé, kad
atlikty uZzduo€iy matomi rezultatai didina jy jsitraukimg } mokymasi.
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Priedai

1 priedas. Diegimo akto paZyma

Imonés kodas - 305225071 Tel. nr. +370 606 68611
VARNU SALA Adresas - Baltupio g. 14, EL pastas - pricplavkai@ vamusala It
LT - 08304 Vilnius https:/'varmnusala |t
V81, .VARNU SALA*

Kauno technologijos universitetui

PAZYMA DEL INTERAKTYVIUJU PRIEMONIU TAIKYMO SISTEMOS ANGLU
KALBAI MOKYTI DIEGIMO

2024 m. Geguzés 14 d.
Vilnius

Pazymime, kad Vilniaus . Varny salos* mokykloje nuspresta jdiegti ir taikyti pradiniy klasiy
pamokose angly kalbos mokytojos O. Bielko parengta interaktyviuju priemoniy sistema angly
kalbai mokyti. Sistema realizuojama VMA Google Classroom.

Ugdymo Vadovas Mantas Danielius BlaZzeviéius

2 priedas. Nuoroda i mokytoju apklausa
https://forms.gle/5S5HD8hgKhRim3tcy5

58


https://forms.gle/55HD8hqKhRim3tcy5

3 priedas. Mokiniy apklausa

Anketiné apklausa panaudojant interaktyviajg priemone Plickers.

Survey 1

1 Kaip sekasi mokytis angly kalbos?

A

B
C
D

Puikiai
Labai gerai
Gerai
Vidutiniskai

2 Ar jdomu mokytis angly kalbos per pamokas?

A
B
C
D

|domu
Kartais jdomu
Nejdomu

3 Ardaznai mokytojas naudoja interaktyviasias priemones per
pamokas?

A

B
C
D

Daznai
Kartais
Niekada

4 Ar su interaktyviosiomis priemonémis jdomiau mokytis angly

kalbos?

A

O 0O w

Taip
Ne
Uztenka kiek pateikia mokytoja

5 Arinteraktyviosios priemonés padeda mokytis angly kalbos?

A

O 0 w

Taip
Ne
Kartais

Survey 2

1 Arlengva naudoti interaktyviasias priemones?
A Taip

Ne

Kartais

O 0O w

2 Interaktyviosios veiklos yra smagios.
A Taip

Ne

Kartais

O 0 w

3 Canva padeda man bati karybingam.
A Taip

Ne
Kartais

O N w

4  Wordwall veiklos padeda man mokytis gramatikos ir zodziy.

A Taip

B Ne

C Kartais
D

5 Quizlet padeda man mokytis ZodZius.

A Taip

B Ne

C Kartais
D
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Survey 3

Interaktyviosios priemonés padeda man geriau mokytis
angly kalbos.

A Taip
Ne
Kartais

O 0 w

AS galiu matyti savo rezultatg i$ karto atlikus interaktyviaja
veikla ir tai man padeda labiau jsitraukti j mokymasi.

A Taip

B Ne

C Kartais

D

Jeigu veiklos neatlieku i$ pirmo karto, as galiu ja kartoti
keleta karty.

A Taip

B Ne

C Kartais
D

AS noréciau iSbandyti daugiau naujy interaktyviy veikly.
A Taip
B Ne
C Uztenka kiek pateikia mokytoja.
D

AS paprasau mokytojo pagalbos, kai man sunku atlikti
interaktyvia veikla.

A Taip
Ne

Kartais

O 0w

4 priedas. Mokiniy interviu klausimai

Pusiau struktiiruoto pokalbio-interviu klausimai:

1.

&

Kaip vyko angly kalbos pamokos pirmame mokslo mety pusmetyje (iki interaktyviyjy
priemoniy naudojima)?

Kaip jus jautétés, kada nebuvo naudojamos interaktyviosios priemonés angly kalbos
pamokose?

Ar norétuméte daugiau iSbandyti interaktyviyjy priemoniy? Kodel?

Kodél jums patinka pamokos su interaktyviosiomis priemonémis?

Ar labiau jsitraukiate | angly kalbos mokymasi, kada pamokose naudojamos
interaktyviosios priemonés?
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6. Google Classroom naudojimas. Ar lengva naudotis Google Classroom, surasti ten uzduotis
ir jas atlikti?

5 priedas. Pasirinkty interaktyviyjuy priemoniy nuorodos

1.
2.
3.

Wordwall: Wordwall | Create better lessons quicker

Quizlet: Flashcards, learning tools and textbook solutions | Quizlet
iSLCollective: 167000+ English ESL free printable worksheets, EFL video lessons
(islcollective.com)

Kahoot: Kahoot! | Learning games | Make learning awesome!
Blooket: Blooket

Canva: Canva: Visual Suite for Everyone
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