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Santrauka

XXI amzius — technologijy amzius, todél modernios mokyklos negalime jsivaizduoti be informaciniy
technologijy bei jy panaudojimo pamoky metu ar nuotolinio mokymo metu. Tradicinius ugdymo
metodus keicia nauji aktyviis metodai, kurie skatina mokiniy kritinj, probleminj mastyma, skatina
prisiimti atsakomybe uzZ mokymosi rezultatus bei aktyviai dalyvauti mokymosi veiklose bendraujant,
bendradarbiaujant, sprendziant problemas.

Baigiamojo projekto tikslas — skatinti pradiniy klasiy mokytojus taikyti aktyvaus mokymosi metodus,
siekiant jtraukti, gerinti pasiekimus, taikant aktyvaus mokymosi sistemg. Siekiant Sio tikslo buvo
iSanalizuotai ir detalizuoti pradinuky mokymosi ypatumai bei aktyvaus mokymosi metodai,
iSanalizuotos nuotolinio mokymosi technologijy taikymo, jgalinant aktyvy mokymasi, galimybés,
1Sanalizuotos virtualiyjy mokymosi aplinky panaudojimo galimybés, sukurta nuotolinio mokymosi
informaciniy technologijy sistema, kuri leidzia tradicini mokyma papildyti interaktyviomis
veiklomis, mokytis taikant aktyvaus mokymosi metodus, o pedagogams pateikiama iSsami medZziaga
su uzduociy banku, kuria jie gali laisvai naudotis bei pildyti savo sukurtomis uzduotimis.

Realizavus sistema, atlikta pradiniy klasiy mokytojy anketiné apklausa apie sistemos efektyvuma,
panaudojimo galimybes pradinuky ugdyme. Sistema jvertinta teigiamai. Apklausos dalyviai
akcentavo sistemos naudingumg: aktyviai jtraukiami mokiniai, susisteminta informacija vienoje
vietoje, pedagogai gali dalytis geraja patirtimi.

Siame magistro projekte sukurta aktyvaus mokymosi sistema, kurios metu dazniau naudojami
aktyvieji mokymo metodai pradiniy klasiy pamokose siekiant pasiekimy gerinimo.
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Summary

The 21st century is the age of technology, and we cannot imagine a modern school without
information technology and its use in the classroom or in distance learning. Traditional
educational methods are being replaced by new and active methods that encourage students to
think critically and problem-solving, to take responsibility for their learning and to actively
participate in learning activities through communication, cooperation and problem solving.

The aim of the final project is to encourage primary school teachers to use active learning
methods to engage, improve achievement through an active learning framework. In order to
achieve this goal, the specificities of primary school children's learning and active learning
methods have been analyzed and detailed, the possibilities of using distance learning
technologies to enable active learning have been analyzed, the possibilities of using virtual
learning environments have been analyzed, a distance learning IT system has been developed
that allows to supplement traditional teaching with interactive activities, to learn using active
learning methods, and a comprehensive material with a bank of tasks has been made available
to teachers that they are able to use freely, and to fill in the tasks they have developed.

After the implementation of the system, a questionnaire survey of primary school teachers was
carried out on the effectiveness of the system and the possibilities of its use in the education of
primary school children. The system was evaluated positively. The participants in the survey
highlighted the usefulness of the system: active involvement of pupils, systematization of
information in one place, and the possibility for teachers to share good practice.

This Master's project has developed an active learning system that increases the use of active
teaching methods in primary education lessons to improve achievement.
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Ivadas

Temos aktualumas: Siandieniniame pasaulyje neatsiejama gyvenimo dalis yra informacinés
technologijos. D¢l spartaus technologijy vystymo nuolatiniy poky¢iy vyksta visose gyvenimo
sferose ir zmogui nepakanka jgyti Ziniy mokykloje, bet reikalingas nuolatinis mokymasis. Sis
poreikis keicia ugdymo tikslus, nes nepakanka tik perteikti zZinias, reikia ugdyti mokiniy
mokymosi gebéjimus, kai besimokantysis yra aktyvus mokymosi proceso dalyvis. Tradiciniai
metodai kei¢iami naujais, skatinanéiais ugdyti mokiniy gebéjimus bendrauti, bendradarbiauti,
kritiSkai mastyti, spresti problemas.

Siuos siekius padeda jgyvendinti aktyviis mokymosi metodai [1], kai pereinama nuo mokytojo
aktyvumo prie mokinio aktyvumo mokymesi. Aktyvi mokinio veikla turi sudaryti mokymosi
pagrindg. Aktyviyjy mokymosi metody jvairove ir jy realizavimo galimybes iSplecia
informaciniy technologijy panaudojimas.

Nuotolinio mokymosi informacinés technologijos jgalina padidinti pradinio ugdymo
efektyvuma, pajvairina ugdymo(-si) aplinka, skatina ugdyti kritinio mastymo gebéjimus [2].
Siuolaikiniy informaciniy technologijy taikymas didina $vietimo inovatyvuma, skatina
bendravimg, bendradarbiavimg, leidzia jdomiau perteikti mokymo medziaga. Taikant
informacines technologijas (IT) svarbu atsizvelgti j tiksla ir siekiama rezultatg. Technologijy
naudojimas mokymosi procese leidzia individualizuoti, diferencijuoti [3]. Pazymima, kad
mokymosi kokybei jtakos turi ir ne tik zZinios, bet ir geb¢jimas jas pritaikyti [4]. Keliama
problema ne tik kokias nuotolinio mokymosi technologijas tikslinga naudoti pradiniame
ugdyme, bet ir kaip jas taikyti aktyvinant mokymasi, kuriant palankiag mokymosi aplinka.

Aktyvia mokymosi aplinkg galima kurti naudojant nuotolinio mokymosi informacines
technologijas. Sukuriama patraukli, dinamiSka mokymosi aplinka, kurioje vyrauja jvairiy
informacijos Saltiniy ir komunikacijos, bendradarbiavimo priemoniy gausa. Tod¢l lengviau
ugdyti mokiniy kritinj mgstyma, integruoti jvairias temas, taikyti aktyvius mokymo metodus,
atsizvelgiant ] individualius mokinio geb¢jimus, zinias. Pradinio ugdymo mokytojas,
pasitelkdamas interaktyvias nuotolinio mokymosi technologijas, gali pajvairinti ir padaryti
efektyvesnj ugdymo procesa, skatinti mokiniy kiirybiSkuma, bendradarbiauti [5].

Mokiniy aktyvus mokymasis yra svarbus veiksnys, lemiantis mokiniy pazanga, prasminga,
tikslingg mokymasi. Mokslinéje literatiroje placiai diskutuojama IT taikymo, aktyvumo
skatinimo klausimais [4, 13], nagrinéjama vaiky sveikatai palankios mokymosi aplinkos
kiirimas ir galimos problemos [2], tinkamy priemoniy parinkimas informaciniam mastymui
ugdyti [6], motyvacijos, aktyvumo, komunikavimo jgtidziy gerinimas, atotrukio tarp formaliojo
ir neformaliojo ugdymo mazinimas panaudojant IT, komunikavimo kompetencijos skatinimas
[7], galimybé mokytis nuotoliniu biidu [8], virtualiyjy mokymosi aplinky nauda mokiniams,
besimokantiems savarankiskai po pamoky [9]. Mokymosi aktyvumo skatinimas yra
svarbiausias veiksnys, lemiantis mokiniy motyvacija, bendradarbiavima, bendravima, kritinj
mastyma. Kyla probleminiy klausimy: kokie yra pradinuky mokymosi skatinimo biidai? Kokias
nuotolinio ugdymo priemones ir kaip taikyti pradinio ugdymo mokymosi aplinkose, siekiant
skatinti mokiniy mokymosi aktyvumg besimokant nuotoliniu ir (ar) kontaktiniu budu?
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Problema: pradiniy klasiy mokytojai nepakankamai daznai taiko aktyvaus mokymosi metodus
ir priemones mokykloje.

Darbo tikslas: paskatinti pradiniy klasiy mokytojus taikyti aktyvius mokymosi metodus,
gerinan¢ius mokiniy mokymosi pasiekimus, taikant aktyvaus mokymosi sistemg.

Darbo uzdaviniai:

1. isanalizuoti ir detalizuoti pradinuky mokymosi ypatumus bei aktyvaus mokymosi metodus;
2. iSanalizuoti nuotolinio mokymosi technologijy taikymo, jgalinant aktyvy mokymasi,
galimybes pradinuky ugdyme;

3. i8analizuoti virtualiyjy mokymosi aplinky panaudojimo galimybes;

4. sukurti nuotolinio mokymosi informaciniy technologijy sistema pedagogams, skatinancig
pradiniy klasiy mokytojus taikyti aktyvaus mokymosi metodus, taikant nuotolinio mokymosi
technologijas;

5. atlikti eksperimenta, siekiant istirti sistemos efektyvuma.

Darbo objektas: mokymosi proceso gerinimas, taikant aktyvaus mokymosi metodus ir
informacines technologijas.

Darbo rezultatas: pageréjes, padaznéjegs aktyvaus mokymo metody taikymas pradiniy klasiy
pamokose.

Darbo produktas: aktyvaus mokymosi sistema. Sistemos diegimo aktas pateikiamas 11
priede.

Darbo metodai:
1. mokslinés literattros ir duomeny analiz¢;
2. anketiné apklausa rastu;
3. statistiné duomeny analizé;
4. projektavimas.

Darbo struktiira: darbg sudaro santrauka (lietuviy k. ir angly k.), ivadas, 4 skyriai, iSvados,
literatiiros sgraSas ir priedai. Darbo apimtis — 73 puslapiai, 64 paveikslai, 15 lenteliy. Literatiiros
sarasg sudaro 36 Saltiniai, 12 priedy. Diegimo aktas.

Pirmame skyriuje analizuojama pradinuky mokymosi ypatumai, aktyvaus mokymo biidai,
pedagogo vaidmuo ugdymo procese, aktyvieji mokymo metodai. Siame skyriuje aptartos ir
interaktyviy uzduociy kirimo priemones, kurios skatinty mokiniy aktyvy dalyvavima,
jsitraukimg. Taip pat jvardintos problemos ir tikslai, aptariamas probleminés situacijos
sociologinis tyrimas ir jo rezultatai, pateikiamos iSvados.

Antrame skyriuje analizuotos virtualiyjy mokymosi aplinky naudojimo galimybeés, jy
funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai, VMA dalyviai, reikalavimai VMA, aktualios VMA
panaudojimo atvejy modeliai, aptariama programiné jranga aktualiai VMA jgyvendinti,
pateikiamos iSvados.
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Treciame skyriuje projektuojama aktyvaus mokymosi sistema: apraSomi sistemos funkciniai ir
nefunkciniai reikalavimai, pateikiamas Google Classroom aplinkos parengimas, panaudojimo

atvejai, pristatomos interaktyvios priemonés mokomajam turiniui rengti, sistemos diegimo ir
naudotojo vadovas, sistemos struktiira.

Ketvirtame skyriuje pateikiamas sistemos efektyvumo tyrimas, rezultatai.
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1. Nuotolinio mokymosi technologijuy taikymas pradinukuy aktyviam mokymuisi skatinti
1.1. Pradinuky mokymeosi ypatumai ir jy aktyvaus mokymosi budai

Lietuvos Respublikos §vietimo jstatyme apibréziama pradinio ugdymo paskirtis — suteikti
pagrindg dorinés ir socialinés brandos formavimui, rastinguma, kultiiros pagrindus. Pradiniy
klasiy mokiniy ugdymas vyksta pagal pradinio ugdymo programas. Jos jgyvendinamos
vadovaujantis Pradinio ugdymo bendrosiomis programomis, bendraisiais ugdymo planais,
Pradinio ugdymo programos aprasu. Tikslas — ugdyti aktyvy, socialiniy, pazintiniy,
informaciniy technologijy geb&jimy turintj vaikg [10]. Bendrosiose ugdymo programose
nurodoma, kad ugdymas vykdomas pagal pradinio ugdymo programg bei pagal bendruosius
ugdymo planus, parengta mokyklos ugdymo plang. Pradinio ugdymo bendrojoje programoje
(2008) pazymima, jog IT integravimas leidzia mokytojams naudoti informacines technologijas
kaip priemon¢ mokymosi procese, o ne kaip atskirg dalyka. Tai reiSkia, kad IT jrankiai
naudojami kaip papildoma priemoné¢ mokant kity dalyky, pavyzdziui, matematika, kalbas,
gamtos mokslus ir pan., siekiant padidinti mokiniy jtraukima, supratimg ir jgyvendinti uzduotis
ar projektus. Mokytojas, kuris integruoja IT, ugdymo procesag modernizuoja ir tobulina [11].

Ugdymo turinys S$iuolaiking¢je mokykloje apibiidinamas kaip integruota Ziniy, gebéjimuy,
igudziy, vertybiniy nuostaty sistema, kurioje ugdymas organizuojamas atsizvelgiant j mokykla
ir jai keliamus ugdymo tikslus, bei juos jgyvendinti keliamus uzdavinius [10]. Keliami bendrieji
ugdymo tikslai — visapusiskas vaiko ugdymas, tenkinantis jo poreikius.

Pradinuky amzius — tai laikotarpis, kai mokymasis tampa pagrindine veikla, asmenybeés
brandos, augimo ir vystymosi periodas. Vaikas patiria intensyvy fizinj, psichologinj ir socialinj
augima bei vystymasi [2].

Moksliniai tyrimai jrodo informaciniy technologijy reik§me¢ ugdymo procese, daug kalbama
apie Siandieninj IT turinj pradinukams. Pradinio amziaus mokiniy raidos specifika yra tokia,
kad jy mastymas dazniausiai remiasi konkrec¢iomis operacijomis, o ne abstrak¢iomis
sgvokomis. Tai reiSkia, kad vaikai lengviau supranta ir mokosi per tiesioging patirt}, vaizdus ir
konkrecias situacijas, o ne per abstrakcias idéjas ar teorijas [5]. Nuo 2017 m. j pradinj ugdyma
pradéti integruoti informatikos pradmenys, inicijuotas projektas ,Informatika pradiniame
ugdyme*, siekiant ugdyti mokiniy gebéjimus, informatinj mastyma, tobulinti skaitmening
kompetencija, kritinj mastyma.

Mokymga per Zaidimus, kuris vyravo ikimokykliniame laikotarpyje, kei¢ia ir kitos formos
mokymas. Mokymasis tampa privaloma, organizuota veikla. Tafiau ne visiems mokiniams §i
veikla yra sékminga ir tai sglygoja daug veiksniy: sumazgjes pasitikéjimas, individualiis
mokymosi sunkumai, specialieji ugdymo poreikiai, neigiamas poZiiiris j moksla. Sie veiksniai
neigiamai veikia ir mokiniy mokymosi pasiekimus. Pazymimos sgsajos [12] tarp mokiniy
mokymosi ir jy psichologiniy ypatumy (motyvacijos, savivertés, nerimastingumo).
Akcentuojama [13] naujy metody ir ugdymo formy ieskojima pradiniame ugdyme, mokytojo
kvalifikacijos kélima.

I8Siikiai ir veiksniai, su kuriais susiduria mokytojai ir mokiniai, pateikti problemy medyje (zr.
1 pav.).
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1 pav. Problemy medis

Problemy medis sudarytas ne tik analizuojant literatiirg, taciau remtasi asmenine patirtimi,
apklausiant mokytojus. Kaip matyti 1 paveiksle, sudarytame problemy medyje, daugelis
mokytojy susiduria su pradinuky motyvacijos stoka, abejingumu, nuoboduliu, nedémesingumu
pamoky metu. Mokytojams triiksta ziniy, gebéjimy, néra resursy, néra tinkamy uzduociy. Dél
to kencia mokiniy pasiekimai, lieka neatlikty uzduociy, maZéja mokiniy paZangumas ir
pasiekimai, krenta mokiniy saviverté, noras eiti ] pamokas ir apskritai j mokykla.

1.1.1. Pedagogo vaidmuo ugdymo procese

Pazymétina, kad ugdymo procese labai svarby vaidmen; vaidina mokytojas. Pagal Pradinio
ugdymo bendrosiose programose (2008) numatytus tikslus ir uzdavinius, mokytojas stengiasi
taip organizuoti ugdymo procesg, kad mokiniams kuo jdomiau pateikty ugdymo turinj.
Pagrindiniai Siuolaikinés mokyklos uzdaviniai yra vaiky kirybinio mgstymo bei veiklos
skatinimas, bendravimas, bendradarbiavimas. Todél ir mokytojui keliami nauji reikalavimai.
R. Ciuzas [14] akcentuoja kintantj mokytojo ir mokinio vaidmenj edukacinés praktikos
lygmenyje. Mokytojas turi orientuotis i laisvojo ugdymo principus, ugdytinio asmenybe,
poreikius, gebéjimus. Mokytojas tampa vedliu, pagalbininku, ne tik Ziniy, informacijos
skleidéju. Akcentuojama [7], kad mokytojas turi parinkti tinkamus mokymo metodus, aktyviali
jtraukiant j veikla, skatinan¢ius mokiniy aktyvuma. Mokytojo ir mokinio bendradarbiavimas
padeda ugdytiniui atsiskleisti ir aktyviai veikti.

Europos pedagogy skaitmeniniy kompetencijy sistemos apzvalgoje [15] paZymima, kad
pedagogas turi turéti savo profesijai tinkancias skaitmenines kompetencijas ir pasinaudodami
informaciniy technologijy privalumais pagerina pedagoging praktikag ir organizacines
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strategijas. ,,DigiCompEdu* sistemoje [15] i§skiriamos 6 pedagogy skaitmeniniy kompetencijy
sritys (zr. 2 pav.).

Profesinés pedagogy Pedagoginés pedagogy Mokiniy
kompetencijos kompetencijos kompetencijos
SKAITMENINIAI MOKYMAS IR
ISTEKLIAI MOKYMASIS MOKINIY
Pasirinkimas . Mokymas SKAITMENINIY
AS e G KOMPETENCLJU
| Bendravimas — Karimas ir keitimas — Konsultavimas SKATINIMAS
| organizacijoje —"'\.‘ A nformacijos -jnec,cs
| Valdymas, apsauga, Mokymasis g FI(E":1DI‘ILI naudojimo
Profesinis _J dalijimasis ber‘dradarbm\.nnasl astingumas
bendradarbiavimas )
| ) Savivaldis () Bendravimas
l'j":_akllr?ﬂ‘: J mokymasis
| efleksija By Turinio
Skaitmeninis VERTINIMAS MOKINIY kirimas
o B IGALINIMAS & Atsakingas
Vertinirr maudaiim
strategljos _ Prieinamumas naudojimas
ir jtraukimas 55 Problemy
|rodymy sprendimas
analizavimas Diferencijavimas
ir pritaikymas
\ Atsiliepimai ir J
o planavimas Aktyvus mokiniy
jgalinimas

2 pav. ,,DigiCompEdu* Sistema

Taigi, pedagogy skaitmeninés kompetencijos yra labai svarbios Siuolaikinéje Svietimo
aplinkoje, kurioje technologijos vaidina vis didesnj vaidmen;.

1.1.2. Pradiniy klasiy mokiniy pasiekimy vertinimas

Pradinuky vertinimas remiasi kriterijais gristas stebéjimu, griztamuoju rys$iu, individualiais
mokiniy pasiekimais. Vertinant pradinuky mokymosi pasiekimus (jgiidzius, gebéjimus ir
zinias) elektroniniame dienyne vertinimui naudojami $ie Zymenys:

AukStesnysis lygis — dziaugiuosi, padarei labai didele pazanga, Zenkliai pageré€jo Zinios.
Pagrindinis lygis — giriu, darai pazangg, ta¢iau dar nepanaudoji visy savo gebéjimy.
Patenkinamas lygis — reikia pasimokyti ir pakartoti.

Nepatenkinamas lygis — skubi pagalba biitina, nepadarei pazangos.

Diagnostiniy darby uzduotys (testai) vertinamos taSkais. Apskaiciuojamas surinkty tasky
kiekis. Taskai paverc¢iami procentais, fiksuojant atitinkama zymenj (1 lentelé).

1 lentelé. Vertinimo zymeny paaiskinimas

Aukstesnysis (100-89 proc.) Dziaugiuosi, padarei labai didel¢ pazanga.

Pagrindinis (88-69 proc.) Giriu, darai pazanga, taciau dar nepanaudoji visy savo gebéjimy.
Patenkinamas (68-35 proc.) Reikia pasimokyti, pasikartoti.
Nepatenkinamas (34-0 proc.) Skubi pagalba biitina, nepadarei pazangos.

Mokiniy vertinimy rezultatai apibendrinami pusmecio pabaigoje, nurodomi mokymosi lygiai:
Aukstesnysis, Pagrindinis, Patenkinamas, Nepatenkinamas.

1.1.3. Aktyvieji mokymo metodai

Planuojant ugdymo procesa, didelis démesys skiriamas mokymosi metodams, tikslams, kurie
kelia mokiniy aktyvumg, motyvacija, démesinguma, jsitraukimg. Mokytojai skatina mokinius

aktyviai dalyvauti pamokose ir stengiasi pritraukti mokiniy démesj, naudodami aktyvinancius
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metodus, netradicines veiklas pamokoje, pvz. darbas grupése, jvairiis projektai, kiirybisSkos
uzduotys, diskusijos, vaidinimai, informacijos paieska, pristatymai ir kt.. Norint paskatinti
mokiniy aktyvuma ir démesinguma pamokoje, siekiama kuo daugiau taikyti praktines veiklas,
kad mokiniai galéty pritaikyti jgytas zinias, patys iSbandyty, suprasty. Remiantis tyrimais [15],
mokiniy aktyvumas ugdymo procese turi jtakos ir jy pasiekimams. Aktyvus mokymasis sukuria
geresne mokymosi aplinkg mokiniams ir leidzia mokytis jvairesniais metodais, skatina
susidoméjimg ir norg mokytis [11].

IT tapo kasdiene dalimi ir ugdymo procese jos neiSvengiamos. Literatiiros Saltiniuose
pazymima, kad IT suteikia galimybe mokymosi procesa individualizuoti, diferencijuoti,
pritaikyti jj jvairiy poreikiy mokiniams. Sios priemonés jgalina diferencijuoti ir individualizuoti
mokymg, taikyti aktyvius metodus, kurie skatina mokymasi aktyviai veikiant,
bendradarbiaujant ir vertinant savo pasiekimus, teikiant greitg griztamaji rysj [16].

Pazymima [7], kad technologijos gali pagerinti mokymasi klaséje ir uz jos riby. Taigi, galima
teigti, kad naudojant nuotolinio mokymosi informacines technologijas mokymo procese
formuojami jgudziai, vaikai sudominami, grei¢iau jsimenama informacija, aktyvinami mokiniai
darbui, pajvairinamas pats procesas, sudaroma galimybé mokytis namuose, pasirenkant
mokymosi tempa ir laika, taigi puikus budas diferencijuoti ir individualizuoti ugdyma.
Pazymétina, kad kyla ir pavojy, reikia valdyti §j procesa, kurti vaiky sveikatai palankig
mokymosi aplinkg technologijy plétros akivaizdoje [2]. Taigi, atsizvelgiant | pradinuky
mokymosi ypatybes ir galias, mokymosi procese tikslinga jtraukti inovatyvius mokymosi
metodus bei priemones. Taciau reikia jvertinti kokiu tikslu inovatyvilis metodai, priemonés bus
taikomi, kaip skatins mokiniy aktyvuma, papildys jprasta ugdymo procesa ir kokias priemones
tikslinga jtraukti.

1.2. Nuotolinio mokymosi technologiju taikymo galimybés pradiniame ugdyme

Vaikai nuo mazens auga apsupti naujausiy IT priemoniy, todél natiralus doméjimasis ir
naudojimasis jomis kasdieninéje veikloje tampa neatsiejama dalimi. Sios priemonés jgalina
praturtinti ugdymosi aplinka, didinti ugdymo proceso efektyvuma, mokiniy aktyvuma, taikant
aktyvias ugdymo formas, metodus, iSryskinti mokiniy individualius poreikius, galimybes.
Mokyklos pakankamai sparCiai apripinamos kompiuterinémis priemonémis, kuriama
skaitmeniné ugdomoji medziaga [12]. Nuotolinés mokymosi priemonés gali buti puikiai
naudojamos ne tik nuotoliniame mokyme, bet ir klas¢je praturtinant, pajvairinant,
individualizuojant pamoka ir aktyvinant mokiniy veiklg. Pradinio ugdymo bendrojoje
programoje [11] teigiama, kad viena i§ pradinio ugdymo organizavimo nuostaty — pradinj
ugdyma individualizuoti ir diferencijuoti. Pagal atliktus tyrimus, IT priemonés palengvina
mokymo procesg, skatina mokiniy doméjimgsi mokymo procesu [2]. IT sudaro salygas
naujiems metodams ir sgveikos biidams tarp paciy mokiniy, mokytojo ir mokiniy ieskoti [13].
Svarbu, kad pradinukai suvokty, jog kompiuteris skirtas ne pramogai, Zaidimams, bet su jo
pagalba galima kurti, ieSkoti, kaupti, sisteminti informacija.

Pazymétina, kad mokiniy aktyvumas priklauso ir nuo daugybés kity veiksniy: pasirinkty
metody, priemoniy, stiliaus, bendradarbiavimo, pedagogo kompetencijos ir noro.
Kompiuteriniy pratyby ir programy, mokymosi iStekliy, jrankiy yra labai daug (pvz., Class
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Dojo, Kahoot, MS Paint, Learning App, Eduka, Ema ir kt.), reikia parinkti jas pagal vaiky
amziy, gebéjimus, kalba, tikslg ir uzdavinius.

Nuotolinio mokymosi, interaktyvios priemonés gali buiti skirstomos pagal turinj, paskirtj ar
mokymo ypatybes, sickiamg tikslg. I$skiriamos pratyby; mokomosios; vertinimo, jsivertinimo,
bendradarbiavimo priemonés [17]. Pagal turinj galima skirstyti j bendrosios ir dalykinés
paskirties [3].

Taigi, tikslingai parinktos priemongs, tokios kaip zaidimai, vaizdiné medziaga, iliustracijos,
spalvos, animacijos ir kt., gali padéti identifikuoti mokiniy zinias, jgidzius, patyrimus ir
vertybes, individualizuoti ugdyma, aktyvinti mokinius. Tinkamai parinktos ir taikomos IT
priemonés gali pagerinti mokiniy mokymosi pasiekimus, efektyviau jsisavinti ugdymo turinj.
Ugdymosi procese naudojamos jvairios informaciniy technologijy priemongs:

Bendravimui skirtos priemonés. Sinchroninés: Google Meet, Zoom, Microsoft Teams.
Asinchroninés: Google elektroninis pastas, VMA Moodle diskusijos, pokalbiai bei Facebook
zinutés, Google Classroom Srauto Zinutés.

Bendradarbiavimo priemonés: Google Docs, tinklaras¢iai, Moodle Viki, Facebook grupés,
Padlet.

Besimokanciyjy mokymosi pazangos stebéjimui ir valdymui: Elektroninis dienynas Tamo,
Mano Dienynas, Eduka, EMA.

Mokiniy elgesio stebéjimui ir valdymui: Class Dojo, Eduka klasé, EMA.

Informacijos paieSkai, atrankai, kaupimui: Book Creator — interaktyviy knygy kirimo
jrankis/programa, Designer — elektroniniy knygy bei ataskaity rengimo jrankis, FlippingBook
Publisher — skaitmeninés leidybos jrankis, Mentimeter, Slido — interaktyviis pristatymai,
balsavimai, viktorinos, apklausos, reakcijos, isivertinimo ir griztamojo rySio teikimo
galimybés, Padlet - bendravimo lenta.

[vairiausiy uzduociy atlikimui: WordWall, Baamboozle, Quizizz, Kahoot.

Medziagos bei interaktyviy uzduociy rengimo: Prezi, Purpose Games, Kahoot, LearningApps,
WordWall, Baamboozle, Tryinteract.

Remiantis literatiiros apzvalga, sudaryta nuotolinio mokymosi sistemos ontologija (zr. 3 pav.).
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3 pav. Nuotolinio mokymaosi sistemos ontologija

Tinkamai parinktos IT priemonés padeda pagerinti mokiniy mokymosi kokybe, gali padéti
efektyviau jsisavinti ugdymo turinj, jtraukti mokinius aktyviau dalyvauti mokymosi procese.
Sios priemonés leidzia mokytojams geriau suprasti kiekvieno mokinio individualius poreikius
ir mokymosi stilius. Lygiai taip pat svarbus ir pedagogo pasirengimas (zinios, gebéjimai,
igtidZiai) naudoti IT.

1.3. Nuotolinio mokymosi informaciniu technologiju taikymo galimybiuy tyrimas

Mokiniy aktyvus mokymasis yra svarbus veiksnys, lemiantis mokiniy pazanga, prasminga,
tikslingg mokymasi. Akcentuojama, kad pedagogas turi atitikti keliamus reikalavimus
kvalifikacijai, nuolat mokytis, kelti kvalifikacija, dalytis Ziniomis. IT taikymo menki gebéjimai
ir nepakankamos galimybés kelti kvalifikacijg Sioje srityje turi didele neigiama jtaka ir mokiniy
pazangumui.

Siekiant gauti informacija apie pradiniy klasiy mokytojy pozitrj | pradinuky aktyvaus
mokymosi skatinimo galimybes — taikant nuotolinio mokymosi technologijas, jy patirtj bei
lukescius, 2021 m. lapkri¢io ménesj darbo autorés buvo atliktas sociologinis Kiekybinis tyrimas.
Anonimingje apklausoje dalyvavo 35 respondentai. Tyrimu siekta iStirti pradiniy klasiy
pedagogy poziiirj  IT taikymo galimybes aktyvinant pradiniy klasiy mokinius. Pradiniy klasiy
mokytojams buvo pateikta 19 klausimy. Tyrime dalyvavo 35 pradiniy klasiy pedagogai, i kuriy
40 proc. pagal tyrimo rezultatus sudaro 55 ir daugiau mety amziaus, 28,6 proc. 40—55 mety, 20
proc. 2540 mety ir 11,4 proc. 18-28 mety.
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Taigi, tyrime aktyviau dalyvavo vyresni pedagogai. Buvo nustatyta, jog 48,4 proc. apklaustyjy
mokykloje dirba daugiau nei 30 mety. Maziausiai atsakymy gauta i$ 1-2, 10-20 ir 2030 mety
mokykloje dirbanc¢iy pedagogy — po 9,7 proc. (zr. 4 pav.). Galima teigti, jog apklausoje
dalyvavo jvairaus amziaus pedagogai: tiek jauni mokytojai, tiek ilgamete darbo patirtj turintys
mokytojai.

Kokia Jusy pedagoginé patirtis?

1-2 metai

7 2-10 metai

P

10-20 mety

20-30 mety

30 ir daugiau mety
48.4

4 pav. Respondenty pasiskirstymas pagal pedagoginj stazg.

Tyrimo metu gauti duomenys parodé¢, kad dauguma respondenty sutinka, jog IT skatina vaiky
veikluma, aktyvumag ir praturtina bei pajvairina ugdomaja veikla. Taigi, dauguma pedagogy
pastebi informaciniy technologijy privalumus (Zr. 5 pav.).

Koks Jasy pozidris j informaciniy technologijy (IT) taikyma pradiniame ugdyme?
35 responses

IT skatina vaiky veikluma,
aktyvuma

IT praturtina ir pajvairina
ugdomajq veiklg

IT lavina vaiky komunikavimo,
socialinius ir kt. gebéjimus

16 (45.7%)

IT kenkia vaiky sveikatai

Informacinés technologijos
praturtina ir pajvairina ugdomaj...
Informacinés technologijos
skatina vaiky veikluma, aktyvuma

5 pav. Kaip pradinio ugdymo pedagogas gali taikyti IT?

Dauguma pedagogy pazymejo, kad IT taiko labai daznai ir daznai, 5-6 kartus per savaite (zr. 6
pav.). Taigi, galima teigti, jog dauguma pedagogy ugdymo procese taiko IT gana daznai, o
pedagogy, kurie visiskai netaiko nebuvo. Taciau net 25,7 proc. respondenty IT taiko retai.
Galima teigti, kad pedagogai neiSnaudoja visy IT galimybiy ugdyme arba triiksta ziniy apie
priemoniy panaudojima ir nauda.
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Kaip daznai ugdymo procese taikote IT?

Retai (1-2 kartus per savaitg)

Daznai (4-3 kartus per savailg)

Labai daznai (5-6 kartus per savaitg)

6 pav. Kaip daznai ugdymo procese taikote IT?

ISanalizavus tyrimo duomenis nustatyta, kad net 91,4 proc. respondenty sutinka, kad
Siuolaikinés informacinés technologijos kaip priemon¢ reikalingos mokiniy aktyvumui skatinti
(zr. 7 pav.). Gauti duomenys rodo, kad dauguma mokytojy nusiteike taikyti aktyviuosius
metodus. Vadinasi informacinés technologijos ypa¢ naudingos siekiant paskatinti mokinius
dalyvauti veikloje.

Ar Siuolaikines informacinés komunikacinés technologijos kaip priemoneé reikalingos mokiniy

aktyvumui skatinti?
35 responses

® Taip
® Ne

l Neturiu nuomones

7 pav. Ar Siuolaikinés informacinés technologijos reikalingos mokiniy aktyvumui skatinti?

Klausimu, kuriuo buvo siekiama iSsiaiSkinti kokiu tikslu galima naudoti informacines
technologijas (zr. 8 pav.), atsakymai atskleide, kad pedagogai dazniausiai IT taiko ugdymo
veiklai gerinti: tobulinti pamokos ir mokymosi veiklos galimybes, kurti efektyvesnj mokymosi
procesa, suaktyvinti mokinius, jtraukiant aktyviuosius mokymo metodus. Taigi, galima teigti,
jog pedagogai, naudodami IT, siekia gerinti ugdymo procesa, dazniausiai sudominti vaikus ar
siekti geresniy ugdymo rezultaty.

Kaip pritariate Siems IT taikymo pradinio ugdymo pamokose privalumams? (Pazymekite kiekvieno
teiginio Jums tinkama atsakymo variantg):

B Visiskai pritariu [ Pritariu NeZinau M Nepritariv [l Visiskai nepritariu
Galima tobulinti pamokos ir mokymosi Galima kurti efektyvesnj mokymosi Galima labiau sudominti mokinius, juos
veiklos galimybes procesg aktyvinti

8 pav. Kaip pritariate IT taikymo pradinio ugdymo pamokose privalumams?
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Norint i$siaiSkinti, koks pedagogy pozituris | informaciniy technologijy panaudojimag
pradiniame ugdyme, buvo pateikti teiginiai: palankiai priimu naujas technologijas ir jas taikau,
noriai dalyvauju kvalifikacijos kélimo kursuose, seminaruose, turiu pakankamai ziniy ir jgiidziy
kaip naudoti nuotolinio mokymo technologijas ugdyme (Zr. 9 pav.). Pazymédami atsakymus
pradiniy klasiy mokytojai prie kiekvieno teiginio galéjo pasirinkti vieng i§ atsakymy: visisSkai
pritariu, pritariu, ne visada, nepritariu, visiSkai nepritariu. Atsakymai atskleidé, kad daugiau
pritariama arba visiSkai pritariama nei nepritaria ar visiSkai nepritaria. 16 respondenty
pazymejo, kad ne visada turi pakankamai Ziniy ir jgiidziy kaip naudoti nuotolinio mokymo
technologijas ugdyme. Galima teigti, kad pedagogams dar triiksta ziniy kaip tinkamai taikyti IT
ir reikéty kelti kvalifikacija Siuo klausimu.

Koks JUsy pozilris j naujy IKT panaudojimg pradinuky ugdyme?

B Visiskai pritariu [l Pritariu Ne visada [l Nepritariu [l Visiskai nepritariu
II - IL—II_-_
Palankiai priimu naujas technologijas ir Noriai dalyvauju kvalifikacijos kélimo Turiu pakankamai Ziniy ir jgadziy kaip
jas taikau kursuose, seminaruose naudoti nuotolinio mokymo technologijas
ugdyme

9 pav. Koks Jiisy poziiris j naujy IKT panaudojimg pradinuky ugdyme?

Tyrimo metu taip pat buvo svarbu issiaikinti kaip pedagogai vykdo mokomuyjy priemoniy
paieska (Zr. 10 pav.). Tyrimas atskleid¢, kad 17 respondenty dalyvauja mokymuose, o 13 iesko
internete, taciau tik 9 respondentai i§ 35 kuria mokomasias priemones patys. Tai parodo, kad
pedagogai dar vangiai prisideda prie priemoniy kiirimo.

Kaip vykdote kompiuteriniy programy ir mokomujy priemoniy paieskg?

Il Labai daZnai [ DaZnai Retai M Labairetai [l Nenaudoju
leskau internete Kuriu mokomasias priemones Dalyvauju IT mokymuose

savarankiskai

10 pav. Kaip vykdote kompiuteriniy programy ir mokomuyjy priemoniy paieska?

ISanalizavus respondenty atsiliepimus apie veiksnius, lemiancius ribota IT naudojima,
paaiskejo, kad daugiausiai respondenty (31) nurodo jgiidziy stoka. 29 respondentai nurodé laiko
trikuma, po 25 pazymeéjo priemoniy trukumg ir nepakankamag finansavima.
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Klausimu ,,Kaip tobulinate zinias, gebé&jimus ir jgiidzius IT taikymo srityje™ (zr. 11 pav.)
siekiama i$siaiskinti mokytojy pozitrj i IT panaudojimg ugdymo procese. Net 26 pedagogai i$
35 pazyméjo, kad mokymai, seminarai ugdymo jstaigoje vyksta retai ir respondentai
savarankiskai domisi naujovémis. Toks atsakymy pasiskirstymas leidzia teigti, kad deréty
skatinti tobulinti profesines kompetencijas labiau.

Kaip tobulinate zinias, gebéjimus ir jgudzius IT taikymo srityje. (Pazymékite kiekvieno teiginio Jums
tinkamg atsakymo variantg):

B Daznai MM Kartais Retai [l Niekada
20
10
0
Turite galimybe vykti j Mokymai, seminarai vyksta Savarankiskai domités Patirtimi dalijatés su
seminarus ugdymo jstaigoje naujovemis kolegomis

11 pav. Kaip tobulinate Zinias, geb&jimus ir jgiidzius IT taikymo srityje.

Aktyvieji mokymosi metodai, paremti IT, didina mokiniy motyvacija mokytis, leidzia
bendrauti ir bendradarbiauti, aktyviai jsitraukti | ugdomaja veikla, padeda individualizuoti
ugdymg. Tinkamai parinktos ir taikomos IT priemonés gali pagerinti mokiniy mokymosi
pasiekimus, efektyviau jsisavinti ugdymo turinj [26, 27]. Net 91 proc. respondenty nurod¢, kad
IT kaip priemoné reikalinga pradinuky aktyvumui skatinti.

IT taikymui svarbus ir pedagogo pasirengimas, skaitmeniné kompetencija. Tyrimas atskleide,
kad pedagogai ne visada turi ziniy ir jgiidZiy kaip naudoti nuotolinio mokymosi informacines
technologijas. NeiSnaudoja jau sukurty priemoniy (jy nenaudoja) : VMA, telefony. Mokiniy
sudominimui, zaidinimui nurodé dauguma tik Kahoot priemon¢. Vadinasi, triksta ziniy ir
1gtdziy kity priemoniy panaudojimui.

Atlikus tyrima, suformuluotos rekomendacijos:

1. Mokykly vadovams:

- siekiant uZztikrinti sklandy ir efektyvy mokymosi procesa, svarbu sudaryti vienodas salygas
naudotis IT priemonémis;

- skatinti mokytojus taikyti aktyviuosius ugdymo metodus, paremtus IT. Taip pat svarbu
atsizvelgti | mokiniy poreikius, gebéjimus ir mokymosi stilius, kad biity sukurti tinkami ir
pritaikyti mokymo metodai;

- organizuoti IT seminarus pedagogams.

2. Pradiniy klasiy pedagogams:
- taikyti jvairius metodus ir IT priemones, kurti palankia, jdomia, efektyviag mokymo aplinka,
kuri skatinty mokiniy augima ir tobuléjima;
- dalyvauti mokymuose, kad galéty jsisavinti pagrindinius IT jgtdzius ir sugebéty efektyviai
naudotis technologinémis priemonémis.
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1.4. Pradinuky aktyvaus mokymosi technologijy detalizavimas, taikant nuotolinio
mokymosi technologijas

Daugelis mokykly turi tinklalapius, kuriuose skelbiama visa su administravimu susijusi
informacija (ugdymo planai, programos, jvairiis dokumentai, kontaktiné informacija).
Mokyklos naudojasi Tamo ar Mano dienynu.

Atlikus literatiiros analizg, nustatyta, kad IT taikymas pradinio ugdymo procese suteikia
daugiau galimybiy: aktyvinami mokiniai, greiiau kaupiama patirtis, teoriné medziaga Siejama
su praktinémis Ziniomis, dirbama inovatyviau. Be to, IT taikymas pradinéje mokykloje suteikia
galimybiy ugdytiniams sékmingai plétotis bendrgsias kompetencijas  (pazinimo,
komunikavimo, mokéjimo mokytis, socialines, iniciatyvumo, kiirybingumo, asmenines),
paruosia tolimesniam mokymuisi, gyvenimui vis labiau technologijy supamame pasaulyje.

Pradinése klasése mokiniai susiduria su jvairias sunkumais ir i§Stukiais: sunku sutelkti démes;j,
i§sédeéti visg pamoka suole, aktyviai jsitraukti ] mokymosi procesg. Ugdymo procesas turéty
biiti organizuojamas atsizvelgiant j vaiky fizines ir psichologines savybes, jy amziaus tarpsnio
ypatumus. Atsizvelgiant j tai, kad informacinés technologijos jgalina padidinti mokiniy
aktyvuma, tikslinga jas panaudoti pradiniy klasiy mokiniy mokymosi aktyvumui skatinti.

Mokytojai ruosiasi pamokoms, kaupia savo sukurtas ar naudojamas metodines priemones
atskirai. Mokykloje néra vieningos sistemos, kurioje galima bty rasti metoding medZiaga,
skelbti ar dalytis tarpusavyje taip sutaupant nemazai laiko naujy priemoniy kiirimui ar paieskai.
Todé¢l tikslinga sukurti sistema kaip priemoniy rinkinj, susidedantj i$ jvairiy pradinukams skirty
programy. Sistema turi biiti paprasta naudoti, lengvai prieinama, tekstas raSomas lietuviy kalba.

IS pradziy tikslinga atlikti tyrimg ir gauti informacija apie pradiniy klasiy mokytojy pozitirj |
pradinuky aktyvaus mokymosi skatinimo galimybes taikant nuotolinio mokymosi
technologijas. Ivertinti mokytojy ir mokiniy skaitmenines kompetencijas, prieiga prie
technologijy infrastruktiiros. Nuspresti, kokias priemones jtraukti mokiniy aktyvumui
mokymosi procese skatinti. Sukurti sistema, kurig sudarys priemonés mokiniy aktyvumui
skatinti.

Mokykloje tikslinga paskirti atsakingg asmenj — IT specialista, kuris biity atsakingas uZz §io
sprendimo jgyvendinimg ugdymo jstaigoje, mokytojy konsultavimg sistemos naudojimosi
tikslais. IT specialistas atrenka priemones, jas iSbando ir sukelia j sistemg. Kadangi pradinukai
démes; geba iSlaikyti neilgai, greitai iSsiblasko, pasimeta, pasyviai dalyvauja visy pamoky
metu, priemones reikalinga atrinkti atsizvelgiant | pradinuky amziaus, ugdymosi ypatumus,
jvertinti mokymosi sglygas. Sistema reikalinga pradinuky aktyvumui skatinti, mokymosi
motyvacijai kelti.

IT specialistui siilomos Sios rekomendacijos:
Sukurti pradinuky aktyvaus mokymosi sistemg kaip priemoniy visumg. Jtraukti priemones (2
lentele).

24



2 lentelé. Priemonés pagal kategorijas

Kategorija Priemonés pavadinimas

Bendravimo Google Hangouts pokalbiai, el. pastas, pokalbiai Facebook
zinutémis

Mokiniy elgesio vertinimo ClassDojo, Eduka klasé

Uzduoéiy rengimo Tryinteract, LearningApps, Emaze, Kahoot, Edpuzzle,
Quizziz, Quizlet, Wordwall, Liveworksheets

Bendradarbiavimo Viki, tinklaraséiai, Moodle, Bookcreator, Slido, Flipgrid,
Jamboard, Padlet

Skaitmeniniy mokymosi priemoniy www.emokykla.lt, https://sodas.ugdome.lt, www.iklase. It

saugyklos

Uzduodiy atlikimo Paint.net, Scratch, code.org, Ema, Eduka klasé, Vedlys

1. IT specialistas turi apmokyti pedagogus naudotis §ia sistema.
2. IT specialistas turi pasitlyti IT seminary, kuriuose pedagogai galéty kelti skaitmeninio
rastingumo kompetencijas.

Rekomendacijos mokyklos administracijai:

1. mokyklos administracija turi rekomenduoti ir paskatinti pradiniy klasiy pedagogus
pamoky metu naudotis sistema kuri jgalina individualizuoti, diferencijuoti mokymasi,
skatina mokinius aktyviai dalyvauti mokymosi procese;

2. taikyti ugdymo procese Siuolaikinius inovatyvius mokymosi metodus.

Rekomendacijos pradiniy klasiy pedagogams:

1. taikydami jvairius metodus ir IT priemones, pedagogai gali sukurti palankia, jJdomig ir
efektyvig mokymo aplinka, kuri skatinty mokiniy augima ir tobuléjima;

2. dalyvauti seminaruose, kursuose, kelti skaitmening kompetencija.

1.5. ISvados

1. Mokslingje literatiiroje pabréziama informaciniy technologijy taikymo ugdymo procese
svarba. Nuotolinio mokymosi priemonés padeda taikyti aktyvaus mokymosi metodus, skatinti
mokiniy aktyvuma.

2. IT taikymas suteikia mokiniams galimybe iSbandyti ir naudoti Siuolaikines technologijas, o
mokytojams — mokytojai gali lengviau stebéti mokiniy pazanga, kurti individualizuotas
mokymo programas ir suteikti pritaikyta pagal poreikius mokyma. IT taikymas suteikia placias
galimybes tiek mokiniams, tieck mokytojams, nes gali padéti pagerinti mokymosi procesa,
skatinti aktyvy dalyvavimg ir uztikrinti, kad ugdymas biity pritaikytas kiekvieno mokinio
individualiems poreikiams. Tinkamai parinktos ir taikomos IT priemonés gali pagerinti
mokiniy mokymosi pasiekimus, efektyviau jsisavinti ugdymo turinj. Net 91 proc. respondenty
nurodé, kad IT kaip priemon¢ reikalinga pradinuky aktyvumui skatinti.

3. IT taikymui svarbus ir pedagogo pasirengimas, skaitmeniné kompetencija. Tyrimas
atskleid¢, kad pedagogai ne visada turi Ziniy ir jgiidZiy kaip naudoti nuotolinio mokymosi
informacines technologijas. NeiSnaudoja jau sukurty priemoniy (jy nenaudoja): VMA, telefony.
Mokiniams sudominti, Zaidybinimui dauguma nurodé tik Kahoot priemone. Vadinasi, kitoms
priemonéms panaudoti tritkksta ziniy ir jgudziy.
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4. Sukurta sistema jgalina pedagogus taikyti inovatyvius ugdymo metodus, kurie skatina aktyvy
mokiniy jsitraukimg, motyvuoja.

2. Virtualiosios mokymosi aplinkos aktyvaus mokymosi sistemai realizuoti pa(si)rinkimas

Siame skyriuje aptariamos VMA, kuriose galima projektuoti ir realizuoti aktyvaus mokymosi
sistemg. Skaitmeningje eroje technologijos vaidina svarby vaidmenj Svietimo srityje kuriant ir
keiciantis ziniomis bei informacija. IT priemonés padeda suaktyvinti mokinius, padidinti
mokiniy mokymosi motyvacijg. Daugelis IT priemoniy yra nemokamos ir paprastai mokytojai
gali naudoti kurdami mokymosi turinj, taciau Sios priemonés gali neturéti edukacinés vertés
savaime. Jos tampa svarbios tik tada, kai naudojamos kaip mokymosi ir mokymo proceso dalis

[1]

Virtualioji mokymosi aplinka (VMA) — tai ugdymo sistema, kurioje bendradarbiaudami
mokytojai ir mokiniai vykdo mokymosi procesa [2]. Virtualioje mokymosi aplinkoje vyksta
visas ugdymo procesas: pateikiama mokomoji medZziaga, bendraujama, bendradarbiaujama,
atlieckamos praktinés, savarankiskos uzduotys, vyksta darbas grupése, o igytos Zinios bei
gebéjimai tikrinami savarankiskais darbais, testais ir pan. [2]. VMA tinka ir papildomam
mokymuisi, ziniy jtvirtinimui, kartojimui. Naudojamos jvairios VMA, pvz.: Moodle, Sakai,
ATutor, llias, Open eClass.

Virtualioji mokymosi aplinka (VMA) yra sistema, kuri suteikia jrankius ir platforma, kurioje
mokiniai ir mokytojai gali dalyvauti mokymo procese nuotoliniu biidu. Sios aplinkos gali turéti
jvairias funkcijas ir savybes, skirtas palengvinti mokymosi procesa ir padidinti mokymosi
efektyvuma [18].

VMA turi daug galimybiy, pavyzdZiui, medziagg galima gauti 1§ bet kur, galimas sinchroninis
ir asinchroninis bendravimas ir bendradarbiavimas, dalijimasis failais, greitas veiklos
organizavimo ar ziniy jvertinimas. Taigi, galima teigti, kad VMA galima organizuoti ne tik
nuotolinj, bet ir tradicinj mokyma, papildoma nuotoliniu mokymu. Mokymo elementai, skirti
mokymui pajvairinti arba individualizuoti. Organizuojant mokymo procesg Virtualios
mokymosi aplinkos turi daug privalumy. Pagrindiniai VMA privalumai [18]:

» mokymosi prieinamumas ir pasiekiamumas;

* individualizuotas mokymas;

* platus turinio aspektas.

Virtualioji mokymosi aplinka Google Classroom pasirinkta atsizvelgiant j kriterijus:

» tiksline grupe;

* aplinkos struktiirg, sudétinguma;

* lietuviy kalbos pasirinkimo galimybe;

* diegimo bitinybe;

* kaing;

* sinchronines ir asinchronines priemones.

Pagrindiné veikla virtualioje aplinkoje — uzduociy atlikimas naudojant jvairias interaktyvias
mokymosi priemones bei bendravimas su mokytojais.
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Sistemos pagrindiniai dalyviai: mokiniai, mokytojai ir aplinkos administratorius. Sistemos
administratorius — prizitiri aplinka, tvarko veikla, atnaujina informacija, suteikia prieiga aplinka
vartotojui. Mokytojas — dirba su administratoriais, kad atnaujinty informacija, valdyty veikla,
pateikty griztamajj rysj bei bendrauty su besimokanciaisiais. Mokiniai atlieka jvairias veiklas
(uzduotis, testus, skaito mokomaja medziagg), bendrauja, bendradarbiauja.

VMA leidzia naudoti jvairius mokymosi metodus, efektyvina ugdymo procesg, mokinius
skatina aktyviai dalyvauti, stebéti mokymosi procesa, bendrauti, bendradarbiauti tarpusavyje

13].

\j

Medziagos Mokymosi proceso

tvarkymas stebéjimas ir valdymas

ir pateikimas
- VIRTUALI
(S MOKYMOSI S
) APLINKA on

Individualus _ Uzduotys
darbas ir vertinimas
Y

Bendravimas ir
bendradarbiavimas

12 pav. Virtualiosios mokymosi aplinkos bendrieji bruozai.

ISskiriamos Sios VMA funkcijos:
e bendravimas;

bendradarbiavimas;

vartotojy registracija;

ugdymo turinio valdymas;

vertinimas;

Jsivertinimas;

informacijos paieska.

Atsizvelgiant ] bendrgsias VMA funkcijas, jg galima integruoti j tradicinj mokymasi:
e mokymosi medziaga gali biiti naudojama ir klas¢je, ir namuose;
e mokiniai gali prieiti prie papildomos medZiagos pamoky metu;
e galima panaudoti uzduotis mokiniy aktyvinimui pamokos metu;
e mokytojai gali su mokiniais bendrauti ir ne pamoky metu, dalytis informacija, gauti ir
teikti griztamajj rysj.
VMA paskirtis gali buti nagringjama ir jos dalyviy atzvilgiu: besimokanciojo,

administratoriaus, mokytojo.

Kaip ir klaséje, taip ir virtualioje mokymosi aplinkoje gali biiti organizuojamas visas ugdymo
procesas ar jo dalis, pavyzdziui mokiniy aktyvinimui. Galima bendrauti, bendradarbiauti,
pasiekti mokymosi medziaga, atlikti uzduotis, panaudoti automatines vertinimo priemones.
Pagrindiniai VMA vykstantys procesai [4]:
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mokymosi organizavimas ir valdymas;
vertinimas ir grjztamasis rysys;
bendravimas ir bendradarbiavimas;
mokymosi turinio kiirimas;

mokymosi palaikymas.

Ugdymo procese labai svarbu motyvuoti mokinius, juos aktyvinti, skatinti bei jtraukti j ugdymo
procesg. Interaktyviy priemoniy panaudojimas padeda iSlaikyti mokiniy aktyvuma,
susidom¢jimg, o mokytojams jdomiau, vaizdingiau perteikti mokymosi turinj. Mokyklose
daznai naudojamos interaktyvios mokymosi programélés, pvz.: Quizlet, Quizizz, Menti,
Mentimeter, Kahoot ir Kitos.

Atlikta apklausa parodé, kad galimas problemos sprendimo biidas yra aktyvaus mokymosi
sistemos kirimas, nes mokiniy aktyvumui, jtraukimui tikslinga naudoti vieningg sistema.
Virtualioji mokymosi sistema leisty mokytojams diferencijuoti, individualizuoti mokyma,
jtraukti, suaktyvinti mokinius, tobulinti IKT geb¢jimus, bendrauti, vertinti. Joje galima skelbti
mokymosi turinj, testus, uzduotis, klausimynus, vaizdo jrasus. Si sistema biity jgyvendinta
virtualiojoje mokymosi aplinkoje su pasirinktomis priemonémis, kurios skatina mokiniy
aktyvuma. Siame darbe bus lyginamos kelios VMA ir priemonés, kad galima bty isrinkti
tinkamiausig problemai spresti.

2.1. Virtualiosios mokymosi aplinkos dalyviy poreikiai

VMA turi uztikrinti efektyvy naudojimgsi ja visiems dalyviams: administratoriams,
mokytojams, mokiniams.

Administratorius atsakingas uzZ sistemos prieZiiirg, tvarkyma, suteikia teises mokytojams ir
jiems padeda, nustato jvairius VMA nustatymus, gali jtraukti naujus modulius, gali registruoti,
18trinti, koreguoti dalyvius, nustatyti VMA kurso struktiira, teikti informacijg apie kursa.

Mokytojas naudoja mokymosi sistema, gali valdyti jam priskirto modulio kurso medZziaga, kelti
mokymosi medZiaga jvairiais formatais ir formomis, koreguoti kursus, jtraukti/iSbraukti
mokinius, kurti jrasus kalendoriuje, organizuoti besimokanciyjy apklausas, vertinti mokinius.
Mokytojas naudoja jvairias mokymosi medziagos pateikimo priemones, vertinamoms veikloms
kuria vertinimo sistema.

Mokiniai mokymosi veikloje gali dalyvauti jiems patogiu metu ir i§ bet kurios vietos. Gali
pasiekti mokymosi turinj, atlikti pateiktas uzduotis, jas perzitréti, gauti griZztamaji rysj,
1gyvendinti savo zinias bei gebéjimus, bendrauti, uzduoti klausimus mokytojui, pateikti darbus,
diskutuoti su kitais mokiniais.

Galéty biti ir daugiau dalyviy, pvz. sveciai, kuratoriai, kursy kiiré¢jai. Taciau numatomai
sistemai uzteks ir trijy dalyviy grupiy, jy funkcijos bus platesnés.
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2.2.Re

ikalavimai virtualiajai mokymosi aplinkai

Kuriant mokymosi sistema, reikia nustatyti kas bus jos naudotojai bei funkcijos, poreikiai, o
pagal juos nustatomos funkcinés ir nefunkcinés galimybés programy sistemai, t.y. programinei

jrangai.

Sistemos naudotojai:

administratorius;
mokytojas;
mokinys.

Visy dalyviy funkciniai reikalavimai:

Admini

prisijungti prie virtualiosios mokymaosi aplinkos;

susikurti savo profilj;
siysti praneSimus.

stratoriaus funkciniai reikalavimai:
nustatyti jvairius aplinkos parametrus;
sukurti, pasalinti naudotojus;

sukurti paskyras;

sukurti prisijungimo duomenis;
suformuoti ir pateikti ataskaitas.

Mokytojo funkciniai reikalavimai:

Mokini

uzregistruoti mokinius;

sukurti mokymosi kursus;

pritaikyti kursy aplinka;

stebeti aktyvuma, testy rezultatus, paZzanga;
pasirinkti reikiamas priemones;
sukurti vertinimo sistema;

sudaryti mokymy plana;

kelti, koreguoti mokymosi medZiaga;
kelti MO;

kurti testus, klausimynus;

raSyti ir siysti praneSimus, Zinutes;
sukurti foruma;

raSyti komentara;

raSyti el. laiSkg ir jj iSsiysti.

o funkciniai reikalavimai:

atlikti uzduotis;

kelti atliktas uzduotis;

uzduoti klausimus;

atsakyti | gautas Zinutes, el. laiSkus;
raSyti komentarg;

bendrauti su kitais besimokanciaisiais;
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e skaityti pateikta medziaga.

Nefunkciniai reikalavimai:
spartus sistemos veikimas;
paprastas dizainas;
nemokama sistema;
sistema lietuviy kalba;
paprastas prisijungimas;
patogus valdymas.

3 lentelé. Reikalavimai pagal VMA posistemius

Koreguoti mokymosi turinj

VMA posistemé Funkciniai reikalavimai Nefunkciniai Dalyviai
reikalavimai
Bendravimas ir Susisiekti su mokiniu Patogumas, kai nereikia |Adm
bendradarbiavimas | Prisijungti prie vaizdo konferencijos | diegti papildomos inist
Parasyti Zinute programinés jrangos. rator
Atsakyti j Zinute Paprastumas, kai ius
Rengti bendrus dokumentus uztenka paspausti vieng |Mokytojas
mygtuka. Mokinys
Galimos jvairios
diskusijy formos.
Galima slépti diskusijas.
Mokymaosi turinio Pateikti mokymosi turinj jvairiomis Patogus turinio Mokytojas
valdymo formomis ir formatais iSdéstymas Mokinys

Kursy karimo ir Kurti priminimus (apie atsiskaitomus

Patogus valdymas

Administrato

Sukurti vertinimo sistema
Priskirti jai vertinamas veiklas
Numatyti vertinimo kriterijus
(automatiskai ar rankiniu biidu
vertinti)

Grjztamojo rysio teikimas
Parengti uzduotj

Sekti pazanga

Mokinys:

Gali atlikti testus, uzduotis
Pateikti uzduotis

Gauti grjztamajj rysj

Stebéti pazanga

valdymo darbus) Prieinama visg parg rius
Kurti kalendoriy Lengvas valdymas Mokytojas
Sukurti kursy temas, potemes,
skyrius, katalogus
Uzregistruoti kursus
Mokymaosi ir Mokytojas: Patogus veikly Mokytojas
vertinimo Teikti griztamajj ry$j i$déstymas Mokinys

Administravimo Administratorius/mokytojas:
Gali paruosti bei jdiegti VMA
Administruoja naudotojus
Patvirtina naudotojus
Priskiria teises

Keicia kursy iSvaizda

Paprastas diegimas,
palaikymas
Stabilus interneto rysys

Administrato
rius
Mokytojas
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| | Keicia parametrus |

2.3. Virtualiosios mokymosi aplinkos panaudojimo atvejy modeliai

VMA panaudojimo atvejy sgrasas pateiktas pagal posistemius:
e administravimo;

mokymosi kursy kiirimo ir valdymo;

mokymosi turinio valdymo;

mokymosi ir vertinimo;

bendravimo ir bendradarbiavimo.

Administravimo posistemis (Zr. 13 pav.)

Keisti nustatymus

MNustatyti naudotojy
teises
=setend=s- -

Kurti naudotojus

-=<‘mgend}>
“u

ltraukti naudotojus

Priskirti teises

Mokytojas

13 pav. Administravimo posistemio panaudojimo atvejy diagrama

4 lentelé. Panaudojimo atvejo ,,Kurti naudotojus® specifikacija

Panaudojimo atvejis Nr.1 Kurti
naudotojus

Tikslas Sukurti nauja sistemos naudotoja

Dalyviai Administratorius, mokytojas

Rysiai su kitais PA Nustatyti naudotojy teises; [traukti naudotojus

Nefunkciniai reikalavimai Paprastas diegimas. Stabilus interneto rySys

Pries- salyga Prasymas sukurti naudotoja

Suzadinimo salyga Administratorius prisijungia prie sistemos
Administratorius gauna praSyma uzregistruoti nauja
naudotoja
Administratorius ~ paspaudzia mygtukg  Sukurti
naudotoja

Uzpildo registracijos forma ir paspaudzia Patvirtinti
Paspausti mygtuka Sukurti naujq naudotojg

teiseés.

Po-salyga Sukurta naudotojo paskyra ir nustatytos naudotojo
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Pagrindinis scenarijus

Naudotojas prisijungia prie sistemos.
Suveda duomenis

Alternatyvis scenarijai

Paspaudus mygtuka Patvirtinti iSmetama klaida.
Netinkami (neteisingi) duomenys.
Prisijungimo duomenis reikia jvesti dar karta.

Afidaryti kdirimo
aplinka

Ivesti
prisijungimo
duomenis

Spausti mygtuka
sukurti naujg

Pateikti
registracijos
forma

Patvirtinti
registracija

14 pav. ,,Kurti naudotojus* panaudojimo atvejo veiklos diagrama.

Panaudojimo atvejo ,,Keisti nustatymus‘ specifikacija pateikta 2 priede.

Kursy kiirimo ir va

Administratorius

Idymo posistemis (Zr. 15 pav.).

==include>>

Ivesti prisijungimo

Prisijungti prie VIMA
Jungt! vardg ir slaptaZodj

Perziréti kursy ) . <<extend>> i larsa

sgrasg

?‘_

“se<gytend>>

< ... Srextend>>

<=gxtend=> i i
Perfilreti KUrsp  pEe==sesmssnmmsszmmaanmaas ftraukti naujus

. miokinius
dalyvius

Tt csputend>>

Salinti mokinius
Kurti kalendoriy

15 pav. Kursy kiirimo ir valdymo posistemio panaudojimo atvejy diagrama

5 lentelé. Panaudojimo

atvejo ,,Prisijungti prie VMA* specifikacija

Panaudojimo atvejis

Nr. 2 Prisijungti prie VMA

Tikslas

informacija

Sistemoje prisijungti prie kurso ir matyti jo

Dalyviai

Administratorius, mokytojas, mokinys

Rysiai su kitais PA

prieinama visa para

Nefunkciniai reikalavimai Lengvas valdymas, paprastas valdymas

Pries- salyga

Vartotojas turi prisijungti prie sistemos
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Suzadinimo sglyga

Paspausti mygtuka Prisijungti

Po-salyga

Naudotojas prisijungé prie sistemos ir
pasiekia informacija

Pagrindinis scenarijus

Naudotojas prisijungia prie sistemos
Naudotojas pasirenka aktyvy kursa ir
paspaudzia nuoroda

Alternatyvis scenarijai

Paspaudus aktyvaus kurso nuorodg iSmetama
klaida

Dar kartg grizti i aktyvy kursa ir paspausti
nuoroda

Panaudojimo atvejo ,,Kurti kursus® specifikacija pateikta 3 priede.

Mokymosi turinio valdymo posistemis (panaudojimo atvejy diagrama pateikta 16 pav.).

Valdyti mokymosi
medZiagy kurse

Administratorius Mokytojas

7 Talpinti mokymaosi

Priskirti reikiamus
parametrus

==include>>

medZiags

16 pav. Mokymosi turinio valdymo posistemio panaudojimo atvejy diagrama

6 lentelé. Panaudojimo atvejo ,,Perzitiréti kursy medziaga“ specifikacija

Panaudojimo atvejis

Nr. 3 Perziiiréti kursy medZiagg

Tikslas

Perzitiréti kursy medziaga

Dalyviai

Administratorius, mokytojas, mokinys

Rysiai su kitais PA

Skaityti mokymosi medziaga. Perzitréti
vaizdo jrasus. Perzitiréti vaizdo medziaga
spausdinimui

Nefunkciniai reikalavimai

Patogus turinio iSdéstymas

Pries- salyga

Naudotojas turi prisijungti prie kurso

Suzadinimo salyga

Pasirinkti reikiama medziaga, faila

Po-salyga

Naudotojas perziiiréjo sistemoje mokymosi
medziaga

Pagrindinis scenarijus

Naudotojas prisijungia prie kurso.
Atsidaro reikiama kursy skyriy, tema.
Naudotojas perzitiri pateikta medziaga.
Perskaito pateikta medziaga.

Alternatyviis scenarijai

Atsidarius reikiamg tema rodoma klaida.
Dar karta grjzta j tema.

Mokinys kreipiasi j administratoriy arba
mokytoja.

Panaudojimo atvejo ,,Valdyti mokymosi medziagg kurse* specifikacija (pateikta 9 lenteléje) ir

veiklos diagrama (pateikta 17 pav.).

7 lentelé. Panaudojimo atvejo ,,Valdyti mokymosi medZziagg kurse* specifikacija

Panaudojimo atvejis

Nr. 4 Valdyti mokymosi medziagg
kurse
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Tikslas

VMA  esanCiomis priemonémis arba
panaudojant iSorines, kurti, redaguoti, skelbti
mokymosi medziaga

Dalyviai

Administratorius, mokytojas

Rysiai su kitais PA

Prisijungti prie sistemos. Skelbti mokymosi
medziagg. Priskirti reikiamus parametrus.
Skelbti pateiktis. Skelbti teksto dokumentus.
Skelbti vaizdo jrasus.

Nefunkciniai reikalavimai

Patogus turinio i§déstymas

Pries- salyga

Administratorius, mokytojas turi aktyvuoti
kursa

Suzadinimo salyga

Pasirinkti mokymosi medziagos kélimo skiltj

Po-salyga

VMA sukurta, pateikta mokomoji medziaga

Pagrindinis scenarijus

Déstytojas, mokytojas prisijungia prie
sistemos.

Pasirenka kursa, ji atidaro.

Pasirenka kokius iSteklius jkelti: faila, teksta,
nuoroda.

Ikeliami pasirinkti iStekliai.

Spaudziama I$saugoti.

Alternatyviis scenarijai

Paspaudus mygtuka I$saugoti rodoma klaida
Dar karta grjztama | redagavimo rezima ir
medziaga keliama i§ naujo

Prisijungti prie
kurso

Atidaryti
reikiama kursy
tema, skyriy

Paruosti
puslapj

Paruosti
Zyme

Pasirinkti Ikelti I$saugoti
priemone medzZiagg

17 pav. ,,Valdyti mokymosi medziaga kurse* panaudojimo atvejo veiklos diagrama

Kurso dalyviy bendravimo ir bendradarbiavimo posistemis (panaudojimo atvejy diagrama

pateikta 18 pav.).
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Gauti griztamayjj rysj

vertinamose veiklose

Skaityti Zinutes

Mokinys

<<extend>>

Rasyti pokalbio
dalyviams

<<include>>

Mokytojas,\ | nuriioruma o pessssssssss Valdo foruma

Pateikti griztamaij rys|
vertinamose veiklose

Parasyti j forumag

Administratorius

<<include>>

Paradyti Zinute  f----------3 Nurodyti gavéja

18 pav. Bendravimo ir bendradarbiavimo kursy valdymo posistemio panaudojimo atvejy diagrama

8 lentelé. Panaudojimo atvejo ,,Kurti diskusijas* specifikacija
Panaudojimo atvejis Nr. 5 Kurti diskusijas

Tikslas Kurti jvairios paskirties diskusijas, kuriose
mokytojai ir mokiniai galéty bendrauti,
uzduoti, atsakyti | klausimus

Dalyviai Mokytojas, mokinys

Rysiai su kitais PA Prisijungti prie sistemos.

Nefunkciniai reikalavimai Galimos jvairios diskusijy formos. Galima
slépti diskusijas

Pries- salyga Diskusijy priemoné jtraukta j kurso veikla

Suzadinimo salyga Paspausti mygtuka Kurti temg

Po-salyga Tema paskelbiama diskusijy forume

Pagrindinis scenarijus Pasirinktame diskusijy forume kuriama tema.

Nurodomas temos pavadinimas.
Mokytojas gali keisti nustatymus.
Spaudziama I§saugoti.

Alternatyvis scenarijai Paspaudus mygtuka ISsaugoti parodoma, kad
tokia tema jau sukurta
Grjztama j temos kiirimo langa

lvesti temos
tekstg

Nustatyti Pateikti
nustatymus tema

Paspausti
Kurti tema

|vesti temos

pavadinimg
|vesti nauja
pavadinima

19 pav. ,,Kurti diskusijas“ panaudojimo atvejo veiklos diagrama
Panaudojimo atvejy ,,RaSyti zinute* ir ,,Skaityti zinutes* specifikacijos pateiktos 4 priede.
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Mokymosi ir vertinimo posistemis (panaudojimo atvejy diagrama pateikta 19 pav.).

Mokinys

Mokytojas

Administratorius

PerZidréti uzduofis

Gauti jvertinima

Sukurti vertinimo

<<include>>
T

Pateikti uZzduotis

includ
I perziret jvertinima

<<include>> Mustatyti vertinimo

<includezp Stebéti pazanga kritenjus

sistemg .
£ <<|nclx_Jgs:»'"
[ T et
PR " Sukurti pratybas <<inclugds>
3 ‘.‘ <<gitend==> -
o 5, <<includes>
“cedend=> . -

Yo =<include=>
=<gxigndy> -

Sukurti grupinius
darbus

Sukurti testus

Pateikti vertinimg

20 pav. Mokymosi ir vertinimo posistemio panaudojimo atvejy diagrama

9 lentelé. Panaudojimo atvejo ,,Perzitiréti uzduotis“ specifikacija

Panaudojimo atvejis

Nr. 6 Perziuréti uzduotis

Tikslas

Pateikti uzduotis ir gauti jvertinima

Dalyviai

Administratorius, mokytojas, mokinys

Rysiai su kitais PA

Prisijungti prie sistemos. Perzitiréti mokymosi veiklas. Atlikti uzduotis. Gauti
jvertinima

Nefunkciniai reikalavimai

Patogumas. Sistemos paprastumas

Pries- salyga

Prisijungti prie kurso

Suzadinimo sglyga

Atidaryti uzduo¢iy skiltj

Po-salyga

Atlikta uzduotis. Uzduotis pateikta vertinimui

Pagrindinis scenarijus

Naudotojas prisijungia prie sistemos.
Atidaro uzduoties atlikimo priemong.
Atlieka uzduot;.

Spaudzia Pateikti.

Naudotojas gauna jvertinima.

Alternatyvis scenarijai

Mokinys prisijungia prie kurso.
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Kurso aplinkoje pasirenka atlikti uzduotj.
Uzduotis atlikta neteisingai.
Mokinys atlieka uzduot;j i$ naujo.

10 lentelé. Panaudojimo atvejo ,,Sukurti vertinimo sistema“ specifikacija

Panaudojimo atvejis Nr. 7 Sukurti vertinimo
sistema

Tikslas Sukurti, pateikti, redaguoti uzduotis

Dalyviai Administratorius, mokytojas

Rysiai su kitais PA

Prisijungti prie sistemos. Nustatyti vertinimo sistema

Nefunkciniai reikalavimai

Lengvai kuriama vertinimo sistema

Pries- salyga

Prisijungti prie kurso

Suzadinimo sglyga

Kurse atidaryti priemong veikloms kurti

Po-salyga

Kurse pateiktos mokymosi veiklos

Pagrindinis scenarijus

Administratorius, mokytojas prisijungia prie kurso.

Atidaro uzduoties atlikimo priemong.

Kuria, koreguoja uzduot;.

Nustato vertinimo Kriterijus.

Spaudzia ISsaugoti.

Administratorius, mokytojas prisijungia prie Kkurso.
Pasirenkama

Alternatyvis scenarijai

uzduotis, kuri bus  vertinama.
Paspaudziamas uzduoties vertinimo mygtukas.
Uzduoties vertinimo laukelyje iStaisomi vertinimo
duomenys.

Uzduoties vertinimo laukelyje i§ naujo pateikiami

tinkami duomenys.

2.4. Virtualiyjy mokymosi aplinky ir priemoniy palyginimas

Siame skyriuje bus aptartos, palygintos aplinkos bei priemonés, kurios biity naudojamos
mokiniy aktyvumui pamoky bei ne pamoky metu. Sios aplinkos bei priemonés lyginamos ir
iSrenkamos tinkamiausios, tenkinancios dalyviy poreikius ir atitinkancios nustatytus funkcinius
ir nefunkcinius reikalavimus. Atkreipiant démesj, kad sistema bus skirta ir naudojama
pradinuky ugdyme.

Zemiau lyginamos 3 virtualiosios mokymosi aplinkos: Moodle, Google Classroom, Open
eClass. Palyginimui pasirinkta Moodle mokymosi valdymo sistema, nes ji yra pakankamai
daznai naudojama, atnaujinama, turi lietuviy kalbg. Open eClass priemoné turi panasumy j
Moodle. Ji atviro kodo, nesudétinga. Google Classroom nesudétinga, nemokama, nereikia
diegti, lengva prisijungti jvairaus amziaus mokiniams.

11 lentelé. Moodle ir Open eClass funkciniy ir nefunkciniy galimybiy palyginimas

Posistemé/VMA Moodle Google Classroom Open
eClass

Administravimas Néra sudétingas | Nereikia diegti, | Néra sudétinga jdiegti.
administravimas. Galima | veikia narSykléje. | Galima  nustatyti  jvairius
nustatyti jvairius | Galima keisti | parametrus, jtraukti naujus
parametrus, jtraukti naujus | aplinkos iSvaizda. | modulius. Paprasta
modulius, daug posistemiy. | Galima kurti | konfigfiruoti. Aplinkos
Aplinkos i$vaizda galima | naudotojus, jy grupes. | iSvaizdg galima keisti, jkelti
keisti, jkelti logotipa. logotipa.
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Galima pasirinkti lietuviy Neéra lietuviy kalbos.
kalbg. Galima kurti naudotojus.
Naudotojams priskirti
kategorijas, [vairius
nustatymus.
Kursy karimas ir | Kursus kuria | Lengva kurti | Kursus gali kurti naudotojas su
valdymas administratorius. mokymosi kursa. | mokytojo teisémis bei
Lengva konfigtiruoti kursg, | Galima naudoti: | administratorius.

formata, pasirinkti kurso
aktyvavimo datas.

Galima naudoti kalendoriy,
itraukti atsiskaitymus.

google dokumentus,
skaiCiuokles, formas,
skaidres.

Lengva valdyti kursa, formata,
pasirinkti kurso aktyvavimo
datas.

Galima naudoti kalendoriy,

itraukti atsiskaitymus.

Mokymosi  turinio | MedZiaga galima kelti | Medziagg galima | Medziaga galima kelti
valdymas jvairiomis formomis ir | kelti jvairiais | jvairiomis formomis ir
formatais. formatais, galima | formatais. Yra katalogas, j kurj
Daug priemoniy | skelbti nuorodas, | galima i§ anksto  jkelti
medziagos kélimui. vaizdo jrasus. medziaga.
Ikelti standartizuotus MO Daug priemoniy medziagos
paketus (IMS, SCORM). kélimui.
Ikelti  standartizuotus MO
paketus (IMS, SCORM).
Mokymaosi ir | Vertinimo sistemos | Nesudétingas Kelios vertinimo sistemos,
vertinamy veikly | kirimas gana sudétingas, | valdymas.  Galima | paprastos.
organizavimas taCiau esantis automatinis | Kurti greitas | Galima kurti jvairias uZduotis.
vertinimas naudingas. apklausas, testus, | Galima nustatyti apribojimus:
Galima  kurti  jvairias | pateikti Sablonai. laikas, veikly atlikimas.
uzduotis. Stebéti pazanga. Stebéti mokymosi pazanga,
Galima nustatyti aktyvuma.

apribojimus: laikas, veikly
atlikimas.
Stebéti
pazanga, aktyvuma.
Galimybé kurti vertinamas
ir nevertinamas veiklas,
uzduoCiy priskyrimas tam

mokymosi

tikriems studentams,
atsakymy rodymas,
uzduociy, testy

koregavimas.

Galimybé kurti vertinamas ir
nevertinamas veiklas,
uzduoCiy priskyrimas tam
tikriems mokiniams, atsakymy
testy

rodymas, uzduodiy,
koregavimas.

Bendravimas ir
bendradarbiavimas

Galima siysti pranesimus,

el. laiskus, sukurti
diskusijy  forumg, chat
skiltj, kurti wiki
dokumentus.

Persiysti failus.

Suformuota  Google

meet nuoroda.
Galima siysti
pranesSimus,

komentuoti uzduotis.

Galima siysti praneSimus, el.
laiSkus, sukurti  diskusijy
foruma, chat skiltj, kurti wiki
dokumentus.

Persiysti failus.

Nefunkcinés galimybés

Patogus valdymas

Gana patogus

Labai patogus

Labai paprastas bei patogus

Struktiira

Gana sudétinga

Nesudétinga

Paprasta

Populiarumas

Populiari

Populiari

Mazai zinoma
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Priemoniy gausa Integruota daug priemoniy | Susieta su  Kkitais | Integruota daug priemoniy
Google jrankiais:
kalendorius, diskas,
Meet

Atnaujinimas Nuolat atnaujinama Nuolat atnaujinama

Virtualioje mokymosi aplinkoje pedagogas gali organizuoti, kurti, tvarkyti, pristatyti mokymosi
medziaga, teikti grjztamajj rysj, bendrauti, bendradarbiauti. Didaktikos poziiiriu, naudojant IT
priemones, kuriama patraukli veikla mokiniams, mokymosi procesas tampa palankesnis
mokiniams. Virtualiose aplinkose pedagogai gali sutelkti daug istekliy, kuriy jie paprastai
negali parodyti, panaudoti klaséje. VMA palengvina bendravimg realiu laiku,
bendradarbiavima, leidzia keistis, gauti informacija, nuomonémis, pasitlymais, dalytis savo
ziniomis [4].

Google Classroom aplinkoje pedagogas lengvai gali kurti grupes, skelbti medziaga, kurti
uzduotis, jvertinti uzduotis, suteikti griztamajj rysj, bendrauti su mokiniais sinchroniniu ir
asinchroniniu budu.

Open eClass sistemoje pedagogas gali organizuoti, kurti, tvarkyti, pristatyti mokymosi
medziaga. Ja paprasta naudotis, aplinka lengvai valdoma.

Isanalizavus priemones pastebéta, kad zymiy skirtumy néra. Priemonés atitinka keliamus
reikalavimus, taCiau atsizvelgiant, kad pradinukams savarankiskai sunku prisijungti bei
naudotis jvairiomis sudétingesnémis sistemomis, jie dar nemoka arba menkai moka kitg kalba,
sunku savarankiskai idiegti priemones. Atsizvelgiant | iSkeltus funkcinius ir nefunkcinius
reikalavimus nuotolinio mokymosi sistemos realizavimui nuspresta pasirinkti Google
Classroom aplinka, nes ji labai paprasta ir lengvai naudojama, nereikia diegti, yra nemokama.
Kuriant nuotolinio mokymosi sistemg reikalingos interaktyviy pamoky kiirimo priemonés.
Mokyklose daznai naudojamos interaktyvios mokymosi programélés, pvz.: Quizlet, Quizizz,
Menti, Mentimeter, Kahoot ir Kitos. Tryinteract néra pakankamai daznai naudojama. Sig
interaktyvigja priemong¢ labai paprasta naudoti tiek mokytojui, tiek mokiniui.

Galime rasti nemazai priemoniy su kuriomis galima kurti interaktyvias uzduotis mokiniams.
Tryinteract yra mokama priemoné, priemonés diegimas néra reikalingas. Prieiga internete
suderinta su visomis operacinémis sistemomis, dalyviai gali jungtis per pateikta nuoroda,
dalyviy skai¢ius néra ribojamas. Priemonés pagalba labai lengva kurti uzduotis, nors pats
puslapis yra angly kalba, taciau uzduotis galima kurti lietuviy kalba. Nemokamoje versijoje
néra galimybés jvertinti dalyviy atsakymus. Sukurtas uzduotis galima naudoti keleta karty, jas
koreguoti. Sig priemong palyginsiu su pakankamai daznai naudojama Quizizz priemone.

12 lentelé. Tryinteract ir Quizizz palyginimas

Eil.

NF. | Priemonés savybés Tryinteract Quizizz

1 Mokama/nemokama Mokama (galima iSsipirkti pagal | Nemokama ir mokama

papildomas funkcijas) versijos

2 Prieiga skirtingais jrenginiais Taip Taip

3 Prisijungimo paprastumas (vartotojy | Taip, uztenka e-pasto Prisijungti paprasta,
duomeny jvedimo poreikis) uztenka e pasto arba

Google paskyros

4 Naudojimo paprastumas | Taip Taip
(tinkamumas ikimokyklinukams,
vyresniy klasiy mokiniams)
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5 Lietuviy kalbos pasirinkimo | Néra, taCiau galima kurti lietuviy | Néra, tafiau pamokas

galimybé kalba galima kurti  kokia
norima kalba

6 Sablono pasirinkimo galimybé Taip Taip

7 Paveiksléliy jtraukimo galimybé Taip Taip

8 Klausimy, skaidriy i§ kity pamoky | Taip Taip
perkélimo galimybé

9 Grjztamojo rySio besimokanciajam | Nemokamoje versijoje néra Taip
(rezultaty matymo) galimybé

10 Laiko nustatymo uzduociai atlikti | Néra Yra
(pradzios, trukmés) galimybé

11 Savo pozicijos tarp kity | Néra Yra
besimokanéiyjy matymo galimybé

12 Rezultaty siuntimo | el. pasta | Nemokamoje versijoje néra Yra
galimybé

13 Sukurty uzduociy kaupimo | Taip Yra
asmeningje bibliotekoje galimybé

14 Dalinimosi sukurtomis uzduotimis, | Taip Taip
galimybé

15 Kolegy sukurty uzduoé¢iy paieskos | Taip Taip
galimybé

16 Papildomy  funkcijy  iSpirkimo | Taip Taip
galimybé

Palyginus abi priemones pastebéta, kad dideliy skirtumy tarp jy néra. Quizizz pakankamai
zinoma, o Tryinteract pakankamai nauja ir negirdéta priemoné. Palyginus abi §ias priemones,
nuspresta pasirinkti Tryinteract, dél jos universalumo, paprastumo, naujoviskumo.

€ interact Foatures =  Resourc

Get started for free

&

es v About ¥ Pricing Login

The easiest way to
launch your own
lead generation quiz

What's your entrepreneurial archetype?

o-use, fully customizable quiz
tch

S sign to match your brand
3. Connect your email list and segment leads by quiz result
4. Launch your quiz on your website and social media

5. Begin collecting leads today!

21 pav. Pradinis langas

Tryinteract buvo jkurta 2014 m. Tai yra internetiné priemoné, kurios pagalba kuriamos
viktorinos, apklausos, uzduotys[6]. Ja naudotis galima ne tik ugdymo tikslais, bet ir versle:
panaudoti marketingo, reklamos tikslais ir pan. Tryinteract (www.tryinteract.com) — tai
internetiné priemong, skirta uzduociy kiirimui internete. Pedagogai su ja gali greitai ir lengvai
kurti testus, klausimynus, viktorinas, taip pat pajvairinti ugdymo procesg, suaktyvinti mokinius.
Sia priemone gali naudotis ne tik pedagogai, bet ir visi, kuriems jdomus grjztamasis rysys,
marketingo tikslams.
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http://www.tryinteract.com/

Mokytojai gali sukurti jvairias uzduotis ir pateikti jas mokiniams per VMA. Mokiniai gali
atsakyti j Sias uzduotis, naudodami savo pasirinktg jrenginj su interneto narSykle, ir pateikti
savo darbus ar atsakymus tiesiogiai per mokymosi aplinka.

Priemon¢ yra mokama, naudotojas (pedagogas) turi uzsiregistruoti ir kurti uzduotis. Mokiniai
atlikdami interaktyvias uzduotis 1§ karto mato ar pasirinko teisingg atsakymg. Taip sulaukia
momentinio griztamojo rySio ir jsivertina savo zinias.

Pedagogai Sig priemone gali naudoti mokiniy Ziniy vertinimui, jsivertinimui. Naudojantis $ia
priemone galima kurti uzduotis jvairiems dalykams: lietuviy kalbai, matematikai, pasaulio
pazinimui ir pan. Sia programa gali naudotis ir maziau IT Ziniy turintys naudotojai, nes yra
parengta Sablony, pavyzdziy. Taip pat yra galimybé pasinaudoti kity sukurtomis uzduotimis.

Priemoné Tryinteract yra puikus budas norint suaktyvinti mokinius, skatinti pasitikrinti Zinias
atliekant interaktyvias uzduotis, klausimynus, viktorinas, ugdyti jy savarankiSkumg.
Interaktyviy priemoniy klausimyny uzduo¢iy kiirimui yra labai daug. AS pasirinkau Tryinteract
kaip dar pakankamai retai naudojama priemong. Jos panaudojimo galimybiy yra jvairiy, nes yra
3 uzduociy kurimo tipai. Mokiniai gali pasirinktu laiku ir tempu atlikti uzduotis, taip pasitikrinti
savo zinias, geb¢jimus, t.y. jsivertinti savo pazangg. Mokamoje versijoje yra galimybé stebéti
mokiniy pazanga, surinkty taSky skaiciy, stebéti automatiskai sukurtg statistika.

What type of quiz would you like to create?

You can change quiz type at any time

22 pav. Uzduociy tipai

Uzduotys kuriamos Tryinteract svetainéje — nereikia nieko jdiegti, todél labai paprasta naudoti
tieck mokiniams, tiek mokytojams. Mokytojas iSsiunc¢ia nuoroda su uzduotimis. Mokiniai
atsakingja | klausimus paspaud¢ mokytojo atsiysta nuorodg ir i§ karto mato savo rezultatus.
Priemone¢ galima naudoti apverstos klasés ,,flipped classroom* metodu. Mokiniai paruoS$ia
mokomaja medZiagg pagal mokytojo sudarytus klausimus (Sioje priemongje), o veliau klaseje
atsako j Tryinteract esancius klausimus, aptaria juos grupémis, pasirenka atsakymus. Toks
metodas ypac¢ tinka mokiniy savarankiskumui skatinti.

2.5. Is§vados

1. Palyginus virtualias mokymosi aplinkas, paaiskéjo, kad Google Classroom aplinka turi
maziau valdymo parink¢iy, taciau turi integruotus vaizdo konferencijy jrankius, kuriy Moodle
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neturi. Visose aplinkose galima rengti ir skelbti, koreguoti mokymosi turinj, galimas
asinchroninis bendravimas ir bendradarbiavimas, mokiniy pazangos tikrinimas ir stebéjimas.
2. Atlikus VMA funkciniy ir nefunkciniy galimybiy palyginima pradinuky aktyvumo skatinimo
sistemai pasirinkta Google Classroom virtualioji mokymosi aplinka dél savo paprastumo,
lengvo naudojimo pradinio ugdymo mokiniams, paprastos prieigos bei pateikimo lietuviy
kalba.

3. I8analizavus, palyginus interaktyviyjy pamoky karimui skirtas priemones, pasirinktos
Tryinteract ir Quizizz.

4. Atlikus tyrima bei iSanalizavus literatiira, rekomenduojama, kad pradinuky aktyvaus
mokymosi skatinimo sistema (kaip priemoniy rinkinys) biity naudojama aktyviy mokymosi
metody taikymui.
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3. Aktyvaus mokymosi sistema

Mokiniy auksStesniems pasiekimams, gebéjimas jtakos turi aktyvaus mokymosi metody
taikymas ugdymo procese. Analitin¢je dalyje pristatyta, kad vienas i§ biidy paskatinti aktyviau
isitraukti | veiklg pradiniy klasiy mokinius taikyti IT — jtraukti nuotolinio mokymosi
technologijas ] pamoky planus bei veikla, taikant tradicinius bei interaktyvius metodus ugdyme.
ISanalizavus literatiirg paaiskéjo, kad vienas i$ problemos sprendimo biidy biity sukurta sistema.
Sprendimg sudaro produktas — nuotolinio mokymosi informaciniy technologijy sistema
sudaryta 1§ virtualiosios mokymosi aplinkos kaip sistemos bei parinkty interaktyviy priemoniy,
kurias galima pasirinkti pagal poreikius: bendrauti, bendradarbiauti, vertinti, jvertinti, skatinti
aktyviai jsitraukti ] mokymosi veiklas bei taip geresniy mokymosi rezultaty. Projektuojamos
sistemos modelis (zr. 23 pav.).

Aktyvaus mokymosi sistema
VMA Google Classroom

Dalyviai: / J‘
Administratorius

Mokylojas

T

Mokinys
Tevasfglobejas

Bendravimas

-

Dalykai (pagal
pamokas):

k’/—/

Gerosios pafirties
bankas

b

Google Meet LIet;J T(I;:;Iba M.:tt:;\;:télka Pasau:m}-d;;asznlmas

Zinutés sraute 2 Klasé 2 klaseé 2 Klasé

_ Komentarai 3 Klasé 3 Klasé 3 Klasé
Tiesiogial klaseje 4 Klase 4 Klase 4 Klase

Mokymosi turinys,
aktyvios veiklos,
vertinimas,
isivertinimas su
interaktyviomis
priemonémis:
Kahoot
Slido
Wordwall
Baamboozle
Padlet

23 pav. Aktyvaus mokymosi sistema

Projektuojamos sistemos paskirtis — mokytis taikant aktyvaus mokymosi metodus, gerinancius
mokiniy mokymosi pasiekimus. Pradinio ugdymo mokiniy aktyvumas turi jtaka jy mokymosi
rezultatams, pasiekimams. Sistemos pagrindiniai naudotojai biity mokytojai ir mokiniai bei
administratorius. Naudojant VMA pati medZiaga bus pasiekiama reikiamu laiku ir tam
pasirinktoje vietoje bei leis bendrauti su mokytoju sinchroniniu ir asinchroniniu biidu.

Sistemos pagrindiniai dalyviai: mokiniai, mokytojai ir aplinkos administratorius (zZr. 24 pav.).
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®Registruoti

®IT Administratonius <——@Kurti

. @ Koreguoti
__-®Dalykininkai
| #Pedagogas @Mokytojai
®Pradinio ugdymo pedagogai <1
|
*\l"irtualioii mokymosi aplinka {
\ 1 klasés
o 2klasés
|\ ®Mokinys <t
— 3 klasés
/4 Klases
| ®Tévai

24 pav. Sistemos dalyviai

v —

| Mokytojas
~ Wyr. mokytojas
| Metodininkas

| Ekspertas

prieiga aplinkos vartotojui. Mokytojas ir administratorius atnaujina, kuria, skelbia jvairias

aktyvias veiklas, valdo aplinkos dalyvius, teikia griztamaji ryS$] bei bendrauja su
besimokanciaisiais. Mokiniai atlieka jvairias veiklas (uzduotis, testus, skaito mokomaja

medziagg), bendrauja, bendradarbiauja.

Projektuojamoje VMA bus 4 posistemiai:
e administravimo;
e mokymosi turinio valdymo ir kiirimo;
e bendravimo ir bendradarbiavimo;
e mokymosi vertinimo veiklos.

3.1. Aktyvaus mokymosi sistemos funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai

Projektuojant sistemg reikia atsizvelgti j dalyvius, jy tiksling grupe (pradinio ugdymo mokiniai)
ir jy amziui biidingus ypatumus, funkcinius ir nefunkcinius reikalavimus, poreikius.

Funkciniai reikalavimai:

e administratorius gali valdyti mokymosi medziaga;
administratorius gali redaguoti sistema;
mokytojas gali kurti mokymosi medziagg;
mokytojas gali priskirti uzduotis;
mokytojas gali vertinti uzduotis;
mokytojas gali kurti testus;
mokinys gali atlikti uzduotis;
mokinys gali komentuoti;
galimybe bendrauti.

Nefunkciniai reikalavimai:
e laisvai prieinama aplinka;
e nesudétingas valdymas;
e nemokama;
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e lengvas prisijungimas;
e nereikia diegti.

Google Classroom yra Google produktas, kuris turi sgsajg su elektroniniu pastu gmail, drive,
hangout - pokalbiy galimybé, kalendoriumi bei youtube kanalu. Google Classroom teikiamos
galimybés palengvins mokytojy ugdymo veikla bei paskatins taikyti aktyviuosius mokymosi
metodus, priemones [20]. Sioje aplinkoje galima greitai atlikti uzduotis, teikti griztamajj rysj,
kurti, organizuoti ugdymo veiklas, efektyviai bendrauti bei bendradarbiauti, jtraukti daugiau
vaizdiniy priemoniy, kontroliuoti ugdymo pasiekimus, skatinti labiau jsitraukti ] mokymosi
procesg [21].

ISanalizavus literattirg [34, 35] apie Google Classroom, galima teigti, kad ji tenkina iSkeltus
funkcinius ir nefunkcinius reikalavimus bei pasizymi:

yra nemokama;

veikia narSykléje;

veikia su visomis operacinémis sistemomis;
sinchroninio ir asinchroninio bendravimo galimyb¢;
lengvai valdoma;

galimybé kurti, dalintis mokymosi medziaga;
galimybé teikti grjztamajj rysj.

PoZymiy diagramoje pateikiami pagrindiniai projektuojamos sistemos posistemiai.

Concrete Feature
Book Creator

Flipgrid
Visme
Padlet
@#Bendradarbiavimo ‘4
Slido
Wiki
Storyjumper
Google docs
Animal 4D+
Assembir
#®UZduotiy atlikimo € Eduka
Ema
Tryinteract
Edpuzzle
Kahoot
Mentimeter
Wordart

®Priemonés (- Wordwall

@Uzduoéiy rengimo
Canva

Nuotolinio mokymosi sistema | Quizlet
Quizziz

QR code generator
\ Emaze

. Ms Teams

Vaizdo konferencijos —

Sinchroninis <1 Zoom
Pokalbiai

$Bendravimo
Elektroninis pastas

Asinchroninis Zinutés

25 pav. Nuotolinio mokymosi informaciné Sistema
Nuotolinio mokymosi informaciné sistema padés tradicinj ugdymag klas¢je papildyti

interaktyviais elementais, kai mokiniai aktyviau jsitraukia j ugdyma, nes IT technologijos kaip
priemonés jiems yra artimos, suprantamos, jtraukiancios [22]. O mokytojai galés pasinaudoti
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sistemos privalumais: parengtos uzduotys, pristatomos priemonés, komunikavimas, laiko
sanaudos.

3.2. Google Classroom aplinkos parengimas

VMA Google Classroom yra ,,Google Apps for Education” (GAFE) produktyvumo programy
rinkinio dalis, tinkanti nuotoliniam, tradiciniams mokymui, mokiniy ir mokytojy
bendradarbiavimui, uzduociy dalijimuisi, kiirimui, mokiniy priskyrimui, klasiy kiirimui [19].

VMA sudarys Sios pagrindinés dalys: interaktyvios mokymosi priemonés, mokymosi
medziagos, sukurtos naudojant interaktyvias priemones pateikimas, suskirstymas pagal
dalykus (pamokas) ir klases, geroji patirtis.

Projektuojamos sistemos paskirtis — aktyvaus mokymosi metody taikymas, aktyvumo
didinimas paradiniame ugdyme naudojant interaktyvias uzduotis sistemoje, kai mokiniai gali
savo tempu atlikti uzduotis, bendrauti. Sistemoje pateikiamos uzduotys pagal dalykus ir klases
palengvins mokytojui darba, padés suaktyvinti, motyvuoti mokinius, taip pasiekiant
aukstesnius mokymosi rezultatus.

3.3. Google Classroom aplinkos panaudojimo atvejai

Projektuojama sistema toliau bus pateikta per projektuojamus pagrindinius sistemos
panaudojimo posistemiy atvejus, kuriuose galima matyti dalyviy funkcijas.

Administravimo posistemis
Dalyviai: Administratorius ir mokytojas.
Panaudojimo atvejai (zr. 26 pav.):

e valdyti klasg;

e valdyti naudotojus;

e redaguoti kursa: skelbti priemong, Salinti priemong, priskirti uzduotis);
e konfigtiruoti aplinka;

e pildyti idéjy banka.
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<<extend>> [ prigeti naudotoja
Valdyti naudotojus <&~
<;‘e>qend>>
> Salinti naudotoja
Valdyti klase
<<extengzs-" Talpinti priemone
Redaguoti kursg <=
L <xegends>
“1 Salinti priemone
<=extend=>
Konfigaruoti aplinka

Priskirti uZduotis
Pildyti idéju banka

26 pav. Aktyvaus mokymosi sistemos administravimo posistemio panaudojimo atvejy diagrama

Administratorius Mokytojas

IS pateiktos panaudojimo atvejo diagramos matyti, kad tiek administratorius, tieck mokytojas
turi vienodas teises bei kokias funkcijas gali atlikti. Mokytojas valdo klase, naudotojus,
prisijungia mokinius, skelbti interaktyvias uzduotis, medziagg.

Mokinius prie Google Classroom sistemos galima prijungti dviem budais:

e iSsiunciant prisijungimo koda;
e pakvieciant per pacig sistema.

Mokytojas gali konfigiiruoti aplinka: sukurti kurso aplinkos dizaing (paveikslélj), valdyti
komentary nustatymus, tvarkyti Meet nuoroda, nustatyti vertinimo sistema.

Mokymosi turinio valdymo ir kiirimo posistemis
Dalyviai: Administratorius, mokytojas, mokinys.

Sis posistemis labai svarbus, nes rengiant mokomaja medziaga tikslinga atsizvelgti j mokytojy
ir mokiniy poreikius, mokomajj turinj, paskirti. Sparciai vystantis technologijos labai svarbu
kurti interaktyvias uzduotis, kurios jtraukty, aktyvinty besimokanciuosius ir jtakoty aukstesnius
pasiekimus, geb¢jimus, pajvairinty mokymosi procesa. Be to, labai svarbu redaguoti kursg, nes
informacija, uzduotys yra atnaujinamos.

Mokymosi turinio rengimo ir valdymo panaudojimo atvejy diagrama, specifikacija “Parengti
mokymosi medziaga” ir veiklos diagrama pateikiama 5 priede. Mokomojo turinio rengimo ir
valdymo diagrama rodo, kad svarbu ne tik parengti mokymosi medZiaga, ja koreguoti, pasalinti,
bet ir koreguoti kursg pagal dalyviy poreikius.

Uzduoties atlikimo panaudojimo atvejo specifikacijoje ir veiklos diagramoje pateikiami
funkciniai reikalavimai bei veiksmy eiliSkumas norint atlikti uzduotis (zr. 6 prieda).
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Projektuojamos sistemos bendravimo ir bendradarbiavimo posistemis

Organizuojant ugdymo procesg labai svarbus bendravimas, bendradarbiavimas su mokiniais.
Google Classroom aplinkoje galimas sinchroninis (Google Meet) ir asinchroninis bendravimas
(Srautas ir Google Hangout). I8 pateiktos panaudojimo atvejy diagramos (zr. 27 pav.) matyti,
kad administratorius ir mokytojas valdo bendravimg. Kurso aplinkoje, pagrindiniame Srauto
lange, galima raSyti komentarus, teikti pagrinding informacija,  jg gali atsakyti, komentuoti
mokinys. Bendravimo ir bendradarbiavimo galimybé yra labai svarbi mokiniams, nes norint
aktyviai jtraukti juos j veiklas reikia palaikyti nuolatinj rysj, teikti pagalbg.

Dalyviai: Administratorius, mokytojas ir mokinys.

Administratorius, mokytojas koreguoja bendravimo priemoniy nustatymus, kuria diskusijas,
reikalui esant jas Salina. Bendravimo ir bendradarbiavimo posistemio panaudojimo atvejy
diagrama bei panaudojimo atvejo ,,Rasyti klausimus, komentarus Sraute” specifikacija
pateikiama 7 priede.

Projektuojamos sistemos mokymosi ir vertinimo veikly posistemis
Dalyviai: Administratorius, mokytojas ir mokinys.
Panaudojimo atvejai (Zr. 8 priede):

pateikti uzduotis: skaityti komentarus;

perziiiréti jvertinima: gauti jvertinima;

sukurti vertinimo kriterijus: stebéti paZzanga, sukurti pratybas, sukurti grupinius darbus,
sukurti testus.

Projektuojama mokymosi sistema turi teikti kokybiska mokyma. Mokytojas, administratorius
atsakingi uz viso mokymo turinio, paremto edukacinémis priemonémis, kiirimg, taikyma,
grjztamojo rySio teikimg, vertinimg, bendravimg bei bendradarbiavimg aplinkoje. Mokinys
atsakingas uz savalaikj uzduociy atlikima, ziniy, geb&jimy jsivertinimg, bendradarbiavimg.
Vieningai ir glaudZziai veikiant visiems dalyviams sistema turi jtraukti besimokanciuosius |
procesa ir padéti siekti auksStesniy rezultaty, gebéjimy.

VMA Google Classroom atitinka iskeltus reikalavimus pagal funkcines galimybes, kurios
reikalingos aktyviam mokymuisi:

paprasta naudotis, nemokama;

lengvai prieinama, nereikia diegti;

galima bendrauti sinchroniniu ir asinchroniniu biidu;
sekti pazanga;

kurti klases;

kurti uzduotis, testus;

skelbti uzduotis;

rasSyti komentarus;

tinka pradiniam ugdymui;
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e viskas pasiekiama vienoje vietoje[23].
3.4. Interaktyviy priemoniy parinkimas mokomajam turiniui jgyvendinti

Istyrus funkcines ir nefunkcines galimybes projektuojamai sistemai, reikia nuosekliai parinkti
priemones, kurios tinka pradiniy klasiy mokiniams aktyviai veikti pamokoje. Mokiniai,
prisijunge prie sistemos galéty matyti parengtas uzduotis bei pateikta medziaga, suskirstyta
pagal klases ir pamokas. Parinkty priemoniy déka, mokiniai gali atlikti jvairias interaktyvias
uzduotis, pasitikrinti savo zinias, jsivertinti, taip tampa aktyviis mokymosi proceso dalyviai.
Taip pat biitina suteikti bendravimo galimybe, kuri biitina mokiniams aktyviai jsitraukti j
veikla. Mokytojai galéty skelbti uzduotis, jas kurti, dalytis savo patirtimi, teikti griztamajj rysi,
kuris buitinas aktyviam mokymuisi.

Pagrindiné veikla virtualioje aplinkoje — interaktyviy uzduociy atlikimas naudojant plansetes,
mobiliuosius jrenginius bei bendravimas su mokytojais.

Uzduociy kiirimui tikslinga pasirinkti tinkamas priemones, atsizvelgiant i Siuos kriterijus:
priemonés lietuviy kalba;

suteikiama galimybé teikti griztamajj rysj;

priemonés atitinka klas¢ bei mokomaji dalyka;

priemonés paskirtis.

Google Classroom aplinkoje néra jokiy papildiniy, taciau yra daug priemoniy, kuriomis
sukurtas uzduotis mokytojas gali jkelti  sistema. Kurdami interaktyvias uzduotis mokytojai turi
atsizvelgti ] priemonés paskirtj, kokiu tikslu ji bus naudojama.

Kontekstiniame grafe (zr. 27 pav.) pateikiami mokytojo, administratoriaus veiksmai renkantis
priemong bei organizuojant aktyvy mokymasi naudojant IT.

A e C-/ A F‘

_/ s

N

27 pav. Priemonés parinkimo kontekstinis grafas

13 ir 14 lentelése nurodomi kontekstinio grafo mazgai pagal klausimus ir mokytojo,
administratoriaus Zingsniai.

13 lentelé. Kontekstinio grafo mazgy klausimai

Elementas (salyga) ReikS§mé

C1 Ar kuriama bendradarbiavimo priemoné?
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C2 Ar kuriama uzduociy atlikimo priemoné?

C3 Ar kuriama uzduo¢iy rengimo priemoné?

C4 Ar kuriama bendravimo priemoné?

C5 Ar kuriama sinchroninio bendravimo priemoné?
C6 Ar kuriama vaizdo konferencijos priemoné?

C7 Ar kuriama asinchroninio bendravimo priemoné?

14 lentelé. Kontekstinio grafo veiksmai

Elementas (veiksmas) | Reik§mé

Al Parenkama bendradarbiavimo priemong (-€s).
A2 Parenkama uzduociy atlikimo priemoné (-¢&s).
A3 Parenkama uzduociy rengimo priemoné (-€s).
Ad Parenkama pokalbiy priemoné.

A5 Parenkama vaizdo konferencijos priemoné.

A6 Parenkama asinchroninio bendravimo priemoné.

Siandien daugelis mokytojy siekia, kad mokiniai aktyviai jsitraukty j mokymasi. Kadangi
informacinés technologijos tapo mokiniy kasdienio gyvenimo dalimi, tradicinius mokymosi
metodus reikéty papildyti naujais, paremtais IT [25]. Tinkamai parinktos informacinés
priemones skatina aktyviai jsitraukti j veikla, tapti mokymosi proceso aktyvia dalimi, prisiimti
atsakomybe uz mokymasi ir jo rezultatus.

Analitin¢je dalyje buvo apZzvelgtos kelios priemonés, kurias bty galima naudoti aktyviam
mokiniy jtraukimui j ugdymo procesa, tod¢l toliau bus apzvelgtos priemonés, kurios turi sgsaja
su konkre¢ia Google Classroom aplinka ir tinka sistemai papildyti, kurti. Tikslinga paminéti
papildomas priemones, kurios susietos su Google Classroom aplinka ir gali biiti naudojamos
pagal posistemius.

15 lentelé. Priemoniy sgraSas

Posistemis Priemoné

Bendravimas Google Meet, Srauto zinutés.

Bendradarbiavimas Padlet, Slido, Jamboard, Flipgrid.

Uzduociy rengimas Kahoot, Wordwall, Quizziz, Quizlet, Edpuzzle, Liveworksheets, Baamboozle.
Vertinimas, Slido, Edpuzzle.

isivertinimas
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Pateikiamas trumpas pasirinkty uzduo¢iy rengimui priemoniy apraSymas (Slido, Kahoot,
Padlet, Bamboozle, Wordwall):

Slido - interaktyvi priemoné, kurios pagalba galima uzduoti klausimus bei atsakyti j juos, atlikti
apklausas. Slido programoje mokiniai gali uzduoti klausimus anonimiskai, o tai suteikiama
galimybé droviems mokiniams klausti. Slido apklausy kiirimui pateikiami keli variantai:
trumpas atsakymas, keli atsakymai, Zodziy debesis. Slido galima naudoti ir vertinimui, taciau
Jis neturi automatinio vertinimo ir mokytojui reikéty pac¢iam zyméti vertinimus j sistemg [28,
29].

Kahoot - nemokama zaidimy realiuoju laiku mokymosi platforma. Tai nemokama priemoné,
skirta rengti apklausas, viktorinas, zaidimus. Kahoot 2012 m. jkiir¢ Mortenas Versvikas,
Johanas Brandas ir Jamie Brokeris, kurie, vykdydami bendrg projekta su Norvegijos mokslo ir
technologijy universitetu (NTNU), bendradarbiavo su profesoriumi Alfu Inge Wangu, o véliau
prie jy prisijungé verslininkas Asmundas Furuseth As. Technologija pagrjsta Kahoot jkiiréjo
Morteno Versviko, kuris tuo metu buvo profesoriaus Wang'o studentas, tyrimais, atliktais
NTNU magistranttros studijy metu [30].

Padlet - tai bendradarbiavimo internetiné aplinka. Sios priemonés pagalba galima dalytis
mintimis, informacija lentoje arba pasirinktame Sablone. Priemoné puikiai tinka sinchroniniam
naudojimui su dideliu vartotojy skaic¢iumi, tac¢iau ji galima naudoti ir asinchroniskai. Galimybé
komentuoti bei zZymeéti reakcijas prie jrasy. Pateikdami jrasg vartotojai gali: raSyti, jkelti
nuotraukas, pateikti vaizdo medziaga, jkelti nuorodas. Mokytojas gali sukurti klausimus ir
skelbti Padlet lentoje, tuomet mokiniai gali aktyviai dalyvauti veikloje ir komentuoti [31].

Baamboozle - yra nemokama internetiné priemoné, kurioje galima rasti daugiau nei 750 000
sukurty interaktyviy zaidimy, veikly [32]. Sios priemonés pagalba galima kurti komandinius
zaidimus, kuriuos mokiniai gali atlikti iSmaniojoje lentoje, planSetése, kompiuteryje,
registruotis mokiniams nereikia. Sios priemonés pagalba galima kurti uZduotis
bendradarbiavimui. Zaidimus kurti labai paprasta, be to galima naudotis $ablonais.

WordWall - skirta interaktyviy veikly kiirimui, uzduotis taip pat galima spausdinti. Uzduotis
galima atlikti bet kuriame jrenginyje, kuriame veikia internetas, pavyzdziui, kompiuteryje,
plansetéje, telefone ar interaktyvioje lentoje. Interaktyvi veikla yra ypa¢ patraukli, nes
naudojama zaidimy forma. VMA galima jdéti veiklos nuorodas, kad mokiniai galéty mokytis
savarankiskai [33].

Priemonés pasirinktos atsizvelgiant, kad biity nemokamos, lengvai valdomos, sukurtas uzduotis
galima biity koreguoti, panaudoti dar kartg, biity patrauklios, suprantamos pradinio amziaus
mokiniams, aktyvinty, zaidybinty besimokanciuosius, itraukty, o parengtos uzduotys, metodai
skatinty mokinius buti aktyvesniais, pvz., per interaktyvius Zaidimus, kryziazodZius.

3.5. Aktyvaus mokymosi sistemos realizacija

Siekiant paskatinti mokinius jsitraukti ] mokymosi veikla, labai svarbus mokytojo vaidmuo
panaudojant interaktyvias mokymosi priemones bei iSnaudojant mokymosi aplinkos galimybes.
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Mokytojai turi zinoti kaip organizuoti aktyvias veiklas paremtas informacinémis
technologijomis, jy funkcijomis. Mokytojo vaidmuo ugdymo procese keifiasi nuo Zziniy
perteikimo prie besimokanciyjy skatintojo isitraukti j aktyvias veiklas pamoky metu, taip
gerinti mokymosi pasiekimus, motyvacijg bei poziiirj i pati ugdymo procesg [36].

Siekiant mokytis taikant aktyvaus mokymosi metodus paremtus informacinémis
technologijomis, sukurta sistema, kuri susideda i§ gerosios patirties banko bei dalyky (lietuviy
kalba, matematika, pasaulio pazinimas), kuriuose pateiktos uzduotys parengtos su
interaktyviomis priemonémis. Tikslingai atrinktos interaktyvios mokymo priemoneés
integruotos ] sistemg ir sukurta sistema.

3.6. Sistemos realizavimas virtualiojoje mokymosi aplinkoje

Sistemai realizuoti pasirinkta Google Classroom aplinka. Sistemoje sukurtos dalys (skyriai):
gerosios patirties bankas, lietuviy kalba (lietuviy kalbos pamokoms skirtos interaktyvios
uzduotys), matematika, pasaulio pazinimas. Toks skirstymas i skyrius padeda klasifikuoti
medziaga, lengvai rasti informacija, taupomas laikas.

= GoogleKlase

B Perzilrét: 9 Kalendorius
Gerosios patirties ba... i Lietuviy kalba i Matematika : Pasaulio pazinimas
Nuotolinio mokymesi technologijos .. Pradinis ugdymas Pradinis ugdymas Pradinis ugdymas

28 pav. Sistemos pagrindinis langas
3.7. Google Classroom diegimo ir naudojimo vadovas

Norint naudotis Google Classroom paskyra, reikia susikurti Gmail pasto dézute. Tuomet:
1. Nar§yklés lange suvesti https:classroom.google.com arba Google paskyros deSiniame
lange surasti Classroom ikona.

@ & @@
B O s

Docs Blogger Contacts

Q =

Hangouts Keep Classroom
Finance Sheets Slides
B " o
Books Jamboard Earth
o A

29 pav. Classroom ikonéle
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2. Spausti pliuso ikonélg ir sukurti klase.
+ # @

30 pav. Klasés kiirimas

3. Uzpildyti praSomg informacija: klasés pavadinima, skyriy, tema, kambarj.

Klasés pavadinimas (batina)

Skyrius

Tema

Kambarys

Atsaukti Sukurti
31 pav. Klasés kiirimo informacija

4. Prie sistemos mokytojai, mokiniai gali prisijungti per gauta klasés koda arba pateikta
nuoroda.

Klasés kodas : —
=

Ifo3tnk 2

Basimas

32 pav. Prisijungimas prie sistemos
3.8. Gerosios patirties banko naudotojo vadovas
Gerosios patirties banko dalyje pedagogai gali dalytis savo Ziniomis, uzduotimis, naudotis
pateikta informacija apie priemones, jy panaudojimg ugdymo procese, uzduoCiy rengima,
pamoky planus. Medziaga galima kelti i§ Google disko. Srauto dalyje paraSyti komentara,

nuomong.

Sioje dalyje pedagogams pateikiama medZiaga suskirstyta j skyrius: Google Classroom,
Mokymo turinio rengimo priemongs, [sivertinimui skirtos priemon¢s, Idéjos pamokoms.
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— Gerosios patirties bankas
" Nuotolinio mokymosi technologijos aktyviam mokymuisi

All topics
Google Classroom
Mokymo turinio ren

Isivertinimui skirtos

eo - A

Idéjos pamokoms

=

33 pav. Gerosios patirties banko strukttira

Google Classroom skyriuje pedagogams pateikiami du vaizdo jrasai su aplinkos naudojimo
instrukcija bei savikontrolés klausimas.

Stream Classwork Zmonés |vertinimai

Google Classroom

All topics

@ Google Classroom naudotojo vadovas

@ Ar supratote kaip naudotis Google Classroo... Post

34 pav. Google Classroom skyrius
3.8.1. Mokymosi turinio rengimo skyriaus naudotojo vadovas

Mokymosi turinio rengimo priemoniy skyriuje pristatomos interaktyvios priemonés, jy
naudotojy vadovai, aprasai bei nuorodos j oficialius jy internetinius puslapius: Kahoot, Padlet,
Baamboozle, WordWall. Pedagogai supazindinami su Siomis priemonémis jy funkcinémis
galimybeés bei pateikiami Zingsniai kaip kurti ugdymo turinj.

Mokymo turinio rengimo priemonés

@ Kahoot apragymas

@ Kahoot internetiné svetaing
@ Padlet naudotjo vadovas
@ Padlet oficiali svetaing
@ Padiet

@ BAAMBOOZLE aprasymas
@ BAAMBOOZLE internetiné svetainé

@ Wordwall priemonés pristatymas

@ WordWall internetiné svetainé

35 pav. Mokymosi turinio rengimo priemonés
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Priemonés Kahoot naudotojo vadovas

Sistemoje pateikiamas Kahoot apraSymas bei nurodoma internetiné svetainé, kurioje mokytojai
gali rasti $ig priemong.

Mokymo turinio rengimo priemoneés

Kahoot aprasymas Posted Yesterday
Kahoot internetiné svetainé osted 7:40 PM

Padlet naudotjo vadovas Posted 8:13 PM

@ Padlet oficiali svetainé osted 7:59 PM

Padlet Posted 7:58 PM

36 pav. Kahoot apraSymas

Skaitmeniné priemoné Kahoot — tai nemokama priemoné, skirta rengti apklausas, viktorinas,
7aidimus. Si priemoné veikia visose interneto narSyklése, galima naudoti jvairiuose
mobiliuosiuose jrenginiuose (kompiuteriuose, i§maniuosiuose telefonuose ir kt.). Zaidimo
pagrindu kuriamas interaktyvus mokymosi turinys, skatina mokinius aktyviai dalyvauti
veikloje, jsitraukti, rungtyniauti tarpusavyje.

Privalumai:

- Suteikiamas greitas griztamasis rysys.

- Motyvuoja, skatina mokinius aktyviai jsitraukti pamokos veikloje.

- Zaidybinimas, rungtyniavimas tarpusavyje.

- Tinka mokymuisi nuotoliniu budu.

Veikia daugumoje interneto narSykliy, jvairiuose mobiliuosiuose jrenginiuose

(kompiuteriuose, iISmaniuosiuose telefonuose ir kt.).

- Yra mobiliosios programeélés (App Store, Google Play).

a Kahoot! @ meme @ oiscover = Ubary  all Reports AR Groups @ Marketplace © uparade m [ 2 I
a Fiters  Q Find me a kahoot about. Math | Science || English Language Arts | Social Studies | General knowledge | Literature | Miston y || engian s v
Pp—
¥
Find resources to bring fun into your classroom Engage young learners with no-prep resources
\ .. T .
Q e

& i un!

Premium collections

v [ D, MARVEL JTar TSR ... Teox n | [ (PSS
sl ngp WARS o Ll Cgines:

Seeall

37 pav. Kahoot aplinka

Aplinka lengva naudotis, galima kurti naujg viktoring arba naudotis Sablonais. Pedagogai jveda
pagrinding informacija (pavadinima, kalba, apraSyma, paveikslelj) pateiktame lange:
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Kahoot summary

Title Cover image
Enter kahoot title. 7%
Description (Optional)
500
Save to Language
J folders Lietuviy v
Lobby video Visibility
Paste YouTube link private (@ Public
Lobby music
Kahoot! pick v

conee! “

38 pav. Viktorinos langas

Pradiniy klasiy mokiniai lengvai prisijungia prie uzduociy nuskait¢ QR koda arba jvede
prisijungimo, zaidimo PIN koda.

Game PIN:

Join at www.kahoot.it
st ) 240 6509

Team

Sunshine EEFYII

Waiting for players...
39 pav. Mokiniy prisijungimo langas
Priemonés Padlet naudotojo vadovas

Mokytojams pristatoma Padlet priemong, jos naudotojo vadovas, internetinés svetainés adresas
bei sukurtos Padlet lentos pavyzdys Dovilés pirmokai. Si priemoné naudojama planuojant,
organizuojant jvairias veiklas, kaip bendradarbiavimo priemoné.

Mokymo turinio rengimo priemonées

@ rcro oreirmes

Kahoot internetiné svetainé Posted 7:40 PM

©

Padlet naudotjo vadovas Jsted 8

@ Padlet oficiali svetainé osted 7:59 PM

Padlet Posted 7:58 PM

40 pav. Padlet priemoné
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Prie priemonés galima prisijungti nemokamai.

It's a beautiful day.
Make something beautiful.

Sign up for free

41 pav. Prisijungimas prie Padlet

Atsivérusiame lange reikia suvesti registracijai reikalingus duomenis ir paspausti prisijungti
(Sign up), prisijungti galima ir su Google paskyra.

Sign up for Padlet

Already have an account? Log in

G Sign up with Google >

&% Sign up with Microsoft >

&  Login with Apple >

I'm beautiful

42 pav. Prisijungimo variantai

Atsidariusiame lange galima pradéti kurti naujg Padlet lentg ar prisijungti prie kity.

Hi, Dovilé
@ . eal 3 Join a padiet Make a padiet
Remember to eat your veggies!

Recents

43 pav. Naujos Padlet lentos kiirimas

Norint kurti naujg Padlet lenta, reikia spausti ,,Make a padlet ir pasirinkti norimg lentos tip3.

(0] Dowle Sabunlene v

Wall e Stream

Timeline
Place content

44 pav. Lenty tipai
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Pasirinkus norima tipg, atsidaro nustatymy langas, kuriame galima keisti nustatymus.

Modify

Add your personal touch by changing how it

looks. Come back to this menu any time via the &
button.

My fancy padliet

Icon None >

Address

OPY TO CLIPBOARC razs6fz8sladvhip

Wallpaper
Color Scheme v a

Font Ya| Aa

45 pav. Padlet nustatymai

Pakeitus nustatymus, reikia spausti Next (virSuje). Spausti ,,Start posting*. Sukurta lenta galima
dalintis jvairias budais, be to §i priemoné turi sgsajg su Google Classroom.

e Copylinkto lpboard

22 GetQRcode

<> Embed nyour log or your website

Email

4]

Share on Facebook

Share on Twitter

B O a

Share on Google Classroom

Save as image

Save as CSV

a
& saveasPOF
=
=)

Save as Excel spreadsheet

46 pav. Padlet dalijimosi galimybés

Sistemoje pristatomos WordWall (zr. 10 priede) ir Baamboozle (zr. 10 priede) priemonés,
kuriomis paprasta kurti interaktyvias veiklas ir skelbti Google Classroom aplinkoje.

3.8.2. Isivertinimo priemoniuy naudotojo vadovas

Ugdymo proceso metu labai svarbu mokiniams jsivertinti kg jie zino konkrecia tema arba ko
iSmoko, suzinojo pamokos metu. Tam mokytojai gali pasinaudoti Slido priemone ir sukurti

trumpas apklausas.
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Isivertinimui skirty priemoniy skyriy sudaro Slido priemonés pristatymas, naudotojo vadovas
Word ir PowerPoint formatais, savikontrolés klausimai. Prie jsivertinimo priemoniy pedagogai
lengvai gali naudoti ir mokymo turiniui skirtas priemones, nes jose taip pat pateikiamas
griztamasis rySys, vertinimas taskais, balais ar pan.

Jsivertinimui skirtos priemones

@ Slido naudotojo vadovas Posted 6:26 PM
@ Interaktyvi priemoné Slido
@ Savikontrolés klausimai Edited 7:04 PM

47 pav. Isivertinimui skirtos priemonés
Isivertinimo veikly kairimas su Slido priemone

Slido yra paprasta naudoti klausimy, atsakymy bei apklausy kiirimo programa. Leidzia kurti ir
raSyti klausimus mokiniams, kurti apklausas, viktorinas.
Slido gali bati integruojamas su:

Webex

PowerPoint

Google Slides

Microsoft Teams
Norédami dirbti su Slido, turite prisiregistruoti. Mokiniams registruotis nereikia, pakanka gauti
prisijungimo kodg arba sugeneruotg QR koda.

slido

Login
to your account

Haven't signed up yet? Create account

Q0 Log in with Webex

& Login with Google

Email

48 pav. Slido prisijungimas

Norédami sukurti pirmgja uzduotj, spauskite pliuso zenkliuka, tuomet atsidariusiame lange
nustatykite uzduoties veikimo datas.
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When do you want to use this Slido?
Start date End date

December 22, 2022 December 25, 2022

Give your Slido a name

Blido name

[ @ Anyone with the code or link can participate ] Cancel

49 pav. Uzduoties kiirimo langas

Paspauskite sukurti Slido (Create Slido). Dabar galite kurti apklausas, viktorinas, zodziy
debesis, jvertinimus, klausimus su atsakymais arba pasirinkti i§ sukurty Sablony.

Sarasas

i Sukurkite savo apklausas

Sudominkite savo auditorijg tiesioginémis apklausomis,
apklausomis ar viktorinomis

= () %
Kelias pasirinkimas Zodziy debesis Viktorina
(2} i
|vertinimas Atidaryti teksta Reitingavimas

5] Pridéti apklausa is sablony

Pasisemkite jkvépimo i§ masy paruosty naudoti Sablony

50 pav. Slido uzduo¢iy pasirinkimas

Norédami kurti apklausg i§ keliy pasirinkimy jrasykite klausimg ir pazymékite kelis
pasirinkimus, apklausos nustatymuose pazymekite reikiamus laukus.

= Multiple cholce ~ 5]

X

. ) Poll settings
Kuriuose miestuose esate apsilanke?

Mark correct answer

»
O Ayus Multiple options ©  all = ®

Poll description »

) Kaunas Hide live results »

() Vilnius

Poll image
©) Kiaipeda

el
() Panevezys Drag and drop or click to
‘select an image

©) Add aption

51 pav. Slido uzduoties kiirimas
Norédami kurti jvertinimo/jsivertinimo klausimus, pasirinkite [vertinimui skirtg apklausy
forma. Jveskite klausimg ir pasirinkite Zvaigzdutes arba jaustukus jsivertinimui. Spauskite

i$saugoti. Tuomet paleiskite apklausa.
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»
Slépti tiesioginius rezultatus »
2vaigzdeés Jaustukai
v 2vig < Maksimalus balas 5
Zemo balo etiketé Auksto balo etiketé
Nuvilk ad

52 pav. [vertinimo forma

Dalyviai prisijungti prie apklausy galj j narSyklés langa jved¢ www.slido.com ir suvede

prisijungimui kodg arba nuskanave sugeneruota QR koda.

Join at
slido.com

#25556

53 pav. Slido QR kodo generavimas

Mokiniai atsako j sukurtg klausima.

Kaip sekési dirbti pamokoje?
Join at
slido.com
#25556

54 pav. Uzduoties langas

Atsakymus galima pateikti lentoje ir aptarti.

€7 Active poil

Kaip sekési dirbti pamokoje?

Join at
slido.com
#25556

55 pav. Atsakymy langas
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3.8.3. Id¢éjos pamokoms skyriaus naudotojo vadovas

Id¢jos pamokos skyriy sudaro jvairi medziaga, susijusi su pamokomis: pamoky planai,
pristatymai su nuotraukomis, aprasai, kurie pritaikomi pradinése klasése. Veiklos pateiktos
PowerPoint, pdf, word formatais.

Idéjos pamokoms

@ Infografikas - Astrida Lindgren

@ Informatikos ugdymui skirta priemoné - Lig.

@ Dailés ir technelogijy pamokes planas - kny.

@ Dailés ir technologijy pamoka - Siuvingjimo ...
@ Pasaulic pazinimo pamoka - Vandens pavirs...
@ Muzikes pamokos planas "Smuikas ir jo Sei...

@ Muzikos pamokokos planas "Muzikos kalba™

56 pav. Idéjos pamokoms

Siame skyriuje pedagogai pasirinke pateikta medziagg ja atsidaro, atsisiunéia ir gali naudotis
savo mokymo procese arba dalintis savo sukurtomis veiklomis, idé¢jomis, jkeliant  sistema.

3.9. Mokymosi veikly pagal dalykus skyriy naudotojo vadovas

Skyriuose lietuviy kalba, matematika, pasaulio paZinimas (Zr. 61 pav.) mokymosi medZiaga
pateikiama pagal dalykus taip mokantiems pedagogams lengviau surasti reikiamg medziaga
pagal vedamas pamokas. Mokymosi veiklos sukurtos naudojant interaktyvias priemones
(Kahoot, BaamboozIle, WordWall, Padlet), kurios suzadina mokiniy aktyvumg, smalsumg taip
aktyviai jsitraukia ] mokymosi procesa.

Gerosios patirties baw.
e

NUGHGInko mokymos! technologlios s Pradiets ugoymos

57 pav. Mokymosi veiklos pagal dalykus

Kiekvienas skyrius dar skaidomas j poskyrius, t.y. klases (1-4 klasés).

Siuo metu yra sukurta lietuviy kalbai 8 uzduotys, matematikai 17 uzduoéiy, pasaulio pazinimui
9 uzduotys, uzduotys nuolat bus kuriamos, papildomos ir ateityje. Pedagogai susiranda
reikiamas veiklas pagal dalykus, klases ir tuomet gali uZduotimis pasidalinti su mokiniais,
nusiysdami uzduoties nuorodg arba pasidalindami uzduotimi su mokiniais sistemoje.
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X B Uzduotis Sutaupyti

58 pav. Uzduoties priskyrimas

Sistemoje yra galimybé priskirti uzduotis pasirinktiems mokiniams, nustatyti jver¢ius, uzduociy
atlikimo laikg (deSinéje valdymo juostoje, zr. 64 pav.), taip suteikiama galimybé
individualizuoti, diferencijuoti ugdymo procesa, atsizvelgti ] mokiniy individualius gebé¢jimus
bei siekiamus tikslus.

3.10. ISvados

1. Sukurta aktyvaus mokymosi sistema leidzia tradicinj mokymasi papildyti interaktyviomis
veiklomis, mokytis taikant aktyvaus mokymosi metodus. Pedagogai galés naudotis sistema kaip
pavyzdziu, naudotis jau sukurtomis uzduotimis, metodais, kurie padés aktyviau mokinius
jtraukti j ugdymo procesa, kurs palankesne, labiau jtraukiancig ugdymo aplinka.

2. Sistema realizuota Google Classroom aplinkoje, atsizvelgiant j jos funkcines galimybes,
panaudotos esancios priemongés (bendravimui, testams kurti) bei susietos priemongs, turin¢ios
s3sajg su Sia aplinka. Aplinka patogi ne tik mokytojams, bet ir pradinio amZiaus mokiniams,
nes nereikia diegti, yra nemokama, lengva prisijungti ir naviguoti po pacia aplinka.

3. Aktyvaus mokymosi sistemg sudaro 4 skyriai: gerosios patirties bankas, lietuviy kalba,
matematika, pasaulio pazinimas. Pateikta medZiaga iSdéstyta skyriais, taip patogiau ir lengviau
surasti reikiamg informacijg. Skyriai: lietuviy kalba, matematika, pasaulio paZinimas suskirstyti
1 klases, kad mokytojai galéty kelti sukurtas uzduotis  atitinkamas klases ir lengviau biity
surasti reikiamas uzduotis. Sistemos pagrindiniai naudotojai: administratorius (aplinkos
priezitira, mokomojo turinio prieziiira, bendravimas), mokytojai (mokomojo turinio kiré¢jai,
naudotojai, griztamojo rysio teikéjai, aktyviy metody taikytojai), mokiniai (uzduociy atlikéjai,
bendradarbiaujantys, bendraujantys sistemoje).

4. Pateikti priemoniy aprasai bei sukurtos uzduotys padés pedagogams plétoti informaciniy
technologijy panaudojimg pamokose, leis bendrauti, bendradarbiauti, dalintis informacija,
Ziniomis, patirtimi bei parengtomis uzduotimis tarpusavyje, aktyviau jtraukti mokinius ]
ugdymo procesa.
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4. Nuotolinio mokymosi sistemos panaudojimo aktyvaus mokymosi metody taikymui
pradinuky ugdyme tyrimas

Nuotolinio mokymosi sistemos panaudojimo efektyvumui nustatyti buvo atliktas sociologinis
tyrimas, taikant kiekybinj apklausos metoda. Prie§ tai buvo pasidalyta sukurtos sistemos
nuoroda ir trumpai pristatyta sukurta sistema. ISband¢ sistemg pradiniy klasiy mokytojai buvo
praSomi uzpildyti anoniming apklausg apie Sios sistemos efektyvumag. Eksperimento tikslas —
i§siaiskinti ir jvertinti sukurtos nuotolinio mokymo(-si) sistemos panaudojimo efektyvumag
pradiniy klasiy mokiniy ugdyme.

Informacijai surinkti pasirinktas www.apklausa.lt jrankis, nes:

e neribotas klausimy kiekis;

e neribotas atsakymy kiekis;

e respondentams nereikia prisijungimo paskyros;
e anoniminiai atsakymai;

e grafiniai rezultatai;

e duomeny eksportas;

e lengvas duomeny apdorojimas

Klausimyng sudaré 16 klausimy (3 i$ jy atvirojo tipo). Klausimynas pateiktas nuotoliniu biidu,
pasidalijant aktyvia nuoroda TAMO dienyne. Tyrimas vyko 2023 m. kovo mén. | klausimus
atsaké 13 pradinio ugdymo mokytojy.

4.1. Tyrimo rezultaty analizé

Tyrime dalyvavo 13 respondenty. Respondenty buvo klausiama ar jie buvo naudojesi Google
Classroom virtualigja mokymosi aplinka. Rezultatai parodé (zr. 59 pav.), kad 23,1 proc.
pedagogy Sig aplinka naudoja nuolat ir tiek pat naudoja kartais. Tai rodo, kad didesnioji
pedagogy dalis zino ir naudojasi Sia aplinka.

Ar esate naudojesi virtualiaja mokymosi aplinka Google Classroom? ©
Faiymekite vieng vanants.

@ Taip, naudoju nuolat
@ Taip, naudoju kartais
Taip, tik bandZiau

@ He, nenaudoju

59 pav. Google Classroom aplinka
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http://www.apklausa.lt/

Tyrimo rezultatai, parod¢, kad daugumai (61,5 proc.) apklaustyjy pedagogy pristatytoje
sistemoje yra viskas naudinga, o 38,5 proc. yra naudingy dalyky (zr. 60 pav.).

Ar pristatyta sistema yra Jums naudinga?

@ Viskas naudinga

@ *ra naudingu dalyku
@ Mazai naudinga

@ Menaudinga

60 pav. Pedagogy poziiiris j sistema

Apklausiant pedagogus buvo siekiama i$siaiskinti, kuo naudinga biity $i sistema. Respondenty
atsakymai i8sidésté beveik vienodai:

susisteminta informacija (19,1 proc.);

pateiktos interaktyvios priemonés ugdymui pajvairinti (25,5 proc.);
galimybé pasiekti informacijg bet kuriuo metu (19,1 proc.);

patogus biidas pateikti informacija, griztamajj rysj (19,1 proc.) (zr. 61 pav.).

Kuo Jums naudinga i sistema?

@ Susisteminta informacija

@ Pateiktos instrukcijos. kaip
naudotis aplinka, priemonemis

O Galimybé pasizkii informacija
bet kuriuo meiu

@ Patogus bidas pateikii
informacija, griztamaji rysi

® Pateiktos interakiyvios
priemonés ugdymui paivairinti

61 pav. Sistemos naudingumas
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Atviro tipo klausime apie sistemos naudinguma, pedagogai dar pamingjo Sias priezastis, kurios
nurodo, kad sistema gali biiti efektyviai naudojama siekiant aukStesniy mokymosi rezultaty,
aktyvesnio mokiniy jsitraukimo:
e mokiniy aktyvumas, zaidybinimas;
galimybé pasinaudoti sukurtomis uzduotimis;
susisteminta informacija;
mokiniy didesnis jtraukimas;
linksmos ir nenuobodzios uzduotys.

Beveik visi (92,3 proc) respondentai nurod¢, kad informacijos / priemoniy paieskos struktiira
sukurtoje sistemoje yra patogi. Gerosios patirties banko skyriuje aktualiausia buvo Idéjos
pamokoms skyrius (61,5 proc.), kuriame pedagogai gali skelbti savo sukurtas uzduotis ar dalytis
gergja patirtimi (bendradarbiauti).

Visi respondentai nurod¢, kad dalyky skirstymas pagal klases yra patogus. Sistemoje pateiktas
priemones respondentai vertina kaip labai naudingas (Wordwall, Kahoot) arba naudingas
(Padlet, Baamboozle) (zr. 62 pav.).

Kurios pateiktos interaktyvios priemonés naudingos ir jdomios?

B Lzbai naudingos M Maudingos 10z

Baamboozle _
Word\Wall -

62 pav. Priemoniy pateikimas
Siekiant iSsiaiSkinti, ar tokia sistema yra efektyvi, buvo uzduotas klausimas ,,Ar tokia sistema

padeda aktyviau jtraukti mokinius j ugdymo procesa, plétoti informaciniy technologijy
panaudojima ugdymo procese?*, 1 kuri net 84,6 proc. respondenty nurod¢, kad taip (zr. 64 pav.).
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Ar tokia sistema padeda aktyviau jtraukti mokinius j ugdymo procesa,
plétoti informaciniy technologijy panaudojima ugdymo procese?

@ Tzip
® e
O 1% dalies

63 pav. Sistemos efektyvumas

Visi respondentai nurod¢, kad $i sistema palengvina darba, tai rodo, kad sistema yra naudinga
ir patiems pedagogams (Zr. 65 pav.).

Ar 3i sistema palengvinty Jlsy darba?

@ Taip
® Ne

64 pav. Darbo palengvinimas

| atvirg klausimg apie sistemos tobulinimg, nuomong, respondentai atsaké: sistema palengvina
darbg, mokinius jtraukia aktyviai veiklai, susisteminta informacija, iSsami ir tikslinga
informacija vienoje vietoje, Saunu, kad yra galimybé naudotis tokia struktiiruota mokymosi,
ugdymosi medziaga, mokiniai aktyviai atlieka uzduotis, stengiasi, sistemq naudosiu ateityje.
Tokie respondenty atsakymai rodo, kad sistema yra naudinga ir ja naudoty ateityje,
dalindamiesi sukurtomis uzduotimis ir dazniau taikydami aktyvaus mokymosi metodus,
panaudodami sistemoje pateiktomis uzduotimis.

4.2 ISvados
Apibendrinant gautus tyrimo rezultatus, galima teigti, kad:

1. sukurta sistema leidZzia mokinius aktyviai jtraukti j aktyvias ugdymo veiklas, bendrauti,
bendradarbiauti sinchroniniu ir asinchroniniu budu;
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mokytojams palengvinamas darbas, nes galima dalytis bei naudotis jau sukurtomis
uzduotimis, geraja patirtimi;

naudojant tokig sistemg mokiniai labiau jtraukiami | ugdymo procesa, naudojami
aktyvieji mokymosi metodai, taip labiau motyvuojant mokinius bei siekiant aukstesniy
mokymosi rezultaty.

pateikti respondenty rezultatai parodé, kad sistema vertinama teigiamai ir ja naudosis
ateityje.
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ISvados

ISanalizavus pradinio ugdymo ypatumus, nustatyta, kad svarbus vaidmuo tenka
informaciniy technologijy taikymui ugdymo procese, taikant aktyvaus mokymosi
metodus, taip siekiant geresniy mokymosi pasiekimy. Analizuojant problemg ir
sudarant problemy medj paaiskéjo i$Sukiai ir veiksniai, su kuriais susiduria pedagogai
ir mokiniai. Daugelis mokytojy nepakankamai daznai taiko aktyvaus mokymosi
metodus mokykloje, mokytojams triikksta ziniy, geb&jimy, néra resursy, néra tinkamy
uzduociy, dél to kencia mokiniy pasiekimai, krenta mokiniy saviverté, noras eiti |
pamokas ir apskritai j mokykla.

Aktyvieji mokymosi metodai, paremti IT, didina mokiniy mokymosi motyvacija,
aktyvuma. Atlikus sociologinj tyrima, paaiskéjo, kad net 88 proc. respondenty nurodé
igidziy stoka, 74 proc. priemoniy trikumg ir nepakankamg finansavima. Taigi,
tinkamai parinktos ir taikomos priemonés gali pagerinti mokiniy mokymosi pasiekimus.
Net 91 proc. respondenty nurode, kad IT kaip priemoné reikalinga pradinuky aktyvumui
skatinti.

Atlikus VMA funkciniy ir nefunkciniy galimybiy palyginima, iSanalizavus interaktyviy
pamoky kiirimo priemones, nustatyti reikalavimai aktyvaus mokymosi sistemai, kuri
turéty leisti papildyti tradicinj ugdyma interaktyviomis veiklomis, skatinti pedagogus
naudoti aktyvaus mokymosi sistemg, kurioje pateikiamos uzduotys kaip pavyzdziai,
metodai, kurie padeda aktyviau mokinius jtraukti j ugdymo procesa, sukurti palankesne
mokymosi aplinka.

Sistema realizuota Google Classroom aplinkoje (atsizvelgiant | jos funkcines
galimybes), susietos priemones, turin¢ios s3saja su $ia aplinka.

Galimyb¢ dalintis sukurtomis uZduotimis ir panaudoti esamas, lengviau jas surandant,
turéty skatinti pedagogus daZzniau taikyti aktyvaus mokymosi metodus, taikant
nuotolinio mokymosi technologijas. Aktyvaus mokymosi sistemg sudaro 4 skyriai:
gerosios patirties bankas, lietuviy kalba, matematika, pasaulio pazinimas. Pateikta
medZziaga iSdéstyta skyriais, taip patogiau ir lengviau surasti reikiamg informacija.
Skyriai (lietuviy kalba, matematika, pasaulio pazinimas) suskirstyti j klases, kad
mokytojai galéty kelti sukurtas uzduotis j atitinkamas klases ir lengviau biity surasti
reikiamas uzduotis.

Atlikus tyrima, kurio metu pradiniy klasiy pedagogai iSband¢ sukurta aktyvaus
mokymosi sistema, iStirtas sistemos efektyvumas. Nustatyta, kad tyrime dalyvave
pedagogai sistemg jvertino teigiamai, pabréz¢ sistemos struktiiriSkuma, mokiniy aktyvy
jsitraukimg. Respondentai nurodé tobulintinus dalykus (dizaing, pateikima), atsizvelgus
1 juos atlikti tobulinimo darbai. Galima daryti iSvadg, kad mokytojai naudoty tokia
sistemg ateityje, dalindamiesi sukurtomis uzduotimis ir dazniau taikydami aktyvaus
mokymosi metodus, panaudodami sistemoje pasidalintomis uzduotimis.
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Priedai

1 priedas. Anketa ,,Nuotolinio mokymo(si) informaciniy technologiju (IT) taikymo
galimybés pradiniame ugdyme*

Nuotolinio mokymo(si) informaciniy technologijy
(IT) taikymo galimybés pradiniame ugdyme

Sveiki,

A3 esu Dovilé Sablnieng KTU Informatikos fakulteto Muotoliniy mokymeo(-gi) infermaciniy technologijy studijy
programos magistranté. Vykdau tyrima, kuriuo siekiu isiaiskinti IT naudojimo klaséje, kaip papildomy
priemeniy mokymao procesui gerinti, galimybes.

Jisy nuomoné labai svarbi. Biéiau dékinga, jei atsakytuméte j klausimus. Atsakymams turétuméte uztrukti iki

10 minuciy

A0 uz Jisy sugaists laiks.

Koks Jusy amzius?

18-25

25-40

40-55

55 ir daugiau

Kokia Jusy pedagoginé patirtis?
Iki vieny mety
1-2 metai
2-10 metai
10-20 mety
20-30 mety
30 ir daugiau mety

Patirties neturiu

Kokia Jasy, kaip mokytojo, kvalifikacing kategorija? *
Maokytojas (-a)
Vyr. mokytojas (-a)
Mokytojas (-a) metodininkas (-&)

Mokytojas (-a) ekspertas (-&)
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Su kuriy klasiy mokiniais dirbate? *

1 klasé
2 klase
3 klase

4 klasé

Koks Jasy pozidris j informaciniy technologijy (IT) taikyma pradiniame ugdyme? *

IT skatina vaiky veikluma, aktyvumg
IT praturtina ir pajvairina ugdomajg veiklg
IT lavina vaiky komunikavimo, socialinius ir kt. gebéjimus

IT kenkia vaiky sveikatai

Kaip pradinio ugdymo pedagogas gali taikyti IT? *
Kaip darbe priemone
Saviugdos procese (nuotoliniai kursai, aktualios informacijos paiegka, mokymosi istekliai, mokymosi objek...
Saves pristatyme (asmeninés el. svetainés kirimas, tinklarasciai)
Tevy Svietime

Ugdyme, ruogiant pratybas/uzduotis

Kaip daznai ugdymo procese taikote IT? *

Labai daznai (5-6 kartus per savaite)
Daznai (4-3 kartus per savaite)
Retai (1-2 kartus per savaite)

Netaikau
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Kokias informacines technologijas turite savo klaséje? ©

Interaktyvi lenta
Spausdintuvas
Fotoaparatas

Projektorius

Ar mokiniai turi galimybe jungtis prie klasés marsrutizatoriaus?
Taip
MNe

Nezinau

Ar Siuolaikinés informacinés komunikacinés technologijos kaip priemoneé reikalingos mokiniy ~ ™*
aktyvumui skatinti?

Taip
Ne

MNeturiu nuomonés

|vardinkite kokias programas naudojate pradinuky zaidybinimui, aktyvinimui? *

Short answer text

Kaip pritariate Siems IT taikymo pradinio ugdymo pamokose privalumams? (Pazymékite -
kiekvieno teiginic Jums tinkama atsakymo varianta):

Viziskai pritariu Pritariu NezZinau MNepritariu Wisiskai neprita..

Galima tobulinti...

Galima kurti efe...

Galima labiau s...

Ar integruojate IT | pradinuky ugdyma nuotoliniu bldu? *
Taip

Ne
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*

Kokias informaciniy IT priemones naudojate savo pamokose? (Pazymékite kiekvieno teiginio
Jums tinkama atsakymo varianta):

Labai daznai Dazinai Retai Labai retai Nenaudoju

Internetinés mo...

Interaktyvi med...

wirtualios moky...

Socialiniai tinklai

Kompiuterinés ...

Telefonai

Koks JOsy pozidris | naujy IKT panaudojima pradinuky ugdyme? ~

Visiskai pritariu Pritariu Ne visada Nepritariu Visiskai neprita...

Palankiai priim...
Noriai dalyvau...

Turiu pakanka...

Kaip vykdote kompiuteriniy programy ir mokomuyjy priemoniy paieskg? *
Labai daznai Daznai Retai Labai retai Nenaudoju
leskau internete
Kuriu mokomas...

Dalyvauju IT m.

Veiksmai, lemiantys ribotg IT naudojima. (Pazymeékite kiekvieno teiginio Jums tinkama atsakymo ™
varianta):

Lemia Nei lemia, nei nelemia Nelemia
|gudziy stoka
IT priemonés nepateisin...
Laiko trakumas
Informacija apie IT patei...
Mepakankamas finansav...

Priemoniy trikumas
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Kaip tobulinate Zinias, gebéjimus ir jgadzius IT taikymo srityje. (Pazymékite kiekvieno teiginio
Jums tinkama atsakymo varianta):

Daznai Kartais Retai Niekada
Turite galimybe vyk...
Molkymai, seminara...
Savarankiskai domi...

Patirtimi dalijatés s...

Kaip vertinate teiginj, kad mokytojo kvalifikacija turi jtakos nuotolinic mokymosi technologijy
taikymui ugdymo procese?

Visiskai sutinku
Sutinku

Nesutinku
Visiskai nesutinku

Neturiu nuomones

*

*
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2 priedas. Panaudojimo atvejo ,,Keisti nustatymus* specifikacija

Panaudojimo atvejis

Nr.2 | Keisti nustatymus

Tikslas

Tvarkyti valdymo nustatymus

Dalyviai

Administratorius/mokytojas

Rysiai su kitais PA

Nefunkciniai reikalavimai

Paprastas diegimas. Stabilus interneto rysys

Pries- salyga

Administratorius ~ gauna  prasyma  keisti
nustatymus

Suzadinimo salyga

Paspausti mygtuka Tvarkyti nustatymus

Po-salyga

Sukuriamas naujas naudotojas, nustatytos
naudotojo teisés; jtrauktas naudotojas

Pagrindinis scenarijus

Administratorius prisijungia prie sistemos
Administratorius pasirenka redagavimo funkcija
Administratorius keicia, koreguoja nustatymus
Administratorius spaudzia mygtukg Patvirtinti

Alternatyvis scenarijai

Paspaudus mygtuka Patvirtinti rodoma klaida
Dar kartg koreguojami nustatymai
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3 priedas. Panaudojimo atvejo ,,Kurti kursus“ specifikacija

Panaudojimo atvejis

Nr. 2 | Kurti kursus

Tikslas

Kurti nauja kursa

Dalyviai

Administratorius, mokytojas

Rysiai su kitais PA

Prisijungti prie sistemos.IStrinti kursa.
Kurti priminimus

Nefunkciniai reikalavimai

Lengvas valdymas, paprastas valdymas,
prieinama visg parg

Pries- salyga

Naudotojas turi prisijungti prie sistemos

Suzadinimo salyga

Atsidaryti kursy kiirimo langa

Po-salyga

Sukurtas ir aktyvintas kursas

Pagrindinis scenarijus

Naudotojas prisijungia prie sistemos.
Atsidaro kursy kiirimo langa.

Sukuria kursa.

I$saugo sukurta kursa.

Kursas aktyvinimas sistemoje, paspaudus
mygtuka Pateikti.

Alternatyviis scenarijai

Paspaudus Pateikti, rodoma klaida, kad
kursas toks jau yra sukurtas.

Grjztama j redagavimo aplinka.
Sukuriamas naujas pavadinimas.
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4 priedas. Panaudojimo atveju ,,RaSyti Zinute“ ir ,,Skaityti Zinutes* specifikacijos

Panaudojimo atvejis

Nr. 2 | Ragyti Zinute

Tikslas

Sistemoje parasyti zinut¢ kitam naudotojui

Dalyviai

Mokytojas, mokinys

Rysiai su kitais PA

Prisijungti prie sistemos. Nurodyti gavéja

Nefunkciniai reikalavimai

Tekstas neribojamas
Galimybé koreguoti zinute

Pries- salyga

Prisijungti prie sistemos

Suzadinimo salyga

Pasirinkti zinutés raSymo priemong

Po-salyga

Zinuté yra parasyta ir idsiysta

Pagrindinis scenarijus

Naudotojas prisijungia prie sistemos.
Pasirenkama reikiama zinutés raS§ymo priemoneé.
Parasyta zinuté.

Spaudziama Siysti.

Alternatyvis scenarijai

Paspaudus mygtuka Siysti rodoma klaida
Patikrinami gavéjo duomenys

Panaudojimo atvejis

Nr. 3 Skaityti Zinutes

Tikslas

Perskaityti zinutes

Dalyviai

Administratorius, mokytojas, mokinys

Rysiai su kitais PA

Prisijungti prie sistemos. Nurodyti gavéja

Nefunkciniai reikalavimai

Pries- salyga

Prisijungti prie kurso

Suzadinimo salyga

Atidaryti pranesimy skiltj

Po-salyga

Zinuté yra perskaityta

Pagrindinis scenarijus

Naudotojas prisijungia prie sistemos.
Atidaro pranesimy skiltj.
Perskaito zinutg.

Alternatyvis scenarijai

Naudotojas prisijungia prie sistemos.

Atidaro kursy pranesimo skiltj.

Naudotojui nerodomas pranesimo tekstas.

Naudotojas susisiekia su administratoriumi arba
registruoja IT pagalbos uzklauss.
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5 priedas. Mokymaosi turinio rengimo ir valdymo panaudojimo atveju diagrama,

specifikacija ir veiklos diagrama

PAnr. 1 Parengti, talpinti, Salinti priemone

Tikslas Administratorius, mokytojas gali talpinti, rengti, $alinti
interaktyvias uzduotis

Dalyviai Administratorius, mokiniai

Rysiai su kitais PA

Prisijungti prie sistemos savo paskyros

Nefunkciniai reikalavimai

Lengvas prisijungimas, lengvai
koreguojamos, Salinamos uzduotys

pateikiamos,

Pries-salyga

Mokytojas prisijunges prie sistemos

Suzadinimo salyga

Prisijungiama prie sistemos

Po-salyga

Mokytojas talpina, kuria, koreguoja, Salina veikla

Pagrindinis scenarijus

Mokytojas prisijungia prie sistemos ir jkelia uzduotj pagal
mokomajj dalyka bei klase

Alternatyvis scenarijai

Nepavyksta jkelti naujos uzduoties, bandoma dar karta
kurti uzduotj pasirinkus kita priemong arba kelti dar karta.

Talpinti sukurtas Salinti informacija

uZduotis

Parengti mokymosi
medZiaggy

o
A

Administratorius Mokytojas Mokinys

>_v

Atidaryti
. Prisjjungti prie re:kiaImQrXersq
> kurso ) :
tema, skyriy

Parengti vaizdo,
garso jrasus

Redaguoti kursg

Parengti
interaktyvias
% uZduotis

Parsisiuysti

medZiaga

Gauti mokymosi
medZiagg

Maudoti kurso
medZiagg <<gx

Atlikti uZduotis

Pasirinkti 5 Ikelti H lssaugoli]_,©
priemone medZiagg
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6 priedas. Panaudojimo atvejo “Atlikti uzduotis” specifikacija ir veiklos diagrama

PAnr. 2 Atlikti uzduotis
Tikslas Atlikti mokytojo paskirtas uzduotis
Dalyviai Mokinys

Rysiai su kitais PA

Prisijungti prie savo paskyros
Naudoti kurso medziaga

Nefunkciniai reikalavimai

Lengvas prisijungimas, pateikta uzduotis aiskiai
randama, lietuviy kalba

Pries-salyga

Mokinys prisijunges prie sistemos

Suzadinimo salyga

Mokinys paspaudzia gauta nuoroda

Po-salyga

Atlikus uzduotj gaunamas jvertis

Pagrindinis scenarijus

Mokinys prisijungia prie elektroninio pasto.
Paspaudzia gauta nuoroda arba prisijungia prie
VMA.

Atlieka uzduot;.

Paspaudzia “Pateikti”.

Gauna jvertj.

Alternatyvis scenarijai

Negauna elektroninio laisko su nuoroda.
Prisijungia prie VMA savo paskyros.

Nuorodos Paspausti
gavimas nuorodg

Gaunamas
H Adtlikti uZduot] griZztamasis
ysys
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7 priedas. Bendravimo ir bendradarbiavimo posistemio panaudojimo atvejuy diagrama
bei panaudojimo atvejo ,,Rasyti klausimus, komentarus Sraute” specifikacija

Bendrauti

sinchroniniu badu

Rasyti klausimus,
komentarus Sraute

Mokinys Bendrauti, <‘<)e_x?§r'|g?>——
T bendradarbiauti

sistemoje

‘~<<e‘xj§nd>>
Rasyti el laiska
Koreguoti Srauto
Mokytojas nustatymus
Administratorius

PAnr. 3 Rasyti klausimus, komentarus Sraute
Tikslas Rasyti klausimus, komentarus kurso aplinkoje
Dalyviai Administratorius, mokytojas, mokinys
Rysiai su kitais PA Prisijungti prie savo paskyros

Bendrauti, bendradarbiauti sistemoje
Nefunkciniai reikalavimai Galimybé redaguoti komentarus

Matyti kity dalyviy jrasus
Pries-salyga Prisijungiama prie sistemos
Suzadinimo salyga Sraute gauta Zinuté
Po-salyga Klausimas, komentaras matomas kurso Srauto lage
Pagrindinis scenarijus Mokinys prisijungia prie sistemos.

Sraute mato jrasa

Atsako j jrasa
Alternatyviis scenarijai Nepavyksta atsakyti j klausima, komentara

bandyti dar karta




8 priedas. Mokymaosi ir vertinimo posistemio panaudojimo atvejy diagrama ir

specifikacija

Skaityti komentara

<<gxtend=z.

Pateikti uZduotis

<<extend>> . -
=S, Gauti jvertinima

PerZilirati jvertinima

Mokinys

Sukurli vertinimo
kriterijus

) A3 <imgends
Mokytojas Lo

-
.

Sukurti pratybas

L'.,.d.d;‘n‘endbb
-\-‘.de‘)&\endb;',‘
Sukurti grupinius
darbus
Administratorius X

PAnr. 4 Stebéti pazanga
Tikslas Stebéti besimokanciojo pazangg kurso aplinkoje
Dalyviai Administratorius, mokytojas

Rysiai su kitais PA

Prisijungti prie savo paskyros
Sukurti vertinimo sistema

Nefunkciniai reikalavimai Lengva vertinimo sistema

Iverciy fiksavimas

Pries-salyga

Prisijungiama prie sistemos

Suzadinimo sglyga

Dalyvis atlieka uzduot;j

Po-salyga Atsijungiama nuo sistemos
Pagrindinis scenarijus Mokinys prisijungia prie sistemos.
Atlieka uzduotj
Matomas jvertis
Alternatyvis scenarijai Rodoma klaida

Bandoma dar kartg atidaryti sistema
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9 priedas. Wordwall priemonés naudotojo vadovas.

Wordwall priemone lengva kurti viktorinas, zodziy zaidimus, laimés ratus kt. Pedagogai
nemokamai gali sukurti 5 uzduotis. Uzduotis galima spausdinti arba naudoti interaktyvias.
Tereikia pasirinkti Sablong, sukurti uzduotj ir galima pateikti mokiniams. Svetainéje galima

rinktis 1§ daugybés Sablony:

/“N. Rask tinkama Viktorina = Q Laimeés ratas
B - Vilk pele ir dék kiekviena raktin ” Klausimy su keliais atsakymy Pasuk rata, kad pamatytum,
#odj $alia jo apibodinimo. varianta ja. Paliesk teisingg koks yra kitas elementas.
. x| x atsakyma sk toliau
-

Atsitiktinés kortos
Trauk kortas i$ sumaiSytos
kaladés.

Atidaryk langelj

Viena po kito atidaryk langelius
ir kiekviename jy rask po
elementa.

Priskyrimas grupéms
Vilk pele ir priskirk kiekvieng
elementg tinkamai grupei.

— l Rasti tinkama O Trukstamas Zodis Rask porg
- jesk tinkamg atsakyma, kad jj (5 Trikstamy ZodZiy jraSymas, kai Bakstelék plyteliy pora vienu
Kartok. kol velkant pele ZodZiai | metu, kad pa Y

. . A pazymesi visus d‘f)dk}l\lllh tuscius L’.'[I.J: tekste tinka viena kitai.
Anagrama — 158ifruok ": ‘i TV Zaidimo tipo
Vilk pele raides | norima vieta, Vilkdamas pele ir i duoty . 4 viktorina
mﬂa kad bty sudéliotas Z nlm Zodziy sudaryk teisinga sakin| E x| x| w E Viktorina su keliais atsakymy
fraze. . | variantais, nustatytu laiko limitu
gyvybémis ir papildomu turu.
Diagrama su - - Teisingai arba \\ Pataikyk j kurmj
kortelémis . I‘IEtEiSingai Kurmiai pasirode po viena,
Vilk pele ir smeigtuku paZzymek Greitai praskriejantys elementai v ® pataikyk tik j teisingus, kad
teisinga vieta paveikslélyje v X Pazidrek, kiek gali atsakyti laimetum.
teisingai. kol baigsis laikas.
Labirintas Baliony sprogdinimas Léktuvas
\/ Skubeék | teisingo atsa (')% Sprogdink balionus ir susiek Q\\‘/ Naudok jutiklin ekrang arba
® zona, tafiau stenki kiekviena raktazodj su | ,/\\ klaviatdra, kad pasirinktum
priesy. - atitinkanciu apibadinimu. S:S - x | teisingus atsakymus ir
b - isvengtum klaidingy
Svetain¢ pateikta lietuviy kalba:
PradZia Funkcijos Kainy planai Prisijungti UZsiregistruoti Q@ Lietuviy ~
Catala Cebuano
Cedtina Dansk
Deutsch Eesti keel
;a VO English Espariol
Francais Hrvatski
Indonesia Italiano
B‘A Latvian v Lietuviy
Magyar Melayu
\“ \
[ Nederlands Norsk
ir daug kitu. Srausdinamasc Interakty Polski Portugués

Sukurta priemone lengva dalintis:




Pakeisti $ablong

Rasti tinkama

Sudetis iki 20

Suskaiciuoki, kiek paveikslélyje yra
objekty ir parinki tinkama skaiciy.

Sudetis iki 20 & Bendrinti

Matematika

Bendrinti medziagg

% https://wordwall.net/It/resource/3711615:

Bendrinti arba jterpti:

age -
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10 priedas. Baamboozle priemonés naudotojo vadovas

Baamboozle - tai puiki platforma visoms amZiaus grupéms ir klaséms. Zaidimai skatina
naujoves ir kiirybisSkuma. Naujos ir jdomios viktorinos gali padéti mokiniams lengvai iSmokti

mokymo medziaga!

Norint kurti uzduotis, reikia prisiregistruoti:

Joinjforifree

Enter your email address

Enter your password

Norint kurti uzduotis, reikia spausti + zenkla:

Search my games

“New Old  Edited AZ
I Games
@8 Folders
@ Likes

% Following

-

v,

Uzpildyti lentelg apie uzduot;:
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Manual  Import

Title Browse gifs, upload image or paste URL (0.5MB max)
[ What's it calied? ] _ Nofile chosen | hitp://example.comvimage jpeg

Description
What's it about?

Language (Autofilled)

| Lithuanian

Tags

Use commas to add muitiple tags

@ @ Public \isible on your profile. Anyone can play.

@ Unlisted Hidden from your profile. Anyone with the link or game code can piay.
& Private Hidden from your profile. Only you can play.

m 3 Cance

Uzduotimis lengva dalintis, paspaudZiant Share mygtuka.
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11 priedas. Diegimo aktas

VILNIAUS FABIJONISKIU GIMNAZIJOS
DIREKTORIUS

ISAKYMAS
DEL GOOGLE CLASSROOM SISTEMOS DIEGIMO AKTO

2024 m. balandZio 25 d. Nr. SD - 46

Siuo radtu patvirtinu, kad 2022-2023 m. m. Fabijoniskiy gimnazijos le pradinéje
klaséje buvo jdiegta pradinio ugdymo mokytojos Dovilés Sabiinienés Google Classroom

aplinkoje sukurta ugdymo pasiekimy ir mokiniy emocinés savijautos gerinimui sistema.

Direktorius Linas Janulionis
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12 priedas. Anketa Nuotolinio mokymosi sistemos ,,Google Classroom* aplinkoje
jvertinimas

Nuotolinio mokymosi sistemos "Google Classroom" aplinkoje jvertinimas

Gerb. mokytojai,

Esu Kauno Technologijos Universiteto Informatikos fakulteto 2 kurso magistranté ir Siuo metu atlieku tyrima, kurio tikslas iSsiaiSkinti ir jvertinti studiju metu sukurtos
nuotolinio mokymo(-si) sistemos taikymo efektyvuma pradiniy klasiu mokiniy ugdyme. Nuotolinio mokymosi informaciniy technologiju sistema sudaro virtualioji
mokymosi aplinka "Google Classroom™ kaip sistema bei interaktyvios priemonés turincios sasaja su $ia aplinka: "Kahoot", "Padlet”, "Slido", "WordWall",
"Baamboozle". Sistemos paskirtis - mokytis taikant aktyvaus mokymosi metodus, dalytis geraja patirtimi.

Kvieciu uZpildyti anonimine anketg. Surinkti duomenys padés jvertinti sistemos efektyvuma, naudinguma, o gauti duomenys bus naudojami tik moksliniais tikslais.
Dékoju uz Jisy sugaistg laika ir atsakymus.

Pagarbiai

Dovilé Sabiiniené

Sios anketos rezultatai viesai nepublikuojami

Mokinjy 4., i
Do,

%
70, Ly
§ oy

Profesinis
aktyvumas

BTt pV TN S QRNIACHN
Profesirys Lemcl atartaaveray
ety

Sk TPT

Konkretaus
dalyko kompetencijos

Jisy amzius O
Pafymékite vieng varanta.

Oiki 30 metu

()30 - 40 mety
040-50 mety
()50 - 60 mety
Ovirﬁ 60 mety
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Turima Jiisy kvalifikaciné kategorija ©
PaZymékite viena varants.

O mokytoja / -5

O vyT. mokytoja [ -5

O mokytoja / -5 metodininke [ -as
O mokytojal-s eksperté [ -as

O kita

Ar esate naudojesi virtualiaja mokymosi aplinka "Google Classroom™? ©
PaZymekite vieng varisnts.

O Taip, naudoju nuolat
O Taip, naudoju kartais
() Taip, tik bandziau
O Me, nenaudoju

Ar pristatyta sistema yra Jums naudinga? ©
PaZymékite viena varants.

O Viskas naudinga
O Yra naudingu dalyku
O MazZai naudinga

O Menaudinga

Kuo Jums naudinga 3i sistema? ©
Galite pasinnkti visusbells vanantus

D Susisteminta informacija

D Pateiktos instrukcijos, kaip naudotis aplinka, priemonémis
D Galimybe pasiekti informacija bet kuriuo metu

D Patogus bidas pateikti informacija, griztamaii rysi

D Pateiktos interaktyvios priemonés ugdymui pajvairinti
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Kas Jums naudinga sukurtoje nuotolinio mokymosi sistemoje "Google Classroom" (jradykite savo, jei nebuvo paminéta
ankstesniame klausime)?

Kodél 5i sistema Jums galéty biti mazai naudinga?
Galite pasirinkti visusfelis varantus

D i aplinka nepritaikyta mano dalykui
D Per daug informacijos

D Informacija nesusisteminta

Kodél i sistema Jums galéty bdti mazai naudinga (jradykite savo, jei nebuveo tinkame varianto ankstesniame klausime)?

Ar Jums patogi priemoniy/informacijos paieskos struktiira sukurtoje sistemoje "Google Classroom"? ©

= GougleClassroom

02 Torsviow [ Calendsr

Gerosios patirties ba. i Listuyiy kafbe . Matematika L Pasaulio pazinimos

P bl Gk s 1R o0s & Peptwer uod Peaciol vQOy=iy Pradis Upaym

O Taip
()Ne

=
) IS dalies
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Kurios temos Jums aktualios Gerosios patirties banko skyriuje? ©

= Gerosios patirties bankas

= Noaloteio mobymosl lechrologios shipwviam mokrmul Streem Clasowork Pecple Grades
9 Google Calendar @ Class Drive folder
it ok
Google Classroom :
R e @ Ar supratote kaip naudotis Google Classroo... st Do 22, 2022
Mokymo turinio rengimo priemonés :

@ Kahoot imterneting svetané

@ p . " Ponted Dec 22 2022

@ Padlot oficiali svetainé Possed Dec 33 3623
® @ oo

Labai aktualu Aktualu I$ dalies aktualu Neaktualu

Google Classroom naudotojo vadovas
Mokymo turinio rengimo priemoniu apZvalga
|sivertinimui skirtu priemoniu skyrius

Idéjos pamokoms skyrius

QLI OK]
OO
OO00O0
0000
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Ar patogus dalyky skirstymas pagal klases? ©

= :‘::"‘":‘:‘f Stream Classwork People Grades
- (9 Google Caluncer & Closs Drive folder
At 1gics
1klase
@ Sudetis iki 20 | Baamboozie.com Posted Dee 28 2022
0 Sudétis iki 20 | Baamboozie.com Povtws Dye 2
0 Sudétis ir atimetis ki 100
G Sudétis ki 20
9 Sudétls ki 20
e Maternatika A\
2 klasé
@ @ Motiniai chaidiai - Kahoot

()15 dalies

Kurios pateiktos interaktyvios priemonés naudingos ir jdomios? ©
Labai naudingos Naudingos Nelabai naudingos VisiSkai nenaudingos

Kahoot O O O O
Baamboozle O & B) O
Padlet O O O O
WordWall () ) O %)
Slido O O O O
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Ar tokia sigema padeda aktyviau jtraukti mokinius | ugdymo procesa, plétoti informaciniy technologijy panaudojima ugdymo
procese?

O Taip
O Ne
()12 dalies

Ar 3i sistema palengvinty Jasy darba? ©
O Taip
O Ne

Ar ketinate toliau naudoti "Google Classroom" aplinka savo pamokose? ©
O Taip
O Ne

(/‘ NeZinau
Jisy nuomoné, pageidavimai ir pasidlymai tobulinant sukurtg sistema. Nuosirdziai dékoju uz sugaista laika ir atsakymus. O

Siysti atsakymag

96



