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Santrauka

Virtualiosios mokymo(si) priemonés suteikia galimybe matematinj ugdyma padaryti sklandesnj. Sios
priemonés padeda vaikams geriau suprasti sudétingas matematines sgvokas pasitelkus interaktyvius
ir jtraukianCius zaidimus. Taip pat jos leidzia individualizuoti ugdymo procesa, atsizvelgiant j
kiekvieno vaiko poreikius ir gebéjimus. Virtualiosios mokymo(si) priemonés skatina kiirybiskumg ir
problemy sprendimo jgiidzius, pateikiant vaikams jdomias situacijas ir problemas, kurioms i$spresti
reikia kritinio ir loginio mastymo. Be to, jos stiprina skaitmeninius jgtdzius, kurie yra vis svarbesni
Siuolaikiniame pasaulyje. Virtualiyjy mokymo(si) priemoniy naudojimas suteikia pranasumo
matematiniame ugdyme, skatina efektyvy, jdomy ir jtraukiantj ugdymo(si) procesa.

Projekte analizuojamas matematinis ugdymas prieSmokykliniame amziuje papildytas virtualiosiomis
mokymo(si) priemonémis, siekiant jj padaryti sklandesnj ir patrauklesnj prieSmokyklinio amziaus
vaikams. Siam tikslui pasiekti sukurta metodika, papildyta virtualiosiomis mokymo(si) priemonémis
ir patalpinta virtualiojoje mokymo(si) aplinkoje. Siekiant sukurti tikslingg metodika, iSanalizuota
matematinio ugdymo galimybés ir aspektai bei virtualiyjy mokymo(si) priemoniy taikymas ugdant
vaiky matematinius gebéjimus. Taip pat atliktas tyrimas, kuriame i$siaiskintas poZiiris ] matematinj
ugdyma, jam ugdyti skirtas priemones ir veiklas, matematinio ugdymo metodikos poreikis
pedagogams, kurie ugdo prieSmokyklinio amziaus vaikus. AtsiZzvelgiant j pedagogy poreikius ir
turimus skaitmeninius jgudZius, sukurta virtualioji mokymo(si) aplinka pasitelkus Google Sites
Jrank]j.

Metodika ir virtualioji mokymo(si) aplinka KITA STOTELE: MATEMATIKA pristatyta vieame
renginyje Panevézio miesto pedagogams ir jy iStestuota. Kiekybinio tyrimo rezultatai atskleide, kad
metodika ir mokymo(si) aplinkag pedagogai jvertino teigiamai: matematinis ugdymas tapo
sklandesnis, padid¢jo vaiky motyvacija mokytis. Taip pat tyrimo rezultatai leidzia teigti, kad
pedagogai planuoja aplinka naudoti ateityje ir rekomenduoti ja kolegoms. Ateityje numatoma
metodika ir virtualiaja mokymo(si) aplinkg tobulinti, plésti veiklas.
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Summary

Virtual teaching/learning tools make mathematics education smoother. These tools help children to
better understand complex mathematical concepts through interactive and engaging games. They also
allow the educational process to be personalized according to each child's needs and abilities. Virtual
teaching/learning tools encourage creativity and problem-solving skills by presenting children with
interesting situations and problems that require critical and logical thinking. They also reinforce
digital skills, which are increasingly important in today's world. The use of virtual teaching/learning
tools provides an advantage in mathematical education, promoting an effective, interesting and
engaging educational process.

The project analyses the use of virtual learning tools in pre-school mathematics education in order to
make it smoother and engaging for pre-school children. To achieve this goal, a methodology has been
developed, complemented with virtual teaching/learning tools and placed in a virtual
teaching/learning environment. In order to develop a targeted methodology, the possibilities and
aspects of mathematical education and the use of virtual teaching/learning tools in the development
of children's mathematical abilities were analyzed. A study was also carried out to investigate views
towards mathematical education, the tools and activities used to develop it, and the need for a
mathematical education methodology for educators of pre-school children. Taking into account the
needs of the teachers and their digital skills, a virtual teaching/learning environment was created using
the Google Sites tool.

The methodology and the virtual learning environment NEXT STOP: MATHEMATICS was presented
at a public event for teachers in Panevézys and tested. The results of the quantitative study showed
that the methodology and the learning environment were positively evaluated by the educators:
mathematical education became smoother and children's motivation to learn increased. The results
also suggest that teachers plan to use the environment in the future and recommend it to colleagues.
In the future, it is planned to improve the methodology and the virtual learning environment and to
extend the activities
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Ivadas

Remiantis Nacionaline $vietimo agentiira, 2022 m. net 35,4 proc. abiturienty neislaiké valstybinio
matematikos brandos egzamino [1]. Tai yra daugybe mety nepriimty sprendimy pasekmé.
Atkreipiamas démesys, kad pastovus mokiniy pasiekimy prastéjimas pastebimas jau daugelj mety
[2]. Matomi skirtumai, kad kaimo vietovése neislaikiusiy matematikos egzamino moksleiviy
rezultatas yra zymiai prastesnis, nei didmies¢iy mokykly. Profesoriaus R. NorvaiSo teigimu,
matematinio iSsilavinimo lygmens kritimo priezas¢iy yra daug, o pagrindinés: netinkamas pozidris |
matematikg ir silpnas mokytojy parengimas [3]. Taip pat nurodoma, kad jau pradiniame ugdyme
matematika turéty mokyti atskiras mokytojas. Pasak profesoriaus, matematika yra sudétingas, taciau
svarbus dalykas, kuris formuoja asmens i$silavinimag, ta¢iau mokyklose matematikai vis dar néra
skiriama pakankamai démesio [3]. Mokyklose mokiniai mokomi matematinius uzdavinius spresti
pritaikant sprendimo metoda, o profesorius R. NorvaiSas teigia, kad reikia ugdyti login} mastyma,
kuris padeda spresti uzdavinius su nezinoma sprendimo eiga [4]. Siekiant pagerinti matematikos
mokyma, Svietimo, mokslo ir sporto ministerija parengé nauja pradinio, pagrindinio ir vidurinio
ugdymo matematikos bendraja programa, atnaujino PrieSmokyklinio ugdymo programa, kurioje
matematinis ugdymas iSskiriamas, kaip viena, i$ SeSiy, ugdymosi sri¢iy, kurios padeda jtvirtinti
ikimokyklinio, prieSmokyklinio ir pradinio mokomosios medziagos darng [5].

PrieSmokyklinis amzius vaiko gyvenime yra labai svarbus, nes $iame laikotarpyje formuojami bendri
gebéjimai, taip pat ir matematiniai. Kokybiskas matematinis ugdymas ankstyvajame amziuje turi
ilgalaikj ir sékminga poveikj vaiko tolimesniam mokymuisi. Butent §iame amziuje vaikas pasitiki
savo jégomis, noriai iSbando savo sugeb¢jimus, o tai paskatina dométis ir pazinti matematika [6].
Vaiko mokymosi rezultatai — nuolatinis tobuléjimo procesas, apimantis naujy ir turimy jgidziy
jgijimg ir lavinimg. Todél mokymosi sunkumy rizikg galima suprasti jau stebint individualy vaiko
sgvoky turtinguma, skai¢iy seky Zinojimg ir gebéjimg kontroliuoti emocijas prieSmokykliniame
amziuje. Sie vaiko bruozai gali biiti siejami su vaiko lytiniu identitetu ir §vietimo sistemos
veiksmingumu [7]. Tyrimy rezultatai rodo, kad prieSmokyklinj ugdyma reikia organizuoti taip, kad
kiekvienam vaikui, biity suteiktos lygios galimybés atskleisti savo matematinius gebéjimus [7].

Tugdymo turinj jtraukta skaitmeniné kompetencija, ieSkomi nauji biidai ir priemonés ugdymo procesa
padaro efektyvesnj. O vienas i§ elementy, galinéiy pagerinti ugdyma, — virtualiosios mokymo(si)
priemonés. Ugdymo procesas, taikant virtualigsias mokymo(si) priemones, Siuolaikinése $vietimo
jstaigose tampa veiksmingesnis ir efektyvesnis, iSpleCiamos mokymo(si) galimybés: galima pateikti
jvairesnj ugdymo turinj, padaryti ugdymo procesg labiau jtrauky, jdomesnj. Norint ugdymo procese
pasitelkti informaciniy technologijy siillomas galimybes reikia kuo anksciau ugdyti vaiky
skaitmeninius geb¢jimus. Informacinio mastymo lavinimas gali padéti atpazinti iSkilusias problemas,
atrasti tinkamus sprendimo biidus, moko logiskai analizuoti pateiktus duomenis. PrieSmokykliniame
ugdyme vis dazniau naudojami robotai, plansetes ir kitos priemonés, padedancios vaikams lavinti ir
tobulinti jy skaitmeninius ir matematinius jgudzius. Informacinis mgstymas moko vaikus patiems
atrasti problemos sprendimag ir jj pritaikyti jvairiose situacijose [8].

PrieSmokykliniame ugdyme tinkamai suplanuota skaitmeniné veikla gali tapti tikslinga ugdymo
priemone efektyviam mokymui(si) [9]. Pritaikius Sias veiklas ugdyme vaikai jgyja naujy Ziniy
atlikdami matematinius veiksmus naujose mokymo(si) platformose. Svarstomos galimybés [10], kad
virtualiosiomis mokymo(si) priemonémis praturtintos ugdomosios veiklos palengvina vaiky
mokymasi, skatina veikti, ugdo logini mastyma, motyvuoja, stiprina gebéjima spresti problemas.
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Mokslininkai nustaté [9], kad virtualiosiomis mokymo(si) priemonémis grindZiamas ugdymas yra
panasus ] tradicinj, todél Sios priemonés ugdymo procese yra veiksmingos.

Mokslingje literatiiroje analizuojamas matematinio ugdymo aktualumas [4, 11, 12], virtualiyjy
mokymo(si) priemoniy efektyvumas gerinant ugdymo procesg [9, 10, 13]. Lietuvoje matematinis
ugdymas yra jtrauktas i mokomyjy dalyky ugdymo programas pradinése klasése, taciau atlikti tyrimai
[14] rodo, kad reikéty labiau pabrézti matematinio ugdymo svarba prieSmokykliniame amziuje.
Matematiniame ugdyme apibréziami pasiekimai, taciau suprantamy paaiskinimy, nurodymy, kaip
ugdyti matematikg arba jos aspektus jtraukti j ugdyma, néra sukurta.

Problema — nepakankamai sklandus priesmokyklinio amziaus vaiky matematinis ugdymas.

Darbo tikslas — i$plésti prieSmokyklinio amziaus vaiky matematinio ugdymo galimybes taikant $ios
amziaus grupés vaiky matematinio ugdymo metodika ir jai jgyvendinti skirtg virtualyjj mokymo(si)
priemoniy rinkinj.

UZdaviniai:
1. iSanalizuoti prieSmokyklinio amziaus vaiky matematinio ugdymo aspektus ir apzvelgti
virtualiyjy mokymo(si) priemoniy panaudojimo galimybes;
2. istirti matematinio ugdymo metodikos poreikj pedagogams ugdantiems prieSmokyklinio
amziaus vaikus;
3. parengti prieSmokyklinio amziaus vaiky matematinio ugdymo, taikant virtualigsias
mokymo(si) priemones, metodika;

4. suprojektuoti ir realizuoti virtualigja mokymo(si) aplinka, jgalinancig prieSmokyklinio
amziaus vaiky matematinj ugdyma pagal parengta metodika;

5. nustatyti parengtos metodikos ir virtualiosios mokymo(si) aplinkos tinkamumag
prieSmokyklinio amZiaus vaiky matematiniams geb¢jimams ugdyti.

Darbo objektas — priesmokyklinio amziaus vaiky matematinis ugdymas grindziamas virtualiosiomis
mokymo(si) priemonémis.

Darbo produktas — virtualioji mokymo(si) aplinka, jgalinanti ugdyti pagal parengta metodika.
Darbo rezultatas — matematinis ugdymas priesmokykliniame amziuje tampa sklandesnis.
Darbo sudétis

Darba sudaro penki skyriai. Darbo pabaigoje pateikiamos iSvados. Taip pat darbe pateikiama
santrauka lietuviy ir angly kalbomis, literatliros sgrasas, paveiksléliy ir lenteliy sarasas, devyni
priedai.

Pirmajame skyriuje pateikti trys poskyriai, kuriuose nagrinéjama prieSmokyklinio amziaus vaiky
matematinio ugdymo svarba, ankstyvyjy skai¢iavimo jgudziy ir savireguliacijos gebéjimy rysys
tolimesniame mokymesi, matematinio suvokimo ir kritinio mastymo rySys ir $iy jgidziy svarba
mokymosi procese. Skyrius baigiasi i§vadomis. Antrajame skyriuje, kurj sudaro vienas poskyris,
pristatomas matematinio ugdymo metodikos poreikio, jrankiy ir veikly pedagogams naudingumo
tyrimas ir jo rezultaty analizé. Skyriaus pabaigoje pateiktos iSvados. TrecCig skyriy sudaro trys
poskyriai, kuriuose apraSomos matematinj ugdyma sudarancios sritys, metodikos turinys ir taikymas
ugdymo procese. Skyrius baigiasi iSvadomis. Ketvirtg skyriy sudaro Sesi poskyriai, kuriuose

13



apraSomas jrankis, kuriuo jgyvendinta virtualioji mokymo(si) aplinka, jos turinys, dalyviy poreikiali,
funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai, o skyriaus pabaigoje pateikiamos i§vados. Penkta skyriy
sudaro trys poskyriai, kuriuose pateikiami sukurtos metodikos ir virtualiosios mokymo(si) aplinkos
efektyvumo ir tinkamumo tyrimo rezultatai ir tgstinumas. SKyriaus pabaigoje pateiktos isvados.

Metodika jdiegta 2023 — 2024 mokslo metais Panevézio lopSelyje-darzelyje Taika prieSmokyklinio
ugdymo grupése (1 priedas) ir pristatyta vieSame miesto renginyje (2 priedas).
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1. PrieSmokyklinio amzZiaus vaiky matematinis ugdymas taikant virtualigsias mokymo(si)
priemones teoriniai aspektai

1.1. PrieSmokyklinio amziaus vaiky matematinio ugdymo aspektai

Priesmokyklinio amZiaus vaikui (toliau — vaikas), pagal Svietimo, mokslo ir sporto ministro nustatyta
tvarka, prieSmokyklinis ugdymas teikiamas su¢jus 5 — 6 m. jvertinus vaiko ugdymo(si) poreikius ir
pazangg. PrieSmokyklinio amziaus vaikai ugdomi ikimokyklinése jstaigose, mokyklose arba
patalpose, kurios turi leidimg $ig veikla vykdyti [15].

Atnaujintoje PrieSmokyklinio ugdymo programoje (toliau — Programa) i esmés keiciasi ugdymo
organizavimas, ugdymo modeliai ir metodai. Programos paskirtis — atsizvelgiant j kiekvieno vaiko
poreikius, padéti sekmingai pasirengti mokytis pradinése klasése [16]. Priesmokyklinio amziaus
pedagogo (toliau — pedagogas) tikslingai pritaikyti ugdymo(si) metodai suzadina vaiko norg mokiytis,
nes biitent Siame amziuje vaikas turi stipry mokymo(si) poreikj. Vaiko pasiekimams matematiniame
ugdyme jtakos turi pedagogo gebéjimas pritaikyti mokymo(si) priemones [9].

PrieSmokyklinio amziaus vaiky matematinis ugdymas — kai vaikas Zzaisdamas, tyrinédamas,
naudodamasis aplinkos daiktais, kasdieninése situacijose pritaiko matematinius veiksmus: skai¢iuoja,
atlieka bazinius veiksmus, matuoja dydzius, juos lygina, suskirsto pagal pozymius ir klasifikuoja.
Vaikai matemating informacija atpazjsta jvairiais biidais: Zodziais, garsais, vaizdais. Savo
pasirinktomis priemonémis, budais ir simboliais renka, fiksuoja ir atskleidzia matemating informacija
[5]. Atsizvelgiant j kiekvieno vaiko patirtj, ypatumus ir galias, tévy ir pedagogy pagalba susidaro juos
supancios aplinkos vaizdinius ir patiria atradimo dziaugsmg. Matematinio ugdymo srityje ypac
svarbus pedagogo vaidmuo, jo Zinios ir gebéjimai [17].

Priesmokykliniame amziuje lavinami vaiko matematiniai jgtidziai turi tiesioginj rysj tolimesniame
mokymesi. Vaiko mokymo(si) rezultatai yra tobuléjimo procesas, kai jsisavinami nauji jgtidziai ir
tobulinami jau turimi [6]. Svarstomos galimybés [7], jog ankstyvame amziuje lavinami skai¢iavimo
lgidziai gali padéti tvirta pamata, kuris leidZia lengviau jsisavinti sudétingas matematines uzduotis
mokykloje. Stebint matematiniy jgidziy pozymius, galima nuspéti vaiky, kurie susidurs su
mokymo(si) sunkumais, rizika [7]. Literatiroje daznai pabréziami pradiniai matematiniai jgtdziai,
kurie apima skaiiy seky atpazinima ir skai¢iavimo gebéjimus [18]. Sekos jvardinimas yra gebéjimas
1§ eilés jvardinti sekos narius, o skai¢iavimas — geb¢jimas atlikti sudétj ir atimtj [7].

Vaiko tolimesnis mokymasis mokykloje priklauso ne tik nuo ankstyvyjy skai¢iavimo jguidziy, bet ir
nuo savireguliacijos gebéjimo. Sie jgiidziai vaikui padeda efektyviau mokytis ir jgyti naujy ziniy [19].
Savireguliacijos jgiidziai leidzia atsakingai valdyti savo elgesj ir mintis. Ji apima funkcijas, kurios
veikia darbing atmintj, démesj, netinkamg elgesj, ir jj reguliuoja. Savireguliacija vaikams padeda
geriau iSlaikyti démes}, gerina atmintj, leidzia susitelkti j uzduotj ir efektyviau jsisavinti taisykles.
Manoma, kad vaikai su geresniais savireguliacijos jgidZiais pasizymi skai¢iavimo gabumais [20].
Tyrimo rezultatai rodo [18], kad ankstyvieji skai¢iavimo ir savireguliacijos gebéjimai susij¢ su vaiko
Iytimi. Berniuky matematiniai gebéjimai yra geresni nei mergaiciy. Berniukai logini mastyma
daugiau naudoja atlikdami uzduotis, maziau skaiciuoja pirstais. PrieSmokyklinio amziaus vaikai eilés
tvarka jvardija skaiciy pavadinimus ir atlieka pagrindinius skai¢iavimo veiksmus, tokius kaip sudétis
ir atimtis [7].

Analizuojant literattiros Saltinius [6,7,21], atskleista, kad matematinis suvokimas atsiranda 5 — 6 m.
amziaus vaikams. PrieSmokykliniame amZiuje vaikus siekiama supaZzindinti ir jtvirtinti kiekybés ir
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dydzio sgvokas, ugdyti skai¢iavimo jgudzius iki dvideSimties ir atgal nuo deSimties, mokoma lyginti
objektus, matuoti ir grupuoti pagal pozymius. Be to, Siame amziuje vaikai praplecia figiry ir formy,
laiko ir erdvés zinias [17].

Matematinis mastymas glaudziai siejamas su mokejimu kritiSkai mastyti. Todél svarbu ugdyti vaiky
kritinj mastyma, nes visi vaikai turi unikaliy gebéjimy, kuriuos reikia lavinti, o ne slopinti [22].
KritiSkai mastyti gali bet kokio amziaus individas, jei jis kryptingai dirba siekdamas savo tiksly ir
jam yra suteiktos tinkamos salygos. Kritinis mgstymas yra asmeninis procesas, kurio metu prisiimama
atsakomybé uz savo mintis ir veiksmus [23]. Jis yra ugdomas ir iSugdomas, sistemingai ir palaipsniui
jgyjant patirties, ja plétojant ir gilinant, nuolat analizuojant savo ir kity mintis, veiksmus ir elges;.
Kritinis mastymas puoseléja prigimtin] smalsumg, skatina formuluoti klausimus ir patiems ieskoti
atsakymy, moko Spresti problemas, priimti savarankiSkus sprendimus [24]. Mokantis reikSminga
analizuoti savo veiksmus, naudoti jgytus jgudzius ateityje ir iSvengti pakartotiniy klaidy. Kritinio
mastymo teorija pabrézia, kad efektyviausia mokytis bendradarbiaujant ir kooperuojant su
aplinkiniais. Sis veiksmingas procesas leidzia i§mokti i§sakyti savo mintis, isgirsti kitus, priimti
jvairius pozitrius, kity nuomong, gauti informacija, jausti atsakomybe, taip pat siekti bendro
rezultato. Kritinis mastymas lavinamas mokant vaikus priimti sprendimus juos apgalvojus ir
pagrindziant [23].

Tinkamas matematinis ugdymas priesmokykliniame amziuje vaikus moko kritinio mastymo, uzduoti
klausimus, ieskoti teisingy sprendimo budy, atrasti ir pritaikyti informacija. Toks ugdymas yra
lankstus, jtraukus ir skatinantis nuolatinj savarankiska mokymasi, kuris leidzia sékmingai prisitaikyti
ir pasireiksti kintancioje visuomeng¢je, darbo rinkoje.

1.2. PrieSmokyklinio amZiaus vaiky matematinio ugdymo galimybés

[Sanalizavus moksling literatirg 1Sryskéja, kad reikia skatinti matematin] ugdyma ir integruoti jo
elementus j ugdymo(si) programg. Vienas i$ biidy, kaip pasiekti tikslus, yra iSanalizuoti ir vaizdziai
pateikti i8kilusig problema, isskirti jos priezastj ir kas jvyks, jei problema nebus sprendziama, tai yra,
sukurti problemy medj. Sudarius problemy medj (zr. 1 pav.), iSry$kéjo esminé problema —
nepakankamai sklandus prieSmokyklinio amziaus vaiky matematinis ugdymas. Norint pakeisti esama
situacija galima sukurti metodika papildyta virtualiosiomis mokymo(si) priemonémis, kurios biity
pritaikytos praktiskai.

Sunkumai mokykloje

7 =

Neigsivystes loginis ir kritinis
masiymas

MaZéja vaiku saviverté Atsiranda spragos

T T _—

Mejsisavinama ugdymo medZiaga

Skirtingi ugdytiniu ugdymao(si) Sunku atsirinkti tinkamas Sunku atsirinkdi tikslingas
geb&jimai virtualigsias mokymo(si) priemones metodines rekomendacijas
Neisnaudojamos virtualiosios MeapibréZta matematinio

mokymo(si) priemonés ugdymo metodika

1 pav. Problemy medis
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Problemy medzio iSskiriamos opiausios priezastys — skirtingi vaiky ugdymo(si) gebéjimai, sunku
atsirinkti tinkamas virtualigsias mokymo(si) priemones ir taip pat sunku atsirinkti tikslingas
metodines rekomendacijas, kurios issiSakoja j kitas Saky atSakas. Norint pagerinti vaiky matematinj
ugdyma pirmiausia reikia pasalinti priezastis, kurios trukdo siekti kokybiskesnio ugdymo, t. y. reikia
apibrézti ugdymo turinj. Tik sistemiSkai ir tikslingai ugdant matematika galima pasiekti norimy
rezultaty.

Siekiant suformuluoti tikslus esant nesklandziam vaiky matematiniam ugdymui, buvo sudarytas
tiksly medis (Zr. 2 pav.), iSkeliant tikslus ir rezultatus. ISanalizavus problema tampa aiSku, kad
pagrindinis tikslas, norint matematinj ugdyma padaryti sklandesnj, yra sistemingas matematikos
ugdymas, tam tikslui jgyvendinti sukuriant metodika papildyta virtualiosiomis mokymo(si)
priemonémis.

MNepatiria sunkumuy mokykloje

7 X

Atsiranda motyvacija IZsivysto loginis ir kritinis
mokytis mastymas

T~ r

|sisavinama ugdymo medzZiaga

Didéja vaiku saviverié

Ugdymas pagal skirtingus vaiku ISnaudojamos virtualiosios Lengva atsirinkti tikslingas
ugdymo(si) gebéjimus mokymo(si) priemoneés mefodines rekomendacijas
Lengva atsirinkti tinkamas Apibrézta matematinio ugdymo
virtualigsias mokymao(si) priemones metodika

2 pav. Tiksly medis

I$sikelty tiksly medyje atsispindi trys atSakos: ugdymas pagal skirtingus vaiky ugdymo(si) gebéjimus,
iSnaudojamos virtualiosios MoKymo(si) priemonés ir lengva atsirinkti tikslingas metodines
rekomendacijas. Pasitelkus tiksly igyvendinima, padidéja motyvacija mokytis ir jgaunamas siekiamas
rezultatas. Norima rezultatg ir kitus savo tikslus vaikams pasiekti gali padéti virtualiosios mokymo(si)
priemonés.

1.3. Virtualiyjy mokymo(si) priemoniy panaudojimo galimybés prieSmokykliniame ugdyme

Virtualioji mokymo(si) aplinka — tai moderni mokymo(si) terpé, skirta jvairaus amziaus vaikams,
suteikianti galimybe dalyvauti jtraukianciuose veiklose. Tinkamai taikant virtualigsias mokymo(si)
priemones galima pasiekti gery rezultaty. Dirbdami savo tempu, vaikai jgyja praktikos [25].
Virtualiyjy mokymo priemoniy panaudojimas ugdyme: virtualioji mokymo(si) aplinka, interaktyvaus
turinio ir uzduoc¢iy kurimas, vertinimas ir bendradarbiavimas, skaitmeninés priemoniy saugyklos,
vadovéliai ir pratybos, virtualios laboratorijos [26].

Virtualiyjy priemoniy pritaikymas mokymo(si) aplinkoje papildo ir teigiamai veikia ugdymo(si)
procesa. Virtualioji mokymo(si) aplinka yra moderni informaciné sistema, kuri jungia ir integruoja
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skaitmenines mokymo(si) priemones. Si aplinka suteikia galimybe pateikti skaitmeninj turinj,
struktlirizuoti mokyma(si), bendrauti ir bendradarbiauti, taip pat vykdyti visus reikalingus
mokymo(si) aspektus. Tai yra inovatyvi aplinka, kuri sukurta siekiant patogumo ir efektyvumo
mokymo(si) procese, sudarant optimalias salygas tiek pedagogams, tiek vaikams. [25]. Pedagogai
prieSmokykliniame ugdyme gali aktyviai pasitelkti skaitmenines ugdymo priemones, tokias kaip
elektroninis dienynas Misy darzelis, faily bendrinimo aplinka Google Classroom, komunikavimo
platforma Microsoft Teams. Jie gali naudotis ir sinchroninio bendravimo galimybémis, susitikdami
vaizdo pokalbiy ar konferencijy erdvése Zoom, ir dalintis idéjomis Padlet platformoje.
Asinchroniniam bendravimui pedagogai gali pasitelkti e. pasto dézute Gmail ir vaizdo bei garso
pokalbiy programa Messenger. Jvairiapusiskai naudojamos §ios skaitmeninés priemonés palengvina
mokymo(si) procesg ir bendradarbiavima tarp pedagogy. Pedagogai gali suteikti vienas kitam pagalba
uzdarose socialinio tinklo Facebook grupése [25].

Virtualioji mokymo(si) aplinka skatina dométis mokymusi ir jtraukia vaikus mastyti interaktyviai
[27]. Viena geriausiy mokymo(Si) platformy Lietuvoje Matifik buvo sukurta tarptautinio lygio
matematikos Svietimo specialisty. Platforma orientuota j vaiky pagrindiniy matematiniy jgudziy
lavinimg ir aktyvy jtraukimag per interaktyvius zaidimus [28]. Matematikos gebéjimui ugdyti sukurta
virtualioji mokymo(si) aplinka Matifik skatina konceptualy matematikos suvokimg, bei
technologijomis ir matematikos ziniomis paremta mastyma. Matifik suderinama su jvairiais
mokymo(si) metodais, pedagogai gali kurti individualiai pritaikytus pamoky planus, stebéti ugdytiniy
pazangg arba gali rinktis i$ standartg atitinkan¢iy savaranki$ko mokymo(Si) uzsiémimy. Vaikai
skatinami uzduotis spresti savo tempu, patiems ugdyti savo jgiidzius, gebéjimus, gilinti, taikyti,
lavinti ir gerinti turimas zinias. Pasikliaudami turimomis Zziniomis, susiduria su netikétomis
problemomis, aiSkinasi, koks bus griztamasis rySys, atranda savo klaidas ir i§ jy mokosi, pritaiko
strategijas problemoms spresti, plésdami turimy Ziniy bagaza, iSnaudodami jj vis naujose situacijose.
Matifik uzduotys skatina diskusijas, todél puikiai tinka darbui grupése. Gabiausi vaikai turi galimybe
tobuléti, nes Matifik sitilo jvairy turinj, skatinantj aukstesnio lygio mastymg. Tikslingai suplanuotos
ir diferencijuotos uzduotys, padeda kiekvienam vaikui atskleisti savo gebéjimus [29].

PrieSmokykliniame ugdyme, naudojantis mobiliosiomis ir kompiuterinémis technologijomis,
vaikams siektina naudoti sudominancias, perspektyvias virtualigsias mokymo(si) priemones, kurios
inovatyviai jtraukia vaikus j ugdymo procesa. Dabartinis pasaulis gausus skaitmeniniy technologijy
jvairumu: tai mokomieji interaktyvlls Zaidimai, vaizdinés medijos, interaktyvios mokomosios
programos, kurios prieinamos i§maniuosiuose telefonuose, planietése, Smart lentose ir kt. Sios
technologijos tampa vis labiau integruojamomis priemonémis ugdymo procese visose amziaus
grupése. Zmonés, kurie zaidzia kompiuterinius zaidimus, daZnai turi spresti problemas ir atlikti
uzduotis, todél virtualiosios mokymo(si) priemonés vis dazniau jtraukiamos ] matematinj ugdyma,
kad vaikai galéty pradéti ugdyti matematiniy problemy sprendima kuo jaunesniame amziuje [30].
Minecraft Education Edition zaidimas siiilo nuotolines pamokas, kuriu metu vaikai su pedagogais
bando iSspresti iSkilusias problemas trimaciame Virtualiame pasaulyje ir taip gilina savo Zinias
matematiniame ugdyme. Uzsiémimo metu taip lavina strateginius, komandinio bendradarbiavimo ir
kiirybinius gebéjimus, tuo paciu papildo savo Zinias angly kalbos, informatikos ir matematikos srityse
[31]. Minecraft padeda mokyti vaikus skaiGiuoti. Zaisdami Zaidima, vaikai tyringja, kuria, atlieka
matematinius sprendimus: sudétis, atimtis, daugyba, dalyba. Kai kurie veiksmai susije su ploto, turio,
perimetro apskai¢iavimu [32].
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Virtualiosios mokymo(si) priemonés Svietime, mokymga ir mokymasi padaro efektyvesnj ir
veiksmingesnj, nes tinka skirtingiems besimokanciyjy poreikiams tenkinti. Kadangi, dauguma,
prieSmokyklinio amziaus vaiky neturi skaitymo jgiidziy arba jgiidziai yra riboti, naudojamos
priemonés yra su garsais, su piktogramomis ir animacija. Tinkama programiné jranga yra
paveiksléliai, garsai ir jvairios grafinés savybés. Virtualiosios mokymo(si) priemonés parengtos ir
pritaikytos pagal vaiky gebéjimus ir raidos ypatumus. Priemones parenka ir ugdymo procesui pritaiko
pedagogas [33].

Matifik ir Minecraft Education Edition pedagogams pateikia sukurtg turinj, kurj jie pritaiko savo
veiklose. Taip pat yra ir programélés, kurios suteikia pedagogams galimyb¢ patiems sukurti
skaitmenin] turinj, kuris atitinka jy poreikj. Dazniausiai pedagogy naudojamos ir prieSmokyklinj
amziy atitinkanCios programélés: Wordwall, LearningApps, GAMILAB, Quizlet, Kahoot,
TopWorksheets.

Apzvelgus daznai naudojamas virtualigsias mokymo(si) priemones yra tikslinga jas palyginti, pagal
kriterijus. Kiekvienam pedagogui yra svarbu zinoti, ar priemone galima naudotis nemokamai, ar yra
mokama. Tikslinga zinoti programélés funkcionalumg ar yra kity vartotojy sukurty uzduociy, kurias
galima koreguoti pagal savo poreikius. Svarbi grjZztamojo rysio teikimo galimybé, pateikty Sablony
jvairové, galimybé naudotis jvairilose iSmaniuosiuose jrenginiuose. Programy navigacija turi biiti
aiski, paprasta. Kuriant prieSmokyklinio amziaus vaikams interaktyvius zaidimus daznai naudojamos
aptartos Quizlet, TopWorksheets interaktyviy uzduoc¢iy kiirimo priemonés, kurios palygintos pagal
kriterijus (Zr. 1 lentel¢).

1 lentelé. Quizlet ir TopWorksheets priemoniy palyginimas

Charakteristika Quizlet TopWorksheets

Prieiga i$ skirtingy jrenginiy ir Programa pritaikyta jvairiems, Programa prieinama i$ skirtingy

operaciniy sistemy skirtingiems jrenginiams (mobiliems | jrenginiy, tinka visoms operacinéms
telefonams, plansetéms, sistemoms.

kompiuteriams). Tinka jvairioms
operacinéms sistemoms (Android,

Windows, iOS).

Mokama (kiek)/Nemokama Programa nemokama. Quizlet plus Nemokama (Laisvas planas)
planas 30 dieny bandomasis Auksinis planas — 49.50 eury per
laikotarpis, tada 31,99 € per metus metus
(2,66 € per ménesj). Platininis planas — 99.50 eury per

metus

Prieiga internete ir programéléje Interaktyvy turinj galima kurti Prie programos prisijungti galima

oficialioje svetainéje ir programéléje. | oficialioje internetinéje svetainéje,
taciau programéles programa neturi.

Registracijos poreikis ir buidai Pedagogams prisijungimas yra Vaikams registracijos nereikia.
batinas norint kurti mokymosi Pedagogui registracija biitina.
korteles. Tai padaryti galima Registracija nesudétinga.

naudojant Google, Facebook,
informacija suvedant rankiniu biidu.
Vaikams registracija néra bitina.

Kalbos pasirinkimo galimybé Galima pasirinkti i§ 19 kalby, ta¢iau | Galima pasirinkti angly/ispany
tarp jy lietuviy kalbos néra. kalbg. Néra galimybés pasirinkti
lietuviy kalbg
Naudojimo/navigacijos Programa lengva naudotis (turi daug | Programos naudojimas nesudétingas,
paprastumas jrankiy palengvinan¢iy mokomosios | navigacija labai aiski. Uzduotys

medziagos kiirimg), aiSki navigacija. | kuriamos intuityviai.
UZzduociai sukurti pateikiamos
minimalios instrukcijos, toliau
galima dirbti intuityviai.
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Tinkamumas jvairaus amZiaus
vartotojams

Programa pritaikyta jvairaus amziaus
grupéms iSskyrus ikimokyklinj
amzZiy.

Programa gali naudotis nuo
ikimokyklinio amziaus ir vyresni
vartotojai.

Galimy kurti uzduodiy tipy
jvairové

Vartotojo sukurtas mokymosi
korteles, programa automatiskai
pavercia j trijy skirtingy tipy
uzduotis.

Programoje naudojant Laisvg plang,
galima rinktis 9 i§ 12 galimy
uzduociy tipy

Grjitamojo rysio vaikui ir
pedagogui gavimo galimybé

Vaikas i§ karto mato ar teisingai
atliko uzduotj. Vykstant veiklai
sinchroniniu budu, pedagogas ir
vaikas mato atliktos

uzduoties rezultatus. Pedagogas turi
galimybe¢ matyti visy vaiky
individualy rezultata, pazangg.

Automatiskai sistemai apdorojus
atliktas uzduotis, vaikai jvertinami i$
karto (pazymiu). Atviry klausimy
atveju, galimas griztamasis rySys tik
pedagogui perzitréjus ir jvertinus.
Pedagogas turi galimyb¢ matyti visy
vaiky individualy rezultats, pazanga.

UzZduoties pateikimo vaikams
budai

Uzduotj vaikams galima pateikti
siunciant nuoroda, QR koda. |
Quizlet live prisijungti galima

UzZduotj vaikai gali gauti nuoroda ar
nuskanavus QR koda, ja atrasti
uzduociy banke.

suvedus pedagogo duotg koda.
Vaikai pedagogo sukurtas ir
paviesintas mokymaosi korteles gali
atrasti uZduociy banke. Mokymosi
korteles taip pat galima pateikti
atspausdintas.

Palyginus interaktyviy uzduociy kiirimo priemone¢ Quizlet su alternatyviomis priemonémis galima
teigti, kad Quizlet mokymo(si) kortelés padeda vaikams lengviau jsiminti reikalingg informacijg ir
jtvirtinti zinias jgytas mokymo ir mokymo(si) metu. Taip pat, vaikai savo mokymo(si) rinkinj gali
papildyti nauja medZziaga, taip ugdydami savo savarankiSsko mokymo(si) jgiidZius ir atsakomybe uz
savo rezultatus. Programos privalumas lyginant su alternatyviomis priemonémis galimybé
pedagogams kurti klases.

Pedagogas, kuris naudoja virtualigsias mokymo(si) aplinkas ir skaitmenines technologijas
prieSmokykliniame amZiuje ugdant matematika, tampa visiSkai atsakingas uz Siy technologijy
itraukimg ] mokomaja veiklg taip, kad jos bty pritaikytos efektyviai ir tiksliai, atsizvelgiant j
prieSmokyklinio amziaus vaiky poreikius ir matematikos ugdymo ypatumus. Tikslingai parinktos ir
integruotos | matematinj ugdyma virtualiosios mokymo(si) aplinkos ir skaitmeninés technologijos
teigiamai paveikia ugdymo(si) procesa, kuris tampa veiksmingesnis ir efektyvesnis. Todél vaikai
pasiekia aukStesnius mokymo(si) rezultatus.

Skyriaus isvados:

1. Atlikus moksling literatiiros analizg, iSry$kéjo matematinio ugdymo svarba, nes matematinis
ugdymas — viena svarbiausiy Siandienos Zzmogaus kompetencijy, tai aktuali Lietuvos §vietimo
problema. Literattiros Saltiniuose nurodoma, kad labai svarbu matematinj ugdyma pradéti kuo
ankS$Ciau prieSmokykliniame amziuje, nes Siame amziuje formuojasi vaiky vertybinés
nuostatos. Pats efektyviausias ir jtraukiausias biidas mokytis matematikos - patyriminés
veiklos. Ugdant sitiloma naudoti zaidimus. Matematinj ugdymg batina integruoti j visas
veiklas, nes §i kompetencija biitina kasdieniniame gyvenime.

2. Ugdant priesmokyklinio amziaus vaiky matematika, pedagogams reikia kokybisko turinio,
tikslios metodikos ir strategijos, kaip turinj jtraukti ir tinkamai ugdyti. Tyrimai atskleidzia,
kad Siuo metu ikimokyklinése jstaigose matematinis ugdomas nepakankamai sklandus.
Pedagogams triuksta reikiamy jgtidziy, o veiklose daznai naudojami tradiciniai metodai kartu
su pasenusia mokymo medZiaga ir priemonémis.
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3. Virtualiyjy mokymo(-Si) priemoniy naudojimas ugdant matematikg yra tikslingas, nes
virtualioji mokymao(si) aplinka ir virtualiosios mokymo(si) priemonés sudaro galimybe jgyti
daugiau ziniy ir gebé&jimy mokantis jvairiy dalyky. Ugdymo(si) procese naudojami jvairlis
mokymo(si) istekliai ir objektai. Virtualiyjy mokymo(si) priemoniy naudojimas skatina vaika
biiti ne pasyviu, o aktyviu ugdymo(si) proceso dalyviu, jtraukia j jvairy ugdymo(si) turinj,
kuriame yra daug jdomiy wuzduociy, siiilomas grjztamasis rySys, skatinamas
bendradarbiavimas ir atsizvelgiama j vaiko individualius ugdymo(si) poreikius. Siuos
poreikius pedagogai vertina, nustato tikslus, pasirenka tinkamus ugdymo metodus ir
priemones, sickdami ugdyti vaiky gebé&jimus, Zinias ir supratima.
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2. PrieSmokyklinio amZiaus vaiky matematinio ugdymo metodikos poreikio nustatymo
tyrimas

2.1. Tyrimo svarba ir metodologija

Siekiant iStirti matematinio ugdymo metodikos poreikj prieSmokykliniame amziuje buvo atliktas
tyrimas, kuris padeda tinkamai parinkti priemones ir mokymo biidg tikslingam matematiniy gebéjimy
ugdymui. Tinkamai parengta metodika gali padéti vaikams tvirtus matematikos pagrindus, jgyti
loginj ir kritinj mastyma.

Kiekybinio tyrimo tikslas — nustatyti ikimokyklinio ir prieSmokyklinio amziaus vaiky
matematinio ugdymo, taikant virtualigsias mokymo(si) priemones, metodikos poreikj.

UZdaviniai:
1. sudaryti klausimyng siekiant nustatyti:
1.1. ikimokyklinio ir prieSmokyklinio amziaus vaiky matematinio ugdymo tikslus ir svarbius
turinio elementus pedagogy poziiiriu.
1.2. taikomas virtualigsias mokymo(si) priemones matematiniam ugdymui.
1.3. sunkumus, su kuriais susiduria pedagogai, ugdant ikimokyklinio ir priesmokyklinio
amziaus vaiky matematika.
2. atlikti ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo pedagogy apklausg ir statisting duomeny
analize.

Tyrimo instrumenta — klausimyna (3 priedas) sudaro: pirma dalis, kurioje pateikti klausimai apie
socialines ir demografines charakteristikas, tokias kaip lytis, amzius, kokiose vietovése dirba, turima
kategorija. Antra dalis, kurioje klausimai, susij¢ su prieSmokyklinio amziaus vaiky matematinio
ugdymo turiniu (Zinios, svarba, geb&jimai, asmenines savybés, ugdymo biidai, veiksniai). IS viso Sioje
dalyje pateikta vienuolika teiginiy. Trecia dalis, kurioje pateikti aStuoni teiginiai, susij¢ su metodais
bei tradicinémis ir virtualiosiomis priemonémis, skirtomis matematiniam ugdymui. Ketvirtg dalj
sudaro SeSi teiginiai, susij¢ su pedagogy asmeniniu tobulé¢jimu, ugdymo turiniu, metodiniy
rekomendacijy, ugdymo medziagos poreikiy nustatymo.

Pedagogy apklausos duomenys. Tyrime dalyvavo 19 ankstyvojo, ikimokyklinio ir priesmokyklinio
ugdymo pedagogy: 16 respondenty (84,1 %) dirba Panevézio, 1 (5,3 %) - Kelmés, 1 (5,3 %) — Telsiy
miesto ir 1 (5,3 %) - Kédainiy rajono $vietimo jstaigose; Tyrimo duomenimis nustatyta, kad i§ 19
dalyviy, visi buvo moteriskos lyties.
Respondenty amzius:

e 20— 30 metai — 2 (10,5 %),

31— 40 metai — 4 (21,1 %),

41 — 50 metai — 6 (31,6 %),

51 — 60 metai — 5 (26,3 %),

61 ir vyresni — 2 (10,5 %).

47,4 % respondenty turi vyresniojo mokytojo, 31,6 % - mokytojo, 21,1 % - mokytojo metodininko
kvalifikacing kategorija.
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Tyrimo rezultatai

Apklausoje dalyvavo skirtingo amziaus (ankstyvojo, ikimokyklinio, prieSmokyklinio) vaikus
ugdantys pedagogai (zr. 3 pav.).

6 - 7 mety amziaus
5 - 6 mety amziaus
4 - 5 mety amZiaus

3 - 4 mety amziaus

1 - 3 mety amziaus
0,0% 5,0 10,0% 15,0% 20,0% 25,0% 30,0% 35,0%

3 pav. Pedagogy pasiskirstymas pagal vaiky amziy

Duomenys rodo, kad didzioji dalis apklaustyjy (31,6 %) ugdo prieSmokyklinio amziaus vaikus.
Biitent Siame amziuje lavinami vaiko matematiniai jgiidZiai turi jtakos tolimesniems pasiekimams
mokykloje.

Matematinis ugdymas ikimokyklinése jstaigose. Respondenty atsakymai j klausimg: ,,Jisy
nuomone, kuris apibrézimas tiksliausiai apibiidina matematinj ugdyma?* pateikti 4 paveikslélyje.

Matematinis ugdymas - leidzia plétoti ir
tobulinti problemy sprendimo,
bendradarbiavimo jgiidzius, lavinti kritinj
mastyma

Matematinis ugdymas - praturtina zmogaus
gyvenima matematikos ziniomis,
gebéjimais ir jgiidziais, reikalingais
asmeniniame, profesiniame ir
visuomeniniame gyvenime

Matematinis ugdymas - suteikia galimybes
tyrinéti, apibiidinti pasaulj, kuriame
gyvename, suprasti ir perduoti informacija
apie pasaulio struktlirg, tvarka bei sarysius

0,0% 10,0% 20,0% 30,0% 40,0% 50,0% 60,0%

4 pav. Ikimokykliniy ugdymo jstaigy pedagogy matematinio ugdymo apibtadinimo skirstinys

Apklausoje pateikti matematinio ugdymo apibrézimai — visi teisingi, taciau didzioji dalis dalyviy
akcentavo (zr. 4 pav.), kad matematinis ugdymas, jy nuomone, yra svarbus, nes matematikos zinios,
jgudziai ir gebéjimai praturtina Zmogaus gyvenima, kurie jiems biitini asmeniniame, profesiniame
ir visuomeniniame gyvenime (52,6 % ). Sio matematinio ugdymo tikslas yra lavinti gebéjima kurti
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matematines prielaidas ir hipotezes, teisingai argumentuoti savo poziiirj, vertinti matematiniy teiginiy
loginj pagristuma, taip pat sujungti ir apibendrinti abstrak¢ias mintis.

Vertindami matematinio ugdymo prasmingumg ikimokyklinéje jstaigoje, (94,4 %) respondenty teigia
(zr. 2 lentel¢), kad matematinis ugdymas yra labai prasmingas ikimokykliniame ir prieSmokykliniame
amziuje, 68,4 % pazymeéjo, kad matematinis ugdymas labai prasmingas ir ankstyvame amziuje.

2 lentelé. Respondenty nuomoné kiek yra prasmingas matematinis ugdymas ikimokyklinéje jstaigoje

Labai I§ dalies Nei prasmingas, I§ dalies Visiskai
prasmingas prasmingas nei neprasmingas | neprasmingas | neprasminga
Ankstyvame
v 13 (68,4 %) 5 (26,3 %) 1 (5,3 %) 0 (0,0 %) 0 (0,0 %)
amziuje
kimokykliniame | 17 g4 106 | 1 (5,6 %) 0 (0,0 %) 0 (0,0 %) 0 (0,0 %)
amziuje
PrieSmokykliniame | 17 g4 105y | 1 (5,6 %) 0 (0,0 %) 0 (0,0 %) 0 (0,0 %)
amziuje

Tikslingas matematinio ugdymo taikymas yra ypac reikSmingas, nes biitent nuo jo priklauso vaiko
kiirybiSkumas, mastymas, pozityvus pozilris. Vienas svarbiausiy bruozy yra pedagogo tinkamy
metody ir budy parinkimas ugdymo procese, nes nuo to priklauso, kaip vaikas ateityje pozityviai
mastys, kokig turés motyvacija mokymui(si) ir poziiirj | gyvenima.

Atsakydami j klausimg: ,,Kokias zinote matematinio ugdymo pasiekimy sritis?* respondentai
pasirinko visus pateiktus teiginius: gilus supratimas ir argumentavimas, matematinis komunikavimas,
problemy sprendimas jvertindami jy svarba.

Paklausti, kokias kompetencijas apima matematinis ugdymas, 68,4 % pedagogy nurodé (zr. 6 pav.),
kad matematinis ugdymas apima: pazinimo, socialing, emocing ir sveikos gyvensenos, kiirybiskumo,
pilietiSkumo, kultoiring, komunikavimo kompetencijas. 26,3 % pasirinko pazinimo, 5,3 % - socialing,
emocing ir sveikos gyvensenos kompetencijg. Matematikos ugdymo programoje visos iSvardintos
kompetencijos apima matematinj ugdyma.

Visi atsakymai teisingi g —— s —
Komunikavimo kompetencija
Kulttriné kompetencija
Pilietiskumo kompetencija
Kirybiskumo kompetencija
Socialing, emociné ir sveikos gyvensenos. . pumm
Pazinimo kompetencija e ——
0,0% 10,0% 20,0% 30,0% 40,0% 50,0% 60,0% 70,0% 80,0%
Seka2 m Sekal

5 pav. Kompetencijos matematiniame ugdyme

Siandienos ir ateities pasaulyje svarbu kritiskai mastyti, objektyviai vertinti, priimti sprendimus,
susisteminti gaunamg informacijg bei analizuoti. Butent Siuos gebéjimus ir ugdo matematika: lavinti
loginj mastyma, lavinti erdvin] mastyma, atrasti priezasties pasekmés rysj, lavinti analitin] mgstyma,
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susisteminti medziagg, skatina matyti dalykus i§ skirtingy pusiy (zr. 3 lentelé¢). Svarbiausia,
matematika ugdo mastyma ir intelekta. Matematiniy geb¢jimy ugdymas ikimokykliniame ir
prieSmokykliniame amziuje augina pasitikéjima savimi, skatina smalsumg ir norag mokytis. Todél
butina ugdyti vaiky matematinius gebéjimus, pasirenkant inovatyvius, kiirybiskus ir vaikui
patrauklius ugdymo(si) metodus [7].

3 lentelé. Matematikos ugdomi gebéjimai

Atsakymo variantai Vidurkis

Susisteminti medziaga 78 %

Skatina matyti dalykus i$ skirtingy pusiy | 78 %

Lavinti loginj mastyma 83 %
Lavinti erdvinj mastyma 81%
Lavinti analitinj mastyma 80 %
Atrasti priezasties pasekmés ry§j 81 %
Kita 88 %

Ugdant matematikg svarbu ugdyti ne tik gebéjimus, bet ir asmenines savybes. 20,4 % apklaustyjy
teigia (zr. 7 pav.), kad labai svarbu ugdyti mokéjima mokytis, 15,1 % pazyméjo, kad svarbus
iniciatyvumas, savarankiSkumas ir bendradarbiavimas, 12,9 % akcentavo, kad svarbus stropumas,
11,8 % pazyméjo kuirybisSkuma ir tik 9,7 % - pagalba kitiems. Matematinis ugdymas leidzia plétoti ir
tobulinti Sias savybes, nes jos labai reikalingos kiekvienam vaikui priimant asmeninius sprendimus.

Pagalba kitiems
Stropumas
Mokéjimas mokytis
Kirybiskumas
Iniciatyvumas

Bendradarbiavimas

SavarankiSkumas

0,0% 5,0% 10,00  15,0%  20,0%  25,0%

6 pav. Asmeniniy savybiy svarba ugdant matematikg

Analizuojant respondenty nuomong (zZr. 8 pav.), kokiu biidu turéty biiti ugdoma matematika, didzioji
dalis pedagogy (73,9 %) akcentavo, jog matematinis ugdymas taréty biiti integruotas j visas veiklas,
17,4 % teigia, kad ugdomas projektine veikla ir tik 4,3 % pazyméjo, kad matematiniam ugdymui
reikalinga atskira veikla ar kiti budai. Integruotos veiklos praplecia kalbinius jguidzius, skatina
bendravimg, kiirybiSkumg ir padeda plétoti kritinj mastyma. Jos taip pat skatina kognityvinj
tobul¢jima, gerina socialinius jgiidzius ir smulkiaja motorikg. Matematika tampa jdomia ir kiirybiska
patirtimi, kuri maloniai atpalaiduoja. Vaikai tyrinéja praktinius reiSkinius, iSmatuoja, iSmoksta formy
ir susipazjsta su seky désniais. Integruotos veiklos skatina kiirybiskuma ir dziugina vaikus.
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Kitas variantas

Matematinis ugdymas turéty biiti ugdomas kitais .
biidais

Matematinis ugdymas turéty biiti ugdomas projektine _
veikla

Matematiniam ugdymui turéty biti skirta atskira .
veikla

Matematinis ugdymas turéty biiti integruotas j visas _
veiklas

0,0% 10,0% 20,0% 30,0% 40,0% 50,0% 60,0% 70,0% 80,0%

7 pav. Matematinio ugdymo budai

Didzioji dauguma pedagogy 94,7 % matematika ugdo veiklose, 71,4 % matematika integruoja ir |
neformalyjj ugdyma (zr. 4 lentel¢). Tai rodo, kad pedagogai supranta, kokia svarbi yra matematiniy
ziniy reikSmeé vélesniam kognityviniy jgiidziy formavimuisi. Taip pat yra svarbu pastebéti, kad
ankstyvas matematikos mokymasis turi jtakos lavinant matematinius gebéjimus, sumazina skaitymo
sunkumus.

4 lentelé. Matematinis ugdymas veiklose, neformaliame ugdyme

Taip Ne Kartais
Veiklose 18 (94,7 %) 0 (0,0 %) 1 (5,3 %)
Neformaliame 10 (71,4 %) 17,1 %) 3 (21,4 %)
ugdyme

Respondenty atsakymai j klausyma: ,,Ar Jums svarbu ugdyti savo grupés vaiky matematinius
gebéjimus? pateikti 9 paveikslélyje. 73,7 % pedagogy akcentavo, kad labai svarbu ugdyti
matematinius gebéjimus prieSmokykliniame amziuje, o kita dalis (26,3 %) teigé, kad tai yra svarbu.
Ankstyvajame amziuje jgyti matematikos jgiidziai leidzia vaikams lengviau jsisavinti sudétingesnes
temas mokykloje ir universitete. Taip pat matematiniy gebéjimy ugdymas tobulina vaiky problemy
analizavimo ir sprendimo jgiidZius.

Visiskai nesvarbu

Nesvarbu

Nei svarbu, nei nesvarbu

svarbu [
Labai svarbu |

0,0% 10,0% 20,0% 30,0% 40,0% 50,0% 60,0% 70,0% 80,0%

8 pav. Matematiniy gebéjimy ugdymo svarba
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Veiklas, skatinanc¢ias matematiniy geb&jimy ugdymasi 42,1 % respondenty pasitilo kartg per ménes;,
toks pat procentas pedagogy — kelis kartus per savaite, o 15,8 % - kartg per savaitg (zr. 10 pav.).
Vaikai nuo prigimties turi norg mokytis, nuosekliai juos ugdant pasiekiami geri rezultatai jau
ikimokykliniame amziuje. Vaikui, kuris vis labiau pasitiki savo gebéjimais matematikos srityje,
atsiranda noras mokytis ir tobuléti. Sitaip vaikas i§moksta spresti kasdienines, aktualias problemas.

iekvienos vekdos e |

Karta per ménesj

0,0% 5,0% 10,0% 15,0% 20,0% 250% 30,0% 350% 40,0% 45,0%

9 pav. Siillomas veikly daznumas skatinantis matematiniy gebéjimy ugdymasi

Analizuojant respondenty nuomong¢ apie veiksnius, darancius svarbig jtakg prieSmokyklinio amziaus
vaiky matematiniam ugdymui, (zr. 5 lentelé) paaiskéjo, kad daugiau nei pusé pedagogy (73,7 %)
akcentavo, kad svarbtis veiksniai, kurie skatina vaiko matematikos ugdyma, yra siekiamo rezultato
aiSkumas ir ugdymo proceso kokybé. Kita respondenty dalis pazyméjo fizinés, psichologinés —
emocinés aplinkos kokybe (63,2 %). Jvairiose situacijose vaikai daznai atranda naujy dalyky, kurie
didina jy smalsuma ir norg imokti bei tyrinéti. Sios patirtys formuoja jy suvokima apie pasaulj ir
praplecia pazinimo ribas.

5 lentelé. Veiksniai jtakojantys prieSmokyklinio amziaus vaiky matematinj ugdymasi

Labai svarbu Svarbu Nei svarbu, nei | Mazai svarbu Nesvarbu
nesvarbu

Fizinés aplinkos | 12 (63,2 %) 5 (26,3 %) 2 (10,5 %) (0,0 %) (0,0 %)
kokybé
Psichologinés — | 12 (63,2 %) 6 (31,6 %) 0 (0,0 %) 1 (5,3 %) (0,0 %)
emocinés
aplinkos kokybé
Siekiamo 14 (73,7 %) 5 (26,3 %) 0 (0,0 %) (0,0 %) (0,0 %)
rezultato
aiSkumas
Ugdymo proceso | 14 (73,7 %) 5 (26,3 %) 0 (0,0 %) (0,0 %) (0,0 %)
kokybé
Tévy 12 (66,7 %) 4 (22,2 %) 1 (5,6 %) 1 (5,6 %) (0,0 %)
isitraukimas

66,7 % respondenty (zr. 5 lentelé) i$skiria — tévy jsitraukimg. Tévy aktyvus dalyvavimas ne tik skatina
vaiky mokymo(si) rezultatus, bet ir palankiai veikia jy ateities galimybes, psiching gerove ir
socialinius santykius. Tai sukuria tvirta pagrinda vaiko vystymuisi ir sékmei jvairiose gyvenimo
srityse. Sis poveikis turi ilgalaikj pobiidj. Remiantis respondenty nuomone, teigiama, kad yra jvairiy
veiksniy, kurie daro jtakg vaiko matematiniams jgiidziams.
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Priemonés ir metodai tinkami ugdyti matematika. Apklausos metu buvo siekiama suZzinoti, kiek
svarbu prieSmokyklinés grupés aplinkoje turéti vaiky matematinius geb¢jimus ugdancias priemones
(zr. 6 lentelé). 84,2 % teigia, kad reikSminga grupés aplinkg papildyti daiktais, paveiksléliais, kurie
turi bendrg ry$j su matematika (geometrinémis figiiromis, skaiciais) ir, kad vaikai galéty palyginti
panasius ir skirtingus objektus pagal jy pozymius. 78,9 % akcentavo, kad grupéje labai svarbu turéti
daug jvairiy daikty, kuriuos biity galima raiSiuoti ir grupuoti (konstruktoriy, kaladéliy, jrankiy, Zaliavy
ir pan.). Ir tik labai maza dalis pazyméjo kitg variantg. Tinkamai parinktos priemonés skatina vaika
veikti. Vaiko smalsumas skatinamas, kai jam pateikiami jvairtis daiktai, priemongés ir prietaisai su
jvairiomis formomis, dydziais ir spalvomis, kurie skirti délioti, modeliuoti, komponuoti, tapatinti ir
grupuoti. Tokioje jvairiy matematiniy priemoniy grupéje atitinkamai atliepiami ir augancio vaiko
poreikiai, leidziantys jam eksperimentuoti su naujomis ir sudétingesnémis uzduotimis.

6 lentelé. Priemonés ugdancios prieSmokyklinio amziaus vaiky matematinius gebé&jimus

Nei svarbu, nei Mazai svarbu Nesvarbu
nesvarbu

0 (0,0 %)

Labai svarbu Svarbu

Objektai,
paveiksléliai
susij¢ su
matematika
(skaiciai,
geometrings
figliros)

Galéty lyginti
panasius ir
skirtingus
objektus pagal jy
pozymius.
Daug jvairiy
daikty, kuriuos
biity galima
rasiuoti ir
grupuoti (pvz.
konstruktoriy,
kaladéliy,
jrankiy, zaliavy
ir pan.).

Kita 1 (100,0 %)

16 (84,2 %) 3 (15,8 %) 0 (0,0 %) 0 (0,0 %)

16 (84,2 %) 3 (15,8 %) 0 (0,0 %) 0 (0,0 %) 0 (0,0 %)

15 (78,9 %) 4 (21,1 %) 0 (0,0 %) 0 (0,0 %) 0 (0,0 %)

0 (0,0 %) 0 (0,0 %) 0 (0,0 %) 0 (0,0 %)

Siekiant i$siaiskinti kaip daznai pedagogai veiklose pritaiko priemones, metodus, eksperimentus ir
bendradarbiavimg, matematiniams gebéjimams ugdyti, buvo paklausta, kiek karty per savaite, savo
grupés vaikams, sitlo skaiiavimo ir oObjekty matavimo, stebéjimo, eksperimenty, metodo
Matematika aplink mane taikymo, poroje atlikty matematiniy uzduoc¢iy priemones. Atlikto tyrimo
rezultatai (zr. 7 lentelé) rodo, kad pedagogai priemones, metodus, eksperimentus ir steb&jimus grupés
veiklose dazniausiai taiko kartg arba kelis kartus per savaitg. Pedagogo tikslingai pritaikyti
ugdymo(si) metodai suzadina vaiko norg mokytis, nes bitent Siame amziuje vaikas turi stipry
mokymosi poreikj. Vaiko pasiekimai matematiniame ugdyme priklauso nuo pedagogo gebéjimo
pritaikyti ugdymo priemones.

7 lentelé. Priemonés, metodas, bendradarbiavimas, eksperimentai, stebéjimai grupés veiklose

Karta per ménesj

Karta per savaite

Kelis kartus per
savaite

Kiekvienos veiklos
metu

Ivairios mokymo(si)
priemonés

3 (17,6 %)

6 (35,3 %)

6 (35,3 %)

2 (11,8 %)
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matavimui ir
skaiéiavimui atlikti

Atlikti  stebéjimus, | 2 (10,5 %) 10 (52,6 %) 6 (31,6 %) 1 (5,3 %)
eksperimentus
Taikyti metoda | 2 (10,5 %) 4 (21,2 %) 11 (57,9 %) 2 (10,5 %)

Matematika aplink
mane — kiek pirStuky
a§  turiu, sKiriu
desine, kaire ranka,
matuoju  zingsniais,
kas auksStesnis, kas
zemesnis ir Kita
Poroje atlikti | 3 (15,8 %) 6 (31,6 %) 9 (47,4 %) 1(5,3 %)
matematines
uzduotis

Tyrimas atskleidé, kokiomis veiklomis, ugdant matematinius gebéjimus, daugiausiai naudojasi
pedagogai (zr. 8 lentel¢). Gauti rezultatai leidzia teigti, kad dauguma pedagogy matematiniy gebéjimy
ugdymui naudoja jvairius konstruktorius, loto zaidimus, matematinius didaktinius zaidimus, knygeles
su matematikos simboliais. Taip pat jvairiose veiklose respondentai pazyméjo, kad mokosi pajusti
laiko tékme, skai¢iuoja daiktus ir lygina daikty grupes, moko dainuoti dainas, sekti pasakas, kuriose
atsispindi matematiniai aspektai.

8 lentelé. Veiklos matematiniams gebéjimams ugdyti

Karta per ménesj | Karta per savaite | Kelis kartus per Kiekvienos
savaite veiklos metu

Zaidzia jvairius loto | 0 (0,0 %) 4 (22,2 %) 12 (66,7 %) 2 (11,1 %)
zaidimus
Ka nors konstruoja, 0 (0,0 %) 0 (0,0 %) 9 (47,4 %) 10 (52,6 %)
stato statinius
Varto jvairius 0 (0,0 %) 2 (11,1 %) 11 (61,1 %) 5 (27,8 %)
zurnalus, knygeles su
matematikos
simboliais
Skai¢iuoja daiktus, 0 (0,0 %) 0 (0,0 %) 9 (47,4 %) 10 (52,6 %)
lygina daikty grupes
Zaidzia 0 (0,0 %) 1(5,3 %) 10 (52,6 %) 8 (42,1 %)
matematinius
didaktinius zaidimus
Mokosi pajusti laiko | 1 (5,6 %) 4 (22,2 %) 9 (50,0 %) 4(22,2 %)
tekme
Vaikai yra mokomi 3 (15,8 %) 6 (31,6 %) 6 (31,6 %) 4 (21,1 %)
dainuoti dainas, sekti
pasakas, kuriose yra
matematiniai
aspektai

Remiantis apklausoje dalyvavusiy asmeny nuomone (zr. 8 lentelé), galima teikti, kad kuo labiau
veikla praplésta jvairiomis mokymo(si) priemonés, tuo labiau vaikai yra skatinami ugdyti savo
matematinius gebéjimus.

Virtualiyjy priemoniy tinkamumas ugdant matematika. Ikimokyklinés jstaigos, siekdamos
modernaus ir efektyvaus ugdymo, aktyviai renkasi inovatyvias priemones. Naudodami technologijy
galimybes ir prisitaikydami prie besikei¢ianciy salygy, pedagogai seniai pastebéjo, kaip papildytas
mokymas(is) virtualiosiomis mokymo(si) priemonémis tampa naudingas. Alfa ir Z kartos vaikai
daznai naudoja technologijas, todél pedagogy buvo klausiama, ar ugdydami matematikg naudoja
virtualigsias mokymo(si) priemones. 52,6 % respondenty teigia, kad ugdydami matematika
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virtualiyjy mokymo(si) priemoniy nenaudoja ir tik 47,4 % pedagogy praturtina matematinj ugdyma
virtualiosiomis mokymo(si) priemonémis (zr. 11 pav.). Tyrimo rezultatai atskleidé, kad pedagogai j
ugdymo veiklas jtraukia skirtingas mokymo(si) priemones, tac¢iau pirmenybe teikia tradicinéms
mokymo(si) priemonéms.

Taip

44,0%  45,0%  46,0% 47,0% 48,0% 49,0% 50,0 51,0% 52,0% 53,0%

10 pav. Respondenty virtualiyjy priemoniy naudojimas

Kokias naudoja virtualigsias mokymo(si) priemones, matematiniam ugdymui, respondentai
akcentavo atsakydami j atviro tipo klausimus:

e virtualioji mokymo(si) aplinka Matifik;

e interaktyvus ekranas, plansetés;

e interaktyvi lenta;

e interaktyvios grindys;

e edukacinés bitutes;

e interaktyvi lenta, interaktyvi délioné, interaktyvis zaidimai;

e jvairios virtualiosios mokymo(si) programos;

e Learninng Apps;

e Wordwall,

o Quizlet.

PrieSmokyklinio amziaus vaikai yra pakankamai savarankiski, todél pedagogai ugdymo procesg gali
papildyti paciomis jvairiausiomis ugdymo veiklomis ir suteikti jiems laiko kairybiniam mokymuisi
naudojant virtualigsias mokymo(si) priemones. Kai kurie pedagogai geba jtraukti edukacines
technologijas ] visg dieng vykstancias veiklas, tuo tarpu kiti panaudoja jas tik tam tikruose ugdymo
etapuose. Ugdydami matematikg pedagogai daugiausia naudoja plansetes, interaktyvias lentas,
edukacines bitutes, interaktyvias grindis, déliones, taip pat, virtualigja mokymo(si) aplinka Matifik
bei skaitmeninius mokymo(si) jrankius Wordwall ir Learninng Apps.

Matematiniam ugdymui tinkamos priemonés pateiktos 12 paveikslélyje. 15,3 % respondenty teigia,
kad skaitmeninés priemonés ir zaidimas yra tinkamiausios priemoneés prieSmokyklinio amziaus vaiky
matematiniam ugdymui.
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Kitas variantas
Animacija
Edukacinis filmukas
Zaidimas

Viktorina
Klausimynai
Uzduotys

Vadovélis, pratybos

Skaitmeninés priemonés

0,0% 2,0% 4,0% 6,0% 8,0% 10,0% 12,0% 14,0% 16,0% 18,0%

11 pav. Priemonés prieSsmokyklinio amziaus vaiky matematiniam ugdymui

Mokymasis per zaidimus yra labai svarbus prieSmokykliniame ugdyme, nes jis motyvuoja vaikus
bendradarbiauti ir mokytis. Sis biidas yra jdomus ir jtraukiantis. Skaitmeniniy priemoniy pritaikymas
ugdymo(si) aplinkoje praturtina ir teigiamai veikia ugdymo(si) procesa. Siekdami islaikyti vaiky
motyvacijg ir susidoméjima, priemonés atnaujinamos pradéjus naujg ugdymo tema ir vaikams
isisavinus priemonés naudojima.

PrieSmokykliniame ugdyme, naudojantis mobiliosiomis ir kompiuterinémis technologijomis,
ugdytiniams tikslinga naudoti  inovatyvias virtualigsias mokymo(si) priemones, Zzaismingai
itraukiancias ] ugdyma(si). Dabartinis pasaulis yra turtingas skaitmenine technologijos jvairove:
virtualtis mokymo(si) zaidimai, edukaciniai filmukai, animacija, kuriuos daznai integruoja j ugdymo
procesa. Analizuojant apklausos rezultatus (Zr. 13 pav.) paaiskéjo, kad daugiausia ugdymo procese
pedagogai naudoja edukacinius filmukus (22,5 %) ir interaktyvius Zaidimus (19,7 %). Vaikai, kurie
yra skatinami zaisti kompiuterinius zaidimus, daznai susiduria su i$§tikiais ir turi spresti problemas,
todél matematikos veiklose skaitmeninés technologijos tampa vis daznesné priemone, siekiant, kad
vaikai anksti jgauty gebéjimy spresti problemas.

Kitas variantas
Animacija
Edukacinis filmukas
Zaidimas

Viktorina
Klausimynai
Uzduotys

Vadovélis, pratybos

Skaitmeninés priemonés

0,0% 5,0% 10,0% 15,0% 20,0% 25,0%

12 pav. Priemonés tinkamos prieSmokyklinio amziaus vaiky matematiniam ugdymui
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] klausima: ,,Su kokiomis priemonémis vaikai labiau mégsta dirbti?*, buvo atsakyta skirtingai (zr. 14
pav.). Apklaustyjy teigimu, labiausiai priimtinos (40,0 %) interaktyvios priemonés. 30,0 %
apklaustyjy teigia, kad vaikai noriai renkasi stalo zaidimus. 17,5 % pazymi virtualigsias mokumo(si)
priemones, 7,5 % papildytos realybés ir tik 5,0 % zymi tradicines priemones. Z ir Alfa kartos vaikali
yra internetinés kartos atstovai, kuriuos vaikystéje supo ismaniosios technologijos. Siy vaiky rutinos
ir elgesys yra kitoks, todél pedagogai privalo adaptuoti savo mokymo buidg ir suteikti jiems tinkamas
priemones bei jrankius, kad bty efektyviai jtraukiami j jvairias veiklas.

Kitas variantas
Papildytos realybés
Virtualiosios priemonés

Interaktyvios priemonés

Stalo Zaidimai

Tradicinés ||

0,0% 5,0% 10,0% 15,0% 20,0% 25,0% 30,0% 35,0% 40,0% 45,0%

13 pav. Vaiky darbo priemonés

Apklaustyjy taip pat buvo prasoma atsakyti, kokias budais tobulinosi matematinio ugdymo
klausimais per paskutiniuosius trejus mokslo metus (zr. 15 pav.). Tyrimo rezultatai parodé, kad
dauguma (37,9 %) respondenty matematinio ugdymo kompetencija tobulino seminaruose, 31,0 % —
tobulinosi savarankiskai, 24,1 % — tam skirtuose mokymuose ir tik nedidelé dalis (6,9 %) —
projektuose. Dalyvavimas seminaruose, mokymuose ir kitose veiklose sudaro galimybes ne tik
tobulinti matematinio ugdymo zinias ir geb¢jimus, bet ir didina pedagogo pasitikéjimg savimi,
pasitenkinimg darbu.

Kitas variantas
Savarankiskas mokymasis _
Mokymuose - |
Projektuose |G
seminaruose |

0,0% 50% 10,0% 150% 20,0% 250% 30,0% 350% 40,0%

14 pav. Pedagogy matematinio ugdymo kompetencijy tobulinimas
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Pedagogams svarbu tobulinti matematikos Zinias, nes tai padeda efektyviau ugdyti vaikus, skatina jy
pasitikéjimg savo jégomis, tinkamai parengia juos tolimesniam mokymuisi mokykloje ir leidzia
pedagogams islaikyti auksta profesini lygi. Taip pat ugdo vaiky logini mastyma ir problemy
sprendimo jgtdzius, kurie yra naudingi ne tik matematikoje, bet ir kitose gyvenimo srityse.

Ugdymo turinio, metodikos ir virtualiyjy priemoniy poreikio nustatymas. Respondenty buvo
klausiama, ar aiskus ugdymo turinys matematiniam ugdymui. 57,9 % apklaustyjy nurodé¢, kad
ugdymo turinys yra aiskus, 36,8 % teigia, kad nepakankamai aiskus ir 5,3 % atsaké, kad ugdymo
turinys néra aiSkus. Taip pat tyrimu noréta iSsiaiSkinti, ar pedagogams pakanka metodiniy
rekomendacijy ir mokymo medziagos matematiniam ugdymui. 9 — oje lenteléje pateikti apklausos
duomenys, kurie atskleidzia respondenty nuomong¢ apie metodiniy rekomendacijy pakankamuma
matematiniam ugdymui. Apklaustyjy teigimu, 36,8 % respondenty metodiniy rekomendacijy,
matematiniam ugdymui pakanka, tac¢iau 31,6 % pedagogai teigia, kad metodiniy rekomendacijy
nepakanka ir tiek pat respondenty pazyméjo, kad negali atsakyti j §j klausima. Daugiausiai — 47,4 %
pedagogy teigia, kad mokymo medziagos matematiniam ugdymui nepakanka, o 21,2 % pedagogy
neturi nuomonés. Galima daryti iSvada, kad mokymo medziagos matematiniam ugdymui
pedagogams triiksta.

9 lentelé. Respondenty nuomoné dél metodiniy rekomendacijy ir mokymo medZziagos matematiniam
ugdymui pakankamumo.

Pakanka Nei pakanka, nei Nepakanka
nepakanka
Metodinés rekomendacijos | 36,8 % 31,6 % 31,6 %
matematiniam ugdymui
Mokymo medziaga 31,6 % 21,1 % 47,4 %
matematiniam ugdymui

Visi tyrime dalyvave pedagogai teigia, kad priesmokyklinio amziaus vaiky matematiniam ugdymui
reikalinga metodika ir tikslinga kurti virtualigsias mokymo(si) priemones.

Taigi, vykdant ugdymo(si) procesa, pedagogai pasigenda tiksliy nurodymy, aiskiy metodiky, kaip
reikia ugdyti matematikg ir kaip jos aspektus jtraukti j ugdymo(si) veiklas. Galima daryti iSvada,
kad dauguma pedagogy patiria laiko stoka, nezino, kaip ugdymo(si) procesg papildyti jvairiomis
virtualiosiomis priemonémis, neranda tinkamy resursy, todél pedagogams iskyla sunkumy kuriant
tinkamg turinj.

Atsizvelgiant j sociologinio tyrimo rezultatus, galima daryti iSvada, kad:

e ugdymas ikimokyklinése jstaigose gali sekmingai formuoti prieSmokyklinio amziaus vaiky
matematinio ugdymo pagrindus ir nesvarbu kokj mokymo(si) buda pedagogas pasirinks;

e ugdymo proceso dalyviai — pedagogas ir vaikas, apripinami skaitmeninémis priemonémis ir
ju teikiamomis galimybémis, ta¢iau ne visi pedagogai jas naudoja;

e prieSmokyklinio ugdymo pedagogai teigiamai zitri j virtualiyjy mokymo(si) priemoniy
panaudojima prieSmokykliniame ugdyme;

o tikslingas metodikos ir virtualiyjy mokymo(si) priemoniy kiirimas.

Rekomendacijos:
1. tikslinga sukurti ugdymo metodika priesmokyklinio amziaus vaiky matematiniam ugdymui,
kuria pedagogai galés naudoti ugdymo veiklose. Metodika pedagogams palengvinty
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matematinio ugdymo veikly jgyvendinimg, o ugdymo turinj ir veiklas papildyty
virtualiosiomis mokymo(si) priemonémis.

2. tikslinga taikyti virtualigsias mokymo(si) priemones, ugdant matematika, nes tai efektyvus
budas skatinti vaiky motyvacija mokytis, plésti supratimg apie matematinio ugdymo
galimybes ir zadinti susidoméjima inovatyviai mokytis.

Skyriaus isvada:

Remiantis atlikto tyrimo rezultatais, nemaza dalis ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo
pedagogy pazymi, kad nepakanka metodiniy rekomendacijy ir tiek pat respondenty pazyméjo, kad
negali atsakyti i §j klausimg. Didelé dalis pedagogy teigia, kad nepakanka mokymo(si) medziagos
ugdant priesmokyklinio amziaus vaiky matematika. Visi apklausoje dalyvave pedagogai teigia, kad
reikalinga sukurti metodikg taikant virtualigsias mokymo(si) priemones.
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3. Metodikos kiirimas matematiniam ugdymui prieSmokykliniame amzZiuje, taikant
virtualigsias mokymo(si) priemones

Siekiant, kad vaikai suprasty matematikos pagrindus, vystyty kognityvinj ir loginj mastyma, jskaitant
kiirybiska matematiniy problemy sprendima, kuriuos ateityje pritaikys mokymesi mokykloje yra
biitina metodika. Lietuviy kalbos Zodyne metodika apibréziama kaip ,,visuma budy bei taisykliy
kokiam nors darbui ar veiksmui atlikti*“ [34]. Matematinio ugdymo metodika gali apimti virtualiyjy
ugdymo(si) priemoniy ir taisykliy, kaip naudotis priemonémis, rinkinj, kuris pedagogams padeda
iSplésti prieSmokyklinio amziaus vaiky matematinio ugdymo galimybes .

3.1. Ugdymosi kompetenciju ir ugdymosi srities matematinio ugdymo jgyvendinimo
apZvalga

Jgyvendinant Programg ugdomos septynios kompetencijos: komunikavimo, kultariné, karybiskumo,
pazinimo, pilietiSkumo, skaitmeniné ir socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos. Kompetencijos
integruojamos j visas ugdymosi sritis ir veiklas, kuriose, siekiant uztikrinti pilnavertiska ugdymo(si)
pusiausvyra, dalyvauja vaikai. Svarbu skirti pakankamai daug démesio vaiky vertybiniy nuostaty
plétojimui, kad jie tapty motyvuoti ir aktyvesni ugdyme, pasitikéty savo jégomis jgyvendinti
sumanymus, ir tapty savarankiskesni, Smalsesni bei atsakingesni [5]. Ontologijose iSsamiai ir tiksliai
apibréziama Programoje ugdomos kompetencijos (zr. 18 pav.), ugdymosi sritys ir matematinio
ugdymo sritys (zr. 19 pav.). Informatikoje ,,ontologijos (ne ontologija) — tam tikros srities sgvoky
visumos apraSymas (specifikavimas) isreikstu pavidalu.

A4 Kompetenciju_ugdymas
‘Socialiné,_emociné_ir_sveikos_gyvensenos'
Komunikavimo
Kultarine
Kirybiskumo
Pazinimo
PilietiSkumo
Skaitmeniné

15 pav. Priesmokykliniame amziuje ugdomos kompetencijos

Programoje isskiriamos Sesios ugdymo(si) sritys: gamtamokslinis, kalbinis, matematinis, meninis,
visuomeninis, sveikatos ir fizinis. I§vardintos sritys vienodai integruojamos j ugdymo(si) procesa.
Kiekvienoje ugdymosi srityje pateikiamos siekiamybés, kurios yra orientuotos j vaiko raidos
ypatumus ir jgytas zinias [5]. Ontologijose (zr. 19 pav.) atsispindi matematinio ugdymo klasé
(konceptas), kurig sudaro trys sritys: matematinis samprotavimas, matematiné komunikacija ir
kirybiSkas matematiniy problemy sprendimas.
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‘Ugdymo(si)_sritys'
Gamtamokslinis_ugdymas
Kalbinis_ugdymas
v Matematinis_ugdymas
i KirybiSkas_matematiniy_problemu_sprendimas
B Matematinis_samprotavimas
& Matematiné_komunikacija
Meninis_ugdymas
Sveikatos_ir_fizinis_ugdymas
Visuomeninis_ugdymas

16 pav. Ugdymo(si) sritys prieS§mokykliniame amziuje

Priesmokyklinio ugdymo pedagogai remdamiesi pasiekimy sri¢iy aprasu integruoja matematinj
ugdyma | jvairias veiklas. Matematinio ugdymo integracija uztikrina visapusiska vaiky kompetencijy
ugdyma, skatina vaiky individualig atsakomybe, moko priimti sprendimus ir bendradarbiauti, o taip
pat padeda jiems jgyti naujy patir€iy, aktyviai dalyvauti ir dométis aplinkos jvykiais. Kitame
poskyryje iSsamiau pateikiamos matematinio ugdymo sritys, jy pozymiai ir realizavimas. Svarbu
siekti, kad vaikai nebtity pasyviis, o biity motyvuoti ir aktyviai dalyvauty ugdymo procese.

3.2. Matematinio ugdymo sritys, ju poZymiai ir realizavimas

Programoje, matematinis samprotavimas apibiidinamas taip: aplinkos daiktais zaisdami, tyrinédami
ir bendradarbiaudami, vaikai taiko matematinius veiksmus kasdieninése situacijose. Jie, naudodami
kasdieninius daiktus, skaiCiuoja | priekj ir atgal, atlieka bazinius sudéties ir atimties veiksmus,
ismatuoja aplinkoje esandiy daikty ilgj, grupuoja ir suskirsto pagal pozymius [5]. Zemiau pateikiamos
autorés sukurtos veikly temos, kuriomis ugdomas matematinis samprotavimas:

e skaiciuoja pirmyn iki 20 ir atgal nuo 10;

e nurodo daikty vietg eiléje;

e sieja daikty kiekj su atitinkamu daikty skaiciy Zyminciu simboliu ir atvirk$¢iai 20 ribose;

e atlieka sudéties ir atimties veiksmus 10 ribose;

e palygina objekty kiekj;

e grupuoja, klasifikuoja objektus pagal pasirinkta arba nurodyta pozymj;

e iSrikiuoja i§ eilés pagal vieng savybe;

e matuoja nedidel; atstuma, 1lgj, tiir], mase.

Matematiné komunikacija svarbi kasdieninése, gerai pazjstamose situacijose. Zaidziant ir tyrinéjant,
vaikai mokosi atpazinti matemating informacijg jvairiais biidai, naudodami Zodzius, garsus ir vaizdus.
Jie geba atsakyti | klausimus, dalintis jspiidziais bei pasakoti, naudodami jprastines matematines
sgvokas ir simbolius. Bendradarbiaudami naudoja pasirinktas priemones ir biidus, kuria bei pateikia
aiSkig matemating informacijg apie artimg aplinka. Renka, fiksuoja ir iliustruoja matematinius faktus
ir pasirinktu biidu pateikia Sig informacija kitiems. Tai puikus biidas ugdyti matematinius geb¢jimus
ir lavinti komunikacijos jgudzius [5]. Toliau iSvardinamos autorés sukurtos veikly temos ugdancios
matemating komunikacija:

e jvardina skaiciy pavadinimus iki 20;

e atpazjsta simboliais pateiktas sekas;

e apibudina judéjimo kryptj;

e apibidina erdvéje esanciy daikty padét savo atzvilgiu;
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e kuria jvykiy seka pagal laika;
e renka, fiksuoja duomenis pagal vieng pozymj.

Kirybiskas matematiniy problemy sprendimas — tai, kai vaikai zaisdami, bendradarbiaudami,
aiSkindamiesi tyrin¢ja kasdienes matematines situacijas. Aktyviai kelia paprastus klausimus, stebi,
sitilo spontaniskus pasitilymus, nuspéja kelis veiksmus j priekj spresdami zinomas situacijas. Veikloje
pritaiko i$ anksto pasirinktus budus ir jrankius, i§sako savo nuomong apie veiklg ir jos eiga, gauta
rezultata ir atradimg. Tai leidzia ne tik plétoti matematines zinias bet ir tobulinti gebéjimus
veiksmingai bendradarbiauti ir logiskai mastyti [S]. Zemiau autorés sukurtos rekomenduojamos
veiklos ugdancios kiirybiskg matematiniy problemy sprendima:

e atpazjsta plokStumos ir erdvés figiiras;

e konstruoja, zino jungimo galimybes;

e dalinasi jspudziais, kaip atliko veiksmus ir kokia seka.

Tai pagrindinés matematinio ugdymo sritys, kurios metodikos pagalba yra tikslingai taikomos
kiekvieng savaite. Tai vyksta atsizvelgiant | Programg ir numatytus ugdymo(si) tikslus konkretiems
savaités etapams. Pozymiy diagramoje (zr. 20 pav.) pavaizduota kokios sritys sudaro matematinj
ugdyma ir kokiais pozymiais pasizymi kiekviena sritis: matemating komunikacija sudaro
matematiniai simboliai ir sgvokos, matematinj samprotavimg sudaro grupavimas, klasifikavimas,
matavimas, palyginimas, skai¢iavimas, sudéties ir atimties veiksmai, kirybiska matematiniy
problemy sprendima sudaro erdviniai kiinai, idéja, iSvados ir sprendiniy eiga.

Legend: # Skaiciuoja pirmyn iki 20 ir atgal nuo 1
# Mandatory s

- L 1
< Optional % MNurodo daikty vieta eilej¢

Abstract Feature
Concrete Feature

% 3Sieja daikiy kieki su atitinkamu daiktu skaiciu Zymin&iu simboliu ir atvirkSciai 10 ribo;

——® Atlieka sudéties ir atimties veiksmus 10 ribos

®Matematinis samprotavima: &
| ——®Palygina objekiuy kiekj

"% Grupuoja, klasifikuoja objekius pagal pasirinkia arba nurodyta poy
\;"'-.')Iérikiuoja i5 eilés pagal viena sawh

h ‘®Matuoja nedidel] atstuma, ilgj, tor], mase

7 lvardina skaiciuy pavadinimus iki 2

-~ % AtpaZista simboliais pateiktas sekas

| ——& Apibldina judéjimo krypt:
| ®Watemating komunikacijz<
( ~—®Apibidina erdveje esanciy daikty padétj savo ativilg

PrieSmokyklinio amZiaus vaiky matematinis ugdymas taikant virtualiasias mokymaosi priemn& T “®Kuria jwkiu seka pagal laiks
\ Iwykiy 2

- “Renka, fiksuoja duomenis pagal viena poZir
® Apafista plokitumos ir erdvés figiras
| @®KiirybiZkas matematiniu problemy sprendin——=® Konsiruoja, Zino jungimo galimybe

‘ ®Dalinasi jspddfiais, kaip atliko veiksmus ir kokia sek
17 pav. Matematinio ugdymo poZymiy diagrama

Kontekstinis grafas — tai problemy sprendimo kelias, kuriame numatomi problemos sprendimo
elementai su gale pateiktu tikslu, kurj reikia jgyvendinti. Kontekstiniame grafe (zr. 21 pav.)
suprojektuotas matematinio ugdymo realizavimas taikart virtualigsias ir tradicines mokymo(si)
priemones. Po paveiksléliu pateikiama kontekstiniy ir veiksmy mazgy detalizavimas matematinio
ugdymo papildyto virtualiosiomis mokymo(si) priemonémis sprendimas kontekstiniam grafui (zr. 10
lentelée).
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18 pav. Matematinio ugdymo realizavimas kontekstiniame grafe

Problema — nepakankamai sklandus prieSmokyklinio amziaus vaiky matematinis ugdymas.
Kontekstinis grafas, papildo matematinio ugdymo sritis, numatant problemos sprendimo elementus
ir tikslg. Jgyvendinant matematinj ugdyma remiantis Siuo grafu, vaikai gali naudotis tiek
virtualiosiomis, tiek tradicinémis mokymo(si) priemonémis, Kurios suteikia jiems jgudziy ir

supratimg apie matematika

10 lentelé. Matematinio ugdymo realizavimo kontekstiniame grafe lentelé

Elementas (salyga)

Reik§mé

Elementas (veiksmas)

Reik§mé

C1

Ar matematiniame ugdyme
taikysite virtualigsias
mokymo priemones?

Al

Pasirenkamos virtualiosios
mokymo(si) aplinkos
priemonés

c2

Ar siekiate ugdyti
matemating komunikacija
virtualiosiomis
mokymo(si) priemonémis?

A2

Pasirenkama tradicinio
mokymo(si) priemoneés

C3

Ar siekiate ugdyti
matematinj samprotavima
virtualiosiomis
mokymo(si) priemonémis?

A3

Supazindinti su temomis:
1. Skaiciuoja pirmyn iki
20 ir atgal nuo 10;

2. Nurodo daikty vietg
eiléje;

3. Sieja daikty kiekj su
atitinkamu daikty
skaiciy zyminciu
simboliu ir atvirksciai
20 ribose;

4. Atlieka sudéties ir
atimties veiksmus 10
ribose;

5. Palygina objekty kiekj;

6. Grupuoja, klasifikuoja
objektus pagal
pasirinktq arba
nurodytq pozymj,

7. |srikiuoja is eilés
pagal vieng savybe;
matuoja nedidelj
atstumgq, ilgj, tirj,
mase.

C4

Ar siekiate ugdyti
kiirybiska matematiniy
problemy sprendima
virtualiosiomis
mokymo(si) priemonémis?

A4

Supazindinti su temomis:

1. Jvardina skaiciy
pavadinimus iki 20;

2. Atpazjsta simboliais
pateiktas sekas;

3. Apibidina judéjimo
krypti;

4. Apibidina erdvéje
esanciy daikty padétj
savo atzvilgiu,

5. Kuria jvykiy sekq
pagal laikg;
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6. Renka, fiksuoja
duomenis pagal vieng
pozymj.

Supazindinti su temomis:

1. Atpazjsta plokstumos
ir erdvés figiras,

2. Konstruoja, zino
jungimo galimybes;

3. dalinasi jspudziais,
kaip atliko veiksmus ir
kokia seka.

A5

Taigi, metodika, papildyta virtualiosiomis mokymo(si) priemonémis, leidzia vaikams lavinti
matematinius geb¢jimus ir komunikacijos jgtidzius per jdomias ir prasmingas veiklas, atsizvelgiant j
ju raidos ypatumus ir patirtj. Virtualiosios mokymo(si) priemonés suteikia galimybe palaikyti vaiky
susidoméjima ugdymo turiniu, juos motyvuoja jgytas zinias pritaikyti praktikoje. Tikslingai pritaikius
skaitmenines technologijas, mokymo(si) procesas tampa dinamiskesnis, lengviau pritaikomas pagal
vaiky poreikius ir skatina nuolatinj vaiky tobul¢jima.

3.3. Matematinio ugdymo metodika, ja sudarancios veiklos, priemonés ir taikymas

Metodika sukurta vadovaujantis Programos ugdymosi turinio gairémis, nes jomis remiasi
priesmokyklinio ugdymo pedagogai planuodami savaités veiklas, o metodikoje rekomenduojamos
veiklos sukurtos remiantis Patirciy erdvés (rekomendacijos prieSmokyklinio ugdymo pedagogui.
Projekta inicijavo Lietuvos Respublikos §vietimo, mokslo ir sporto ministerija, vykdé nacionaliné
Svietimo agentiira) projekto metodu. Metodikos ugdymo turinj sudaro (Zr. 22 pav.) matematinio
ugdymo sritys (matematinis samprotavimas, matematiné komunikacija, kurybiskas matematiniy
problemy sprendimas). ISskirtas kiekvienos srities dalykinis turinys (autorés sukurtas), galutinis vaiko
pasiekimo rezultatas, priskirtos virtualiosios mokymo(si) priemonés, interaktyviis zaidimai (autorés
sukurti) ir virtualiyjy zaidimy kirimo vedliai (autorés sukurti). Interaktyvis zaidimai parinkti ar
sukurti pagal rekomenduojamg tema, suskirstyti pagal pasiekimo lygius. Interaktyvios mokymo(si)
priemonés padeda suvokti ir jtvirtinti ugdomos veiklos turinj, didina motyvacijag mokytis ir leidzia
vaikams pasitikrinti savo zinias. Metodikoje parengtomis priemonés galima dalintis su vaikais, kurie
uzduotis galés atlikti ne tik kompiuteryje, bet ir telefonuose ar planSetése. Pagal pateikta metodika
vaikai galés pagilinti matematines Zinias ir jgtidzius rekomenduojant pedagogui.

v Matematinio_ugdymo_sritis
v Tema
Dalijimasis_patirtimi
v Interaktlyvias_zaidimai_iS_interneto
Iki_pagrindinio_lygio
Pagrindinis_lygis
Virs_pagrindinio_lygio
Rekomenduojama_veikla
v Sukurti_interaktyvus_zaidimai
Pagal_pasiekimu_lygius
Vaiku_klausimais_ar_domeéjimosi_sritimis_grista_intriga
Vaikuy_pasiekimai
v ‘Virtualiosios_mokymo(si)_priemones’
GAMILAB
Mokomoji_masina
Quizlet
Google_Forms
LearningApps
Genially
Wordwall
Google_Sites

19 pav. Ugdymo turinys metodikoje
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Metodika (zr. 23 pav.) skirta priesmokyklinio amziaus pedagogams, ugdantiems vaiky matematinius
gebéjimus, kurie yra ugdomi visus mokslo metus. Metodika rekomenduojama naudoti dviem budais:
nuosekliai (pagal Programa) arba pasirenkant reikiamg temg atitinkancig savaités ugdymo plana.

Pagal Programg matematinis ugdymas pradedamas ugdyti nuo matematinio samprotavimo, kuriam
sukurtos astuonios rekomenduojamos temos ir detalus ugdymo planas (4 priedas). Kiekviena tem
prasideda intriga, kurig sukuria prieSmokyklinio ugdymo pedagogas, sickdamas sudominti, jtraukti ir
paskatinti vaikus mastyti apie tos dienos uzsiémima. Intrigos pagalba issiaiskinus dienos tema, vaikai
skatinami dalintis savo turima patirtimi, iSklausyti draugg, priimti bendrg sprendimg. Diskusijai
pasibaigus pedagogas vaikams pasitlo rekomenduojamas veiklas, kurios sukurtos remiantis
Programoje pateiktomis ugdymo(si) turinio gairémis. | veiklas jtrauktas jvairus interaktyvus
piesimo programos, edukaciniai zaidimai, virtualus kalendorius, Excel programa, papildytoji realybé,
holografija, dirbtinis intelektas, koliaZzo kiirimo programa, virtuali laboratorija). Interaktyvaus turinio
uzduotis vaikai atlicka naudodami kompiuterius, plansetes ir interaktyvias lentas. Veiklose taip pat
yra tradiciniy mokymo(si) priemoniy (Zaislai, kortelés, kaladélés, formelés, matavimo jrankiai,
laboratoriniai indai, gamtinés medziagos). Vaikai veikly metu yra skatinami mastyti, sgveikauti su
aplinka, aktyviai dalyvauti veikloje, dalintis jspiidziais, bendradarbiauti, zZaisti jvairius zaidimus,
atlikti uzduotis. Sios veiklos vaikams padeda suprasti tema, jgauti naujy ir pagilinti jau turimas Zinias.
Veiklos tesiamos zaidziant interaktyviuosius mokomuosius Zaidimus. Dauguma zaidimy yra paimti
1§ internetiniy svetainiy, o kita dalis — darbo autorés sukurti interaktyvis Zaidimai. Visi interaktyvis
zaidymai atitinkg vaiky amziy ir yra suskirstyti j tris pasiekimy lygius, kurie atitinka vaiky gebéjimus
(iki pagrindinio lygio, pagrindinis lygis, vir§ pagrindinio lygio). Zaidimus veikloje taikyti galima
dviem budais: vaikas pradeda nuo iki pagrindinio lygio zaidimy ir jveikia tiek zaidimy, kiek leidzia
jo gebéjimai, arba pedagogas, atsizvelges 1 vaiko geb&jimus, parenka, kurio pasiekimo lygio Zaidimai
yra jam tinkami. Pedagogas stebédamas vaikus gali jvertinti jy Zinias ir priskirti, kurj lygj atitinka
vaiko geb¢jimai. Rekomenduojamos veiklos analogiskai sukurtos matematinei komunikacijai, kurig
sudaro $esios veiklos ir detaltis ugdymo planai (5 priedas), ir kiirybiSkam matematiniy problemy
sprendimui, kurj sudaro trys veiklos ir detaliis ugdymo planai (6 priedas). Taip pat metodikoje
pateikiamas jsivertinimo jrankis ir virtualus zaidimas, kurie teikia pedagogui griztamajj rysj, kaip
vaikai suprato temga. [vertings griZtamojo rySio rezultatus pedagogas nusprendzia, ar temg reikia
kartoti.

Karybiskas matematiniy
problemy sprendimas

Rlatemating Matematinis
Virtualiyjy SIS samprotavimas
mokymo(si) ? +
priemoniy f
rinkinys Matematinis
matematiniam ugdymas

I ugdymui |
T

—

Kontaktinis

Bendravimas

H

Matematinio ugdymo metodika priesmokyklinio amZiaus vaikams
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20 pav. Matematinio ugdymo priesmokykliniame amziuje metodikos elementai

Interaktyviis Zzaidimai naudojant jrankius (GAMILAB, Quizlet, Google Forms, Genially,
LearningApps, WordWall), kurie atitinka vaiky amziy jy ugdymo(si) ir skaitmeninés kompetencijos
geb¢jimus. Siekiant paskatinti pedagogus naudoti daugiau virtualiyjy mokumo(si) priemoniy ugdyme
autorés sukurtos $iy jrankiy Zaidimy kairimo instrukcijos. Siose instrukcijose detaliai ir aigkiai
pateikta informacija, kaip pedagogas gali pats sukurti interaktyvy zaidima, atitinkantj ugdymo(si)
turinj. Taip pat pateikiama instrukcija, kaip naudotis jsivertinimo jrankiu Mokomoji masina ir Google
Sites svetainés kiirimo instrukcija (7 priedas). Toliau i$vardinami minéti jrankiai ir trumpi jy
aprasymai:

GAMILAB yra zaidimais grjsta mokymosi platforma, kuri suteikia pedagogams galimybe kurti
jtraukian¢ius Zaidimus vaikams arba grupéms. Si platforma leidZia lengvai kurti jvairiausio tipo
viktorinas, skatindama greitg ir smagy mokyma(si). Be to, ji suteikia patogig galimybe dalintis
sukurtu turiniu per paprasta nuorodg arba specialy zaidimo kods, nereikalauja papildomo
instaliavimo. Svarbiausia, GAMILAB padeda didinti vaiky motyvacijg ir pasitikéjima savo gebéjimais
Zaidziant jvairaus tipo zaidimus, skatina juos aktyviai dalyvauti ugdymo(si) procese ir tuo paciu
pasitikrinti bei stiprinti savo Zinias. Zaidimams sukurti nereikia jokiy programavimo jgudziy.

Quizlet yra priemoné, skirta kurti, mokytis ir tikrinti mokomajg medZziaga. Ji ne tik padeda lengviau
jsisavinti informacija, bet ir patikrinti Zinias bei suteikia galimybe pedagogams ir vaikams
bendradarbiauti nuotoliniu baidu. Ugdymo(si) procese néra veikly jraSymo ar dalijimosi ekranu
funkcijy, bet pedagogai, naudodamiesi mokama versija, gali kurti klases ir stebéti vaiky pazanga. Sia
platforma lengva naudoti, o zaismingumas ugdyma(si) padaro jdomiu ir jtraukianéiu. Taciau, norint
pilnai iSnaudoti visas funkcijas, reikia mokéti uz prenumeratg. Quizlet suteikia jvairius budus
patikrinti vaiky zinias, skatina savarankiskg mokymasi ir uztikrina aisky grjZztamajj rysj. Be to, jame
prieinama ir kity pedagogy sukurtos mokomosios medZiagos. Tai universalus jrankis, kurj galima
naudoti tiek kompiuteryje, tick mobiliajame jrenginyje, prisijungiant per programélg.

Google Forms yra internetiné nemokama programiné jranga, teikiama Google, leidZianti vartotojams
kurti jvairias anketas, klausimynus. Si paslauga yra dalis Google Paslaugy paketo ir yra lengvai
prieinama visiems, turintiems Google paskyra. Jos pagalba taip pat galima sukurti pabégimo
kambarius. Si platforma suteikia galimybe kurti diskusijas, kuriose gali i3reiksti savo mintis, dalintis
pasteb¢jimais ir klausimais, susijusiais su mokymo(si) turiniu. Pedagogai gali naudoti forumus kaip
priemong skatinti aktyvy dalyvavima. Naudojant Google forumus, pedagogai gali lengvai sekti vaiky
paZzanga, perziiiréti jy diskusijas ir teikti griztamajj rySj bei vertinimus.

LearningApps yra internetiné platforma, kuri leidZia kurti ir dalintis interaktyviais mokymo
7aidimais. Si platforma turi daug ir jvairiy privalumy ugdyme. LearningApps suteikia galimybe kurti
jvairias interaktyvias uzduotis, kurios pritraukia vaiky démesj ir skatina aktyvy dalyvavimg ugdymo
procese. Platformoje yra daugybé jrankiy, skirty kurti skirtingy ris§iy uzduotis - pradedant zaidimais,
baigiant testais ar mokymosi kortelémis, todél pedagogai gali pasirinkti tinkamiausig Sablong savo
ugdymo tikslams. LearningApps leidzia pedagogams kurti uzduotis, atsizvelgiant ] ugdytiniy
poreikius ir gebéjimus, suteikiant galimybe diferencijuoti ugdyma ir padéti kiekvienam vaikui
padaryti pazangg. Platforma yra patogi ir lengvai naudojama, todél net ir tie, kurie neturi techniniy
jgudziy, gali greitai sukurti kokybiSkus mokomuosius zaidimus. Pedagogai gali dalintis savo
sukurtomis uzduotimis su kolegomis ir naudoti kity pedagogy sukurtas uzduotis, skatindami
bendradarbiavimg ir mokymosi iStekliy pasidalinimg. Tai vertingas jrankis, padedantis pedagogams
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padaryti ugdyma jdomesnj, efektyvesnj ir pritaikyta kickvienam vaikui individualiai. Programoje visi
Sablonai yra nemokami, galima kurti neribotg kiekj zaidimy.

Genially yra interaktyvaus turinio karimo jrankis, suteikiantis pedagogams galimyb¢ smagiai ir
idomiai paruosti veikly medziaga. Programa skatina savarankiska mokymasi, leidzia nuosekliai
susipazinti su pedagogo pateikta ugdymo medziaga ir atlikti pagal ugdymo turinj pritaikytus
zaidimus. Gamification suteikia vaikams smagig ir saugiag erdve lavinti savo problemy sprendimo
jgtidzius. Programa leidZia pajvairinti mokymo turinj garsais, vaizdu, nuotraukomis, muzika ir t.t.
Jrankis suteikia galimybe kurti virtualigsias ekskursijas j istorines vietas, praktiskai iSbandyti jgytas
zinias. Vaikai bendradarbiaudami gali kurti savo bendrg projektg. Programoje yra nemokamy ir
mokamy Sablony. Pasirinkus nemokamus Sablonus galima kurti neribotg kiekj zaidimy, viktoriny,
zemélapiy, prezentacijy ir t.t.

Wordwall yra interaktyvus mokymosi jrankis, skirtas kurti jvairius mokymosi Zaidimus, tokius kaip
kryziazodziai, skaiiy su kiekiu sujungimas ir kiti. Sie Zaidimai jtraukia vaikus, motyvuoja geriau
suprasti ir jsiminti tema, jtvirtinti naujus terminus. Taip pat galite sukurti testus su keliais teisingais
atsakymais j klausimg arba temai pritaikyti Zaidimus, kad vaikai galéty patikrinti savo Zinias ir gauti
griztamajj ry§j. Sie Zaidimai gali biti naudingi tiek individualiam mokymuisi, tiek grupinéms
veikloms, pvz., lenktynéms tarp vaiky. Kuriant nereikia jokiy programavimo Ziniy, pedagogai tiesiog
jveda norimag turinj, o programa automatizuoja visa kita. Programa leidzia nemokamai sukurti penkis
interaktyvius zaidimus, po to reikia jsigyti plana.

Google Sites yra nemokama internetiné platforma, leidzianti kurti ir talpinti tinklalapius be jokios
programavimo ar dizaino patirties. Si paslauga yra lengvai priecinama visiems, turintiems Google
paskyra. Google Sites lengva naudoti net tiems, kurie neturi svetainiy kiirimo jgadziy. Sis jrankis yra
patogus norint greitai sukurti tinklalapj be dideliy pastangy ar islaidy. Vienas i§ Google Sites
privalumy yra galimybé lengvai integruoti kitas Google paslaugas, tokiu biidu praturtinant turinj ir
padidinant funkcionalumg. Be to, Google Sites tinklalapiai automatiskai prisitaiko jvairiems
jrenginiams, uZtikrinant patogy naudojima kompiuteriuose, plansetése ir mobiliuosiuose telefonuose.
Sukurta matematinio ugdymo metodika, remiantis Patirciy erdvés projekto metodu, skirta
prieSmokyklinio amziaus vaiky matematiniam ugdymui palengvinti. Metodika apima tris pagrindines
matematinio ugdymo sritis: matematinj samprotavimg, matemating komunikacija, kirybiska
matematiniy problemy sprendimg. Kiekvienai sri¢iai nustatytas dalykinis turinys, galutiniai vaiko
pasiekimo rezultatai ir priskirtos virtualiosios mokymo(si) priemones, padedancios pedagogams
siekti uzsibrézty rezultaty ir papildyti ugdymo(si) procesa. Metodika sudaro rekomenduojamos
veiklos, sukurtos ir pritaikytos virtualiosios mokymo(si) priemonés bei virtualiyjy zaidimy karimo
vedliai, jsivertinimo jrankio naudojimo ir svetainés kiirimo instrukcijos. Interaktyviis zaidimai
parinkti ar sukurti pagal rekomenduojamg tema, suskirstyti pagal pasiekimo lygius. Virtualiosios
mokymo(si) priemonés sukurtos naudojant skaitmeninius jrankius, o instrukcijos zaidimy kirimui
siekia paskatinti pedagogus naudoti skaitmenines mokymo(si) priemones.

Skyriaus iS§vados:

1. Programoje prieSmokykliniame amZiuje akcentuojamos septynios kompetencijos, kurios
integruojamos j visg ugdymo procesg. Svarbu ugdymo metu skatinti vaiky vertybiniy nuostaty
plétojimg, siekiant jy motyvacijos ir aktyvumo. Ontologijoje ir programoje aiSkiai
apibréziamos §ios kompetencijos ir ugdymo(si) sritys, jskaitant matematikos ugdyma, kuris
integruojamas ] ivairias veiklas, siekiant aktyvaus vaiky dalyvavimo ir motyvacijos.
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2. Matematinis samprotavimas, matematiné komunikacija ir kiirybiSkas problemy sprendimas

yra pagrindinés matematinio ugdymo sritys, kurios yra tikslingai taikomos prieSmokyklinio
amziaus vaikams. Veiklos temos, skirtos kiekvienai i§ Siy sri¢iy, leidzia vaikams taikyti
matematinius veiksmus kasdieninése situacijose, komunikuoti matematinémis sgvokomis ir
kurti problemy sprendimus. Kontekstinis grafas suprojektuoja matematinio ugdymo
realizavima, leidziantj naudotis tiek virtualiosiomis, tiek tradicinémis mokymo(Si)
priemonémis, kad vaikai galéty plétoti matematinius geb¢jimus ir komunikacijos jgiidZius.
Tai efektyvus biidas skatinti vaiky aktyvuma ir supratimg apie matematika.

Metodika, grindziama Patirciy erdvés projekto metodu, yra efektyvus jrankis prieSmokyklinio
amziaus vaiky matematikos ugdymui. Ji skatina aktyvy dalyvavima ir naudoja jvairias
skaitmenines priemones, tokiu biidu palengvindama turinio jsisavinimg. Interaktyvis
zaidimai, parengti remiantis skaitmeniniais jrankiais, padeda jtvirtinti zinias ir skatina
diferencijuotg mokyma, atsizvelgiant j vaiky gebéjimus. Taigi, §i metodika atspindi naujausias
mokymo(si) tendencijas ir padeda pasiekti ugdymo tikslus.
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4. Virtualiosios mokymo(si) aplinkos projektavimas ir realizavimas matematiniam ugdymui
prieSmokykliniame amZiuje, taikant virtualigsias mokymo(si) priemones

Kad sukurta metodika biity galima pritaikyti prieSmokyklinio amziaus matematinio ugdymo veiklose,
reikalinga virtualioji mokymo(si) aplinka, kurioje ja baty galima patalpinti. Si aplinka leisty
susisteminti ir sudéti visg metodikos informacija i viena vieta, kad pedagogai galéty lengvai ja
pasiekti, pritaikyti ir naudoti ugdymo procese. Patogiam pedagogy naudojimui aplinka turéty buti
pritaikyta jvairiems jrenginiams.

4.1. Projektuojama virtualioji mokymo(si) aplinka metodikai realizuoti, jos dalyviai ir jy
poreikiai

Virtualioji mokymo(si) aplinka (VMA) — tai ugdymo sistema, pagrjsta informaciniy komunikaciniy
technologijy (nuo IT skyriais tuo, kad apima ne tik informacines technologijas, bet ir komunikacijos
jrankius ir technologijas) aplinka, kurioje vyksta aktyvi sgveika tarp vaiky ir pedagogy per
kompiuteriy tinklus ir kitas technologines priemones [35]. Virtualioji mokymo(si) aplinka suteikia
galimybe naudoti skirtingus ugdymo scenarijus, sukurtus ugdymui ir ugdymo(si) kokybei gerinti. Jos
paskirtis — sudaryti galimybes sistemos dalyviams atlikti veiklas, susijusias su ugdymu ir ugdymu(si)
[35]. Sistemos paskirtj galima nagrinéti vaiko, pedagogo ir administratoriaus atzvilgiu. Vaikams
suteikiama galimybé mokytis ir tobuléti, pedagogai gali integruoti mokymo(si) dalyky fragmentus,
pagal kuriuos vaikai mokysis, administratoriams uZztikrinama aplinka lengvai valdyti jvairias
nuotolines veiklas, susijusias su mokymo(si) proceso administravimu. Virtualiosios mokymo(si)
aplinkos struktiirg sudaro jvairios priemonés, skirtos atlikti veiklas susijusios su mokymu ir
mokymusi. Sistemos viena nuo kitos skiriasi sudétimi ir naudotojams teikiamomis galimybémis [35].
Standartiné virtualiosios mokymo(si) aplinkos sudétis: virtualiosios technologijos, sistema, kuri
valdo mokymasi, leidZia kurti kursus, turi mokymo(si) turinio valdymo jrankius, leidZia ieSkoti
informacijos, komunikuoti ir teikti mokymo(si) medziagg. Virtualiosios mokymo(si) aplinkos
galimybés: pateikti, atnaujinti pateiktg ir jsisavinti mokymo(si) medziaga, taikyti multimedijos
elementus ir mokytis lanks¢iai, galimybés priklauso nuo priemoniy, panaudoty jgyvendinant sistema.
Priemonés parenkamos pagal virtualiojoje mokymo(si) sistemoje numatomas veiklas, kurias atliks
dalyviai. Pagrindinés ugdymo sistemos funkcijos susijusios su sistemos sudétimi ir paskirtimi, o
funkcijy jgyvendinimas priklauso nuo naudojamy priemoniy, kurios turi tenkinti dalyviy poreikius.
Igyvendinat tikslus projektuojama virtualioji mokymo(si) aplinka, kurioje pedagogai ir vaikai galés
rasti priemoniy rinkinj ir parengta metodikag matematiniam ugdymui. Sukurtoje virtualiojoje
mokymo(si) aplinkoje vaikams bus pateikiami interaktyvis zaidimai, vaizdo medziagos, edukaciniy
filmuky nuorodos, virtualus kalendorius ir pan., o pedagogams sukurta metodika, rekomenduojamos
veiklos, kaip ugdyti priesmokyklinio amziaus vaiky matematika. Taip pat bus pateiktos interaktyviy
zaidimy ir svetainés kiirimo bei vaiky jsivertinimo jrankio naudojimo instrukcijos. Siekiama, kad
naudojimasis virtualigja mokymo(si) aplinka buty paprastas ir aiSkus. Virtualiosios mokymo(si)
aplinkos naudotojai: administratorius (medziagos kiréjas), pedagogai ir vaikai. Virtualioji
mokymo(si) aplinka bus pasiekiama visiems norintiems asmenims. Numatoma, kad virtualiojoje
mokymo(si) aplinkoje sukurtas mokymo(si) turinys bus skirtas ugdyti matematinius gebéjimus
priesmokyklinio amziaus vaikams.
Virtualioji mokymo(si) aplinka yra naudinga platforma, kuri leidzia organizuoti ilgalaikg ugdymo(si)
veikla, ypac kai vaikai néra vienoje patalpoje. Virtualioji mokymo(si) aplinka yra tinkama ne tik
projektinéms veikloms, bet ir kaip papildoma priemoné stiprinti ugdymo(si) Zinias bei jgudzius. [35].
Mokymo(si) procese pritaikytos virtualiosios mokymo(si) aplinkos priemonés suteikia galimybe
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pedagogui efektyviau naudoti savo laika, nes leidzia individualizuoti uzduotis ir veiklos medziaga,
atsizvelgiant j vaiky gebéjimus ir poreikius. Be to, jos leidzia stebéti pazangg ir teikti griztamajj rysi
[36].

Pagrindiniai virtualiosios mokymo(si) aplinkos naudotojai ugdyme gali buti:

Pedagogai — pagrindiniai virtualiosios mokymo(si) aplinkos naudotojai. Siomis priemonémis
pedagogai parengia uzduotis veiklai, atsizvelgiant j vaiky jgiidzius ir poreikius, vertina jy pazangg ir
teikia atsiliepimus.

Vaikai — pedagogo parengto mokymo ir mokymosi turinio gavéjai. Naudojasi interaktyvia
mokymo(si) medziaga, atlieka uzduotis, dalyvauja diskusijose. Sios priemonés suteikia vaikams
galimybe stebéti savo pazanga, bendradarbiauti su bendraamziais.

Administratoriai — virtualiosios mokymo(si) aplinkos administratoriai naudodami aplinkos
priemones padeda pedagogams kurti patrauklias ir interaktyvias veiklas. Taip pat naudoja Sias
priemones duomeny analizei.

Virtualiojoje mokymo(si) aplinkoje vaikai gali pasiekti ugdymo(si) medziaga, Zaisti jvairius
mokomuosius zaidimus savo tempu ir jiems patogiu laiku. Multimedijos elementai praturtina ir
teigiamai veikia mokymo ir mokymosi procesa. Jie sudaro galimybe vaikams mastyti interaktyviai ir
sudomina ugdomaja veikla. Taip pat svarbu papildomos nuorodos ] internetinius Saltinius
nagrinéjama tema ir jy pritaikymas pagal vaiky poreikius ir gebéjimus. Virtualiyjy mokymo(si)
aplinky yra ne viena, todél svarbu iSsianalizuoti, kuri aktualiausiai atitinka tikslus ir galimybes.
Biitina Zinoti dalyviy poreikius pasirenkant virtualiaja mokymo(si) aplinka. Stai keletas suinteresuoty
Saliy vartotojy poreikiai:

Pedagogy poreikiai: tam, kad procesas bity efektyvus, labai svarbu, jog pedagogo sgsaja su
virtualiyjy mokymo(si) aplinky teikiamomis priemonémis biity greita, patogi ir lengvai, intuityviai
suprantama. Leisty greitai ir lengvai kurti, pateikti ir atnaujinti ugdomaja medziaga, numatyti ugdymo
scenarijy, jkelti interaktyvias uzduotis nereikalaujant dideliy techniniy ziniy. Pedagogui svarbus
lankstumas pritaikant ugdymo turinj, kad jis atitikty konkre¢ius ugdymo tikslus ir vaiky poreikius.
Svarbus aspektas yra klausimy tipy jvairové. Norédami veiksmingai jvertinti vaiky zinias, pedagogai
pageidauja jvairaus tipo klausimy testuose. Pedagogai turi turéti galimybe jtraukti daugialypés terpés
elementus, tokius kaip vaizdo ir garso jrasus, interaktyvius modelius, kad padidinty interaktyvuma ir
uzduociy atlikimo jsitraukimg. Taip pat svarbis jrankiai teikiantys automatin] jvertinimg, greitg
griztamajj rysj, duomeny analize, suteikiancia galimybe stebéti vaiky paZanga ir nustatyti tobulintinas
sritis. Bendradarbiavimo ir dalijimosi funkcija leisty pedagogams bendradarbiauti su kolegomis,
dalintis uzduotimis ir iStekliais bei prieiti prie kity pedagogy sukurty uzduociy saugyklos.

Vaiky poreikiai: siekia interaktyviy uzduociy, kurios aktyviai jtraukty juos j ugdymo(si) procesa,
skatinty jy dalyvavimg ir motyvacija. Vaikams svarbu, kad mokymo ir mokymosi medziaga bty
pasiekiama jvairiais jrenginiais ir atitikty skirtingas mokymo(si) galimybes ir poreikius. Vaikams
reikia aiskiy instrukcijy ir gairiy, kaip efektyviai atlikti interaktyvias uzduotis. Taip pat vaikai vertina
laiku pateikta ir prasmingg griZztamajj ryS}, kuris padeda suprasti jy veikla ir tobulintinas sritis. Be to,
gali buti naudingos funkcijos, leidziancios sekti savo pazangg, perzitiréti mokymo(si) rezultatus ir
stebéti savo mokymo(si) pasiekimus.
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Administratoriy poreikiai: siekia, kad virtualioji mokymo(si) aplinka sklandziai integruotysi su
esamomis mokymo(si) valdymo sistemomis, kad biity supaprastintas duomeny valdymas ir ataskaity
teikimas. Administratoriams reikalingi jrankiai, teikiantys iSsamias duomeny analizes ir ataskaity
teikimo galimybes, leidziancias analizuoti vaiky rezultatus, nustatyti tendencijas ir priimti pagrjstus
sprendimus, kad vaikai pagerinty mokymo(si) rezultatus. Taip pat ieSkomi jrankiai, kurivos bty
galima lengvai jdiegti ir valdyti grupése ar Svietimo jstaigose, kad biity patenkinti daugelio pedagogy
ir vaiky poreikiai.

Virtualioji mokymo(si) aplinka yra naudinga platforma ilgalaikéms ugdymo(si) veikloms
organizuoti, leidZia pedagogams kurti ir valdyti mokymo(si) turinj, vaikams naudotis interaktyvia
mokymosi medZiaga ir sekti savo pazangg. Administratoriai gali valdyti duomenis ir juos analizuoti.
Taigi, mokymo(si) aplinka yra efektyvi priemoné, padedanti stebéti ir gerinti mokymo(si) procesg,
prisideda prie kokybisko ir interaktyvaus ugdymo. Norint sukurti efektyvia mokymo(si) aplinka
reikia atsizvelgti j funkcinius, nefunkcinius reikalavimus, kurie yra apzvelgti kitame skyriuje.

4.2. Virtualiosios mokymo(si) aplinkos funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai,
panaudojimo atvejy modelis ir specifikacijos

Funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai suteikia galimybe aiSkiau apibrézti, kaip turéty bati sukurta
virtualioji mokymo(si) aplinka ir kaip ji turéty veikti. Abu reikalavimai yra svarbiis norint jgyvendinti
virtualigja mokymo(si) aplinka, nes jie padeda sukurti tokia sistema, kuri atitinka dalyviy poreikius
Ir standartus.

Vartotojo reikalavimai — vartotojy norai, kaip sistema turéty veikti. Jie apima prisijungimo
patoguma, lengva narS§yma, galimybe jvesti ir redaguoti duomenis bei sistemos sauguma ir palaikyma.
Sie reikalavimai turi biti aiskdis ir lengvai suprantami, kad visi sistemos naudotojai galéty patogiai
jais naudotis. Vartotojy keliami reikalavimai virtualiajai mokymo(si) aplinkai gali biti:

Funkciniai reikalavimai — ka sistema gali daryti ir kaip ji elgsis jvairiose situacijose. Tai apima
paslaugy apraSyma, ivedimo ir iSvedimo duomeny reakcijg bei sistemos elges; atitinkamose
situacijose. Tai yra kaip sistemos funkcijy ir veikimo instrukcijy sarasas, kuris uZztikrina tinkama
sistemos veikimg.
¢ Funkciniai reikalavimai apibréZzia sistemos galimybes arba paslaugas, kurias ji teikia;
e funkciniai reikalavimai yra tiesiogiai susije su kuriamos virtualiosios mokymo(si) aplinkos,
numatyty naudotojy arba srities, kurioje sistema bus panaudojama;
e vartotojo funkciniai reikalavimai gali biti bendri teiginiai apie tai, kg sistema turéty padaryti,
0 sistemos funkciniai reikalavimai turéty iSsamiai apraSyti, kokias paslaugas sistema teikia.

Nefunkciniai reikalavimai — nustato ribas sistemos suteikiamoms paslaugoms ar funkcijoms, jie
dazniausiai apima laiko, programavimo proceso, standarty ir kity panasiy apribojimy aspektus.

e Nefunkciniai reikalavimai nustato sistemos charakteristikas, tokias kaip patiklumas,
uzklausos atsakymo laikas, atminties reikalavimus ir jos apribojimus, tokius kaip jvedimas,
iSvedimas, jrenginio galimybeés;

e procesiniai reikalavimai gali nurodyti privaluma naudojant CASE sistemg, tam tikrg
programavimo kalbg arba kiirimo metodika;

e nefunkciniai reikalavimai gali turéti didesnj poveikj nei funkciniai reikalavimai.
Nepatenkinant iy reikalavimy, sistema gali biiti nepanaudota [38].
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Funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai apima visas savybes, kurias virtualioje mokymo(si) aplinkoje
noréty matyti ir naudoti jos dalyviai. Sie reikalavimai gali bati orientuoti j mokymo(si) procesa,
bendravimg ir bendradarbiavima. Zemiau esanlioje lenteléje (zr. 11 lentel¢) yra pateikiami
pagrindiniai funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai, kurie yra svarbis pedagogams. 12 lentel¢je
pateikiami funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai, kurie yra svarbiis vaikams. 13 lenteléje yra pateikti
funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai i§ administratoriaus perspektyvos.

11 lentelé. Funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai i§ pedagogo perspektyvos

Funkciniai reikalavimai Nefunkciniai reikalavimai

Kurti ir redaguoti mokymo medziaga Patogu naudoti, aiski navigacija

Kurti uzduotis Lengvai suprantama ir naudojama

Kurti individualizuotas uzduotis Patikima, uZtikrina stabily veikima be sistemos sutrikimy

Dalintis sukurtomis uZzduotimis Greita sparta

Redaguoti kity dalyviy sukurtas uzduotis pagal savo Prieiga iS skirtingy jrenginiy

poreikj

Stebéti vaiky paZanga Tinkamumas skirtingoms operacinéms sistemoms

Kurti vertinimo priemones Naudojimo nemokamai galimybé

Gauti ir teikti grjztamajj rysj Kalbos pasirinkimo galimybé

Kurti bendravimo ir bendradarbiavimo aplinkg Maksimalus dalyviy vienu metu skaicius

Palaikyti jvairius mokymo(si) metodus Gauti praneS§imus apie atnaujinimus ir svarbig
informacija

Atsizvengdami j $iuos virtualiosios mokymo(si) aplinkos funkcinius ir nefunkcinius reikalavimus ir
siilomas priemones, pedagogams suteikiama galimybé kurti patrauklias, interaktyvias ir prasmingas
uzduotis, kurios pagerina vaiky mokymo(si) rezultatus.

12 lentelé. Funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai i§ vaiko perspektyvos

Funkciniai reikalavimai Nefunkciniai reikalavimai

Turéti galimybe pasirinkti jvairias interaktyvias uzduotis | Paprastas nesudétingas naudojimas, aiski navigacija
(viktorinas, zaidimus, galvosiikius)

Galimybé gauti aisSkig uzduoties atlikimo instrukcija Greita sparta

Turéti galimybe atlikti uzduotj su interaktyviais Tinkamumas skirtingoms operacinéms sistemoms
elementais (vilkimo ir nuleidimo, paspaudimo ir

atskleidimo)

Gauti tiesiogin] ir konstruktyvy grjztamajj rysj Prieiga i$ skirtingy jrenginiy

Stebéti savo pazangg Kalbos pasirinkimo galimybé

Prieinamumas nejgaliesiems Duomeny saugumo ir privatumo uztikrinimas
Gauti individualizuotas uzduotis, pritaikytas pagal Galimybé naudotis neprisijungus prie interneto
poreikius ir galimybes

Galimybé pasiekti ir atlikti uzduotis neprisijungus prie Uzduo¢iy kiirimo jrankiai nuolat tobulinami ir
interneto athaujinami

Turéti galimybe atlikti uzduotis su zaidimo elementais Sklandziai veikianti sistema

(lyderiy lentelé, zenkliukas, apdovanojimas)

Itraukus $iuos funkcinius reikalavimus, sistema gali suteikti vaikams patrauklig ir interaktyvig
mokymo(si) patirtj, leisti jiems aktyviai dalyvauti, gauti grjztamgjj rysj, sekti savo paZzangg ir
pritaikyti mokymo(si) kelion¢ pagal savo pageidavimus ir poreikius. O atsizvelgiant | Siuos
nefunkcinius reikalavimus, galima uztikrinti vaikams vientisa, prieinamg ir patrauklia mokymo(si)
patirtj, palengvinti veiksmingg saveika su uzduotimis ir padéti jiems mokytis.

13 lentelé Funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai i§ administratoriaus perspektyvos

Funkciniai reikalavimai Nefunkciniai reikalavimai
Valdyti naudotojy paskyras UZztikrinti duomeny sauguma ir privatuma, jskaitant
naudotojy asmeninés informacijos apsauga

47



Kurti naujas paskyras Turi turéti mokymo ir techniniy ziniy sékmingam
priemonés valdymui ir administravimui

Suteikia vaidmeny ir valdymo galimybes Administravimo jrankiai aiskis, lengvai naudojami

Pasalina vartotojus Nasumas tvarkyti didelj dalyviy skaiCiy

Valdo ir tvarko vartotojy sukurtas interaktyvias uzduotis | Sklandziai veikianti sistema

Valdo naudotojy prieigg prie konkreciy uzduociy Prieiga iS skirtingy jrenginiy

Priskiria uzduotis ar perzitiros procesus skirtingiems Greita sparta

naudotojams

Rengia ataskaitas ir analizes Atsarginiy kopijy tvarkymas

Sprendzia problemas, teikia uzklausas Atnaujinimy ir pataisymy valdymas

Atsizvelgdami i Siuos funkcinius reikalavimus, sistema gali suteikti administratoriams reikiamas
funkcijas ir galimybes veiksmingai valdyti naudotojy paskyras, turinj, prieigos Kkontrole,
bendradarbiavima, integracija, ataskaity teikimg ir pritaikyma, uztikrindami veiksmingg jrankio
administravimg ir naudojimg organizacijoje.

Atsizvelgiant j nefunkcinius reikalavimus uztikrinama, kad virtualioji mokymo(si) aplinka uztikrinty
administratoriams saugig, patikima, kei¢iamo dydZzio ir patogia naudotojui aplinka, kad jie galéty
veiksmingai valdyti ir administruoti priemong, taip pat atitikty teisinius ir prieinamumo standartus
bei palengvinty sklandzig integracijg su kitomis sistemomis.

Praktiskai analizuojant virtualiosios mokymo(si) aplinkos panaudojimo galimybes ir atvejus
skirtingos funkcijos priskiriamos skirtingiems naudotojams pagal jy naudojimo poreikius.
Virtualigja mokymo(si) aplinkg jmanoma vizualizuoti panaudojimo atvejy diagramoje. Joje galima
pastebéti kokias funkcijas atlieka sistemos dalyviai. Virtualiosios mokymo(si) aplinkos pagrindiniai
dalyviai — pedagogai ir administratoriai. . Jie turi pri¢jimg prie sistemos, gali valdyti mokymo(si)
turinj. Pedagogas gali sukurti, koreguoti, paSalinti mokomaja medziagg ir dalintis ja su Kitais
vartotojais. Vaikai naudoja sistema kaip pasyvis dalyviai, nes jie tiesiog atlieka paskirtas uzduotis ir
neturi galimybés redaguoti ar pridéti turinio.

Atlikti skirta uZduoti

<<includes=

Kurti priemone o
Koreguoti priemong

Salinti priemone

il
Pedafogas

Skirti uZduotj pagal
priemong

Valdyti naudofojus

Administratorius .
Valdyti aplinka

21 pav. Virtualios mokymo(si) aplinkos panaudojimo atvejy diagrama
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Panaudojimo atvejy diagramoje (zr. 24 pav.) vaizduojami sistemos dalyviai ir jy atlickamos funkcijos.
Siekiant iSsiaiskinti detaliau, kaip sistemos dalyviai atlieka savo funkcijas, galima aptarti virtualiosios
mokymo(si) aplinkos naudotojy panaudojimo atvejy specifikacijose: priemonés kiirimas,
koregavimas, Salinimas ir dalinimasis (zr. 14 lentel¢), uzduoc¢iy skyrimas ir atlikimas (zr. 15 lentelé)
ir veiksmy seky diagramose: priemonés kiirimas, koregavimas, Salinimas ir dalinimasis (zr. 25 pav.),
uzduociy skyrimas ir atlikimas (zr. 26 pav.).

14 lentelé. Panaudojimo atvejo ,,Priemonés kiirimas, koregavimas, $alinimas ir dalinimasis“ specifikacija

Panaudojimo atvejis Priemonés kiirimas, koregavimas, Salinimas

Tikslas Patys dalyviai gali kurti, koreguoti, $alinti interaktyvias mokymo(si) priemones

Dalyviai Pedagogai

Rysiai su kitais PA Kurti uzduotis, kurti vertinimo priemones

Nefunkciniai reikalavimai Lengvas kiirimas, koregavimas, $alinimas interaktyviy mokymo(si) priemoniy

ISankstiné salyga Susirasti interaktyviy uzduociy kiirimo priemong narsykléje

SuZadinimo sglyga Prisijungti prie savo paskyros

Ivykdymo salyga Pedagogas naudoja interaktyviaja mokymo(si) priemong ir atlieka reikalingus
veiksmus su ja

Pagrindinis scenarijus Pedagogas uzsiregistruoja su savo paskyra ir pradeda kurti savo interaktyvigja
mokymo(si) priemong

Alternatyvis scenarijai Jei pedagogas mano, kad sukurta interaktyvi mokymo(si) priemoné tinka kitiems
vartotojams, ja pavie$ina

F’Edagogas dalinash, [Bﬂlg
sukurtomis

- \ priemonémis //'

[Jeigu norima kurki naujg uZduoti]

g Programos \‘l_‘lfF'edagogas kurla\l_lﬁedagogas koregu015‘|_|‘lsedagogas Zalina) .
\_Ppanaudojimas / ~\  priemones  / "'\_ priemones \__Ppriemones  /

22 pav. Priemonés kiirimo, koregavimo, Salinimo ir dalinimosi atvejy diagrama

Panaudojimo atvejo ,,Priemonés kiirimas, koregavimas, Salinimas ir dalinimasis* specifikacijoje ir
diagramoje atsispindi, kad yra svarbus funkcionalumas, leidZiantis pedagogams patiems kurti,
koreguoti ir $alinti interaktyvias mokymo(si) priemones. Sis funkcionalumas suteikia pedagogams
didele laisve ir kontrole savo mokymo(si) turinio kiirime bei pritaikyme. Sis panaudojimo atvejis ir
diagrama suteikia pedagogams galimybe buti aktyviais mokymo(si) turinio kur¢jais, skatina jy
kiirybiSkuma ir leidZia jiems pritaikyti mokymo(si) priemones pagal savo poreikius.

15 lentelé. Panaudojimo atvejo ,,Uzduoc¢iy skyrimas ir atlikimas® specifikacija

Panaudojimo atvejis UzduocCiy skyrimas

Tikslas Pedagogas skiria interaktyvias uzduotis vaikams

Dalyviai Pedagogas, vaikas

Rysiai su kitais PA Uzduoc¢iy kiirimas

Nefunkciniai reikalavimai Tinklo rySys ir darbo jrankiai (kompiuteris, planseté, mobili jranga)

ISankstiné salyga Pedagogas nusiuncia vaikui aktyvig nuoroda arba pateikia QR koda, norédamas,
kad jis atlikty paskirta uzduot;.

SuZadinimo salyga Vaikas paspaudzia interaktyvig nuorodg ar nuskenuoja QR koda

Ivykdymo salyga Atlikta pateikta uzduotis

Pagrindinis scenarijus Pedagogas sukuria tinkama uzduotj pagal veiklos tiksla ir vaiko mokymo(si) lygi.
UZduotis pateikiama vaikui, $is prisijungia paspaudes nuorodg ar nuskenaves QR
kodg ir atlieka uzduotj grupéje ar namuose.

Alternatyvis scenarijai Jei vaikas neatliko pateikty uzduoéiy, pedagogas gali pateikti lengvesne uzduotj
arba pasitlyti pagalba.
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23 pav. Uzduoéiy skyrimo ir atlikimo atvejy diagrama

Panaudojimo atvejo ,,UzduoCiy skyrimas* specifikacijoje ir diagramoje pavaizduota funkcionalumo
svarba, leidzianti pedagogams skirti interaktyvias uzduotis vaikams. Sis funkcionalumas suteikia
pedagogams galimybe individualizuoti mokymo(Si) procesa, atsizvelgiant j vaiky poreikius ir
gebé¢jimus. Norint sékmingai atlikti §] panaudojimo atvejj, svarbu, kad biity tinkamas tinklo rySys ir
turimi darbo jrankiai, tokie kaip kompiuteris, planSeté ar mobili jranga. Pagrindinis scenarijus apima
pedagogo sukurtg tinkamag uzduotj, atitinkanc¢ig veiklos tikslus ir vaiko mokymo(si) lygi, kuri
pateikiama vaikui per aktyvig nuorodg ar QR koda.

Virtualiosios mokymo(si) aplinkos panaudojimo atvejy diagrama suteikia aiSky vaizda, kaip skirtingi
naudotojai (pedagogai, administratoriai, vaikai) naudoja sistemg ir kokias funkcijas atlicka.
Panaudojimo atvejy specifikacijos iSskiria veiksmy eiga, padedancia suprasti, kaip naudotojai
sgveikauja su sistema. Tai leidzia efektyviai organizuoti mokymo(si) procesa, individualizuoti turinj
ir uztikrinti efektyvy mokymo(si) rezultaty pasiekima.

Virtualios mokymo(si) aplinkos kiirimui svarbu apibrézti, kg sistema turi daryti ir kokias savybes ji
turi turéti. Funkciniai reikalavimai apibrézia, ka gali atlikti vartotojai, pavyzdziui, pedagogai, vaikai
ir administratoriai. Nefunkciniai reikalavimai apima technines savybes, tokias kaip naSumas ir
saugumas. Sie reikalavimai yra esminiai, siekiant sukurti veiksmingg ir patikima mokymo(si) aplinka,
atitinkanc¢ig naudotojy poreikius. Kitame poskyryje palyginamos dvi programines jrangos. Svarbu
pasirinkti tinkama programing jranga, kuri atitinka aplinkos naudotojy poreikius.

4.3. Programinés jrangos parinkimas metodikos igyvendinimui

Siekiant sudaryti, priesmokyklinio ugdymo pedagogams, kuo geresnes salygas naudotis sukurta
metodika, matematiniam ugdymui, priesmokykliniame amziuje, atsizvelgiant j prieinamg ir paprasta
naudojimasi, buvo svarstomos ir palyginamos interneto svetainiy kiirimo platformos Google Sites ir
WordPress.

Google Sites — struktiirizuotas wiki kiirimo jrankis, teikiantis galimybe, kiekvienam naudotojui,
sukurti paprastas interneto svetaines, palaikancias skirtingy redaktoriy bendradarbiavimg [39].
Pedagogams svarbu tai, kad jrankis yra nemokamas, paprasta ir nesudétinga naudotis bei
nereikalaujantis didelés programavimo patirties. Google Sites platforma suteikia daugybe funkcijy,
kurios gali biiti pritaikytos prieSmokykliniam ugdymui.

Google Sites funkcijos:
e dalintis mokymo(si) medZziaga su vaikais ir tévais;
e jterpti turinj i kity svetainiy;
e kurti puslapj ir pritaikyti puslapius pagal savo poreikius;
e Kkurti skiltis, skirtas atskiriems dalykams, temoms ar projektams;
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e kurti svetaing su kitais asmenimis, dalintis ir bendradarbiauti;

¢ naudoti jau paruostus dizaino $ablonus arba dizaing susikurti paciam;

e pridéti jvairios formos turinj: teksto, paveiksléliy, vaizdo jrasy, nuorody ir kity elementy,
kurie padeda organizuoti mokymo medziagg ir informacija;

e priskirti skirtingus leidimus, kad bty uztikrintas turinio saugumas;

e redaguoti teksta;

e struktliruoti medziagg ir suteikti lengva prieiga vaikams;

e talpinti mokymo(si) medziagg mazomis dalimis.

Google Sites yra susietas su kitomis Google platformomis, tokiais kaip Google Drive, Google
Dokumentai ir kt. Tai leidzia lengviau bendradarbiauti, pasidalinti informacija su prieSmokyklinio
ugdymo pedagogais ir vaiky tévais. Be Google Sites yra ir kitos tinklalapiy kiirimo platformos, kurios
gali buti naudingos priesmokyklinio ugdymo pedagogams.

WordPress yra viena i§ labiausiai pasaulyje paplitusi dalinai nemokama turinio valdymo sistema,
plagiai naudojama interneto svetainiy kairimui. Si platforma turi visas reikalingas funkcijas tiek
tinklaras¢iui, tiek internetinei svetainei. WordPress yra papildytas jvairiais lengvai jdiegiamais
papildiniais, kurie iSplecia Sios turinio valdymo sistemos galimybes ir leidzia patogiai pritaikyti
svetaing pagal individualius poreikius [40]. Sia programa lengva naudotis ir administruoti, ta¢iau
reikalaujanti daugiau svetainés kiirimo jgiidziy ir Ziniy.

WordPress funkcijos:
e apriboti autoriy teisiy nesilaikan¢iy nariy veiklas;
e atnaujinti sistema;
e jdiegti reikiamus papildinius;
e idiegti sistema;
e jterpti ivairaus formato turinj;
e komentuoti jraSus, Salinti savo komentarus;
e nemokami dizaino Sablonai;
e neribotai kurti, redaguoti jrasus savo tinklarastyje;
e parengti aplinka darbui;
e pridéti failus;
e 3alinti savo jrasus;
e susidélioti tinklara$cio struktiirg pagal savo poreikius;
e tvarkyti dalyvius;
e uztikrinti sistemos saugumg.

Svetainiy kiirimo jrankiy kriterijai yra esminiai norint sukurti veiksmingg ir patrauklig virtualigja
mokymo(si) aplinka. Sie kriterijai padeda uZtikrinti aplinkos funkcionaluma, nasuma, dizaing ir
saugumg. 16 lentelé¢je Google Sites ir WordPress kiirimo jrankiai palyginami pagal pagrindinius
kriterijus. Visi $ie kriterijai yra esminiai norint sukurti sékmingg ir veiksmingg virtualiaja
mokymo(si) aplinka, kuri atitikty dalyviy poreikius ir tikslus.

16 lentelé. Google Sites ir WordPress palyginimas pagal kriterijus

Kriterijus Google Sites WordPress
Veikia jvairiose narSyklése Taip Taip
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Prieig.a i§ §kirtingq jrenginiy (mobiliyjy, planseciy, stacionariy Taip Taip

kompiuteriy)

Registracijos poreikis ir sudétingumas Reikia registruotis,
reikalinga Google Reikalinga registracija
paskyra. Registracija
nesudétinga

Yra mobilioji programeélé Néra Yra

Palaiko kelias sesijas vienu metu Taip Ne

Leidzia bendradarbiauti keliems vienu metu Taip Ne

Vaiky registravimo ir jtraukimo j grupes budai Rankinis ir Rankinis ir
automatinis automatinis

Kalbos pasirinkimas Lietuviy, angly Angly

Kaina Nemokama Dalinai nemokama

Naudotojy perzitiry skaicius Neribota Neribota

Darbo aplinkoje esanéiy naudotojy skaicius Neribotas 1

Diegimo j kompiuterj poreikis Nereikalingas Reikalingas diegimas
diegimas

Bendradarbiavimo galimybé Yra Yra

Naudojimosi parengty uzduociy, veikly biblioteka galimybé Yra Yra

Galimybé kurti veikla, veikly ciklus, kursa Yra Yra

Mokymo(si) turinio jkélimo pagal temas galimybé Yra Yra

Galimybé panaudoti skirtingus medijy tipus Yra Yra

Galimybé jtraukti Zaidybinimo elementus, interaktyvius Yra Yra

elementus

Ziniy jsivertinimo galimyb¢ vaikams Néra Yra

Galimybé sudaryti testus, apklausas Néra Yra

Mokymo(si) dalyviy asmeninés informacijos (uzrasy) saugojimo | Néra Yra

galimybé

Galimybé prisijungti vaiko tévams Yra Yra

Galimybé pasinaudoti pagalbos priemonémis Yra Yra

Palyginus abu jrankius, pagal funkcines galimybes ir kriterijus, paaiskéjo, kad WordPress yra labiau
tinkama metodikai jgyvendinti, nes teikia daugiau jrankiy, taciau reikalauja daugiau Ziniy ir gebéjimy
valdyti §ig turinio valdymo sistemg. Kadangi Sia metodika naudosis prieSmokyklinio ugdymo
pedagogai, tikslingiau naudoti Google Sites, nes ne visi pedagogai geba pasinaudoti sukurtomis
priemonémis dél nepakankamy informaciniy technologijy kompetencijy.

Veiksniai lemiantys Google Sites pasirinkima:
e patogus naudojimas visuose jrenginiuose;
o Veikia narSykl¢je, nereikia kurti papildomy paskyry;
e teikiama galimybé jkelti mokymo(Si) turinj jvairiu formatu;
e aiski navigacija paciame tinklalapyje.

Renkantis virtualigja mokymo(si) aplinka, svarbu atsizvelgti | pedagogy poreikius, technines
galimybes ir jy naudojamy jrankiy suderinamuma. Taip pat svarbu jvertinti platformos prieinamuma,
naudotojo patirtj ir palaikymo paslaugas. ISanalizavus Google Sites ir WordPress jrankius, tikslinga
pasirinkti Google Sites, nes Sis jrankis labiau tinka prieSmokyklinio ugdymo pedagogams, turintiems
ribotas IT kompetencijas.

4.4. Pedagogams, darbui su Google Sites platforma, kylan¢iy sunkumy tyrimas ir paramos
planas

Paramos planas padeda pedagogams nuolat tobulinti savo profesines Zinias ir jgiidZius. Tai svarbu,
norint uztikrinti auk$ta mokymo kokybe ir naujausiy ugdymo reikalavimy atitikimg. Tinkamai
parengtas paramos planas padeda pedagogams efektyviau naudoti turimus iSteklius, jskaitant
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mokymo medziagg, technologijas ir kitus ugdymo jrankius. Tai leidzia geriau organizuoti ugdymo
procesg ir siekti geresniy rezultaty.

4.4.1. Tyrimas ir informacijos rinkimas

Siekiant atskleisti pedagogy patiriamus sunkumus, dirbant su Google Sites platforma, atliktas tyrimas.
Sudarytas klausimynas (8 priedas), kuriuo siekiama iSsiaiSkinti kokios paramos reikia pedagogams
darbui su Google Sites platforma ir kokia parama, $iuo metu, teikiama ugdymo jstaigoje. ISanalizavus
tyrimo rezultatus, sudarytas paramos planas.

Tyrimo tikslas - istirti pedagogy darbo su Google Sites platforma paramos sistemos poreikius
paramos modelio sudarymui.

UZdaviniai:
1. atskleisti esamg pedagogy kompetencija darbo su Google Sites platforma ikimokyklingje
jstaigoje;
2. nustatyti pedagogy darbo su Google Sites platformos paramos plano poreikj;
3. parengti paramos teikimo plang pedagogams;
4. aptarti bendravimo ir bendradarbiavimo ypatumus.

Tyrime dalyvavo Panevézio lopselio — darzelio Taika pedagogai. Apklausa pedagogams buvo issiysta
1 elektroninj dienyng Miisy darzelis. Anketa sudaryta naudojant platformg apklausa.lt. Anketa buvo
i$siysta 24 pedagogams , j ja atsaké visi pedagogai ir tai yra 100 % ankety grjZztamumas.

Dauguma pedagogy turi pakankamai didelj darbo staza. 25 % respondenty nurodé dirbantys
pedagoginj darbg daugiau nei 40 m., 20,8 % nurod¢, kad turi 30 — 40 m. darbo stazg ir po 16,7 % $i
darbg dirba nuo 10 — 20 m., 5 — 10 m. ar 1 — 5 m. ir atsakymai atskleidé, kad jstaigos pedagogy
didzioji dalis yra vyresnio amziaus, o jiems technologijy neiSvengiamas pokytis reikalauja nuolatinio
mokymo(si), tai gali buti i8Stikis, nes jie gali jaustis nesaugiai arba nejaukiai naudodamiesi tam
tikromis technologijomis, o tai gali trukdyti jy aktyviam dalyvavimui. Apklausoje dalyvavo skirtingo
amziaus (ankstyvojo, ikimokyklinio, prieSmokyklinio) vaikus ugdantys pedagogai. Duomenys rodo,
kad didziausia apklaustyjy dalis (45,8 %) ugdo prieSmokyklinio amziaus vaikus. Bitent Siame
amziuje ugdymasis virtualiosiomis priemonémis vaikams yra ypac patrauklus.

Google Sites taikymas ugdyme. Respondenty atsakymai j klausimg: ,,Ar naudojate Google Sites
platforma darbui su vaikais?* pateikti 27 paveikslélyje.

Naudoju nuotoliniam ugdymui

Nenaudoju [ NEEEGE
Naudoju kartais [ R
Naudoju nuolat | NN

0,00 10,00 20,0% 30,00 40,0 50,0% 60,0%

24 pav. Google Sites platformos naudojimas su vaikais
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I 8j klausimg daugelis pedagogy (54,2 %) pazyméjo, kad su vaikais nenaudoja Google Sites
platformos. Ir tiek pat pedagogy (54,2 %), i klausimg: ,,Ar naudojate Google Sites platforma
ugdyme?“, atsake ne. Kitu klausimu buvo i$siaiskinta, kad 54,2 % anketos dalyviams iSkyla sunkumy
naudojant Google Sites platforma (zr. 28 pav.). Nors nemaza apklaustyjy dalis sunkumy nepatiria, vis
délto daugiau nei puse apklausoje dalyvavusiy pedagogy susiduria su iSSiikiais naudodamiesi Siuo
jrankiu. Sie sunkumai gali iskilti dél individualiy vartotojo poreikiy ir patirties su technologijomis.
Tikétina, kad didzioji dalis pedagogy nenaudoja Google Sites platformos ugdyme dél iskilusiy
sunkumy.

Neatsake j klausima .

« I

0,0% 10,0 20,0% 30,0% 40,0% 50,0% 60,0%

25 pav. Pedagogai, kuriems iskyla sunkumy naudojant Google Sites

Paklausti, jei kyla sunkumy naudojant, ar zinoty, kur Kkreiptis, net 70,8 % respondenty atsaké
neigiamai (zr. 29 pav.). Susidiirimas su sunkumais ir nezinojimas, kur ieskoti pagalbos, gali mazinti
pedagogy motyvacija, priversti jaustis nesaugiai, didinti stresa, pedagogai praranda pasitikéjima savo
jégomis ir vengia pritaikyti tokias platformas kaip Google Sites ugdyme. Svarbiausia skatinti
pedagogus, kurie susiduria su issukiais, teikti reikiamg pagalba, mokyma ir remti jy pastangas plétoti
technologinius jgiidZius.

Neatsake i klausimag I

I

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%

26 pav. Pedagogai, kurie zino kur kreiptis i8kiliis sunkumams
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Analizuojant respondenty nuomong, kas galéty paskatinti naudoti Google Sites platforma, didzioji
dalis pedagogy (26,1 %) akcentavo, kad ja bty lengva naudotis, 23,9 % svarbu, kad biity nemokama,
19,6 % i$skyré sauguma ir patikimuma (zr. 30 pav.). Si platforma turi ir uztikrina $iuos aspektus, be
to, Google Sites lengvai integruojasi su kitomis Google paslaugomis, pvz., Google Dokumentais,
Google Skaidrémis ir kt. Tai leidzia pedagogams kurti turinj, dalintis juo su kolegomis ir lengvai
valdyti informacija vienoje vietoje. Kadangi Google Sites veikia internete, atsiranda galimyb¢, prie
jo prisijungti i§ bet kurio jrenginio, perzitréti turinj ir jj redaguoti, kas yra patogu, kai mokymas
vyksta nuotoliniu budu.

Kitas variantas

Integravimas su kitomis
Google platformomis

Patrauklus dizainas
Saugi ir patikima

Lengva naudotis

Nemokama
0,0% 10,0% 20,0% 30,0%

27 pav. Paskata naudotis Google Sites

Apklausiant respondentus buvo prasoma nurodyti, Kokios pagalbos priemonés biity naudingos.
Dauguma pedagogy (28,6 %) teikia pirmenybe mokymams, po 19 % - vaizdo jraSams ir kolegy
patarimams, 0 16,7 % noréty i§samiy naudojimosi instrukcijy (zr. 31 pav.). Kiekvienas pedagogas
pasirenka sau patraukliausig pagalbos priemong, taciau svarbu pasirinkti tinkamiausia, kuri galéty
padéti jveikti iskilusius sunkumus.

Nuotraukos

Vaizdo jrasai [N

Asmuo suteikiantis pagalba

Kolegy patarimai ir gerosios
patirties/taikymo pasidalinimas

]
Mokymai I
Vadovai/instrukcija [ ENRNRERBEREEEEEEEEE

0,0% 5,0%10,0%5,090,0%25,0%30,0%35,0%

28 pav. Naudingos pagalbos priemonés naudojant Google Sites

55



ISnagrinéjus individualius respondenty atsakymus j anketos klausimus paaiSkéjo, kad pedagogai
pasirengg naudoti technologijas, bet tuo pat metu susiduria su i$§tkiais. Svarbiausia yra teikti jiems
tinkamg mokyma, palaikyti jy pastangas ir suteikti patikima pagalba, kad galéty sékmingai integruoti
Google Sites platformg j savo mokymo procesa.

Tyrimo iSvados

1. Istyrus pedagogy darbg su Google Sites platforma paramos poreikj lopselyje-darzelyje Taika
prisitaikyti prie nuolat besikeicianciy technologijy. Nepaisant to, kad vaikams Siame amziuje
ugdymasis virtualiomis priemonémis yra patrauklus, pedagogai nesinaudoja Google Sites
platforma ir mazai taiko virtualias priemones.

2. Daugiau nei puse pedagogy patiria sunkumy naudodami Google Sites ir dauguma nezino, kur
kreiptis, kai kyla sunkumy. Tai gali kelti barjerg pedagogams, kuris trukdo aktyviai naudoti $ig
platformg ugdant vaikus. Taip pat pedagogams yra svarbu, kad $i platforma bty ne tik
technologiSkai pazangi, bet ir lengvai pricinama, naudojama, nemokama ir saugi. Pedagogai
iSsako norg mokymuisi, praturtintu vaizdo jraSais, kolegy patarimais, pageidauty iSsamios
naudojimosi instrukcijos. Tai rodo, kad pedagogai yra pasiruos$¢ ir nori mokytis, bet jiems
reikalinga tinkama parama.

4.4.2. Panevézio lopSelyje-darzelyje Taika egzistuojanti mokytojy IT paramos sistema

Panevézio lopSelyje-darzelyje Taika pagalbos su informaciniy technologijy (toliau — IT) jrankiais gali
suteikti j jstaiga, pagal poreikj, atvykstantis IT specialistas. Taip pat pedagogai yra skatinami
dalyvauti nuotoliniuose kursuose, kuriuose tobulinami jgudziai kaip naudotis IT jrankiais,
platformomis ir priemonémis. DarZelyje suburtas metodinis biirelis, kuriame sprendziami su IT
jrankiais susieti klausimai. Bendruomenéje vyksta kolegialus mokymasis. Pedagogai dalinasi vieni
su kitais gergja patirtimi, iSkilus klausimams kartu juos aptaria, bando spresti. Metodinio biirelio
nariai organizuoja seminarus, mokymus, pristatydami inovatyvius ugdymo metodus, IT jrankius bei
virtualiyjy priemoniy panaudojima ugdymo procese.

Taciau darzelyje néra aiSkiy instrukcijy, kur biity galima kreiptis ar ieSkoti paramos, susidiirus su
sunkumais naudojant IT jrankius bei ugdymg praturtinancias virtualigsias priemones, kurios yra
pritaikytos tradiciniam ir nuotoliniam ugdymui. Taip pat néra vieningos platformos, j kurig pedagogai
galéty talpinti tradiciniam ir nuotoliniam ugdymui pritaikytas mokymo(si) uzduotis, praturtintas
virtualiosiomis priemonémis.

Paramos planas pedagogams darbui su Google Sites platforma

Atsizvelgiant | gautus tyrimy duomenis, sitilomas pedagogy paramos planas darbui su Google Sites
platforma Panevézio lopselyje-darzelyje Taika:
e sudaryti tinkamas salygas pedagogams gauti mokymus dirbti su Google Sites platforma
(suderinti su jstaigos direktore dél mokymo aplinkos, laiko mokymuisi, finansinés paramos);
e sudaryti mokymy tvarkos aprasa, kuriame bty aprasytas organizuojamas mokymy procesas
(numatytas mokymy laikas, vieta, jy kiekis, mokymosi tikslas ir siekiami rezultatai);
e sudaryti galimybe pedagogams apzvelgti savo likesé¢ius, ko tikimasi i§ mokymy ir ko noréty
1Smokti;
e jgyvendinti mokymus, kurie padés pedagogams dirbti su Google Sites platforma:
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1 uzsiémimas: supazindinti, kokia platforma yra Google Sites, kam ji skirta;

2 uzsiémimas: supazindinti su pagrindiniais elementais (puslapiai, blokeliai, narSymo
meniu) ir kiirimo jrankiais;

3 uzsiémimas: naudojant jgytus jgiidzius, kickvienas pedagogas, sukuria savo svetaing;

e Organizuoti pedagogy tarpusavio bendradarbiavimg mokymo(si) metu;

e Sudaryti asmeny, galin¢iy suteikti pagalbag pedagogams, iskilus sunkumams sarasg;
e Besimokantiesiems pedagogams uztikrinti griztamajj rysi;

e Sukurti vaizdo jrasg (vedlj), kuriuo pedagogai galéty naudotis po mokymy.

Bendravimas ir bendradarbiavimas

Bendravimas ir bendradarbiavimas — pagrindiniai elementai ugdymo(si) procese. Sie aspektai leidzia
sukurti palankig ir efektyvig mokymo(si) aplinkg. Bendradarbiavimas yra ne tik svarbus mokymo(si)
procesui, bet ir viso gyvenimo jgudis, kuris skatina s€¢kmingg dalyvavima visuomenéje. Tai skatina
saveika, kirybiSkuma ir geb&jimg prisitaikyti prie jvairiy situacijy.

Panevézio lopSelyje-darzelyje Taika bendravimui ir bendradarbiavimui yra naudojamas elektroninis
dienynas Miisy darzelis, platforma Padlet, asmeninis elektroninis pastas, privati FaceBook grupé ir
asmeninés zinutés. Taciau darzelyje néra aiSkiai nuspresta, kokia informacija j kokias platformas yra
talpinama.

Rekomendacijos efektyvesniam bendradarbiavimui:

e apsvarstyti ir nutarti kokig informacija talpinti Miisy darzelis vidinése zinutése, kada aktualu
naudoti platformg Padlet ar elektroninj pasta, kokia informacija perduodama FaceBook grupéje
ir kokia privaciomis zinutémis;

e sutarti del bendravimo ir bendradarbiavimo tarp kolegy;

e susitarti, kur galima buty kreiptis iskilus sunkumams;

e skatinti pedagogy bendravima ir bendradarbiavima bei teikti savo jzvalgas.

4.5. Virtualiosios mokymo(si) aplinkos, kurioje patalpinta metodika, realizavimas

Siekiant papildyti prieSmokyklinio amZiaus vaiky matematinj ugdyma virtualiosiomis mokymo(si)
priemonémis, buvo sukurta virtualioji mokymo(si) aplinka KITA STOTELE: MATEMATIKA,
naudojant Google Sites tinklapiy kiirimo jrankj.

Google Sites svetainés yra nemokamos, lengvai integruojasi su kitomis Google programomis bei joms
nereikia jokiy kodavimo jgtidziy, todél puikiai tinka ugdymo jstaigy ar privaciy svetainiy kiirimui.
Iregistruota svetainés nuoroda: https://sites.google.com/view/kita-stotel-matematika/pagrindinis-
puslapis

Aplinkos dizainas buvo sukurtas naudojant Google Sites jrankio $ablong Aristotelis. Pagrindinio
puslapio fonas ir logotipas sukurti naudojant programg Canva. Pagrindiniame puslapyje antrasté yra
pasirinkta, kaip Virselis, o kituose puslapiuose, kaip Reklamjuosté. Virtualiosios mokymo(si)
aplinkos puslapiuose kiekviena tema ir jos rekomenduojamos veiklos su interaktyviais zaidimais
jkeltos pasirinkus Sutraukiamos grupés jrankj (zr. 32 pav.). Google Sites sukurta aplinka leidzia
naudotis tiek kompiuteryje, tick mobiliame jrenginyje.
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https://sites.google.com/view/kita-stotel-matematika/pagrindinis-puslapis
https://sites.google.com/view/kita-stotel-matematika/pagrindinis-puslapis

a Matematinio ugdymo metodika Vil pakeitimai saugotlDiske 6 ¢ B o & @ i m' o
P Temos

1 tema: Skai¢iuoja pirmyn iki 20 ir atgal nuo 10 v

2 tema: Nurodo daikty viets eiléje v det Diskas

3 tema: Sieja daikty kieki su atitinkamu daikty skai¢iy Zyminéiu simboliu i atvirkséiai 10 ribose v . O

4 tema: Atlieka sudéties iv atimties veiksmus 10 ribose ~ @

S tema: Palygina objekty kiek| ~

6 tema: Grupuoja, objektus pagal pasirinkty arba nurodyty pozym| ~

29 pav. Temos sudétos j Sutraukiama grupé

Visa informacija virtualioje mokymo(si) aplinkoje pateikiama naudojant kiirimo jrankj Teksto
laukelis, kuris leidzia jraSyti norimg tekstg ir ,,padéti jj | norimg vietg. Sukurti zaidimai jkelti
naudojant funkcija /deéti, ikeliant Zaidimy nuoroda, 0 tai suteikia galimybe zaidimus zaisti pacioje
aplinkoje. Programy zaidimy kiirimo vedliai patalpinti j Google Documents, o kiirimo jrankis
Mygtukas leidzia dokumentg perzitiréti vienu paspaudimy. Bendravimo skiltyje jterptas Google
Forms dokumentas, kuriame svetainés lankytojai gali palikti komentarus, pastabas, pasitlymus. Visi
aplinkoje naudojami fonai ir nuotraukos Zaidimuose buvo paimti i§ Google galerijos, kurios
nuotrauky naudojimas nepazeidzia autoriniy teisiy.

Virtualiagja mokymo(si) aplinkg KITA STOTELE: MATEMATIKA sudaro 6 puslapiai (zr. 32 pav.):

Pagrindinis puslapis — pasisveikinimas su aplinkos lankytojais ir trumpa informacija, kam ji
skirta;

Matematinis samprotavimas — informacija apie matematinj samprotavima, i§vardintos pagal
programg matematinio samprotavimo temos, pagal temas sukurtos rekomenduojamos veiklos
ir interaktyvis zaidimai;

Matematiné komunikacija — informacija apie matemating komunikacija, i$vardintos pagal
programg matematinés komunikacijos temos, pagal temas sukurtos rekomenduojamos veiklos
ir interaktyvis zZaidimai;

Kirybiskas matematiniy problemy sprendimas — informacija apie kirybiska matematiniy
problemy sprendima, i$vardintos pagal programa matematinés komunikacijos temos, pagal
temas sukurtos rekomenduojamos veiklos, jsivertinimai ir interaktyvis zaidimai;

Virtualiy Zaidimy kiirimas — informacija apie virtualigsias mokymo(si) priemones, nuorodos
] programas, informacija apie programas, kam jos skirtos, vedliai, kaip kurti zaidimus;
Bendravimas — bendravimo taisyklés, Google Forms dokumentas, kuriame svetainés
lankytojai gali palikti grjiztamajj rysj.

Ontologija, kurioje atvaizduojama virtualiosios mokymo(si) aplinkos struktiira padeda suprasti, kurti
turinj, ji struktirizuoja, padeda suprasti tarpusavio sgveikas tarp skirtingy komponenty.
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r Svetainé_KITA_STOTELE:_MATEMATIKA

v Pagrindinis_puslapis
Informacija_apie_snetaine

v inis_samprotavi
Skaiciuoja_pirmyn_iki_20_ir_atgal_nuo_10
Nurodo_daikty_vieta_eiléje
Sieja_daikty_kiekj_su_atitinkamu_daikty_skaiCiy_zyminciu_simboliu_ir_atvirk$¢iai_10_ribose
Atlieka_ éties_ir_atimties_vei _10_ribose
Palygina_objekty_kiekj
‘Grupuoja,_klasifikuoja_objektus_pagal_pasirinkta_arba_nurodyta_poZymj'
ISrikiuoja_i$_eilés_pagal_viena_savybe
‘Matuoja_nedidelj_atstuma,_ilgj,_tarj,_mase’

\ 4 Matematiné_komunikacija
|vardina_skaiciy_pavadinimus_iki_20
AtpaZista_simboliais_pateiktas_sekas
Apibiidina_judéjimo_kryptj
Apibiadina_erdvéje_esanciy_daikty_padétj_savo_atavilgiu
Kuria_jvykiy_seka_pagal_laika
‘Renka,_fiksuoja_duomenis_pagal_vieng_pozymj'

4 KiirybiSkas_ iniy_pre u_sprendi
Atpazjsta_plokStumos_ir_erdvés_figiras
‘Konstruoja,_zino_jungimo_galimybes'
‘Dalinasi_jspiidziais,_kaip_atliko_veiksmus_ir_kokia_seka'

Y Virtualiy_priemoniy_kdrimas
GAMILAB_zaidimy_kidrimo_instrukcija
M ji_masina_| )_instrukcija
Quizlet_flash_korteliy_kirimo_instrukcija
Google_Forms_naudojimo_instrukcija
Learning_Apps_zaidimy_kadrimo_instrukcija
Genially_zaidimy_kidrimo_instrukcija
Wordwall_zaidimy_karimo_instrukcija

v Bendravimas
Komentary_laukas

30 pav. Virtualiosios mokymo(si) aplinkos struktiira

Virtualioje  mokymo(si) aplinkoje yra paieSkos skiltis, kurioje galima jvesti norimg atrasti
informacija, ir meniu. Sie jrankiai leidzia aplinkos lankytojams lengviau orientuotis ir prapleéia
paieskos funkcionaluma.

Virtualioji mokymo(si) aplinka KITA STOTELE: MATEMATIKA sukurta naudojant Google Sites
jrankj, kuris yra nemokamas ir lengvai naudojamas, nereikalaujantis programavimo jgudziy. Pati
mokymo(si) aplinka sukurta naudojant Aristotelio Sablong. Kitame poskyryje pateikiamas
virtualiosios mokymo(si) aplinkos turinys.

4.6. Virtualios mokymo(si) aplinkos KITA STOTELE: MATEMATIKA turinys

Siame poskyryje pateikiamas virtualiosios mokymo(si) aplinkos struktirizuotas turinys, kuris
pedagogams padeda ugdyti vaiky matematinius gebéjimus. Taip pat virtualiosios mokymo(si)
aplinkos turinys atitinka prieSmokyklinio ugdymo programos reikalavimus, jame pateiktos uzduotys
pritaikytos skirtingy gebéjimy vaikams. KITA STOTELE: MATEMATIKA turinys yra svarbus, nes
uztikrina jvairiapusi mokymasi, skatina matematinj samprotavimg, komunikacijg ir kirybiska
problemy sprendimg. Interaktyvios veiklos jtraukia vaikus ir padaro mokymo(si) procesa
patrauklesn;.

Apsilanke virtualiojoje mokymo(si) aplinkoje lankytojai patenka j pagrindinj puslapj (zr. 34, 35 pav.),
kuriame matoma informacija apie aplinka, kas ja sudaro, kuo remiantis sukurtos rekomenduojamos
veiklos ir kam ji skirta. Kairéje puséje esanti meniu skiltis nukelia j pasirinktg aplinkos puslapj. 34
paveikslélyje pateikiamas mokymo(si) aplinkos dizainas.
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|

KITA STOTELE: MATEMATIKA

Pagrindinis puslapis

Matematinis
samprotavimas

Matematiné komunikacija

Karybigkas matematiniy
problemy sprendimas

Virtualiy priemoniy

karimas

Bendravimas

31 pav. Virtualiosios mokymo(si) aplinkos pagrindinis puslapis (1/2)

35 paveikslélyje pateikiama pagrindiniame puslapyje esantis pasivaikinimas su virtualiosios
mokymao(si) aplinkos lankytojais. Taip pat pateikta trumpa informacija kam skirta mokymo(si)
aplinka, kas ja sudaro ir kg galima joje rasti.

stotel-matematika/ pagrindinis-pusia # O 00 :

SVEIKI APSILANKE SVETAINEJE 2

C % sitesgoogle.com/view

MATEMATINIS Aple svetaine
UGDYMAS

Pagrindinis puslapis

Matematinis

samprotavimas

Matematiné komunikacija

Karybiskas matematiniy

problemy sprendimas

Virtualiy priemoniy

karimas

Bendravimas

32 pav. Virtualiosios mokymo(si) aplinkos pagrindinis puslapis (2/2)

Virtualiosios mokymo(si) aplinkos lankytojai, susipazing su pagrindiniame puslapyje pateikta
informacija, gali apsilankyti Matematinis samprotavimas, Matematiné komunikacija, Kirybiskas
matematiniy problemy sprendimas puslapiuose. Matematinio samprotavimo puslapyje (zr. 36, 37
pav.) pateikiama trumpa informacija apie pasirinkta matematinio ugdymo sritj, iSvardinamos jj
sudarancios temos. Kiekvienai temai yra jkelta rekomenduojama intriga, dalijimasis patirtimi, veikla
ir interaktyvis zaidimai (paimti i§ interneto arba sukurti), Kurie yra suskirstyti j tris (iki pagrindinio,
pagrindinis, virs§ pagrindinio) atskiras kategorijas. Aplinkoje taip pat jtrauktos interaktyvios nuorodos
] ugdymo(si) turinius (edukacinius filmukus, Zaidimus, programéles, jrankius), kurie padeda
prieSmokyklinio amziaus vaikams geriau jsisavinti tema.
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<« C % sites.google.com/view/kita-stotel-matematika/matematinis-samprotavimas Q % O o0

MATEMATINIS
B SAMPROTAVIMAS

Pagrindinis puslapis

Matematinis
samprotavimas

Mate

L8 a pirmyn iki 20 ir atgal nuo 10;
2 Nurodo daikty vieta eiléje:
3.Sieja daikty kieki su atitinkamu daikty skaiéiy 2yminéiu simboliu ir atvirkiciai 10 ribose;

4. Atlieka sudéties ir atimties veiksmus 10 ribose;

5. Palygina objekty kieki;

& Grupuoja, Klasifikuoja objektus pagal pasirinkta arba nurodyta pozymi;
7. Krikiuoja i eilés pagal viena savybe;

8 Matuoja nedideli atstuma, ilgi, tari, mase.

1 tema: Skaiciuoja pirmyn iki 20 ir atgal nuo 10 v
2 tema: Nurodo daikty vieta eiléje e
3 tema: Sieja daikty kieki su atitinkamu daikty skaiéin #yminéiu simboliu ir atvirksiai 10 ribose v

4 tema: Atlieka sudéties ir atimties veiksmus 10 ribose

33 pav. Matematinio samprotavimo puslapis (1/2)

Puslapio apacioje (zr. 37 pav), prieduose, pateikti sukurti interaktyvis Zaidymai ir elektroniné knyga,
kurie suteikia galimybe prieSmokyklinio amziaus vaikams pasitikrinti savo zinias. Dalj Zaidimy
lankytojai gali Zaisti virtualiojoje mokymo(si) aplinkoje. Sios aplinkos lankytojai susiranda
rekomenduojamg temg, kurig nori panaudoti ugdant prieSmokyklinio amziaus vaikus, pagal
suplanuotg savaités tema, ir j3 pritaiko.

<« C % sites.google.com/view/kita-stotel-matematika/matematinis-samprotavimas Q ] oe

MATEMATINIS
UGDYMAS

10,9, 8, ... ,
6,5 4,3, 2,1

34 pav. Matematinio samprotavimo puslapis (2/2)

Matematinés komunikacijos, Kiirybisko matematiniy problemy sprendimo puslapiai yra sukurti
naudojant tokig pat struktiirg, kaip Matematinio samprotavimo. Juose pateiktos rekomenduojamos
veiklos, interaktyviis zaidimai, o Kirybisko matematiniy problemy sprendimo puslapyje, po
rekomenduojamomis temomis, jkeltos nuorodos j rekomenduojamg jrankj ir interaktyvy zaidima
Ziniy patikrinimui.
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Puslapyje Virtualiy Zaidimy kirimas pateiktos pedagogy daznai naudojamos interaktyviy zaidimy
ktrimo priemonés (Gamilab, Quizlet, Google Forms, LearningApps, Genially, Wordwall) nuorodos
1 jas, kam priemonés skirtos ir jy privalumai. Po kiekvieno jrankio apraso yra jkeltas mygtukas, kurj
paspaudus aplinkos dalyvis nukeliamas ] Google Documents priemonés zaidimy kiirimo instrukcija.
Taip pat puslapyje jterpta, kaip naudotis jsivertinimo jrankiu Mokomoji masina, jos privalumai ir
instrukcija, kaip pedagogams patiems susikurti savo Google Sites platforma.

Paskutiniame virtualiosios mokymo(si) aplinkos puslapyje Bendravimas pateikta aplinkos
bendravimo nuostata ir jkeltas Google Forms dokumentas, kuriame aplinkos lankytojai gali palikti
komentarus, pastebéjimus. Aplinkos administratorius mato paliktus komentarus, pastebéjimus ir
lankytojy, paraSiusiy komentarus, elektroninius pastus. Administratorius | komentarg atsako
paraSydamas laiSka j elektroninj pasta.

Virtualioji mokymo(si) aplinka KITA STOTELE: MATEMATIKA pasizymi struktiirizuotu turiniu,
interaktyviomis veiklomis ir galimybe efektyviai bendrauti. Tai efektyvus biidas skatinti matematikos
mokyma(si) prieSmokyklinio amZiaus vaikams.

Skyriaus iSvados:

1. Virtualiojoje mokymo(si) aplinkoje bus patalpinta pedagogams parengta metodika vaiky
matematiniams gebéjimams ugdyti. Metodikos déka siekiama sklandesnio matematinio
ugdymo. Aplinkos pagrindiniai naudotojai yra pedagogai, vaikai ir administratoriai.
Pedagogai gali kurti uzduotis, vertinti pazangg ir teikti grjztamajj ry$j, o vaikai gali naudotis
interaktyvia medziaga ir stebéti savo pazangg. Administratoriai turi galimybe valdyti
duomentis ir integruoti aplinka su kitomis mokymo(si) valdymo sistemomis. Svarbu atsizvelgti
1 dalyviy poreikius ir geb&jimus, kad pasirinkta virtualioji mokymo(si) aplinka atitikty tikslus
ir naudotojy likescius.

2. Funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai yra esminiai virtualiosios mokymo(si) aplinkos
kiirime, nes jie detaliai apibrézia, ka sistema turéty daryti ir kaip turéty veikti, sukuria
naudotojams patogia, efektyvig, patikimag mokymo(si) aplinka. Virtualiosios mokymo(si)
aplinkos funkcijos yra priskiriamos skirtingiems naudotojams pagal jy poreikius ir vaidmenis.
Sie jrankiai padeda organizuoti mokymo(si) procesa, individualizuoti turinj ir uztikrinti
efektyvy mokymo(si) rezultaty pasiekimg. Tinkamai pritaikyta virtualioji mokymo(si) aplinka
gali buti naudingas jrankis pedagogams ir vaikams, skatinantis aktyvy ir efektyvy mokymo(si)
procesa.

3. Metodikai jgyvendinti palyginti Google Sites ir WordPress jrankiai turéty buti pagristi
pedagogy techninémis ziniomis ir poreikiais. Google Sites yra lengviau naudojama, taciau
ribotesné funkcionalumu, tuo tarpu WordPress suteikia daugiau galimybiy, taciau reikalauja
didesniy techniniy jgiidziy. Svarbu pasirinkti tinkamg platforma, atitinkancig pedagogy
poreikius ir leidzianc¢ig sukurti efektyvig virtualig mokymo(si) aplinka, todel buvo pasirinkta
Google Sites.

4. Panevézio lopselio — darzelio Taika pedagogai nori jgyti jgudziy naudojant Google Sites
platforma, taciau dauguma i$ jy susiduria su sunkumais dél stokos patirties. Svarbu palaikyti
vyresnio amziaus pedagogus ir skatinti juos mokytis, kad buty sékmingai integruoti
skaitmeniniai jrankiai. Norint tai pasiekti, siilomas konkretus paramos planas, apimantis
mokymus, bendradarbiavimg ir griztamajj rySj, kuris padés pedagogams lengviau ir
efektyviau jtraukti Google Sites platformg j jy kasdieninj darba.
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5. Sukurta virtualioji mokymo(si) aplinka KITA STOTELE: MATEMATIKA naudojant Google
Sites jrankj. Dizainas sukurtas naudojant Aristotelio $ablong ir Canva programa. Virtualiojoje
mokymo(si) aplinkoje aiskiai struktiirizuotas turinys, kuris apima SeSis pagrindinius
puslapius, skirtus skirtingoms matematikos temoms ir veikloms. Ontologija efektyviai padeda
suprasti aplinkos struktiirg ir sgveikas tarp jos komponenty. Be to, paieskos skiltis suteikia
lankytojams galimybe lengvai rasti norimg informacija ir iSplecia paieskos funkcionaluma,
pagerindama bendravimg ir naudotojy patirtj.

6. KITA STOTELE: MATEMATIKA virtualioji mokymo(si) aplinka suteikia struktiirizuoty ir
jdomy turinj apie matematikg, pritaikyta prieSmokyklinio amziaus vaikams. Skirtinguose
puslapiuose pateikiama informacija apie matematinj samprotavimg, komunikacijg ir
kiirybiska problemy sprendima, kartu su jvairiomis veiklomis ir interaktyviais Zaidimais. Si
aplinka ne tik padeda vaikams geriau suprasti matematines sgvokas, bet ir skatina jy aktyvuma
ir jsitraukimg j ugdymo(si) procesa, teikdama efektyvy ir jdomy mokymo(Si) turinj
prieSmokyklinio amziaus vaikams.
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5. Sukurtos metodikos efektyvumo ir tinkamumo iSbandymas ir tyrimas
5.1. Tyrimo planas

Tyrime numatyta jvertinti sukurtos metodikos ir virtualiosios mokymo(si) aplinkos KIT4 STOTELE:
MATEMATIKA kokybe ir naudg siekiant sklandesnio prieSmokyklinio amziaus vaiky matematinio
ugdymo papildyto virtualiosiomis mokymo(si) priemonémis.

Tyrimas atliktas 2024 mety vasario — balandZio ménesiais. 2024 metais vasario 27 dieng virtualioji
mokymo(si) aplinka KITA STOTELE: MATEMATIKA pristatyta lopselyje-darzelyje Taika jstaigos
ikimokyklinio ir priesmokyklinio ugdymo pedagogams. Panevézio Svietimo centro svetainéje
Kvalifikacijos tobulinimo renginiai skiltyje buvo patalpinta informacija apie viesa pristatyma j kurj
pakviesti registruotis miesto prieSmokyklinio ugdymo pedagogai (zr. 38 pav.) ir kovo 5 — 6 dienomis
(7 priedas) lopselyje-darzelyje Taika, vieSame miesto renginyje buvo pristatyta virtualioji
mokymo(si) aplinka KITA STOTELE: MATEMATIKA priesmokyklinio ugdymo pedagogams (zr. 39
pav.). Renginyje pristatytas aplinkos mokymo(si) turinys, kam jis skirtas ir virtualiosios mokymo(si)
aplinkos naudojimosi instrukcija. Renginio metu buvo paprasyta isbandyti metodikg ir ja taikyti du
meénesius prieSmokyklinio ugdymo grupése. Renginiui pasibaigus iSsiystos nuorodos ] virtualiaja
mokymo(si) aplinkg KITA STOTELE: MATEMATIKA ir apklausa, kuri buvo skirta jvertinti metodika
ir virtualigja mokymo(si) aplinka, jos efektyvuma ir nauda. Renginio dalyviams nuorodos i$siystos |
dalyvavusiy pedagogy Svietimo jstaigy ir asmeninius elektroninius pastus.

4. Programos Larisa Rubaniene, Paneveézio 2024-03-05 Panevézio Biruté Registracija
..Kirybiskas, inovatyvus Panevézio lopselio- priesmokyklinio 12.00 val. lopselis- Sinkiinaité internetu
ikimokyklinio ir darzelio ,, Taika®™ ugdymo mokytojai darzelis 8 682 53 045
priesmokyklinio ugdymo mokytoja .. Taika®
turinio jgyvendinimas*
I modulis

.Matematinis ugdymas
priesmokyklinio amziaus
vaikams, naudojant virtualias
priemones”

35 pav. Panevézio svietimo centro svetainéje Kvalifikacijos tobulinimo renginiai skiltyje patalpinama
informacija apie vie$g pristatyma

36 pav. viesame miesto renginyje pristatoma virtualioji mokymo(si) aplinka KITA STOTELE:
MATEMATIKA
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Programoje apklausa.lt buvo sukurtas kiekybinis klausimynas, kuriuo sickiama iSsiaiSkinti ar
matematinis ugdymas tapo sklandesnis naudojant metodikg, kuri yra patalpinta virtualiojoje
mokymo(si) aplinkoje, papildyta virtualiosiomis mokymo(si) priemonémis. Apklausa anoniming,
sudaryta i§ 15 jvairaus tipo klausimy sukurtai metodikai ir virtualiajai mokymo(si) aplinkai jvertinti
pagal Likerto skale. Vykdant tyrimg buvo atliktas vienas eksperimentas, kurio dalyviai yra
virtualiosios mokymo(si) aplinkos lankytojai.

Panevézio lopselyje-darzelyje Taika probleminei situacijai spresti  naudojami  kompiuteriai,
spausdintuvai ir interaktyviis ekranai, kuriuos turi visos ugdymo grupés, bendros plansetés ir
prieSsmokyklinése grupése esancios interaktyvios lentos. Taip pat jstaiga turi multimedijg ir Bee — bot
robotukus. Visose jstaigos patalpose veikia bevielis interneto rydys. Sios priemonés pedagogams
suteikia galimybe sklandziai pritaikyti metodikg ugdyme ir papildyti ugdymo(S)i turinj
virtualiosiomis mokymo(si) priemonémis.

5.2. Metodikos ir virtualiosios mokymo(si) aplinkos jai jgyvendinti taikymo, efektyvumo ir
vertinimo rezultatai

Viesame renginyje dalyvavo 38 jvairaus amziaus Panevézio miesto pedagogai. | pateikta anketa (8
priedas) atsaké 27 pedagogai. Kiekybinio tyrimo tikslas: jvertinti parengtos metodikos ir virtualiosios
mokymo(si) aplinkos tinkamuma prieSmokyklinio amziaus vaiky matematiniams geb¢jimams ugdyti.
Pedagogai virtualiaja mokymo(si) aplinka KITA STOTELE: MATEMATIKA jvertino gerai. 65 %
apklaustyjy teigé, kad aplinka jiems visiSkai patiko, o likusi dalis (35 %) atsaké, kad aplinka jiems
patiko (zr. 17 lentel¢). Palankus virtualiosios mokymo(si) aplinkos jvertinimas leidzia teigti, kad
pedagogai bus motyvuoti naudoti joje pateikta mokymo(si) turinj ir pritaikyti jj veiklose. Dar vienas
kriterijus, kuris skatina pedagogus apsilankyti virtualiojoje mokymo(si) aplinkoje — jos dizainas.
Aplinkos dizainas turéty buti intuityvus ir suprantamas. Meniu, mygtukai ir navigacijos elementai
turi biti aiskas ir lengvai pasiekiami. Didziajai daliai respondenty (56 %) aplinkos dizainas visiskai
patiko, 41 % patiko ir 4 % apklaustyjy nei patiko nei nepatiko (zr. 17 lentel¢). Sie gerai jvertinti
virtualiosios mokymo(si) aplinkos Kriterijai pozityviai nuteikia pedagogus lankytis ir naudoti aplinka,
papildyti ugdymo turinj virtualiosiomis mokymo(si) priemonémis.

17 lentelé. Virtualiosios mokymo(si) aplinkos ir jos dizaino jvertinimas

Nei patiko, nei VisiSkai
nepatiko nepatiko

VisiSkai patiko | Patiko Nepatiko

Kaip jvertintuméte
virtualiaja
mokymo(si) aplinka | 17 (63 %) 10 (37 %) 0 (0,0 %) 0 (0,0 %) 0 (0,0 %)
KITA STOTELE:
MATEMATIKA?
Kaip vertinate
virtualiosios
mokymo(si)
aplinkos dizaing?

15 (56 %) 11 (41 %) 1 (4 %) 0 (0,0 %) 0 (0,0 %)

Taip pat svarbus aspektas, kuris motyvuoja pedagogus naudotis virtualigja mokymo(si) aplinka yra
jos naudojimo paprastumas. Pedagogy buvo praSoma sutikti arba paneigti teiginj: ,,Virtualigja
mokymo(si) aplinka lengva naudotis® (zr. 40 pav.). Daugiau nei puse apklausos dalyviy (59 %)
atsakeé, kad visiSkai sutinka su $iuo teiginiu, o 41 % pedagogy atsaké, kad su Siuo teiginiu sutinka.
Norint skatinti naudojimasi, svarbu uZztikrinti, kad virtualioji mokymo(si) aplinka biity lengvai
suprantama ir pasiekiama.
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Visiskai nesutinku
Nesutinku

Nei sutinku, nei nesutinku

sutinku |
visiskai sutinku |

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%

37 pav. Virtualiosios mokymo(si) aplinkos lengvumas naudoti

Pedagogy paklausus su kokiais sunkumais jie susidiiré naudodami virtualiagja mokymo(si) aplinka, i
atvirg klausimg apklausos dalyviai atsaké jvairiai:

e nesusidiré su jokiomis problemomis — 11 pedagogy;

e nesuprato zaidimy angly kalba — 1 pedagogas;

e tritko IT jgudziy (reikéjo kity pagalbos) — 2 pedagogai;

e reikéjo prisijungti prie zaidimy — 1 pedagogas;

e ne viskas atsidaré — 1 pedagogas;

e ftriksta interaktyviy priemoniy jstaigoje — 1 pedagogas.

IS visy anketoje dalyvavusiy pedagogy i §j atvirg klausimg atsaké tik 17, kiti 10 dalyviy atsakymo
nepateiké. Kadangi didziajai daliai pedagogy naudojantis virtualigjg mokymo(si) aplinka sunkumy
neiSkilo, galima teigti, kad aplinkos kiirimo jrankis buvo pasirinktas tinkamas. Taciau daliai pedagogy
visgi i8kilo sunkumy (kalbos barjeras, IT jgudziy stoka), tod¢l teisingas sprendimas buvo pasirinkti
Google Sites kairimo jrankj, nes sudétingesni virtualiyjy mokymo(si) aplinky kiirimo jrankiai, tokie
kaip WordPress, reikalauja papildomy skaitmeniniy jgudziy.

Virtualiosios mokymo(si) aplinkos daznai aplankomos norint gauti konkrec¢ig informacijg. Pateikta
naudinga informacija patenkina pedagogy poreikius ir padeda jiems jgyti papildomy ziniy, kaip
ugdyti vaiky matematinius geb¢jimus. Tikslingai pateikta informacija yra vienas svarbiausiy
mokymo(si) aplinkos aspekty, todél buvo siekiama iSsiaiSkinti ar aplinkoje pateikta informacija
pedagogams buvo naudinga (zr. 41 pav.). DidzZioji dalis respondenty (67 %) aplinkoje pateikta
informacijg jvardijo kaip visi$kai naudinga ir 33 % atsaké, kad informacija yra jiems naudinga. Tai
leidzia teigti, kad padegamas patiko, kad visas matematinio ugdymao turinys buvo pateiktas vienoje
aplinkoje, papildytas virtualiosiomis mokymo(si) priemonémis, instrukcijomis, kurios padeda
susikurti norimg interaktyvy zaidima, testg pagal ugdomag tema, zino kur kreiptis ir praSyti pagalbos
i8kilus sunkumas.
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Visiskai nenaudinga
Nenaudinga

Nei naudinga, nei nenaudinga
Naudinga - |ENEEEEE
visiskai naudinga | EEEEEE

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%

38 pav. Virtualioje mokymo(si) aplinkoje pateiktos informacijos nauda pedagogams

Siekiant iSsiaiskinti ar puslapiuose, kuriuose pateiktas matematinio ugdymo, rekomenduojamas
turinys yra tinkamas pedagogams, pateiktas klausimas, kuriame praSoma jvertinti: matematinio
samprotavimo, matematinés komunikacijos ir kirybisky matematiniy problemy sprendimo
mokymo(si) turinj (zr. 18 lentel¢). Visas tris matematinio ugdymo sritis, visi anketos dalyviai jvertino
kaip tinkama ir jy lukes¢ius atitinkantj mokymo turinj. Sis mokymo turinys padés pedagogams
pasiruosti matematinéms veikloms, nes visos temos atitinka atnaujintg Programa.

18 lentelé. Virtualioje mokymo(si) aplinkoje matematinio ugdymo sri¢iy jvertinimas

Netinkamas Nei tinkamas, nei netinkamas | Tinkamas
Matematinis samprotavimas 0 (0,0 %) 0 (0,0 %) 27 (100,0 %)
Matematiné komunikacija 0 (0,0 %) 0 (0,0 %) 27 (100,0 %)
Kﬁrybl_skas matematiniy problemy 0(0,0 %) 0 (0,0 %) 27 (100,0 %)
sprendimas

Papradyti jvertinti virtualioje mokymo(si) aplinkoje pateiktas rekomenduojamas veiklas, sukurtas
ugdyti matematika, visi anketos dalyviai patvirtino, kad jos sukurtos tinkamai (zr. 19 lentelé).
Kadangi rekomenduojamos veiklos yra sukurtos remiantis Patirciy erdvés projekto metodu, o
pedagogai planuoja savaités veiklas remiantis Patirciy erdvés rekomendacijomis, todél Sios veiklos
pedagogams yra aiskios ir suprantamos. Taip pat visi apklausoje dalyvave respondentai atsake, kad
interaktyvis Zaidimai, kurie yra paimti i§ interneto, yra tinkami ugdyti matematikg prieSmokyklinio
amziaus vaikams (Zr. 19 lentelé), nes jie atitinka jy poreikius ir gebéjimus, 0 pedagogams suteikia
galimybe jvertinti vaiky pazanga. Sukurtus interaktyviuosius Zaidimus, kurie yra pateikti aplinkoje,
96,2 % respondenty jvertino kaip tinkamus, o 3,8 % — nei tinkamus, nei netinkamus (zr. 19 lentel¢).
Tiek i§ interneto paimty, tiek sukurty zaidimy geras jvertinimas parodo, kad juos pritaikius veiklose
matematinis ugdymas tapty jvairesnis, nes interaktyvis zaidymai jtraukia vaikus j ugdymo(si)
procesa, skatina juos aktyviai veikti. Sie vedliai padeda gerinti pedagogy skaitmeninius gebéjimus,
skatina juos savarankiSkai kurti skaitmeninj mokymo(si) turinj, praplésti ugdomasias veiklas
virtualiosiomis priemonémis. Gerai jvertintos zaidimy kuarimo instrukcijos leidzia teigti, kad
pedagogams tokios informacijos triko. Aktyvus pedagogy dalyvavimas virtualiyjy mokymo(si)
priemoniy kiirime prisidéty prie sklandesnio matematinio ugdymo.
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19 lentelé. Virtualioje mokymo(si) aplinkoje pateikty rekomenduojamy veikly. Interaktyviy Zaidimy,
instrukcijy jvertinimai

Netinkama | Nei tinkama, nei netinkama Tinkama
Rekomenduojamas veiklas 0 (0,0 %) 0 (0,0 %) 27 (100,0 %)
Interaktyviis Zaidimai (paimti i§ interneto) 0 (0,0 %) 0 (0,0 %) 27 (100,0 %)
Interaktyvis Zaidimai (pateikti prieduose) 0 (0,0 %) 1(3,8 %) 26 (96,2 %)
Virtualiy zaidimy karimo instrukcijos 0 (0,0 %) 1(3,8 %) 26 (96,2 %)

Siekiant, kad virtualioji mokymo(si) aplinka biity taikoma ugdyme ir, kad procesas vykty sklandziai,
buvo pasiteirauta, ar metodikoje pateiktos matematinio ugdymo veiklos ir interaktyvis zaidimai buvo
pedagogams ir vaikams suprantami. VisiSskai suprantamas turinys buvo 59 % pedagogy, o
suprantamas — 41 % (zr. 20 lentel¢). Vaikams didzioji dalis buvo suprantami (55,6 %), visiskai
suprantami 40,7 %, o nei suprantami, nei nesuprantami 3,7 % (zr. 20 lentel¢). Suprantamos
rekomenduojamos veiklos papildytos interaktyviais zaidimais yra jdomesnés ir padeda vaikams ilgiau
iSlaikyti démesj, o pedagogams lengviau perteikti mokamaja medziaga, skatinti vaiky
bendradarbiavima, kiirybiSkuma, kritiSkai mastyti sprendziant problemas.

20 lentelé. Virtualioje mokymo(si) aplinkoje pateikty veikly ir interaktyviy zaidimy suprantamumas
pedagogams ir vaikams

Nei suprantami,
Suprantami nei Nesuprantami
nesuprantami

Visiskai
nesuprantami

Visiskai
suprantami

Kaip svetainéje
pateiktos
matematinio
ugdymo veiklos
ir interaktyviis
zaidimai buvo
jums
suprantami?
Kaip svetaingje
pateiktos
matematinio
ugdymo veiklos
ir interaktyvis
zaidimai buvo
suprantami
vaikams?

16 (59,3%) 11 (41 %) 0 (0,0 %) 0 (0,0 %) 0 (0,0 %)

11 (40,7 %) 15 (55,6%) 1(3,7 %) 0 (0,0 %) 0 (0,0 %)

Apklausoje buvo pateiktas klausimas, kuriuo siekiama iSsiaisSkinti, kaip sukurta metodika paveikée
vaiky motyvacijg mokytis matematikos (zr. 42 pav.). 70 % apklausty pedagogy atsaké, kad metodika,
papildyta virtualiosiomis mokymo(si) priemonés labai paveiké, o 30 % paveiké vaiky motyvacija
mokytis matematikos. Tai leidzia teigti, kad jdomios veiklos ir interaktyviis zaidimai skatina vaikus
jsitraukti } mokymo(si) procesa, geriau suprasti ir lengviau jsiminti mokamaja medZiaga. Interaktyviis
elementai, tokie kaip zaidimai ar problemy sprendimo uzduotys, skatina vaikus susidométi ugdomaja
veikla. Taip pat reikia atsizvelgti j vaiky individualius poreikius ir skatinti mokymasi pagal jy
gebéjimus. Jvairios virtualiosios mokymo(si) priemonés, tokios kaip vaizdo jrasai ir kirybinés
uzduotys, didina susidoméjima matematika.
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Visiskai nepaveike
Nepaveiké

Nei paveike, nei nepaveike
Paveike |
Labai paveike |

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%

39 pav. Kaip virtualioji mokymo(si) aplinka paveiké vaiky motyvacijag mokytis matematikos

Pasiteiravus pedagogy, ar veikloje taikoma sukurta metodika, papildyta virtualiosiomis mokymo(si)
priemonémis skatina aktyvy vaiky dalyvavima (zr. 43 pav.), dauguma respondenty (70 %) atsake,
kad taikoma metodika labai skatina vaiky aktyvy dalyvavima veikloje. Kita dalis (30 %) apklaustyjy
akcentavo, kad metodika skatina vaikus bati aktyvesnius, todél galima teigti, kad metodikoje sukurtos
veiklos buvo smagios ir jdomios, 0 virtualiosios mokymo(si) priemonés skatino kiirybiskuma ir norg
igyti naujy jgudziy. Tai suteikia galimybe vaikams susidométi pateiktu ugdymo(si) turiniu ir siekti
geresniy rezultaty.

80%

70%
70%

60%
50%

40%
30%

30%
20%
10%
0% 0% 0%
0%

Labai skatina Skatina Nei skatina, nei  Neskatina Visiskai
neskatina neskatina

40 pav. Kaip virtualioji mokymo(si) aplinka paveiké vaiky dalyvavima veiklose

Paprasyti jvertinti, ar sukurta metodika, kuri yra papildyta virtualiosiomis mokymo(si) priemonémis
padéjo prieSmokyklinio amziaus vaiky ugdymo procesg padaryti sklandesniu (zr. 44 pav.), 63 %
apklausoje dalyvavusiy pedagogy atsake, kad metodika labai padéjo, o 37 % apklaustyjy pazyméjo,
kad metodika padéjo. Ivertinus atsiliepimus apie sukurta metodika, papildyta virtualiosiomis
mokymo(si) priemonémis, galima teigti, kad ji yra efektyvi ir tinkama naudoti prieSmokyklinio
amziaus vaikams matematiniams geb¢jimams ugdyti. Sukurta metodika padés uztikrinti veiksminga
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ugdymo procesa, o pedagogams padés organizuoti veiklas taip, kad vaikai jgyty kuo daugiau ziniy ir
igudziy.

Visiskai nepadeda
Nepadeda

Nei padeda, nei nepadeda

pacecs

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%

41 pav. Kaip sukurta metodika padéjo padaryti matematinj ugdyma sklandesnj

Kitu Kklausimu buvo siekiama issiaiskinti, kaip daznai virtualigja mokymo(si) aplinkg naudos
pedagogai matematinése veiklose (Zr. 45 pav.). Daugiau nei pus¢ respondenty (56 %) atsaké, kad
aplinka naudos ugdydami vaiky matematinius geb¢jimus, o kita dalis (44 %) teigé, kad visada naudos
virtualigja mokymo(si) aplinka veiklose. Geras virtualiosios mokymo(si) aplinkos vertinimas padeda
pritraukti naujy aplinkos dalyviy ir i§laikyti esamus. Taip pat pedagogai atsake, kad daznai naudos
aplinka parodo, kad ji yra patikima, naudinga ir pasitiki jos turiniu. Be to, daznas virtualiosios
mokymo(si) aplinkos naudojimas gali padéti tobulinti jos veikla, turinj ir naudojima, nes aplinkos
administratorius gali atsizvelgti j pastabas, atsiliepimus, siekdamas padaryti virtualigja mokymo(si)
aplinka dar patrauklesng ir efektyvesng.

Visiskai nenaudosiu

Nenaudosiu

Nei naudosiu, nei
naudosiu

Naudosiu |
Visada naudosiu |

0% 20% 40% 60%

42 pav. Kaip daznai virtualigja mokymo(si) aplinkg naudos pedagogai matematinése veiklose

Pasiteiravus pedagogy, ar jie rekomenduoty virtualiojoje mokymo(si) aplinkoje pateikta metodika
savo kolegoms, didzioji dalis apklausoje dalyvavusiy dalyviy (78 %) atsaké, kad labai tikétina, o kita
dalis (22 %) atsaké, kad tikétina. Rekomendavimas kolegoms yra naudingas ir svarbus, nes tai

70



patvirtina, kad mokymo(si) turinys yra trinkamas ir naudojamas. Taip pat tai padeda pritraukti naujy
aplinkos dalyviy ir kurti bendruomene, kuri galéty dalintis savo patirtimi, veiklomis ir priemonémis.
Pedagogy rekomendacijos kitiems, patvirtina virtualiosios mokymo(si) aplinkos nauda: pedagogams
lengviau pasiruosti ugdymo veikloms ir vaikams gilinti matematines zinias ir gerinti rezultatus, daryti

pazanga.

Pedagogams buvo pateiktas atviras klausimas, kuriame reikéjo jrasyti kg jie noréty pakeisti, papildyti
virtualiojoje mokymo(si) aplinkoje arba kaip ja patobulinti. Zemiau pateikti atsakymai:

e virtualioji mokymo(si) aplinka patiko ir nieko nekeisty — 20 pedagogy;

e nezino ar reikéty kazka tobulinti, ar kazka keisti — 1 pedagogas;

e aplinka puiki, rekomenduoja plésti ir pildyti — 6 pedagogai.

Atsakymuose taip pat buvo parasyta, kad metodika ir aplinka pedagogams patiko, nes atitinka
priesmokyklinio amziaus matematinio ugdymo tikslus, pateiktos aiskios ir konkrecios uzduotys, visa
reikalinga informacija susisteminta, viskas vienoje vietoje. Taip pat pedagogai paminéjo, kad veiklos
ir virtualiosios mokymo(si) priemonés paskatino vaikus jsitraukti j ugdymo veikla, jos tapo
jdomesnés ir zaismingesnés (zr. 46 pav.).

43 pav. Virtualiosios mokymo(si) aplinkos pritaikymas matematinése veiklose

Idomios ir zaismingos veiklos skatina vaiky kirybiskuma, naujy idéjy plétojima. Taip pat ugdo jy
problemy sprendimo gebéjimus, darba komandoje su kitais.

Tyrimo 1§vados:

Apklausoje dalyvave pedagogai jvertino metodika ir virtualigja mokymo(si) aplinka. Dauguma jy
teigé, kad jiems patiko aplinka, jos dizainas, naudojimo paprastumas ir pateikta informacija. Taip pat
pastebéta, kad ji skatino vaiky aktyvuma ir motyvacija mokytis matematikos. Rekomendacija
kolegoms naudotis aplinka rodo, kad metodika ir virtualioji mokymo(si) aplinka yra vertingos ir
naudingos. Nors kai kuriems pedagogams teko susidurti su i$Stkiais, virtualioji mokymo(si) aplinka
yra veiksminga ir tinkama naudoti. Taigi, galima daryti iSvada, kad ji yra sékminga priemoneé
sklandziam ir efektyviam matematinio ugdymo procesui.

5.3. Metodikos ir virtualiosios mokymo(si) aplinkos KITA STOTELE: MATEMATIKA
testinumas, atsizvelgimas j aplinkos lankytoju rekomendacijas

ISanalizavus apklausos, kurioje buvo siekiama jvertinti metodikos ir virtualiosios mokymo(si)
aplinkos efektyvumg ir naudinguma, paaiskéjo, kad daugumos pedagogy ivertinimas buvo palankus:
jiems patiko aplinka ir jos turinys, planuoja naudoti ateityje ir rekomenduoti Sig aplinkg kolegoms.
Tyrimo metu taip pat dalis respondenty iSreiSké nuomone, jog tikisi virtualiosios mokymo(si)
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aplinkos turinio papildymo ir naujy virtualiyjy mokymo(si) priemoniy kiirimo, nes naudojant Sias

priemones pedagogai pastebéjo, kad vaikai noriai ir aktyviai jsitraukia j ugdymo procesa ir jis tampa
sklandesnis. Tikslas — iSplésti priesmokyklinio amziaus vaiky matematinio ugdymo galimybes taikant
Sios amziaus grupés vaiky matematinio ugdymo metodikg ir jai jgyvendinti skirtg virtualyji
mokymo(si) priemoniy rinkinj — pasiektas. Nors virtualiojoje mokymo(si) aplinkoje pedagogai
nejzvelgé daug trikumy ir metodika bei aplinka jiems patiko, numatomos metodikos ir aplinkos
tobulinimas:

metodika papildyti veiklomis, kurios biity pritaikytos vaikams su mokymo(si) sunkumais,
pvz., jtraukti veiklas ir uzduotis, kurios padéty vaikams sutelkti démes;j ir lavinti atmintj;

1 metodikg jtraukti daugiau virtualiyjy zaidimy kiirimo jrankiy instrukcijy, kuriy déka
pedagogai galéty papildyti mokymo(si) turinj;

praplésti rekomenduojamas veiklas jvairesnémis virtualioSiomis priemonémis, pvz.:
viktorinos, kryziazodziai, Zemélapiali, testai;

sukurti ir | virtualigja mokymo(si) aplinka patalpinti jvertinimo ir jsivertinimo priemong, kuri
padéty pedagogui jvertinti ir vaikui jsivertinti savo pazangg ir Zinias;

virtualioje mokymo(si) aplinkoje tobulinti bendradarbiavima, kad pedagogai galéty lengviau
bendrauti ir dalintis patirtimi, veiklomis, virtualiosiomis mokymo(si) priemonémis.

Skyriaus iSvados:

1. Metodika ir virtualioji mokymo(si) aplinka KITA STOTELE: MATEMATIKA pristatyta 38

pedagogams. Pirmu etapu metodika ir aplinka pristatytos lopSelio — darzelio Taika
pedagogams. Antru etapu — Panevézio miesto pedagogams, kurie uZsiregistravo PanevézZio
Svietimo centro svetaingje. O programoje apklausa.lt sukurtas kiekybinis klausimynas, kuriuo
siekiama i$siaiskinti, ar matematinis ugdymas tapo sklandesnis naudojant metodika, kuri yra
patalpinta virtualioje mokymo(si) aplinkoje.

Metodika vertinama teigiamai: rekomenduojamos veiklos, interaktyviis Zaidimai i$ interneto
ir priedy bei virtualiyjy zaidimy kiirimo instrukcijos yra tinkamos. Metodika labai skatina
vaiky jsitraukima, didina motyvacijg mokytis matematikos ir padaro mokymasi sklandesnj bei
patrauklesnj. Pedagogai teigiamai jvertino virtualigja mokymo(si) aplinka — jos dizaina,
struktiir ir pateikta informacija. Daugiau nei pusé¢ pedagogy mano, kad aplinka lengvai
naudojama, daZnai jg taikys matematinio ugdymo veiklose ir rekomenduos kolegoms.
Pedagogai tikisi turinio papildymo ir naujy mokymo(si) priemoniy kiirimo, nes jos skatina
vaiky jsitraukima ir sklandesnj ugdymo procesa. Nors trikumy mazai, planuojama tobulinti
metodikg ir aplinka, jtraukiant daugiau virtualiy Zaidimy, jrankiy, vertinimo priemoniy ir
pritaikyti veiklas vaikams su mokymosi sunkumais.
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ISvados

. Literatiiros analizé atskleidé, kad matematinis ugdymas yra svarbus ugdant vaiky
kompetencijas, ypa¢ prieSmokykliniame amziuje, kai formuojasi jy vertybinés nuostatos.
Patyriminés veiklos su zaidimais yra efektyviausias buidas mokytis matematikos. Integravus
matematikg ] visas veiklas, ji tampa svarbi kasdieninio gyvenimo dalimi. Taciau
priesmokykliniame ugdyme daznai triksta kokybiSko turinio ir jnovatyviy metody.
Ugdymo(si) veiklos papildytos virtualiosiomis mokymo(si) priemonémis skatina aktyvy
mokyma(si), individualizuoja matematinio ugdymo(si) turinj ir skatina bendradarbiavima.
Pedagogams svarbu tinkamai integruoti Sias priemones ir kurti jtraukiancia mokymo(si)
aplinka.

IStyrus prieSmokyklinio amziaus matematinio ugdymo metodikos poreikj, nustatyta, kad
pedagogams tritkksta metodiniy rekomendacijy ir mokymo medziagos priesmokyklinio
amziaus vaiky matematiniam ugdymui. Visi apklausti pedagogai pritar¢ metodikos,
papildytos virtualiomis mokymo(si) priemonémis, kurimui. Todél tikslinga sukurti tokia
metodika, kuri palengvinty ugdymo veiklas ir skatinty vaiky motyvacija mokytis, plésty
supratimg apie matematika ir susidoméjimg inovatyviu mokymusi.

Metodika sukurta remiantis esminiais matematinio samprotavimo, matematinés
komunikacijos ir kiirybisko problemy sprendimo matematinio ugdymo aspektais, taikomais
priesmokyklinio amziaus vaikams. Sios sritys leidZia vaikams praktiskai taikyti matematinius
igiidzius, komunikuoti matematinémis sgvokomis ir rasti problemy sprendimus. Metodikoje
pateikiamos rekomenduojamos veiklos sukurtos remiantis Patirciy erdvés projekto metodu,
pagrijstos aktyviu dalyvavimu ir skaitmeninémis mokymo(si) priemonémis, palengvina turinio
Isisavinimg. Interaktyvis zaidimai, parengti su skaitmeniniais jrankiais, padeda stiprinti Zinias
ir skatina diferencijuotg mokyma(si).

. Virtualiojoje mokymo(si) aplinkoje KITA STOTELE: MATEMATIKA pateikta metodika,
padedanti pedagogams ugdyti vaiky matematinius jgudzius ir uZtikrinti sklandesnj
mokymo(si) procesa. Pedagogai gali pasirinkti norimas rekomenduojamas veiklas ir pritaikyti
jas ugdymo procese. Kuriant mokymo(si) aplinkg atsizvelgta j naudotojy poreikius ir
gebéjimus, todél pasirinktas Google Sites jrankis ir sukurtas paramos planas sékmingam
aplinkos naudojimui. KITA STOTELE: MATEMATIKA suteikia struktiirizuotg turinj
prieSmokyklinio amziaus vaikams ir pedagogams.

Metodika ir virtualioji mokymo(si) aplinka KITA STOTELE: MATEMATIKA pristatytos 38
pedagogams. Dauguma dalyviy jvertino jas teigiamai: metodika padéjo sklandziau ugdyti
vaiky matematinius gebé¢jimus ir padidino jy motyvacija mokytis. Taip pat palankiai jvertino
virtualiosios mokymo(si) aplinkos dizaing ir patogumg naudoti. Pedagogai planuoja daznai
naudoti $ig aplinkg ir rekomenduoti jg kolegoms. Numatoma tobulinti metodikg ir aplinka,
siekiant dar efektyviau pritaikyti jas jvairiems vaiky mokymo(si) poreikiams.
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https://www.vdu.lt/cris/entities/etd/a1423b2c-3695-4c5c-91e9-a9d8c3f2b067/details
https://smsm.lrv.lt/lt/veiklos-sritys-1/smm-svietimas/svietimas-priesmokyklinis-ugdymas/vaiku-priemimas-priesmokyklinis-ugdymas/
https://smsm.lrv.lt/lt/veiklos-sritys-1/smm-svietimas/svietimas-priesmokyklinis-ugdymas/vaiku-priemimas-priesmokyklinis-ugdymas/
https://www.mokykla2030.lt/startuoja-priesmokyklinio-ugdymo-atnaujinimas/
https://www.mokykla2030.lt/startuoja-priesmokyklinio-ugdymo-atnaujinimas/
https://dspace.kaunokolegija.lt/bitstream/handle/123456789/121/Pazintinis%20vaiko%20ugd.%20Mazuju%20matematika.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://dspace.kaunokolegija.lt/bitstream/handle/123456789/121/Pazintinis%20vaiko%20ugd.%20Mazuju%20matematika.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://link.springer.com/article/10.1007/s10649-013-9488-0
https://www.frontiersin.org/journals/psychology/articles/10.3389/fpsyg.2020.00049/full
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0885200612000439
https://link.springer.com/article/10.1007/s10763-021-10232-8
https://www.ijsr.net/archive/v10i1/SR21127010751.pdf
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Kritinio mastymo ugdymo programa neformaliojo ugdymo specialistams ir klasiy
auklétojams [Interaktyvus]. 2013 [ZiGréta 2022 lapkri¢io 19 d.]. Prieiga per interneta:
http://www.esparama.lt/es_parama_pletra/failai/ESFproduktai/2013 KM _ugdymo_program
a_neformaliojo_ugdymo_specialistams_ir_klasiu_aukletojams.pdf

VIGULE, Dagnija; HELMANE, Ineta. TRANSVERSAL SKILLS |IN THE
MATHEMATICS EDUCATION CURRICULUM IN PRE-SCHOOL: EXPERIENCE OF
LATVIA [Interaktyvus]. 2023 [Ziaréta 2024 kovo 19 d.]. Prieiga per interneta:
https://www.apgads.lu.lv/fileadmin/user_upload/lu_portal/apgads/PDF/HTQE-
2023/htqe.2023.24 vigule_helmane.pdf

Mokytojo, vaiko ir tévy saveika virtualioje mokymosi aplinkoje [Interaktyvus]. 2021 [Zidiréta
2022 lapkri¢io 12 d.]. Prieiga per interneta: https://www.svietimonaujienos.lt/mokytojo-
vaiko-ir-tevu-saveika-virtualioje-mokymosi-aplinkoje/

Metodiné priemon¢. Virtualiy mokymo priemoniy panaudojimas ugdyme [Interaktyvus].
2019 [Zitiréta 2022 lapkri¢io 12 d.]. Prieiga per interneta:
https://www.prsc.lt/images/EdukacinisBankas/Metodin%C4%97%20priemon%C4%97_Virt
ualioji_mokymosi_sistema_mokykloje.pdf

Kompetencijy ugdymas. Metodiné svetainé [Interaktyvus]. 2012 [Zitréta 2022 lapkricio 12
d.]. Prieiga per interneta: https://www.ugdome.lt/kompetencijos5-
8/pagrindinis/kompetenciju-ugdymo-praktika/aktyvaus-mokymo-ir-mokymosi-metodai-ir-
Ju-taikymo-pavyzdziai/aktyvaus-mokymosi-metodai/skaitmeniniu-mokymosi-priemoniu-
naudojimo-aprasymas/

Nacionaliné S$vietimo agentiira. Virtuali mokymosi aplinka ,,Matifik® matematikos
gebé¢jimams ugdyti [Interaktyvus]. 2020 [Ziaréta kovo 22 d.]. Prieiga per interneta:
https://www.nsa.smm.It/2020/03/24/virtuali-mokymosi-aplinka-matific-matematikos-
gebejimu-ugdymui/

Mokymas ir mokymasis 21 — ame amziuje [Interaktyvus]. 2022 [Ziaréta 2022 lapkrigio 12
d.]. Prieiga per interneta: https://www.matific.com/It/It/home/our-product/how-to-use/
TAUJANSKIENE, Grazina. SKRIPKIENE, Asta. KLIZIENE, Irina. Virtualios mokymo(si)
aplinkos jtaka pradiniy klasiy mokiniy matematikos mokymosi pasiekimams [Interaktyvus]
2020 [ZiTiréta 2022 lapkri¢io 13 d.]. Prieiga per interneta:
file:///IC:/Users/Vartotojas/Downloads/23681-Article%20Text-44930-2-10-20210402.pdf
Level — up in education! Game — based learning with Minecraft: Education Edition
[Interaktyvus]. 2022 [Ziiiréta lapkriGio 12 d.]. Prieiga per interneta: https:/three-cubes.net/
KOROGLU, Melike Nur. YILDIZ, Bahadir. Design Thinking in Mathematics Education:
The Minecraft Case [Interaktyvus]. 2021 [ZiGiréta 2024 kovo 22 d.]. Prieiga per interneta:
https://www.tiserjournal.com/wp-content/uploads/2022/01/Design-Thinking-in-
Mathematics-Education-The-Minecraft-Case-3.pdf

KOKKALIA, Georgia; DRIGAS, Athanasios. Tools and E-tools for Memory and Attention
Problems in Pre-school Education [Interaktyvus]. 2015 [Zitiréta 2022 lapkri¢io 13 d.]. Prieiga
per interneta: https://online-journals.org/index.php/i-jes/article/view/4729/3626

Lietuviy Zodynas. Metodika reikSme [interaktyvus]. 2009 — 2024 [zitréta 2024 kovo 22 d.].
Prieiga per interneta: https://www.lietuviuzodynas.lt/terminai/Metodika

TARGAMADZE, Aleksandras. Mokomoji knyga. Technologijomis grjsto mokymosi
priemonés ir sistemos. 2011 [ziGiréta 2023 birzelio 10 d.]. Prieiga per interneta:
http://www.esparama.lt/documents/10157/490675/Technologijomis_gristas_mokymasis.pdf
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36. V. Gibler, Interaktyviyjy mokymo priemoniy taikymo galimybés specialiajame pradiniame
ugdyme. Alta’20. 2020 [Ziiréta 2023 birzelio 1d.]. Prieiga per interneta:
https://ndma.lt/alta2020/wp-content/uploads/2021/04/ALTA_2020.pdf

37. Programy sistemy inZinerija. Reikalavimai programinei jrangai. 2006 [zituréta 2023 birzelio 7
d.]. Prieiga per interneta: http://www.techmat.vgtu.lt/konspektai/PSI/psi_07_reikalavimai.pdf

38. Vytauto Didziojo Universitetas. Google Sites. 2020 [zitréta birzelio 10 d.]. Prieiga per
interneta: https://edulab.vdu.lt/irankiai/google-sites/

39. Vytauto DidZiojo Universitetas. WordPress. 2020 [zitréta birzelio 10 d.]. Prieiga per
interneta: https://edulab.vdu.lt/irankiai/wordpress/
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Priedai

1. Priedas. Metodikos diegimo aktas

PANEVEZIO LOPSELIS-DARZELIS ,,TAIKA%

BiudzZeting jstaiga, Dariavs ir Giréno g.17, LT-37368 Panevézys. tel. (0 45) 52 68 85, (0 45) 52 64 52,

cl. p. ldtaika‘@gmail. com

Duomenys kaupiami ir saugomi Juridiniy asmeny registre, kodas 290417440

Kauno technologijos universitetui 2024-03-20 Nr. VD-49 (1.7E)

PAZYMA
DEL METODIKOS [DIEGIMO

Pazymime, kad Panevézio lop3elio-darZelio ., Taika* ikimokyklinio ir priesmokyklinio
ugdymo mokytoja metodininké Larisa Rubaniené 2023-2024 m.m. jdiegé savo sukurtg metodika
prieSmokykliniam matematiniam ugdymui. panaudojant mobiligsias technologijas ,.Kita stotelé:
MATEMATIKA®,

Metodika yra naudinga ir naudojama PanevéZio lopselio-darzelio , Taika®
priesmokyklinio ugdymo grupése vaiky ugdomojoje veikloje.

Direktore ) Ircna Meiduviené

C

0
'\'.j { : P-.(l',
gy

&
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2. Priedas. Pravesto seminaro paZzyma

Savivaldybés biudzeting jstaiga, Topoliy al. 12, LT-35169 Pancyvézys,
tel. (8 45) 46 55 46, 46 31 56 , 8 682 53 032, ¢l, p. infof@ppse. It, httpo//www.ppsc. it
Duomenys kaupiami ir saugomi Juridiniy asmeny regisire, kodas 195473036

PANENEZIO
P C SUIETIMO
CENTRAS

Pazyma

2024-03-06 Nr. 6.4-1.-328
Pazymima, kad 2024 m. kovo 5-6 d.
Larisa Rubaniene,

Paneveézio lopselio-darzelio "Taika” mokytoja,

vedé 6 val. seminarg "Matematinis ugdymas
priesmokyklinio amzZiaus vaikams, taikant
virtualias priemones" (programos
,2Kurybiskas, inovatyvus ikimokyklinio or
priesmokyklinio ugdymo turinio
ndinimas“ I mod.)

—  Direktore

_#Asta Mal&iauskiene
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3. Priedas. Priesmokyklinio amziaus vaiky matematinio ugdymo metodikos poreikio
nustatymo tyrimas
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Priesmokyklinio amziaus vaiky matematiniy problemy sprendimo
ugdymo galimybés, taikant virtualigsias mokymo(si) priemones

Esu KTU informatikos fakulteto magistranttros studenté Larisa Rubaniené. Atlieku tyrima, kurio tikslas iSsiaiskinti prieSmokyklinio ugdymo vaiky
matematiniy problemuy sprendimo ugdymo galimybes, taikant virtualigsias mokymo(si) priemones. Anketa yra anoniminé, duomenys bus viesai pateikiami
tik apibendrinti ir statistiSkal apdoroti.

Anketos rezultatai yra viesai prieinami

1. Jisy nuomone, kuris apibrézimas tiksliausiai apibddina matematinj ugdyma?

O Matematinis ugdymas — suteikia galimybes tyrinéti, apibddinti pasaulj, kuriame gyvename, suprasti ir perduoti informacija apie pasaulio struktdra,
tvarka bei sarysius.

O Matematinis ugdymas — praturtina Zmogaus gyvenima matematikos Ziniomis, gebéjimais ir jgtdZiais, reikalingais asmeniniame, profesiniame ir
visuomeniniame gyvenime.

O Matematinis ugdymas — leidZia plétoti ir tobulinti problemu sprendimo, bendradarbiavimo jgidZius, lavinti kritinj mastyma.

2. Jasy nuomone, kiek yra prasmingas matematinis ugdymas siandieninéje ikimokyklinéje jstaigoje?
labai prasmingas i dalies prasmingas nel prasmingas, nei neprasmingas i3 dalies neprasmingas  visiskai neprasminga

Ankstyvame amZiuje O O O O O
Ikimokykliniame amziuie O O @) (®) O
PrieSmokykliniame amZiuje O O O O O

3. Kokias zinote matematinio ugdymo pasiekimy sritis?
O Gilus supratimas ir argumentavimas

O Matematinis komunikavimas

O Problemy sprendimas

O Visi atsakymai teisingi

4. Kokias kompetencijas apima matematinis ugdymas:
O Pazinimo kompetencija

O Socialing, emocing ir sveikas gyvensenos kampetencija

O Karybiskumo kompetencija

O Pilietiskumo kompetencija

O Kultarine kompetencija

O Komunikavimo kompetencija

O Visi atsakymai teisingi



5. Ivertinkite, kurie gebéjimai yra svarbis ugdant matematinj rastinguma.

Nesvarbiis

Skatina matyti dalykus i§ skirtingu pusiu,

Atrasti prieZasties pasekmes rysj

Susisteminti medZiaga

Lavinti erdvinj mastyma

Lavinti analitinj mastyma

Lavinti loginj mastyma.

Kita

6. |vertinkite, kokios asmeninés savybés yra svarbios ugdant matematinj rastinguma prieSmokykliniame ugdyme.

|:| Savarankiskumas
|:| Bendradarbiavimas
|:| Iniciatyvumas

|:| Karybiskumas

[ Mokejimas mokytis
[ stropumas

|:| Pagalba kitiems

7. Kokiu bidu ikimokyklinéje jstaigoje turéty bati ugdomas matematinis rastingumas?

|:| Matematinis raStingumo ugdymas turéty bati integruotas j visas veiklas
|:| Matematiniam rastingumo ugdymui turéty bt skirta atskira veikla
|:| Matematinis ratingumo ugdymas turety bati ugdomas projektine veikla

|7| Matematinis radtingume ugdymas turéty bati ugdomas kitais badais

Svarbiis

8. Ar Jas ugdote vaiky matematinj rastinguma?
taip ne

Veiklose

MNeformaliame ugdyme

9. Ar Jums svarbu ugdyti savo grupés vaiky matematinius gebéjimus?

| VisiSkai nesvarbu

| Nesvarbu
) Nei nesvarbu, nei svarbu
| Svarbu

| Labai svarbu

kartais
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10. Kaip daznai vaikams pasitlote veiklas, skatinanéias jy matematiniy gebéjimy ugdymasi?

: | Karta per ménesj

: | Kartg per savaite

: | Kelis kartus per savaite

| Kiekvienos veiklos metu

11. Kiek Jums atrodo svarbus Sie veiksniai, kai kalbama apie prieSsmokyklinio amziaus vaiky matematinj ugdymasi?

labai svarbu

Fizines aplinkos kokybe t) (
Psichologinés-emocinés aplinkos kokybé kJ (
Siekiamo rezultato aiSkumas t) (
Ugdymo proceso kokybé (. (

Tewvy jsitraukimas ) [

12. Kiek svarbu, ugdant priesmokyklinio amziaus vaiky matematinius gebéjimus, grupés aplinkoje turéti:

Objektus, paveiksliukus, susijusius su matematika (skaitiai, geometrinés
fighros);

Turéti galimybiy lyginti kontrastingus ir vienodus daiktus pagal ilgj, plotj,
aukstj, diduma, storj;

Didelj pasirinkima priemoniy, tinkanéiy rasiuoti, grupuoti (pavyzdZiui, rutuliy,
rakty, monetu, laikrodZiu, tus€iy déZuéiy, pakuoéiy ir pan.)

Kita

13. Pazymékite, kaip daZnai jus pasitlote savo grupés vaikams:

kartg per ménesj

Taikyti priemones (magnetines skaifiavimo juostas, geolentas, -

fimtines diagramas ir kt.) skai€iavimams, matavimams atlikti; -
Atlikti stebéjimus, eksperimentus; (

Taikyti metoda ,matematika apie mane” — kiek turiu dantukuy,
mano desing, kairé, matavimas Zingsniais, a5 aukstesnis ar (
Zemesnis ir kt.

Poroje atlikti matematines uZduotis. (

Kita

14. Pazymékite, kaip daznai jlsy grupés vaikai:

karta per menesj

ZaidZia jvairius loto Zaidimus; (
Ka nors konstrucja, stato statinius; (
Varto jvairius Zurnalus, knygeles su matematikos simboliais;

Skaitiuoja daiktus, lygina daikty grupes; (
Zaidzia matematinius didaktinius Zaidimus; (
Mokosi pajusti laiko tékme; (

Dainuoja, klauso/seka pasakas, kuriose yra matematikos -
elementy. -

svarbu

labai svarbu

nei svarbu, nei nesvarbu

kartg per

kartg per

mazai svarbu

nesvarbu

svarbu nei svarbu, nei nesvarbu mazai svarbu

nesvarbu

savaite kelis kartus per savaite kiekvienos veiklos metu

savaite kelis kartus per savaite kiekvienos veiklos metu
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15. Ar naudojate virtualiasias mokymo priemones ugdydami matematinj rastinguma?
: | Taip

| Ne

16. Jeigu naudojate virtualigsias mokymo priemones ugdydami matematinj rastinguma, tai kokias? (Atsako tie kas 15
klausime atsaké TAIP)

17. Kokios priemonés tinkamos priesmokyklinio/ pradinio amziaus vaiky matematiniam rastingumui ugdyti?
\:\ Skaitmeninés priemones
\:\ Vadovelis, pratybos

\:\ UzZduotys

| Klausimynai

:\ Viktorina

| Zaidimas
\:\ Edukacinis filmukas
\:\ Animacija

18. Kokias virtualiasias mokymo(si) priemones naudojate matematiniam rastingumui ugdyti?
|:\ Skaitmeninés pamokos

|:\ Interaktyvios uZduotys

|:\ Interaktyvus Zaidimas

|:\ E. knyga

[ Interaktyvi defione

|:\ Interaktywi viktorina

|:\ Edukacinis filmukas

|:\ Animacija

19. Su kokiomis priemonémis vaikai labiau mégsta dirbti?
|:\ Tradicinés

[ ] stalo zaidimai

|:\ Interaktyvios

|:\ Virtualios

|:\ Papildytos realybés
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20. Ar jums aiSkus ugdymo turinys matematiniam rastingumui ugdyti?
[ : | Neaiskus
[ : ! Nei aiSkus, nei neaiskus

() Aiskus

21. Ar jums pakanka metodiniy rekomendacijy matematiniam rastingumui ugdyti?
[ : | Nepakanka
[ : | Nei pakanka, nei nepakanka

[ : | Pakanka

22. Ar jums pakanka mokymo medziagos matematiniam rastingumui ugdyti?
: | Nepakanka
: | Nei pakanka, nei nepakanka

: | Pakanka

23. |vertinkite metodikos reikalinguma prieSmokyklinio amziaus vaiky matematiniam rastingumui ugdyti?
[ : | Nereikalinga
[ : ) Nei reikalinga, nei nereikalinga

[ : | Reikalinga

24, Ar tikslinga baty kurti virtualiasias mokymo priemonés matematiniam rastingumui ugdyti?
| Taip, tikslinga
I Nei tikslinga, nei netikslinga

! Ne, netikslinga

25, Kokiais budais per paskutiniuosius 3 mokslo metus Jus tobulinotés matematinio ragtingumo ugdymo klausimams?

:| Seminaruose
|:| Projektuose
I:I Mokymuose

| | savarankidkas mokymasis

26. Kokio amziaus vaikus ugdote?
( : I 1 -3 mety amZiaus
i | 3 —4 mety amZiaus
| 4 — 5 mety amZiaus

| 5 — 6 mety amZiaus

| 6 —7 mety amZiaus



30.

. Jisy Kvalifikaciné kategorija:
| Mokytojas

| Vyr. mokytojas

| Metodininkas

| Ekspertas

. Jasy mazius?
| 20 — 30 mety
| 30 — 40 mety
| 40 — 50 mety
| 50 — 60 mety

| Virs 60 mety

. Jasy lytis?
| Moteris
| Vyras

| Kita

Kokiame mieste/kaime dirbate?
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4. Priedas. Matematiniam samprotavimui sukurtos 8 rekomenduojamos veiklos ir 6

interaktyvis Zaidimai

MATEMATINIS
UGDYMAS

Pagrindinis puslapis

Matematinis
samprotavimas

Matematiné komunikacija

Karybiskas matematiniy
problemy sprendimas

Virtualiy Zaidimy karimas

Bendravimas

MATEMATINIS
UGDYMAS

Matematinis
samprotavimas

Matemating komunikacija

Karybiii
problemy sprendimas

atinly

Virtualiy Ealdimy kiirimas

Bendravimas

MATEMATINIS
UGDYMAS

Pagrindinis puslapis

Matematinis
samprotavimas

Matematiné komunikacija

Karybiskas matematinly
problemy sprendimas

Virtualiy Zaidimy kirimas

Bendravimas

PrieSmokyklinio ugdymo programoje,

2

vaikai atlieka }

MATEMATINIS
SAMPROTAVIMAS

q

ad

q

imas apibiidi taip: aplinkos daiktais Zaisdami, tyri

paprastus sudéties veiksmus, matuoja, palygina, grupuoja ir klasifikuoja:

1. Skai¢inoja pirmyn iki 20 ir atgal nuo 10;

2.Nurodo daikty viety eiléje;

3.Sieja daikty Kiekj su atitinkamu daikty skai¢iy Zyminciun simboliu ir atvirksciai 10 ribose;
4. Atlieka sudéties ir atimties veiksmus 10 ribose;

5. Palygina objekty Kiekj;

6. Grupuoja, Klasifikuoja objektus pagal pasivinkty arba nurodyta poZzymi;

7. 8rikiuoja i§ eilés pagal vieny savybe:

8. Matuoja nedidelj atstuma, ilgj, tari, mase.

1 tema: Sk

uwoja pirmyn ild 20 ir atgal nuo 10 ~

Valky Klausimais ar doméjimos! sritimis grista intriga. Voikamss pasitioms pasaisti faidima  Simtakeyis” Vaikai atsistoja vorele ir susikabing uf petiy, Pradéje tingsniueti |
priek; skastiucja fingenion iki 20, Suskaitiavg iki 20 pradeds juden atgal skaitivodami nuo 10 i 1. Vaikai tun sudesioth Sisganios, kad galety selaniagai judéts. Svartu, kad
Vikai prissdesiaty Vienss prie kito Bngsaiuodums i dkastiodam

Dalijimasis parirtimis. Vaikai dalijasi patistini: ar lengva bavo sutartinai judét ir skaitiuets, kas tukdé, kas padéjo. Aptariama: ko reikia, kad biny galima jodéti sutartinai ir
sékmingai skaitiusti iki 20 i atgal mso 107 Ko reikia, kad komanda by stipri” Nutariama, kad vaikai sackysis, kaip tarianti, stengiantis prisiderinti vienam prie kito, galima
pasieks ikala, sékmingai atlkti udduot;

Valky veikla, Pusigloms vaikams pazioreti vaizdo jrada Skaitivojume | - 20 ir kamu pakaitioon. Prieign per iswmeny  Anpsseew\ouube comseqich?

IV S4CIA [kl

i timo programomis slaitiug 1o 1 iki 20 (rekomenduojama AutoDraw, Paint, SketchBock)

Ugdytusiams pasiliomss subsisi Saadimy Skaitiy paselka’. Grupége fvaisiose vietose ilkabinami skastia ks 20. uiskaitivophnd ireakansas vedsatyus, Kurism paduodams
e2ue s skaitia kortebénsis, Vedastysis itraukia pasisiekty skaitiy, o gdytiniai surkeda 10kj pat skaitiy iSkabints grupeje i ) jvasdina

Vaikams pasillioms sukurt komporicija i 20 rankytin atspaudy. Ja pristato psirinky bidy

Naudojantis jrairiomis prieimokyklinio amdiaus vaikams ukirtomis skaitmeninetnis progamelénsis (galiea naudot femiu pateikius Eaidimus), aikinamas, kaip nesuklydis
suskaibiut iki 20 ir stgal wu 10

Iki pagrindinio lygio

o lotecakryvus aiduns  Skaitibi iki 10, Skaidsy ede” aiips legrimpagns 0rg [90420]7

« Tmteraktyvus Enidimas  Tam reikia kaimo® Aypa: v maril 2t homaina S "
o Intesaktyvus taidumas GyvOndliy skastiai” huplearsingargiorg 22887438

o Interakryvus thidumas , Surask Skastiook” Anps wordheall net it resoyrce |48 11415 4. Tall ThE
o Tnterakeyvos Eaidimas , Skaitin ki 10 - Baliony sprogdiniosss” higns ‘vardheail neu I esourea {49608 kar CSADInkikic 10
o Lotecakiyvus taidimas  Skaitin iki 10° Al legruingapgs ovg/160¢/47]

Pagrindinis lygis

S840kt Dol

* Intesaktyvus dndanas.  Skatiavimas ik 20" Gips o al com maih Kindrrarian et ie-30
* Interaktyvus taidimas  Kilvirsdini® Aigns maryfc com i Jy homa marhs gpisade somees ot i

» Interakiyvus fasdimas  Ledy gaminime aparatas” Affga. v maiific com il home maths spiads. o
T

= Interakiyvus Eaudimas  Suskaitsuoti blokos” i o isd com maih bindraarien ceuni: blos hi-i-ig-d0
* Taterakryvus aidimas , Suskai¢ivokite taikus wuo O iki 20° hnps: e il com marh kindlergarien count-dogi-0-10-10

* Interakiyvus iaidimas | Sudek " i 2812008

Virk pagrindinio lygio

o Inerakiyvus  tmdwmas | Pastarykite kaima’  hgps www marifc com i he iy ba-gvill fug-probls g
eptlons grady= grads-}

Valky pasiekinai, Skaiciucti pirmyn iki 20 ir sgal nso 10

2 tema: Nurodo daikty vieta eiléje A~

Valky kiausimais ar doméjimost sritimis grista ntriga. Tinkivogami | vieny eile muzikos mstrumentai: ognas, skudubias, gitara. ivilgyne, metalofonas, bardiutis, ukulei,
trikampis, akordeonas, smuikas, fleita. PasiGloma ugdytiniams suskaitivots muzikos instrumentus is nuredyti muzikinio instrumento viet eiléje, s0 kuriuo noréty ibandyti
pagrot (pvz., ugdytinis pasako, kad noréty pagrots v antru, eiléje esantiu, instrumenty)

Dalijimasis patirtimis. Kalbamasi v ugdytiniain apie muzikos instrumentss, kurivos i &ia esantiy #ino, turi namvose ar bande groti Gal teveliai ar semeliai tuni muzikinivs
instrumentus, gal broliai ar seses grojs inwtrumestain mokykloje, ar bicelyje. Pakvietiama ifbandyt exantius instrumentus i padikutuoti ku, kokiomis aplinkybemis teko
giedeti fiuos garsus. Tityringjus visy instrumenty skieidtiamus garsus pasidioma ifrikivoti | vienq eile 600 ganiausiai skleidtiantio garso iki tyliausiai ir murodyti instramento
Vietn eilte, kunio garsas jam patiko abisusiai

Vaiky veikla. Ugdy udodami IT ieiks informacijos apie muzikinios instromentus, ja pristato pasiriakt bidu. Ugdytiniai, kurie dar nemoka raéyt, Google paseikoje, gali
sandot funkeifq  Jedkokite balwu’ Plétojant tema pasidioma pasididreti edukaciaj filmuka  Muzikos instrumestai”, prieiga per imternets: Alfni. e ot 2
y=FielFRlciNpdab_chamel® imatrumentus idrikivoti pagal seka, kuri buvo pateikta vaizdo rabe. Ugdytinial paraginami irnkti, kurss, eileje

esanti, instrueentas y7a sukiausias, didiauvias i pan

Pedagogas pasiGlo planletniame kompivteryje atwusts programéle (pvz, Real Ouitar Priega per imtemets Ao plavgoopie comtore qros detalls!

id=becommadrigoklb.raalruliar) wdytinivi pagrot muzikos instrumentu i Busodo stygy, kuriomus redkia pagroti, seka

Iki pagrindinio lygio

o lnteraktyvos tadimas i 10° dgp e ixLcomomath Mindergach linez 4

o loteraktyvus Saidimas , Padaryk tokia pat skaitey seka, kaip nurcdyta pavyzdyye” Mo wordwallnet resakrse 2547418 padary k-AoMMC 441 nat shaC ESADNCINAI.
aeANC 04 haip-nurodh nadiie.

Pagrindinis lygis

o lateraktyvus taidimas k4 20" huzpe. e ixLcom math Rinde Ber-l "

o lnteraktyvus 2aidimas ,Skatwy seka iki 15" Attps legrunpapes org 28142500

Virk pagrindinio lygio

o Tateraktyvus faidimas , Skaitey seka” Arns. o matifc com e It home maths esisode/the. ” ge-crithmetic 3 z-b-2 rade™

o Interaktyvos Saidimas . Skaitiu seka oo | iki 20° Atges /learningaps org/ 19408708
Vaiky pasiekimal, Nurode daikto viets eiléje

pritaik ines proceduras. Jie skaiCiuoja pirmyn ir atgal, pasinaudodami aplinkos daiktais, atlieka
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3 tema: Sieja daiktu kieki su atitinkamu daikty skaiciy Zymindiu si liu ir atvirkséiai 10 ribose ~
Vol inasense ar et s g fnrgn. Pedagogs pureks i st ik gl ey van (o0l s,y bassn v spheion). ekl
vaisius osto, ietia, apiidi, urie rigitds, Sekalzhuce ¥ ciabys
rupei priklausans vaisiy skaitiy.

Dalijimasis patirtimis. s vaikais kalbamasi apie vaisus kusie if jy augicaemi Lietuvoje, kucie acvezami i kity baliy, Diskutiojama kiek obuoliy ar kriaudiy galery avgt ant
vieno vaitmedsio, ar iek banang gali bON viencye kekiye Pedagogas pasmalsasia, kas soga ugdytiniy soducse, papralo fvardiati kiek if kokiy medtiy joose auga 2 auga
L gos. krdeny? [iklasoms ugdytinmy patatys. pasakoyman pasilyman
Vaiky veikla, ’ - 7 Tasp pat
staos,
Pedagogas ant stalo padeda du stiklinius indus: viename sudeti obuoliai, kitame kriauies. Ugdytiniams pasiSloma tik Fvilgteléjus pasakyti kuriame inde yra daugian vaisiy, o

Ugdytiniams pasidioma , pasigamiati” otas, £, § oty kieki vaing (pvz.. d bananai, rys obuoliai. )

Iki pagrindinio lygio

. oy a5

. e SCSUBE e

Pogriaini tygis

. S Staiciai™

. Dousi

» Interaktyvus Saidimas  Skastisi ik 10. Obuclist Alta; 4. 10-033all

Vird pagrindinio lygio

e i 20 ibore
4 temma: Atlieka sadites i atiomies seikeawus 10 ribese ~

R Ko

pasiicms w paklausiama ki i Bt paudioma G KA, [0 M dEURS) ANSE KamATR (40en mOTH | Nk

[T p——
Dulimas e, a7 o, ? D, o otz e ke e o s, g oot s
oy —— [P ———r——

e ol 1 sl sy bl sl et e, oS S o el e e B 4 e B
[——

e o pansodos sadeias e ki 12 i Pbstnd”
Tia pagrinduzio Iy
o sotss

. Pa——— . re—l

meabryvas Bty , Susems i 10 A sl ot ussyeee 10161648 cupeCobis [0

- i —

3

Vel pasilimal. Alisks st & samtes vaiasmas 19 lbiss

S tema: Palygina objekty kieki ~

\quwmwmmFmemwynmm&mmnww
pankitelws.  Pokalbas pechidceyss  vamde grafa  Daugiau,  matas,  lyge'  Priega  per mtemet  Atimiwww\outubecomwaich?
s4dlai

Dalijimasis patirtimis. So vaikais pastkalbama apie tai, kur jie yra maty lesandias pakitelius, paklausiama jy noomones kiek pavkiteliams reikia paberti lesalo, kad jis
pasisatiaty Diskutocjama ar redkia berti lesals, ar paukitelis ety maista sovirasti pats? Ugdytiniad pasakosa kaip paukiteliaia ropmasi Siema, kokio lesalo jiems beria |
lesykleles, kokie paskiteliai atikreada, kucig dieaa, kokiomis oro alygomis ankrenda davgias. Tiklavsomi vaiky passkojimai, patitys, pasiclymal ir karts 59 vgdytiniais
aptariama kuricje vietoje boty galima pakabiati lesykiele paukitiams, kad jie galety stebet i fiksuoti kokiomis diesomis atikrends dsugiau, matiau ar viesodas skaitivs
paukstelsy

Vaiky velkla. Vakams pasigloma paschiGréti mokomsi filmuka apie objekty kiekio palypimima Priega per intemets  Aupi ww\outubecomwalch)
y=xZot FXMGdad §i aptania sékly, glisudyty riefuty), pasakant if parodant,

Siau, po lygiai, ek

Pianietiniu kompiuteriu fotografuoti ir kalendoriuje fiksvoti atskriduny | lesyklels pankiéa skaitiq. Savaites pabaigoje palygioti kug diena atikrido dangiausi, kuciy

matiausia prokiden,
Ugdytiniams pasitloma paaist Zaidiemq Davgian, maiaw a fygu’. Pedagogas j vieay stklin inda jdeda peskis spalvotus kamuoliukus, o | kith tris, toomet ugdytiniy kisusia:

T pagnindinio lygio

e i gias® s
5 & k . dteer
Pagrindinis lygis

© Interaktyvus Saidmas  Daugisu, matisu, lygu” Aiins. leaeninganea.ore 403200
* Ioteraktyvus Saidimas  Davgias, matiay, Iygu" Az
= 7

Virk pagrindinio lygio

* Interaktyvus taidimes  Daogiss, matiau, tygu” htips A

y matas, po ygia)
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6 tema: Grupuoja, klasifikuoja objektus pagal pasirinkta arba nurodyta pozymi

Vaiky klausimals ar doméjimosi sritimis grista intriga. Sudedamos jvairios mitko, dar2o i pievos gamtines medziagos: giles, kastonai, kankoreziai, riefurai, pupos, fimiai,
séklos, dziovintos gelytés ir pan Vaiky prasoma pasakyti. kur ir kada $ias gamtines mediagas galima atrasti, tada papraioma sugripuoti fias gamfines medtiagas | dvi grupes

(tegul patys kokias) ir

bida.
Dalifiests patitimis, Vilkai pasoko ki gacnines modRiagas i kue yra ate, o i . Top pat ilklsbson i vakiy nors kokionis gastiodois modtiagonis by galisa

‘papildyti sugalvotas grupavimo grupes.

Vaikai pasakoja, kaip itkylaudami su teveliais mitke reaka jvairias gamtines medsiagas, kur jas pritaiko, kur norery panaudot, kaip klasifikuoja atrastas gamtines gerybes, pagal

tam trkr3 pozymj.

Vaiky veikla:

Vaikams pasialoma obyeka if turimy Kelis por (pvz., didels rud, dideli 2ali, ma2i rudi ir mai 2ak),
Ugdytiniams pasidloms sugrupuoti turimas gamtines medziagas pagal spalva, dydi

Pedagogas pateikia paveikslelius ar figheles su skirtingais gyvinais i pasialo vaikams suskirstyt juos § 2induolius, paukicius, uvis,

Tki pagrindinio lygio

. vvus Zaidimas P 3" higos/wordsall. 26C%8;
*® Interaktyvus 2aidimas . Daikty hutps. rg/1804]203

* Interaktyvus zaidimas , SPALVOTI DANTRACIAT" hittps/learmingapps org 28530808
Pagrindinis lygis

. yvus Zaidimas spalvas™ higps./Seordwall 1238275 udh4C 50Tk
* Interaktyvus 2aidimas . Klasifikuoti ir risivoti® higps /e i) and
*» Interaktyvus 2aidimas , Sugrupuok malineles” hps /www 8 com games/sorr_parking

Virs pagrindinio lygio

* Interaktyvus zaidimas . Burbulivky gropavimas” hifps. w8 .com games bubble_sort
*® Interaktyvus 2aidimas . Klasifikuokite, radiuokite it " htps Vwww ], y -

Vaiky pasiekimai. Geba gretinti, grupuots, klasifikuoti objektus pagal viena ar kelis pozymius.

7 tema: Tirikiuoja i eilés pagal viena savybe -

Valky klsusimais ar doméjimosi sritimis grista intriga Ugdytiniams pamsidloma pasifreti vaizdo jraly , Papildyta realybé zcologijos sodas”. Prieiga per internety
Vaiado jradas aptarimas, ifklausoms vaiku pidZia: apie ta, ka jie mate. Kas, vaiky manymu, yra

‘tikroviika, o kas - sukurta kompiateriu?
Dalljinsasis patirtinsis. Vaiksi aptaria. diskutsoja vaizdo jrala. Ugdytiniai skatinami pasakoti savo patar su vistoalias ealybe: ar wupranta i gali paaifiiati kas tai yra. as yra.
ptys maudoje, Kur? Jei bande nwndoti virmalia realybe, tai koki IT jrengini naudojo, kokiv tikshy naudojo, kok jsp0d paliko? Pasisioma papasakoti ka mate, kokios girdejo

garsus
Vaiky veikla: Pedagogas passtlo veikls su papidyts realybe Patedasmos kortelés su gyviey pavadimsmass’ wo. arklys, antissnsgs, pingvins, begemotas (Bipopotamas),
veslys., urivos ugdytin Google paieikoje jraio, pasirenia fi0eéts 3D, Ugdytiniai sustoja | eil taip, kad ju pasirsits gyvGaas b0ty iriksvoti
e matisusi iki didsimusio

Planietiniuoss kempisterivose atsdarg pisiimo programale (pvz | AuteDraw. Sketchbook ibisPaint X) ugdytiniai piekia save pasirinktes kortelés gyiies nus didbiausis ki
matiauno o ik icias

Plandetinisia kompinteriais sufotografioja, i jvairiy komtravieno kaladeliy sukonstruotas staisivs i uikely | imterakiyvia leaty surikivoja mvo didgisusio iki makiauso ir

atvirkiini.
Aut kilimo pedagogas paberia koustrukioriy detales ir pasilo vaikams sirikiveti nvo trumpiausios ik ilgiausios detalés. Taip pat galima sirikiucti linivotes, kankerébivs,
piedtuks, vaiky Salikus ar kojines.

Tk pagrindinio lygio

= mteraktyvus taidimas Oy eai” itns lacrninganzs org 2010778

» loterakeyvus taidimas Borusélia vora® hifor/learningapes org 11909343

 Toeraktyvus Baidimas  Tigas ir trumpas” iy o
* 6 priedas

Pagrindinis Iygis

ooty sidmes O den” o ealagages ore 10 1886

o lomerskrrs fudimas 5 sz5s

o lotesaktyvus Eaidimsas  Sunmervok keliavimo bdus auo seaisusio ik aavjsveic’ Aujes. learinpacps.ory L7748
* Tnteraktyvus faidimas ,Tgas trompas” figos:vorchal nes respurce/ 33110 tigaz-irumpa:

o 5 priedss

Vird pagrindinio lygio

* Interaktyvus Zaidimas , Sudeliok nuo matiausio ik didhausio” hites learningaera.org [J130476
» Interaktyvus Baidimas  Sudéliok nuo mabiausio iy didbausso” hitp: learninpanes.org 21680247
* Toeraktyvus Sidimes Laiko matad” haigs Jearmingogps org 833030

* mterskiyvus Eaidimas | Birikisok 4
* Imtecaktyvus Baidimas , Trompas, matas ar ilgas, didelis” T

Vaiky pasickimai, lrskiuopa i eles pagal viens savyby

§ tema: Matuoja nedidel] atstuma, ilgi, tari, mase ~

Vaiky klausimais ar doméjimosi sritimis grista intriga Padagogss pauilo ngdytiniams priéjus prie ssenss, ant kurios kabs Ggio matoklé matson sevs dgr Savo Gzi
palygina i gropés dcangais, aptaia, kuis drvugas yra sukiiausias, Kusis Semiauiias Palygiog vis pakivieliaa eie salo, ant koo sudet frainls maavieno ki i@
pristassai, skirtingos {alpos indai. { tyrineya ant salo esans skt torj, plots, mase,

Dalijimasis pairtimis. Su vaikais kalbamasi apie matavimo vieaerus, prievaivus, irankins ar jrengisios kam nors manoti, svert. Trardijami matavieno jrankisi, esastys gripeje
ar STEAM Iaborstorijoje. [vareijaesiir aptarinen vaikams inomi ilgio, trio, svorio mutaviess vienetai

Valky veikla: Pedagogas pasitio i pasirinkia dirbdinio intelekio programa (pvz., ChatGPT, Bard ir 1) irabyti temos pavadinima ir pazileti kokias, s tema susijusias, veiklas
pasiflo ati disbtinis ietelektas. Vaikai ideireakea trs Iabiausiai paticusias veiilas i jas atseka.

Kartu v vaikais sodarcmas matuvieny grafiicas: Fusia diens bus eatsojamas ilgis (aukiti, Ggis, atskirai - atstumas), kuria - svoris (mase).

Vaikas tyrindja cestimetring juostels ar lninote, jvairias svarstykles. talpas, kitus matavimo I.m it irengenins, aikinasi kaip jie veikia,

Ivaisisis matavimo bidais (2., pécutémis, sprindbiaie, metrais, 8 sy uitans fksuojemi, palygiassi

ki pagnindinio lygio

= Tonecakcyvos Bnidioa  Svoris” A wardhoall netvesourea 70370 rvorty
= Tatesakiyvus Gaidiomas  Leagvas i uskus” Aiigs:/wwoe il com math gre Vgt andt haary.
* Toveeacyvus Bnidimas . Liko dugian as sadiow” Agpz /e ) commath pre K hold-more-or-Jizz

Pagrindinis lygis

* Iomerakryvus aidimas , Suakus - lengvas” fupa: 3420 s I

* Imerskryvus taidiamas skaidiy” Apz.wordhegl] 1860990 ’
= Tuterakiyvus Zaidimas  Palygink dye, svor i talpa” htips: e & o

Virk pagrindinio lygio

» loesaktyvus Sudanas | Daogies, madiau acbs bygs 3 Jiis learsinganpaore 10545842
» Tmterakryvus Eaidimas  Arti - woli" drps-/worduall nstvezowrce 96450 dirralt
* Interaktyvus adimas  Lasko dagian ar maduau” fifes. ‘o dcl com math gre-k holds-mers-or-lssz

Vaiky pasickimai. Matuoja sedidelj atsruma, ilg, 0}, mase

89



MATEMATINIS
UGDYMAS

1 temos Interaktyvi knyga (1 priedas)

Matematinis
samprotavimas

Matemating komunikacia 35

Kirybiikas m;

o =

L]

Kita stotelé:
matematika

-

MATEMATINIS
UGDYMAS

Matemat

samprotavimas

Matematiné komunikacija

problemy s
Virtualiy Zaidimy karima
Bendravima
Suskaiéiuok 1 . dalkty k i daikty skaiély 2yminé
Matchup rd ne 5 defir
aktyvus Jaldima ,
tis-le-atioy bose-fta
& ALearmngApps.org
MATEMATINIS a o s | s prgamen & s
UGDYMAS
T
-
Uiduotis
Sudék savalos danas i sk
3
-
-
ll\Luarnmgi\p\ps org :
= ko s | S gy | 14 e savston & unrpurcn
1
2 -
Uzduotis

udes o didtiausio ik
atiausio

'
OK
L



5. Priedas. Matematinei komunikacijai sukurtos 6 rekomenduojamos veiklos ir 8

interaktyvis Zaidimai

MATEMATINIS
UGDYMAS

Pagrindinis puslapis

Matematinis
samprotavimas

Matematiné komunikacija

Karybiskas matematiniy
problemy sprendimas

Virtually Zaidimy karimas

Bendravimas

MATEMATINIS
UGDYMAS

Pagrindinis puslapis

Matematinis
samprotavimas

Matematiné komunikacija

Karybiskas matematiniy
problemy sprendimas

Virtualiy Zaidimy karimas

Bendravimas

MATEMATINIS
UGDYMAS

Pagrindinis puslapis

Matematinis
samprotavimas

Matemating komunikacija

Karybltkas matematiniy

problemy sprendimas
Virtually taidimy karimas

Bendravimas

MATEMATINE
KOMUNIKACIJA

svarbi kasdieninése, gerai pazi ituacijose. Zaidziant ir tyrinéjant, vaikai mokosi atpazinti matemating informacija
jvairiais bidai, naudodami zodzius, garsus ir vaizdus. Jic geba atsakyti j klausimus, dalintis jspidziais bei pasakoti, naudodami jprastines matematines
sqvokas ir simbolius. Bendradarbiaudami naudoja pasirinktas priemones ir biidus, kuria bei pateikia aiskia matemating informacijq apic artima aplinka.
Renka. fiksuoja ir iliustruoja matematinius faktus ir pasirinktu bildu pateikia §ia informacija kitiems. Tai puikus biidas ugdyti matematinius gebéjimus ir
lavinti komunikacijos jgidzius:

1. Tvardina skaiciy pavadinimus iki 20;

2. Atpazista simboliais pateiktas sekas;

3. Apibiidina judéjimo krypti;

4 Apibiidina erdvéje esanéiy daikty padéti savo atzvilgiu;

5. Kuria jvykiy sekq pagal laikg;

6. Renka, fiksuoja duomenis pagal vieny pozymi.

1 tema: |vardina skaléiy pavadinimus iki 20 A

Vaiky Klausimais ar doméjimosi sritimis grista intriga. Su vaikais Zionmas edukacins filmukas: , Skaifiai vatkams iki 20 Lietuvidkai - Linksmasis Leo”. Prieiga per

internety: Atzps wwse J60&ab_channal=L, Vaikai kvieiami diskutuoti kodel reikalingi skaitiai. kur ir kada jie yra naudojami,
k3 juos pasitelkus galima suskaiéiuoti ar pasaulyje reikalingi skaiciai Ar galima skaicius k kessti, kas mutikty jei

Dalijimasis patirtimis. Tsiaiskinus, kad skaiéias msy gyvenume yra labas svarb0s, vaikas pasakosa kur i kada paskutin karta tureo jvardyti skastiaus pavadinima. Diskutuoja
ir fvardina kick kickvienam vaikui yra mety, Prisimens kurivos skaiéiy pavadinimus buvo sunkizusia, kurivos lengviausia jsimints. Ugdvtiniai pasidalina kiek moka jvardinti
skaiény pavadinimy, palygina su kitais grupes draugais, diskutuoja kuriam tas sekast geriausia.

Vaiky veikla. Pedagogas pasilo interaktyvioje lentoje rasyti juairius skaitius iki 20 ir juos jvardinti Tuomet, jvardinti grupés draugo paradytus skaidius, suskaidiuoti kiek 18
viso paratyta skaidiy lentoje. Pasakyti skai¢iaus pavadinima, kusj paradyti buvo sunkiausia Vaikams pasioloma padeti kitiems draugams, kuriems sekasi sunkiau parayti ir
(vardinti skaicius

Su planietiniy kempiuteriu nufotograficja, grupéje esancius skaicius, savo nuotraukas pristate pasimnkty bidu i jvardija nufotografuotus skaitiy pavadinimus, padaryty
nuotrauky kieky

Ugdytiniams pasisloma veikla su Bee - Bot edukacinémis bitutémis - robotukais. Kilimelyje vaikai mato skaiéius iki 20. Ugdytinis pasako iki kurio skaiciaus nori nukelizuti ir
suprogramuoja robotuko kelia.

Pedagogas pasitlo pazaisti 2aidima . Skaitiy dé2e”. | deze sudedamos korteles su skaiciais iki 20. Dalyviai, i eiles, traukia korteles ir pasako iftraukto skaiiaus pavadinima.
Tétravkus visas korteles, pedagogas pasako skaiciy ir skiria jam uzduoti. Vaikas turintis & skaiéiy atlieka uzduoti (pvz., 5 skaicius suploja 2 karrus).

Iki pagrindinio lygio

L Y .Skaitiai" higps g 2092745

. saidimas , Skaitiai 1 - 10° hups. org /1645765,

. aidimas | Skaitiai” huzps 21732716

® Interaktyvus 2aidimas , Skaiciai" hupe learningapes org 28049875

® 1 priedas

Pagrindinis lygis

® Interaktyvus 2aidimas , Skaséiai 1 - 20" hgps./wordwall (22562772 bers-1-20
® 2 priedas

Virs pagrindinio lygio

® Interaktyvus 2aidimas , Sk: ¢ e 27518853
*® interaktyvus zasdimas , Skasésat sks 10” hurpe./leqningapps.ore/ 28049171

® 3 priedas

Vaiky pasiekimai. [vardina skaitiy pavadinimus iki 20

2 tema: Atpal|sta simbollais patelktas sekas A

Vaiky klausimais ar doméjimosi sritimis grista intrign  Vakams pastloma pasitilret muziking vaizdo klipa . Mes jus udinsime” (prieiga per mtemety
sk chomelm O

it Ao youtube comwatch?yvs-LIYN: J) i kartu su daing athekania grupe atkartoti pasikartojantius judesius, kurie sudaro dainos ritma,
Ugdytiniy ar dainoje atliekam b judesiai sudaro seka. Ar gali pateikti daugiau kiriniy pavyzdziv, kuriose yra besikartojantios sekos. Vaikai kvietiami
pamastyti ar sekos gali asirasti tk muzikinivose koriniuose, ar jas galima pastebeti ir kitose aplinkose. Ugdytiniy papeaioma apsidairyti apliskui ir fvasdinti savo erdveje
pastebimas sekas.

Dalifimasis patirtimis. Ugdytiniai dalinasi savo jspadaiais ir patintimis kus yra matg désninguma, kokiais simboliais jis buvo pateikias. Vaikai prisimena sekas atliktas kono
Kultiros pamokose, muzikinio ubsiémimo metu. Vaiky klausiama ar jie yra pastebdq piedineliais, 2odiais sukurtas sekas, ar ja buvo galima pratesti. Diskutuoja ar sekose
‘pasitaiko klaidos ir, ar galima jas taisyti.

Valky velkla, Pedagogas, if ant stalo paberty fighny, sudelioja paprasta seka (pvz, kaladele, pagaliukas, kaladele, pagaliukas, kaladele, pagaliukas ), tada ta pati panialo
padaryti vaikams. Toliau sekos palaipsmiui sudetingéja (pvz., kaladele, pagaliukas, pagaliukas, kaladéle, pagaliukas, pagaliukas, kaladele, pagaliukas, pagaliukas ., kaladele,
pagaliukas, maza kaladelé, kaladélé, pagaliukas, maza kaladele, kaladele, pagaliukas, maza kaladele...). Sios utduoties pabaigoje pasitioma vaikams sukurti savo seka, il
pasinnkty fighry

‘Pedagogas interaktyvioje lentoje usrako matematiniy simboliy seka, kuria vaikai atkartoja ir pratgsia piekimo Susipating ir supratg
‘seky kOrimo principa, ugdytinias patys kuna savo sekas. Atlikes §ia utduotj ja pristato pasirinksu bodu, pasakoja kas pavyko puikiai, o kur kilo sunkumai

Vaikams pasitloma susiskirstyn | grupes po du. Pirmas grupes narys, naudojant interakyviy lenty ar planietin; kompiuterj, internete susiranda norimas nuotraukas (pvz., geltona
gelyte, melyna gelyte), nukopiruoja paveikslely, jsikelia | norima piedimo programa (pvz., Paint) ir i§ jy kuria seka, o komandos draugas seka pratgsia

Tki pagrindinio lygio

* Imerakryvus 2adimas , Kas bus tohau™ Agps Aewne fxl 1y jore-k/wiy

® Interaktyvus 2adimas , Seka" Augps vorcheail sep resource S3870479 seka

Pagrindinis lygis

® Interakiyvus 2aidimas , Spalvy rabtai” hutnz:/Seww il com iathore-k color-patierns
® Imerakryvus taidimas , Seka” AuRs:/ e v Com Fanes SOQUENCEs

Vird pagrindinio lygio

* Interakeyvus 2aidimas , Raito modeliavimas ant veduoklés' firrps./wivw marific cony Tl home marhs apizoda
section T grade=grade-k
» Interakeyvus 2aidimas , Simonas pasako” ffps. /e \.comy gamidz SInigH_Sa\i_

Valky pasiekimal. Atpazista simboliais pateiktas sekas
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3tema: Apibadina judéjimo kryptj ~

Vaiky klausimais ar doméjimosi sritimis grista intriga. Siekiant paskatinti varkus laisvai, savarankitkai judet, rasti sprendimus sudetingesnese sitacijose, viena 1§ galimybiy

yra pasidlyti vaikams patirti nuotykj. Kita - 2admant vaiky susidomejima judéjimu, parodyti filmuka apie Mauglj (prieiga per intemety; Atips /Svww youtube comwatch?v=Q.
= ir atkreipti vaiky demes | tar, kaip Mauglis juda: laipioja po medzius, Sokineja ant liany ir kt., kaip atrodo d2iungles, kokie gyvinai jose

gyvena, kaip jie juda ir Kt

Dalijimasis patirtimis. Su vaikais pasikatbama apie tai, kodél Maughis toks stiprus ir vikrus, paklausiama ar patys vaikai noréty tokie bati, diskutuojama kokia kryptimi

ugdynaai juda emnant § dar2el, 1§ jo, 2udimo metu. Dalmas: savo patirtimi kokiomis keyptimis judejo kelionsy metu, i$vykose. Apibadina kokia judeymo kryptis yra saugiausia,

Kokis ey "

Vaiky veikla. mwm-mmmmwmum“mm—m(mm

rekomenducjama programa  AutaDraw’, prieiga per mtemety. Atzpr Ugdytiniai ‘zemelapy r diskutuoja kokias judejimo kryptis reikés

pritaikyts. 13¢j¢ § 2vgi vaskai nusako aplinkoje esanéiy daikey padet vienas kito atevilgiu, diskutuoja kaip reikia jveikti kelyje pasitaskiusias kliftis i desines, kaires, prickio.

Grj2¢ § grupe ugdytniai aptana 2ygy, dalinass jspod2ias.
X g

Vaikai gauna kortel imo instruk “Eikite 10 #ingsniv  prieki, tada pasukite |
Kaire i eikite 5 inganius *). Vaikai, kurie susiduria vienas su kitu idkrenta i Zaidimo. Zaidimui pasibaigus jis yra aptariamas, diskutuojama kaip jj bory galima patobulinti
Tki pagrindinio lygio

- kitele” hutps ¥ rush

" <2uvis valgo 2uvi’ sar_fish 3_piavers

Pagrindinis lygis

& Kairé desi

® Interaktyvus 2adimas ,, Visureigss” Atips

Vir$ pagrindinio lygio

 Interaktyvus zaidimas , Ugninis berniukas is Vandens mergaite” foress. idimas dviem)
. . Labisintas” Jabyrinch

Vaiky pasiekimai. Apibodina judejimo krypti

athvilgiu A

Valky klnuskals ar doméjlmost srivimmis grista intriga. Vaikai pakvietiami sosdts raru. Toomet pedagopas papealo isiriaksi viens gropéje esant daikta, tatiny Jo nejvardiets
Kiekvienam vadku isirinkuss po daikiy papradoma jvardinti jo vieta vaiko atdvilgia kus tiksliay taip, kad kit grapés draugai galety atpadisti &) daikta (prz | mano pasrmktas
iktan yra mas i) Kaires, hala leatynos, kaba aat ssesos). Visi grupés vaikai bando stapit & daikta. Updytinis atspéjfs daupisunai duis - spdovaacjamss

Dalljimsasis pacireimis, Vaikai dakian kaip jienss skesi |¥arcinti ae stapet kiny desugy apibodinama daikto viet, kokiy suakumy iilo, kas buvo leagva. Ar grupes drasgai
pebtjo aifkini apibOdint vie, kurioje buvo pasiriaktas daiktas. Ar yra tek, be o aidimo, jvardiati daikty padeti, je tarp kada ir kue? Kokiope padetyje esant daika yru
lengyiausia jvardint, o kokioje vunkisusia” Diskuticjama kaip teisingai reikets fvardinti daikto padet] (aukbtai - virk, i bono - man if Kaire’ delings, apatioje - Semai)

Vaiky vkl - » Vikanms msipiedt (alima navdets programeles. Paist, Gimp, Sketchbook) missth il viekaus
(pve. namus, kelia, dartell. parductovy. ) ir i istermatc paurinkti norimos waEiporto priemcads paveikslél). Pedagoas susipatings vo vaiky pieliniais ir pasirisktomis
ranaperto priemonsen 3, kurioge vaikas pastato priemong (pvz. pasatyk Kcirtje pusdye, lktura iKljock

i, kad jis Ihululrlp-ﬁmnﬂ)
Pedagogas pavilo vaikams paklausyti pasakos apie paslaptings desute i jos yventojos. Klausydami pasakos ugdytiniai popieriaus lspe, atsisvelgg | pasakoje minimy daikny
padt, bando nupiest kuricje vietoje koks herojos gyess

“Nuostabuss Déutés Pasaulu”

Kadaise, tolimanse lalies Kampelyjo, egzistao magidka deute. Elet 1 nabuvo paprasta dezuth - i buvo Puslaptiy Detute. §i degute buvo pilan {vairiy daikn, Kucie turejo savo
vietn, Paslaptin Détutés beimininkas buvo Senas Laikrodis, Jis sédéjo ant dadurés, ssugodamas laike paslaptis i prisidredamas, kad vist duikeai biiey savo viewje, Dédutés
viduje gyveno matas raudenas Meikiokas Jis buve Defutés saugotopas ir ripinos, kad niekas netrikdyty deutes ramybes Kartu s juo gyvena Melynas Spanguclelss, kuns
mégo skrasdyti aplink défutg it stebti, kas vyksta splink Viena tf labisusiai mylmsy viety Paslapéiy Deduteye buve Vidiné Kifent, kurioge buve laikenst Smulkls Saldaimiai
Sie saldts ir spalvingi drangai megavosi gyvenims. Kitame diéfurds kampe stovejo Didtioji Kaygy Spina. Ji saugojo visas pasakas ir istoripas, Ieisdama joma ilsetis tarp
poplca lapy i kaygy veei, Xl Splcar yveoo Aviesds Pieitukai, kurie skleide iviesa it spalvas visame dazutes pasaulyje. Jie buvo atsakingi uf id4jas ir fantazijy
isipildyma, Visi bie d e vietoge, pasauli. Jie ks 1e4a, Jouricge kiekvienas turejo savo ubduot it redkimg

Bigy piest, vaikai pristato 11vo darby nusakydani nupiedty daikny viety.

Tes pagrindunio lygio

* Interaktyvus saidimas Vi " it '] b

o Interaktyvus taadimas Vi it s o i b

Pagrindinis lygis

® Interakryvus taidmas , Prielwksnai® hs wordwall net resource £ 709(604 prislmbonal

* Interakryvus aidimas , Prislinksniai ANT, PO, UZ" Atiag MCIEE

Vied pagrindinio lygio

* Interakryvus aidimas ¢ g b CaNAL Al C %A, 07 i
RCINA lenbiCI3PT

» Tnteraktyvus Saidimas | Prielinksniai (ant, po, ud, pries, tarp, prie) Kur y 7™ 72 MCINEE
tarepei-bue-vra-obuohs

Valky pasiekimal, Apib0dina erdvaje esantis daikay padét savo atévilgia

5 tema: Kurla jvykiy seka pagal lalka ~

Vaiky klausimais ar doméjimosi sritimis grista intriga. Pedagogas nuosekliai papasakoja savo savaitgalio ivykos jsptidtius. Kuna valanda kelione prasideo, kada anvyko |
norima vieta, kada gnzo . Tuomet paprato ugdytiniy papasakoti kaip jie praleido savo savaitgalj, k3 veike ryte, dienos metu, kaip praleido vakara, Ugdytiniai pasakoja ir dalinast
savo jspidziais. Pedagogas taip pat pasiteirauja ar 2ino ka veiks rytoj, kur bus ryte, kuo uisiims vakare. Ar pastebejo besikartojanéius dalykus tam tkromis savaites dienomis
(pvz., nuo pumadienio ki penktadienso eina | dar2ely, o savastgal; - ne).
n-w--.wru-h.\mmhhumm,um-.rwpmmmmmmmm.nmnmummmm

per pietus ir vakare. Nuosekliai papasakosa savo dienotvarke atostogy metu i kai eina § dar2elj, tuomet jas palygina, kokie skirtumas, ar yra panatumy? Taip pat prisimena.
mnu hxmhm)mlmk\umml(yvl Kaledos, Velykos..). Jvardina mety laika kada ¥ios ventés yra bventiamos. Kuriy megsta labiausias? Pasakodami sieja

(pvz., per Kaledas puokia eghute, per Velykas dazo kiaubinius).

Valky  velkla. Pedagogas  pamitlo  pakret  animacin) filmuka  Trys  parbuka’  Pneiga  per  mtemety  hmpr v yvourube comwarch?
=g BGIOTPVA&ab. Vakams pasitloma lentoje pateiktas nuvotraukas sudelion pagal jvykiy
seka (pvz., nuotrauka, kunoje parkiukas stato namg f hiaudy yra pirma, o nuotrauka, kunoje vilkas § nama nupudia yra antra) Vaikai papasakoja kada prasidejo ir kada
pasibaige kiekvienoje nuotraukoje pavaizduoti jvykiai Pedagogas patikrina ar vatkai teisingai sudeliojo seka, aptaria, jei yra netikslumy, juos pataiso. (4 priedas)
ummmhmwnummmm‘mmwm\mmdmxmmmmhmhumn,u
kunios reikes palaukt. 2024 Patloma, pasnnktoje programoye, sudelioti §
artimiausias §ventes pagal jy kal eka (sudelis ‘----" urayts Jas nupiedti eiles tvarka).
Grupes vaikai tarias it nusprendzia, kokia veikly priskirti penktadieniui (pvz, penktadienis nuo kiol bus stalo 2aidimy, neuzbaigty darbeliy, ifvyky diena) Papasakoja kodel
prieme §) sprendima. PasiOloma pasidaryti ménesio penktadiensy kalendoriy, jame fiksuoti tos dienos jvykius. Ménesio pabaigoje aptarti kurio penktadienio pasirinkta tema
panko labiausias, kunos norety atssakyt, kung norety pakartots, o gal tun nauyy idéyy, konksedw pasilymy (pvz, 2emy - sniego gnifi2ény m0ds, pilies f aniego ar ledo kubeliy
statymas, vasary - vandens midis, lauko baseino diena, ruden - labirnto ar futbolo stadiono 1f lapy kirimas, pavasar) - upés vandens stebéjimas ir fiksavimas, kiek pakilo, kokia
temperatlra, sroves greitss). Pasakodam penktadiensy veiklas vaika: naudoja latka nurodantias salygas: vakar, Giandsen, greitas.

indinio 1o

ki

L \Savaités dienos” Autps.ordwall Ji

. LSavaines dienos” hups “wordwall dl

Pagrindinis lygis

. Lakay" hugps Awordwall 222 latkas

. Sventes” 7, 7 &

Vird pagrindinio lygio

» Interaktyvus 2aidimas 12 menesiy ir 4 mety laikai” 12220/12: §B3-tr-4-met26CS 4B -latkal
. Sventes”

Vaiky pasiekimai. Kunia jvykyy seky pagal lacka
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6 tema: Renka, fiksuoja duomens pagal viena poym| A

Vaiky klausimais ar doméjimosi sritimis grista intriga. Pedagogas | grupg ateineda fotosparaty, piebtuky, termometry, mikroskopa, teleskopy ir 1 t Vaikai fias priemones
aphitet 1 iibando, mokos su jomis dirbti. Vaiky paklausiama kuriomis if ki priemoniy ir kokiais badais galima ikt bei fiksuoti informacya, Pasitewayama ar 2ino kaip
galima pateikt surnktus duomenis. Pedagogas ugdytiniams parodo jvainiy diagramy nuotraukas (pvz, linijing, stulpeling, skrituling) paklausia ar tokias diagramas galery
pritaikyt duomeny fiksavime

Dalijimasis patirtimis. Pedagogas vaiky paklausia as jiems yra teks stebeti ir fiksuoti duomenis, jei taip kokiomis priemonémis tai atliko, prisimena kokiu bddu ir kaip 2yméjo
gautus rezultatus. Vaikai pasakoja kokiais bodais yra 2ymeje duomenis leateléje (pvz savo 0g) 2ymeyo skaiciais, sutartiniais 2enklais) Ar yra atlikg eksperimenty, kuriuose
reikejo fiksuoti gautus duomenis, kieno pagalba pastelké. Ar yra tekg fiksuoti oro salygas, jei taip kokie buvo rezultatai?

Vaiky veikla. Pedagogas vaikams pasitlo atlikti eksperiment, kurio metu bus matuojama skirtingomis salygomis laikomo vandens temperatora. Pripildomi trys stiklines
vandens: viena padedama kieme, kita grupéye, kita darzelio virtuves daldytuve. Po dvieyy valandy vandens temperatira 1imatiiojama termometry, o rezultatus rekomenduojama
fiksuoti Excel programoye (su mokytojo pagalba) ir jos pagalba nubraizyti pasrinkty diagramy, Pasirinktu bidu vaikai pristato ekspermento duomenis. Veiklos metu ugdytiniai
gali daryti nuotraukas, kurias demonstruodami pasakoja kaip vyko darbo procesas (kas pavyko, ky reskety tobulinti)

Pedagogas vaikams pasialo athkti STEAM veikly , Sekly dygimas”, kurioje rinks, fiksuos duomenis pagal drégmés pozymy, | pirma inda jdedamas sausos vatos gabalélis ir ant
virlaus papilamos 3 pupelés. | antry indy jdedama Slapias vatos gabalelis ir ant viriaus papilamos 3 pupeles. Kickviena dieny pupeliy seklos aptiorimos, | plantetinio
Kompiuterio urady programa utratomi pokytiai (sekla iibrinko, sudygo, imatuoyama kiek paaugo), nufotografuojamas pupeliy augimo procesas. Po 4 - § dieny pasirinkru bodu
pristatom darbo rezultatai, vaikai diskutuoja, bando isiaifkinti kodel viename inde seklos sudygo, o kitam ne, nuo ko tai priklauso? (Sios veiklos 2aidimas 7 priedas)

1ki pagrindinio lygio

» Interaktyvus 2aidimas . Spalvos:)

s

/L0

'&/spalyas

* Interaktyvus 2aidimas , Spalvox A

ordwall netresowrce 601316 spalvas

* 8 priedas

Pagrindinis lygis

* Interaktyvus 2aidimas . Spalvos” Ao palvos
» Interaktyvus 2aidimas , Spalvos” hugp oalvos
o S priedas
Vird pagrindinio lygio
* 6priedas
7 priedas
Vaiky pasiekimal. Renka, fiksuoja duomenis pagal viena pozymi
1temos Interaktyvus 2akdimas (1 priedas) 1temos Interaktyvus adimas (2 priedas

svioetne
PEMKIOUKA Viwoux A
A

fabiouna

Skaléiy pavadinimy jvardinimas Iki 10 Skalélaus pavadinimo jvardijimas iki 20

Match up - Drag and drop each keyword next o it

finitior Match up - Drag and drop each key

A2 [ A 8. [, [wa, [

8 (R NENED

16 3 IS ESED
| 7

VIENAS

ESIMT PE
SEPTY! VIENUOLIKA
TRYLI DVIDESIMT Vi

5 temos veikla (4 priedas|

Atkurk jvykiy seka

Want to make creations as awesome as this one? | REGISTERNOW:
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MATEMATINIS
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Matematinis

samprotavimas
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Kirybiskas matematiniy
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Virtually Zaidimy karimas

Bendravimas

MATEMATINIS
UGDYMAS

Matematinis

samprotavimas
Matematiné komunikacila

Korybikas matematiniy
problemi sprendimas

Virtualiy Zaldimy korimas

Bendravimas

6 temos Interaktyvus 2aidimas (S priedas)

LearningApps.org

b

" Loty il

& Ulsirogieiruon

(Y p— | = | #

Priemonés duomenims fiksuoti

Kokiomis priemonémis galima
B .

Uzduotis
Pasirink teisingus atsakymus

O  Mikroskopu

O  Piestuku

O  Zaisliniu telefonu

L ERMitAR

Termometru

Let's go!

o

taimas 7 pracas

 ERWTTAR

Let's go!

6 tema Interaktyvus faldimas (8 priedas)

Atrask vienodus
duomenis
atitinkancias
korteles
[ rwotn |

REGISTER NOW
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6. Priedas. Kiirybiskam matematiniam problemy sprendimui sukurtos 3
rekomenduojamos veiklos, isivertinimas ir 2 interaktyvis Zaidimai

BE

==

MATEMATINIS
UGDYMAS

Pagrindinis puslapis

Matematinis
samprotavimas

Matematiné komunikacija

Kirybiskas matematiniy
problemy sprendimas

Virtualiy Zaidimy karimas

Bendravimas

MATEMATINIS
UGDYMAS

Pagrindinis pustapls

Matematinis
samprotavimas

Matematiné komunikacija

Karybiskas matematiniy
problemy sprendimas

Virtually 2aidimy kdrimas

Bendravimas

MATEMATINIS
UGDYMAS

Pagrindinis puslapis

Matematinis
samprotavimas

Matemating komunikacija

Karybitkas matematinly
problemuy sprendimas

Virtually Zaldimy karimas

Bendravimas

KURYBISKAS
MATEMATINIY
PROBLEMUY SPRENDIMAS

Zaisdami, bendradarbiaudami, aiskindamiesi tyrinéja kasdienes matematines situacijas. Aktyviai kelia paprastus klausimus, stebi,
sifilo spontaniskas idéjas, numato 1 — 2 Zingsniy paZistamos situacijos sprendimo eiga. Veikloje taiko pasirinktus situacijos
sprendimo budus ir priemones bei dalinasi jspudziais apie veiklos eiga, gautus rezultatus ir atradimus. Tai leidzia ne tik plétoti
matematines Zinias bet ir tobulinti gebéjimus veiksmingai bendradarbiauti ir logiskai mastyti:

1. Atpazjsta plokStumos ir erdvés figiiras;

2.Konstruoja, Zino jungimo galimybes;

3. Dalinasi ispudzZiais, kaip atliko veiksmus ir kokia seka.

1 tema: Atpazjsta plokitumos ir erdvés figiras A
Vaiky Klausimais ar doméjimosi sritimis grista intriga Pedagogas, i anksto, pasidaro hologramos projektory (pvz, Aups/snnciouubecomiaich

P40 7 TirboFunCrafls), o ant stalo pabersa if popieriaus ilkarpytas geometrines plokitumos figtras. Pakvietes vaikus susésti ratu, tamsioje aplinkoe,
pademonstrucja geometriniy fighry holograma. Priesga per intemeta: fua/wony b Match2y=ul Ty kY&ab_ch i Vakai stebi rodoma

holograma pabando vardints kokia figra mato, kuo jos skiriast viena nuo kitos. Pedagogas paklausia kuo matomos fighros skirsasi nuo geometrinsy figony paskleisty ant stalo
Dalijimasis patirtimis. Vaikas pasakoja ar dar yra kazkur matg holograma, kur, kas buvo pavaizduota, kokj jspad paliko? Vaky, kune nebuvo matg hologramos pried tai,
paklausiama kokj jspodj paliko matyta bolograma. Ar atestyje vaikai norety daugiau veikly, kuriose bary panaudojamos hologramos? Kaip mano kap jas dar bary galima
pritaikyti, kur?

Vaiky veikla. Pedagogas vaikams pasilo ant spalyoty popieriaus lapy nusipiciti geometrines figdras (apsknitima, skrituli, statiakampy, kvadrata, trikampi) i jas ikirpti
Ugdytinias api0ri savo itkirptas figtras, jvardina kiek kampy ir kradtiniy turi, pasako koks fighros pavadinimas. 18 savo iskirpty fighny sudeda norima kompozicija, suteikia jai
‘pavadinimy ir pasirinktu b0du pristato

Pedagogas 1§ skirtingy spalvy popieriaus lapy 1ikerpa apskritima, statiakampy, kvadrata, trikampj. Juos sukarpo | jvainias detales, 1§ kuriy bory galima sudeti sukarpyta figory ir
sias dalis paskleidzia po grupe matomose vietose. Vaiky papraoma surasts visas detales ir jas sugrupuoti pagal spalva, po to sudeti figtras, jvardinti kiek kampy turi, fighry
pavadinima

Vaikams pasidloma pazaisti 2aidimy K3 pasakoja marbelis pirétukams’ Maibelyje sudétos jvairaus dyd2io ir jvainomis med2iagomis apkliyuotos erdvines figiros (rutulys,
Kubas). Ugdytiniai uzsimerks kita rankas  maifel; ir apéupinedam figra bando jvardinti jos pavadinima

Pedagogas pasinlo vaikams nariykléje, pasirinkus balso paietka, susirasti ifmoktas plokitumos ir erdves fighras, apxitreti ir ianalizuot matomas jy nuotraukas, pabandyti
atrasti navjos, jdomios informacijos

Iki pagrindinio lygio

® Interaktyvus 2aidimas , Geometnines figros” hupz./wordwall net resource 32134093 maemanka eeomen i 246972 Ag I Yid Bros

® lnteraktyvus 2aidimas , Geometrinés fighros” Aups./wordwall netresowrce’ 2L 3837 peomerrindSC4250 73 g 2C3*idlror

® Interaktyvus Zaidimas . 2uvis - Figiea® hutps wvordwall net/resource’ /0760076 3605 SaBE v 1s: g sCI%idra

Pagrindinis lygis

® Interaktyvus 2aidimas Kanai it figtrow” huzps /Aworchegll net vesource 28306483 405D (26C4%407z
Sig2iCtidBre:

® Interaktyvus 2aidimas ,, Dazymo formos” Atrps:/ Ao mariic.com et home maths/evisode/cols I k

Virs pagrindinio lygio

® 1 priedas

2 priedas

Vaiky pasiekimal. Atpazista plokitumos i erdves figoras

2 tema: Konstruoja, #no jungimo galimybes A~

Vaiky Klausimals ar doméjimosi sritimis grista intriga. Ant stalo pedagogas paberia vainny spalvy ir dydziy geometnnuy figtry kaladelny, spalvoto popieriaus, kliyy, kinetinio
smelio, plastilino, konstruktoriy, maky puzliy Vaikams pasitloma pasirinkti su kuriomis priemonemis jie nori dirbti. Tuomet vieni ar bendradarbiaudam su kitais konstruoja
Kombinuop ir jungia detales; ardo, kuna jvainas paantkina, kuo yam yra jdomi, svarbi, kam skirta

Dalijimasis patirtimis. Diskutuojama kokias bodais galima jungt jvairias detales, medtiagas. Ka reikia pasitelksi, jeigu detalés nera skirtos susijungti? Kokias if jy yra pabande
jungti vaikai ir kokiu bdu? Kodel yra svarbu moketi sujungti detales? Papratoma pateikti pavyzdti kur yra reikalingas detaliy jungimas realiame gyvenime? Ar aplinkui
‘matomi daiktai yra vientisi ar sujungti f atskiry detaliy? Vaikai prisimena kur yra panaudoje detaliy jungima, dalinasi jsp0dziais it patirtimi

Vaiky veikla. Pedagogas vaikams pasialo elektros grandines jungimo ninkinye pabandyt tinkamai suungts grand, kad vaikai galety cksperimentuots s 2aislinemis lemputemis,
vankhais i aidais, mokytysi Kaip juos teisinai sujungti. Jie gali kurt paprastas grandines, ilmokdami, kaip skirtingos jungtys veikia kartu. Galima naudoti intermeting versya
(priiga per internety: htips. et calorado. edu/stms html. ir-dclatest kit-de_en hom)

Pedagogas panitlo vaikams i gamtiniy med2iagy (akmenys, Sakeles, giles, kaktonai.) sudeti norma kompozicijy medtiagas jungiant Zolelemis ar kitomis gamtinemis
medziagomis. Bandydami jvarius jungimo badus juos fobulina, refkodami geresnio sprendimo, kaip tviréiau sujungh detales. Savass 2odbiass paaitkina 1§ ko sukonstravo it kasp

sujunge
Interaktyvioje lentoje ir planietiniuose kompiuteriuose pasiloma pazaisti tangram 2aidima. Ugdytiniai 1§ geometriniy fighny sudeda nurodyta gyving Prieiga per mtemety
htps view pental /63424 ldat4dlo £ At

Iki pagrindinio lygio

® Interaktyvus 2aidimas , Sujunk tatkus” Atgos./nw 1§ com games tollet_race
® Interaktyvus 2adimas , Sujunk tatkus” Aiipac e\ comgames connect the_dots

Pagrindinis lygis

® Interaktyvus Zaidimas , Sujunk tabkus” harpe e afekideames com comnect-dots!
o Interakeyvus 2aidimas , Mylintys gyvanai® fggoz:/swww 8 com games Jove_animals

Vird pagrindinio lygio

® Interaktyvus faidimas , Sujunk tatkus” lutps s v com games connect dots
® Interaktyvus 2aidimas , Linyy puzle* hpe www 8 com games line puszie_artist

Vaiky pasiekimal, Konstruoy, 2in0 jungimo galimybes
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3 tema: Dalinasi jspadiiais, kaip atliko veiksmus ir kokia seka -~

Vaiky klausimats ar doméjimost sritmis grista ntriga vaikams, yvioje lentoje, pasitloma pasizireti vaizdo jraka, kaip i¥lankstyti lektuvel)
Prieiga per internety: ddkab ugdymo pedagogas ant stalo padeda jau itlankstyta
lekmvel, Kiekvienam vaikui paduodamas popieriaus lapas ir pasgloma, 2i0rint § iélankstyty lektuvels, padaryt savo, Vaikai atlieka tiek 2ingsniy, kiek moka, o skilus
‘sunkumams ap2iri kity islankstytus lektuvelius it bando dar karta, Jei nepavyksta praso pagalbos

Dalijimasis patirtimis. Pricémokyklinio amsiaus vaikai prisimena kada yra lankste lektuvelius, kokia med2iaga naudojo, kas padeyo, kaip sekesi? Pasakoja kokius dar darbus
teko atlikei, kuriuos reikéjo padaryti pagal tam tikra seka, kokius veiksmus i eilés atliko. Dalinasi patirtais spOd2iais, kaip sekesi, ka keisty, kas nepavyko, d2iaugiasi gautais
rezultatais.

Vaiky vellda, Pasial T

detales sudets objekta pagal pateiktas instrukeijas. Vatkai turi sekti instrukcijas 2ingsnis po 2ingsnio, larkydamiess eslitkumo.
Prietmokyklinio am#iaus ugdytiniai pasakoja apie savo darba, parodo savo galuting rezultaty ir paaitkina kaip jj pasieke. Pastebi kilusius sunkumus, nusako, kaip juos jveike.
Atsakinedamas | patetktus klaussmus numato, ka galima daryti toliau. Ar darby atliko savarankiskai, ar pasitelke pagalba?

Passtlloma pasinnkti IT priemong ir suaisti interaktyvy 2adimg  Avokado sumultims”. Prieiga per interety: /igos

Suzaide 2aidima ugdytiniai su pedagogu dar kara aptana, kaip reikia pasigaminti avokado sumubting Verkla tesiama 2aulingje virtuvelgje, kunoje ugdytnia: pagamina
sumudting, pagal 2aidime matyta recepts, Gauta rezultaty ugdytiniai pristato passrinkt bodu, kaip atliko veiksmus it kokia seka

Pasitloma, prieimokyklinio am#iaus vaskams, intemete susirasts informacya, kaip sukurts koliaza, nufotografiots savo savaites atliktus darbus i planéetinivose kompiuteriuose,
pagal savaites dienas sukurti koliaZy. Pristatyti pasininktu b0du savo sukurty kolia2a, papasakoja kuns athiktas darbas yra megstamiausias, kury athekant kilo sunkumy, ky

wb\imndmhtw

1ki pagrindinio lygio

® Interaktyvus 2aidimas ,, Spurgy fabrikas® s pokt com en'g \umey-dowmit-factory

2adimas, Spalvots (8. Jwaner_grucks

anndnu-lyw
® Interaktyvus 2adimas , Kepimas gyva" hops. ve-1200L heml
. 2aidimas ,, lipainiok virves' htgos 8 rope_fior
Virs pagrindinio lygio
. aidimas , - 216 heml
® Interaktyvus 2aidimas ,, Mediniy kaladeliy puzle” itipz../ 3 wood mczie 2

Vaiky pasiekimal. Dalinasi jspodziass, kaip atliko veiksmus ir kokia seka

Isivertinimas N

Rek duojama, po kickvienos veiklos, atlikti jsivertinima su él komoji madina”,

Norint naudoti §ig programa reikia jsijungti kamery ir po veiklos nustatyti jsivertinimo bdus (pvz., ugdytiniai gerai suprato tema - atistoti, nepilnai suprato tema - licka sédéti,
reikia kartoti temy - atsitupia).

Interaktyvus zaidimas . Pamokos refleksija ir jsivertinimas” ji dwall, 54101, k leks 9%4C4%A4F

1 temos pabégimo kambarys (1 priedas)

Geometriniy formy nuotykiai
(priesmokyklinis amzius)
f::\ullu: i skirtas pri inio amziaus vaikams, jtvirtinti

plokstumos (apskritimas, kvadratas, trikampis, statiakampis) ir erdvés (rutulys ir
kubas) geometrines formas per jdomig ir interaktyvig patirtj virtualiame pasaulyje.

Vieng anksty rytg tu pabudai svetimoje aplinkoje ir apsidairgs supratai, kad tai
geometriniy figlry namas, Tavo tikslas - atlikti uzduotis, kad galétum iseiti is namo
ir saugial grji2ti namo. Ar esi pasiruoses siam i$skiui?

rubanienelarisa@gmail.com Perjungtl paskyrg &
3 Nebendrinamas

Kitas Valyti formg

Niekada nepateikite slaptazodziy per ,Google” formas.

GoogleFormos. $io turinio ,Google” neklré Ir nepatvirtino.
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1 temos interaktyvus Zaidimas (2 priedas)

ATPAZINK ERDVES IR PLOKSTUMOS FIGURAS

Kubas yra figura,

p—

o trikampis yra figura
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7. Priedas. Virtualiyjy Zaidimy kiirimo, jsivertinimo naudojimo ir svetainés kiirimo
instrukcijos

]
MATEEII\TINIS VIRTUALlu zAIDIMU

KORIMAS

Pagrindinis puslapis

Matematinis
samprotavimas
Virtualiosios priemonés ugdyme yra jvairiis jrankiai ir technologijos. kurios naudojamos siekiant pagerinti ugdymo(si) procesa. Sios priemonés gali biiti

Matematiné komunikacija : 4 i 8 o B g ok g 5 % 7 S
. naudojamos tiek nuotoliniame ugdyme, tiek grupése. Siy priemoniy pagalba ugdytiniai lengviau jsimena ir suvokia ugdymo turinj, kelia pasitikéjima

Karybiskas matematiniy savo jégomis ir didina motyvacija. nes jos suteikia ugdytiniams galimybe i3bandyti skirtingus ugdymo(si) metodus.

protisan speendlmas Virtualiosios priemonés suteikia pedagogams galimybg praturtinti ugdymo proces3 ir individualizuoti uzduotis pagal kiekvieno ugdytinio poreikius. Stai
Virtualiy zaidimy karimas keletas virtualiy priemoniy ir jy kiirimo bei naudojimo instrukcijy. kurios yra pla¢iai naudojamos ugdyme:

Bendravimas » GAMILAB. Svetainés nuoroda: hutps://gamilab.com/

Mokomoji magina. Svetainés nuoroda: feachablemachinewithgoogle.com

Quizlet. Svetainés nuoroda: htrps://quizler.com/

Google Forms. Svetainés nuoroda: Jittps:/Awww. google.com/forms/about/

LearningApps. Svetainés nuoroda: Jittps:/learningapps.org/

Genially. Svetainés nuoroda: Jittps://genial. v/?logout=true

‘Wordwall. Svetainés nuoroda: htrps:/Avordwall.net/

(c]

Google Sites. Svetainés nuoroda: https:/sites google.com’

GAMILAB
Mﬁg%":‘:‘:;’;"s Ganmilab yra taidimais pagrista mokymosi platforma, sitlanti besimokantiesiems naujs ir jdonny mokymosi biids. Programa yra nemokama. $i platforma suteikia mokytojams

galimybe:

= Kurti uzduotis pagal ugdymo medziaga, kad sukurti Zaidimai, tikty jisy grupei / ugdytiniams,

® Pasirinkti patinkantj 2aidimo tipa ir kusti greitas bei linksmas viktorinas.

Pagrindinis puslapis . . . . . o .

= Lengvai bendrinti 2aidima naudojant nuorody arba 2aidimo kodg - nereikia jokios programos ar diegimo.

Matematinis ® Padidina ugdytiniy motyvacija ir pasit
samprotavimas

y pagalba, leidzia pasitikrinti savo Zinias,

Gam dimy kilrimo instrukcija

Matematiné komunikacija

Karybiskas matematiniy

problemy sprendimas Mokomoji maina

Virtualiy Zaidimy karimas P . . L . . L . T
" o Mokoma]l maling yra Enistinklio jreokis, leidfiantis goeitei, lengval ir visims priciass bidu louti pealinisio mokymos modelins be joliy programavimo iy, 8] jalkj

Bendravimas galima pritaikyti mokymesi, Programa suteikia galimybg 2aismingai jsivertinti savo Zinias baigus veikla, Programa yra visitkai nemokama

Mokomoji magina” naudojimo instrukcija

Quizlet

E Quiziet priemone skirta mokomosios med#iagos kirimui, savarankiskam mokymuisi ir igyty #iniy patikrinimui. Priemone skirta padéti lengviau sisavinti informacija ir Ziniy
vertininui, todel pamoky jrafymo ir dalyimosi ekranu funkcijos & priemone neturs. lsigijus mokamaja versija naudojant Quizler wankius mokytojas gak sukurt klass, kurioje

MATEMATINIS mokomosios med#iagos pateikimas vyksta sinchroniniu bdu. Vaikai. nuotoliniu bidu, suskirstomi | grupes. atsakinéja | kortelése pateiktus klausimus, o mokytojas turi galimybg
UGDYMAS stebeti ju rezultatus. Mokytojas gali stebeti kaip vaikams sekasi mokytis, paskatinti tuos, kuriems tritksta motyvacijos bei suteikti reikalinga pagalba. Taip pat gali pratesti
pamokos laiky atsizvelgdamas | mokiniy rezultatus. Neturintiems ) galimas telefonais bei Norint dirbti

irenginiais bei plans reikia arsisiysti 1z, kuri 3si Quizlet padaro daug lengvesniu, Programa veikia su Windows ir su 108

srengemiais
Pagrindinis puslapis
= Mokytojas gali susikurt savo klas:
Matematinis & Prograis kagva nkodotis;
samprotavimas
= Mokymasi padaro jdomy ir Zaisminga;
Matematiné komunikacija .
. itnandoni p ki kius, uz

Kiirybiskas matematiniy

[vairias bodais patikrina ugdytinio Zinias
problemy sprendimas

Savarankitkas mokymasis;
Virtualiy Zaidimy kiirimas

Aifkus griftamasis rybys:

Bendravimas « Prieinama, kity mokytojy sukurta, mokomoji medziaga

Quizlet® Zaldimy kilrime

Google Forms
Google Forms yra interetine nemokama programine jranga, teikiama Google, leidtianti vartotojams kurti jvairias anketas, Klausimynus. $i paslauga yra dalis Google Paslaugy
paketo ir yra lengvai pricinama visiems, turintiems Google paskyra. Jos pagalba taip pat galima sukurti pabégimo kambarius. §i platforma suteikia galimybe kurti diskusijas,
kuriose gali reikiti savo muntis, dalintis pastebéjimais ir klausimais, susijusiais su mokymo(si) turmiu. Pedagogai gali naudoti forumus kaip priemons skatinti aktyvy

dalyvavima Naudojant Google forumus, pedagogai gali lengvai sekti ugdytiniy pazanga, persinireti ju diskusijas ir teiki gri#tamaji rydi bei vertinimus

Pabegimo kambario kirimo instrukdja
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LearningApps

LearningApps yra intemetiné platforma, kuri leidzia kurti ir dalintis interaktyviais mokymo zaidimais. $i platforma turi daug ir jvairiy privalumu ugdyme. Learningdpps suteikia
galimybe kurti jvairias interaktyvias uzduotis, tokiu biidu pritraukia ugdytiniy démesi ir skatina aktyvy dalyvavima ugdymo procese. Platformoje yra daugybé jrankiu. skirty

kymosi kortelémis, todél ped gali pasirinkti tinkamiausia ablons savo ugdymo tikslams.
LearningApps leidzia ped Kurti uzduotis, atsizvelgiant i ugdytiniy poreikius ir gebéjimus, suteikiant galimybe diferencijuoti ugdyma ir padéti kickvienam ugdytiniui

kurti skirtingy riiiy uzduotis - pradedant Zaidimais. baigiant testais ar

padaryti pazanga. Platforma yra patogi ir lengvai naudojama, todél net ir tie, kurie neturi techniniu jgidziu, gali greitai sukurti kokybiskus mokomuosius 2aidimus. Pedagogai
gali dalintis savo sukurtomis uzduotimis su kolegomis ir naudoti kity pedagogy sukurtas uzduotis, skatindami bendradarbiavima ir mokymosi istekliy pasidalinima. Tai vertingas
jrankis, padedantis pedagogams padaryti ugdyma jdomesn. efektyvesnj ir pritaikyty kiekvienam ugdytiniui individualiai

neribotg kickj zaidimu.

WLearningApps” Zaidimy kilrimo instrukcija

visi sablonai yra nemokami, galima kurti

Genially

Genially yra interaktyvaus turinio kiirimo jrankis, suteikiantis mokytojams galimybe smagiai ir jdomiai paruosti veikly medziaga. Programa skatina savarankiska mokymasi,
leidzia nuosekliai susipazinti su pedagogo pateikta ugdymo medziaga ir atlikti pagal ugdymo turinj pritaikytus Zaidimus. Ge

suteikia ugdytiniams smagia ir saugia
erdvg lavinti savo problemy sprendimo jgdzins. Programa leidzia pajvairinti mokymo turinj garsais. vaizdu, nuotraukomis, muzika ir .. Jrankis suteikia galimybe kurti
virtualias ekskursijas § istorines vietas. praktitkai isbandyti igytas Zinias. Ugdytiniai bendradarbiaudami gali kurti savo bendra projekta. Programoje yra nemokamy ir mokamy
sablony. Pasirinkus nemokamus sablonus galima kurti neribota kickj Zaidimy, viktoriny, Zemélapit, prezentaciju ir t.1.

~Genially” Zaidimy kdrimo instrukcija

Wordwall

Wordwall yra interaktyvus mokymosi jrankis, skirtas kurti jvairins mokymosi 2aidimus, tokius kaip kry#iazodziai, skaisiy su kiekiu sujungimas ir kiti. Sie 2aidimai jtraukia
ugdytinius, motyvuoja geriau suprasti ir jsiminti tema, jfvirtinti naujus termimus. Taip pat galite sukurti testus su keliais teisingais atsakymais i klausima arba temai pritaikyti
2aidimus, kad ugdytiniai galéty patiksinti savo Zinias ir gauti grittamaji rysi. Sie 2aidimai gali biti naudingi tiek individuali kymuisi, tick grupinems veikloms. pvz.,
lenktynéms tarp ugdytiniy. Kuriant nereikia jokiy programavime Ziniy. pedagogai tiesiog jveda norimq turini. o programa automatizuoja visa kita. Programa leidzia nemokamai
sukurti § interaktyvius Zaidimus, po to reikia jsigyti plana,

WWordwall® Zaidimy ki

Google Sites

Google Sites yra nemokama intemetiné platforma, leidzianti kurti ir talpinti tinklalapins be jokios programavimo ar dizaino patirtics. $i paslauga yra lengvai pricinama visiems,
turintiems Google paskyra. Google Sires lengva naudoti net tiems, kurie neturi svetainin kiirimo jgadziy. $is jrankis yra patogus norint greitai sukurti tinklalapi be dideliy

pastangy ar islaidy. Vienas it Googie Sires privalumy yra galimybé lengvai integruoti kitas Google paslaugas. tokiu biidu turini ir keionaluma. Be to,
Google Sites tinklalapiai automatitkai pritaiko savo iévaizdy jvairiems irengini X patogy naudojima b lanseti X i
mobiliuosiuose telefonose.

Google Sites ainés kdrimo instrukcija
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8. Priedas. Paramos poreikio, ikimokykliniy jstaigy pedagogu darbui su Google Sites
platforma, tyrimas

Paramos poreikio, ikimokyklinio jstaigy mokytojy darbui su Google Sites
platforma, tyrimas
Sveiki,

Esu Larisa Rubanieng, Kauno technologijos universiteto informatikos fakulteto magistranté, ir Siue metu atlieku tyrima skirtg istirti ir jvertinti darbo su Google
Sites platforma ikimokyklinése jstaigose

Kvieciu uZpildyti anonimine apklausa apie mokytoju Google Sites platformos naudojima ir jos taikyma. Surinkti duomenys padés jvertinti kokia parama yra
reikalinga. Dékoju uz Jasy atsakymus

Anketos rezultatal yra prieinami tik anketos autoriui

1. Jasy kvalifikaciné kategorija?
Mokytojas
Vyr. mokytojas
Metodininkas

Ekspertas

2. Koks Jisy pedagoginis darbo stazas?
1-5m.
5-10m.
10 - 20m.
20-30m.
30 -40m.

Daugiau nei 40

3. Kokio amziaus vaikus ugdote?
1-3 m. (ankstyvasis)
3 — 6 m. (ikimokyklinis)

6 — 7 m. (prieSmokyklinis)

4. Ar naudojate Google Sites platforma darbui su ugdytiniais?
Naudoju nuolat
Naudoju kartais
Nenaudoju

Naudoju nuotoliniam ugdymui

5. Ar naudojant Google Sites platforma kyla sunkumy?
Taip

Ne

6. Jei kyla sunkumy naudojant ar Zinote kur kreiptis?
Taip

Ne
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7. Kas paskatinty naudoti pla€iau Google Sites?

|| Nemokama
["] Lengva naudotis
[| saugi ir patikima

|_| Patrauklus dizainas

[ Integravimas su kitomis Google platiormomis

8. Kaip jvertintuméte platformos Google Sites efektyvuma darbui su ugdytiniais?

() Visiskai netinka

-:-'I'\nka

") Puikiai tinka

( ! Negaliu atsakyti

9. Kaip vertinate Google Sites naudojima mokytojams informacijos kaupimui ir dalijimuisi?

( | Visigkai nefinkama
() Tinkama
() Puikiai tinkama

') Negaliu atsakyti

10. Kas Jums patinka Google Sites platformoje? (galite pasirinkti kelis variantus)

| | Patogus naudojimas visuose jrenginiuose

| Aigki navigacija paciame tinklalapyje

11. Kas Jums nepatinka Google Sites platformoje?

:\ Papildiniy trakumas

" | Dizainas

| Trikumu nepastebiu

:\ Veikia nardykléje, nereikia kurti papildomy paskyry

| Teikiama galimybe jkelti mokymosi turinj jvairiu formatu

12. Kokios

pag pri és baty

:\ Vadovaifinstrukcija

:\ Mokymai

| Asmuo suteikiantis pagalba.

| Vaizdo jrasai

|| Nuotraukos

13. Ar norétuméte gauti metodinés medziagos, rekomendacijy, veikly, virtualiy uzduociy ir kt. Google Sites platformoje?

() Taip
) Ne

() Nezinau

| Kolegy patarimai ir gerosios patirties/taikymo pasidalinimas
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14. Kokios paramos Jis tikités Google Sites platformoje?

15. Ar dalinatés metodine medziaga su kolegomis?
( . Taip

Oe

16. Jei nesidalinate? Kodél?

| Nenoriu dalintis

| Laiko stoka

:| Triksta idéjy

_| Manau kiti gali geriau

17. Ar dalinatés savo sukurtomis interaktyviomis ir virtualiomi: imis su is?
() Dalinuosi

( i ) Nesidalinu

18. Kokias programéles naudojate ir galite rekomenduoti kolegai?

18. Kokias programéles naudojate ir galite rekomenduoti kolegai?

19. Kaip renkatés kvalifikacijos tobulinimo programas?
|:| Renkuosi tas, kurias pasiilo darZelio administracija
[| Pasirenku savarankiskai

|:| Pagal kolegy rekomendacijas

20. Kas Jus paskatinty dalyvauti nuotoliniuose kursuose keliant kvalifikacijq jgyjant informaciniy technologijy
kompetencijas?

|:| Pazyméjimas
|_| Kolegu dalyvavimas
|:| Pritaikymas darbe

|_| Patogus laikas

21. Jasy nuomoné, pageidavimai ir pasialymai rengiant paramos teikimo modelj

102



9. Sukurtos metodikos efektyvumo ir tinkamumo tyrimas:

Virtualiosios mokymo(si) aplinkos ,,KITA STOTELE: MATEMATIKA"

jvertinimas

Sweiki,

Esu Larisa Rubaniené, Kauno technologijos universiteto informatikos fakulteto magistrante ir Siuo metu atlieku tyrima skirig jvertinti savo sukurtg virtualiajg

mokyma(si) aplinka ., KITA STOTELE: MATEMATIKA".

Kviegiu uZpildyli anonimine apkiauss, kuria pildo tyrime dalyvave pedagogai. bande virtuslisja mokymo(si) aplinka, ., KITA STOTELE: MATEMATIKA".

Dekoju uZ JOsy atsakymus.

1

Ankefos rezultstfai yra priginami tik ankefos autoriud

. Kaip jvertintuméte virtualiaja mokymo(si) aplinka ,,KITA STOTELE: MATEMATIKA?

[ . ) Visitkai nepatiko

N Mepatiko

[x]

3

. | Mei patiko, nei nepatiko
) Patiko

) Visiskai patiko

. Kiek sutinkate su $iuo teiginiu? ,, Virtualiaia mokymo(si) aplinka lengva naudotis™

::' \isiskai nesutinku

::l Mesutinku

::l Mei sufinku, nei nesutinku
::. Sutinku

) Visikai sutinku

. Su kokias i§Sikiais susidiréte naudojant $ia virtualiaia mokymo(si) aplinka?

4. Kaip vertinate virtualiosios mokymo(si) aplinkos dizaing?
() Visiskai nepatiko
( | Nepatiko

) Nei patiko, nei nepatiko

) Patiko

) Visiskai patiko

5. Kiek buvo naudinga virtualioje mokymo(si) aplinkoje pateikta informacija?
( | Visigkai nenaudinga
( | Nenaudinga
| Neinaudinga, nei nenaudinga
$ | Naudinga

) Visiskai naudinga

6. Kaip jvertintumeéte virtualioje mokymeo(si) aplinkoje pateiktus:
Netinkamas Nei tinkamas, nei netinkamas

Matematinio samprotavimo metodg
Matematinés komunikacijos metoda

Krybigka matematiniy problemy sprendimo metodg (&) )

Tinkamas
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7. Ivertinkite virtualioje mokymo(si) aplinkoje pateiktas:
Netinkama

Rekomenduojamas veiklas
Interaktyvas Zaidimai (paimti i§ interneto) -
Interaktyvis Zaidimai (pateikti prieduose) \

Virtualiy Zaidimy karimo instrukcijos

Nei tinkama, nei netinkama

Tinkama

8. Kaip virtualioje mokymo(si) aplinkoje pateiktos matematinio ugdymo veiklos ir interaktyviis zaidimai buvo jums

suprantami?

( | VisiSkai nesuprantami

( | Nesuprantami

( | Nei suprantami, nei nesuprantami
( | Suprantami

D Visigkai suprantami

9. Kaip virtualioje mokymo(si) aplinkoje pateiktos matematinio ugdymo veiklos ir interaktyvis zaidimai buvo suprantami

vaikams?

( | VisiSkai nesuprantami

( | Nesuprantami

( | Nei suprantami, nei nesuprantami
( | Suprantami

( | Visiskai suprantami

10. Kaip metodika padeda skland: m ugdymui ?

( | Labai padeda

() Padeda

) Nei padeda, nei nepadeda
$) Nepadeda

) Visiskai nepadeda

11. Kaip metodika paveiké vaiky motyvacija mokytis matematikos?

Labai paveike

Paveike

) Nei paveiké, nei nepaveike
$) Nepaveike

| Visigkai nepaveike

12. Kiek metodika skatina vaiky aktyvy dalyvavima veikloje?
) Labai skatina
") Skatina
5 Nei skatina, nei neskatina
) Neskatina

) Visigkai neskatina
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13. Kaip daZnai naudosite virtualiaja mokymo(si) aplinka ugdydami prieSmokyklinio amziaus vaikus?
() Visiskai nenaudosiu

() Nenaudosiu

() Nei naudosiu, nei nenaudosiu

(") Naudosiu

() Visada naudosiu

14. Kiek tikétina, kad rekomenduosite virtualigja mokymo(si) aplinkg kolegoms?
() Visiskai netiketina

() Netiketina

() Neitiketina, nei natiketina

() Tiketina

() Visiskai liketina

15. Kaip manote, k3 virtualioje mokymo(si) aplinkoje galima bty keisti, kad jau naudotis bity paprasciau / naudingiau?
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