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Santrauka

Informaciniy technologijy raida reikalauja naujy pozitriy ] mokymg ir mokymosi turinj, ypac
atsizvelgiant | sparciai besikei¢iant] pasaulj. Diegiant naujas informatikos pradinio, pagrindinio ir
vidurinio ugdymo programas, svarbu pritaikyti mokymosi turinj prie Siuolaikiniy mokiniy, ypac alfa
kartos, poreikiy. Skaitmeninio raStingumo ir informatinio mastymo kompetencijos reikalingos
Siuolaikiniame pasaulyje. Tod¢l tradicinés mokymo priemongs, tokios kaip popieriniai vadovéliai,
nebetenkina §iy dieny mokiniy poreikiy ir siiloma kurti virtualias mokymosi aplinkas, kurios
padidins mokymosi pasiekiamumg ir motyvacija.

Atlikus informatikos virtualiosios mokymosi aplinkos poreikio tyrimg buvo iSsiaiSkinta, kad
informatikos virtualioji mokymosi aplinka yra reikalinga tiek mokytojams, tiek mokiniams norint
pagerinti mokymasi, motyvacija bei atitikti Siuolaikinius mokiniy poreikius.

Atliktas virtualiyjy mokymosi aplinky ,,Moodle* ir ,,Google Classroom* lyginimas, aptariamos jy
funkcijos ir privalumai. Taip pat analizuojamos turinio kiirimo priemongés, tokios kaip skaitmeninés
redagavimo programos, animacijos kiirimo jrankiai, vaizdo jrasy kiirimo programos.

Projekte buvo suprojektuota ir sukurta informatikos virtualioji mokymosi aplinka informatikai
mokyti(s) 5 klaséje, realizuota Silutés Pamario progimnazijoje, naudojant virtualigja mokymosi
aplinkg ,,Moodle®. Atliktas tyrimas atskleidé, kad sukurta ir iSbandyta virtualioji informatikos
mokymosi aplinka yra labai naudinga mokytojams ir jg noréty naudoti ateityje.
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Summary

The development of information technology requires new approaches to teaching and learning
content, especially in the context of a rapidly changing world. When implementing new computer
science programs in elementary, basic and secondary education, it is important to adapt the learning
content to the needs of modern students, especially the alpha generation. Competencies of digital
literacy and informational thinking are needed in today's world. Therefore, traditional teaching aids,
such as paper textbooks, no longer meet the needs of today's students, and it is proposed to create
virtual learning environments that will increase the accessibility and motivation of learning.

After conducting a study of the need for a virtual learning environment in informatics, it was found
that a virtual learning environment in informatics is necessary for both teachers and students in order
to improve learning, motivation and meet the modern needs of students.

A comparison of virtual learning environments "Moodle" and "Google Classroom™ is made, their
features and advantages are discussed. Content creation tools such as digital editing programs,
animation creation tools, video creation programs are also analyzed.

In the project, a virtual learning environment for informatics was designed and created to teach
informatics in the 5th grade, realized at Silut¢ Pamario pro-gymnasium, using the virtual learning
environment "Moodle". The study revealed that the created and tested virtual computer science
learning environment is very useful for teachers and they would like to use it in the future.
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Ivadas

Lietuvoje ir jos Svietime Siuo metu vyksta intensyvi informaciniy technologijy plétra. Mokykla kaip
Svietimo ir ugdymo jstaiga turi mokyti gyventi greitai besikei¢ian¢iame pasaulyje. Mokslo ir
technikos vystymasis pazengé tiek toli, kad i§ esmés keiCia visy gyvenimus, jprocius, veiklas bei
bendravima [1].

Pasak Bitino, informaciniy ir komunikaciniy technologijy ugdymo technologijy raida pakeité visy
sri¢iy, tarp jy ir informaciniy technologijy ugdymo turinj. Sausas ir nuobodus mokymosi turinys
neigiamai veikia mokiniy susidoméjima ir jsitraukimg j mokymosi procesg. Daugeliui mokiniy yra
sunku suprasti informacija, ja isiminti, jiems truksta erdvinio mastymo, todél reikia ieskoti
Siuolaikiniy priemoniy, kaip mokymosi turinj padaryti labiau suprantamg ir vizualy [2].

LR svietimo, mokslo ir sporto ministerija patvirtino naujas pradinio, pagrindinio, vidurinio ugdymo
programas, kurias pradéjome jgyvendinti nuo 2023 m. rugséjo 1 d. Sioje programoje informatikos
dalykas apibréziamas kaip skaitmeninio rastingumo ir informatinio mgstymo ugdymas [3].

Skaitmeninis rastingumas — gebé&jimas naudotis skaitmeniniais jrenginiais, ieSkoti, vertinti, kaupti,
naudoti, pristatyti informacija, ja keistis; bendrauti ir bendradarbiauti tinkluose, keisti turimg ir kurti
nauja skaitmeninj turinj. Informatinis mastymas — gebéjimas atpazinti ir formuluoti jvairias aplinkos
problemas (uzdavinius), logiSkai organizuoti ir analizuoti duomenis, atvaizduoti juos naudojant
schemas ir modelius, jvertinti problemos iSsprendziamumg, bandyti automatizuoti sprendima,
naudojantis skaitmeninémis technologijomis [3]. Vadovaujantis naujomis programomis bei jy
i§skirtomis kompetencijomis butina pritaikyti ir mokomaja medziaga, kuri tiks Siuolaikiniams
mokinimas, priklausantiems alfa kartai.

Pasak Targamadzés [4], alfa karta gimé jau esant iSplitusiems socialiniams tinklams, virtualiajai
realybei, Zaidimy industrijai, intelektualiesiems komunikavimo jrenginiams. Apie Sios kartos atstovus
kalbama tik teoriskai, bet jau dabar teigiama, kartos atstovai turi stipry ry$j su technologijomis,
sugeba greitai priimti juos dominanéia informacija, nepriimti, jei yra neaktuali ar nejdomi. Si karta
priima vizualig informacijg, nevengia eksperimenty, Zaisdami jvairiomis technologijomis iSmoksta
jvairiy dalyky. Sios kartos mokymo procese turi biti aktuali virtuali erdvé ir virtualusis mokymas.

Virtualusis mokymasis — tai mokymasis virtualioje erdvéje, naudojant virtualyjj turinj bei virtualigsias
mokymosi ir komunikavimo priemones [4]. Todél esami informaciniy technologijy vadovéliai,
mokymosi priemonés bei uzduotys nebéra jdomios bei naudingos alfa kartai. Tikslinga mokymosi
turinj perkelti j virtualia erdve. Siai kartai turi biti rengiamos virtualios mokymosi aplinkos, kuriose
dominuoty neilgi vaizdo jraSai, animacija, infografika, interaktyvios uzduotys, mokymosi programa
atitinkantys Zzaidimai. Perkelta mokymosi medZziaga | virtualia erdve, padidins mokymosi
pasiekiamuma, prieinamuma, kokybe bei veiksminguma [4].

Darbo problema — remiantis informatikos mokytojy nuomone, pati didziausia problema mokant
vaikus informatikos — tai iuolaikiniy informatikos vadovéliy, uzduoéiy nebuvimas. Siandien esantys
tradiciniai - popieriniai vadovéliai yra 2008 mety, jie neatitinka Siandienos mokiniy interesy,
pomégiy, galimybiy, atnaujinty ugdymo programy bei informaciniy technologijy inovacijy.
Mokiniams nejdomu mokytis ir atlikti uzduotis i§ seny vadovéliy, kurie neatitinka $iy dieny aktualijy.
Mokytojai yra pavarge nuo naujos mokymosi medziagos ir uzduociy kiirimo.



Darbo objektas — informatikos mokymo procesas.

Tikslas — palengvinti atnaujintos informatikos bendrojo ugdymo programos jgyvendinimg, naudojant
informatikos virtualigjg mokymosi aplinka 5 klasei.

Uzdaviniai:

1. iSanalizuoti atnaujintas bendrasias informatikos programas ir pokycius jose;

2. istirti informatikos virtualiosios mokymosi aplinkos kiirimo galimybes ir naudinguma;

3. iSanalizuoti galimas skaitmenines priemones ir jrankius informatikos virtualiajai mokymosi
aplinkai sukurti;

4, sukurti ir iStestuoti informatikos mokymosi virtualigjg aplinka;

5. istirti sukurtos informatikos virtualiosios mokymosi aplinkos poveikj ir nauda.

Darbo rezultatas ir produktas — suprojektuota, sukurta ir iSbandyta virtualioji mokymosi aplinka 5
klasei informatikai mokyti(is).

Darbo struktira. Darbg sudaro jvadas, penki skyriai, i§vados, literatiiros sarasas, priedai. Darbo
apimtis — 49 puslapiai, 39 paveikslai ir 9 lentelés. Literatiiros sgrase yra 25 S$altiniai. Prieduose
pateikta: informatikos mokytojy klausimynas dél informatikos mokytojy pozitirio j informatikos
virtualig mokymosi aplinka, klausimynas dél virtualiosios mokymosi aplinkos informatikai mokyti(s)
5 klaséje vertinimo, Silutés $vietimo pagalbos tarnybos pazyma dél virtualios mokymosi aplinkos
informatikai mokyti(s) ,, Zirafiuko informatika“ 5 klaséje sklaidos ir Silutés Pamario progimnazijos
pazyma dél virtualiosios mokymosi aplinkos diegimo.

Pirmame skyriuje analizuojamos atnaujintos bendrosios informatikos programos ir jy pritaikymas Z
ir alfa kartoms. Analizuojamos ir lyginamos virtualiosios mokymosi aplinkos ir turinio kiirimo
priemones. Pateikiamos i§vados.

Antrame skyriuje atliktas tyrimas i$siaiSkinti informatikos virtualiosios mokymosi aplinkos kiirimo
galimybes ir naudinguma. Tyrimas atskleidé darbo problemg. Pateikiamos iSvados.

Tre€iame skyriuje apraSoma virtualiosios mokymosi aplinkos projektavimas, dalyviai, jy poreikiai,
funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai, panaudos atvejy diagramos ir jy specifikacijos. Pateikiamos
skyriaus iSvados.

Ketvirtame skyriuje aprasoma virtualios mokymosi aplinkos informatikai mokyti(s) realizacija,
pateikiamos virtualiosios mokymosi aplinkos veiklos ir galimybés.

Penktame skyriuje atliktas virtualiosios mokymosi veiklos vertinimo tyrimas, kurio tikslas
i$siaiskinti, ar pavyko pagerinti informatikos mokymo procesa. Apklausoje respondentai pateiké savo
nuomong apie virtualigjag mokymosi aplinkg informatikai mokyti(s), jos tinkamumg ir nauda.
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1. Virtualus informatikos dalyko mokymas
1.1. Informatikos dalyko mokymo ypatumai

Informatika (vok. Informatik) — mokslo sritis, tirianti visy rasiy informacijos kiarimo, kaupimo,
apdorojimo ir perdavimo techninémis priemonémis désnius ir budus; apima jvairias kompiuteriy
kirimo ir jy taikymo sritis: taikomaja matematikg, programavimg, programine jrangg, dirbtinj
intelekta, kompiuteriy architektiirg, kompiuterinius tinklus [5].

Lietuvos mokyklose informatika kaip privalomas dalykas buvo pradétas mokyti nuo 1986 m. ir
mokomas iki Siol. Per daugiau nei trisdeSimtmetj keitési mokymo programos, tikslai bei uzdaviniai,
mokymosi turinys, pasiekimy sritys bei ugdomos kompetencijos.

Nuo 2023 m. rugs¢jo 1 d. mokyklose jsigaliojo atnaujinta informatikos pradinio, pagrindinio ir
vidurinio ugdymo programa (toliau — programa), kuri jgyvendinta 1, 3, 5, 7, 9 (I gimnazijos) ir III
gimnazijos klasése. Nuo 2024 m. rugs¢jo 1d. pagal $ig programa dirbs visos klasés imtinai: 1-10, | —
IV gimnazijos klases [6].

Sios programos paskirtis — skatinti mokiniy doméjimasi skaitmeninémis technologijomis, ugdyti

mokiniy informatinj mastyma ir skaitmeninj raStinguma [7].

Galima iSskirti Siuos informatikos dalyko tikslus:
e sudaryti galimybe kiekvienam mokiniui ugdytis informatinj mastyma, siekiant sumaniai

spresti realias gyvenimo problemas;

e ugdytis gebéjimus kurybiSkai, atsakingai ir saugiai taikyti skaitmenines technologijas,
mokantis ir kitoje asmeninéje veikloje;

e nuolatos tobulinti skaitmening ir kitas kompetencijas, biitinas visaveriam, sékmingam
gyvenimui $iuolaikinéje visuomengje;

e pasirengti tolesnéms studijoms ir darbui (profesijai) [8].

Informatikos programoije iSskirtos $eSios pasiekimy sritys:

e skaitmeninio turinio kiirimas;

e algoritmai ir programavimas;

e duomeny tyryba ir informacija;

e technologiniy problemy sprendimas;

e virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas;
e saugus elgesys [8].
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/ " Duomeny tyryba
ir informacija

1 pav. Informatikos pasiekimy sritys [8]

Igyvendinant informatikos atnaujintag programa ugdomos Sios kompetencijos: komunikavimo,
kult@iriné, kirybiskumo, pazinimo, pilietiSkumo, skaitmeningé, socialiné, emociné ir sveikos
gyvensenos. Jos pateiktos pagal kompetencijos ugdymo intensyvuma [8].

Wil
9,
e %

tyryba ir

informacija ’

2 pav. Informatikos dalyke ugdomos kompetencijos [8]

Norint kokybiskai jgyvendinti atnaujinta informatikos pradinio, pagrindinio bei vidurinio ugdymo
programg, mokytojui reikia iSmanyti ne tik savo déstomg dalyka, bet ir gebéti tas Zinias perteikti, jy
perteikimo biidus bei stiliy nuolatos tobulinti, taikytis prie naujos kartos mokiniy bei $io technologijy
kupino amziaus. Dél $iy priezas¢iy Siandien pamokose jau nebeuztenka vien skaidriy projektoriuje ir
uzrasy. Pasak autoriy, mokytojas turi nuolat atsinaujinti, keisti savo darbo stiliy, taip pat jvairinti ir
mokymosi metodus, jtraukti skaitmenines priemones bei interaktyvuma [9]. Nuolat kintantys,
modernizuojami bei kompiuterizuojami mokymo metodai gali ne tik padéti mokytojui pateikti
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mokomagjg medziagg ar palengvinti vertinimo procesa, bet tobuléjantys mokymo metodai, pasitelkiant
informacines technologijas, gali mokinj labiau motyvuoti mokytis bei tobuléti [10].

Siuolaikinéje mokykloje ugdant Z ir alfa kartas, tradiciniy mokymy priemoniy bei popieriniy
vadovéliy neuztenka. Norint mokinius sudominti, motyvuoti ir suteikti kokybiskas bei suprantamas
Zinias, butina prisitaikyti prie jy poreikiy. Norint i$siaiSkinti jy poreikius, pateikiama Siy karty
charakteristikos (zr. 1 lentelg) [4]. Atsizvelgiant | Z ir alfa karty bruozus, biitina taikyti Siuolaikinius
mokymy metodus, naudojant jvairias skaitmenines priemones.

1 lentelé. Z ir alfa karty pagrindiniai bruozai

Z karta (2005-2012) Alfa karta (nuo 2013)

Individualistai Labiausiai lavinama Kkarta

Daugiaveiksmiai Daugiaveiksmiai

Kirybiski Technologiskai rastinga karta

Sunkiai sukaupiantys démesj Bendravimas virtualioje erdvéje svarbesnis uz ,,gyva®
bendravima

Norintys greito rezultato Nekantras

Pasizymintys ,.kilpiniu“ mastymu Prasmés ieskotojai

Nemégstantys prievartos ir nepripaZjstantys autoritety. Emociskai jautris ir uzdari

Apibendrinant galima teigti, siekiant mokyklose jgyvendinti atnaujintg informatikos pradinio,
pagrindinio ir vidurinio ugdymo programg Z ir alfa kartos mokiniams, biitinas mokytojo
pasirengimas, mokymosi medziagos bei uzduociy skaitmeninis pritaikymas, mokiniy motyvacijos
didinimas. Siam tikslui jgyvendinti vienas i§ pasirinkimy yra informatikos virtualioji mokymosi
aplinka (toliau VMA).

1.2. Virtualiyjy mokymosi aplinky ir turinio kiirimo priemoniy analizé

Vadovéliai yra kuriami ir skirti tam, kad mokiniai mokytysi efektyviai: ar tai biity Zinios, geb&jimai,
nuostatos, ar kompetencijos. Pagrindiné vadovéliy paskirtis yra padéti mokytojams ir mokiniams
ruostis pamokoms, atlikti uzduotis ir materializuoti programas. Siandienos pasaulyje vadovéliai
persikelia j virtualig erdve ir pateikiami virtualiose mokymosi aplinkose.

Virtualiyjy mokymosi aplinky funkcijos:
e medziagos prieinamumas nepriklausomai nuo vietos ir laiko;
e daugiamodalumas — pasitelkti skirtingi pojii¢iai tuo paciu metu informacijai apdoroti;
e pritaikomumas — tai skaitmeninés priemonés galimyb¢ prisitaikyti prie specialiy individualiy
mokiniy savybiy [11].

Virtualiose mokymosi aplinkose pateikiamos Sios mokymui ir mokymuisi skirtos skaitmeninés
priemones.

o tekstai;

e statiné vaizdiné informacija — iliustracijos, modeliai, paveikslai;

e dinaminé vaizdiné informacija — animacija, vaizdo jraSai, virtualioji realyb¢;

e vertinimo ir jsivertinimo jrankiai;

e interaktyvumas.
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Norint paruosti Sias mokymo ir mokymosi priemones, reikia naudotis reikalingais skaitmeniniais
jrankiais ir turéti virtualia mokymosi aplinkg joms jkelti.

1.2.1. Virtualiyjy mokymosi aplinky palyginimas

Virtualioji mokymosi aplinka — tai kompiuteriy tinklais ir kitomis informacinémis ir
komunikacinémis technologijomis pagrista ugdymo sistema, kurioje mokytojy padedami mokosi
mokiniai [12].

Dazniausiai naudojamos virtualiosios mokymo aplinkos Lietuvoje [13, 14] :

e Microsoft 365 programy paketas apima ,, Microsoft Teams ““ virtualigja mokymosi aplinkg
ir ja papildancias programas;

e ,Google for Education (G Suite)” suteikia nemokamg virtualiagja mokymosi aplinka su
baziniais jrankiais, skirtais bendradarbiauti mokant(is) nuotoliu budu;

e ,Moodle* - atviro kodo mokymosi valdymo sistema, leidzianti kurti mokymosi procesui
skirtg virtualigja mokyklos aplinka, kurioje rengiami dalyky ar mokytojy virtualis kursai;

e , Classtime “—tai virtualioji mokymosi aplinka, skirta mokiniy mokymuisi ir pazangai stebéti
bei vertinti.

Toliau palyginamos dvi virtualiosios mokymosi aplinkos — ,, Moodle“ ir ,,Google Classroom “ bei
i§skirtos joms biidingi komponentai ir pagrindinés funkcijos [24]. Likusios virtualiosios aplinkos
neparinktos lyginimui, nes ,,Microsoft 365 programy paketas yra mokama programa, o ,, Classtime *
- sunkiai administruojama ir néra populiari miisy aplinkoje.

2 lenteléje (zr. 2 lentele) lyginama pasirinkty virtualiyjy mokymosi aplinky posistemiy specifikacijos,
3 lenteléje (zr. 3 lentelg) — nefunkciniai reikalavimai sistemoms.

2 lentelé. Virtualiyjy mokymosi aplinky lyginimas pagal posistemes

Pagrindinés posistemés funkcinés specifikacijos »Moodle“ » Google Classroom*

Administravimo posistemé

Sistemos diegimas + -
Reikiamy jskiepiy diegimas + +
Aplinkos darbui parengimas + +
Sistemos atnaujinimas + -
Dalyvius registruoti ir administruoti + +
Atsarginés sistemos kopijas darymas + -
Moduliy diegimas + -
Naudotojy slaptazodziy keitimas + +
Sistemos dizaino kiirimas/konfigiravimas + -

Kurso valdymo posistemé

Kurso ktirimas + +
Kurso keitimas + +
Kurso paSalinimas + +
Kurso parametry nustatymas + +
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Kurso kalendoriaus pildymas veiklomis + +
Kalendoriaus veikly eksportavimas j asmeninj kalendoriy + +
Priminimai apie veikly terminus + +
Kurso dalyviy administravimas + +
Mokymosi turinio pateikimo posistemé
Mokymosi medziagos kiirimas + +
Vertinimy ir nevertinamy uzduociy kiirimas + +
Mokymosi medziagos tvarkymas + +
Mokymosi scenarijy — tvarkara$¢iy numatymas + -
Mokymosi medziagos atsispausdinimas + +
Kurso kalendoriaus veiklomis pildymas + +
Vertinimo posistemé
Vertinimo sistemos kiirimas + +
Testy kiirimas + +
Testy parametry tvarkymas + +
Komentary ra§ymas prie atliktos uzduoties + +
Pateikty darby vertinimas + +
Komentary skaitymas + +
Ivertinimy matymas + +
Uzduoties pateikimas + +
Testy atlikimas + +
Savo kompetencijy jsivertinimas + +
Bendravimo ir bendradarbiavimo posistemé
Diskusijy forumy sukiirimas + -
Forumo aprasymo pateikimas + -
Forumo parametry tvarkymas + +
Zinuéiy siuntimas + +
Forumuose diskutuoti + +
Bendry dokumenty kiirimas + +
Bendravimas sinchroniniu bidu - +

3 lentelé. Virtualiyjy mokymosi aplinky lyginimas pagal nefunkcinius reikalavimus

Nefunkciniai reikalavimai wMoodle* »Google Classroom“
Paprastas prisijungimas + +
Paprastas sistemos diegimas ir naudojimas + +
Paprastas administravimas + +
Tinkamas dizainas + +
Nemokamas dizainas + +
Pritaikyta mobiliesiems telefonams + +
Tinka visoms operacinéms sistemoms + +
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Paprastas aplinkos valdymas + +
Nesudétinga kalba + +
Patogi navigacija + +
Paprastas uzduo¢iy rengimas ir pateikimas - +
Trumpi navigacijos keliai - +
Galimas jvairus turinio déstymas + +
Ivairus mokymosi medziagos formatas + +

Abi virtualiosios mokymosi aplinkos atitinka reikiamus komponentus ir nefunkcinius reikalavimus.
Lyginant funkcines virtualiyjy aplinky galimybes, pastebima, kad ,, Google Classroom* aplinkos
administratorius turi maziau administravimo ir aplinkos valdymo teisiy ir galimybiy nei ,, Moodle
virtualiojoje mokymosi aplinkoje. ,, Google Classroom “ turi jdiegta vaizdo konferencijy jrankj, kuris
suteikia galimybe sinchroniniu biidu mokyti mokinius, taciau ,, Moodle* jo neturi. Abi aplinkos
lietuviy kalba ir yra paprastai valdomos, turi platy paslaugy pasirinkimg kurso (pamokos) turiniui
paruosti ir pateikti, asinchroniniam bendravimui ir bendradarbiavimui, mokiniams testuoti ir jy
paZangai stebéti.

Lyginant nefunkcines galimybes, ,, Google Classroom * yra paprastesné, nes paprastesnis navigacijos
kelias, bet ,, Moodle *“ yra patrauklesné, nes yra daugiau dizaino pasirinkimo ir pritaikymo konkrecios
Svietimo jstaigos poreikiams.

., Moodle* ir ,,Google Classroom* yra dvi populiarios virtualiosios mokymosi aplinkos, kurios
naudojamos Svietimo srityje. Kiekviena i$ jy turi savo privalumus, kurie gali padéti apsispresti, kuri
aplinka geriau atitinka keliamus reikalavimus ir poreikius (zr. 3 pav.).

,Google

Moodle”
” Classroom*

Paprastumas
Funckionalumas P

Bendravimas

Bendradarbiavimas

3 pav. Virtualiyjy mokymosi aplinky ,, Moodle “ it ,, Google Classroom *“ lyginimas

,,Moodle* yra labai lanksti virtualioji mokymosi aplinka, kuri leidzia pritaikyti mokymo aplinka
pagal savo poreikius. Galima sukurti skirtingus kursus, jkelti turinj, kurti uzduotis ir valdyti
mokymosi procesg.
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Taip pat ji turi placig funkcionalumo sritj, jskaitant forumus, uzduociy valdyma, testus, mokymosi
medziagos jkélima, vertinimg ir t.t. Tai leidzia kurti jvairius interaktyvius mokymosi scenarijus.

Sioje aplinkoje yra bendradarbiaujama tarp studenty ir mokytoju, pavyzdziui, per diskusijy forumus
arba grupiy darbus.

ISanalizavus ,, Moodle ir ,, Google Classroom* virtualias mokymosi aplinkas pagal posistemiy
specifikacijas, nefunkcinius reikalavimus ir atlikus lyginima, pasirinkta ,, Moodle *“ virtuali mokymosi
aplinka, nes ji atitinka kuriamo objekto reikalavimus ir poreikius.

1.2.2. Virtualiyjy mokymosi aplinky turinio kiirimo priemoniy palyginimas

Virtualiosios mokymosi aplinkos kiirimui pasirinkus virtualigja mokymo sistemg, galima Kkurti
mokymo ir mokymosi turinj naudojant skaitmenines priemones. Skirtingoms skaitmeninéms
priemonéms naudojama skirtingi jrankiai.

Tekstams rengti naudojami jvairGis teksty redaktoriai, , eXe“, knygy ktrimui — sistema ,, Book
Creator*, kuriuos lengvai galima integruoti j virtualias mokymosi aplinkas ar interneto svetaing [15].

Iliustracijos, moduliai, paveikslai pateikta informacijg padaro i§samesne. Grafing informacija kurti,
apdoroti, redaguoti galima , IrfanView*, , Gimp*“, , Adobe Photoshop®, , Sodipodi*“ ir Kt.
programomis.

Animacija virtualigja mokymosi aplinkg pagyvina judanciais objektais ir kursui suteikia
informatyvumo. Naudojama Flash technologija, ,, Toontastic 3D “, ,, Puppet pais “, ,, Sock Puppets “,
., Animaker “, ,, Scratch “, ,, Voki “ ir kt.

Vaizdo jrasai - efektyvus biidas perteikti mokymosi medziagai, kuri turéty biti neilga ir informatyvi.
Vaizdo jrasus galima kurti ,, Imove “, ,,canva.com*, ,, CapCut* programine jranga ir kt. [16].

Interaktyvumas — tai galimybé vartotojui keisti informacija, tarsi ,,susilieti su kiriniu, pasijusti
aktyviu veiksmo dalyviu [17]. Interaktyvumo karimo jrankiai: , H5P*, , WordWall*“,
,, PurposeGame “, ,, Study Stuck “ ir kt.

Vertinimo ir jsivertinimo jrankiai padeda mokiniams mokytis bei didinti mokymosi motyvacijg. Juos
galima Kkurti su ,, Mentimenter “, ,, Padlet“, ,, Google Jamboard “, ,, Google Forms “ ir t.t.

Apibendrinant galima teigti, jog pasirenkant reikiamas skaitmeniniy priemoniy kiirimo jrankius ir
virtualigja mokymosi sistema, galima sukurti Siuolaikiniy mokiniy poreikius atitinkancia virtualigja
mokymosi aplinkg informatikai mokyti(is), kuri savo interaktyvumu padés geriau pateikti jvairig
mokymosi medZiaga: vaizdo jraSus, elektronines knygas, interaktyvias uzduotis ir kt.

1.3. Skyriaus iSvados

1. Siekiant mokyklose jgyvendinti atnaujintg informatikos pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdymo
programg Z ir alfa kartos mokiniams, biitinas mokytojo pasirengimas, mokymosi medziagos bei
uzduogiy skaitmeninis pritaikymas, mokiniy motyvacijos didinimas. Siam tikslui jgyvendinti vienas
1§ pasirinkimy yra informatikos virtualioji mokymosi aplinka.
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2. I8analizavus ,, Moodle“ ir ,, Google Classroom* virtualias mokymosi aplinkas pagal posistemiy
specifikacijas, nefunkcinius reikalavimus ir atlikus lyginima, pasirinkta ,,Moodle* virtualioji
mokymosi aplinka, nes ji atitinka kuriamo objekto reikalavimus ir poreikius.

3. Pasirenkant reikiamas skaitmeniniy priemoniy kiirimo jrankius ir virtualigja mokymosi sistema,
galima sukurti Siuolaikiniy mokiniy poreikius atitinkancig virtualiagja mokymosi aplinkg informatikai
mokyti(is), kuri savo interaktyvumu padés geriau pateikti jvairia mokymosi medziagg: vaizdo jrasus,
elektronines knygas, interaktyvias uzduotis ir kt.
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2. Informatikos virtualiosios mokymosi aplinkos poreikio tyrimas

2.1. Tyrimo aktualumas ir metodologija
Tyrimo objektas — informatikos mokytojy pozitiris j informatikos virtualia mokymosi aplinka.
Tyrimo tikslas — isanalizuoti informatikos virtualios mokymosi aplinkos kiirimo galimybes.
Tyrimo uzZdaviniai:

1. iSsiaiskinti su kokiomis problemomis susiduria informatikos mokytojai pamokose;
2. isanalizuoti, kurios skaitmeninés priemonés dazniausiai yra naudojamos informatikos

pamokose;
3. istirti, ar informatikos mokytojai naudoty savo pamokose informatikos virtualigja mokymosi

aplinka, sukurta pagal atnaujintg pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdymo bendraja
programa.

Tyrimo metodai:

1. mokslinés literattiros ir kity dokumenty analiz¢;
2. kiekybinis tyrimas, naudojantis anketinés apklausos metoda;
3. statistiné duomeny analizé.

Tyrimo geografija ir imties charakteristika: tyrime dalyvavo 48 Lietuvos informatikos mokytojai.
Klausimynas buvo anoniminis ir jkeltas socialinio tinklo ,,Facebook — Lietuvos informatikos
mokytojy grupéje. Klausimynui kurti buvo panaudojama ,, Google Forms *“ platforma.

2.2. Tyrimo rezultatai
Tyrime dalyvavo 48 Lietuvos informatikos mokytojai, 1§ kuriy moterys sudaré

89,4 proc., vyrai — 10,6 proc. (zr. 4 pav.).

Respondenty lytis

0

—

= Vyras
= Moteris

= Kita

4 pav. Respondenty lytis

Pagal amziy tiriamieji pasiskirsté taip: 33,3 proc. respondenty amziaus kategorija yra 51-55 metai;
27,1 proc. apklaustyjy amziaus kategorija yra 41-45; 14,6 proc. tiriamyjy — 46-50; 56-60 amziaus
apklaustyjy sudaro 10,4 proc.
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Apklausoje dalyvavo 58 proc. 46 ir vyresnio amziaus mokytojy, 42 proc. - 26-45 mety apklaustyjy
(zr. 5 pav.).

Respondenty amzius

= 18-25
’ > = 26-30

= 31-35

36-40

= 41-45

= 46-50

= 51-55

" 56-60

= 61 ir daugiau

5 pav. Respondenty amzius

Apklausoje dalyvavo 60,4 proc. mokytojai metodininkai, 29,2 proc. — vyresnieji mokytojai, 6,3 proc.
mokytojai ekspertai ir tik 4,2 proc. kvalifikuoti mokytojai (zr. 6 pav.).

Respondenty pedagoginé kvalifikacija

0

" = Mokytojas

= Kvalifikuotas mokytojas
= Vyresnysis mokytojas
Mokytojas metodininkas

= Mokytojas ekspertas

6 pav. Respondenty pedagoginé kvalifikacija

Dauguma respondenty dirba keliose mokyklose: 64,6 proc. —gimnazijose, 29,2 proc. progimnazijose,
14,6 proc. pagrindinéje mokykloje, 4,2 proc. — profesinése bei po 4,2 proc. mokytojy dirba pradinéje
bei jaunimo ir suaugusiyjy mokymo centre (Zr. 7 pav.).
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Mokymo jstaigos, kuriose dirba respondentai

Kita
Jaunimo ir suaugusiyjy mokymo centras ' 1
Profesine [ 2
Gimnazija _ 31
Progimnazija A 14
Pagrindiné A -
Pradine (D 4,3

7 pav. Mokymo jstaigos, kuriose dirba respondentai

Kadangi dauguma apklaustyjy mokytojy dirba gimnazijose ir progimnazijose, tai 66,7 proc. dirba su
I-IV gimnazijy klasiy mokiniais, 50 proc. — su 9-10 klasiy mokiniais, 66,7 proc. - su 5-8 ir 12,5
proc. - su pradiniy klasiy mokiniais (zr. 8 pav.).

Klasés su kuriomis dirba respondentai

-1V 32

5

8 pav. Klasés, su kuriomis dirba respondentai

Net 100 proc. informatikos mokytojy pamokose naudoja savo kurta mokymosi medziagg ir 72,9 proc.
kito mokytojo internete talpintas uzduotis. 43,8 proc. tebenaudoja senus tradicinius vadovélius ir tik
6,3 proc. — senas pratybas (Zr. 9 pav.).

Apibendrinant galima teigti, jog mokytojai neturi mokymo(si) medziagos bei uzduociy, atitinkanciy
Siuolaikiniy mokiniy poreikius, todé¢l priversti kurti savo ar naudotis kolegos pasidalintu darbu.
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Kokig mokymosi medziagg naudojate informaciniy
technologijy pamokose?

Kito mokytojo internete talpintas uzduotis A 4
Savo kurtg mokymosi medZiaga _ 48
Tradicines popierines pratybas - 3

Tradicinius poprierinius vadovélius — 20

0 10 20 30 40 50

9 pav. Mokymosi medziaga, kurig naudoja informaciniy technologijy pamokose

Apklaustieji mokytojai savo pamokose naudoja dinaming vaizding informacija (87,5 proc.), tekstinius
dokumentus mokomajai medziagai pateikti (83,3 proc.), stating vaizding informacija (68,8 proc.),
jvairius interaktyvumo jrankius (58,3 proc.) bei vertinimo ir jsivertinimo jrankius (79,2 proc.). Tik
vienas apklaustasis pamokose nenaudoja jokiy skaitmeniniy priemoniy (Zr. 10 pav.).

DaZniausiai informatikos pamokose naudojama dinaminés bei statinés vaizdinés informacijos
kiirimo, vertinimo ir jsivertinimo bei interaktyvumo skaitmeninés priemones.

Kokias skaitmenines priemones naudojate informaciniy
technologijy pamokose?

Nenaudoja nieko ' 1

Interaktyvumo jrankius _ 28
Vertinimo ir jsivertinimo jrankius _ 38
Dinamine vaizdine informacijq _ 42
Statine vaizdine informacija _ 33
Tekstinius dokumentus (N, o

10 pav. Skaitmeninés priemonés, kurios naudojamos informaciniy technologijy pamokose

Populiariausios virtualiosios mokymosi aplinkos tarp informatikos mokytojy yra: ,,MicrosoftTeams *
— 54,2 proc., ,,Google Classroom“ — 35,4 proc., ,, Moodle * aplinkg naudoja 22,9 proc. apklaustyjy,
4,2 proc. naudojo ,,Edmodo “ virtualig aplinka, ta¢iau ji baigé savo veiklg. Vienas apklaustasis savo
pamokose nenaudoja jokios virtualios mokymosi aplinkos (Zr. 11 pav.).

Informatikos pamokose yra naudojamos virtualiosios mokymosi aplinkos, kurios palengvina
mokytojui ir mokiniams darbg.
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Ar naudojate savo pamokose virtualig mokymosi
aplinka?

Kita -2
Ne -1

Classtime ‘ 0

11

Moodle

Google Classroom 17

MicrosoftTeams 26

11 pav. Virtualios mokymaosi aplinkos naudojimas

19,2 proc. informatikos mokytojy mokymosi medziagos laikymui ir uzduotims talpinti turi susiktire
internetines svetaines, 80,8 proc. naudojasi virtualiomis mokymosi aplinkomis (zr. 12 pav.).

Interneto svetainés néra populiarus jrankis tarp apklaustyjy respondenty.

Ar turite susikidre internetine svetaine mokymosi
medziagai ir uzduotims talpinti?

= Taip
= Ne

= Kita

12 pav. Mokytojy sukurtos internetinés svetainés mokymosi medziagai ir uzduotims talpinti

I atvirg klausimg ,,Su kokiomis problemomis susiduriate ruoSiantis informatikos pamokoms
respondentai atsaké, jog néra naujy vadovéliy, seni vadovéliai neatitinka Siuolaikiniy mokiniy
poreikiy, visiSkai néra mokomosios medziagos bei uzduociy. Taip pat labai daznas atsakymas buvo,
jog dél visy Siy priezasCiy reikia labai daug laiko pamokoms pasirengti, interaktyviy uzduociy
kiirimui ir t.t.
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I klausimg ,,Ar norétuméte, kad ateityje tradicines priemones pakeisty j skaitmenines?* 95,8 proc.
atsakeé, jog tai biitina ir labai palengvinty mokytojo darbg, sutaupyty laiko.

87,6 proc. apklaustyjy mano, jog virtualus mokymasis yra naudingas mokantis informatikos, 8,3 proc.
— nelabai naudingas ir 4,2 proc. - visiskai nenaudingas ir nereikalingas (zr. 13 pav.).

Informatikos mokytojai mano, jog tradicinés mokymo priemonés turéty biiti pakeistos j skaitmenines,
nes tai bty labai naudinga mokiniams ir mokytojams.

Kaip JUs vertinate virtualaus mokymosi naudinguma,
lyginant su tradiciniu mokymu(si)?

= Naudingas
= Nelabai naudingas
= Nenaudingas

Kita

13 pav. Virtualaus mokymosi naudingumas lyginant su tradiciniu mokymu(si)

I atvirg klausimg ,,Ar naudotuméte savo darbe skaitmeninj interaktyvy informatikos vadovélj?* 99,52
proc. mokytojy atsaké, jog taip, nes tai labai patogu, geras mokomosios medziagos ir uzduociy
pasiekiamumas, laiko taupymas ir vis atsinaujinancios bei jdomios mokiniams uzduotys.

Informatikos mokytojai (100 proc.) mano, jog mokiniams patikty interaktyvus skaitmeninis
informatikos vadovélis ir jis biity labai naudingas.

2.3. Skyriaus iSvados

[$analizavus tyrimo duomenis, galima teigti, jog mokytojai neturi mokymo(si) medziagos ir
uzduociy, atitinkanciy Siuolaikiniy mokiniy poreikius, todél priversti kurti savo ar naudotis kolegos
pasidalytu darbu. DaZniausiai informatikos pamokose naudojamos dinamingés ir statinés vaizdinés
informacijos kiirimo, vertinimo ir jsivertinimo, interaktyvumo skaitmeninés priemonés bei
virtualiosios mokymosi aplinkos. Informatikos mokytojai mano, jog tradicinés mokymo priemonés
turéty buti pakeistos j skaitmenines, nes tai biity labai naudinga mokiniams ir mokytojams. Taigi,
informatikos virtualioji mokymosi aplinka yra reikalinga tiek mokytojams, tiek mokiniams, norint
pagerinti mokymasi, motyvacija bei atitikti Siuolaikinius mokiniy poreikius.
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3. Virtualiosios mokymosi aplinkos informatikai mokyti(s) projektavimas

2 skyriuje iSanalizavus jvairias virtualigsias mokymosi aplinkas, produkto realizacijai buvo parinkta
,, Moodle ““ virtualioji mokymosi aplinka.

3.1. Virtualiosios mokymosi aplinkos informatikai mokyti(s) dalyviai, ju veiklos ir procesai

., Moodle “ virtualiojoje mokymosi aplinkoje gali bati Sie dalyviai ir atlikti jiems paskirtas veiklas:

v —

dalyvius, bendrauja su mokytojas, kiir¢jais, suteikia jiems vaidmenis;
2. karéjas, déstytojas (mokytojas) kuria kursus, suskirsto besimokancius j grupes, jei reikia,
kuria, ruosia mokymosi medziaga, jvairias uzduotis ar numato kitas veiklas, organizuoja

vertinima bei jsivertinimg, bendrauja jvairiais budais;

3. Dbesimokantysis, studentas (mokinys) naudojasi mokymosi medziaga, atlicka uzduotis,
bendrauja su kitais dalyviais, susipazjsta su vertinimais ir stebi pazanga;

4. svecias gali naudotis tik mokymosi medziaga [20, 21].

Virtualiojoje mokymosi aplinkoje ,, Moodle “ galima atlikti $iuos procesus:

e  kurso kiirimo ir kurso dalyviy valdymo;

¢ mokymosi medziagos pateikimo ir tvarkymo;

e mokymosi dalyviy tarpusavio bendravimo ir bendradarbiavimo;
e uzduociy rengimo, pateikimo, atlikimo ir apklausos;

e mokymosi procesy steb¢jimo ir valdymo.

Kiekvienas dalyvis turi skirtingas funkcijas, priklausomai nuo poreikiy, kai kurios funkcijos gali buti
priskirtos ir keliems dalyviams. Virtualiosios mokymosi aplinkos ,,Moodle* funkcijy pasiskirstymas
pagal dalyvius ir posistemius pateikiami 4 lenteléje (zr. 4 lentelg) [20].

4 lentelé. Virtualiosios mokymosi aplinkos ,, Moodle “ dalyviy veiklos ir poreikiai

Dalyviai
Sistemos posistemiai Administratorius Déstytojas, Studentas Svetias
kiiréjas(mokytojas) (mokinys)
Administravimo Sistemos Kursy ir kategorijy | Savo paskyros | Administravimas
posistemis diegimas, valdymas; nustatymy negalimas.
valdymas; paskyry  dalyviams redagavimas.
sistemos kiirimas;
parametry dalyviams vaidmeny
nustatymas; priskyrimas;
kursy ir kategorijy | sistemos naudotojy
valdymas; pasalinimas;
sistemos  kalbos prisijungimo
keitimas; slaptazodzio
iskiepiy ir | atk@irimas;
papildiniy moduliy  diegimas;
diegimas; klasiy/grupiy
paskyry dalyviams | kiirimas;
ktirimas; kursy dalyviy veikly
dalyviams stebéjimas;
vaidmeny ataskaity
priskyrimas; formavimas.
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sistemos

naudotojy
pasalinimas;
prisijungimo
slaptazodzio
atkarimas;
moduliy diegimas;
klasiy/grupiy
kiirimas;

kursy dalyviy
veikly stebéjimas;
ataskaity
formavimas.

Kurso valdymo posistemis | Kurso Kurso  registracijy | Registracija ir | Kurso turinio
registracijos uzklausy prisijungimas prie | perzitréjimas;
uzklausy patvirtinimas; kurso; kurso medziagos
patvirtinimas; dalyviy kurso turinio | naudojimas.
dalyviy registravimas, matymas;
registravimas, prijungimas i | kurso medZiagos
prijungimas ir | Salinimas; naudojimas.
pasalinimas; naudotojy
naudotojy sukarimas;
sukdrimas; kurso parametry
kurso parametry | nustatymas;
nustatymas; kursy kiirimas,
kursy  karimas, | redagavimas,
redagavimas, kopijavimas ir
kopijavimas ir | i$trynimas.
iStrynimas;
kurso priemoniy
pridéjimas,
redagavimas  ir
pasalinimas.

Mokymosi turinio | Mokomosios Mokomosios Mokomosios Mokomaosios

pateikimas medziagos medziagos medziagos medZziagos
pateikimas, pateikimas, perziliréjimas, perzitiréjimas,
perziaréjimas, perziaréjimas, parsisiuntimas, parsisiuntimas,
koregavimas, koregavimas, atsispausdinimas; | atsispausdinimas.
pasalinimas, pasalinimas, atlikty darby, testy
persiuntimas  ir | persiuntimas ir | apklausy jkélimas.
atspausdinimas. atspausdinimas;

mokymosi  veikly,
uzduociy kiirimas;
uzduociy
redagavimas,
pasalinimas,
pridéjimas;
atsispausdintos
medziagos

parsisiuntimas.

Vertinimo posistemis

Vertinimo
sistemos kiirimas;

mokomuyjy veikly
kiirimas,
redagavimas,
perziliréjimas,
iStrynimas;

Vertinimo  sistemos
kiirimas;
mokomuyjy
kiirimas,
koregavimas,
perziliréjimas,
iStrynimas;

veikly

Duomeny jkélimas
patogus ir greitas;

mokymosi ir
vertinimo  veikly
patogus
iSdéstymas.

Vertinimo néra.
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besimokanciyjy besimokanciyjy
veikly, pazangos | veikly ir pazangos
stebéjimas. stebéjimas;
veikly vertinimas ir
komentavimas;
griZztamojo rysio
teikimas ir gavimas.
Bendravimo ir | Pranes$imy PraneS§imy gavimas, | PraneSimy Forumo
bendradarbiavimo gavimas, raSymas, | raSymas, siuntimas, | raSymas, stebéjimas.
posistemé siuntimas, atsakymas, siuntimas,
atsakymas, skaitymas ir | gavimas,
skaitymas ir | trynimas; skaitymas,
trynlmas.,; forumo temy gtgakymas, _
bendravimas  su | kiirimas ir | ieskojimas 1
dalyviais; bendravimas; trynimas;
forumo temy | forumo temy ir | bendravimas
kiirimas; atsakymy forume;
forumo pranesimy prizitiréjimas ir | forumo temy ir
skaitymas, trynimas; atsakymy
raSymas ir | bendry veikly | perzitréjimas;
trynimas; atlikimas su kitais | bendry veikly
pranesimy dalyviais; atlikimas su kitais
ragymas grupei ir | bendradarbiavimas | dalyviais;
individualiai. su kitais dalyviais. | pendradarbiavimas
su kitais dalyviais.

Skyriuje apzvelgti virtualiosios mokymosi aplinkos informatikai mokyti(s) dalyviai, jy veiklos ir
procesai, aprasytos kiekvieno dalyvio funkcijos skirtingose sistemos posistemiuose.

3.2. Virtualiosios mokymosi aplinkos informatikai mokyti(s) panaudos atvejai

Norint turéti puikiai veikianCig virtualigja mokymosi aplinkg, biitina atlikti projektavimo darbus.
Siems darbams pateikti naudojamos panaudos atvejy diagramos.

Panaudos atvejy diagrama. Joje apraSoma, kg sistema atlicka, bet nenurodoma, Kkaip ji tai atlieka.
Panaudos atvejis — tai eilé jvykiy, jvykstanéiy ,,aktoriui” naudojantis sistema ir norint uzbaigti
procesa. Aktoriumi gali buti laikoma bet kas, kas nepriklauso sistemai ir sgveikauja su sistema
(asmuo, organizacija arba programa). Taigi, panaudos atvejy diagramoje vaizduojama ta seky eilé ir
nurodomi funkciniai sistemos reikalavimai [23].

Kiekvienai panaudos atvejo veiklai pateikiamas aprasas — specifikacija, kurioje nurodoma veiklos:
pavadinimas, tikslas, dalyviai, rySiai su kitais PA, nefunkciniai reikalavimai, iSankstiné, suzadinimo,
1vykdymo salyga, pagrindinis ir alternatyvusis scenarijai.

Virtualiosios mokymosi aplinkos ,, Moodle *“ posistemiy panaudojimo atvejy sarasas [21]:
e administratoriaus administravimo posisteme¢je;

e kiir¢jo, déstytojo (mokytojo) kurso valdymo posisteméje;

e kurso, déstytojo (mokytojo) mokymosi turinio pateikimo posisteméje;

e kurso, déstytojo (mokytojo) ir besimokantysis, studentas (mokinys) vertinimo posistemeéje;

e kurso, déstytojo (mokytojo) ir besimokantysis, studentas (mokinys) bendravimo ir
bendradarbiavimo posistemgje.
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Pagal sudarytg virtualiosios mokymosi aplinkos ,, Moodle “ posistemiy panaudojimo atvejy sarasa bei
dalyviy funkcijas yra braizomos panaudojimo atvejy diagramos.

Administratoriaus administravimo _posisteméje panaudojimo diagramoje pavaizduojami Sie
funkciniai reikalavimai: sistemos jdiegimas ir valdymas, parametry ir kalbos nustatymas, papildiniy
tvarkymas, dalyviy valdymas, dalyviy veiklos stebéjimas, ataskaity formavimas ir kursy bei klasiy
sukiirimas (14 pav.). 5 lenteléje (zr. 5 lentele) aprasoma Sio PA veiksmo specifikacija.

Karéjo, déstytojo (mokytojo) kurso valdymo posisteméje funkciniai reikalavimai yra: pateikti kurso
uzklausa, kurti kursg bei valdyti kurso dalyvius, pildyti, eksportuoti kalendoriy, gauti prisiminimus
apie artéjancius atsiskaitymo terminus (15 pav.). 6 lenteléje (Zr. 6 lentele) apraSoma Sio PA veiksmo

specifikacija.

\diegti sistemna ir ja’

valdyti
ustatyti sistemos

parametrus

Valdyti

kursus/kategorijas
Keisti sistemos
kalba

varkyti papildinius
(iskiepius)

Mustatyti jkeliamo
failo dydij
Alnaujinti sistema

Faa s extend==
Idiegti modulius

Kurti klases/grupes

Kurti paskyras
. dalyviams
Pasalinti sistemos
naudotojg

Atkurti prisijungimo’
slaptaZodj

==gxiend==
=

' <=extend=>
Administratoriig ¥ -

.\. -
==axfend== -
.

5

Priskirti dalyviams
vaidmenis

Stebeéti kursy
dalyviu veiklas

Formuoti ataskaitas

14 pav. Administratoriaus PA diagrama administravimo posistemyje
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5 lentelé. Administratoriaus PA administravimo posisteméje ,,Valdyti dalyvius* specifikacija

Panaudojimo atvejis

Nr. 1 Valdyti dalyvius

Tikslas

Valdyti dalyvius ,, Moodle“ VMA

Dalyviai

Administratorius

Rysiai su kitais PA

Atnaujinti sistemg, jdiegti modulius

Nefunkciniai reikalavimai

Paprastas sistemos valdymas, VMA i8vaizdos tvarkymas

ISankstiné salyga

Administratoriaus prisijungimas

SuzZadinimo salyga

Administratorius spusteli ,,Dalyviai*

Ivykdymo salyga

Dalyviai prijungti prie sistemos

Pagrindinis scenarijus

Administratorius paspaudZia nuoroda ,,Pridéti dalyvj*
Sistemoje atsiranda dalyviy vardai ir pavardés

Alternatyvis scenarijai

Dalyvis neatsiranda sistemoje
Dar kartg kartojama procediira

Mokytojas

Pateikti kurso

Valdyfi kursa

==zgxlend=>

=<include==/ltraukti dalyvius |

c==gxiends>

15 pav. Kir¢jo, déstytojo (mokytojo) PA diagrama kurso valdymo posisteméje

6 lentelé. Kuir¢jo, déstytojo (mokytojo) PA kurso valdymo posisteméje ,,Kurti kursa* specifikacija

Panaudojimo atvejis

Nr. 2 Kurti kursa

Tikslas

Sukurti kursa ,, Moodle “ VMA

Dalyviai

Administratorius, mokytojas

Rysiai su kitais PA

Pateikti uzklausa, valdyti kursa

Nefunkciniai reikalavimai

Keisti kurso dizaing, nustatyti temy iSdéstyma

ISankstiné salyga

Gauti kurso uzklausg

Suzadinimo salyga

Kurso patvirtinimas

Ivykdymo salyga

Sukurtas kursas

Pagrindinis scenarijus

Mokytojas pateikia uzklausa
Administratorius sukuria kursa

Alternatyviis scenarijai

Administratorius negauna uzklausos

Bandoma dar karta

29



Kurso, déstytojo (mokytojo) mokymosi turinio pateikimo posisteméje funkciniai reikalavimai yra:
kurti temas kurse, pateikti bei redaguoti mokomaja medziagg ir jg pateikti atsispausdinimui. Toje
pacioje posisteméje besimokanciojo, studento (mokinio) funkciniai reikalavimai — perzitiréti, skaityti,
i$sisaugoti, atsispausdinti mokymosi medziagg (16 pav.). 7 lentel¢je (Zr. 7 lentele) aprasoma Sio PA

veiksmo specifikacija.

Pateildi
mokomaja
medZiaga

Mokytojas

Redaguoti
mokymaosi
medZiaga

Atsispausdinti
mokymosi
medZiaga

==gxiend==>

ﬂ_}l

PerZiliréti, skaityti
okymosi medZiags

zzextends=="
IZsisaugoti -
mokymaosi

Mokinys

medzZiaga

16 pav. Kir¢jo, déstytojo (mokytojo) ir besimokanciojo, studento (mokinio) PA diagrama mokymosi turinio

posisteméje

7 lentelé. Kuré¢jo, déstytojo (mokytojo) ir besimokanc¢iojo PA mokymosi turinio posisteméje ,,Perzitiréti,
skaityti mokymosi medziaga“ specifikacija

Panaudojimo atvejis

Nr. 3 Perzitiréti, skaityti mokymosi medziaga

Tikslas

Perzitiréti, skaityti mokymosi medziaga kurse

Dalyviai

Besimokantieji

Rysiai su kitais PA

Prisijungti prie kurso

Nefunkciniai reikalavimai

Pasiekiamas, universalus mokymosi medziagos formatas, patogus ir
aiSkus mokymosi medziagos iSdéstymas

ISankstiné salyga

Besimokantysis prisijunges prie kurso

Suzadinimo salyga

Atsidaro kursa

Ivykdymo salyga

Perzitréta mokymosi medziaga

Pagrindinis scenarijus

Besimokantysis prisijunges prie sistemos
Atsidaro reikiama kursa

Paspaudzia ant mokymosi turinio nuorodos

Alternatyviis scenarijai

Besimokantys nemato pasirinkto kurso ar medziagos

Raso mokytojui ar administratoriui

Jungiasi dar karta

Kiréjo, déstytojo (mokytojo) vertinimo posisteméje funkciniai reikalavimai: kurti jvairias veiklas,

uzduotis, testus, vertinti, stebéti pazanga bei teikti griztamajj rysj (17 pav.).

Besimokanciojo, studento (mokinio) vertinimo posisteméje funkciniai reikalavimai: atlikti uzduotis,

veiklas, testus, matyti gautg jvertinima, skaityti déstyto komentarus, stebéti pazanga, gauti griztamajj
ry$i (17 pav.). 8 lentel¢je (Zr. 8 lentelg) aprasoma Sio PA veiksmo specifikacija.
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ateikti uZduotie
atlikimo terming

Mustatyti A
uZduoties atlikimo =<axiend:>
laika, dalyvius ¢

=zinclude==
)

[

Vertinti
pateiktas
uzduotis

=<includes:=

]
]
[

H'- .
: =<includes==..-2

Kurli jvairias
veiklas, uZduotis

==extend=>
=
Pridéti j testa

==gxtend==

Kurti naujus
klausimus

z=include== Klausimus

rideti klausimus
i§ klausimu bankg

Mokytojas
Kurti kontrolés ir <<include==
avikontrolés testug/ ~--2

Nustatyti tes e =end=>

parametrus

Parengfi testus

Teikti griztamajj
rysi

Gauti jvertinima,
=<include==

R /7 Atk
==extend>> = 08
=gaclude== .

auti griztamajl .
ry3i {-:exl}and:\-:: /

Mokinys

Atlikti testg

==gxiend=>

Stebeti
pazanga

Teikti griztamaijj

w

B

Mustatyti testo
atlikimo laika ir

dalyvius

17 pav. Kur¢jo, déstytojo (mokytojo) ir besimokanciojo, studento (mokinio) PA diagrama vertinimo

posisteméje

8 lentelé. Karéjo, déstytojo (mokytojo) ir besimokanc¢iojo PA vertinimo posisteméje ,,Atlikti uzduotj

specifikacija

Panaudojimo atvejis

Nr. 4 Atlikti uzduotj

Tikslas

Atlikti uzduotj ,, Moodle “ VMA

Dalyviai

Besimokantieji

Rysiai su kitais PA

Perzitréti, skaityti mokymosi medZiaga

Gauti jvertinimus

Nefunkciniai reikalavimai

Informacijos radimas
Nesudétingas pateikimas

ISankstiné salyga

Besimokantysis prisijunges prie kurso

Suzadinimo salyga

Besimokantysis perziiiri uzduotj

Ivykdymo salyga

Uzduotis atlikta ir gautas jvertis

Pagrindinis scenarijus

Besimokantysis prisijunges prie sistemos
Atsidaro reikiamg uzduotj

Atlieka savo uzduotj

Pateikia uzduotj

Alternatyviis scenarijai

Besimokantys nemato uzduoties
Raso mokytojui ar administratoriui
Jungiasi dar karta

Kiréjo, déstytojo (mokytojo) bendravimo ir bendradarbiavimo posisteméje funkciniai reikalavimai:

bendrauti ir bendradarbiauti su dalyviais, raSyti asmenines zinutes, valdyti forumo srauta.
Besimokanciojo, studento (mokinio) vertinimo posisteméje funkciniai reikalavimai: bendrauti ir

bendradarbiauti su dalyviais, rasyti ir atsakyti asmenines, forumo zinutes, kurti forumo temas. (18
pav.). 9 lenteléje (Zr. 9 lentelg) apraSoma $io PA veiksmo specifikacija.
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Paskelbti tema forume

==gxfend==
1

Atsakyti | Zinute
forume

18 pav. Kiur¢jo, déstytojo (mokytojo) ir besimokanciojo, studento (mokinio) PA diagrama bendravimo ir
bendradarbiavimo posisteméje

Muokinys

9 lentelé. Kiir¢jo, déstytojo (mokytojo) ir besimokanciojo PA bendravimo ir bendradarbiavimo posisteméje
,Paskelbti temg forume* specifikacija

Panaudojimo atvejis Nr. 5 Paskelbti temg forume
Tikslas Paskelbti tema ,, Moodle“ VMA Kkurso forume
Dalyviai Besimokantieji, mokytojai
Rysiai su kitais PA Rasyti zinute forume, atsakyti j Zinute forume
Nefunkciniai reikalavimai Interaktyvumas, patogi paieska
ISankstiné salyga Besimokantysis, mokytojas prisijungge prie kurso
Suzadinimo sglyga Besimokantysis, mokytojas jeina j foruma
Ivykdymo salyga Sukuria tema
Pagrindinis scenarijus Besimokantysis prisijungg prie sistemos
Atsidaro foruma
Sukuria tema
Alternatyvis scenarijai Besimokantys nemato forumo
Raso mokytojui ar administratoriui
Jungiasi dar karta

Siekiant sukurti puikiai veikiancig virtualigja mokymosi aplinka, bitina atlikti projektavimo darbus
— nusibraizyti panaudojimo atvejo diagramas pagal dalyvius, sistemos posisteme bei parengti jy
veikly specifikacijas.

3.3. Skyriaus iSvados

1. Apzvelgti virtualiosios mokymosi aplinkos informatikai mokyti(s) dalyviai, jy veiklos ir
procesai. Aprasyti kiekvieno dalyvio funkcijos skirtingose sistemos posistemiuose.
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2. Siekiant sukurti puikiai veikianc¢ig virtualigja mokymosi aplinka, biitina atlikti projektavimo
darbus — nusibraizyti panaudojimo atvejo diagramas pagal dalyvius, sistemos posistemg¢ bei
parengti juy veikly specifikacijas.
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4. Virtualiosios mokymosi aplinkos informatikai mokyti(s) realizacija

Realizuojant informatikos virtualig mokymosi aplinkg buvo sukurta pozymiy diagrama, kurioje buvo
pateikiamos alternatyvos turinio valdymo sistemoms bei skaitmeniniai jrankiai jvairiai mokymosi
medziagai kurti (19 pav.).

Legend: $Domenas
# Mandatory /
A, Or Group /
/A Alternative Group |gvele— [icomia |
Abstract Feature fi— !
Concrete Feature I " Drupal
@ Redundant Constraint [/

1 Wordpress

| Adobe Photoshop

::,77——-Gimp

| lliustracija == -
[ [ ~—__ lidanView
| | vy
' | Sodipodi
Skaitmeninis informatikos vadovélis / [ P

+ Animaker
~ | Puppet pais

B i} i Scratch

| | Animacija &=
| / ~

—— Sock Puppets

‘ “‘ TS I Toontastic 3D
[/ ~JVoki
{HeP
éMokomoji medziaga P Interaktyvumas -—I— Purpose Game

“.‘ Study Stuck
A\

\ \ . - | Book Creator
“‘ S ——————{ Microsoft Word
\\ ___— Canva.com

| | Vaizdo jrasai 'k— Imove

“‘ Lecture Capture

| Google Forms
. /1 Google Jamboard
| Vertinimo ir isivertinimo jrankiai H— Mentimenter
\ | Padlet
| WordWall

19 pav. Informatikos virtualios mokymosi aplinkos pozymiy diagrama

ISanalizavus jvairias virtualigsias mokymosi aplinkas ir jvertinus jy galimybes, buvo pasirinkta
,, Moodle “ virtualioji mokymosi aplinka.

4.1.Virtualiosios mokymosi aplinkos informatikai mokyti(s) realizavimas, taikant
»Moodle* sistemg

Virtualiosios mokymosi aplinkos informatikai 5 klaséje mokyti(s) domenas ir priegloba. Prieglobos
paslaugos daznai sitilomos kartu su domeno registracija. VMA informatikai 5 klaséje mokyti(s)
registracijai naudotasi infoface.hostingas.lt domeno registravimo ir prieglobos teikimo paslaugomis.
Parinktas domenas - www.zirafiukoinformatika.lt (20 pav.) ir jdiegta ,,Moodle* sistema. Aplinkali
realizuoti nustatyti sistemos parametrai, jdiegti papildiniai, kursai, priskirti dalyviams vaidmenys,
geriausiai atitinkantys aplinkos naudotojy poreikius.
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a Prisijungti r@ D ¢’ DirectAdmin X +
& (& (7] 3 https:/infoface.hostingas.It:8443/CMD_SHOW_DOMAIN?domain=zirafiukoinformatika.lt

% Domain Manager

Domain Setup
Domain Pointers

Subdomain Management

Password Protected Directories
Site Redirection

Cronjobs

Change Password

Server Information

,U E-Mail Manager

E-Mail Accounts
Forwarders
Autoresponders

Vacation Messages

Stats, Log, Backup

@

Site Summary / Statistics / Logs
Login History

Create/Restore Backups

Home » zirafiukoinformatika.lt | ?| Logout Message System 0 new

H
AccounT summary |15

Bandwidth (GB)
0.0652 / unlimited

C Files, FTP Mailing Lists :
Disk Space (MB)
SPAM Filters
FTP Management = 784.8 / unlimited
Webmail
File Manager E-Mails
i - ﬁ Databases 0 / unlimited
& Advanced
= Databases
MySQL Management
SSL Certificates 3 / unlimited

zirafiuko / 79.98.24.117

Current PHP version: 8.0

20 pav. Domeno valdymo langas

Atlikus ,,Moodle“ diegimg, norint prisijungti prie virtualiosios mokymosi aplinkos, reikalinga
registracija (21 pav.). Administratoriaus nustatymai sukonfigiiruojami diegimo metu. Parenkamas
administratoriaus vartotojo vardas, slaptazodis, el. pastas.

B o Pagrindinis | Zirafiuko informatic X | 4 - 8 x
« C M (2 httpsy/zirafiukoinformatika.it Ay M = @ KR "J
Teedl 2 &
iralivk
informatika

- e -

21 pav. VMA informatikai 5 klaséje mokyti(s) pradinis puslapis ir registracijos langas

Dalyviai. Prisijungti prie VMA gali administratorius (22 pav.), mokytojas, kuiréjas, studentas (23
pav.) ar svecias. Kiekvieno dalyvio atskiros funkcijos aprasytos 3 skyriuje.
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© D Dashboard | Zirafiuko informatic X | 4= - o X

& C QO B nhpsy/rafiukoinformatikat/my O [
« ..'-
o am - SS
L
irativk
informatika
- Dmmas | Wyoares | e
Dashboard e
m Administration Timeline

Recently accessed items

b Site administratior

—_— —_— @ KLAUSIMAL, PATARIMAI
Jtoriy teises
|SIVERTINKIME...
Calendar

B Navigation

Dashboard
# Site home

AUTORIY TEISES
All courses v

March 2024 m PRAKTINE UZDUOTIS

22 pav. VMA informatikai 5 klaséje mokyti(s) administratoriaus pradinis puslapis
@ O Dashboard | Zirafiuke informatis X | == = =] X

& C @A & hitpsy/zinafiukoinformatikat/m

s
Ial

informatika

Recently accessed items

=t SIVERTINKIME...
:
AUTORIY TEISES
Autoriy te
Calendar

Navigation Timeline

Dashboard

PRAKTINE UZDUOTIS
Allcourses v

March 2024

Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun

23 pav. VMA informatikai 5 klaséje mokyti(s) studento (mokinio) pradinis puslapis

4.2. Virtualiosios mokymosi aplinkos informatikai mokyti(s) mokymosi turinys

Virtualiojoje mokymosi aplinkoje ,, Zirafiuko informatika* temos pateikiamos atskiruose kursuose
(24 pav.)
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w Kursai

iuko informatika

0 kursai

w Autoriy teisés
> o

25 pav. VMA ,, Zirafiuko informatika * veiklos

: Prisijungti @ @ i Pagrindinis| Zirafiuko informatik X = 4
<« > C @ ) hitps://zirafiukoinformatika.lt A ¢ m
- Lietuviy (It) ~
Kursai
Autoriy teisés
Pasiekimy sritis: Skaitmenininio turinio karimas (A)
Siame skyriuje mokysimeés:
« kas yra autorius ir jo teisés;
* kokias teises jgyja autorius;
« kas yra licencija;
e kasyra Creative Commons;
« kaip teisétai naudoti interneto isteklius.
|gysite Sias kompetencijas:
* pazinimo;
* skaitmenine;
« pilietiskumo
Déstytojas:
24 pav. VMA www.zairfiukoinformatika.lt kursy temos
Temose mokymosi medziaga suskirstyta j $ias veiklas (25 pav.):
e teoriné medziaga pateikiama naudojantis ,,SCORM paketo* veikla;
e praktin¢ uzduotis pateikiama naudojantis ,,UZduotis* veikla;
e jsivertinimas - naudojantis ,, Testas* veikla;
e DUK (dazniausiai uzduodami klausimai) - naudojantis ,,Diskusijy forumo* veikla.
8 rrisiungti ) ® 0O Kursas: Autoriy teises | Zirafiuke X | 4= -
&€ C @ O nhttpsyzfukoinformatikalt/course/view php?id=9 A B o= @ R
ﬂ Narfymas ¥ Viskas apie autoriy teises....
Pagrindinis Siame skyriuje mokysimés:
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Teoriné medziaga sudaryta naudojantis ,,eXe“ (26 pav.). , eXe — tai atvirojo kodo, laisvai
naudojamas produktas, skirtas mokymo ir publikavimo turiniui kurti HTML arba XML formatu.
,,eXe “ pats gali eksportuoti turinj j tinklo puslapj, ] SCORM arba IMS turinio paketa [30].

©® O Autoriy teises: Autoriy teises | 71 X | ==

= o
€ C @ @ hpsyainfiukoinformatikaltmod/scorm/playerpl o=@ g - |
Autoriy teisés Aut

Kas yra autorius? -
[ 1=

oooo

Kas yra autorius?

Kas yra autorius?

Autorius, sukiires
karin

tinklala

eratdros, mokslo ar meno karinj (pvz.: knyga, vaizdo filma

auka ir pan.), igyja autoriaus teises. Absoliut
s

Cios grafin ksto garso, vaizdo ir kitokios

pa )
susiekti autoriumi, nors jis ir baty an
kdriniu ir spresti, kokiu badu kiti gali juo na

m

26 pav. ,,eXe“ jrankiy parengta teoriné medziaga

I ,eXe“ integruotos interaktyvios uzduotys, sukurtos naudojantis , WordWall*“ (27 pav.).
, WordWall“ — tai internetiné platforma, suteikianti galimybe kurti interaktyvius Zaidimus ir
edukacines veiklas, uzduotis [31].

S eusing ) @ O Autoriy teises: Autoriy teises | 21 X | ==

- 0o
<« C @ 2 httpsy/zirafiukoinformatika.ft/mod

A B o @ ] |
B narsymas Autoriy teisés Auto és

Kas yra autorius? N -
EOo o
o
o
o . .
o Praktiné uZduotis:
0:07 v0
A Autoriy |
teisiy Zenklas
Creative
B  Commons
Zenklas
C
logoptipas
E D 23
T

27 pav. ,,WordWall* interaktyvios uzduotys ,,eXe “ parengtoje medziagoje
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Sia veikla laisvai gali naudotis visi VMA dalyviai: mokytojai, kiiréjai, mokiniai, studentai ir sve&iai.
Registracija ir paskyra nereikalinga.

Praktinés uzduoties atlikimas apraSytas tekstu ir pateikta vaizdo medziaga, kaip jg atlikti (28 pav.).
Vaizdo medziagai parengti buvo naudojama ,, MS Power Point“— pateik¢iy rengimo kompiutering
programa. Redagavimui — video ir nuotrauky redagavimo kompiuteriné programa ,, CupCut*.
Praktiné uzduoties apraSymu ir vaizdine medziaga gali naudotis visi virtualiosios mokymosi aplinkos
naudotojai. Jg pateikti ir gauti jvertinima gali tik registruoti dalyviai.

(& Prisijungti ) © 0O Autoriy teises: Praktine uzduotis X | == - o >
<« C @ &) https://zirafiukoinformatika.lt/n view.php?id=2( / m = @ « - 4
B NarSymas

Pag

Patarimai, kaip ie3koti vaizdy platinamy su Creative Commons (CC) licencija

kos sistemoje.
ite Tools (Jrankiai), toliau User Rights (Naudojimo teisés)ir pasirenkame Creative Commons licenses (Creative

1. Raskite norimus vaizdus Go

2 gle paieskos sistemoje
Commons licencija).

3. Spustelékite pasirinkt vaizda ir mygtuka Visit (Apsilankyti)ir atsivérusiame tinklalapyje rasite Creative Commons naudojir

< Autoriy teises Pereiti v |sivertinkime... »

28 pav. Praktinés uzduoties pateikimas

Isivertinimo veikloje parengti dviejy tipy testai. Pirmasis testas - virtualiosios mokymosi aplinkos
., Zirafiuko informatika* registruotiems dalyviams. Jis parengtas naudojantis ,, Moodle “ testo kiirimo

jrankiu (29 pav.).
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& rrisiungti m O [sivertinkime... (puslapis 11§ 5) | . X | ==
<« C @

&) https:/zirafiukoinformatika.lt/mod/quiz/attempt. php?attempt=78cmid=23

informatika
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Mano kursai
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NEREE
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Teisé | karinio neliefiamybe Pasirinkite.. v
Teisé gauti atlygj uZ ty kariniy naudojima | Pasirinkite... hd
Teis¢ kontroliuoti savo karinio naudojima | Pasirinkite... ~
Teisé | autoriaus varda Pasirinkite.. v
=
<« Praktiné uZduotis Pereiti j... v

29 pav.

DUK »

,,Moodle “ testas

Antrasis testas - neregistruotiems naudotojams ir paruostas naudojantis ,, Google Forms *“ jrankiu (30

pav.).

« > @

23 docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeDO0qsleBOCwwQqhZYHxYz-AGZoUDL

JUVg1XIm_rF2m_givZzwiviewform

2
S Y —

Autoriy teises, 5 klasé

ina.sirtaute

* Nurodo biting klausima

El. pastas *

sirtaute.p

It Perjungti paskyra

Djraéy'd lestil

itrauktas | mano atsakymg

It kaip el. pasto adresg, kuris bus

Sis Ctreative Commons licencijos Zyméjimas leidZia platinti, keisti karinj,  * 2 ts2ks
kurti nauja karinj jo pagrindu, net ir komerciniais tikslais, taciau bitina

nurodyti pradinio kiirinio autoriy?

e

O Tiesa
(O Netiesa

Pazymeékite Lietuvos asociacijas, kurios gina ir ripinasi autoriy teisémis. * 1 taskas

AN smaTa e

30 pav. ,, Google Forms “ testas

DUK — tai daZniausiai uzduodami klausimai. Jame registruoti dalyviai gali kurti jvairias temas,
uzduoti klausimus, atsakyti ir stebéti bendravimag (31 pav.).
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31 pav. DUK registruotiems vartotojams

Neregistruoti naudotojai gali tik stebéti forume vykstancig veikla, taciau joje dalyvauti negali (32

pav.)

® D Autoriy teises: Klausimai | Zirafi, X | & - B8 X
&« C Q o6 zirafiukoinformatika.t/mod/forum/d i m 1= B /]
‘af - &
irativk
informatika
NarSymas
Klausimai
Rodyti atsakymus jdétuoju formatu v
Klausimai
) 4 ko
& [sive s i3kl
&) DUK
Klausimai
« Jsivertinkime. Pereiti v

32 pav. DUK neregistruotiems vartotojams

Virtualioje mokymosi aplinkoje informatikai mokyti(s) ,,Zirafiuko informatika* 5 klaséje sukurtos 3
temos: ,,Autoriy teisés*, ,, Tekstas lenteléje* ir ,,Animacijos naudojimas skaidrése*.

Visos mokymosi turinio veiklos labai svarbios mokymo(si) procese. Teoriné¢ medziaga — Zinioms
1gyti, joje esancios interaktyvios veiklos — Zinioms jtvirtinti. Praktiné uzduotis skirta ugdyti gebéjima
— teorines Zinias pritaikyti praktinéje veikloje. Testo atlikimas svarbus vertinimo ir jsivertinimo
procese. Dazniausiai uzduodami klausimai (DUK) svarbis virtualiosios mokymosi aplinkos
,Zirafiuko informatika“ nariy bendravimui ir bendradarbiavimui.
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4.3. Skyriaus iSvados

1. Virtualiosios mokymosi aplinkos informatikai 5 klas¢je mokyti(s) registracijai naudotasi
infoface.hostingas.lt domeno registravimo ir prieglobos teikimo paslaugomis. Parinktas
domenas - www.zirafiukoinformatika.lt, jdiegta ,,Moodle* sistema, nustatyti sistemos
parametrai, jdiegti papildiniai, kursai, priskirti dalyviams vaidmenys.

2. Virtualiojoje mokymosi aplinkoje informatikai mokyti(s) 5 klaséje ,, Zirafiuko informatika*
temos pateikiamos atskiruose kursuose, kuriuose mokymosi medziaga suskirstyta j teorinés
medziagos pateikimg, naudojantis ,,SCORM paketu®; praktinés uzduoties pateikima,
naudojantis ,,Uzduotis* veikla; jsivertinimg, naudojantis ,,Testas* veikla; DUK (daZniausiai
uzduodami klausimai), naudojantis ,,Diskusijy forumo* veikla.
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5. Virtualiosios mokymosi aplinkos informatikos mokymui(si) vertinimo tyrimas

Suprojektuota ir sukurta virtualioji mokymosi aplinka informatikai 5 klas¢je mokyti(s) ,,Zirafiuko
informatika“ ibandyta Silutés Pamario ir kitose Silutés rajono progimnazijose. Produkto realizacijai
panaudota ,, Moodle* virtualioji mokymosi aplinka. Nuo 2024 m. kovo ménesio informatikos
mokytojai galéjo naudotis sukurta virtualigja mokymosi aplinka ,,Zirafiuko informatika® ir isbandyti
savo pamokose.

5.1. Tyrimo aktualumas ir metodologija

Tyrimo objektas — informatikos mokytojy pozitris j sukurta informatikos virtualia mokymosi
aplinka ,,Zirafiuko informatika“.

Tyrimo tikslas — naudojantis mokytojy atsiliepimais, jvertinti sukurtos informatikos virtualiosios
mokymosi aplinkos ,,Zirafiuko informatika* poveikj ir nauda.

Tyrimo uZdaviniai:

1. i¥siaiskinti, ar virtualiojoje mokymosi aplinkoje ,,Zirafiuko informatika“ pateiktos mokymosi
veiklos yra naudingos ir aktualios;

2. iSsiaiSkinti, kg informatikos mokytojai noréty tobulinti virtualiojoje mokymosi aplinkoje
informatikai mokyti(s) ,,Zirafiuko informatika®;

3. suzinoti, ar ateityje informatikos mokytojai naudoty virtualigja mokymosi aplinka
informatikai mokyti(s) ,,Zirafiuko informatika®.

Tyrimo metodai:

1. mokslinés literattros ir kity dokumenty analiz¢;
2. kiekybinis tyrimas, naudojant anketinés apklausos metoda;
3. statistiné duomeny analizé.

Tyrimo geografija ir imties charakteristika: tyrime dalyvavo Lietuvos informatikos mokytojai.
Klausimynas buvo anoniminis bei issiystas informatikos mokytojams. Klausimynui kurti buvo
panaudojama ,, Google Forms “ platforma.

5.2. Tyrimo rezultatai

Apklausoje dalyvavo 21 Lietuvos informatikos mokytojas. Anketoje buvo pateikta 8 klausimai
(priedas Nr. 2).

Apklausos duomenys parodé, kad 81 % respondentui sukurta virtualioji mokymosi aplinka ,,Zirafiuko
informatika“ visiSkai patiko, 19 % - patiko. Nebuvo respondenty, kuriems §i aplinka nepatikty (zr. 33

pav.).
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Ar patiko virtualioji mokymosi aplinka informatikai
mokyti(s) "Zirafiuko informatika"?

0\01/-0

= VisiSkai nepatiko = Nepatiko = Nei patiko, nei nepatiko Patiko = Visiskai patiko

33 pav. Virtualiosios mokymosi aplinkos ,,Zirafiuko informatika“ jvertinimas
95 % respondenty nurod¢, jog jiems patiko virtualiosios mokymosi aplinkos ,,Zirafiuko informatika“

dizainas, 5 % - vienam respondentui nepatiko, nes triikksta spalvy ir zaismingy iliustracijy (zr. 34 pav.)

Ar tinkamas virtualios mokymosi aplinkos "Zirafiuko
informatika" dizainas?

1; 5%%

= Taip = Ne = NeZinau

34 pav. Virtualiosios mokymosi aplinkos ,,Zirafiuko informatika® dizaino jvertinimas

Tyrimo rezultatai parodé¢, jog visiSkai aktualios yra Sios veiklos: interaktyvios (16 respondenty),
vaizdiné medziaga (15 respondenty), jsivertinimo uzduotys (15 respondenty), teoriné medziaga (12
respondenty) bei DUK (forumas) (9 respondentai). MaZiau aktualios yra DUK (forumas), nes 5
respondentai mano, jog §i veikla yra nereikalinga (zr. 35 pav.).

44



Kaip manote, kurios veiklos yra aktualiausios?
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35 pav. Virtualiosios mokymosi aplinkos ,,Zirafiuko informatika* aktualiausios veiklos

Vertinant veiklas, respondentams labiausiai patiko teoriné medziaga, interaktyvios veiklos bei
vaizdiné medziaga. Maziau patiko jsivertinimo uzduotys bei DUK (forumas), nes tuomet mokiniams
reikia registruotis prie aplinkos (Zr. 36 pav.).

Jvertinkite virtualiosios mokymosi aplinkos "Zirafiuko
informatika" veiklas
18
16

16
15 15
14
12
12 11
1
7
6
5
4 4
3
2 2
1 I 1 1
. O ull O

Teoriné medZiaga Interaktyvios veiklos Vaizdiné medzZiaga |sivertinimo uzduotys  DUK (forumas)

~ OO0 00 O

N

M Visiskai nepatiko  ® Nepatiko ™ Nei patiko, nei nepatiko Patiko  m VisiSkai patiko

36 pav. Virtualiosios mokymosi aplinkos ,,Zirafiuko informatika* veikly jvertinimas

Kaip naudingiausias virtualiosios mokymosi aplinkos ,,Zirafiuko informatika“ veiklas respondentai
18skyré Sias: interaktyviy uzduoCiy integravimas, vaizdinés medziagos pateikimas, jsivertinimo
uzduotys, susistemina informacija bei teorinés medziagos pateikimas. Maziau naudinga respondentai
i§skyré forumo skiltj (zr. 37 pav.).
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Kaip manote, kurios veiklos yra naudingos?

18

16
16 15 15 15
14 13 13
12
10 9
7 7
) 5 5 5 5 °
6 4
4 2
2 1 1 1 1 1 1
0 | [ | [ | | | [ | I
Teorinés Interaktyviy Vaizdinés Jsivertinimo  Forumo skiltis Susisteminta Jvairios
medziagos uzduociy medziagos uzduotys informacija medZiagos
pateikimas  integravimas  pateikimas pateikimas
M Visiskai nenaudingos B Nenaudingos H Nei naudingos, nei nenaudingos

Naudingos W Visiskai naudingos

37 pav. Virtualiosios mokymosi aplinkos ,,Zirafiuko informatika* naudingos veiklos

85 % respondenty mano, jog virtualioji mokymosi aplinka ,,Zirafiuko informatika“ biity naudinga jy
informatikos pamokose, 9 % mano, jog ne, 6 % - nezinau, ar §i aplinka padéty mokant informatikos
5 klasés mokinius (Zr. 38 pav.).

Kaip manote, ar virtualioji mokymosi aplinka "Zirafiuko
informatika" buaty naudinga Jusy pamokose?

1,4; 6%

= Taip = Ne = NeZinau

38 pav. Virtualiosios mokymosi aplinkos ,,Zirafiuko informatika“ naudingumas pamokose

90 % apklaustyjy rekomenduoty Sig virtualia mokymosi aplinka, 10 % respondenty nezino, ar
rekomenduoty (zr. 39 pav.).
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Ar rekomenduotumeéte virtualigjag mokymosi aplinka
"Zirafiuko informatika"?

= Taip = Ne = NeZinau

39 pav. Virtualiosios mokymosi aplinkos ,,Zirafiuko informatika* rekomendacijos

Respondentai pateiké jvairiy pasitilymy, kaip pagerinti sukurtg virtualigja mokymosi aplinka
,Zirafiuko informatika“. Sidloma pridéti navigacijos mygtuky, kad biity lengvesnis aplinkos
valdymas, parengti daugiau temy, uzduociy. Taip pat sitiloma 1étinti teorinés dalies (video formatu)
tempa, kad buty galima pritaikyti mokinimas, turintiems specialiyjy ugdymosi poreikiy. Dauguma
respondenty dziaugiasi sukurta virtualigja mokymosi aplinka ir naudosis savo pamokose.

5.3. Skyriaus iSvados

1. Apibendrinant atlikta tyrimg, nustatyta, kad virtualioji mokymosi aplinka , Zirafiuko
informtika® yra jdomi ir pritraukianti. Tai puikus jrankis mokytis ir mokyti informatikos
mokykloje ir namie.

2. I$analizavus duomenis, respondentai virtualiaja mokymosi aplinkg ,,Zirafiuko informatika‘
informatikai mokyti(s) 5 klaséje jvertino gerai bei planuoja jag naudoti savo pamokose ir
rekomenduoti naudoti kitiems.

3. Atlikus tyrima, respondentai pateiké Sias rekomendacijas aplinkos gerinimui: sukurti dagiau
mokymosi temy, praktiniy uzduociy bei jas pritaikyti specialiyjy ugdymosi poreikiy vaikams.
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ISvados

1. Siekiant mokyklose jgyvendinti atnaujintg informatikos pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdymo
programg Z ir alfa kartos mokiniams, biitinas mokytojo pasirengimas, mokymosi medziagos bei
uzduodiy skaitmeninis pritaikymas, mokiniy motyvacijos didinimas. Siam tikslui jgyvendinti vienas
i§ pasirinkimy yra informatikos virtualioji mokymosi aplinka. I8analizavus ,, Moodle* ir ,, Google
Classroom* virtualias mokymosi aplinkas pagal posistemiy specifikacijas, nefunkcinius
reikalavimus ir atlikus lyginima, pasirinkta ,, Moodle “ virtualioji mokymosi aplinka, nes ji atitinka
kuriamo objekto reikalavimus ir poreikius. Pasirenkant reikiamus skaitmeniniy priemoniy kiirimo
jrankius ir virtualigja mokymosi sistema, galima sukurti Siuolaikiniy mokiniy poreikius atitinkancia
virtualigjg mokymosi aplinka informatikai mokyti(is), kuri savo interaktyvumu padés geriau pateikti
1vairig mokymosi medziaga: vaizdo jrasus, elektronines knygas, interaktyvias uzduotis ir kt.

2. ISanalizavus tyrimo duomenis, galima teigti, jog mokytojai neturi mokymo(si) medziagos ir
uzduociy, atitinkanciy Siuolaikiniy mokiniy poreikius, todé¢l priversti kurti savo ar naudotis kolegos
pasidalytu darbu. Dazniausiai informatikos pamokose naudojama dinaminés ir statinés vaizdinés
informacijos kiirimo, vertinimo ir jsivertinimo, interaktyvumo skaitmeninés priemonés bei
virtualiosios mokymosi aplinkos. Informatikos mokytojai mano, jog tradicines mokymo priemonés
turéty keistis j skaitmenines, nes tai biity labai naudinga mokiniams ir mokytojams. D¢l $iy priezasciy
informatikos virtualioji mokymosi aplinka yra reikalinga tiek mokytojams, tiek mokiniams,
norintiems pagerinti mokymasi, motyvacijg bei atitikti Siuolaikinius mokiniy poreikius.

3. Projektuojant tinkamai veikian¢ia mokymosi aplinka, buvo pasitelktos atvejo panaudos
diagramos, aprasancios kg kuriama sistema galés atlikti, kartu nurodydamos ir sistemos veikéjus ir jy
roles. Diagramos palengvino parengti sistemos, posistemiy ir jy veikly specifikacijas.

4. Virtualiosios mokymosi aplinkos informatikai 5 klas¢je mokyti(s) registracijai naudotasi
infoface.hostingas.lt domeno registravimo ir prieglobos teikimo paslaugomis. Parinktas domenas -
www.zirafiukoinformatika.lt, jdiegta ,,Moodle* sistema, nustatyti sistemos parametrai, jdiegti
papildiniai, kursai, priskirti dalyviams vaidmenys.

Virtualiojoje mokymosi aplinkoje informatikai mokyti(s) 5 klaséje ,.Zirafiuko informatika* temos

pateikiamos atskiruose kursuose, kuriuose mokymosi medZziaga suskirstyta j: teorinés medziagos
pateikimg, naudojantis ,,SCORM paketu®; praktinés uzduoties pateikimg, naudojantis ,,Uzduotis*
veikla; jsivertinima, naudojantis ,,Testas veikla; DUK (daZniausiai uzduodami klausimai),
naudojantis ,,Diskusijy forumo* veikla.

5. Apibendrinant atlikta tyrimg, nustatyta, kad dominuoja iSankstiné nuomon¢, jog virtualioji
mokymosi aplinka ,,Zirafiuko informatika® yra potencialiai pritraukianti ir aktuali. Tai perspektyvus
jrankis mokytis ir mokyti informatikos mokykloje ir namie. Respondentai virtualigja mokymosi
aplinkg ,,Zirafiuko informatika“ informatikai mokyti(s) 5 klaséje jvertino gerai bei planuoja ja naudoti
savo pamokose bei rekomenduoti naudoti kitiems. Taip pat pateiké Sias rekomendacijas aplinkos
gerinimui: sukurti dagiau mokymosi temy, praktiniy uzduociy bei jas pritaikyti specialiyjy ugdymosi
poreikiy vaikams.
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Priedai

1 priedas. Virtualaus informaciniy technologiju vadovélio kiirimo galimybés tyrimo
klausimynas

\

Virtualaus informaciniy technologijy
vadovelio kurimo galimybes

Laba diena, esu Selestina Sirtauté, Kauno technologijy

universiteto, Nuotolinio mokymosi informaciniy technologijy studijy magistranté Atlieku
tyrimag, kurio tikslas yra iSanalizuoti

virtualaus informaciniy technologijy vadovélio kirimo galimybes. IS anksto dékoju uz Jusy
atsakymus!

selius25@gmail.com Switch account %)

£8 Not shared

Jusy lytis:
O Moteris;

O Vyras;
(O other:
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Jasy amzius:

18-25;
26-30;
31-35;
36-40;
41-45;
46-50;
51-55;

56-60;

OO 0O0OO0OO0O0O0O0O0o

67 ir daugiau.

Jasy pedagogine kvalifikacija?

Mokytojas;

Kvalifikuotas mokytojas;
Vyresnysis mokytojas;
Mokytojas metodininkas;

Mokytojas ekspertas;

O O OO O0O0

Other:



Kokioje mokykloje Jus dirbate?

|:| Pradinéje;
Pagrindingje;
Progimnazijoje;
Gimnazijoje;

Profesingje;

OO0o000o

Other:

Kurioms klaséms déstote informacines technologijas?

] 14
[] 58
[] 910
|:| -1V gimnazijos;

[] other:
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Ar naudojate savo pamokose virtualia mokymosi aplinkg?

MicrosoftTeams;
Google Classroom;
Moodle;

Classtime;

MNe;

I I I B A I O

Other:

Kokig mokymosi medziagg naudojate informaciniy technologijy pamokose?

Tradicinius popierinius vadoveélius;
Tradicines popierines pratybas;
Savo kurtas uzduotis;

Kito mokytojo interenete patalpintas uzduotis;

Other:

D0 000
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Kokias skaitmenines priemones naudojate informaciniy technologijy pamokose?

|:| Tekstinius dokumentus;

Statine vaizdine informacijg (iliustracijos, modeliai, paveikslai);

Dinamine vaizdine informacija (animacija, vaizdo jrasai, virtualioji animacija);
Vertinimo ir jsivertinimo jrankius;

Interaktyvumos jrankius;

Nenaudoju jokiy skaitmeniniy priemoniy;

O00000

Other:

Ar turite susikure internetine svetaing mokymosi medziagai ir uzduotims talpinti?

O Taip;
O MNe;
O Other:

Su kokiomis problemomis susiduriate ruosiantis informaciniy technologijy
pamokoms?

Your answer
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Ar noretuméte, kad ateityje tradicines mokymosi priemones pakeisty |
skaitmenines? Kodél?

Your answer

Kaip JUs vertinate virtualaus mokymosi naudinguma, lyginant su tradiciniu
mokymu(si)?

O Naudingas;
O Nelabai naudingas;

(O Nenaudingas;

O Other:

Ar naudotumete savo darbe skaitmeninj interaktyvy informaciniy technologiju
vadovelj? Kodél?

Your answer
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Kaip manote, ar Jisy mokiniams patikty interaktyvus skaitmeninis informaciniy
technologijy vadovelis?

O Taip;
(O Ne;
(O other:

Kaip Jus manote, ar Jusy mokiniams bty naudingas interaktyvus skaitmeninis
informaciniy technologijy vadovelis?

O Taip;
O MNe;
(O oOther:
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2 priedas. Virtualios mokymosi aplinkos informatikos mokymui(si) vertinimo tyrimo

klausimynas
irativk

informatika

Virtualiosios mokymosi aplinkos
informatikos mokymui(si) vertinimo
tyrimas

Jis jau isbandéte virtualiaja mokymosi aplinka "Zirafiuko informatika" informatikai
mokyti(s) 5 klasei. Kviegiu Jus atsakyti ] anoniminius klausimus, kur galésite isreiksti savo
nuomone apie sig virtualiaja mokymosi aplinka.

Jisy nuomoné labai svarbi atliekant tyrima. Apklausos duomenys bus naudojami tik
mokslinio tyrimo apibendrinimui.

UzZpildyti anketg uztruksite iki 10 min.

Agiu uZ bendradarbiavima!

selius25@gmail.com Switch account &

B3 Not shared

Ar patiko virtualioji mokymosi aplinka informatikai mokyti(s) "Zirafiuko
informatika"?

(O Visiskai nepatiko
MNepatiko

Mei patiko, nei nepatiko
Patiko

Visiskai patiko

O O OO0



Ar tinkamas virtualiosios mokymosi aplinkos "Zirafiuko informatika" dizainas?

Kaip manote, kurios veiklos yra aktualiausios?

Teoriné
medZiaga

Interaktyvios

veiklos

Vaizdiné
medZiaga

|sivertinimo
uZduotys

DUK
(forumas)

Visigkai
neaktualios

O

O O O O

Meaktualios

O O O O O

Mei aktualios,
nei
neaktualios

O

O O O O

Aktualios

O O O O O

Visigkai
aktualios

O

O O O O
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Jvertinkite virtualiosios mokymosi aplinkos "Zirafiuko informatika" veiklas.

Teoriné
medZiaga

Interaktyvios

veiklos

Vaizdiné
medzZiaga

|sivertinimo
uZduotys

DUK (forumas)

Visiskai
nepatiko

O

O O O O

MNepatiko

O

O O O O

Mei patiko,
nei nepatiko

O

O O O O

Patiko

O

O O O O

Visiskai
patiko

O

O O O O
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Kaip manote, kurios veiklos yra naudingos?

Teorinés
medZiagos
pateikimas

Interaktyviy
uzduodiy
integravimas
Vaizdinés
medZiagos

pateikimas

|sivertinimo
uZduotys

Forumo skiltis

Susisteminta
informacija

|vairios
medZiagos
pateikimas

Mei
Visigkai naudingos, Visigkai
, Menaudingos ,g Maudingos .
nenaudingos nei naudingos

nenaudingos

O O O O O
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Kaip manote, ar virtualioji mokymosi aplinka "Zirafiuko informatika" bty naudinga

Jusy pamokose?

O Taip
O Ne

(O Nezinau
(O other.

Ar rekomenduotumeét virtualiaja mokymosi aplinka "Zirafiuko informatika"?

JuUsy pasidlymai ir pastebgjimai...

Your answer

Clear form
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3 priedas. Silutés rajono Svietimo pagalbos tarnybos pazyma dél virtualiosios mokymosi
aplinkos ,,Ziraﬁuko informatika* sklaidos

SILUTES RAJONO SVIETIMO PAGALBOS TARNYBA
Biudzetiné jstaiga. K. Kalinausko g. 10, 99130 Siluté, tel. (8 441) 76 244, el. p. info@sptsilute.It
Duomenys kaupiami ir saugomi Juridiniy asmeny registre. kodas 195175748
Akredi LR SMSM jsakymu Nr. 2021-07-12 V -1270

PAZYMA

2024-03-21 Nr. R5-6
Silute

SELESTINA SIRTAUTE — Silutés Pamario progimnazijos informatikos mokytoja —
metodininkeé. 2022 m vasario 20 d. semunare ..Pamokos organizavimas pagal atnaujinta ugdymo
turing” prstaté virtualiaja mokymosi aplinka , Zirafiuko informatika™ (www. zirafiukoinformatika It)
bei dalinosi patirtimi su Vilkyskiy Johaneso Bobrovskio gimnazijos mokytojais.

Direktorius Kestutis Mockus

Inna Budvytieneé, tel. (8 441) 76244, el. p. inina budvytiene@sptsilute It
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4 priedas. Virtualiosios mokymosi aplinkos ,,Zirafiuko informatika“ diegimo ir realizavimo
paZyma

Elektroninio dokumento nuorasas

Kauno technologijy universiteto
Informatikos fakultetui

PAZYMA

2024-04-08 Nr. R3(1.11.)-

Pazymime, kad Kauno technologijos universiteto studenté, Silutés Pamario progimnazijos
informatikos mokytoja - metodininké Selestina Sirtauté 2024 m. progimnazijoje idiegé virtualiaja
mokymosi aplinkg "Zirafiuko informatika", adresu www.zirafiukoinformatika.lt.

Virtualioji mokymosi aplinka "Zirafiuko informatika" yra jdiegta, i¥bandyta ir naudojama
informatikai mokyti progimnazijos 5 klasése.

Numatyta tolimesné Sios aplinkos veikla.

Direktorius Marius Surplys

Sandra Subacieng, tel. (8 441) 62 217, el. p. info@pamarioprogimnazija.lt
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