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SUMMARY

Implementation of e-learning process with open source and freeware

Implementation of e-learning course or web page can be performed by many kinds of IT utilities
and services like e-mail, chats, forums, presentations and others. Currently there are thousands of
programs and they are developing every day. There are many very functional commercial programs,
but mostly they are very expensive, their source codes are locked and it is difficult to adopt or develop
them. Alternative for commercial software is open source or freeware. On the other hand, most of such
programs are ragged, their interface is difficult or functionality is very poor.

Main aim of this work is to develop a tool for project manager or teacher, which at
implementation or assess phase of project would help to prepare a development scenario and provide a
list of all open source or freeware software needed for entire e-learning process.

The main steps of development a scenario and software selection tool is discussed in this
document. In project part of this work you will find the main technical and design issues of selection
tool that was developed during master course. Scenario of e-learning and software selection tool was

tested and implemented for users.
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IVADAS

Kuriant el. mokymosi kursa, interneto svetaing ar kitokig elektroning mokymosi
paslauga naudojamos jvairios priemongs ar servisai, tokios kaip elektroninis pastas, diskusijy
grupés, pokalbiy kambariai, prezentacijos, video jrasai, konferencijos ir kitos. Be viso to, turi
biiti taikomi funkcionaltis metodai elektroniniy dokumenty turinio apdorojimui. Kurso
projektavimo etape reikalinga priemon¢, kuri pagal projekto plana, projekto vadovui pateikty
detaly programings jrangos sarasg reikalingg visam el. mokymosi procesui realizuoti. Tokia
priemoné gali buti testas, realizuotas interneting¢je svetainéje, kurioje projektuotojas
pasirinkdamas atsakymus j uzduotus klausimus tiksliai apibrézia kuriama mokymosi kursg.
Pagal gautus atsakymus priemoné parengia mokymo scenarijy ir atrenka reikalinga

programing jrangg kurios prireiks realizuojant el. mokymosi procesa.

Tiriamojo darbo problema

El. mokymosi terminas paprastai rodo, kad nuotolinio mokymosi procesas yra
papildytas ir sustiprintas kompiuterinémis bei komunikacinémis priemonémis. Pasaulyje
parengta ganétinai daug, praktiSkai vos ne kiekviena Salis kasmet sukuria po kelis Simtus
jvairiausiy programy kurios gali buti sékmingai panaudotos el. mokymesi. Yra labai
funkcionaliy komerciniy programy, taciau jos nemazai kainuoja, jy programiniai kodai yra
uzdari, jas sudétingiau lokalizuoti, modifikuoti ir optimizuoti nepazeidziant autoriniy teisiy.
Alternatyva joms yra atviro kodo arba nemokamos programos. Jos platinamos nemokamai,
jas galima lengvai pritaikyti prie savo poreikiy nepazeidziant licencijos sutarties, paprasciau
verCiamos | jvairias kalbas, modifikuojamos ir tobulinamos. Taiau dauguma jy yra
neisbaigtos, turi sudétingg vartotojo sgsaja, yra mazo funkcionalumo, kurio gali nepakakti
uztikrinti el. mokymosi procesa. Todel biitina iStirti Sias priemones, atlikti jy lyginamaja
analizg, atrinkti geriausias ir pateikus iSvadas, paruoSti rekomendacijas, programy
instrukcijas, naudojimosi vadovus el. kursy teik¢jams ir kiir¢jams. Turint nemokamy
programy sarasg ir vieningg jy naudojimosi metodika el. mokymosi kursai galéty buti teikiami

taip pat kokybiskai kaip ir naudojant komercines priemones.

Tiriamojo darbo naujumas

El. mokymosi proceso realizavimo atviro kodo ir nemokamomis priemonémis scenarijy

parinkimo metodas.

Tikslas, kurj siekiama jgyvendinti
Sukurti el. mokymosi proceso realizavimo scenarijy sudarymo priemong¢ el. mokymosi

kiir¢jams ir teik¢jams, kuri padéty realizuoti visg el. mokymosi procesg atviro kodo ir
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nemokamomis priemonémis ir pateikty scenarijaus realizacijos vadova, programy taikymo
instrukcijas ir papildoma literatiira.
Darbo uzdaviniai:
1. Atlikti el. mokymosi proceso analize ir nustatyti el. mokymesi vykdomas
veiklas.
2. Isskirti pagrindines kiekvienoje veikloje atlickamas funkcijas.
3. Nustatyti, kokios informacinés technologijos reikalingos veikly funkcijoms
realizuoti.
4. ISanalizuoti visas el. mokymesi naudojamas informacines technologijas ir
parengti reikalavimus bei rekomendacijas programinei jrangai.
5. Apzvelgti atvirojo kodo ir nemokamas priemones el. mokymosi procesui
uztikrint ir atlikti jy lyginamaja analiz¢
6. Sukurti programing priemone, kuri pagal el. mokymosi kurso kiiréjo ar teikéjo
apibréztas veiklas, sudaryty el. mokymosi realizavimo scenarijy
7. Parengti el. mokymosi proceso realizacijos vadova, kaip turéty biti realizuotas
el. mokymas ir naudojamos atvirojo kodo ir nemokamos priemonés, kad biity

i8pildytos visos pagrindinés el. mokymosi proceso funkcijos.

Tiriamojo darbo metodai

Tiriamajame darbe bus analizuojama literatira. Jos pagalba, susipazinus su
publikacijomis, ataskaitomis, mokslininky darbais, bus iSskirtos pagrindinés funkcijos,
kuriy reikia el. mokymosi procesui uZztikrinti. ISnagrinéjus el. mokymosi procesa, naudojant
UML bus projektuojamos programinés jrangos parinkimo ir scenarijy sudarymo priemoneés
panaudojimo atvejy diagramos, analizuojamos, lyginama ir vertinama programin¢ jranga.

Bus naudojamas el. mokymosi procesu pagristas klausimynas. Pagal gautus atsakymus
formuojamas el. mokymosi proceso realizavimo scenarijus. Pagal sudaryta scenarijy
pateikiamas reikiamy priemoniy sarasas, nuorodos, kur tas priemones gauti bei metodiné

medziaga kaip jomis naudotis.



1. EL. MOKYMOSI PROCESO ANALIZE

1.1. Elektroninio mokymosi procesas

Nuotolinis mokymasis yra pirmiausia susij¢s su informacijos rySiy technologijomis ir
yra apibréziamas kaip mokymosi veikla vykdoma pasitelkiant informacijos ir komunikacijos
technologijas tam kad iSplésti, sustiprinti ir praturtinti mokymosi kokybg ir galimybes.

Taciau Sis el. mokymosi apibrézimas yra tik vienas i§ daugelio. Kiti autoriai skelbia:
“Tai yra Interneto jgalinamas mokymasis, kuris apima mokyma, ugdyma, laiku pateikiama
informacija ir komunikacija”. [5] arba “Mokymosi ar Svietimo programos pristatymas
elektroninémis priemonémis. El. mokymasis apima kompiuterio ar elektroninio prietaiso
(pavyzdziui, mobiliojo telefono) naudojimg tam tikru btdu, kuriuo pateikiama Svietimo ar
mokymosi medziaga.“ [6] ,Kompiuteriy tinklais ir kitomis informacinémis ir
komunikacinémis technologijomis pagrista ugdymo sistema, kurioje, mokytojy padedami
mokosi mokiniai.“ [9]

Visi Sie apibrézimai pasako, kad besimokantysis yra nutoles nuo déstytojo per atstuma,
kad besimokantysis naudoja kai kurias technologijas (paprastai kompiuterj) tam kad pasiekty
mokymosi medziaga, kad besimokantysis naudoja technologijas bendravimui su déstytojais ar

su kitais besimokanciaisiais.

1.2. Elektroninio mokymeosi proceso etapai ir dalyviai
DaZnai mokymosi internetu sprendimy jgyvendinimas prasideda nuo technologijy arba
tam tikros platformos pasirinkimo. Tam, kad suprasti kokiy priemoniy ir technologijy reikia
konkre¢iam projektui, pirmiausia reikia iSanalizuoti procesus ir nustatyti reikalavimus,
technologijoms, kurios padéty juos realizuoti. Jos turi padéti sukurti mokymosi kurso
struktiirg ir formuoti mokymosi proceso galimybes.
El. mokymosi procese galima iSskirti tris sudétines dalis:
e Atvirojo ir nuotolinio mokymosi kurso rengimas. (vartotojy poreikiy analizg,
kurso turinys ir forma)
e Atvirojo ir nuotolinio mokymosi proceso vadyba ir administravimas (valdymas ir
vadovavimas).
e Mokymo bei mokymosi procesas.
Kiekvienam Siy etapy budingi skirtingi tikslai ir dalyviai. D¢l to, D. Rutkauskiené
aprasé atvirojo ir nuotolinio mokymosi model; panaudodama ,,Daugiasluoksnés ruletés*
principa, kuriame pabréziami visi atvirojo ir nuotolinio mokymosi proceso etapai, parodomi

nuosekliis peréjimai ir apraSomos saveikos tarp atitinkamy veikly. Sis principas buvo
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pasirinktas jvertinus tg el. mokymosi savybe, jog i§ daugelio varianty pasirenkama viena

situacija. Pagrindinis skirtumas nuo tikrosios ruletés, kad Siame modelyje (zZr.1.1 pav)

pasirenkamas labiausiai tinkamas variantas, o ne atsitiktinis.

g Foreki znziz —

T

P
Y

[El. molymesi
e

tunnso
¥
Maokymosi

]
Y
i ni'?;lum / f ymosl tksial

husprsil

iy
IESESEa(Ea

%J

- El. moboymosi
£l < lkourso tasymas
ki teikimas it fobuling

1.1 pav. ElL mokymosi proceso etapai

Tokia ideologija taip pat patvirtina W. Horton: ,,El. mokymosi kiirimo eiga i§ esmés yra
paremta kiirimu, kurj atlieka gamintojas. Tolesnis procesas yra teikimas, atliekamas kurso
savininko. O el. mokymosi priémimo procesas paprastai yra paminimas kaip mokymasis ir

atliekamas besimokanciojo.“ [10]

Kiréjas Kurso tiekéjas Studentas

Gauti

informacija
-

N

1.2 pav. El mokymosi proceso sudétinés dalys

Kiekvieng proceso etapa vykdo skirtingi aktoriai.
Valdymo etapas pavaizduotas 1.3 pav yra naudojamas tada, kai reikia valdyti kitus

procesus. Direktorius (manager) yra atsakingas uz produkto, projekto, uzduociy valdyma.
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Nustato proceso reikalavimus, uztikrina resursus, bei proceso jgyvendinamuma, gali

modifikuoti proceso reikalavimai.
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1.3 pav. Kurso valdymo panaudos atvejy diagrama

Kurso kiirimas — Siame etape (zr. 1.4 pava) dirba dizaineris, autorius, raSytojas,
iliustratorius, fotografas, animatorius, operatorius, déstytojas ir kiti kurie ruoSia mokymosi

medziaga. [6]
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1.4 pav. Kurso kiirimo panaudos atvejy diagrama [6]

1.5 pav paveiksle pavaizduotas tre€iasis el. mokymosi proceso etapas tai kurso
pateikimas. Kuris yra tam tikros organizacijos jgalinta veikti programingé ir aparatiné jranga,
pateikianti mokymosi medziagg, administruojanti mokymosi, vertinimo ir kitus procesus.
Taip pat dalyvauja mokytojai, kuratoriai, asistentai kurie veda tiesiogines paskaitas, padeda

studentams. [6]
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. <> W pae :
: ,_,-f}\v—\// e «lmlude, jeigu pageidauia | C
~_ | <includes / A ikl s
Administr atorius / N i M"m m’"’" «axends ey
r,\ — \ =4 ”ualgu pageidauja)
kot N g ‘\M_-f’
nenutritkstama vartotojuy
ir kokybiskg \ nriliiulm
. serverio darba dupm
" Atlieka aparatirinés ir _&
Prt‘hléu serverio h '-\ mei;lﬂﬂﬂ' Techninés pagalbos
\“'*_'“/ : e
-m-immhm ]
e Padeda B
'lcdl helbﬁnes ( e —
— paskaitas i besimokantiesiems 07
mohl
|
Q { P-ﬂaﬂn mol:yln]-nn
> f':__—-‘--—-—-—"'_"a ir instruktoriams.
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1.5 pav. Kurso pateikimo panaudos atvejy diagrama [6]
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Mokymasis — etapas apimantis daug ka. Taciau dominuojantis aktorius jame tai

studentas. Taciau jeigu mokymosi medziaga yra pateikiama internete, jo vartotojas

apibiidinamas kaip skaitytojas. Besimokantysis ieSko papildomos informacijos, atliecka namy

darbus, bendrauja su kitais studijy dalyviais. [6] Detalus mokymosi etapas pavaizduotas 1.6

pav
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1.6 pav. Mokymosi panaudos atvejy diagrama [6]

1.3. El. mokymosi kurso programinés jrangos struktiira

ISanalizavus visus el. mokymo etapus ir nustacius juose vykdomas veiklas buvo

parengta informaciniy technologijy toms veikloms realizuoti strukttiriné diagrama (1.7 pav).

Joje parodoma, kaip kiekvienas elementas jtakoja arba priklauso nuo kito, kaip dirba vienas

su kitu.
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1.7 pav.  El. mokymosi kurso programinés jrangos struktiiriné¢ diagrama

1.4. Elektroninio mokymosi turinys ir jo rengimas

Nuotolinis mokymas — tai mokymosi medziagos perdavimas nutolusiam studentui
sinchroniniu arba asinchroniniu biidu, naudojant informacines komunikacines technologijas.
Perduodama medziaga gali buti garso ar vaizdo jraSas, tekstas, paveikslas, kompaktinis
diskas, animacija, CD. Esant puikiai iSplétotoms informacinéms ir komunikacinéms
technologijoms, mokymosi turinys rengiamas ir pateikiamas elektronine forma bei vadinamas
el. mokymosi turiniu. Sujungiant $iuos elementus gaunamas didesnis el. mokymosi turinio

elementas, el. mokymosi medziaga [14].

El. mokymosi turinio objekty modelis

Informaciniai

Duomenys blokai

Mokymaosi objektai Paskaitos Kursai

§a§

Makymasi

shiektas

1.8 pav. Mokymosi turinio elementai ir jy plétra

Rengiant el. mokymosi medziaga naudojamos jvairios programos, pvz., sistemos tekstui
rengti bei redaguoti, garso ir vaizdo jraSams kurti, animacijai apdoroti bei perzidiréti,

tinklalapiams kurti ir el. mokymosi medZiagai rengti bei pateikti. Pasaulin¢je rinkoje tokiy
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programy ir sistemy pasirinkimas be galo didelis. Vienos jy funkcionalesnés, kitos su
patogesne vartotojo sasaja, vienos tinka el. mokymosi medziagai rengti, kitos netinka.
Priklausomai nuo pedagoginio lygio, déstomo kurso pobiidzio skirtingos mokymosi
institucijos kelia skirtingus reikalavimus informacinéms komunikacinéms technologijoms.
Rengiant nuotolinio mokymosi modulj bei organizuojant pati mokymosi procesa
déstytojui tikslinga pasirinkti tokias technologijas, kurios leisty pasiekti geriausiy rezultaty.
Tai jmanoma tik atsizvelgus ;| mokymosi tiksla bei specifika ir jos taikymo praktikoje

aplinkybes. Itin svarbu nepamirsti besimokanciyjy poreikiy [10].

1.5. El. mokymosi technologiju plétra

Tinklo technologijy plétra zenkliai pasistimejo ir tai galima jrodyti palyginus kliento-
serverio architektlira naudojant lokalius tinklus ir bevielio tinklo technologijas. Kliento
serverio architektiira leidzia besimokantiesiems gauti mokymosi medziagg i§ centrinio
serverio. Si technologija buvo toliau vystoma, joje panaudotos interneto, intraneto
technologijos, tam kad mokymosi medziaga vis patogiau biity pasiekiama virtualioje erdvéje.
Technologijy progresavimas, el. mokymesi leido panaudoti dar vieng naujove tai belaidZius
tinklus, kuriy pagalba besimokantysis studijuodamas elektroniniu biidu tapo nepriklausomas

ne tik laike, bet ir vietoje. 1.9 pav demonstruoja tinklo technologijy plétra:

internetas

Intranetasfinfemetas/ekstralytas

Tinklo technologijy vystymasis

Kligro-serverio tinklai

1990 2009
Metai

1.9 pav. Tinklo technologijy plétra

Per paskutinj deSimtmeti el. mokymosi technologijos pasikeité i§ esmés. Nuo
kompaktiniy disky kuriais perduodama tekstiné medziaga iki kompiuteriniy Zzaidimy kuriais
mokomas vienas ar kitas , ar iki personalizuoty mokymosi kursy, kuriuos besimokantysis
valdo pats pagal savo poreikius. Sios technologijos vystési kartu su tinklo technologijy

progresavimu. TVS, MVS, MTVS, virtualiis universitetai, mokymosi aplinkos papildytos
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daugialypés terpés priemonémis, mokymosi zaidimai ir kitos mokymosi paslaugos nebiity

atsiradusios jei ne vis tobuléjancios tinklo galimybés.

El. mokymosi technologijy vystymasis

Personalizuotas mokymasis

Zaidimai

|vairialypés terpés aplinkos

MVS, TVS, MTVS

1990 2000

Metai

1.10 pav. ElL mokymosi technologijy plétra

Plétojant el. mokymosi turinj buvo panaudota nemazai IT naujoviy. Tekstinio pobudzio

mokymosi medziaga buvo transformuota i§ tekstinio dokumento j mokymosi kursg papildyta

daugialypés terpés elementais, tokiais kaip flash, video, garso ar animacijomis.

El. mokymosi turinio vystymasis

Personalizuotas turinys

Zaidimai

Mokymosi objektai

ekstas ir multimedija

1990 2000 "

Metai

1.11 pav. El mokymosi turinio plétra

Elektroninis mokymasis vystosi kartu su informaciniy technologijy plétrai. Paveikslas

rodo kaip El. mokymosi turinio technologijos kito per paskutinius 15mety. Taciau el.

mokymosi kursai pirmiausia turi biiti vystomi atsizvelgiant j kurso aplinka, t.y. technologines

galimybes, studenty programinés jrangos galimybes, mokymosi aplinkos galimybes.

Dazniausiai naujoms technologijoms jsisavinti reikia laiko, kuris mokymesi yra labai brangus,
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todél pries pradedant naudoti vieng ar kitg elementg biitina jsitikinti ar jis nesukels papildomy

problemy besimokantiesiems. [24]

1.6. Informaciniy technologiju pasirinkimas

Kaip teigia William Horton [10], kiekvienam i$ el. mokymosi proceso dalyviy reikalingi
trys pagrindiniai dalykai: techniné jranga, programiné jranga bei kompiuteriy tinklas
(internetas). Studentas turi turéti asmeninj kompiuterj ir prieiga prie interneto tam kad galéty
pasiekti mokymosi medziagg. Kompiuteryje turi biti jdiegta interneto narSykleé, vaizdo bei
garso grotuvas, flash papildinys.

Mokymosi valdymo sistemai reikalinga tarnybiné stotis. Didelio pralaidumo internetinis
rySys, kuriuo duomenys biity be trikdziy perduodami keliems vartotojams vienu metu, Web-
serverio, bei media-serverio programiné jranga.

Kiiréjas — el. mokymosi medziaga praturtina grafiniais, animaciniais, video ar garso
intarpais. Tod¢l jam reikalingas galingas kompiuteris, gebantis apdoroti tokio pobiidzio
medziagg. Prieiga prie interneto, kuiréjui, turéty biiti suteikta ne greitesné nei studenty kurie
jungiasi prie mokymosi sistemos. Biitent tada, kiir¢jas gali pastebéti problemas su kuriomis
susiduria studentas, kurios atsiranda dél 1éto interneto rySio. Taip pat, kiiréjas neapsieina be
programinés jrangos skirtos mokymosi medziagai ruosti.

Svarbu tai, kad technologijas reikia rinktis pradedant nuo el. mokymosi proceso dalyvio
— studento. PrieSingu atvejy, neatsizvelgiant | studento galimybes ir panaudojus retus ir
sudétingus technologinius sprendimus kuriant kursg, jis gali biiti neprieinamas daugeliui
vartotojy, dé¢l to iSaugs paslaugos prieinamumo kastai. Renkantis, biitina jvertinti vartotojy
turimas aparatines ir programines priemones.

Pasirenkant technologija reikia apsvarstyti jvairius klausimus:

e prieinamumo galimybes;
e sgveikg ir mokymo procesa;

e palankumg vartotojui;

administravimg;

stabilumg;
e integravimo galimybes.

Svarbu turéti bendrg vaizda apie tai, kokios technologijos ir aplinkos yra naudojamos
mokymosi internetu kurse ir kiek jos padeda individualiame mokymosi procese. Technologija
ir aplinka — tai pagrindinés priemonés, siekiant bendro tikslo, todél butina Zinoti, kokia
technologija ir mokymosi aplinkg naudoti. A. Targamadzeé, G. Balbieris ir R. Kubilitinas

straipsnyje ,,The new generation of virtual learning environments in Lithuania® [6], pateikia
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lentele (1.1.1. lentelé), kurioje aiskiai matoma, kokios technologijos gali biiti naudojamos

kiekviename el. mokymosi proceso etape:

1.1. lentelé El. mokymosi procese naudojamos technologijos

Technologijos El. mokymosi etapai

'Valdymas
Kurso
kiirimas
Kurso
pristatymas
Mokymasis

o

Teksto redagavimas X

Tvarkarastis

ik dke
o

Mokymosi dizainas

Nuotrauky apdorojimas

Animacijos apdorojimas

Simuliacijy apdorojimas

Garso apdorojimas

Vaizdo apdorojimas

Prezentacijos

| <

Daugialypés terpés saugyklos

Istekliy valdymas

Mokymosi objekto valdymas

Skaitmeniné¢ biblioteka
El. pastas X
Kalendorius X
Diskusijy forumas

PR PR PR DR DR DR | | < DR R | < < 4

Bendravimas susiraSin¢jant

Garso konferencija

Vaizdo konferencija

NarSymas

Grupiniai projektai
Balta lenta
Bendros programos X

Testavimas X

Topografijos

Klasés valdymas X

Stebéjimas ir ataskaity teikimas X X

Turinio valdymas X

Darby portfelis

Dienorastis/Blogas
Paieska X
Zodynas

Kurso biblioteka
Ivertinimy knygelé

Ikl ke

lkalke
PR PR PR PR DR | | | DR DR R | | | R DR R | | < 4

Studenty internetinés svetainés
Uzduotys X
Darbo laiko stebéjimas

Sl L e e R R A R A e A R e A R R R I A A Rl Rl ol P P el e

ks

Resursy ir biudzeto planavimas

Projekty valdymas

Intraneto aplinka

Vartotojy valdymas
Teisiy valdymas
Studijy modulio valdymas

PR PR PR PR PR | <
o
o
o

19



1.7. Virtualios mokymosi aplinkos pasirinkimas

Virtualiy mokymosi sistemy aplinka yra skirta mokymosi procesams organizuoti,
tvarkyti ir valdyti, todél joje privalo buti visi svarbiausi mokymo komponentai: mokomoji
medziaga (tekstas, paveikslai, animacija, schemos, grafikai), uzduotys (savikontrolei trumpos,
savarankiskam darbui ilgesnés, kontroliniai testai, anketos), mokymosi proceso ir rezultaty
stebéjimo priemonés, vertinimas (dienynai, aplankai), besimokanciyjy ir déstytojy
bendravimas (elektroninis pastas, forumai).

Mokymosi aplinkos teikiamos galimybés turi derintis su kursy pedagogine struktira.
Jeigu ilgainiui pastebésite, kad pedagoginiams tikslams pasiekti reikia daugiau priemoniy,
susiraskite laukiamus rezultatus uZztikrinan¢iy internetiniy nuorody arba ieSkoti kity
sprendimy.

Virtualios mokymosi aplinkos viena nuo kitos skiriasi savo funkcijomis. Vienos jy gali
turéti daugiau priemoniy ugdymo procesui organizuoti, kitos — maziau. Apzvelgus Siandien
labiausiai paplitusias mokymosi aplinkas, galima susidaryti bendrg virtualios mokymosi
sistemos priemoniy sudét].

Bendravimo ir bendradarbiavimo priemonés. Virtualios mokymosi sistemos
paprastai turi dviejy ras$iy bendravimo ir bendradarbiavimo priemones: sinchronines
(pokalbiai tinkle, vaizdo konferencijos, skelbimy lenta) ir asinchronines (elektroninis pastas,
diskusijy forumai, kalendorius, elektroniniai zurnalai).

Studijuojanéiyjy ir déstytojo prisistatymo sritys. Sios priemonés paskirtis — padéti
dalyviams pazinti vienas kita. Jose galima pateikti pagrindinius duomenis apie vartotojy
registracija.

Registracija yra svarbus mokymosi proceso tvarkymo komponentas. Pagal registracijos
slaptazodzius (raktus) gali biiti pateikiami jvairiis galimybiy lygiai, pavyzdziui, skirtingiems
vartotojams gali biiti pateikiama skirtinga mokymosi sistemos sgsaja ir funkcijos.

Ugdymo turinio valdymo priemonés. Tai viena svarbiausiy mokymosi sistemy sriciy,
todel yra daug ugdymo turinio valdymo priemoniy: kurti, komponuoti ir pateikti jj tekstu,
grafika, garsu bei kitomis informacinémis priemonémis. Gali buti priemoniy, skirty kurti
atskirus paskaity fragmentus, i§ jy sudaryti mokymosi modulius ir kursus.

UZduo¢iy rengimo ir apklausos organizavimo priemonés. Jy paskirtis — palengvinti
igyty ziniy tikrinimo procesa. Dazniausia virtualiose mokymosi aplinkose tokios priemonés
naudojamos uzduoc¢iy kirimui, testy ir apklausy sudarymui, automatiniam atsakymy
tikrinimui ir panasiai.

Studenty mokymosi ir paZangos stebéjimas bei vertinimas. Siose priemonése

numatyta galimybé kaupti ir pateikti informacija apie mokymosi eigg (medziagos naudojima,
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komandinj bei individualy darbg ir kt.). Be to, Sios priemonés padeda jvertinti, kaip studentas
supranta tema, kaip atlieka uzduotis.

Aplinkos sasajos keitimo priemonés. Siomis priemonémis vartotojui suteikiama
galimybé mokymosi aplinkg pritaikyti savo poreikiams, pavyzdziui, keisti sgsajos stiliy
(raidziy dydj, teksto ir fono spalva), pridéti naujas arba panaikinti nenaudojamas sistemos
funkcijas.

VMA - tai karkasas mokymosi turiniui pateikti. Mokymosi s¢km¢é priklausys nuo
turinio (mokomosios medziagos, mokymosi veikly ir kt.) kokybés: jo sandaros, galimybés
kurti jvairius mokymosi scenarijus, komponuoti, naudoti i$§ naujo ir t.t.

Naujausiose VMA turinys sudaromas i§ nepriklausomy medZziagos gabaléliy —
mokymosi objekty. IS jy galima jvairiai komponuoti pamoka, i§ pamoky — mokymosi modulj,
i§ moduliy — kursg, i§ kursy — mokymosi programa. Toks modulinis turinio formavimas
palengvina atskiry moduliy atnaujinima, bet ir jy pakartotinj panaudojima besisiejanc¢iuose
kursuose.

Mokymosi objektai gali buti ir labai smulkiis, pavyzdziui, pateikties skaidre,
iliustruojanti kokj nors fizikos ar astronomijos reiskinj, sagvokos apibrézimas, knygos skyrelis,
zemélapio schema ir pan. Laikoma, kad mokymosi objektai turéty biiti kuo mazesni, taciau
informatyvis ir tinkg mokymuisi. Tada atsiveria didesnés galimybés panaudoti juos kitame
kontekste.

Tam, kad mokymosi turinj bty galima perkelti i§ vienos VMA | kita, i§ naujo
panaudoti kitiems mokymosi scenarijams, kuriami specialiis standartai ir specifikacijos.

Svarbiausi i$ jy yra IMS ir SCORM.

1.8. Vertinimo ir testavimo priemoniuy pasirinkimas

Daznai besimokanciyjy vertinimui jtakos turi praktiné veikla. Nuotolinése studijose tai
gana svarbi mokymosi proceso dalis, nes biitent praktinés veiklos metu geriau jsisavinamas
mokymosi objektas, atsiranda galimybé tiek pac¢iam besimokanciajam, tiek déstytojui spresti
apie igyty Ziniy lygj.

Renkantis vertinimo priemones reikia atkreipti démesj  Siuos vertinimo ir testavimo
sistemos aspektus:

VisapusiSkas studento darbo vertinimas. Studento Zinios vertinamos ir tikrinamos
jvairiais budais: atsiskaitymais uz atskiras temas, egzaminu, papildomu darbu (aktyvumas
diskusijose ir pan.).

Galimybé déstytojui paciam nustatyti jo déstomo dalyko testo klausimuy svarba.

Déstytojui svarbu paciam nustatyti uz kiekvieng klausima gaunamy baly ar procenty kiekj.
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Testo klausimy tipai. Ar yra pakankamai klausimy tipy? Klausimai su pasirinkimu i$
daugelio atsakymy paprastai néra pakankamai efektyviis palyginti su kitais klausimy tipais

(pvz., kryziazodzio tipo klausimais).

1.9. Kurso projektavimas ir programiés jrangos parinkimo priemonés
panaudojimas

Pirmasis el. mokymosi proceso etapas yra planavimas, kurio metu kuriamas planas ir
strategija kaip bus teikiamas el. kursas. Kuriant el. mokymosi kursg, interneto svetaing ar
kitokig elektroning mokymosi paslaugg gali biiti numatoma naudoti jvairias priemones ar
paslaugas, tokias kaip elektroninis pastas, diskusijy grupés, pokalbiy kambariai, prezentacijos,
video jrasai, konferencijos ir kitos. Taip pat turi biiti taikomi funkcionaliis metodai
elektroniniy dokumenty turinio apdorojimui. [16] Kurso projektavimo etape projekty vadovui
arba déstytojui, labai pagelbéty speciali priemoné, kuri pagal projekto plang, supazindinty su
nuotoliniu mokymusi ar galimomis jame vykdomomis veiklomis. Ji galéty pasiilyty Siuo
metu naudojamas informacines technologijas pageidaujamoms veikloms realizuoti ir parinkty
tinkamiausias programas. Tokia priemoné¢ gali biti testas / klausimynas, realizuotas
internetinéje svetainéje, kurioje projektuotojas pasirinkdamas atsakymus j uzduotus klausimus
tiksliai apibrézia kuriamg mokymosi kursa. Pagal gautus atsakymus priemoné parengty
mokymo scenarijy ir atrinkty reikalingg programing jranga, kurios prireiks realizuojant el.
mokymosi procesa. Taip pat ji galéty pateikti detalius programy apraSymus, nuorodas i§ kur

jas parsisiysti bei pateikty nuorodas i instrukcijas ar papildoma literatiirg.
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2. PRIEMONIU EL. MOKYMOSI PROCESUI REALIZUOTI
TYRIMAS

Priklausomai nuo naudojamos mokymosi aplinkos ir sistemos, $iuo metu yra naudojama
keletas el. mokymosi technologijy, kurios ir nustato kaip bus vykdomas el. mokymosi
procesas. Tokios technologijos gali buti TV, CD, mokymosi valdymo sistemos, turinio
valdymo sistemos, mokymosi turinio valdymo sistemos bei virtualiis universitetai. [18]

Naujokai, besiruosdami kurti el. kursa, gali biti pribloksti pamatg kiek jvairiausiy
sprendimy jiems tenka priimti dél technologijy, koks platus yra jy pasirinkimas, kokia yra
plati terminologija. Sis skyrius padés suprasti, kokios priemonés reikalingos tam kad sukurti ir
valdyti el. mokymosi paslaugg. Visas priemones galima suskirstyti i penkias grupes.

e Kurso aplinkos kiirimas (authoring priemonés)

o Atskiry kurso elementy (turinio) kiirimas

e Paskaity teikimas ir perdavimas (webcasting priemonés)
¢ EL kurso stebéjimas ir valdymas (LMS priemonés)

e Virtualios klasés

2.1. Mokymosi aplinkos kiirimo priemonés

Mokymosi aplinkos kiirimo priemonés apibrézimas vienomis ar kitomis aplinkybémis
gali skirtis i§ esmés. Taciau el. mokymosi atzvilgiu tai programiné jranga skirta viso kurso
ktirimui. Tai priemoné kuri bus naudojama visy mokymosi elementy (teksto, grafikos, testy)
patalpinimui ir kuri panaudodama puslapius, mygtukus, navigacija apjungs sukurtus modulius
vientisg mokymosi kursg. Skirtingos el. kursy kiirimo programos turi skirtinga funkcionalumag
ir galimybes ir jy valdymui reikalauja skirtingy jgiidziy ir Ziniy. Vienos priemonés labai
paprastos, leidzia viskg atlikti Sablony, vedliy pagalba arba yra labai panaSios i standartines
ofiso programas tokias kaip Word ar PowerPoint. Kitos suteikia lankstesnes kiirimo
galimybes, taiau jas sunkiau perprasti ar reikalauja netgi atitinkamy programavimo ziniy.

Renkantis aplinkos kiirimo priemone, biitina jvertinti vartotojy galimybes ja naudotis,

bei funkcionalumo poreikj.

2.2. Mokymosi aplinkos kiirimo priemoniy klasifikavimas

2.2.1  Kompaktiniai diskai
Kompaktiniai diskai buvo naudojami pristatyti mokymosi medZziaga studentams

studijuojantiems nuotoliniuose kursuose. Si technologija pladiausiai buvo naudojama 1990

metais ir joje gal¢jo biiti saugomas tekstas ir multimedijos formato mokymosi medziaga. [19]
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Kompaktinio disko panaudojimas leidZia studentui nepriklausomai mokytis ir dalyvauti
parengtame kurse, neturint internetinio rySio. Si technologija daZniausiai taikoma
kompiuterinéms Zzinioms gilinti, tokioms kaip naujos programinés jrangos pristatymas,
mokymai kaip ja naudotis, bei uzsienio kalby mokymuisi.

Pateikiamas sgraSas, kuriame nurodytos svarbiausios funkcijos kurias turi turéti
kompaktinio disko jraSymo programa:

e [rasinéti i visy tipu kompaktinius diskus (CD-R, DVD-R, DVD+R, DVD-RW ir
kt.)

e Jrasyti garso jrasus su ir be tarpy tarp takeliy.

¢ Kopijuoti CD esancig informacijg j kompiuterio kietaji diska.

e Kurtj CD atvaizdus ISO formatu.

¢ Duomeny tikrinimas po jraSymo.

e CD virselio kiirimas, redagavimas, spausdinimas. VirSeliy Sablonai.

¢ Suderinama su Windows 2000/XP/Vista/7/Mac/Linux operacinémis sistemomis.

2.2.2 WEB priemonés
El. mokymosi kurso paslauga gali biiti teikiama kaip svetain¢ ar internetinis puslapis.

Tokiu atveju, bet kuri programiné jranga skirta kurti internetinj tinklapj ar svetaing gali biiti
panaudota el. kurso ktrimui, net jeigu kursas bus teikiamas ne per interneta, o per CD.
Internetiniy tinklapiy kiirimo programas yra patogu naudoti, nes jos yra populiarios ir joms
galima lengvai rasti mokymosi instrukcijas, yra nemazai pavyzdziy kaip ir ka kurti. Taip pat
lengva rasti specialisty, kurie moka greitai kurti internetines svetaines. Tokiy priemoniy
trukumas yra tas, kad jie néra specialiai projektuoti el. kursy kiirimui. D¢l to dauguma kurso
elementy turés biti kuriami vartotojo, kad tenkinty jo poreikius.
Pagrindinés ir svarbiausios priemonés, bei funkcijos, kurias turi turéti WEB kiirimo

programa:

e Parengti tinklapiy Sablonai.

¢ Grafikos redagavimo priemones.

o Palaikyti daugialypés terpés elementus: Flash, vaizda, garsa, animacija.

e Paveiksléliy biblioteka.

e Automatinis iSsaugojimas.

e Kalbos tikrinimo priemonés.

e Tempti ir padéti galimybe.

e Programavimo galimybé¢.

e Suderinama su Windows 2000/XP/Vista/7/Mac/Linux operacinémis sistemomis.
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2.2.3 HTML redaktoriai
HTML redaktorius tai programiné jranga skirta HTML tinklapiy kiirimui raSant

programinj koda arba panaudojant grafinius elementus modeliuoti puslapio dizaing, ir leisti
programai paciai apraSyti visa tinklapio koda. Placiausiai Zinomi atvirojo kodo HTML
redaktoriai yra The Bluefish HTML editor, WYSIWYG bei AlleyCode. Kursai sukurti HTML
redaktoriumi yra greitai perduodami tinklais, lengvai atnaujinami, ir lengvai suderinami su
skirtingomis operacinémis sistemomis. Programuotojai taip pat gali panaudoti Java ar
JavaScript kalba, tam kad sukurti patrauklesnj kurso elementa.
Pagrindinés tokiy sistemy funkcijos:
e Tempti ir padéti elementus i§ priemoniy meniu j bet kurig tinklapio vieta.
e Palaikyti pagrindinius puslapio elementus: jvedimo laukelis, teksto sritis,
pazyméjimo elementas, iSkrentantis sarasas, mygtukas, sagraSo elementai.

e Puslapio kiirimo vedlys.

e Palaikyti lietuviskus raSmenis.

e JavaScript, Flash, QuickTime garso, vaizdo palaikymas.

e Vaizdo, garso apdorojimo priemoneés

e Esamy HTML tinklapiy integravimas

2.2.4 Daugialypés terpés ir taikomosios programos
Norint mokymosi kursa sukurti patrauklesnj besimokanciajam, gali biti panaudoti

daugialypés terpés elementai, animacijos, kurios yra kuriamos tokiomis programomis kaip
FlashDeveloper arba Sandy 3D Engine. Sios programos skirtos kurti vaizdines prezentacijas
ar netgi kurti naujas programas. Galimybés neribotos, taciau ir el. mokymosi poreikiai labai
platiis. FlashDeveloper yra labiau skirta internetinéms taikomosioms programoms,
tinklapiams ar el. kursy kturimui , o Sandy 3D Engine patogesnis kuriant prezentacijas
kompaktiniuose diskuose CD ar DVD.
Reikalavimai programoms:
e QGrafikos redagavimo, kiirimo priemones.
e QGarso ir vaizdo redagavimo priemonés.
e Eksportavimas ] internetinj puslapj.
e Papildomas programavimas.
e Automatinis projekto iSsaugojimas.
Renkantis priemones, taip pat biitina nusistatyti kokius faily formatus naudosite. Tai
gali sutrumpinti programy sarasg ir pagreitinti jy paieska. Nustacius formatus, galima grei¢iau

ir tiksliau iSsirinkti vaizdo ir garso grotuvus, sumazinti papildomy jskiepiy diegima
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vartotojams, tam kad paleisti parengta medZziagos fragmentg. Dazniausiai faily formaty
nustatymas yra labiau kompleksuotas nei priemoniy pasirinkimas. Nesvarbu kokia priemoneé
bus naudojama, svarbu, kad jos sukurtas failas biity suderinamas ir suprantamas Kkitos
programos kuri jj naudos.

Pateikiamas sgrasas formaty dazniausiai naudojamy daugialypiy terpiy kiirime:

e Teksto formatai. Teksto formatas suderinamas su narSyklémis yra HTML. PDF
formatas, taip pat lengvai ir greitai gali buti atvaizduojamas internetinéje
narSykl¢je. Tokie formatai kaip .xIs, .doc, .ppt turi biuti papildomai
konvertuojami.

e Grafikos formatai. Dazniausiai naudojami paveiksléliy formatai kurie
suderinamas su internetinémis narSyklémis yra GIF ir JPEG. PNG formatas tai
pat yra alternatyva, taCiau recCiau naudojama. Vektorinés grafikos formatai
VML, SVS jau suprantami naujausiy narS$ykliy, taciau gali neveikti senesnése.
Deja dauguma placiau naudojamy grafikos formaty , tokiy kaip BMP, PSD yra
sudétingg pateikti internete.

¢ Vaizdo jraSo formatai. Vieningo video formato kurj suprasty visos internetines
narSyklés néra. Vienas placiausiai naudojamy, tai MPEG formatas. Kiti, taciau
ne taip placiai naudojami yra QuickTime ir RealMedia formatai.

e Garso formatai. Vienintelis pilnai suderinamas visose narSyklése garso formatas
yra MP3. Norint klausyti RealAudio failus, reikalingas RealMedia grotuvas.
Microsoft Media formatus gali buti klausoma tik IE narSykléje.

e Animacijos formatai. Vienas seniausiy ir placiai naudojamy animacijos formaty,
kurj gali apdoroti kone visos narSyklés yra animuotas GIF. Taip pat internete

placiai taikomas dinaminis HTML (DHTML) formatas.

2.2.5 Lankscios ir sudétingos specializuotos kurso aplinkos kitrimo programos
Siuo metu rinka siiilo daugybe programy kurios yra specialiai sukurtos el. kurso karimui

ir yra suteikia placig kiirimo laisve projektuotojui. Tokios sistemy pranasumas, jog jomis
galima sukurti viska kas tik sumanyta. Minusas, jog viskas turés biiti sukurta nuo nulio ir kad
tai atlikti reikalingos geros programavimo zinios ir kursy kiirimas tokiomis priemonémis
uzima zymiai daugiau laiko nei Sablonais paremtomis programomis.

Sios klasés produktai geriausiai tinka kuriant nestandartinj, pilnai funkcionaly kursa.
Tokios programos yra Macromedia’s Authorware, SumTotal’s ToolBook, ir Allen

Communication’s Quest.
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2.2.6 Paprastos specializuotos kurso aplinkos kitrimo programos
Prie§ keleta mety, norint sukurti kompiuterinj mokyma, teko jgyti nemazai

programavimo ziniy, kad tai sugebéti atlikti. Laimei, jau sukuriama vis daugiau sistemy
kurios leidzia greitai ir patogiai sukurti el. kursg be jokiy papildomy mokymy. Sios sistemos
yra paremtos formy ir Sablony taikymu modeliuojant kursa, todél yra greitai perprantamos ir
isisavinamos.

Tai sistemos kaip Trivantis Lectora Publisher, Joomla.

Tokiy sistemy esminis minusas tai jog pateikiamas tik numatytas funkcionalumas.
Kiiréjas yra suvarzytas ir jam gali nepakakti suteikiamy galimybiy norint jgyvendinti

numatytg kurso funkcionaluma.

2.2.7 Pateikciy transformavimo priemonés
Nauja priemoniy karta, leidzia konvertuoti standartinémis priemonémis tokiomis kaip

MS Word, MS PowerPoint sukurtus dokumentus i interneting kurso medziaga. Dauguma
aukS¢iau paminéty programy taip pat leidzia importuoti Word ar PowerPoint dokumentus,
taiau yra sistemy kurios leidzia dirbti ir kurti Word ar PowerPoint rezimu ir viska
transformuoti | internetinj puslapj. Kai kurios programos PowerPoint bylas, lengvai
konvertuoja j Flash prezentacijas, tai labai svarbu, nes pateikiant medziaga flash formatu ji
tampa pricinama 98% vartotojy, nes beveik visi turi Flash iskiepj, ko negalima teigti apie
narSykléje palaikoma PowerPoint.

Tai sistemos tokios kaip: Open Office Impress, PowerConverter.

2.3. El. mokymosi medZiagos elementy kiirimo priemonés
Vaizdo, garso, animacijos teksto ir kitos taikomosios programos padeda kurti, redaguoti
kurso medziaga. Yra programy kuruos visus sukurtus medziagos elementus padeda apjungti j
vientisg kurso pamoka, taciau jos néra tokios lanksc¢ios ir neturi specifiniy funkeijy atskiriems
mokymosi medziagos elementams rengti, todél butinos priemonés ir atskiry kurso elementy
kiirimui.
2.3.1 Grafikos redagavimo programiné jranga
Kuriant el. mokymosi medziaga, ar svetainés paveikslélj, biitinas bent jau paveikslélio
i8kirpimo, dydzio keitimo jrankis. Dauguma aplinkos kiirimo priemoniy tokig funkcijg turi,
taCiau kai kurie ne. Tokioms uzduotims reikalingos grafikos apdorojimo programos.
ISkirpti ar pakeisti paveikslélio dydj dazniausiai nepakanka. Kartais reikalinga pakeisti
nuotraukos kontrasta, pridéti, pripiesti, ar pasalinti nepageidaujama nuotraukos elementa. Tai
atlikti leidzia tokios programos kaip Gimp, Paint.NET.

Grafikos redagavimo programos turi:
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e Palaikyti lietuviskus raSmenis.

e Turéti filtry, Sablony biblioteka.

e Turéti tempti ir padéti elementg funkcionaluma.

e Turéti spalvos paémimo jrankj.

e Turéti karpymo, formato, dydzio, kontrasto, rySkumo, Sviesumo keitimo
jrankius.

e Turéti objekty grupavimo funkcionaluma.

2.3.2 Grafikos kiirimo programiné jranga
El. mokymosi procese daznai tenka sukurti animacinj paveikslélj, perteikti situacija

grafiSkai, nupiesti grafika, schema dél to reikalingos programos leidZziancios tai atlikti
paprastai ir greitai. Tai gali biiti Open Office Impress. Grafiky kiirimui OpenOffice Calc,

Inkscape. Siy programy reikalavimai labai panagis kaip ir grafikos redagavimo priemoniy.

2.3.3 Garso apdorojimo programiné jranga
Garso apdorojimo priemonés kuriamos taip, kad biity kuo lengviau valdomos ir kuo

greiCiau perprantamos vartotojy. Taciau norint lengvai naudotis tokia programine jranga
biitina jsisavinti ir suprasti atitinkamg srities terminologija ir pagrindinius jos aspektus.
Lengvai valdomos ir funkcionalios audio redagavimo programos pasirinkimas gali tapti
sudétingesniu uzdaviniu nei jos valdymas. Renkantis bitina iSsiaiSkinti kam ji bus naudojama,
kas su ja dirbs, kokios funkcijos yra biitinos, o kurios gali biiti tik kaip papildomos. [15]
Pateikiamas saraSas, kuriame nurodytos svarbiausios funkcijos kurias turi turéti garso

redagavimo sistema:

e Garso takeliy maiSymas, pavyzdziui, balso ir fono

e Garso jras§ymas i§ keliy jrenginiy vienu metu.

e Garso takelio pradzios, pabaigos , trukmés laiko koregavimas.

e Garso jraso konvertavimas i§ vieno formato j kita.

e Peréjimy pridéjimas ir garso blukimas

e Garso lygio reguliavimas ir normalizavimas prie bendro konteksto

o TriuksSmy, trikdziy Salinimas

o Filtravimas tam tikry dazniy diapazone

e Trumpinimas ir pailginimas

e Kartojimas ir pergrojimas

¢ Sinchronizavimas atskiry garsy
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e Importavimo formatai. Ar priemoné geba importuoti pagrindiniy formaty failus,

pavyzdziui, MP3, WAV, AIFF, AU, SND, RealAudio, QuickTime, Windows
Media Audio

2.3.4 Vaizdo apdorojimo programiné jranga

Vaizdo apdorojimo programiné jranga sujungia ko ne visas daugialypés terpés

technologijas i viena: garsa, vaizda, teksta, paveikslélj ir pateikia rezultatg — vaizdo jrasa. EL

mokymosi kurse néra labai aktualu specialtis vaizdo efektai, 3D technologijos ar kitos filmy

kiirime naudojamos priemonés. Renkantis priemon¢ mokymosi medziagai kurti, svarbu:

Sinchronizacija. Kaip preciziSkai programa sugeba sinchronizuoti vaizda.
Pavyzdziui, kaip tiksliai yra sinchronizuojamas vaizde paveikslélis ir tekstas. Ar
neatsilieka garsas ziiirint jrasg skirtingais grotuvais. Ar sukurtas SMIL projektas
vienodai ir tiksliai sinchronizuojamas IE narSykléje ir RealOne prezentacijoje?
Integruoti elementai, Sablonai. Pravartu jeigu sistemoje yra biblioteka kurioje
greitai surandamas pageidaujamas jau sukurtas vaizdo ar garso takelis, efektas,
ar kitas daugialypes terpés elementas kuris praturtina kuriamg vaizdo jrasa.
IraSymo makrokomandos. Ar programoje yra galimybé susikurti jra$inéjimo
makrokomandas, biity galima ateityje pakartotinai panaudoti?

Programavimas. Ar priemonéje yra galimybé programuoti, pilnai manipuliuoti
objektais kurie yra importuojami arba kuriami. Viskas kas daroma jrankiais turi
turéti galimybe biiti suprogramuojama. Ar programavimas pla¢iau naudojama
kalba?

Plétra. Ar standartinés programos funkcijos, jrankiai gali biiti tobulinami,
koreguojami, atnaujinami? Ar yra galimybé parsisiysti papildomy jrankiy,
Sablony i$ interneto?

Importavimas. Kiek skirtingy daugialypés terpés formaty geba importuoti
programa? Biitina jsitikinti ar programa sugebés importuoti formatus, kuriais jau
yra sukurta mokymosi medziaga ir kurig reikeés koreguoti?

Eksportas. Kokiais formatais kuriuos biity galima lengvai ir greitai pritaikyti
internete, geba eksportuoti programa? Ar vartotojams reikés specialiy vaizdo
grotuvy? Ar programa eksportuoja Flash, Java, RealMedia, Windows Media,

QuickTIme formatus?

2.3.5 Teksto apdorojimo programiné jranga

Teksto apdorojimo ir redagavimo programy Siuo metu pasirinkimas didelis. Taciau

vieno jy daugiau skirtos tik laiSky raSymui, kitos uzrasams, yra ir tokiy kurios parasyta
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dokumentg lengvai konvertuojamas | HTML dokumenta, leidZia nustatyti paraStes, kuria

turinj, lenteles ir kt. El. mokymuisi svarbiis Sie programos funkcionalumai:

Lietuvybe. Ar programa sugeba taisyti klaidas lietuviskuose zodziuose.
Formatai. Ar programa sugeba iSsaugoti dokumenta HTML formatu? Kitais
lengvai internetin¢je narSykléje pritaikomais formatais?

Funkcijos. Ar yra turinio, para$ciy, iSnasy ir kt. funkcijos? Kokios jy pritaikymo
galimybes.

Plétra. Ar standartinés programos funkcijos, jrankiai gali biiti tobulinami,
koreguojami, atnaujinami? Ar yra galimybé parsisiysti papildomy jrankiy,
Sablony i$ interneto?

Importavimas. Ar yra galimybé importuoti paveikslélius, lenteles. Galimybé
importuoti *.doc, *.xls tipo failus?

Makrokomandos. Ar yra galimybé¢ susikurti makrokomandas, kurias biity galima
panaudoti ir kituose kuriamuose dokumentuose?

Pritaikymas. Ar yra galimybe¢ keisti jrankiy iSdéstyma ekrane, ekrano struktiira,
spalva, dyd;.

Integruoti elementai, Sablonai. Pravartu jeigu sistemoje yra biblioteka kurioje
greitai surandamas pageidaujamas jau sukurtas vaizdo ar garso takelis, efektas,

ar kitas daugialypes terpés elementas kuris praturtina kuriamg vaizdo jrasa.

2.4. Pagrindinés komunikacijos priemonés

Mokymosi turinys perduodamas internetinémis transliavimo priemonémis dazniausiai

yra vaizdas, garsas arba grafika.

2.4.1 Garso transliavimas

Daugumoje transliacijy naudojamas garsas. Jis gali buiti perduodamas tiek telefonu, tiek

internetu. Jeigu tai atlickama telefonu, tada sukuriama konferenciné linija. Déstytojas

medziagg perduoda telefonu ir visi besimokantieji jo klauso. Jeigu tai atlickama internetu,

deéstytojas medziagg skaito j telefono ragelj arba j mikrofong ir besimokantieji klauso

medziagos per garsiakalbius. Garsas gali biiti perduodamas tik j vieng arba ] abi puses. Vienos

populiariausiy garso perdavimo sistemy tai atvirojo kodo Squeezbox Server, Vorbis ir

nemokama Icecast.

Reikalavimai tokioms sistemoms:

Garso formaty MP3, FLAC, WAV, Ogg, ir AAC apdorojimas ir transliavimas
Garso transliavimas i§ vartojo kompiuterio j interneta

Garso failo paieska
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http://en.wikipedia.org/wiki/MP3
http://en.wikipedia.org/wiki/FLAC
http://en.wikipedia.org/wiki/WAV
http://en.wikipedia.org/wiki/Ogg
http://en.wikipedia.org/wiki/Advanced_Audio_Coding

e Tiesioginé garso transliacija
e Garso jraSymas i§ mikrofono i failg

e Klausytojy kontrolé

2.4.2 Vaizdo transliavimas
Jeigu dauguma klausytojy turi greito pralaidumo interneting prieiga, transliacijose gali

biiti naudojami ir vaizdo filmukai. Déstytojas skaitantis medziaga gali biiti filmuojamas
naudojant paprasta interneting kamerg prijungta prie kompiuterio. Vienos funkcionaliausiy,
paprasc¢iausiy naudoti ir labiausiai tinkan¢iy el. mokymosi vaizdo transliavimo sistemos yra
Freel, Sirannon.
Tam kad programos biity tinkamos el. mokymosi procesui, jos turi:
e Palaikyti vaizdo kodekus H.264/AVC, MPEG-4, MPEG-2, MPEG-1, VP8
e Palaikyti garso kodekus: MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4, Vorbis, AMR-NB,
AMR-WB

e Tiesioginé vaizdo transliacija

e SusiraSinéjimo, bendravimo posistemis.

e Prieigos kontrol¢

e Vaizdo jraSymas ] failg

e Vaizdo transliavimas i$ failo

2.4.3 Dalinimosi taikomosios programos
Dalinimosi programos yra puikus sprendimas mokant kompiuteriniy programy

naudojimosi. Stebétojai nuotoliniu biidu gali prisijungti prie skaitovo, ir stebéti jo atliekamus

veiksmus kompiuteryje (2.1 pav) . Yra sistemy, pvz., Tight VNC, Mikogo
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http://en.wikipedia.org/wiki/VP8
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ogm Ede Transfor Wew Cusue Swver Help

2-nkAB R R ?
Addess || User Passwoid: [
Local Siter | C:\nome'\phyuics\data'A_unehnl w | Remote Ste:

=

| e
Spro
units

Soe | Desction  Remole Flenams

MAstart| | {3re: Theopenco with .| c:hecpencdicovy 1. | Bl Tightvnc: wc-Base. . | cathecpencicovy 1. [ stemens

2.1 pav. Dalinimosi taikomosios programos pavyzdys
2.4.4 Baltos lentos
Balty lenty panaudojimas, leidzia skaitovui atlikti pazyméjimus déstomoje medziagoje.
Pavyzdziui, déstytojas gali pabraukti akcentuojamus dalykus pateiktoje skaidréje. Dauguma
programy, tokios kaip nemokama Cocinella zr. 2.2 pav, leidzia ne tik déstytojui bet ir

klausytojams atlikti Zyméjima, mokymo medziagoje.

=5 e Cocinella : slide2.can =

Swe  Open bmpom Seed  Pim Slp

;ﬂ BLACK & SCHOLES [

at-the-money

out-of-the-money irl-thn;*.-mc_:ru'.}'s 3
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2.2 pav. Baltos lentos pavyzdys
2.4.5 Pokalbiy sistemos
Pokalbiu ir bendravimo priemonés suteikia galimybe el. kurso dalyviams bendrauti
tarpusavyje susiraSinéjant. Klausytojai gali siysti klausimus, déstytojas — atsakymus. Kai
kurse naudojamas garso perdavimas tik klausytojams, tai vienintelé galimybé jiems bendrauti

su déstytoju. Jeigu naudojamas abipusis garso transliavimas, tai puiki priemonés leidzianti
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bendrauti ir tuo paciu netrukdyti vienas kitam, arba perduoti informacijg privaciai. Atsakovas

gali atsakyti tiek Zinutés pagalba, tiek atsakydamas balsu (2.3 pav).
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2.3 pav. Pokalbiy sistemos pavyzdys

Taip pat déstytojas gali sukurti pokalbiy kambarius, kuriuose klausytojai gali diskutuoti

ir nagrinéti pateiktas uzduotis (2.4 pav).

s Skype™ - Start a Skype Conference Call Ellﬁlﬁ'

Start a Skype Conference Call

Skype Conferance calls can indude both Skype Contacts and ordinary phone numbers,

Choase contacts Confarence participanks (max. 9)
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2.4 pav. Pokalbiy kambario sudarymo pavyzdys

2.5. Mokymosi valdymo sistemos

2.5.1 Paprastos mokymosi valdymo sistemos

Mokymosi valdymo sistemos (MVS) leidzia panaudoti jvairiausiy informaciniy sistemy
bei procesy, kurios tiesiogiai arba netiesiogiai atveria placias galimybes mokymesi bei jo
valdyme. [20] Tai sistemos kuriy pagrindiné uzduotis teikti interneting mokymosi paslauga

studentams, déstytojams ir administratoriams. MV'S sistemy pavyzdziai ILIAS.
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2.5.2 Sudétingos mokymosi valdymo sistemos
Mokymosi turinio valdymo sistemos daZzniausiai yra internetinés sistemos kurios

apjungia MVS ir TVS administravimo ir valdymo funkcijas, tam kad pilnai kurti, valdyti,
administruoti, organizuoti, atnaujinti, redaguoti mokymosi turinj. Tokios sistemos pavyzdys,

tai Atutor arba Dokeos.

2.5.3 Mokymosi turinio valdymo sistemos
Turinio valdymo sistemos (TVS), tokios kaip Moodle (1990) yra sukurtos palengvinti

mokymosi turinio kiirimo proces3, organizavimg, kontrolg ir valdyma centralizuotoje

aplinkoje.

2.6. Virtualiis universitetai

Ivairialypés terpés aplinkos ir virtualiis universitetai, papildé el. mokymosi galimybes
kurios pateikdavo tik teksting informacijg jvairiomis multimedijos priemonémis. Omwenga
and Rodrigues [21] teigia, kad “tai internetinémis technologijomis paremtas informacijos
perdavimas, bendravimas, ir praktinés uzduotys papildytos naujausiomis technologijomis
kurios gali buti jdiegtos ir tradiciniame mokyme: CD laikmenose ar tradiciniuose
kompiuteriniuose kursuose.*

Virtualtis universitetai santykinai minimizuoja realaus pasaulio mokymosi aplinkg ir
tampa populiariis ir perspektyviis studenty mokymesi. Jie sitilo mokymosi patirt] kuri yra
naudinga, intriguojanti ir idomi studentams [22]. Be to, jie pateikia naujus uzduociy metodus

kuriuose studentai atranda naujoves ir tuo paciu jas testuoja [23].
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3. EL. KURSO KURIMO PRIEMONIU PASIRINKIMAS

Priemoniy el. mokymosi kursui realizuoti pasirinkimas yra labai svarbus ir sudétingas
uzdavinys. Priemonés gali buti nefunkcionalios, nepritaikytos reikiamiems poreikiams,
sudétingai valdomos. Priemoniy pasirinkimas gali biiti supaprastintas taikant iSbandytus
metodus ir strategijas. Kuriama scenarijaus sudarymo ir programinés jrangos parinkimo
priemon¢ klausimyno pagrindu. Kurso kuiréjui ar teikéjui atsakius j pradinius klausimus bus
nustatomos rengiamo el. kurso veiklos. Nustacius veiklas, klausimynas pateiks visas Zinomas
veiklos atliekamas funkcijas ir padés kurso kiiréjui pasirinkti visas projekto metu reikalingas
programas, pateiks jy apraSymus, papildomg literatiirg. Tikslas, susistemintas programinés
jrangos pasirinkimas el. mokymosi procesui realizuoti.

Pasirinkimo procesas, tolygus filtravimui. Pradedama rinktis i§ daugybés galimy
varianty, reikalavimai specifikuojami, siiilomy priemoniy mazéja, Taip filtruojama iki
geresniy ir galiausiai iSrenkamas geriausia, tinkamiausia priemone, labiausiai tenkinanti
poreikius.

Pirmasis zingsnis pasirinkimo procese yra el. mokymosi proceso veikly nustatymas.
T.y. ar jau atliktas projektavimo etapas, ar jau paruosta mokymosi medziaga, kaip ruoSiamasi
teikti kursa, ir pan.

Antrasis zingsnis technologiniy tiksly nustatymas. t.y. kg technologijos turéty padaryti
kad realizuoty visus kuriamo kurso tikslus. Nustatoma ar bus naudojama jau sukurta
mokymosi valdymo sistema, ar bus kiirimas internetinis tinklapis, o gal kursas bus
pateikiamas CD/DVD laikmenomis.

Treciasis zingsnis kiekvienos el mokymosi kurso sudedamosios dalies detalizavimas ir
reikalingy priemoniy nustatymas, pvz., jeigu kursas pateikiamas internetu ar bus déstoma
tiesiogiai, ar reikalingas pokalbiy kambarys, ar bus saugomi jrasy archyvai ir pan.

Paskutinis zingsnis — reikalavimai konkrec¢iai priemonei. Nustatoma, kokios vaizdo ar
garso redagavimo programos gali prireikti, kokiy formatu bus talpinama medziaga | interneta,
ar reikalingi konvertavimo j§ HTML. Priemonés, kuri tai padéty realizuoti, panaudos atvejy

diagrama, pateikiama 3.1 pav.
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3.1 pav.

Programiniy priemoniy parinkimo jrankis
/;a-ffmaty; TH i B,

Usl 1el 1 i ize

mokymosi kurso CTWME/
realizavimo zextends -~
uzdavinius Pagrindimas =

-
AR -
- e ___hg"-m.__.
Nusistatyti technologinius tiklus
extension points
\ Jei pageidavjama pagristi
parinkimo kriterijus
Literatira uzdaviniui
Pasirinkti «includes realizuoti,
programines metodologijos
priemones
Papildomos literatiros '\ sincludes Hunrl:in::tsr&::?autoju
skaitymas I
Programinés jrangos parinkimo priemonés panaudos atvejy diagrama
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4. EL. MOKYMOSI PRQCESO REALIZAVIMO SCENARIJU
PARINKIMO PRIEMONE
4.1. Projekto tikslas
Projekto tikslas — suprojektuoti ir realizuoti analizés dalyje iSnagrinéta programinés
jrangos parinkimo priemong. Nustatyti, specifikuoti reikalavimus vartotojo sasajai, ir ja
suprojektuoti. Nustatyti reikalingus programinés priemonés posistemius ir jy funkcijas.
Sudaryti duomeny bazés modelj. Sistemos projektavimui naudojamas Visual Paradigm

jrankis.

4.2. Naudotas projektavimo procesas ir projekto struktira

Projektuojant programinés jrangos parinkimo priemong atlikta:

1. Dalykinés srities tyrimas;

2. Reikalavimy analizg;

3. Panaudojimo atvejy iSskyrimas;
4. Prototipo kiirimas;

5. Posistemio kiirimas;

Posistemis projektuotas Visual Paradigm paketu. Jo pagalba realizuoti pagrindiniai
modeliai. Projektavimas prasidéjo nuo veiklos modelio tyrimo ir sudarymo, véliau pereita prie

reikalavimy ir analizés modeliy ir galy gale igyvendintas projektavimo modelis.

4.3. Reikalavimy specifikacija

Sistemos realizacijai keliami funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai apraSomi ir
specifikuojami naudojant Volere Sablong. UML panaudojimo atvejy diagramomis, seky
diagramos, detaliau analizuojami atskiri posistemiu veiklos procesai , jy modeliai, vartotojy

veiksmai kiekviename posistemyje.
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4.3.1 Prisijungimo posistemis

Programiniy priemoniy parinkimo sistema
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4.1 pav. Prisijungimo prie sistemos posistemio panaudos atvejy diagrama

4.1. lentelé. Reikalavimas nr. 1 ir jo specifikacija
Reikalavimas #: 1 Reikalavimo B Ivykis/panaudojimo atvejis #: B
tipas:
ApraSymas: Vartotojy prisijungimas prie sistemos turi biiti autentifikuotas. _
Pagrindimas: Kiekvieno vartotojo apklausy rezultatai saugomi sistemoje. B

Rezultatus leisti perziuréti ir koreguoti tik tiems vartotojams ir tik
ty apklausy, kurias patys atliko .

Saltinis: PI projektuotojas )
Tikimo kriterijus: Sistema leidzia prisijungti tik identifikuotiems vartotojams. _
Uzsakovo 3 Uzsakovo netenkinimas: 5
tenkinimas:
Priklausomybés Néra Konfliktai: Néra B
Papildoma medziaga: .
Istorija UzZregistruotas 2011 geguzés 1d. B
: Bisterna
Déstytojas I
1! Jvesti narsykléje sistemos adresa hl
1.1: UZkrauti prisijungimo langa
< J
2! Suvesti prisijungimo duomenis |
PJ.
2.1: Patikrinti prisijungimo duomenis
3: Prijungti'Atmesti
b

4.2 pav. Prisijungimo prie sistemos seky diagrama
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4.3.2 Apklausos posistemis
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4.3 pav. Apklausos posistemio panaudos atvejy diagrama

4.2. lentelé. Reikalavimas nr. 2 ir jo specifikacija
Reikalavimas #: 2 Reikalavimo B Ivykis/panaudojimo atvejis #:
tipas:
ApraSymas: Klausimai turi buti pateikinéjami po viena.
Pagrindimas: Pagal kiekvieno klausimo atsakyma, nustatomas kitas klausimas, todél
vienu metu gali biiti rodomas tik vienas klausimas.
Saltinis: PI projektuotojas
Tikimo kriterijus: Klausimyno vartotojas vienu metu mato tik vieng klausima, ir nezino

koks bus sekantis.

Uzsakovo 5 Uzsakovo netenkinimas: 3
tenkinimas:
Priklausomybés Reikalavimas bitinas jei Konfliktai: Néra

klausimy daugiau nei vienas
Papildoma medziaga:
Istorija Uzregistruotas 2011 geguzés 1d.

4.3. lentelé. Reikalavimas nr. 3 ir jo specifikacija

Reikalavimas #: 3 Reikalavimo B Ivykis/panaudojimo atvejis #:

tipas:
ApraSymas: Klausimy skaicius turi buti neribojamas.
Pagrindimas: Klausimyne klausimy turi biti tiek kiek reikalingas nustatyti PI poreikj.
Saltinis: PI projektuotojas
Tikimo kriterijus: Galima sukurti neribota skai¢iy klausimy vienoje apklausoje.
Uzsakovo 3 Uzsakovo netenkinimas: 3
tenkinimas:
Priklausomybés Neéra Konfliktai: Néra

Papildoma medziaga:

Istorija Uzregistruotas 2011 geguzés 1d.
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4.4. lentelé. Reikalavimas nr. 4 ir jo specifikacija

Reikalavimas #:

ApraSymas:

Pagrindimas:

Reikalavimo ) Ivykis/panaudojimo atvejis #:

tipas:
Atsakymy skaicius klausimui turi buiti neribotas.

Klausimyne kiekvienam klausimui, galimy atsakymy skaicius turi buiti
tiek kiek reikalinga nustatyti PI poreikj.

Saltinis: PI projektuotojas

Tikimo kriterijus: Galima sukurti neribota skaic¢iy atsakymy vienam klausimui.

Uzsakovo 3 UzZsakovo netenkinimas: 3

tenkinimas:

Priklausomybés Néra Konfliktai: Néra

Papildoma medziaga:

Istorija Uzregistruotas 2011 geguzés 1d.

4.5. lentelé. Reikalavimas nr. S ir jo specifikacija

Reikalavimas #: Reikalavimo B Ivykis/panaudojimo atvejis #:
tipas:

Aprasymas: Klausimai turi biiti pateikin¢jami dinamiskai, priklausomai nuo
ankstesnio klausimo atsakymo.

Pagrindimas: Reikia jvertinti kiekvieno klausimo atsakyma ir jeigu jis nurodo jog kiti
klausimai yra neaktualis, jie neturi biti pateikinéjami.

Saltinis: PI projektuotojas

Tikimo kriterijus: Sekantys klausimai pateikiami atsizvelgiant j ankstesniy klausimy
atsakymus.

Uzsakovo 5 Uzsakovo netenkinimas: 5

tenkinimas:

Priklausomybés Reikalavimas susijes su #2 Konfliktai: Néra
reikalavimu

Papildoma medziaga:

Istorija

Uzregistruotas 2011 geguzés 1d.

Déstytojas

1: Spaust mygtuka |
"Zekantis klausimas® |

Sistema

3: Pateikti pirma pagal eilisSkuma,
aktyvy klausima

2: Patikrinti ar reikia isjungti kity
klausimy pateikima

2.1 1Sjungti neaktualius klausimus

4.4 pav. Klausimo pateikimo seky diagrama
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4.6. lentelé. Reikalavimas nr. 6 ir jo specifikacija

Reikalavimas #: 6

ApraSymas:
Pagrindimas:

Reikalavimo ) Ivykis/panaudojimo atvejis #:

tipas:
Vartotojas turi turéti galimybe bet kada nutraukti apklausa.

Reikalingas mygtukas, nutraukti apklausa, neiSsaugojant rezultaty ir
sugrazinti vartotoja j pradini langa.

Saltinis: PI projektuotojas

Tikimo kriterijus: Vartotojas gali nutraukti apklausg, ankstesnés apklausos rezultatai
nekoreguojami.

Uzsakovo 2 UZzsakovo netenkinimas: 2

tenkinimas:

Priklausomybés Susijes su #2 , #3 , #4 , #5 Konfliktai: Néra
reikalavimais

Papildoma medziaga:

Istorija Uzregistruotas 2011 geguzés 1d.

4.7. lentelé. Reikalavimas nr. 7 ir jo specifikacija

Reikalavimas #: 7 Reikalavimo B Ivykis/panaudojimo atvejis #:
tipas:

ApraSymas: Nutraukus apklausa, rezultatai neturi biiti pateikti.

Pagrindimas: Kadangi apklausa nebaigta, negalima nustatyti reikiamos PI poreiki,
ankstesnés apklausos rezultatai nekoreguojami, todél nepilnai atliktos
apklausos rezultatai negeneruojami ir nepateikinéjami.

Saltinis: PI projektuotojas

Tikimo kriterijus: Jeigu apklausa nebaigta, rezultatai negeneruojami ir nepateikiami

Uzsakovo 3 UZzsakovo netenkinimas: 3

tenkinimas:

Priklausomybés Susijes su #6 reikalavimu. Konfliktai: Néra

Papildoma medziaga:

Uzregistruotas 2011 geguzés 1d.

Istorija

Destytojas

1

: Baigti apklausa

Sistemos Duomenuy

2 Atsidaryti prading

1.1: Patikrinti ar wisi
klausimai atsakyti?

1.1.1: Trinti nebaigtos
apklausos rezultatus

1.1.1.1: I&trinta

puslapj

4.5 pav. Apklausos nutraukimo seky diagrama
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4.8. lentelé. Reikalavimas nr. 8 ir jo specifikacija

Reikalavimas #: 8 Reikalavimo B Ivykis/panaudojimo atvejis #:
ApraSymas: Vartotojo apklausos rezultatai turi bati i§saugomi.

Pagrindimas: Iki galo atlikus apklausg turi biiti sugeneruojami rezultatai ir saugomi.
Saltinis: PI projektuotojas

Tikimo Kkriterijus: Prisijungus prie sistemos, jeigu anksciau buvo atlikta apklausa, galima

perziuréti jos rezultatus.

Uzsakovo 4 Uzsakovo netenkinimas:
tenkinimas:
Priklausomybés Susije su #1 reikalavimu Konfliktai: Néra

Papildoma medziaga:

Istorija Uzregistruotas 2011 geguzés 1d.

4.3.3 Rezultaty posistemis

Reaultaty posistemis

-l Pariira ti re zuHatus ) N
|j axto nsion points 1
Y Paspaudus myqiuka s partuas F.
H-\..._ 18 ___-"#
. _1:
J_,a-""f == " (Paspaudus mygtuka e ks portuati)
- T i B o ————
. e e - -
( - ; W meden : -
. T | Skaityti Pl aprai yma | ;’;hu Eks portuoti ™
= e ——_1\.\_‘ g L rezultatus .;I
o — . S \""H._\_\_ i
arsisiysti :
H‘-HMH --""m-..._\___\_;__ P :_'_-
Dét siyinjas H“‘H. o o

I.X Skaityli papildom g -N-I
L e ratyraapia Pl /
e "

e

- Bl
; g ParZidind ti vis us K“
| klbusimus, kuria
'\.\ nabuwvo pate ikii

4.6 pav. Rezultaty posistemio panaudos atvejy diagrama
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Déatyixas

|
1: Basgh apkBusg I

»

1.1.1: Atsadanydi prading

|
|
|
|
1.1: Pathrmi ar vis |
klawmmal ataakyt? :
|
|
|

puslag 1.1 DB padymé

& Lizkraut rezuiiaty langs

apkiaussy Kaip Daigls

1.1.3: Fazyméta
B
1.0.4: Patbnnt & yra ank gleansy

apkiauay rezultaty? I

4.7 pav. Apklausos uzbaigimo ir rezultaty iSsaugojimo seky diagrama

4.9. lentelé.

Reikalavimas nr. 9 ir jo specifikacija

Reikalavimas #:

ApraSymas:
Pagrindimas:

Saltinis:
Tikimo kriterijus:

UzZsakovo
tenkinimas:

Priklausomybés

9

Papildoma medziaga:

Istorija

Reikalavimo Jvykis/panaudojimo atvejis #:

tipas:
Apklausos rezultatus turi buti galimybé eksportuoti | MS Word

Vartotojas turi turéti galimybg rezultatus eksportuoti j MS Word
dokumenta, pasikoreguoti pagal poreikius ir atsispausdinti.

PI projektuotojas

Rezultatai eksportuojami | MS Word faila.

2 Uzsakovo netenkinimas:

Susijes su #6,#7 #8 reikalavimu.  Konfliktai: Néra

Uzregistruotas 2011 geguzés 1d.
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7

Dastytojas

Sistema
I
|
1: Spausti eksportavimo mylguka I
2: Atidaryti dialogo langa ]
3: Murodyti dire ktorijia i
..J_

4: Suvesti faile pavadinima

5 Paspausti issaugoti

5.2 Uzverti dialogo langa

5.1: Eksportucti rezultatus
[

|

4.8 pav. Rezultaty eksportavimo diagrama

4.10. lentelé. Reikalavimas nr. 10 ir jo specifikacija
Reikalavimas #: 10 Reikalavimo B Ivykis/panaudojimo atvejis #:
tipas:

ApraSymas:
Pagrindimas:
Saltinis:

Tikimo kriterijus:

Pagal respondento parinktus atsakymus, turi biiti parenkamos
programingés priemonés.
Generuojami rezultatai pagal apklausos atsakymus.

PI projektuotojas

Pateikiamas reikalingos PI saraSas, papildoma informacija, nuorodos j
papildomus Saltinius.

Uzsakovo 3 UZzsakovo netenkinimas: 3
tenkinimas:
Priklausomybés Susijgs su #6,#7,#8,#9 Konfliktai: Néra

reikalavimu.
Papildoma medziaga:
Istorija Uzregistruotas 2011 geguzés 1d.

4.11. lentelé. Reikalavimas nr. 11 ir jo specifikacija

Reikalavimas #: 11 Reikalavimo B Ivykis/panaudojimo atvejis #:

tipas:
Aprasymas: Ties kiekviena pateikiama programine priemone, turi biiti pateikiama

papildoma informacija, apraSymas, nuoroda programos parsisiuntimui.
Pagrindimas: Kiekvienai reikalingai PI turi biiti pateikiama papildoma informacija.
Saltinis: PI projektuotojas
Tikimo kriterijus: Pateikiamos PI instrukcijos, parsisiuntimo Saltinis, nuorodos i

papildomus Saltinius.
Uzsakovo 5 Uzsakovo netenkinimas: 5
tenkinimas:
Priklausomybés Susijgs su #6,#7,#8,#9, #10 Konfliktai: Néra

reikalavimu.

Papildoma medziaga:
Istorija

Uzregistruotas 2011 geguzés 1d.
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Déstytojas

Sisterna Duomeny
bazé
I
I
|
|
I
i

I

|
1: Paspausti mygtuka | 2: Tikrinti ar pagal vartotojo
"Rodyti rezu tatus™ ID yra uZbaigty apklausy

3: Atsakymas

4: Atrinkti Klausimus j
kunues buvo atsakyta

5 Klausimu sarasas

'E: ______________

6 Atrinkti atsakyty
klausimu atsakymus

7. Atsakymai

1
8: Formuoti Kausimu |
L atzalymu sarasa I
8.1: Pagal atsakymus parinkti I
Pl, nuorodas, instrukcijas |

8.2 Duomenys

8.3 Uzkraunamas ||~ """" -0 ———
rezultaty langas |
|
4 Pardomas pranesimas, T I
‘ kad rezultaty néra | I
I I
I I
| I
I I
I I
| |
L] I I
4.9 pav. Rezultaty formavimo seky diagrama
4.12. lentelé. Reikalavimas nr. 12 ir jo specifikacija
Reikalavimas #: 12 Reikalavimo B Ivykis/panaudojimo atvejis #:

ApraSymas:

Pagrindimas:

Saltinis:
Tikimo kriterijus:

Uzsakovo
tenkinimas:
Priklausomybés
Papildoma medziaga:

Istorija

tipas:
Apklausos metu turi biiti galimybe grjzti j ankstesnius klausimus.

Vartotojas turi turéti galimybe grjzti j ankstesnj klausima, pakeisti
atsakyma ir pagal jj turi biiti parenkamas sekantis klausimas
PI projektuotojas

Galimybé¢ grjzti j ankstesnj klausima, pakeisti atsakyma ir kiti klausimai
pateikiami atsizvelgiant j kiekvieng ankstesnj atsakyma.
Pergeneruojamas kelias.

2 Uzsakovo netenkinimas:

Susijes su #2, #5 reikalavimu. Konfliktai: Néra

Uzregistruotas 2011 geguzés 1d.
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4.13. lentelé. Reikalavimas nr. 13 ir jo specifikacija

Reikalavimas #: 13 Reikalavimo B Ivykis/panaudojimo atvejis #:
tipas:

ApraSymas: Sistemos administratorius turi turéti galimybe pridéti, istrinti, redaguoti
klausimus, atsakymus.

Pagrindimas: Turi buti galimybé klausimyng atnaujinti, tobulinti,taisyti klaidas.

Saltinis: PI projektuotojas

Tikimo kriterijus: Klausimyno klausimai, atsakymai koreguojami.

Uzsakovo 5 Uzsakovo netenkinimas: 5

tenkinimas:

Priklausomybés Susijes su #14 reikalavimu Konfliktai: Néra

Papildoma medziaga:

Istorija Uzregistruotas 2011 geguzés 1d.

4.14. lentelé. Reikalavimas nr. 14 ir jo specifikacija

Reikalavimas #: 14  Reikalavimo B Ivykis/panaudojimo atvejis #:
tipas:

ApraSymas: Sistemos administratorius turi turéti galimybe keisti klausimy pateikimo
logika.

Pagrindimas: Turi buti galimybé klausimyny pateikimo logika atnaujinti,
tobulinti,taisyti klaidas.

Saltinis: PI projektuotojas

Tikimo kriterijus: Klausimyno klausimy pateikimo logika koreguojama.

Uzsakovo 5 Uzsakovo netenkinimas: 5

tenkinimas:

Priklausomybés Susijes su #13 reikalavimu Konfliktai: Néra

Papildoma medziaga:

Istorija

Uzregistruotas 2011 geguzés 1d.
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Sistema Duomeny
bazé

Kiréjas : :
1. Pradéti nauja apklausa I I
[T 1.1: 1&saugoti apklauses pavadinima I
1.2 Pranesimas B
2: Suvesti klausimus Bt — —(—— —
21: I8saugoeti klausimus L
Bty
22 Pranesimas
3: Suvesti atsakymuy tipus e —————————————— — —
3.1: I=saugoti atsakymuy tipus T
E — I
4: Priskirti atsakymy tipus E,:T____iz;P_mJisTis ______
klausimams 4118 ) 0
10 1§saugoti
P g -
5 Murodyti klausimy 4.7 Pranesimas
pateikimo logika e ——————— — ——————— ]
> 5.1: I§saugoti logika ..IT
5.2 Pranesimas
6 Suvesti vartotojus - —
6.1: I$saugoti vartotoju sarasa T
L
7: Suvesti Intrukdijas, PI {_____ﬁ{F’_m_"f‘_"‘is ______
pavadinimus, nuorodas -
7.1: I8saugoti duomenis |
7.2 Praneiimas P_
[ |
| |
L i i
4.10 pav. Klausimyno sudarymo seky diagrama

4.4. Vartotojo sasajos modelis
Vartotojy sasajos modelyje pateikiama tolimesné projektuojamos priemonés realizacija.

Vartotojy sasajos modelis pateiktas 5.11 paveikslélyje.

&

Pagrindinis langas

A

—

Prisijungimo langas

- A J v v v

Klausimyno langas Rezultaty langas Apklausos redagavimo Naujos apklausos Administravimas
langas kdrimo langas
4.11 pav. Vartotojo sgsajos modelis

47



4.5. Duomeny bazés schema ir lenteliy specifikacijos

Paveiksle 5.12 pateikiama atvirojo kodo ir nemokamy priemoniy parinkimo priemoné

duomeny bazés schema.

] surveys v :]mmhms v | answer_values v
sid INT(11) (R avid INT(11)
) name VARCHAR(255) A 8l JTL0)
, start._date INT(11) + aid INT(11) “H = — — —|«d  value VARCHAR(255)
» end_date INT(11) " » numeric_value INT(11)
, active INT(11) FH- — — — —|< & page INT(11) » image VARCHAR(255)
template VARCHAR(25) » num_anms INT(11) >
» redirect_page VARCHAR(255) ’ ”fjm—req””ec' e R i A
» survey_text_mode INT(11) 4 md INT[_l(J) l j amwe:lF' types v
, user_text_mode INT(11) h rEninon VARCHNRL ) | - 'Ih"l'{]‘.l]l_
, date_format VARCHAR(50) L — — — s I = iRl
, created INT(11) : = S il
ST I » type VARCHAR(S)
» time_limit INT(11) | |
_ | » label VARCHAR(255)
> hidden INT(11) I )
e Td—————————— < & sid INT(10)
» public_results INT(11) s | : :
& questions_gid INT(11)
» access_control INT(11) _ "] dependencies ¥ >
» survey limit_times INT(11) -i dep id INT
» survey_limit_number INT{11) | 2 sid INT
» survey_limit_unit INT{11) : o qid INT : Ly
» survey_limit_seconds INT(11) | — | dep_gid INT TN
> | dep ald INT sid INT(11)
£ dep_option VARCHAR(10) . "ami' MARE
> UsEmame
. = i - d VARCHAR(25)
& vid INT(11) 8 zwl _
& sid INT(11) B ot o e NP EEIRAE DN LT
, completed INT(11) » create_priv INT(11)
| results ¥ - g | @ tekepivINT(11)
. ¢ rid INT(11} » results_priv INT(11)
T & sid INT(11) " :‘IE 5 » edit_priv INT(11)
| » gid INT(11) P I LONGTEXT , status INT(11)
RIS PR v # — —|< <> Dir VARCHAR(1000)
» avid INT(11) » status_date INT(11)
S » KATEG INT(11) e
» Sequence . NUMERIS INT(11) invite_code VARCHAR(32)
» enterad INT(11) > |
[
4.12 pav. Duomeny bazés schema

16 lenteléje pateikti detalis DB lenteliy aprasymai.

4.15. lentelé. Lenteliy detalizacija
Laukas Tipas ‘ Null | Nutylint
answer_types
aid int(11) Ne
name varchar(50) Ne
type varchar(5) Ne T
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4.16 lentelés tesinys

label varchar(255) Ne

sid int(10) Ne 0
surveys

sid int(11) Ne

name varchar(255) Ne

start date int(11) Ne 0
end date int(11) Ne 0
active int(11) Ne 0
template varchar(25) Taip NULL
redirect page varchar(255) Ne

survey text mode int(11) Ne

user_text mode int(11) Ne 0
date format varchar(50) Ne

created int(11) Ne 0
time limit int(11) Ne 0
hidden int(11) Ne 0
public_results int(11) Ne 0
access_control int(11) Ne 0
survey limit times int(11) Ne 0
survey limit number int(11) Ne 0
survey limit unit int(11) Ne 0
survey limit seconds int(11) Ne 0
questions

qid int(11) Ne

question text Ne

aid int(11) Ne 0
sid int(11) Ne 0
page int(11) Ne 0
num_answers int(11) Ne 0
num_required int(11) Ne 0
oid int(10) Ne 0
orientation varchar(15) Ne
answer_values

avid int(11) Ne

aid int(10) Ne 0
value varchar(255) Ne
numeric_value int(11) Ne 0
image varchar(255) Ne
completed_surveys

uid int(11) Ne

sid int(11) Ne
completed int(11) Ne
dependencies
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4.16 lentelés tesinys

dep_id int(11) Ne

sid int(10) Ne 0
qid int(10) Ne 0
dep qid int(10) Ne 0
dep aid int(10) Ne 0
dep option varchar(10) Ne

results

rid int(11) Ne

sid int(11) Ne 0
qid int(11) Ne 0
avid int(11) Ne 0
sequence int(11) Ne 0
entered int(11) Ne 0
tuto

id int(10) Ne

aid int(11) Ne

link longtext Ne

dir varchar(1000) Ne

kateg int(11) Ne

numeris int(11) Ne

users

uid int(11) Ne

sid int(11) Ne

name varchar(50) Ne

email varchar(100) Ne

username varchar(25) Ne

password varchar(25) Ne
admin_priv int(11) Ne 0
create priv int(11) Ne 0
take priv int(11) Ne 0
results priv int(11) Ne 0
edit priv int(11) Ne 0
status int(11) Ne 0
status_date int(11) Ne 0
invite code varchar(32) Taip NULL
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S. VARTOTOJO DOKUMENTACIJA

5.1. Komponenty jdiegimo diagrama
Atvirojo kodo ir nemokamy programy parinkimo priemonés komponenty schema
pateikta 6.1 paveiksle. Kad sistema pilnai funkcionuoty jos elementai turi buti idiegti i tris

skirtingas aplinkas: programy serveri, duomeny baziy serverj, kliento kompiuter;.

5.1 pav. Komponenty diegimo diagrama

5.2. Techniniai ir programiniai sistemos reikalavimai
5.2.1 Vartotojo kompiuteriui

5.2.1.1 Reikalavimai techninei jrangai:
e Pentium klasés 233 MHz procesorius;

e 64 MB RAM,;
e 52 MB vietos kietajame diske;
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5.2.1.2 Reikalavimai programinei jrangai:
Programinés jrangos parinkimo priemoné paleidZziama naudojant interneting narSyklg.

Sistemos funkcijos yra realizuotos atsizvelgiant | W3C standartus, todél galima naudoti
populiariausias narSykles Mozilla Firefox, Opera, Chrome, IE ir kitas. Norint eksportuoti
rezultatus ] tekstinj dokumentg reikalingas tekstinis redaktorius, pvz. Open Office.

Operacineés sistemos: Windows 2000; Windows 98; Windows ME; Windows NT;

Windows XP Service Pack 1 operaciné sistema, Windows Vista, Windows 7, MacOS, Linux;

5.2.2 Aplikacijy ir duomeny baziy serveriui
5.2.1.3 Reikalavimai techninei jrangai:
e 64 MB RAM
e 350 MB vietos kietajame diske

5.2.1.4 Reikalavimai programinei jrangai:
e Windows NT, 2000, 2003, XP, VISTA, 7

e EasyPHP, XAMPP, Appache, MySQL

5.3. Vartotojo vadovas
5.3.1 Sistemos paskirtis ir vartotojai

Sistema skirta atvirojo kodo ir nemokamy priemoniy parinkimui el. mokymosi kurso
ktrimui pagal déstytojo poreikius.

Sistema naudosis akademiniy organizacijy nariai: déstytojai, administratoriai, projekty
vadovai.

Sistemoje realizuoti du posistemiai, kurie tarpusavyje susije, t.y. klausimyno kiirimo,
redagavimo, atnaujinimo posistemis ir klausimyno atlikimo, rezultaty apdorojimo,
iSsaugojimo posistemj. Abi sistemos dalys yra kontroliuojami teisiy sistemos. Klausimyno
atlik¢jas turi teises tik pradéti apklausa, matyti rezultatus juos iSsaugoti. Redaguoti
klausimyna gali tik vartotojai turintys administratoriaus teises. Administratoriaus teisés apima

visas sistemos galimybes.

5.3.2 Rolés , Administratorius“ darbo galimybés
Klausimynas paleidziamas interneto narSykle prisijungus prie serveryje idiegtos

sistemos. Klausimyno adresas priklauso nuo serverio tinklo konfigiiracijos.

Prisijungus, uZkraunamas pradinis sistemos puslapis:
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T

-

Atvirojo kodo ir nemokamy priemoniy taikymas el. mokymosi procesui realizuoti
Magistro darbas

Klausimynai
Sukurtos apklausos

Pasirinke apklausa, paspauskite nuoroda.
1. Atvire kodo ir nemokamu priemoniu el. mokymosi procesui realizuoti parinkimo irankis [ Rodvti rezultatus ]

Redaguoti apklausas

Apklausa: Atviro kodo ir nemokamu priemoniu el. mokymosi procesui realizuoti parinkimo irankis * | Redaguoti apklausa |

[ Sukurti nauia apklausy | Adminigtravimas | ]

IFN-9/ 2 Paulius Pakalnizkis
Magistro baigiamasis darbas: 2011, Kaunas Kauno Technologiios Universitetas

5.2 pav. Pradinis priemonés langas

Pradinis langas uzkraunamas visiems vartotojams analogiSkas, nepriklausomai nuo
vartotojo teisiy (5.2 pav). Lange vartotojas turi galimybe pradéti apklausa pasirinkes ja i§
saraso, perzituréti jau atlikty apklausy rezultatus, redaguoti pasirinkta i§ saraSo apklausa,
sukurti nauja apklausa, administruoti vartotojy teises. Jeigu vartotojas néra identifikavesis prie
sistemos, po to kai jis paspaus bet kurig sistemos nuoroda, vartotojas pirmiausia bus

nukreipiamas j prisijungimo langa (5.3 pav).

-

>

Atvirojo kodo ir nemokamy priemoniy taikymas el. mokymosi procesui realizuoti
Magistro darbas

Prisijungimo langas

[veskite prisijungimo varda ir slaptaZod|:

Prisijungimo vardas: | SlaptaZodis:
Prisjungti
[ Leagrindini ]
IFN-9/ 2 Paulius Pakalniskis
Magistro baigiamasis darbas: 2011, Kaunas Kauno Technol Universitetas

5.3 pav. Prisijungimo langas

Neteisingai nurodzius prisijungimo duomenis parodomas pranesimas:

Prisijungimo langas

Neteisingas prisijungimo vardas arba slaptaZodis
[veskite prisijungimo vardy ir slaptaZod|:
Prisijungimo vardas: Admin Slaptaiodis:

_Prisijungti

5.4 pav. PranesSimas apie neteisingus prisijungimo duomenis

Vartotojui turiniam administratoriaus teises pasirinkus apklausos redagavima,

atveriamas 5.5 paveiksle pavaizduotas langas su visais apklausos klausimais. Vartotojas turi
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galimybe klausimus istrinti, redaguoti, perkelti, idéti klausimg i nauja puslapi, tam kad vienu

metu biity patiekiamas tik vienas klausimas ir pagal jo atsakyma, parenkamas sekantis.

e

-
Atvirojo kodo ir nemokamy priemoniy taikymas el. mokymosi procesui realizuoti

Magistro darbas

Redaguoti apklausa

[ Redaguoti apklausa | Redsaguoti klausimus | Naujas atsakymo tipas | Redaguoti atsakymo tipa | Teisés | Perfidréti apklausa | Gridti | pradiia
| Administravimas ]

Nr. KLID Klausimo tekstas T

Pasirinkimai
Red ti Perkelti

Ar mokymaosi institucija turi visus reikalingus irankius e.mokymosi procesui

1] 220 | olizuotiv | Btinti | | Redaguoti | | 1 || | |

2 %PAGE BREAK% | I5trinti |

Ar mokymaosi istaiga skirs serven, el. mokymosi procesui realizuoti?

2 222 (@i | | : ]
Priklausomybés: | IStrinti | Redaguoh |'_| |_'

» Hide jeigu klausimas 1 is: Taip, papil
3 %PAGE BREAKY | IStrinti |

irankiu nereikia., Ne

Ar mokymaosi institucija naudoja mokymaos: valdymo sistema?

[ I = \
3 223 | I5tnnti Redaguoti ial lak
Priklausomybés: L =ceaszEd | 2o b | J | L
» Hide Jeigu klausimas 2 is: Ne

5.5 pav. Klausimyno redagavimo langas

Kiekvienam klausimui yra sukuriamas atsakymo tipas. Atsakymo tipas kiirimas

pasirinkus ,,Naujas atsakymo tipas nuorodg*.

.
-
Atvirojo kodo ir nemokamy priemoniy taikymas el. mokymosi procesui realizuoti

Magistro darbas
Redaguoti apklausa
[ Redaguoti apklauss | Redaguoti klausimus | Mauias atsakymo tipas | Redaguot atsakvmo tipg | Teisés | Perfilireti apklausa | Griti | pradiia | Administravimas ]
A ky tipo p
0TaipNe
Atsakymo Tipas
DV - Daug varianty, vienas pasirinkimas ~
Nr Atsakymo reikimeé
1 Taip
2. Ne
Prideti 1 ~ papildomai atsakymy varianty. | Prideti |
| Vykdyti |

[ Gristi i pradfia | Administravimas ]

IFN-9/2 Paulius Pakalniskis
Magistro baigiamasis darbas: 2011, Kaunas Kaung Technol |

5.6 pav. Atsakymo tipo kiirimo/redagavimo langas

Paveiksle 5.7 pavaizduotas teisiy administravimo langas. Jame galima suvesti vartotojy,
kurie naudosi apklausa duomenis, vartotojo varda, slaptazodi, prisijungimo varda, bei
nurodyti kokias teises jis gali turéti: perziuréti rezultatus, redaguoti apklausa. Nurodyti

vartotojai pagal nutyléjimg turi teises atlikti apklausa.
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-
Atvirojo kodo ir I u pri iy taikymas el. mokymosi procesui realizuoti
Magistro darbas
Redaguoti apklausy
[ Redaguot apkiaysa | Redsguoti klausimus | Naugias atsakvmo tipas | Redaguoti atsakymo tipn | Teises | Pecdigrét apklsysa | Grifti i pradiia | Administravimas ]
Vartotojai
Vardas El.Pastas koo Atikta| Affikta | Periuiréti | Redaguoti |psmat
Martynas marcius@gmail. com marcius s T e v 7
Asta astapaka@takas It smile snusnnnen LT Bosiias o v v
Paulius| pauliuspak@gmail.com | paupak | **ve N 12;2;",‘._22'?2}} y ¥
)
[‘} )
)
(=)
()
| tssaugot |
[ Gridti i prad¥ia | Administravimas ]

5.7 pav. Teisiy administravimo langas

5.3.2 Vartotojy darbo galimybés

Vartotojas norédamas atlikti apklausg ir atsakyti | klausimus, pradiniame sistemos lange
paspaudzia nuoroda | pasirinktag klausimyng. Sistema atverig nauja langg su pirmuoju
klausimu. Atsizvelgiant | magistrinio darbo tikslus, klausimyne klausimai pateikiami po
viena, tam kad po kiekvieno parinkto atsakymo, biity galimybé rodyti arba nerodyti sekancius
klausimus. Klausimo pateikimas parodytas 5.9 paveiksle. Vartotojas bet kuriuo metu turi
galimybe uzbaigti apklausa. Po §io veiksmo visi iki tol atlikti rezultatai nebus iSsaugoti ir bus

parodomas praneSimas (Zr. pav 5.8).

Apklausa £28: Atviro kodo ir nemokamu priemoniu el. mokymosi procesui realizuoti parinkimo irankis

Jus nebaigete apklausos. Rezultatai nebuvo iSsaugoti.
[ Gridti | pagrindini langa ]

5.8 pav. PraneSimas apie nebaigta apklausa

Norédamas pereiti prie sekancio klausimo vartotojas spaudzia mygtuka “Sekantis*.

Apklausa #28: Atviro kodo ir nemokamu priemoniu el. mokymosi procesui realizuoti parinkimo irankis

Klausimas 1 1s 52

1. Ar mokymosi institucija turi visus reikalingus irankius e.mokymosi procesui realizuoti?

Taip, papildomu irankiu nereikia.
Ne
Taip, bet nepakankamai.

| Baigh apklausa, neiSsaugant rezultaty _| << Ankstesnis | : Sekantis >>

5.9 pav. Klausimo pateikimo langas
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Kiekvieno klausimo pateikimo logika sudaroma rengiant klausimyng. Sukirus
klausima, jam priskiriamos salygos, kurioms jvykus klausimas yra nerodomas. Salygy

priskyrimo pavyzdys pateiktas 5.10 paveiksle.

Pridéti nauja klausima

Ar reikalingos Flash technologijos?

Atsakymo tipas

O0TaipNe v
Priklausomybés
Taip *
(1) Hide = jeigu klausimas 48 -~ yra atsakytas
>>PaZymeékite klausima, atsakymy perZidrai<< -
(2) * jeigu klausimas ~ yra atsakytas
>>PaZymeékite klausimag, atsakymy perzilrai<<
(3) + jeigu klausimas - yra atsakytas

Pndeét naujg klausimg
5.10 pav. Salygy priskyrimas klausimui

Atliekant apklausa, sistema po kiekvieno ,,Sekantis* mygtuko paspaudimo, patikrina ar
atveriant sekantj klausima, nebus pazeista nors viena klausimui priskirta salyga. Jeigu taip,
klausimas praleidziamas ir atidaromas sekantis kuris saglygy netenkina.

Klausimo virSuje nuolat pateikiamas klausimo numeris bendrame saraSe ir atsakomo
klausimo numeris. Paveiksle 5.11 pateikimas pavyzdys, kaip jvertinus pirmo klausimo

atsakyma, buvo praleistas antrasis klausimas, ir pateiktas treciasis klausimyno klausimas:

Klausimas 3 is 52

2. Ar mokymosi institucija naudoja mokymosi valdymo sistema?

Taip

e N

5.11 pav. Klausimo pateikimas
Vartotojas bet kada turi galimybe grizti | ankstesnius klausimas, pakeisti parinktus
atsakymus sistema vel pagal pakeistus atsakymus, parinks klausimus kurie neprieStaraus

sudarytai klausimy pateikimo logikai.

Atsakius ] visus klausimus yra pateikiama rezultaty suvestiné. Pateikiami visi klausimai
1 kuriuos buvo atsakyta ir pagal pateiktus atsakymus yra parengiamas vykdomo el. mokymo
proceso scenarijus. Kartu pagal sudaryta mokymo scenarijy yra pateikiama ir programiné

jranga scenarijui realizuoti.
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1. Ar mokymaosi institecija turi visus reikalingus irankius e.mokymosi procesui realizuoti?

Talp -0 D g

e -1 100.00%:
Wiso atsakymiy - 1

2. Kokiam el. mokymosi etapui reikalingas scenarijus?

I, kursa projscavimul -0 0 gom
= kursa tatimul -0 0 g
ursa kimmas - Slame etape [Er :u\enslﬂdr'.u -
[dizaineris, mforus, rabytolac, i T |
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sk e e
g e S s
Bl murso medziagos runsimul = 1 docgidoc_images i r-um: mx,_{ arogran v L
oata s, Vienas ju Mumkclanmiesnds, ks su| 4l
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N

i [r——

Ramuniicacindms
feacanoioghiams .
Rangiamt  nuotolini
maicymas! mad
HUTIIE EETY DEGIERT

rganizuojart pat] moicymas] procesa déstytojul tikslinga pasirinict] tokiss technoiogijas,
tSUSIy reTurtaty.

latsibaigiant | Kiausimyne Bdistyta Jsy maokymasd tisiy bel spacific
ariemaniy sarafas visam meakyma mediages kTima Eracssul reakzudt,

yra sudaryta detalus programiniy

Maoirymais! -0 aome
Wiso atsalymy -1

3. Ar mokymaosi institucija naudoja mokymosi valdymo sistema?

Tag AU g0
Tnoo QJJ-Q
MEmakamal EAtinAma, POpURSTISUEIS pEsAUlyje makymy valdyma sistema (MVS]. Moodis, kel jau st B
[anibldinima, siirta jvairsus poblddio makymams arganizuct! i vilchtl Ja naudaja didhausi Rasaulia b
Listinas universitatsl, maokymay camral.
Moodia walida kalp irternating iz, toddl £1 B[ welida napridausoma komphutera paphgumy an
faperacins sistemas, i ol naudciast or Emaniyy teistony savininkal, Dar swartiau yra tal, tod
Moodie galima naudatls visw pasimiiamas interneta refys.
Hoodis MVE o4 savo iamkstuma ir pritslcyma gaimybiy nsudojama ne bk universibetuoss, modsmmioss
maicyidase ar dtuass makma stalgose. 3 naudaga br fmands - remiast $ia Pl anganizuodamos makymus i
[EAMINArUS, TENgIamas naulus Sanouataius.
oodi= turl visss Sluakaliane maiymas] apiinical DIJINGAS Drismanes
® Makomuly kursy kDrima Ir vaidyma;
¥ genar, bendradaroiavima;
100.00°%& -
e = 1 docsjdoc_imagas/Moodie. HTHL -
® Mokomesios madiagos parciiumtima.
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-
-
-
* individualios padads
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5.12 pav. Rezultaty langas

Kiekviena programa pateikiama su glaustu apraSymu apie jos teikiamas funkcijas.
Pateikiama nuoroda. kurios pagalba programa galima parsisiysti. Bei pateikiamos papildomos

nuorodos ] papildomos literatiiros Saltinius, pamokeles (Zr. Pav. 5.13).

57



19. Ar bus daromos iskarpos is paveiksleliu/ nuotrauku?

Paint.net

Paint.net vieras i pafiy geiingisusiy
lgrafikos  redaktoniy tarp nemokamy
fios  klasts  slstove.  Save  lmiku
Miproj=kty  praséjz  Vafingloro
L 1o studertei siekdami sukurli
furkciznalesne altarnatyvs programai
Faint. Dabar & programa pafengd jau
ft=ti i pri=k] ir taps pilnaverbi grafikes
paketl , sug=bantiy spresti daug ainy
problemy. Fagal save galimybes sifku

renusimitfia | kitam  populisriam
: grafikzs Ktoriui
- Gimp .Paint.net turi savy privalumy. |
Kiriant , viena & pagrindiniy &ic
proj=kto ] rarms
ads i .Net
Framework galimybes darbs su grafiks

ir palsikart komparijsi Micmssft tai
pilnai pavyko.

Paint.net - nemckamas grafikss redaktorus isiskidantis apgabvsty interfsisy ir digesniu Turkdionalumu
lyginant su standartiniu Windows MS Paint redaktorumi. Panafiu funkcionslume pasifymi nebent

— : 100.00% ) . galimybé manipuiivoti vaizdo sluoksnisis , darbas su
=ip - 1 docs/doc_images/Paint HTML patalinimas ir dar daugelis Kity puikiy galimybiy,
atyva brangioms programoms , apripints pladiv spektr galimybiy
ir plang=tiniy kompiuteriy su Windows P Tablet PC Edition cperacine sistma palsikymu)
Paint.net pamokdits angly k.
Pagrindinés charskteristikos:
-Faprastes ir intuityvisi suprantamas interf=isas,
-Nemcokamas va berdrijos palzikymas. kilusivs resifiumus galima gan greitsi ispresti paklausus
labiau patyrusiy vartotojy.
- Automatiniy pranefimy apis programes atnaufinimus sistema.
-Sluoksriy palaikymas.
-Spec. ef=kiy palzikymas.
-Priemonts baziniy grafikes objekty sukihmui.
-\ykdomyy veiksmy istorjos sekimas. Bet kuriuo kinmeo procesy metu galime grafinti apdirhamas paveiksiél
j vieny i tarpiniy bis=ry.
-3,51 MB.
-Nemokama.
-Windows 7, Vists, XP, 2000.
Ne -0 0 oo

Viso stsakoymy - 1

20. Ar bus kuriama vektorine grafika?

Inkscape

lirkscape- galings ir patogi programa meniniy ir t=
| afitinkandiy XML SVG, CSS standarhes |
formaty kirmui, Sis redaktorius deiskifa i
lspahvomis ir stilisis pasitinkimu.

lnkscape palsiks visas pagrindines SVG galimybes : kontirai,
ftekcstas, markersi, trarsformacios,  affz  karalss,  klersi,
lsrupavimas i Lt Programa taip pat palsike sudétingas operac
su kortlrais, shocksmius, teksto redagavima tiesisi art stvaizgo ir

5.13 pav. Pateikiamos programinés jrangos sarasas

Gautus rezultatus vartotojas turi galimybé eksportuoti ir iSsisaugoti tekstiniame

dokumente.

Atvirojo kodo ir nemokamy priemoniy taikymas el. mokymosi procesui realizuoti
Magistro darbas

Rezultatai

[ Lpradéia | Eksportuoti rezultatus ]
Apklausos #28: Atviro kodo ir nemokamu priemoniu el. mokymosi procesui realizuoti parinkimo irankis rezultatai

5.14 pav. Eksportavimo mygtukas

Paspaudus ,,Eksportuoti rezultatus* iSkvieciamas iSsaugojimo vedlys, tam kad vartotojas

nurodyty i§saugojimo vietg ir failo pavadinima.
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5.15 pav. Eksportavimo vedlys

El. proceso scenarijus perkeliamas j tekstinj dokumentg (zZr. 5.16 pav).

Layout Review View Add-Ins

! "2 & W) == E BT Asbcc AsBbC AaBDC: AaBbCc |AaBbC | daBbca AAB aassce
U - e x, X M'||'!?' A-| I = 3F | .1[& | - L =| | "Normal TNoSpaci. Headingl Heading2 | Heading3 | Heading4 Title Subtitle
Font

|

5 stytes

Atvirojo kodo ir nemokamy priemoniy taikymas el. mokymosi procesui realizuoti
Magistro darbas

Rezuitatai

Apklausos #28: Atviro kodo ir nemokamu priemoniu el. mokymosi procesui realizuoti parinkimo
irankis rezultatai

Klausimai paZyméti [ * ] buvo privalomi.

1. Ar mokymosi institucija turi visus reikalingus irankius e.mokymosi procesui realizuoti?

Taip - 0 '3 0.00% Ar mokymosi institucija turi visus reikalingus irankius e.mokymosi procesui realizuoti?

{ ! 100.00% Ar mokymosi institucija turi visus reikalingus jrankius e.mokymosi
Ne - 1 procesui realizuoti?

Ne

5.16 pav. Rezultatai tekstiniame dokumente
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6. PRODUKTO KOKYBES JVERTINIMAS

6.1. Testavimo scenarijus, duomenys ir rezultatai

Sistemos kokybé ir teisingumas nustatomi testavimo metu. Testavimo tikslas yra
nustatyti ar sistema yra realizuota teisingai ir iSpildo visus reikalavimus, ar jos veikimas
atitinka panaudojimy atvejy specifikacijas — taip nustatoma produkto kokybé¢. Testavimo metu
sistema iSbandoma ar ji veikia kaip numatyta panaudojimo atvejy, seky diagramose, tikrinama
kaip sistema elgiasi esant nenumatytiems, alternatyviems vartotojo veiksmams ar klaidingai

jvestiems duomenims.

6.2. Kokybés ivertinimo etapai

Sistemos testavimui yra paruoSiamas testavimo scenarijus, kuriame aprasomi visi galimi
vartotojo veiksmai su sistema, kokie duomenys turi buti paduodami j sistema ir kokia
reakcija. rezultatas turi biiti graZintas i§ sistemos. Sistemos testavimo planas yra pateiktas
Zemiau esancioje lenteléje. Lyginant jvesties poveikius ir gautus iSeities rezultatus, vertinama
sistema ir sprendziama apie jos kokybe bei atitikima keliamiems reikalavimams. Testavimo

scenarijus pateikiamas 17 lenteléje.

6.1. lentelé Sistemos testavimo scenarijy ir gauty rezultaty lentelé
Nr. | Ivesties poveikis | Reakcija
1. Prisijungimas
1 Suvedus teisingus prisijungimo duomenis | Uzkraunamas pagrindinis langas
) Suvedus neteisingus prisijungimo Parodomas pranesimas ,,Neteisingi prisijungimo
duomenis duomenys*
Pagrindinis langas
Uzkrovus langg pirma karta, paspaudus y e
3 bet kuria aktyvia nuoroda UZkraunamas prisijungimo langas
Vartotojui neturin¢iam administratoriaus y T
4 . . UZkraunamas prisijungimo langas
teisiy, paspaudus redagavimo nuoroda
5 Klausimyno langas
o « Atidaromas naujas langas, ir parodomas
6 Pa.sP audu§ mygtuka ”Bflgtl apklausa*, prane$imas ,,Jus nebaigéte apklausos. Rezultatai
neissaugojant rezultaty » e
nebuvo iSsaugoti.
7 ! piina klausimg ats akius ,Ne* antras Pateikimas trecias klausimas.
klausimas nepateikiamas.
8 TreCiame kliu81me paspaudus Atidaromas pirmas klausimas
~2Ankstesnis
9 AtllekgnF klgummypq, Jeigt buvo Bendras klausimy eiliskumas rodomas nuoseklus.
nepateikiami klausimai
10 Spaudziama ,,Sekantis* nenurodzius Prane$imas nerodomas, pateikiamas kitas pagal
atsakymo eilg, ne pagal logika, klausimas.
Rezultaty langas
Apklausa atlikta, atsakyta tik j viena Rezultaty lange pateikiami visi klausimai,
11 . L . .
klausimag pazymeétas tik atsakytasis klausimas.
12 Pazyméti du klausimai, spaudziamas Perkraunamas langas, paliekami tik du klausimai ir
mygtukas ,,Vykdyti‘ su jais susijusi informacija.
13 Paspaudus nu(zrodq pateikiamame Atidaromas tinklapis
nuorodos apraSyme
Navigacija
14 | | pradzig | Rodomas pradinis langas
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6.1 lentelés tesinys

15 Eksportuoti rezultatus Atidaromgs fgilo i$saugojimo vedlys, lango turinio

eksportavimui.
. Atrenkami ir sugrupuojami tik automatiskai

16 Vykdyti pazymeéti, atsakyti, klausimai

18 Kauno Technologijos Universitetas Atidaromas KTU tinklapis.

19 Atsijungti Atidaromas pagrindinis langas.

.. . Vartotojui su administratoriaus teisémis,

20 Administravimas . . :
atidaromas teisiy modulis.

21 Redaguoti apklausg Atidaromas apklausos redagavimo modulis
Jeigu vartotojas néra pilnai atlikgs apklausos,
parodomi visi klausimai , parodomi visi klausimai.

22 Rodyti rezultatus Jeigu vartotojas buvo pilnai atlikgs apklausa,
parodomi visi klausimai su pazymeétais jo
atsakytais.

6.3. Sistemos tobulinimas

Kuriant ir testuojant programy parinkimo priemong, atsirado poreikis tobulinti sistemos

vartotojo s3gsaja, papildomos posistemes, kurioje grei€iau ir patogiau biity galima atnaujinti ir

papildyti rezultatus (programy sarasus, aprasymus). Kadangi informacinés technologijos

vystomos labai intensyviai, programinés jrangos parinkimo priemong¢ gali tekti atnaujinti po

vieneriy mety. Kadangi priemoné sukurta atvirojo kodo koncepcija, tobulinimas ir plétra

ateityje neturéty sukelti sunkumy.
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ISVADOS

1.

Norint parengti nuotolinio mokymosi kursa ar modulj bei realizuoti el
mokymosi procesa, reikia pasirinkti tokias technologijas ir priemones, kurios
leisty pasiekti geriausiy rezultaty. Tam reikia iSanalizuoti mokymosi kurso ar
modulio tiksla, realizavimo specifika, jo taikymo praktikoje aplinkybes. Taciau
kiekvienas atvejis yra unikalus, todél siekiant geriau jvertinti galimus
realizavimo atvejus, iSnagrinétas visas el. mokymosi procesas, apibrézti ir
aprasyti el. mokymosi proceso etapai.

ISanalizavus kiekvieno dalyvio vaidmenis el. proceso etapuose, iStirtos visos
galimos el. mokymesi procese vykdomos funkcijos ir galimi scenarijai.
Kiekvienam el. mokymo scenarijui buvo istirtos informacinés technologijos,
kurios padeda realizuoti kiekvieng funkcija. Tai leido sudaryti reikiamy
informaciniy technologijy el. mokymosi procese sarasa.

Nustacius informacines technologijas, buvo parengti reikalavimai ir
rekomendacijos programinei jrangai, kuria vadovaujantis buvo sudarytas
tinkamiausiy programy sarafas. Sios programos parenkamos, sudarant
nuotolinio mokymosi kurso ar modulio realizavimo scenarijy.

Sukurtas el. mokymosi proceso realizavimo scenarijaus sudarymo klausimynas,
leidZiantis nusistatyti rengiamo nuotolinio mokymosi kurso ar modulio
realizavimo specifika, el. mokymo proceso funkcijas ir informacines
technologijas joms realizuoti. Klausimynas panaudotas scenarijaus sudarymo
priemonei realizuoti.

Sukurta programiné priemone, kuri pagal el. mokymosi proceso realizavimo
scenarijaus klausimyng sudaryta scenarijy, parenka labiausiai vartotojui
tinkamas programas ir prie kiekvienos pateikia programos apraSyma,

parsisiuntimo nuoroda bei papildomos literatiiros Saltinius ar pamokeles.
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PRIEDAI

1 priedas: Klausimynas

1. Ar mokymosi institucija turi visus reikalingus irankius e.mokymosi procesui realizuoti?
a) Taip
b) Ne.
2. Kokiam el. mokymosi etapui reikalingas scenarijus?
a) El kurso projektavimui
b) El kurso teikimui
¢) El kurso medziagos kirimui
d) El mokymuisi
3. Ar mokymosi jstaiga skirs serverj, el. mokymosi procesui realizuoti?

a) Taip
b) Ne
4.  Ar mokymosi institucija naudoja mokymosi valdymo sistema?
a) Taip
b) Ne
5. Kokia mokymosi valdymo sistema naudoja mokymosi institucija?
a) Moodle

b) Lotus Learning Management System
a) Blackboard WebCT

b) Kita

6. Ar mokymosi turinys jau pilnai parengtas?
a) Taip
b) Ne

7.  Kaip bus pateikiamas el. Mokymosi kursas?
a) Tiesioginé transliacija
b) Mokymosi medZziaga bus pateikiama nesiojamose laikmenose.
¢) Mokymosi medziaga bus jrasinéjama. [rasai pateikiami internete.
8.  Ar reikalinga duomeny bazé (pvz.:studenty registracijai).
a) Taip
b) Ne
9. Ar bus kuriamas unikalus ir specifinis kurso pateikimas, kurio negalima jgyvendinti jau
sukurtais Sablonais, ar reikalingas programavimas?

a) Taip
b) Ne
10. Ar kursas bus transliuojamas tik garsu?
a) Taip
b) Ne
11. Ar kursas bus transliuojamas tik vaizdu?
a) Taip
b) Ne
12. Ar kursas bus transliuojamas ir garsu ir vaizdu?
a) Taip
b) Ne
13. Ar bus jrasinéjami CD/DVD diskai?
a) Taip
b) Ne
14. Ar bus kuriami kompaktiniy disky virseliai?
a) Taip
b) Ne
15. Ar bus spausdinama grafika ant kompaktinio disko?
a) Taip

65



16.

17.

18.

19.

20.

21.

22,

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

b) Ne
Ar jus pats kursite internetinj tinklapi?
a) Taip
b) Ne
Su kuriomis tinklapiy kiirimo technologijomis gebate dirbti?
¢) HTML

d) PHP
e) .NET
f) Java

g) JavaScript

Ar reikalingas teksto ir pateik¢iy faily konvertavimas j formatus kuriuos biity galima

greitai patalpinti j tinklapj?

a) Taip
b) Ne
Ar reikalingos ,,dalinimosi programos“. (Keli vartotojai dirba ir mokosi vienoje
programoje)
a) Taip
b) Ne
Ar reikalinga balta lenta?
a) Taip
b) Ne
Ar reikalinga pokalbiy, susiraSinéjimo sistema?
a) Taip
b) Ne

Ar reikalinga kurti/koreguoti tekstinius elementus?
a) Taip
b) Ne
Kaip jvertintuméte savo Zinias rengiant el. tekstinius dokumentus?
a) Visiskai nesusidires
b) Pradedantysis
c) Pazenges
Ar reikalingi sudétingi teksto atvaizdavimo efektai?
a) Taip

b) Ne
Ar reikalingas lietuvybés tikrinimas?
a) Taip
b) Ne
Ar dokumentas bus talpinamas internete?
a) Taip
b) Ne

Ar reikalinga dokumento konvertavimas i HTML?
a) Taip
b) Ne
Ar reikalinga dokumento konvertavimas j PDF?
a) Taip
b) Ne
Ar reikalinga kurti/koreguoti grafinius elementus?
a) Taip
b) Ne
Kaip jvertintuméte savo Zinias redaguojant grafinius failus?
a) Visiskai nesusidires
b) Pradedantysis
c) Pazenges
Ar bus retuSuojamos nuotraukos?
a) Taip
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32.

33.

34.

3s.

36.

37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

44.

45.

46.

47.

48.

b) Ne

Ar bus komponuojami keli paveiksléliai, sluoksniai, Salinami nepageidaujami objektai i§

paveikslélio?
a) Taip
b) Ne
Ar bus daromos iSkarpos i$ paveiksléliv/ nuotrauky?
a) Taip
b) Ne
Ar bus kuriama vektoriné grafika?
a) Taip
b) Ne
Ar bus kuriama taskiné grafika?
a) Taip
b) Ne
Ar bus pieSiama?
a) Taip
b) Ne
Ar reikalinga kurti/koreguoti garso elementus?
a) Taip
b) Ne

Kaip jvertintuméte savo Zinias redaguojant garso failus?
a) Visiskai nesusidires
b) Pradedantysis
c) Pazenges

Ar reikalingi garso redagavimui papildomi efektai?

a) Taip
b) Ne
Ar reikalinga pasalinti triukSmus i§ garso jraso?
a) Taip
b) Ne

Ar bus filtruojami garsai tam tikrame daZniy diapazone?
a) Taip
b) Ne
Ar bus kei¢iama garso jraso trukmé, pradzZia ir pabaiga?
a) Taip
b) Ne
Ar bus daromas garso takeliy sujungimas, peréjimas, blukinimas ir kt.?
a) Taip

b) Ne

Ar reikalinga kurti/koreguoti vaizdo elementus?
a) Taip
b) Ne

Kaip jvertintuméte savo Zinias redaguojant vaizdo failus?
a) Visiskai nesusidires
b) Pradedantysis
c) Pazenges

Ar bus kuriami vaizdo jrasai integruojant skirtingus daugialypius elementus (vaizdas,

garsas, tekstas, skaidré)?
a) Taip
b) Ne
Ar bus jraSinéjami nauji jrasai?
a) Taip
b) Ne
Ar reikalinga programavimo galimybé kuriant vaizdo jrasa?
a) Taip



49.

50.

51.

52.

53.

b) Ne
Ar reikalinga kurti/koreguoti animacinius elementus?
a) Taip
b) Ne
Kaip jvertintuméte savo Zinias kuriant animacija?
a) Visiskai nesusidures
b) Pradedantysis
c) Pazenges
Ar naudosite flash technologija?

a) Taip
b) Ne
Ar naudosite GIF technologija?
a) Taip
b) Ne
Ar bus kuriant animacija importuojami paveiksliukai, garso, vaizdo jrasai?
a) Taip
b) Ne
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