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Virtual photography laboratory

Summary

Various science virtual laboratories and technologies for such laboratories are
reviewed in this work and the art science was chosen to create a virtual laboratory. There was
designed a virtual photography laboratory model, which should help beginners starting in
photography to choose the right camera’s settings. Using Macromedia Flash technology a
partial system model was developed and tested. Conclusions and guideline are represented on

developing virtual photography laboratory.
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1 [Jvadas

Siuo metu jau didZioji dalis pasaulio universitety pripaZino, kad ,jei internetas yra kita
industriné revoliucija, tad kompiuteriy tinkly pagrindu atliekamos studijos gali biiti kita
Svietimo revoliucija“ ir taiko technologiju teikiamas galimybes studiju organizavime. Ir jau
nieko nestebina tai, kad mokslininkai ir inZinieriai daugiau laiko praleidzia dirbdami
asmeniniu kompiuteriu nei atlikdami natiirinius eksperimentus laboratorijose ar dalyvaudami
teoriniuose seminaruose. [prastiniais tapo tokie terminai, kaip ,,matematinis modeliavimas®, o
pastaruoju metu — ir ,,virtualioji laboratorija“ ar ,,virtualusis eksperimentas®.

Virtualiosios laboratorijos — tai darbas ne su paciu realiuoju objektu, o su modeliu, ir tai
leidzia be dideliy i$laidy ir pakankamai greitai atlikti jo savybiy ir elgesio tyrima ivairiose
Imanomose situacijose. Virtualiosios laboratorijos gali biiti trejopos:

e sudaromi imitaciniai stendai, kurie nuskaito jvairiy jrenginiy duomenis ir juos pateikia

monitoriaus ekrane;

e gsudaromi dvimaciai arba trimaciai modeliai, atitinkantys realius reiskinius;

¢ sudaromi matematiniai modeliai, kurie gali biiti realizuojami taikant P].

Priezastys, skatinancios kurti virtualigsias laboratorijas, tai:

e neribotas skaiCius studenty, galinCiy realiu laiku eksperimentuoti (nes augantis

studenty skaicius sumaZzinty jprastinio mokymo efektyvuma);

e lankstaus mokymosi proceso teikimas (darbo atlikimas nepriklauso nei nuo laiko, nei

nuo vietos);

e cksperimento rezultaty valdymas;

¢ duomeny mainai tarp tyréju.

Virtualiosios laboratorijos panaudojimas ypa¢ aktualus moksliniams ir technologiniams
eksperimentams i§ fizikos, chemijos, biologijos, eksperimentinés medicinos, radijo
astronomijos ir dar daugelio inZineriniy sric¢iy. Taciau greit virtualiy laboratorijy taikymas
pasieks ir mening sritj. Fotografija tai menas, bet yra bendri fotografijos principai, kuriuos

reikéty zinoti.
1.1 Tiriamojo darbo tikslas

- i8analizuoti virtualiy fotografijos laboratorijy aktualuma;
- i8tirti priemones, naudojamas virtualioms fotografijos laboratorijoms kurti;
- sukurti virtualiosios fotografijos laboratorijos prototipa;

- prototipo testavimas.



1.2 Tiriamojo darbo uzdaviniai

- apzvelgti literattirg virtualiyjy laboratorijy kiirimo ir naudojimo klausimais;
- apzvelgti tam naudojamas technologijas;

- parengti ir realizuoti virtualiosios fotografijos laboratorijos projekta;

- atlikti projekto testavima;

- parengti i§vadas ir rekomendacijas.

1.3 Tiriamojo darbo objektas

Virtuali fotografijos laboratorija.

1.4 Tiriamojo darbo dalykas

Virtualiy laboratorijy tyrimas, nustatymas, kokiy laboratorijy néra, virtualios fotografijos

laboratorijos kiirimas.



2 Analitiné dalis. Virtualiy laboratorijy analizé.

2.1 Laboratorijy sagvokos

Laboratorijuy tipai:

tradicing laboratorija;
nuotoliné laboratorija;

virtuali laboratorija;

Tradiciné laboratorija — vieta (kambarys, kambariy grupé, pastatas) su visa reikiama

iranga atlikti mokslinius tyrimus, bandymus, matavimus. [1]

Laboratorijos biina:

Tiriamosios — jose atliekami tiriamieji moksly ir technologiju eksperimentai. Tai
universitety, moksliniy instituty ir kitokiy tyrimo organizacijy laboratorijos.
Diagnostinés laboratorijos (medicina, veterinarija, augaly apsauga) — jose
diagnozuojamos ligos ir fiziologinés biisenos, nustatomi ligy sukéléjai ir pan. Siose
laboratorijos nekuriami nauji metodai, netikrinamas ju patikimumas (tai atliekama
tyrimo laboratorijose), o naudojami patikrinti veiksmingi metodai. Tai ligoniniy,
polikliniky, ambulatorijy ir pan. laboratorijos.

Gamybingés laboratorijos — jose {vertinamos Zaliavos, tarpiniai produktai, ju kokybé,
nustatomi priedai, kuriy idéjus galima kompensuoti nukrypimus nuo reikiamy
savybiy. Tai gamykly, fabriky ir pan. laboratorijos.

Gamybos laboratorijos — jose atliekamos gamybos operacijos (pvz., fotolaboratorijose
rySkinamos fotomedZiagos).

Kokybés laboratorijos — jose atliekami gaminiy (maisto produkty, dazy, audiniy ir

pan.) ir prekiy kokybés ir saugos tyrimai.[1]

Nuotoliné laboratorija — tai realus internetu pasiekiamas ir valdomas laboratorinis

(mokomasis) stendas, skirtas tyrimams atlikti ar praktiniams gebéjimams lavinti. Studentas

interaktyviai tarsi gali dirbti su realiu irenginiu.

Virtuali laboratorija — tai laboratorija, kurioje dirbama ne su paciu realiu objektu, o su

modeliu, ir tai leidZia be dideliy i$laidy ir pakankamai greitai atlikti jo savybiy ir elgesio

tyrima jvairiose imanomose situacijose. Virtualios laboratorijos gali biiti trejopos:



¢ sudaromi imitaciniai stendai, kurie nuskaito jvairiy jrenginiy duomenis ir juos pateikia
monitoriaus ekrane. Pagrindas pateikti interaktyvius 2D arba 3D grafikos iliustracijas, kurios
imituoja elektroninius irenginius ar irengimus, kurie naudojami tam tikrai operacijai ar ju
sekai atlikti;

¢ sudaromi dvimaciai arba trimaciai modeliai, atitinkantys realius reiSkinius. Tikslas
pateikti iliustracija reiskinio, kuri studentas turi isisavinti;

¢ sudaromi matematiniai modeliai, kurie gali biti realizuojami taikant P[. Taikant
matematinius modelius apraSomi procesai, kaip pavyzdziui, skaitmeniniy signaly koreliacija,

Furje transformacija ir pan.
2.2 Virtualiy laboratorijy tyrimas

2.2.1 Uizsienyje platinamos virtualios laboratorijos

Virtualiosios laboratorijos panaudojamos jvairiy moksly kryptyse:
e Fizikos;
e Chemijos;
e Matematikos;

¢ Biologijos;

e QGarsy;
e Meny;
e Kita;

2.2.1.1  Fizikos kryptis

Crocodile Physics yra galingas, bet lengvai naudojamas stimuliatorius, kuris apima
optika (spinduliai, Sviesa, veidrodZiai, optiné erdve), elektronika (jégos reiSkiniai, Sviesa,
garsas, integruotos grandinés), bangas, judé¢jima ir jéga (dinamika, mechanika). Leidzia
tiesiogiai atlikti jvairius eksperimentus.

Imitatoriaus paleidimas yra paprastas, tiesiog reikia tempti reikalingus elementus i$
kair¢je esancios meniy juostos i deSinéje esancia scena. Tarkime, norime sukurti paprasciausia
elektros grandine, kad Sviestu lemputé. Atvertus ,,Electronics™ kataloga, o jame ,,Pictorial*

kataloga, iSsirenkam reikiamus elementus (1 pav.).
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2 pav. Lemputés jjungimas

Siuos stimuliatorius, kuria ,,Crocodile Clips* klestinti Edinburgo (Skotija)
technologijos firma. Kompanija vysto ir publikuoja mokomaja programing iranga mokykloms

ir kolegijoms visame pasaulyje. Simuliatorius yra mokamas. [2]

iLumina yra skaitmening biblioteka, kuri dalinasi paskutinio kurso studenty mokomaja

medziaga. Joje yra ne tik virtualios laboratorijos, bet ir kursy medZiagos. [3]

,»The Physics Education Technology*“ (PhET) projektas yra vykstan¢iy bandymu
aprupinti dideli imitatoriy rinkinj, kuris skirtas mokymui ir fizikos studijavimui ir padaryti
Siuos isteklius laisvai gaunamus i§ PhET internetinés svetainés ir lengvai jtraukiamus { klases.

Imitatoriai yra animuoti, interaktyvis, panasiis i Zaidimy aplinkas, kuriose studentai
mokosi per tyrin¢jima. PhET projekto kiir¢jai - Kolorado universiteto darbuotojai.

PhET imitatoriai yra lengvai naudojami. Jie paraSyti su Java ir Flash, ir gali bati
paleidZiami naudojantis standartine tinklo narSykle iki tol, kol paskutiniai Flash ir Java

papildiniai yra idiegti. [4]

10



,,Physics Applets” - tai virtuali laboratorija, kurioje yra didelis idomiy, interaktyviy
Java taikomyjuy programy rinkinys, kuris naudojamas astrofizikos, jégos ir aplinkos,
mechanikos ir termodinamikos kursuose. Si laboratorija yra Fizikos skyriaus Oregono

universiteto taikomoji programa. [5]

,Fowler‘s Physics Applets* yra imitatoriy svetainé, kurig sukiiré VirdZinijos Fizikos
universiteto déstytojas su keliais studentais. Sie imitatoriai yra nemokami, sukurti Java 1.1 ir

Flash.[6]

,, Virtual Physics Simutations® tai internetinis puslapis, kuriame yra rinkinys sasaju i

kitus puslapius, kuriuose galima rasti kompiuterizuotus imitatorius su fizikos principais.[7]

,The Virtual Physics Laboratory“ yra novatoriska Siaurés vakary universiteto
mokymosi klasé, pasiekiama per pasaulini informacijos tinkla. Tai yra besivystantis fizikos

aplet‘y rinkinys, kuris skirtas paskutiniy kursy studentams.[8]

Svetainiy skaiCius, virtualiy fizikos laboratorijy tematika, kuriose minimi susij¢

raktiniai ZodZiai, pateikiamas 1 lenteléje.

Lentelé Nr. 1 Svetainiy skaicius virtualiy fizikos laboratorijy tematika

Live Yahoo!
Raktiniai Zodziai AOL Ask.com Google
Search Search
"Virtual physics laboratory" 1290 1900 5420 27500 107000
"Virtual physics lab" 392 662 2010 6020 9360
"Virtual physics simulations" 14 58 292 150 70

2.2.1.2 Chemijos Kkryptis

,,The ChemCollective* — tai virtuali laboratorija, kuri leidZia studentams issirinkti i$
Simty standartiniy reagenty ir valdyti juos taip, kaip realioj laboratorijoj. Ji leidzZia studentams
projektuoti ir vykdyti skirtingus bandymus riigSties bazinéje chemijoje, termochemijoje,
tirpaluose, ir oksidacijos chemijoje.[9] Sia laboratorija galima parsisiysti [10], ar naudotis
imitatoriumi internetiniame puslapyje [11]. Jei neZinote kaip naudotis §ia laboratorija, tuomet

galima parsisiysti video medziaga [12] arba paskaityti dokumentacija [13].
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,Virtual Chemistry* - tai virtuali laboratorija sukurta studenty i§ Oksfordo

universiteto. [14]

ChemLab yra interaktyvi imitaciné laboratorija, kuria yra lengva naudotis. Vartotojo
sasaja sukurta pagal studento laboratorijos uZrasy knygele. Laboratorijos vedlio irankis padés
naudotis sukurtom laboratorijos imitacijom. Sia laboratorija sukiiré firma ,Model Sience

Software*, ji yra mokama, taciau galima parsisiysti demonstracing versijg ir ja iSbandyti.[15]

,Chemistry Applets™ tai internetinis puslapis, kuriame yra rinkinys sasajy i kitus
puslapius, kuriuose galima rasti balansavimo i§lyginimo ir atominé teorija, dujinis elgesys ir

désniai, cheminés elementy lentelés ir branduoliné chemija.[16]

,Virtual Chemistry Lab“ - tai imitaciné laboratorija, kurioje galima atlikti Siuos
bandymus: vandeniniy sprendimy elektrolizé, riigStys ir bazés, vieno pakeitimo reakcijos,

anglies dvideginio sudarymas, anglies dvideginio paSalinimas, termodinamika.[17]

,Virtual Computational Chemistry Laboratory* — tai svetainé, kuri yra apriipinta
laisvais internetiniais jrankiais, kurie bus naudingi atliekant cheminius skaiCiavimus,
cheminés struktiiros vizualizacija, molekuliniy ypatybiy skaiCiavima ir tarp cheminés
struktlros rySio analizg¢. Visi Sie jrankiai yra iSvystyti, pateikti ir palaikomi VCCLAB
partneriy.

Programiné jranga yra laisva Akademiniam ir ,,ne pelno“ organizacijoms. Visi kiti

vartotojai gali gauti 6 ménesiams bandomaja versija.[18]

,,Chemistry in Wonderland“ — tai virtuali laboratorija, kurioje atlieckami linksmi

cheminiai bandymai, skirti vaikams.[19]

Crocodile Chemistry yra galingas, bet lengvai naudojamas simuliatorius, kuriame
galima modeliuoti bandymus ir reakcijas saugiai ir lengvai. Simuliatorius yra mokamas.

Siuos simuliatorius kuria ,,Crocodile Clips“ klestinti Edinburgo (Skotija) technologijos
firma. Kompanija vysto ir publikuoja mokomaja programing iranga mokykloms ir kolegijoms

visame pasaulyje.[20]
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Svetainiy skai€ius, virtualiy chemijos laboratorijy tematika, kuriose minimi susij¢

raktiniai ZodZiai, pateikiamas 2 lenteléje.

Lentelé Nr. 2 Svetainiy skaicius virtualiy chemijos laboratorijy tematika

Live Yahoo!
Raktiniai ZodZiai AOL Ask.com Google
Search Search
"Virtual chemistry laboratory" | 599 989 2750 5950 20400
"Virtual chemistry lab" 1090 1330 6400 6410 13600
"Virtual chemistry | 1 7 1 2 2
simulations"

2.2.1.3 Matematikos Kkryptis

,,Geometry: Virtual Math Laboratories® — tai virtuali laboratorija, kurioje galima atlikti
dinamiSkos sistemos, daugiasienio pavirSiaus, skaifiavimuy, kreiviy ir pavirSiy, virtualios
tikrovés bandymus. Si laboratorija padaryta Berlyno technikos universitete matematikos

institutui.[21]

,Play Math* — kaip 3-ioji interaktyvi mokomoji imitavimo programiné iranga,
iSvystyta JasonTech, ji skirta viduriniai mokyklai, kuri yra net geresnis sprendimas
studentams ir mokytojams, ieSkantiems geriausiy reikmeny pagrindinés algebros, geometrijos
ir statistikos savoku supratime, iskaitant rinkinius, funkcijas, daugiakampius ir tikimybes.

Sios programinés jrangos demonstracing versija galima parsisiusti.[22]

iLumina yra skaitmening biblioteka, kuri dalinasi paskutinio kurso studento mokomaja

medziaga. Joje yra ne tik virtualios laboratorijos, bet ir kursy medziagos, bei video. [23]

Crocodile Mathematics yra patogi vartotojui matematiné modeliavimo programiné
franga vidurinés mokyklos geometrijai ir skai¢iavimui. Matematini modeliavima padaro
paprasta - sasajos formos, numeriai, lygtys ir grafai, kad sukurty jisy modelius. Simuliatorius
yra mokamas.

Siuos stimuliatorius, kuria ,,Crocodile Clips“ klestinti Edinburgo (Skotija)
technologijos firma. Kompanija vysto ir publikuoja mokomaja programing iranga mokykloms

ir kolegijoms visame pasaulyje.[24]
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,»,Math* tai internetinis puslapis, kuriame yra rinkinys sasajy i kitus puslapius, kuriuose

galima rasti matematiniy modeliy imitatoriy.[25]

Svetainiy skaicius, virtualiy matematikos laboratorijy tematika, kuriose minimi susijg

raktiniai ZodZiai, pateikiamas 3 lenteléje.

Lentelé Nr. 3 Svetainiy skaicius virtualiy matematikos laboratorijy tematika

Live Yahoo!
Raktiniai Zodziai AOL | Ask.com | Google
Search Search
"Virtual math laboratories" 7 9 8 61 18
"Virtual mathematics lab" 2 10 4 1 2
"Virtual mathematics simulations" 1 4 3 3 2

2.2.1.4 Biologijos kryptis

,The Virtual Biology Labs* tai virtuali laboratorija, kurioje yra teorija, pagal kuria

padaryti imitatoriai. Tai buity mikroskopo struktiira, Iastelés, augalo evoliucija ir kt. [26]

,» Virtual labs“ serija produkcijos, pagaminta Howard Hughe Medicinos Institute
(HHMI). Cia yra tokios laboratorijos, kaip kardiologijos, nervy fiziologijos, imuninés

sistemos laboratorijos.[27]

,, Virtual Biology Laboratory* turi 30 imitatoriy. Si laboratorija mokama.[28]
,, Virtual Biology Laboratory Modules* §i demonstraciné versija pateikia pilng pri¢jima
prie genetikos modulio ir apribota prieiga prie lasteliy membranos, biologijos populiacijos, ir

fotosintezés moduliy.[29]

,, Virtual Frog Dissection Kit“ - tai virtuali varlés laboratorija.[30]

,,Biology labs* tai laboratoriju rinkinys. Ankstyviausi ju buvo Baltymo Apsivalymo
Laboratorija, kuri leidzia déstytojui suteikti studentui virtualia laboratorijos patirti, kur jiems
gali duoti unikaly sprendima menziiroje ir papraSyti i§vystyti apsivalymo plana, gauti kazkoki
baltyma jo grynoje formoje. Ju darbo rezultatai gali biiti pateikti déstytojui tam, kad raSiuoty.

Sias laboratorijas sukiiré Biologinis Mokslo Departamentas.[31]
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Svetainiy skai¢ius, virtualiy biologijos laboratorijuy tematika, kuriose minimi susij¢

raktiniai ZodZiai, pateikiamas 4 lenteléje.

Lentelé Nr. 4 Svetainiy skaicius virtualiy biologijos laboratorijy tematika

Live Yahoo!
Raktiniai Zodziai AOL | Ask.com | Google
Search Search
"Virtual biology lab" 80 136 431 514 567
"Virtual biology laboratory" 107 311 1430 414 764

PerZzvelgus dauguma paieskos rezultaty

2.2.1.5 Garsy analizés kryptis

,,Piano® — Sioje laboratorijoje yra pianino imitatorius, kurio pagalba galima studijuoti

garsus ir daznius.[32]

,Interactive Sound Lab* — Sioje laboratorijoje galima interaktyviai pasimokyti apie

garsa.[33]

»ohure Virtual sound lab* — tai virtuali garso laboratorija, kuri imituoja garsa

sklindanti i§ ausiniy ir tuo paciu miesto, arba elektrinio traukinio, arba l1éktuvo kabinoje esanti

garsa.[34]

Svetainiy skaiCius, virtualiy garso laboratorijy tematika, kuriose minimi susijg

raktiniai ZodZiai, pateikiamas 5 lenteléje.

Lentelé Nr. 5 Svetainiy skai€ius virtualiy garso laboratorijy tematika

Live Yahoo!
Raktiniai ZodZiai AOL | Ask.com | Google
Search Search
"Virtual sound lab" 98 104 363 181 358
"Virtual sound laboratory" 6 16 29 55 35
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2.2.1.6 Meny kryptis

,,Piano - Puppet® — virtuali laboratorija, kurioje galima mokintis atpaZint grojama tona.

[48]

,Piano® — virtuali pianino laboratorija, kurioje galima skambinti su pianino

imitatoriumi. [49]

Svetainiy skaicius, virtualiy meny laboratorijy tematika, kuriose minimi susij¢

raktiniai ZodZiai, pateikiamas 6 lenteléje.

Lentelé Nr. 6 Svetainiy skaicius virtualiy meny laboratorijy tematika

Live Yahoo!
Raktiniai Zodziai AOL | Ask.com | Google
Search Search
"Virtual music lab" 20 90 76 64
"Virtual art lab" 3 3 4 7
"Virtual photography laboratory" 26 21 66 24

2.2.1.7 Kitos kryptys

»dcience Lab* — tai virtuali eksperimenty ir projekty laboratorija, kuriuos galima

atlikti namuose ar klasése. Tai baty pliduro, klampumo tyringjimas ir t. t. Siy laboratorijy

kiir¢ja yra Schlumberger ne — pelno programy kiirimo bendrove.[35]

,»A Virtual Engineering/Science Laboratory Course* — Sios laboratorijos eksperimentai

yra para$yti su JAVA ir yra pilnai interaktyviis. Cia galima rasti tokius eksperimentus, kaip

difuzijos procesas, roboto rankos kontrole, tilto dizainas ir Kkiti. Siy virtualiy laboratorijuy

kar¢jas — Johns Hopkins Universitetas.[36]

2.2.2 Lietuvoje platinamos virtualios laboratorijos

Tokiy virtualiy laboratoriju mokslo kryptys:

e Fizika;
e Literatira;

e Mokslas;
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2.2.2.1 Fizikos kryptis

Fizikos svetainé. Sioje svetainéje yra fizikos virtualiy laboratorijy internetinés

nuorodos. Taip pat fizikos bandymy video. [37]

,Fizikos ir astronomijos mokytoju svetainé“. Virtuali laboratorija, kurioje galima
atlikti eksperimentus su idealiosiomis dujomis ir patikrinti termodinamikos désnius.

Pridedamas ir laboratoriniy darby eigos aprasymas.[38]

,Fizikos ir astronomijos mokytoju svetain¢”. Virtualiy laboratorijy rinkinys, kuri
sudaro molekuline fizika, termodinamika, mechanika, §iluma, svyravimai ir bangos, elektra ir

magnetizmas, atomo branduolys, reliatyvumo pagrindai ir astronomijos fizika.[39]

2.2.2.2 Literaturos kryptis

Virtuali literattirinés kiirybos laboratorija. Prisimindami Spaudos draudimo laikotarpi
ir, minédami 100-gsias lietuviskos spaudos atgavimo metines, Zymus lietuviSko detektyvo
meistras RAIDAS DUBRE Kartu su jaunaisiais kiiréjais sukiiré virtualy detektyvinj romana
"Karta pasienyje". LietuviSkos spaudos lotyniskais raSmenimis atgavimo 100-mecio

pamingjimas Klaipédos miesto savivaldybés viesojoje bibliotekoje.[40, 43]

2.2.2.3 Mokslo kryptis

Virtuali laboratorija ,,Pusrutuliy dominavimo tyrimas“. Virtuali laboratorija skirta

vizualiam pusrutuliy dominavimo tyrimui.[41]

»Gamta ir Zmogus®. Integruotas gamtos moksly kursas IKT pagrindu 5 — 6 klaséms.
Virtualiy laboratorijy sritys: Gamtos tyrimai; Organizmy sandara ir funkcijos; Organizmas ir
aplinka. Biosfera ir Zmogus; MedZiagy sudétis ir savybés; MedZiagy kitimai; Svarbiausiy
medziagy paZinimas ir panaudojimas; Judéjimo ir jégu paZinimas; Energijos ir fizikiniy

procesuy pazinimas; Zemes ir visatos pazinimas.[42]

2.2.3 ISvados

Atlikus esamy virtualiy laboratoriju analizg, paaiskéjo, kad daugiausia virtualiy
laboratorijy sukurta fizikos, chemijos bei matematikos moksly krypties Zinioms ir jglidZiams

lavinti.
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Perzvelgus visy sri€iy paieSkos, pagal raktinius ZodZius, rezultatus, paaiSkéjo, kad
dauguma meny srities rezultatuose pateikiamy svetainiy yra be pagrindo vadinamos
virtualiomis laboratorijomis.

Meny srities moksly igiidZiy lavinimui yra sukurta maziausiai virtualiy laboratoriju. Tai

davé pagrinda pasirenkant virtualios fotografijos laboratorijos kiirima.

2.3 Kirimo technologijuy analizé

Interaktyviy aplikacijy kiirimui gali biiti naudojami tokie kiirimo jrankiai:

Silverlight — tai nepriklausantis nuo platformos ir narSyklés iskiepis, leidZiantis
tinklapiy - programuotojams ir dizaineriams kurti Siuolaikines dinamines tinklapiy -
aplikacijas .NET aplinkoje (i§ dalies technologija panasi { Flash, bet yra pagrista .NET
platforma).

Siuo metu Silverlight veikia Windows ir Mac operacinése sistemose. Be to, yra pranesta
apie bendradarbiavima su Novell, leisiantj Silverlight vykdyma Linux operacinése sistemose
ir paremta Moonlight projektu.[44]

wilverlight®, tai ,,.NET 3.0“ platformos funkciju rinkinys, skirtas internetiniy puslapiy
kiirimui, tiesiogiai konkuruojantis su jau paplitusiomis ,,Adobe Flash“ ar AJAX
technologijomis. ,,Flash® jau seniai yra tapusi interaktyviy ir grafika gausiy svetainiy
standartu, taCiau pastaruoju metu ja vis labiau spaudzia AJAX, leidZianti sukurti efektyvias

internetines programas, pasinaudojant tik HTML ir ,,JavaScript*™ pusprogramiais.[45]

Flash — tai technologija, kuria sukurti produktai ne tik sujungia teksting ar stating vaizdo,
bet ir dinaming vaizdo, garso, 3D informacija. Flash darbai (interneto svetainés ir ju dizainas)
pasizymi prezentatyvumu, dinamiSkumu, placiu kiirybiniy minc¢iy igyvendinimu. Pasitelkiant
Flash specifinés programavimo kalbos ActionScript galimybes, sukuriamas tinklapio
interaktyvumas, kas leidzia realizuoti tokius produktus kaip: internetinés parduotuves,

internetiniai dienorasc¢iai "blog'ai", forumai ir dar daugiau.[46]

AJAX - asinchroniné JavaScript ir XML — technologija, leidZianti kurti tinklalapius su
interaktyviai atsinaujinanc¢iomis komponentémis ir nereikalaujanti perkrauti viso tinklalapio i$
serverio. AJAX puslapiai tuomet nesiskiria nuo sasajy papildiniy, esanciy lokaliame

kompiuteryje, bei yra nutolusio darbo su papildiniais per interneto narSyklg pagrindas.[47]
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3 Projektiné dalis. Virtualios fotografijos laboratorijos projektas

3.1 Reikalavimy specifikacija

3.1.1 Reikalavimai funkcionavimui

Ziniatinklio serveris, kuriame bus talpinama virtuali laboratorija gali biiti pasirenkamas

vienas i $iy:

Apache Web serveris — Apache daZniausia naudojamas statinio ir dinaminio turinio
svetainéms Ziniatinklyje publikuoti. Dauguma internetiniy programy yra sukurtos
naudojant Apache serverio teikiamy privalumy. Apache yra tinklo serveris, kuris
itrauktas i populiaria LAMP tinklo serverio programy rinkinj, kartu su MySQL ir
PHP/Perl/Python programavimo kalbomis;

Microsoft IIS — palaiko NT ir kitas Microsoft platformas;

Netscape Web serveris — turi nebloga greiti, veikia ne tik NT, bet ir daugelyje kity
platformy.

Oracle Web serveris — suteikia galimybe iSnaudoti beveik visus Oracle DB aspektus

taip, pat PL/SQL procediiras.

Speciali Web serverio konfigtiracija néra biitina.

3.1.2 Reikalavimai vartotojo sgsajai

Sasajos reikalavimai:

Internet Explorer (IE) - Microsoft kompanijos sukurta narSykle;

Mozilla Firefox (angl. Firefox — ugniné lapé) — atviroji interneto narSyklé. Dirba
ivairiose OS, palaiko XHTML, JavaScript, CSS. Turi jvairiy priedy, temy, idiegiamy {
narsykle;

Opera - interneto narSyklé, leidZianti vartotojui atlikti jvairias su internetu susijusias
uzduotis. Opera veikia jvairiose operacinése sistemose — Microsoft Windows, Mac OS
X, Solaris, FreeBSD, GNU/Linux. Opera veikia ir mobiliuose telefonuose,
pazangiuose telefonuose (smartphone) ir delniniuose kompiuteriuose (Personal Digital
Assistant) bei interaktyviuose televizoriuose. Operoje yra integruotas tiesioginis
BitTorrent palaikymas, tod¢l ji gali veikti kaip klientas, leidZiantis greitai siystis failus

P2P tinklu.;

Internetiné narSykle, turi turéti galimybg atkurti Flash tipo laikmenas.
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3.1.3 Apribojimai

Rekomenduojami minimalis techninés ir programings irangos reikalavimai:
e Ekrano raiSka ne maZesné negu 1280x1024 ir 16 bity spalvy gama.
e Operatyvinés atminties dydis 256 MB.

e Procesorius Pentium 4 ar analogiskas.

3.1.4 Vartotojai

Virtualia fotografijos laboratorija galés naudotis visi turintys interneto prieiga. Si
laboratorija skirta mégé¢jams fotografams, kurie nori suZinoti pagrindinius fotografavimo

principus. Ir nebiitina turét fotoaparata, norint naudotis §ia laboratorija.
3.2 Sistemos architektira

3.2.1 Sistemos komponentés

Bendrame sistemos modelyje (3 pav.) pateikiamos virtualios fotografijos laboratorijos

temos. Kiekviena tema sudaro teorinis temos apraSymas bei praktinis bandymas.

Virtuali fotografijos

laboratorija
Temos
1. Temos pavadinimas Praktika
2. Temos pavadinimas Praktika
3. Temos pavadinimas Praktika

3 pav. Bendras sistemos modelis
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Virtualios fotografijos laboratorijos sistemos (3 pav.) komponentés:
e Teorija — pagal temos pavadinima priskirta teorija.

e Praktika — virtualios laboratorijos imitatorius pagal teorija.
Virtuali fotografijos
laboratorija

< 1. Tema > 2. Tema s < n. Tema >
< Teorija > (Praktika) < Teorija ) (Praktika) < Teorija > <Praktika>

Teorua <Paga|ba> Teorija CPagaIba) Teorija <Pagalba>

CPraktiniai bandymaD <Praktiniai bandymaD (Praktiniai bandymaD

4 pav. Sistemos architektiira

Sistema architektiira (4 pav.) sudaro:

e Tema — pagal kuria bus ruoSiama teoriné medziaga ir virtualios laboratorijos
imitatorius;

e Teorija — paruoSiama pagal tema;

e Praktika — imitatorius; kuriamas pagal teorija;

e Pagalba — laboratorijos veiksmy aprasSymas;

e Praktiniai bandymai — imitatorius.
3.3 Sistemos modeliy ir objekty specifikacijos

3.3.1 Sviesos 3altiniy modelis

Sios sistemos modelio paskirtis yra supaZindinti pradedan¢iuosius fotografus mégéjus
su skirtingy fotoaparato parametry nustatymy bei dirbtinés Sviesos Saltiniy jtaka uZzfiksuotose
fotografijose. [gyvendintas modelis suteikty galimyb¢ manipuliuoti Sviesos Saltiniais, keiciant
ju rySkuma bei auksti. Taip pat jjungiant ir iSjungiant blykst¢ bei keiciant iSlaikymo

nustatymus.
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Sviesos $altiniai

Studijos vaizdas

@ Sviesos $altinis

Sviesos $altinis Sviesos $altinis

Fo toa

Sviesos $altinis Objektas

Sviesos $altinis

Sviesos $altinis Sviesos $altinis

Sviesos $altinis

Mygtukas fotografuoti <

Fotoaparato

vl Papildomi nustatymai Teorija

Pagalba

5 pav. Sviesos Zaltiniy modelis

Modelio (5 pav.) funkcinis aprasymas:

Pagalba — trumpas Sviesos Saltiniy laboratorijos naudojimosi aprasymas.

Teorija — teorijos skyrelis apie Sviesa, jos tiesioginj poveikj fotografuojamam objektui.
Papildomi nustatymai — blykstés nustatymas, jos jjungimas arba iSjungimas. I§laikymo
nustatymas, kurios reguliavimo skalé tokia: 1/1500, 1/250, 1/125, 1/60, 1/30, 1/15.
Sviesos Saltinio auki¢io ir stiprumo reguliavimas.

Fotoaparato vaizdas — nuotraukos vaizdas, kuris buvo padarytas paskutinio
fotografavimo metu. Paspaudus deSinjji pelés klavisa, kai kursorius stovi ant
fotoaparato vaizdo, nuotrauka padidéja (6 pav.).

Mygtukas fotografuoti — paspaudus §i mygtuka nuotrauka pasirodo langelyje
,fotoaparato vaizdas®, pagal tai, kokius buvote parinke nustatymus.

Sviesos Saltinis — nuvedus pelytés kursoriy ties kuriuo nors Sviesos Saltiniy, galima ji

aktyvuoti. Aktyvavus kurj nors Sviesos $altini, aktyvuojasi papildomi nustatymai.
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Siame ,,Nuotraukos perzitiros“ modelyje (6 pav.) biitu galima perzidirét nufotografuota

nuotrauka.

e =

|[
i

6 pav. Nuotraukos perziiira

Lentelé Nr. 7 Sviesos 3altiniy modelio objektuy specifikacija

Objektas AprasSymas Interaktyvumas

Studijos vaizdas Pateikiamas studijos vaizdas su Taip, keiciasi priklausomai
galimais Sviesos Saltiniais nuo Sviesos Saltinio parinkimo

Sviesos Saltinis Uzvedus pelytés kursoriy galima Taip, aktyvuotas pakeicia
aktyvuoti spalva

Papildomi Keic¢iama: blykste; iSlaikymas; Taip

nustatymai Sviesos Saltinio aukstis ir stiprumas;

Pagalba Sviesos Saltinio laboratorijos Ne

(mygtukas) apraSymas

[\
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Teorija Sviesos Saltinio laboratorinio teorija | Ne
(mygtukas)
Fotoaparato Kol nepaspaustas mygtukas Taip, keiciasi nuotraukos
vaizdas fotografuoti, nuotrauka nesikeicia, ir

iSlieka jos buves vaizdas
Fotografuojamas | Matomas fotografuojamo objekto Taip, keiciasi matomo objekto
objektas vaizdas apSviestas pasirinkty Sviesos | vaizdas

Saltiniy

Lentel¢ Nr. 8 Sviesos 3altiniy modelio su nuotraukos perzitira objekty specifikacija
Objektas ApraSymas Interaktyvumas

Uzdaryti Mygtukas, uzdarantis nuotraukos Ne
(mygtukas) vaizda
Nuotrauka Matoma nuotrauka Ne

3.3.2 Ekspozicijos nustatymo modelis

Sios sistemos modelio paskirtis yra supaZindinti pradedan¢iuosius fotografus mégéjus
su ekspozicijos nustatymo ypatumais. [gyvendintas modelis suteikty galimybg imituoti
nustatytos ekspozicijos fotografavimg, keiiant iSlaikymo ir diafragmos nustatymus bei

jjungiant ir iSjungiant blykste.
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Ekspozicijos nustatymas
Studijos vaizdas

Mygtukas fotografuoti <

Fotoaparato

vl Papildomi nustatymai Teorija

Pagalba

7 pav. Ekspozicijos nustatymo modelis

Modelio (7 pav.) funkcinis apraSymas:

e Pagalba — trumpas ekspozicijos nustatymo laboratorijos naudojimosi aprasymas.

e Teorija — teorijos dalis apie ekspozicijos nustatyma ir paskirtj.

¢ Papildomi nustatymai — i§laikymo, diafragmos ir blykstés nustatymai.

e Fotoaparato vaizdas — nuotraukos vaizdas, kuris buvo padarytas paskutinio
fotografavimo metu. Paspaudus deS$injji pelés klaviSa, kai kursorius stovi ant
fotoaparato vaizdo, nuotrauka padidéja (8 pav.).

e Mygtukas fotografuoti — paspaudus §i mygtuka, nuotrauka pasirodo langelyje

,fotoaparato vaizdas®, pagal tai, kokius buvote parinke nustatymus.

Siame ,,Nuotraukos perziiiros* modelyje (8 pav.) biity galima perzidrét nufotografuota

nuotrauka.
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8 pav. Nuotraukos perzitira
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Lentele Nr. 9 Ekspozicijos nustatymuy modelio objekty specifikacija

Objektas

AprasSymas

Interaktyvumas

Studijos vaizdas

Pateikiamas studijos vaizdas su

skirtingais ekspozicijos nustatymais

Ne

Papildomi Keic¢iama: diafragma; iSlaikymas; Taip, kei¢iasi nustatymai
nustatymai blyksté
Pagalba Ekspozicijos nustatymy laboratorijos | Ne
(mygtukas) aprasymas
Teorija Ekspozicijos nustatymy ir taikymo Ne
(mygtukas) teorija
Fotoaparato Kol nepaspaustas mygtukas Taip, keiciasi nuotraukos
vaizdas ,fotografuoti*, nuotrauka nesikeicia

ir i8lieka jos buves vaizdas
Fotografuojamas | Matomas fotografuojamo objekto Taip, keiciasi matomo objekto
objektas vaizdas pakeitus diafragma ir vaizdas

iSlaikyma

Lentelé Nr. 10 Ekspozicijos nustatymy modelio su nuotraukos perZiiira objekty specifikacija
Objektas ApraSymas Interaktyvumas

Uzdaryti Mygtukas, uzdarantis nuotraukos Ne
(mygtukas) vaizda
Nuotrauka Matoma nuotrauka Ne

3.3.3 Fotografavimo dieng modelis

Sios sistemos modelio paskirtis yra supaZindinti pradedan¢iuosius fotografus mégéjus

su fotografavimu diena ypatumais. [gyvendintas modelis suteikty galimybe imituoti

fotografavima dieng esant skirtingam apSvietimui (sauléta diena, saulé zenite, saulé horizonte,

pries§ saulg), keiciant iSlaikymo ir blykstés nustatymus.
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Fotografavimas dieng

Sauléta
O diena

Saulé
O zenite

Saulé
horizonte

Pries
. . O saule
Aplinkos vaizdas

Mygtukas fotografuoti 7~

Fotoaparato Papildomi tat .
- apildomi nustatymai .
vaizdas y Teorija

Pagalba

9 pav. Fotografavimo diena modelis

Modelio (9 pav.) funkcinis aprasymas:

Pagalba — trumpas fotografavimo diena laboratorijos naudojimosi apraSymas.

Teorija — teorijos dalis apie fotografavimo ypatumus sauléta diena.

Papildomi nustatymai — blykstés ir iSlaikymo nustatymai.

Fotoaparato vaizdas — nuotraukos vaizdas, kuris buvo padarytas paskutinio
fotografavimo metu. Paspaudus deS$injji pelés klaviSsa, kai kursorius stovi ant
fotoaparato vaizdo, nuotrauka padidéja (10 pav.).

Mygtukas fotografuoti — paspaudus §i mygtuka, nuotrauka pasirodo langelyje
,fotoaparato vaizdas®, pagal tai, kokius buvote parinke nustatymus.

Fotografuojamos aplinkos pasirinkimai: sauléta diena, saul¢ zenite, saul¢ horizonte,

pries saulg.
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10 pav. Nuotraukos perzitira

Siame ,,Nuotraukos perZzitiros* modelyje (10 pav.) biity galima perziiirét nufotografuota

v

nuotrauka.



Lentelé Nr. 11 Fotografavimo diena modelio objekty specifikacija

Objektas ApraSymas Interaktyvumas
Aplinkos vaizdas | Pateikiamas aplinkos vaizdas Ne
Papildomi Keic¢iama: blykste; iSlaikymas Taip, kei¢iasi nustatymai
nustatymai
Pagalba Fotografavimo diena laboratorijos Ne
(mygtukas) aprasymas
Teorija Fotografavimo dieng teorija Ne
(mygtukas)
Fotoaparato Kol nepaspaustas mygtukas Taip, keiciasi nuotraukos
vaizdas fotografuoti, nuotrauka nesikeicia ir
iSlieka jos buves vaizdas
Fotografuojamas | Matomas fotografuojamo objekto Taip, keiciasi matomo objekto
objektas vaizdas pakeitus blykstés reZima ir vaizdas
iSlaikyma
Aplinkos Pasirinkimai: sauléta diena, saulé Taip, galima aktyvuoti
pasirinkimai zenite, saulé horizonte, pries saulg
Lentelé Nr. 12 Fotografavimo dieng modelio su nuotraukos perZilira objekty specifikacija
Objektas ApraSymas Interaktyvumas
Uzdaryti Mygtukas, uzdarantis nuotraukos Ne
(mygtukas) vaizda
Nuotrauka Matoma nuotrauka Ne

3.3.4 Fotografavimo naktj modelis

Sios sistemos modelio paskirtis yra supaZindinti pradedan¢iuosius fotografus mégéjus
su fotografavimu nakti ypatumais. Igyvendintas modelis suteikty galimybe imituoti
fotografavima naktj skirtingose aplinkose (naktinis miestas, apSviesta gatvé, ménesienos

Sviesa), keiciant iSlaikymo ir blykstés nustatymus.
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Fotografavimas naktj

Naktinis
O miestas

ApSviesta
o gatvé

@) Ménesienos
Sviesa

Aplinkos vaizdas

Mygtukas fotografuoti 7~

Fotoaparato Papildomi tat .
- apildomi nustatymai .
vaizdas y Teorija

Pagalba

11 pav. Fotografavimo naktj modelis

Modelio (11 pav.) funkcinis aprasymas:

Pagalba — trumpas fotografavimo naktj laboratorijos naudojimosi apraSymas.

Teorija — teorijos dalis apie fotografavimo ypatumus naktj.

Papildomi nustatymai — blykstés ir iSlaikymo nustatymai.

Fotoaparato vaizdas — nuotraukos vaizdas, kuris buvo padarytas paskutinio
fotografavimo metu. Paspaudus deS$injji pelés klaviSsa, kai kursorius stovi ant
fotoaparato vaizdo, nuotrauka padidéja (12 pav.).

Mygtukas fotografuoti — paspaudus §i mygtuka, nuotrauka pasirodo langelyje
,fotoaparato vaizdas®, pagal tai, kokius buvot parinke nustatymus.

Fotografuojamos aplinkos pasirinkimai: naktinis miestas, apSviesta gatvé, mé€nesienos

Sviesa.
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Siame ,,Nuotraukos perzitiros* modelyje (12 pav.) biity galima perzitrét nufotografuota

nuotrauka.
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12 pav. Nuotraukos perZilira
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Lentelé Nr. 13 Fotografavimo naktj modelio objekty specifikacija

Objektas

AprasSymas

Interaktyvumas

Aplinkos vaizdas

Pateikiamas aplinkos vaizdas

Ne

Papildomi Keiciama: blykste; iSlaikymas Taip, keiciasi nustatymai
nustatymai
Pagalba Fotografavimo naktj laboratorijos Ne
(mygtukas) aprasymas
Teorija Fotografavimo naktj teorija Ne
(mygtukas)
Fotoaparato Kol nepaspaustas mygtukas Taip, keiciasi nuotraukos
vaizdas fotografuoti, nuotrauka nesikeicia ir

iSlieka jos buves vaizdas
Fotografuojamas | Matomas fotografuojamo objekto Taip, kei¢iasi matomo objekto
objektas vaizdas pakeitus blykstés réZima ir vaizdas

iSlaikyma
Aplinkos Pasirinkimai: naktinis miestas, Taip, galima aktyvuoti
pasirinkimai apsviesta gatveé, ménesienos Sviesa

Lentelé Nr. 14 Fotografavimo naktj modelio su nuotraukos perZiiira objekty specifikacija
Objektas ApraSymas Interaktyvumas

Uzdaryti Mygtukas, uzdarantis nuotraukos Ne
(mygtukas) vaizda
Nuotrauka Matoma nuotrauka Ne

3.3.5 Fotografavimo patalpoje modelis

Sios sistemos modelio paskirtis yra supaZindinti pradedan¢iuosius fotografus mégéjus

su fotografavimu patalpoje ypatumais. [gyvendintas modelis suteikty galimybe¢ imituoti

fotografavima patalpoje, keiciant iSlaikymo ir blykstés nustatymus, taip pat pasirinkus

skirtinga aplinka: stipraus ir silpno apSvietimo, pries langa bei Zvakiy Sviesoje.
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Fotografavimas patalpoje

o apg\tiiziiumsas
O apz\illiper;iar:as
O fonea
O v

Patalpos vaizdas

Mygtukas fotografuoti 7~

Fotoaparato Papildomi tat .
- apildomi nustatymai .
vaizdas y Teorija

Pagalba

13 pav. Fotografavimo patalpoje modelis

Modelio (13 pav.) funkcinis aprasymas:

Pagalba — trumpas fotografavimo patalpoje laboratorijos naudojimosi aprasymas.
Teorija — teorijos dalis apie fotografavimo ypatumus patalpoje.

Papildomi nustatymai — blykstés ir iSlaikymo nustatymai.

Fotoaparato vaizdas — nuotraukos vaizdas, kuris buvo padarytas paskutinio
fotografavimo metu. Paspaudus deSinjji pelés klaviSsa, kai kursorius stovi ant
fotoaparato vaizdo, nuotrauka padidéja (14 pav.).

Mygtukas fotografuoti — paspaudus §i mygtuka, nuotrauka pasirodo langelyje
,fotoaparato vaizdas®, pagal tai, kokius buvot parinke nustatymus.

Fotografuojamos aplinkos pasirinkimai: stiprus apSvietimas, silpnas apsSvietimas, prie§

langa, Zvakiy Sviesa.
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14 pav. Nuotraukos perzitira

Siame ,,Nuotraukos perZzitiros* modelyje (14 pav.) biity galima perziiirét nufotografuota

v

nuotrauka.



Lentelé Nr. 15 Fotografavimo patalpoje modelio objekty specifikacija

Objektas

AprasSymas

Interaktyvumas

Aplinkos vaizdas

Pateikiamas aplinkos vaizdas

Ne

Papildomi Keiciama: blykste; iSlaikymas Taip. Keiciasi nustatymai
nustatymai
Pagalba Fotografavimo patalpoje laboratorijos | Ne
(mygtukas) aprasymas
Teorija Fotografavimo patalpoje teorija Ne
(mygtukas)
Fotoaparato Kol nepaspaustas mygtukas Taip, keiciasi nuotraukos
vaizdas fotografuoti, nuotrauka nesikeicia ir

iSlieka jos buves vaizdas
Fotografuojamas | Matomas fotografuojamo objekto Taip, keiciasi matomo objekto
objektas vaizdas pakeitus blykstés réZima ir vaizdas

iSlaikyma
Aplinkos Pasirinkimai: stiprus apSvietimas, Taip, galima aktyvuoti
pasirinkimai silpnas apSvietimas, prie§ langa,

zvakiy Sviesa

Lentelé Nr. 16 Fotografavimo naktj modelio su nuotraukos perZidira objekty specifikacija
Objektas ApraSymas Interaktyvumas

Uzdaryti Mygtukas, uzdarantis nuotraukos Ne
(mygtukas) vaizda
Nuotrauka Matoma nuotrauka Ne

3.3.6 Greitai judancio objekto fotografavimo modelis

Sios sistemos modelio paskirtis yra supaZindinti pradedan¢iuosius fotografus mégéjus

su greitai judancio objekto fotografavimo ypatumais. Igyvendintas modelis suteikty galimybeg

imituoti greitai judancio objekto fotografavima, keiciant i§laikymo ir diafragmos nustatymus

bei jjungiant ir i§jungiant blykstg.
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Greitai judancio objekto fotografavimas

Studijos vaizdas

Mygtukas fotografuoti 7~

Fotoaparato

vaizdas Papildomi nustatymai Teorija

Pagalba

15 pav. Greitai judancio objekto fotografavimo modelis

Modelio (15 pav.) funkcinis apra§ymas:

Pagalba — trumpas greitai judancio objekto fotografavimo laboratorijos naudojimosi
apraSymas.

Teorija — teorijos dalis apie greitai judancio objekto fotografavima.

Papildomi nustatymai — i§laikymo, diafragmos ir blykstés nustatymai.

Fotoaparato vaizdas — nuotraukos vaizdas, kuris buvo padarytas paskutinio
fotografavimo metu. Paspaudus deS$injji pelés klaviSa, kai kursorius stovi ant
fotoaparato vaizdo, nuotrauka padidéja (16 pav.).

Mygtukas fotografuoti — paspaudus §i mygtuka, nuotrauka pasirodo langelyje

,fotoaparato vaizdas®, pagal tai, kokius buvot parinkg nustatymus.
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Siame ,,Nuotraukos perzitiros* modelyje (16 pav.) biity galima perzitrét nufotografuota

nuotrauka.
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16 pav. Nuotraukos perzitira
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Lentelé Nr. 17 Greitai judancio objekto fotografavimo modelio objekty specifikacija

Objektas AprasSymas Interaktyvumas
Studijos vaizdas Pateikiamas studijos vaizdas Ne
Papildomi Keiciama: blyksteé; iSlaikymas; Taip, keiciasi nustatymai
nustatymai blykste
Pagalba Greitai judancio objekto Ne
(mygtukas) fotografavimo laboratorijos
aprasymas
Teorija Greitai judancio objekto Ne
(mygtukas) fotografavimo teorija
Fotoaparato Kol nepaspaustas mygtukas Taip, keiciasi nuotraukos
vaizdas fotografuoti, nuotrauka nesikeicia ir
iSlieka jos buves vaizdas
Fotografuojamas | Matomas fotografuojamo objekto Taip, keiciasi matomo objekto
objektas vaizdas pakeitus blykstés réZima ir vaizdas
iSlaikyma

Lentelé Nr. 18 Greitai judancio objekto fotografavimo modelio su nuotraukos perZiiira objekty specifikacija

Objektas ApraSymas Interaktyvumas
Uzdaryti Mygtukas uZdarantis nuotraukos | Ne
(mygtukas) vaizda
Nuotrauka Matoma nuotrauka Ne

3.4 Testavimas
Atlikus sistemos testavima, klaidy nerasta, programa veikia korektiskai. Vartotojui
pasirinkus neteisingus nustatymus, apie tai jam parodomas pranesSimas (26 pav. ir 32 pav.).

4 Vartotojo dokumentacija

4.1 Sistemos funkcinis apraSymas

Sios sistemos paskirtis yra supaZzindinti pradedanéiuosius fotografus mégéjus su
skirtingy fotoaparato parametry nustatymy bei papildomos ijrangos naudojimo jtaka
uzfiksuotoms fotografijoms bei iSmokinti pasirinkti tinkamus fotoaparato nustatymus, kad
bty uzfiksuotas norimas vaizdas fotografijose.

Sukurta sistema turi galimybg imituoti fotografavima keiciant jvairius parametrus.
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4.2 Sistemos vadovas

Si taikomoji programa veiks, jei kompiuteryje turésite idiege Adobe Flash grotuva. Jei
jo néra, tuomet prie§ naudojimasi laboratorija reikéty parsisiysti idiegimo faila (adresas

http://www.adobe.com/shockwave/download/index.cgi?P1 Prod Version=ShockwaveFlash)

ir atlikti Siuos veiksmus:
Idiegimo instrukcija, jei naudojatés Windows Internet Explorer narSykle:

a) Sio Adobe Flash grotuvo jdiegimui gali reikéti jiisy asmeninio kompiuterio
administravimo prieigos, jei sistemos administravimo prieigos teisiy neturite,
kreipkités i sistemos administratoriy. Rekomenduojama, kad jius uzdarytuméte visus
kitus atidarytus narSyklés langus pries t¢gsdami jdiegima.

b) Spragtelékite ,,Agree and install now* mygtuka (17 pav.), kad automatiskai atsiysty ir
idiegty Adobe Flash grotuva i jusy narSykle Microsoft Internet Explorer.

Install Adobe Flash Player

Adobe Flash Player version 9.0.124.0 1.5MB
Windows, Internet Explorer
Different operating system or browser?

Learn more | System requirements | Distribute Flash Player | Installation instructions

You must close all other browser windows before installing
Download time estimate: 2 minutes @ 56K modem

Total:

¥ Agree and install now 1.51B

By clicking the "Agree and install now" button, you agree to the Software
License Agreement.

17 pav. Adobe Flash diegimas

c) Priklausomai nuo jlisy saugumo nustatymy, jiis galite pamatyti Security Warning

dialogo langa (18 pav.). Spragtelékite Install, kad jdiegtuméte ActiveX valdyma.

Internet Explorer - Security Warning

Do you want to install this software?

Hame: Adobe Flash Plaver 9
Fublesher:

(=] tiore cptions [ wstat | [ continstal |

‘Wale files From the Internet can be useful, thes fils bype can pobentially hanm
YU Compiker. Q‘hnstdmftmfmmbh&l‘ﬂsmm Wehat's the righ?

18 pav. ,,Security Warning* langas
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d) Kai idiegimas bus uzbaigtas, jus pamatysite Adobe Flash grotuvo emblemgq ir teksta.
2. ldiegimo instrukcija, jei jiisy interneto nar§yklé néra Internet Explorer:

a) Sio Adobe Flash grotuvo jdiegimui gali reikéti jlisy asmeninio kompiuterio
administravimo prieigos, jei sistemos administravimo prieigos teisiy neturite,
kreipkités i sistemos administratoriy.. Kad idiegimas pasisegty, jisuy gali paprasyti
uzdaryti visus atidarytus narSyklés langus idiegimo metu.

b) Spragtelekite ,,Download Now* mygtuka. Tuomet pasirodys dialogo langas
klausiantis jisy, kur iSsaugoti diegimo programa.

c) ISsaugokite diegimo programa i savo darbalauki, ir laukite tol, kol bus baigtas
diegiamos programos siuntimas.

d) Idiegimo piktograma pasirodys ant jiisy darbalaukio (19 pav.). Ant jos spragtelekite du

kartus.

s

19 pav. Idiegimo piktograma

e) Jusy gali paprasSyti uzdaryti atidarytus narSyklés langus, kad tgstuméte idiegima.
f) Jus galite pasitikrinti versija, kuria idiegéte, lankydamas Adobe Flash grotuvo puslapi
http://www.adobe.com/products/flash/about/.

Virtualios fotografijos laboratorijos sistemos veikimui néra reikalinga papildoma

techniné jranga, kuria reikty konfigtiruoti.

Programa pradedama suaktyvinus interneto narSykl¢je foto_lab.html failg ar kitu biidu
patenkant i laboratorija priklausant nuo to, kaip ji yra patalpinama mokomojoje sistemoje.

Atsivertusiame lange pateikiamas virtualios fotografijos laboratorijos pradinis vaizdas (20

pav.).
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20 pav. Virtualios laboratorijos pradinis langas

Kiekvienai temai galima pasirinkti teorijg arba praktika.

4.2.1 Temos ,,Sviesos Saltiniai‘ aprasymas

Pasirinkus teorija, pateikiama temos ,,Sviesos $altiniai* teoriné medZiaga (22 pav.).
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Dirbtinis apsvietimas

Dirbtiniz apEvietimaz suteikia daugiau rmizkos galimybiy negu natlrali Sviesa, nes sudaromos
visitkai tikslios z3lygos fotografuoti. “deng karg suradus zékmingg waranta (tinkamai iZdésius
apEvietimo prietaisus], galima jj nuolat taikyti, taip pat - irtobulinti.

Rinkdamiezi apSvietimo prietaisuz, atkreipkite démesj | jy galinguma, iEdéstymg ir Sviesos
zklaidg. Dirbtiné Zviesa leidfia fotografui keisti objekto ryEkumg ir fong, swdaryti bdtinus
vaizdusjamuosius  akeentus: atspindfius ir Zesélius Pagal auwtoriaus sumanymg sukuriamas
fwviesos piesinys su reikiamais Sviesos akcentais, tonais ir pustoniais.

Fotostudijoje naudajamos Sios dirbtines Sviezos nifys:
pieZianti;
uZpildariti;
miadeliuajanti;
kartrazdring;

= fono.
Piefianciz 2wiesy (1 nuotr.) skleiddia kryptingas spinduliy srautas, nukreiptas | svarbiausig
siugeting fotografuojamo objekto wiety. PieZianti Zviesa tinkamiausia, kai fotografijoje siekiama

21 pav. ,,Sviesos Saltiniy teorijos perzitra

Susipazinus su teorine medZiaga norint grizti i pradini laboratorijos langa reikia spausti

mygtuka ,,Uzdaryti.

pav.).

Pasirinkus praktika, pateikiama ,,Sviesos 3altiniy* praktiniy bandymy laboratorija (22
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,@ Virtuali fotografijos

N laboratorija titulinis
Sviesos Saltiniai
Pagalba
Teorija

22 pav. L Sviesos Saltiniy* laboratorijos vaizdas

,.Sviesos Saltiniy laboratorijoje pasirinkus mygtuka ,,Teorija“, pateikiamas ,Sviesos
Saltiniy teorinés medziagos langas (21 pav.). Pasirinkus mygtuka ,,Pagalba®, atverCiamas

langas su ,,Sviesos 3altiniy* laboratorijos naudojimosi instrukcija (23 pav.).
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23 pav. ,,Sviesos Saltiniy“ laboratorijos naudojimosi instrukcija

Paspaudus mygtuka ,,Uzdaryti sugriztama i ,,Sviesos altiniy“ laboratorijos pradinj
langa (22 pav.).
Galima pasirinkti vieng arba du Sviesos Saltinius (24 pav.). Pasirinkus norimus $viesos

Saltinius spaudZiamas mygtukas fotografuoti (24 pav.).
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,@ Virtuali fotografijos
" laboratorija

titulinis

Sviesos Saltiniai

Mygtukas
"Fotografuoti”
Fotografijos Pagalba
vaizdas
Teorija

24 pav. Fotografavimo veiksmas

Nufotografavus objekta su pasirinktais Sviesos Saltiniais, fotoaparato ekrane, matomas
uzfiksuotas fotografijos vaizdas (24 pav.).
Fotografijos atvaizda galima padidinti spragtelé¢jus ant fotoaparato ekrane matomo

sumazinto fotografijos vaizdo (25 pav.).
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25 pav. Nuotraukos perZziiira

Perzitiréjus nuotrauka | pradinj Sviesos 3altiniy* laboratorijos langa (24 pav.)
sugriZztama paspaudus mygtuka ,,Uzdaryti*.

Apribojimai. Reikia pasirinkti vieng arba du Sviesos Saltinius, pasirinkus daugiau nei
du Sviesos Saltinius arba nepasirinkus nei vieno, vartotojui parodomas jspéjamasis langas (26

pav.).
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Ispéjimasl!!!

Pasirinkite viena arba
du Sviesos Saltinius.

26 pav. Ispéjimo langas

UZdarius ispé&jimo langa, griZtama i pradini .Sviesos Saltiniy® laboratorijos langa (22
pav.).
I bendra laboratorijos langa (20 pav.) sugriZtama paspaudus mygtuka ,.titulinis*.

4.2.2 Temos ,,Ekspozicijos nustatymas* aprasymas

Pasirinkus teorija, pateikiama temos ,,Ekspozicijos nustatymas‘ teoriné medziaga (27

pav.).
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Ekspozicijos nustatymas. DX sistema
Ekspozicija — iElaikymo ir diafragmos santykiz — priklause nuo apSvietimo

salygy ir fotojuostos jautrumo. Jeigu Eviesos per daug, negatyvas bus pertamsus, jeigu
per mazai — per fwviesus. Sias klaidas galima taisyti spausdinant nuotraukas, tadiau
skaidriy juostoje bus nepataisomas brokas.
Fagal ekspozicijos nustatymo bidda fotoaparatai skirstomi taip:

ekspozicija nekeidiama,

ekspozicija keidiama mechaniskai, eksponometru, pagal specialias lentales arba

patyres fotografas jq keidia pats,

ekspozicija keidiama automatizkai,
Fotomparatai, kuriy ekspozicija nekeidiama
Tai wienkartinio naudojimo ir paprastiausios konstrukcijos fotoaparatai. &ali bidti

solidZios ifvaizdos ir brangesnés kameros, atliekanéios daug jwairiy operacijy, tadiau jy

ekspozicija nekeidiama. augelis tokiy aparaty nustatyti taip (iSlaikymas 125,
diafragma 8), kad ifeity normalios nuotraukes, fotografucjant sauléta dieng. Sie
aparatai visitkai patenkina daugelio fotomégéjy poraikius, kadangi per Sviesds arba per
tamsids negatywy kadrai yra kazhiek pataisomi darant nuotrauka.

Fotozparatai, kuriy ekspozicija keidiama mechaniskai

Tokivose fotoaparatucse iElaikymas ir diafragma kei¢iami rankiniu biddu, eksponometry

27 pav. ,,Ekspozicijos nustatymo* teorijos perziiira

Susipazinus su teorine medZiaga, norint griZti i pradini laboratorijos langa reikia spausti
mygtuka ,,Uzdaryti.

Pasirinkus praktika, pateikiama ,,Ekspozicijos nustatymo® praktiniy bandymy
laboratorija (28 pav.).
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,@ Virtuali fotografijos

> laboratorija s
Ekspozicijos nustatymas
|Slaikymo parametral:
1/50s 1730z 1/M2= 18 1ids 142s P aﬂm
Diafragmos parametrai g
- Teorija

f2-8 4 56 7 2 11

28 pav. ,,Ekspozicijos nustatymo* laboratorijos vaizdas

,,Ekspozicijos nustatymo* laboratorijoje pasirinkus mygtuka ,,Teorija“, pateikiamas
,,Ekspozicijos nustatymy“ teorinés medZiagos langas (27 pav.). Pasirinkus mygtuka
,Pagalba“, atverCiamas langas su ,Ekspozicijos nustatymo® laboratorijos naudojimosi

instrukcija (29 pav.).
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29 pav. ,,Ekspozicijos nustatymo** laboratorijos naudojimosi instrukcija

Paspaudus mygtuka ,,Uzdaryti“ sugriztama i ,,Ekspozicijos nustatymo* laboratorijos
pradini langa (28 pav.).
Galima pasirinkti iSlaikymo ir diafragmos parametrus (30 pav.). Pasirinkus norimus

iSlaikymo ir diafragmos nustatymus spaudZziamas mygtukas fotografuoti (30 pav.).
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,@ Virtuali fotografijos
"--“ laboratorija

titulinis

Ekspozicijos nustatymas

My tukas Fata rafuoti”
|5lalkymo parametrai:

150 530: AM2s 1M8s s 1M2s

Eﬂfra a arame ra|
s vaiz

Pagalba

Teorija
2.8 e 15-6 17 12 11

30 pav. ,,Ekspozicijos nustatymo* fotogratavimo vaizdas

Nufotografavus objekta su pasirinktais i§laikymo ir diafragmos nustatymais, fotoaparato
ekrane, matomas uZfiksuotas fotografijos vaizdas (30 pav.).
Fotografijos atvaizda galima padidinti spragtelé¢jus ant fotoaparato ekrane matomo

sumazinto fotografijos vaizdo (31 pav.).
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31 pav. Nuotraukos perZiiira

Perzituréjus nuotrauka { pradini ,,Ekspozicijos nustatymo* laboratorijos langa (28 pav.)
sugriZztama paspaudus mygtuka ,,Uzdaryti*.
Apribojimai. Reikia pasirinkti po viena i§ iSlaikymo ir diafragmos nustatymuy,

nepasirinkus nustatymy, vartotojui parodomas ispéjamasis langas (32 pav.).
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|spéjimas!!!
Pasirinkite iSlaikymo ir
diafragmos nustatymus.

32 pav. Ispéjimo langas

UZdarius isp¢jimo langa sugriZtama { pradinj ,,Ekspozicijos nustatymy‘ laboratorijos
langa (28 pav.).
I bendra laboratorijos langa (20 pav.) sugriZtama paspaudus mygtuka ,.titulinis*.

4.3 Sistemos instaliavimo dokumentas

Integruojant sukurta sistema (taikomaja programa) i mokomaja aplinka, reikéty
vadovautis tos aplinkos pateikiamomis instrukcijomis apie daugialypés terpés elementy
integravima mokomojoje medZiagoje. | mokomosios medziagos aplinka turi biiti ikeltas visas
sukurtos sistemos katalogo turinys ir nurodomas pagrindinis sistemos failas foto_lab.swf.

Sukurta sistema taip pat galima pateikti reikiamame Ziniatinklio tinklapyje. Tai galima
atlikti nukopijuojant visa sukurtos sistemos katalogo turinj | Ziniatinklio serverj ir tinklapio
kode iterpiant nuoroda i foto_lab.html failg arba | norima tinklapio puslapio koda jterpiant
HTML koda:
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<OBJECT CLASSID="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8§-444553540000"
WIDTH="690" HEIGHT="760"
CODEBASE="http://active.macromedia.com/flash5/cabs/swflash.cab#version=8,0,0,0">

<PARAM NAME=movie VALUE="foto_lab.swf">

<PARAM NAME=play VALUE=true>

<PARAM NAME=loop VALUE=false>

<PARAM NAME=wmode VALUE=transparent>

<PARAM NAME=quality VALUE=high>

<EMBED SRC="foto_lab.swf" WIDTH=690 HEIGHT=760 quality=high loop=false
wmode=transparent TYPE="application/x-shockwave-flash"
PLUGINSPAGE="http://www.macromedia.com/shockwave/download/index.cgi?P1_Prod_V
ersion=ShockwaveFlash">

</EMBED>

</OBJECT>

4.4 Sistemos administratoriaus vadovas

Si sistema dirba kaip paprasta taikomoji programa, kurioje nereikia atlikti
administravimo veiksmu.
Sistema nebendrauja su kitomis sistemomis, taip pat jos veikimui néra reikalinga

papildoma techniné jranga.
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5 1ISvados ir rekomendacijos

Siame darbe apZvelgtos jvairiy sri¢iy internete teikiamos virtualios laboratorijos.
Informacijos apie sukurta virtualig fotografijos laboratorija rasti nepavyko, todél buvo sukurta
parodomoji virtuali fotografijos laboratorija. Laboratorijoje pateikiamos temos buvo
pasirinktos atsizZvelgiant i fotografijos literatiiroje dazniausiai apZvelgiamas temas.

Virtualios fotografijos laboratorijos kiirimui buvo pasirinkta viena i§ lyderiaujanciy
interaktyvumo kirimo priemoniy - Macromedia Flash technologija, nes pasitelkiant Flash
specifinés programavimo kalbos ActionScript galimybes, sukuriamas interaktyvumas,
reikalingas realizuojant virtualia fotografijos laboratorija. Tokiomis priemonémis sukurta
virtuali laboratorija yra lengvai pasiekiama vartotojams per interneto narSyklg.

D¢l techniniy ir finansiniy resursy triikumo darbo metu buvo nepilnai realizuoti tik du
praktiniai pamokuy modeliai, leidZiantys susipaZinti su ekspozicijos parinkimu, keiciant
iSlaikymo ir diafragmos nustatymus, bei Sviesos Saltiniy parinkimu, keiciant Sviesos Saltiniy
padétis.

Virtuali fotografijos laboratorija naudinga tuo, kad leidZia atlikti eksperimentus
nenaudojant specialios irangos taip pat neribojant vartotojy skaiciaus vienu metu atliekanciy
eksperimentus.

Virtualios fotografijos laboratorijos suktrimui turéty biiti naudojama profesionali
fotostudijos iranga, tai iSplésty tokios laboratorijos galimybes. ISlaidos tokios laboratorijos
kirimui gali biiti sumazintos pasinaudojant fototechnikos ar visos fotostudijos nuomos

galimybe.
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