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SUMMARY

Using distance studies in teaching pupils hypertexts and multimedia

Information and communication technologies which are used at schools in distance learning courses
are analyzed and evaluated in this work. Also attention is paid for the distance learning creating process.
On the base of information and communication technologies the distance learning course “hypertext and
multimedia” is created for XI- XII formers from Lithuanian Republic secondary schools. For those who
chose the expanded module of information technologies course is prepared the plan for supporting
learners and tutorials for users. During this distance learning process pupils are taught to design and
create Web sites with multimedia elements. The course is created in virtual learning environment

WebCT. Also the graphic models created with TestTool are used.
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IVADAS

»Jokios problemos negalime iSspregsti Zinant tiek, kiek buvo zinoma jai atsirandant. Mes turime
i¥mokti zvelgti i pasauli naujai* (Jansen, 1999). Sie Zodziai labai tiksliai atspindi $iy dieny realijas.

Europos Komisija 2000 mety kovo 24 d. Lisabonos i§vadose patvirtino, kad Europa {Zenge { Ziniy
amziy. Siose i§vadose pazyméta, kad mokymosi visa gyvenima principo igyvendinimas yra pagrindinis
garantas seékmingam peréjimui | Ziniomis grista visuomeng. Tu paciy mety spalio 30 d. Europos Komisija
paskelbé mokymosi visa gyvenima memoranduma.

Pasaulis Siuo metu keiciasi tokiais tempais, kad zmogus nebespéja aprépti visos informacijos.
Mokslinis progresas sparciais zingsniais keliauja { prieki. Atrodo dar nesenai tik atsirado asmeninis
kompiuteris, o be jo jau Siandieninio pasaulio nejsivaizduojame.

Viskas keiCiasi, ne iSimtis ir Svietimo sistema. Mokyklose daugéja kompiuteriy, vis daugiau
mokykly prisijungia prie spartaus interneto rySio. Pamokose vis labiau pasitelkiamas kompiuteris ir
internetas informacijos paieskai ir apdorojimui.

Seniau buvo manoma, kad mokykloje galima sukaupti tiek informacijos, kad jos uztekty visam
gyvenimui. Taciau Siuo metu vieng karta igytas iSsilavinimas nebeleidzia siekti karjeros visa gyvenima.
Dabar dirbantieji turi mokytis visa gyvenima, kelti savo kvalifikacija, ar netgi persikvalifikuoti tam, kad
i8likty konkurencingi darbo rinkoje. Svietimo sistema turi bati tokia, kad leisty Zmogui nuolat ir be
klitciy siekti vis aukstesnio i$silavinimo jam tinkamu laiku ir formomis.

Mokymosi visa gyvenima ideologijos pagrindas yra per¢jimas nuo mokymosi visam gyvenimui
principo prie mokymosi visa gyvenima proceso. Mokymosi visa gyvenima memorandumas skelbia, kad
mokymasis turi biiti priartintas prie besimokan¢iojo, aréiau jo buities. Si principa leidzia realizuoti
informacinés ir komunikacinés technologijos. Jomis galima uztikrinti nuotolini mokymasi, kai mokytojas
ir besimokantysis yra atskirti vienas nuo kito dideliu atstumu ir laiku. Nuotolinis mokymasis uztikrina,
kad besimokantysis gali mokytis tuo metu, kai jis nori ir gali, nesvarbu, ar tai biity diena ar naktis.

Taciau tam, kad nuotolinés studijos bty efektyvios, jau mokykloje reikia padéti tokiy studiju
pagrindus. E. Jansen ,,Tobulame mokyme* sako ,,pastaruoju metu daugelis ziiiri i Svietimo sistema kaip {
neatliekandia savo funkcijos arba bankrutavusia sistema® (Jansen, 1999). Siuo metu mes tapome pasauliu,
priklausomu nuo skai¢iavimo maSinéliy, kompiuteriniy enciklopedijy, interneto, skaitmeninés
komunikacijos ir optiniu susisiekimo sistemy. Si pasikeitusi situacija reikalauja, kad mokiniai biity
mokomi ne gamybinio meistriskumo, o kaip susirasti ir pasinaudoti surasta informacija. Zmonés, kuriems

tikrai sekasi, zino, kas vyksta aplinkui, ir turi Ziniy, uZtikrinan¢iy veiklos s¢kminguma. Taigi keiciasi ir
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mokytojo vaidmuo S$iandieninéje mokykloje. Vakarykstis mokytojas buvo vadovas ir perteikéjas, Siy
dieny mokytojas yra katalizatorius ir navigatorius.

Siame informacijos amziuje beveik bet kuri informacija gali biiti perduota Zaibiskai ir po visa
pasauli. Si informacija informaciniy ir komunikaciniy technologijy déka mokinius pasiekia net neiskélus
jiems kojos i§ namuy. Tokiomis aplinkybémis mazé¢ja atsakomybé, silpsta asmeniniai ryS$iai ir
bendruomenés jausmas. Bendravimo normas labai paveiké ziniasklaidos jéga ir patrauklumas. Seniau
mokytojas buvo pavyzdys klas¢je, Siuo metu tais pavyzdziais yra sporto, muzikos, televizijos zvaigzdeés.
Mokytojai mokiniams yra tapg nuobodis, todél mokiniai maziau biina aktyvis per pamokas, nenori
mokytis, praleidinéja pamokas.

Sia situacija i§ dalies gerina informaciniy ir komunikaciniy technologijy (IKT) naudojimas
Svietime. Jos turi dvejopa vaidmeni. ,,Viena vertus, palaiko ir iSplefia esamy mokymosi metodiky
galimybes, leidZia Sias metodikas iSplésti | naujas naudojimo sritis. Kita vertus, IKT leidzia sukurti naujas
mokymosi metodikas, kurios be juy biity negalimos (pavyzdziui, mokymasis kompiuteriy tinkluose,
panaudojant hiperteksto galimybes)“ (Targamadzé, 2003). Naudojant informacines komunikacines
technologijas pamoky metu, geréja mokiniy mokymosi motyvacija, pasiekimai. Taciau reikia nepamirsti,
kad informacinés komunikacinés technologijas reikia naudoti ne tam, kad mokini IKT uzimty, o tam, kad
mokinys uzimty IKT, t. y. jos turi padéti mokytis mokiniui.

Taigi Siandieninés mokyklos vaidmuo yra padéti mokiniui iSmokti mokytis. Svarbiausi igiidziai yra
geb¢jimas naudotis informacinémis technologijomis, uzsienio kalbomis, plétoti technologing kulttra,
versluma ir socialinius geb¢jimus. Gebéjimai naudotis IKT vis daZniau siejami su galimybe Sviestis, nes
mokymosi erdvei pleciantis { kompiuteriy tinklus ir interneta be $iy igiidZiy mazéja mokymosi galimybes.

Tam, kad mokykla realizuoty Sias tendencijas, mokytojas turi biti taip pat pasiruosgs naudoti IKT
savo darbe, mokéti jas pritaikyti mokymosi procese. Deja, Siuo metu, retas kuris mokytojas, gali ir sugeba
tai. Kity dalyky mokytojai, i§skyrus informaciniy technologiju mokytojus, susiduria su problema, kaip
naudoti IKT savo pamokose. Siems mokytojams triiksta Ziniy apie IKT, todél ir $is darbas skiriamas
Siems mokytojams, siekiant parodyti, kaip galima panaudoti informacines ir komunikacines technologijas
mokymosi procese. Kiekvienas mokytojas turi biiti susipazings su moksleiviy visuotinio kompiuterinio
raStingumo standartu.

Moksleiviy visuotinio kompiuterinio rastingumo standartas pateikia Siuos bendruosius gebéjimus:

e Mokymosi ir darbiniai gebéjimai.
e Komunikaciniai gebéjimai.
e Problemy sprendimo ir tyrimy geb¢jimai.
e Kritinio mastymo ir vertinimo gebéjimai.
Visos nurodytos gebéjimuy grupés darniai susietos tarpusavyje. Mokymosi ir darbiniuose

geb¢jimuose pabréziamas moksleiviy gebé¢jimas pasirinkti tinkamas IKT priemones mokomosioms



7
uzduotims atlikti, informacijos gavimas i§ jvairiausiy Saltiniy. Ugdant komunikacinius gebéjimus, svarbu,
kad moksleiviai gebétu naudoti IKT bendradarbiaudami, skleisdami informacija, bendraudami su
bendraamziais, mokytojais bei kitais asmenimis. Problemy sprendimo ir tyrimo gebé&jimy srityje démesys
skiriamas moksleiviy geb¢jimui pasirinkti su informacijos technologijos taikymu susijusiy problemy
sprendimo strategijas, tyrin¢jant ir modeliuojant nesudétingus reiskinius ar procesus. Kritinio mastymo ir
vertinimo gebéjimuose reikia, kad moksleivis gebéty parengti nesudétingy veiksmu planus, juos pagristy,
tvertinty i§ jvairiy Saltiniy surinkta informacija ir apibiidinty jos patikimuma ir kt.

2002 mety rugpjiicio 21 d. buvo patvirtintos bendrojo lavinimo mokyklos bendrosios programos ir
i§silavinimo standartai XI-XII k1. Siuo dokumentu mokytojas privalo vadovautis mokydamas mokinius.

Darbo tikslas

[Sanalizuoti ir ivertinti informaciniy ir komunikaciniy technologijuy, prieinamy mokykloms,
panaudojimo galimybes mokymosi procese. Siy technologiju bazéje sukurti nuotolinio mokymosi kursa
11-12 klasiy mokiniams ,,Hipertekstas ir multimedija“, kuriame atsispindéty IKT panaudojimo ypatumai.

Darbo uzdaviniai

1. ISanalizuoti nuotolinio mokymosi kurso kiirimo etapus.

2. ISanalizuoti kurso ,,Hipertekstas ir multimedija“ reikalavimus.

3. ISanalizuoti ir jvertinti informacines ir komunikacines technologijas tinkamas naudoti
nuotolinése studijose.

4. Parinkti informacines ir komunikacines technologijas tinkamas naudoti nuotoliné¢se studijose
mokykloje.

5. Sukurti nuotolinio mokymosi kursa ar jo dali, iliustruojanti pasirinkty IKT panaudojimo
galimybes.

6. Pateikti mokiniy paramos sistemos plana, kurso vartotoju dokumentacija.

7. Vesti bandomaji kursa.

8. Pateikti darbo iSvadas ir rekomendacijas.

Tyrimo objektas

Informacingés ir komunikacinés technologijos, pritaikomos mokymo/si procese.

Tyrimo dalvkas

Informaciniy ir komunikaciniy technologiju pritaikymas nuotolinio mokymosi kurse ,,Hipertekstas
ir multimedija®.

Tyrimo metodai

Dokumenty ir informaciniy Saltiniy analizé, modelio (kurso) sukiirimas ir iSbandymas, tikslinés

besimokanciyjy grupes apklausa.



1. ANALITINE DALIS

1.1. Probleminé sritis ir temos aktualumas

Kaip jau buvo minéta jvade, Europos Sajunga suvoke, kad Sis amzius yra ziniy amzius, kad Zzmonés
turi mokytis visa gyvenima jei nori likti konkurencingi darbo rinkoje. Tai padeda realizuoti nuotolinis
mokymasis.

Nuotoliniy studijy rinka geriausiai i§vystyta tose rinkos ekonomikos Salyse, kuriose i§ tikryju dideli
atstumai tarp mokymosi rinkos tiekéju ir vartotoju: Kanadoje, Australijoje, JAV, Naujojoje Zelandijoje ir
kt. Vakary Europoje naujos technologijos Svietimo srityje ateina daugiausia ne per nuotolines studijas, o
gerinant mokymosi kokybg, modernizuojant neakivaizdines studijas, taikant naujas technologijas kalboms
mokytis.

Lietuvoje yra keletas organizaciju, sitilan¢iy nuotolinius kursus (kalby, vadybos, grozio terapijos ir
kt.). Lietuvoje pilnos nuotolinés studijos sitilomos VU, VGTU bei KTU. Perspektyviausios studijy rinkos
plétros grupés Lietuvoje yra naujy magistro studijy programuy kiirimas, dalies neakivaizdiniy studijy
perorientavimas i nuotolines bei ivairiis profesinés kvalifikacijos tobulinimo ir perkvalifikavimo kursai.

Siuo metu Europos informacinés visuomenés kiirimo tempai spartéja. Neabejojant, kad mokyklos
vaidmuo informacinés visuomenés kiirimo Lietuvoje kelyje yra lemiamas, tenka pripazinti, kad Svietimo
ir mokslo sistemoje dar reikia daug ka keisti, kad biity pasiekta reikiama proceso sparta.

Pedagogy kompiuterinio rastingumo standarto edukologinés dalies kurse yra akcentuojama, kad
labai sunku keistis mokytojui, iSugdytam lentos ir kreidos amziuje (Otas, 1997). Ir manoma, kad
informacines technologijas galima idiegti | Svietimo sistema tik ivykdzius tris salygas:

1. Sudarius mokykloje kompiuterinés irangos ,,kriting masg®.
2. Pedagogams igijus reikiama kompiutering ir informacing kompetencija.
3. Pasitelkus naudingg ir patrauklia mokymo procesui taikomaja programing jranga.

Bendrojo lavinimo mokyklose diegiami elektroninio mokymosi metodai turi specifiniy bruozy deél
kai kuriy ypatumuy:

1. Mokyklose mokoma palyginti nedaug dalyky, todél kuriamy nuotolinio mokymosi kursy yra
nedaug.

2. Mokiniy gabumai, stropumas ir gebéjimas savarankiskai mokytis labai skiriasi.

3. Ne visose mokyklose yra gera interneto prieiga.

De¢l $iy priezasCiy bendrojo lavinimo mokyklose diegiamy nuotolinio mokymosi kursy kokybei
keliami auks$ciausi reikalavimai. Jy kiirimas turi buti prioritetinis Lietuvos Svietimo sistemos uzdavinys,
sprendziamas centralizuotai. Kursy teikimas turéty buti ty pac¢iu mokytojuy darbas, o visa diena { mokiniy

klausimus atsakinéti ir konsultuoti internetu turéty auksciausios kvalifikacijos ekspertai.
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Nuotolinis mokymas kaip viena i§ alternatyviy mokymo formy yra minimas daugelyje Svietimo
reformos dokumenty. Pagrindus $iai mokymo formai suteikia profilinio mokymo modelis. Nuotoling
mokymo forma sitiloma taikyti pradedant viduriniu mokymu (3 lygmuo).

Siuo metu Lietuvos bendrojo lavinimo mokykloms néra sukurta arba pladiai paplitusiy, isbaigty
nuotolinio mokymo kursuy.

2002 mety rugpjicio 21 d. buvo patvirtintos bendrojo lavinimo mokyklos bendrosios programos ir
i$silavinimo standartai XI-XII k1.

Informaciniy technologiju bendrojo lavinimo mokyklos bendrosiose programose raSoma
»informacinés technologijos — tai bendrojo lavinimo mokyklos kursas, skirtas moksleiviy informaciniam
iSprusimui bei informacinei kultirai ugdyti. Juo siekiama supazindinti moksleivius su kiekvienam
Siuolaikinés visuomenés pilie¢iui svarbiomis informaciniy technologiju priemonémis bei metodais,
informacijos kaupimo, saugojimo, paieskos, perdavimo, apdorojimo budais bei iSugdyti socialinius,
komunikacinius, pazintinius ir praktinius moksleiviy geb¢jimus apdoroti informacija taikant kompiutering
technologija.© (SMM, 2003).

»Svarbiausias informaciniy technologijy kurso mokymo tikslas — ugdyti moksleivio informacing
kulttra.

Siuo metu informaciné kultiira suprantama kaip:

e esminiy informatikos, informaciniy ir komunikaciniy technologiju ziniy sistemos iSmanymas
bei geb¢jimas Sias zinias taikyti pazinimo, kiirybos bei mokymosi procese;

e gebé¢jimas taisyklingai vartoti pagrindinius informatikos, kompiuteriy, informaciniy ir
komunikaciniy technologijy terminus, suvokti juy prasme, aiskiai ir argumentuotai déstyti
mintis ZodZiu ir rastu;

¢ informatikos, informaciniy ir komunikaciniy technologijuy priemoniy raida ir itakos bendrajai
zmonijos kultiiros evoliucijai iSmanymas;

e jgiidis naudotis kompiuteriu bei Siuolaikinémis informaciniy ir komunikaciniy technologiju
priemoneémis siekiant gerinti ivairiy dalyky mokymasi;

e geb¢jimas sumaniai, tvarkingai, teisétai ir sistemingai apdoroti informacija naudojantis
kompiuterinés technologijos priemonémis bei metodais, visuomeniniais keitimosi informacija
biidais;

e gebéjimas struktiriSskai, algoritmiskai mastyti ir priimti sprendimus;

e nuostata nuolat tobulinti savo informacinés veiklos pobiidi ir stiliy.

Suformuluotas tikslas lemia pagrindinius informatikos bei informaciniy technologiju kurso

mokymo(si) uzdavinius:
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e perprasti pagrindiniy informatikos, informaciniy technologiju ziniy ir savoky sistema, gebéti
ja taikyti modeliuojant stebimus procesus visuomenéje, gebéti nagrinéjamuose procesuose
izvelgti informacijos ir komunikacijos rysius ir jais pasinaudoti;

e suvokti informacinés zmoniy veiklos ir jos esminiy technologiniy naujoviy rysius su bendraja
zmonijos kultira, gebéti paaiskinti informavimo ir komunikavimo procesy visuomenéje
poveiki technologinei, ekonominei ir demokratinei pasaulio raidai;

e igyti igiidZiy naudotis kompiuteriu bei kitomis informaciniy technologijy priemonémis, turéti
reikiamy Ziniy apie jas;

e gebeti naudotis informaciniy technologiju priemonémis mokantis jvairiy dalyky ir tuo
kokybiskai gerinti savo mokymasi;

e gebeti bendrauti ZodZiu ir rastu naudojantis ivairiomis informaciniy technologijy priemonémis
bei techniniais {renginiais, iSmanyti pagrindinius bendravimo elementus;

e lavinti struktiirini ir algoritmini mastyma, skatinti kiirybinio improvizavimo gebg¢jimus tiek
dirbant individualiai, tiek kolektyviai, ugdyti pasitikéjima savo jégomis;

e ugdyti smalsuma naujovéms, polinki mokytis Siuolaikiniy, efektyvesniy veiklos btidy, dométis
moderniomis technologijomis* (SMM, 2003).

Reikéty taip pat paminéti, kad informaciniy technologiju programoje XI-XII kl. yra akcentuojama
praktinis informaciniy technologijy taikymas. Sia programa sudaro du kursai — bendrasis ir i§pléstinis.
ISpléstinis informaciniy technologijy kursas yra pasirenkamas ir ji nusako trys kryptys, iSreiSkiamos
trimis moduliais:

1) duomeny baziy karimu,

2) programavimu,

3) hipertekstu ir multimedija (ivairialype iranga).

Moksleivis mokytis gali tik viena i$ trijy informaciniy technologijy moduliy.

ISpléstinis kursas labiau orientuotas i taikymy, mokéjimuy bei jgiidziy ugdyma. Nuo bendrojo kurso
jis skiriasi tuo, kad yra labiau integruotas su kitais profilio dalykais.

»Hiperteksto ir multimedijos*“ modulio perdavimas galimas keliais btdais. Vienas i§ ju yra
nuotoliniy studijy buidas, kitas iSleidziant vadovéli.

Si modulj dazniausiai renkasi moksleiviai. Lietuvoje tai dar gana nauja kryptis. Tagiau tai modernus
ir perspektyvus modulis. Pagal bendrasias programas, Sis modulis turéty dominti { humanitarinius
mokslus linkusius moksleivius. Taciau, kaip rodo praktika, §i moduli labai mégsta ir realinio profilio
moksleiviai. Siame modulyje galimas jvairiu kompiuteriniuy priemoniy panaudojimas ir derinimas
atliekant projektinius darbus. Si modulj renkasi moksleiviai, nes jie gali atlikti jvairius kirybinius

multimedija projektus, modulio turinys nejeina | informaciniy technologiju egzamino turinj ir t.t.
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Antroji labai svarbi priezastis yra literatiiros trikumas Siam moduliui. Néra apibendrintos,
susistemintos mokomosios medziagos, pritaikytos mokyklai, pagal kuria biity galima déstyti §§ modul;.
Programavimo moduliui yra iSleista nemazai knyguy. Taciau ,hipertekstui ir multimedija® moduliui
neplanuojama i3leisti vadovélio. Siuo metu mokytojai patys ruosia medziaga ir ja taiko savo pamokose.
Taigi Sis nuotolinio mokymo kursas galéty buti naudojamas ir tradicinése pamokose, panaudojant
mokomaja medziaga ir nuotolinio mokymo kurso galimybes efektyviai ir lanksciai leidziancias pateikti
mokomaja medziaga. Tai taip pat galéty biiti elektroninis vadovélis.

Pasirinkus leisti tradicini vadovéli, susidurtume su keletu problemy. Pirmiausiai popierinis
vadovélis buty ilgai leidziamas. Mokomoji medziaga apie informacines technologijas labai sparciai
keiciasi, tod¢l jis gali biiti moraliSkai pasengs. Vadovélio greitai atnaujinti negalima. Nuotoliniy studiju
biidu pateikta medziaga gali biiti atnaujinama labai greitai, vos tik atsiradus naujoms programy
galimybéms, medziaga pasiekiama internet tinklu, todél nereikia pirkti vadovéliy, ju ieSkoti bibliotekose
ir pan.

Zitirint i $ias priezastis galime konstatuoti, mano nuomone, kad §io modulio perteikimui nuotoliniy

studijy biidas yra pats priimtinausias, Sis kursas bus populiarus ir mokytoju tarpe, ir moksleiviy.

1.2. Du mokymo/si poziuriai

Kalbant apie informaciniy ir komunikaciniy technologiju naudojima mokymosi procese, ar tai biity
tradiciné pamoka, ar nuotolinis mokymosi kursas, mes turime suvokti kas yra mokymasis. ,,Mokymasis —
nuolatinis organizmo elgsenos kitimas, susijgs su patirtimi“ (Myers, 2000).

Siuo metu vyrauja du poZiiriai i mokymasi.

Bihevioristinis poziiiris nurodo, kad mokymasis — tai procesas, per kurj individas, remdamasis
patirtimi, keicia savo elgesi. Bihevioristiné pedagogika { mokyma ziiiri kaip { Zinovo (mokomojo dalyko
eksperto) supratimo perdavima mokiniams. Sis poziiiris vadinamas tradiciniu. Ji taikant, mokytojas
nusprendzia, ka mokinys privalo Zinoti, parengia uzduoti, ivertina mokinio pirmines Zzinias, pateikia
mokomaja medziaga, tikrina atlikta uzduoti ir vertina, ar mokymasis buvo sé¢kmingas. Pats didziausias
Sios iSmokimo teorijos trukumas yra tas, kad neakcentuojamas pazintinis individualaus iSmokimo
aspektas, tai yra mokinys visuomet yra pasyvus, vyrauja mokymas, o ne mokymasis.

Kognityvusis poziiiris nurodo, kad reikia dométis mokymosi procesu, akcentuoti besimokanciojo
laisve bei iniciatyva. Pagrindinis Sio poziiirio principas yra — mokymas yra aktyvus procesas. IS to seka,
kad mokymo tikslas yra ne perduoti ir gauti informacija, bet skatinti ir tobulinti paciy mokiniy supratima
ir aktyvuma, iSmokyti individa susivokti pasaulyje, kuriame jis gyvena, suprasti ivykiy prasme,
kolektyviai sprgsti problemas. Mokytojo vaidmuo Siuo pozitiriu yra mokinio padéjéjas, padedantis jam

mokytis, konsultantas, navigatorius.
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Taciau mokymasis nebiitinai turi sietis su tiesiogine patirtimi. ,,Toks pat svarbus yra ir mokymasis
stebint, kai mes stebime ir mégdziojame kity elgesi. Konkretaus elgesio stebéjimas ir mégdziojimas
daznai yra vadinamas modeliavimu* (Myers, 2000).

Atsiradus informacinéms ir komunikacinéms technologijoms, buvo manoma, kad Svietimas,
mokymasis pasikeis i§ esmés. B. F. Skinneris propagavo mokymo masinas ir vadovélius, kurie formavo
mokymasi mazais zingsneliais. Jis buvo biheviorizmo S$alininkas, manantis, kad tai padéty
individualizuoti mokyma, ir tuo buvo isitikings visa gyvenima. Jis saké: ,,Geram mokymui reikia dvieju
dalyky: mokiniams iSkart reikia pasakyti, ar tai ka jie daro, yra teisinga ar klaidinga, o tuos, kurie daro
teisingai, reikia nukreipti zengti tolesnj zingsni“. Visa tai lengvai gali padaryti asmeninis kompiuteris:
pasakyti ar teisingas atsakymas ir nukreipti mokinj tolimesniy ziniy link.

Eksperimentai parodé, kad kai kuriuose srityse i$ tikryjy padeda kompiuteris mokiniui greiciau
Isisavinti zinias.

S. Papertas 1980 metais isleido knyga ,,Minc¢iy audros: vaikai, kompiuteriai ir veiksmingos id€jos*.
Jis pateiké savo mintis apie nauja, individualy, kiirybiska mokyma, mokyma ir mokymasi mastyti, suvokti
pasaulj ir save kaip visuma. S. Paperto poZiiiriu, kompiuteris — priemoné, leidZianti i§ esmés gerinti
mokyma.

S. Papertas duoda pavyzdi: ,,paklaustas, kas sieja fizika, geometrija ir cirka, vaikas atsakyty, kad
pirmieji du yra mokomieji dalykai. Juos désto mokytojai, kurie vienas apie kito déstoma dalyka nekalba.
Na, o treciasis apskritai néra mokomasis dalykas* (Papertas, 1995). S. Paperto nuomone, jei vaikui
leisime susikurti cirka (modeliuoti kompiuteriu), jis gali iSsiaiSkinti daugeli fizikos, chemijos désniy,
suvokti jy prasme. Jis sitilo naudoti LOGO sistema, viena i§ budy mokyti mastyti. Tai mikropasaulis —

tam tikra aplinka, kurioje esama tinkamy priemoniy kuriam nors dalykui mokytis.

1.3. Nuotolinio mokymosi kurso kiirimo eiga

Nuotolinio mokymosi kurso kiirima ir teikima galima suskirstyti { keturis etapus:

1. Mokymosi poreikiy identifikavimas ir mokymo turinio parinkimas.

2. Kuriamas kursas.

3. Bandomasis kurso teikimas (testavimas).

4. Ivertinimas.

Pirmajame kurso kiirimo etape reikia suformuoti kurso tiksla, ivertinti mokymosi poreikius, t.y.
nustatyti kokiai auditorijai bus skiriamas §is kursas, kokie besimokanciyjy poreikiai mokymuisi, kokios ju
pradinés Zinios, kokie turimi mokymo istekliai: laikas, technologija, 1¢S0s. Siame etape labai svarbu

nustatyti kokia parama ir kokiais biidais ji bus teikiama mokiniui.
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Antrajame etape vyksta pacios medziagos parinkimas, jos raSymas. Kuriami savikontrolés
klausimai, testai, uzduotys ir t.t. Mokomajai medziagai pateikti parenkamos technologijos: ar tai bus
leidziamas vadovelis, ar kursas bus teikiamas internetu ir pan.

Tre¢iajame etape vyksta bandomasis kurso teikimas. Mokiniai registruojami kursui. ,,Mokymosi
procese mokiniai mokosi teoring medziaga, atliecka praktines uzduotis, vykdo savikontrolés bei
kontrolinius testus.” (Targamadzé, Normantas ir kt., 1999). Kurso pabaigoje mokytojai ir mokiniai
[vertina kursa.

Ketvirtajame etape atsizvelgiant { jvertinimus, kursas yra tobulinamas.

1.4. Mokymo turinio parinkimas

Pries pradedant kurti nuotolinio mokymo kursa, pirmiausiai reikia pazinti savo mokinius, kokie ju
motyvai, mokymosi biidai ir turimi iStekliai. Taciau Siuo atveju kursas yra skirtas bendrojo lavinimo
mokyklos moksleiviams. Jis bus teikiamas mokykloje, kur iStekliai nevarzys moksleiviy. Dauguma
mokykly turi Siuo metu gera interneto prieiga, kompiuteriy klases. Mokymosi motyvai gali buti iSoriniai
ir vidiniai. Vidiniais motyvais galime laikyti $io modulio pasirinkima, troSkima suzinoti nauju Ziniy
informaciniy technologijy srityje. [Sorinis motyvas — informaciniy technologijy iSpléstinio kurso baigimas
ir jvertinimo gavimas, kuris raSomas i vidurinio mokslo baigimo pazZyméjima.

Taip pat kurso apimtj ir turini riboja bendrojo lavinimo mokyklos bendrosios programos,
i§silavinimo standartai. Mokytojai dirbdami vadovaujasi ir egzaminy programomis, taciau Siuo atveju
egzaminy programa neijtakoja kurso turinio, nes $io modulio medZiaga nejeina i informaciniy technologiju
egzaming.

Nagrinéjant bendrojo lavinimo mokyklos bendryjy programu ispléstinio kurso informaciniy
technologiju programa matome, kad modulio apimtis yra 68 akademinés valandos. Taip pat nagriné¢jant
i$silavinimo standartus galima i$skirti kelias dideles temas Siame modelyje. Temos yra $ios:

e Hiperteksto ir multimedijos samprata

e Teksto kompiuteryje samprata ir analizé

e Hiperteksto struktiira

e Kompiuteriné grafika

e QGarsas ir kompiuteris

e Kompiuterin¢ animacija

e Hiperteksto ir multimedijos naudojimas Ziniatinkliuose

Sios temos yra pateikiamos i$vardinta tvarka, tatiau nebiitina laikytis nurodytos tvarkos. Taip pat
bendrosios programos ir iSsilavinimo standartai neapibréZia naudojamos programinés irangos, taigi Sioje

srityje moksleiviai turi tam tikra pasirinkimo laisve, kokiomis programomis jie nori mokytis dirbti.
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Potemiy saraSas bus sudarytas projektavimo stadijoje. ISsilavinimo standartai pridedami kaip

priedas (1 priedas).

1.5. IKT priemoniy parinkimas nuotolinio kurso teikimo procese

1.5.1. Kompiuteriniy programy klasifikacija

Kuriant nuotolini mokymosi kursa, mes galime naudoti jvairiausias informacines ir komunikacines
technologijas.

Siuo metu programinés jrangos yra sukurta labai daug. Nuo seno yra bandoma jas klasifikuoti. Bene
iSsamiausia klasifikacija yra pateikes D.L. Fergussonas (Fergusson, 1992).

Pagal veiklos pobuidi programos yra skirstomos:

e Pratyby ir praktikos programos
e Mokomosios programos

¢ Modeliavimo programos

e Tiriamosios programos

¢ Intelektinés mokymo sistemos
e Mikropasauliai

e Programavimo terpés

e Taikomosios programos

Pratyby ir praktikos programos bei mokomosios programos yra laikomos nurodomojo pobtidZzio
programomis (atitinka bihevioristini mokymosi pozitrj). Likusios laikomos tyrinéjimo programomis.

Pratyby ir praktikos programos yra skirtos teorinéms zinioms jtvirtinti ir praktiniams jgtidziams
ugdyti. Jos labiausiai tinka mokytis ty dalyky, kuriems iSmokti reikia nuolatinio kartojimo ir {siminimo.

Mokomosios programos skirtos savarankiSkam jvairiy dalyky mokymuisi. Jomis siekiama pakeisti
iprastas mokymo priemones bei mokytoja. Tafiau daugelyje Sio tipo programuy realizuoti tradiciniai
ugdymo metodai, tod¢l jos néra veiksmingesnés uz tradicines programas.

Modeliavimo programos skirtos jvairiems reiskiniy ar mechanizmy modeliams tyrinéti. Sio tipo
programos leidZia pac¢iam moksleiviui konstruoti ir tyrinéti {vairiy reiskiniy, procesy modelius, stebéti ju
veikima, tirti désningumus.

Tiriamosios programos yra aukStesnio lygio modeliavimo programos, kurios leidzia daugiau
patiems kurti, tyrinéti. Jos reikalauja daugiau kiirybiSkumo i§ moksleivio: modelj reikia sukurti nuo pat
pradziy, taikyti daugybg parametry ir pan.

Intelektinés mokymo sistemos yra atviros kompiuterinés mokymosi aplinkos, sukurtos

savarankiSkam vaiky ugdymuisi ir kiirybai. Moksleivis visas problemas sprendzia pats: iSkelia problemas
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ir ju sprendimo modelius, tikrina hipotezes. Jam suteikiama teisé klajoti po kompiuterio aplinka,
eksperimentuoti, tyrinéti, ieSkoti naujy biidy savo sumanymams igyvendinti.

Mikropasauliai — tai atskiri intelektiniy sistemy atvejai, kai démesys sutelkiamas kurios nors vienos
srities ar temos nagringjimui. Jy pagrindinés savybés:

e Tai savarankiskos aplinkos;

e Tai konstravimo aplinkos (pvz., LOGO aplinkoje viskas konstruojama Logo kalba);

e LeidZia pamatyti realius reiskinius ivairiais rakursais;

e Leidzia lengvai mokytis konstruojant jvairius daiktus;

e Atviri klausimams, ty. ¢ia kyla daugybé klausimy, i kuriuos mokinys gali pats rasti
atsakymus;

e Suteikia galimybe mokytis i$ klaidy.

Programavimo sistemos. Tai néra specialiai skirtos mokymuisi priemonés. Taciau jos leidzia lavinti
algoritmavimo igiidzius, kurti ivairius modelius, spresti uzdavinius.

Taikomosios programos padeda veiksmingiau apdoroti informacija, igyvendinti {vairius
sumanymus bei atlikti kitokius veiksmus. Ju naudojimas ugdymui turi daug privalumy: toks kompiuteriy
taikymas mokymui ir mokymuisi atitinka btdus, kuriais jie naudojami darbe, namie, be to, moksleiviai
igyja praktinés patirties, kaip tvarkyti informacija.

Daznai kompiuterinés programos yra klasifikuojamos pagal paskirti. L. Markauskaité i$skiria triju

tipu kompiuterines programas: mokymo ir mokymosi, pagalbines mokymo ir mokymo terpes. (1.1 pav.)

(Mokomosios programos )

-

N T Pagalbinés mokymo A Mokymosi terpés
Mokymo ir mokymosi programos
programos
[ 1. Teksty rengimo programos l Logo, Micro World,
1. Demostravimo : Lago Logo ir pan,
prugramﬂs |2 Ska|c|uﬂk|é5 |
2. Ekspenmentavima ir |3 Duomeny haziy paketai |

modeliavimo programos

4, Statistikos ir matematikos
3. Konstravimo ir paketal
modeliavimo programos

[E4]

. Grafikos redaktnriaq—|

|4_ Pratyby programos [

7]

. Muzikos redaktoriai |

5. Kontrolings
programos

)

Integruoti taikormiep pake1au|

[=1]

6 Savarankizkos Programavimo kalbus|

mokymosi programos

Enciklopedijos, Zodynai,
inynai ir katalogai

e 50

7. Mokomieji Zaidimai |

e -

1.1 pav. Kompiuteriniy programy klasifikacija pagal paskirtj
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Mokymo ir mokymosi kompiuterinés programos palengvina mokytojo darba, automatizuoja
mokyma, modernizuoja mokymo priemones.
Pagalbinés mokymo programos padeda atlikti daugeli darby, kurie reikalingi mokantis.
Mokymo terpés skirtos mokiniy kiirybiSkumui, iSradingumui skatinti. Tokio tipo priemonése daznai

biuna realizuotos Seymouro Paperto pedagoginés filosofijos id¢jos.

1.5.2. Nuotolinio mokymosi kurso teikimo priemonés

Nuotolinio kurso teikimui galima naudoti daug ivairiausiy priemoniy ir buduy. Siuo metu labiausiai
yra paplite kursai, teikiami WWW priemonémis. Taciau sparciai plinta ir vaizdo konferencijy budu
teikiami nuotolinio mokymosi kursai.

Vystantis informacinéms ir komunikacinéms technologijoms, sukiirus sparcius globaliuosius
kompiuterinius tinklus, vaizdo konferencijos tapo galimos visame pasaulyje. Jos naudojamos visur, kur
po visa pasaulj iSsibarst¢ zmonés nori matyti ir girdéti vienas kita. Vaizdo konferencijos placiai yra
naudojamos mokymui. Jos patogios tuo, kad i§ vieno mokymo centro galima transliuoti i neribota
mokomuyju klasiy skaiciy.

Vaizdo konferencijos tikslas — sukurti tiesioginio bendravimo iliuzija. Sia iliuzija apsprendzia —
vaizdo ir garso kokybé. Garsas bus geras, jei sklis be trikdZiy ir aido, netrik¢iojantis, aiSkus, be pauziy.
Vaizdas turi biiti spalvotas, aiSkus, netriik¢iojantis ir nevéluojantis.

Vaizdo konferencijy biidu teikiamos studijos yra artimos tradicinéms studijoms, taigi ir mokymo/si
metodikos yra artimos tradiciniy studiju metu naudojamoms metodikoms.

Vaizdo konferencijos leidzia vesti paskaitas, seminarus, apklausas ir konferencijas ir t.t. Mokiniai
turi galimybg klausti mokytojo, su juo diskutuoti ir pan. Yra uZtikrinamas abipusis griztamasis rysys.

Taciau kol kas $iuo metu vaizdo konferenciju panaudojimas mokyklose yra problematiskas. Jos yra
brangios ir mokykloms neprieinamos.

Kitas biidas teikti nuotolinius mokymosi kursus yra kompiuteriniais tinklais teikiami kursai. Siuose
kursuose daznai pasitelkiamas elektroninis pastas, diskusijy grupés ir pokalbiai. Mokymo medZziagai
pateikti gerai tinka pasaulinio voratinklio (WWW) galimybés. ,,VienareikSmiskai apibrézti $i unikaly
reiSkini tikrai sunku. Vieni autoriai hiperteksta apibiidina kaip raSyting arba iliustruota medziaga,
susijusia rySiais, kuriy neimanoma tinkamai pavaizduoti popieriuje. Dar kiti hiperteksta apibiidina kaip
tam tikra kompiuterinés sasajos kiirimo principa (arba vadina nauja informacijos Saltinio vidine
struktira). Kitiems autoriams hipertekstas — tai daugialypis tekstas“ (Bal¢ytiené, 1998).

Hipertekstas leidzia mokymo medziaga pateikti vaizdziai, iterpiant grafikus, vaizdus, net garso ir

vaizdo irasus. ,,Hierarchinis medziagos iSdéstymas, i§siSakojimai ir detalizacijos principas leidZia imituoti



17

intelektualia mokymosi aplinka ir prisitaikyti prie individualiyju studenty savybiu bei skirtingo ju

pasirengimo lygio* (Targamadz¢, 2003).

Naudojant www priemones nuotolinése studijose, studijoms reikalinga medziaga patalpinama i

server], mokinys jungiasi prie serverio ir dirba. Mokytojas studijuy metu tik konsultuoja ir priima

atsiskaitymus. Kartu yra pasitelkiamas ir elektroninis pastas.

Taciau tradiciniy studiju patirties ir metodiky panaudoti negalima, tod¢l kuriamos specialiosios

metodikos. Jy metu nepatogu vesti seminarus, negalimi laboratoriniai darbai (i§ dalies gali atstoti

modeliavimo galimybés).

Dazniausiai yra iSskiriami Sie hipertekstinés technologijos privalumai:

informacija hipertekstiniame dokumente pateikiama atskirais informacijos vienetais;
informacijos vienetai susij¢ rySiais, kuriuos nustato kurso autorius, kurdamas hipertekstini
dokumenta;

hipertekstiniame dokumente yra auksto lygio organizaciné informacijos struktiira, dazniausiai
medzio, tinklo;

dirbama su hipertekstiniu dokumentu interaktyviai — vartotojas pats renkasi informacijos
srautus ir aktyviai dalyvauja informacijos perziiiroje;

technologija tinka multimedija elementams pateikti;

Mokantis hipertekstinéje aplinkoje privalumai:

technologinis, akcentuojantis kompiuterinius aspektus — greita informacijos suradima,
galimybes viename Saltinyje sukaupti daug ir jvairios informacijos;
kognityvusis, akcentuojantis individualius kompiuterinio darbo aspektus — tiriamaji

mokymasi, kritiSka pateikiamos informacijos vertinima.

Mokantis hipertekstin¢je aplinkoje atsiranda ir trikumuy:

navigacijos problema. Perskai¢ius dali informacijos, mokiniui kyla poreikis rasti informacijos
tesini kuria nors i§ daugelio sitlomy linkmiy. Mokinys, patenkings poreikius, daznai
nebesusigaudo ir pasimeta informacijos gausoje, pamirsta kokie buvo pirminiai jo mokymosi
tikslai, kiek dar informacijos liko neperziiiréta ir pan.

Elektroninis tekstas neturi fiziniy apribojimy, todél sunku orientuotis informacijos erdvéje,
planuoti mokymosi laika.

Informacijos pertekliaus problema. Kai reikia atlikti keleta sudétingy uzduociy vienu metu —
suprasti kas yra skaitoma, pasirinkti informacija, priimti svarbius sprendimus, atmesti
nereik§minga tuo momentu medziaga, isiminti faktus, reikia papildomo mokinio démesio ir

susikaupimo.
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Impulsyvaus informacijos perziiir¢jimo problema. Mokinys, daznai stengiasi perzitiréti visus
informacijos pateikimo srautus ir kryptis. Tokio mokymosi rezultatas — mokymosi
pavirSutiniSkumas, nes mokinys démesi kreipia 1 objekty rySius, bet ne i turini. Taip

pamirStami pirminiai mokymosi tikslai.

Pirmasias tris problemas bandoma spregsti taip: yra kuriamas grafinis informacijos struktiiros

vaizdas, naudojant vadinamuosius Zemélapius, kuriuose yra pateikiami svarbiausi mokomyjuy dalyky

savoky pavadinimai ir, jei tik jmanoma, vaizdziai parodomi juy rysiai. Tai mokiniui leidzia susikurti

erdving savokuy tarpusavio priklausomybe, atitinkamai sumazéja galimybé pasimesti informacijos

gausybgje.

Paskutiné¢ problema yra glaudziai susijusi su mokytojo vaidmeniu. Bitent mokytojui tenka

suformuluoti atitinkamo dalyko mokymosi tikslus ir taip orientuoti mokinj efektyviai mokytis.

Ruosiant mokomaja medziaga hipertekstiniu dokumenty pavidalu, reikty prisilaikyti Sig

rekomendacijuy:

hipertekstinio dokumento informacijos vienetas turi biiti matomas, t.y. tekstas viename
kompiuterio ekrano lange neturi biiti ilgas;

informacija reikia suskaidyti atskirais informacijos detalumo lygiais. Mokiniui padeda
orientuotis turinio arba antrastinis lapas;

informacijos vartotojo veiksma turi skatinti semantiné atskiry objekty paskirtis, o ne
atsitiktiniai objektai, matomi kompiuterio ekrane. Hipertekstinis dokumentas nuo spausdinto
dokumento skiriasi interaktyvumu (galimybé pateikti informacija vaizdo ir garso medziaga,
grafiniais vaizdais;

siekiant efektyvaus mokymosi, visame kurse reikéty iSlaikyti vienoda teksto stiliy, fona ir
pan.;

teksto Sriftas, spalva ir raidziy dydis turi biiti tinkamai parenkami. Teksto spalva ir fonas turi
nevarginti akiy, dydis — pakankamai stambus ir aisSkus;

naudokite informatyvius grafinius zenkliukus pateikti papildoma informacija;

bitina iSnaudoti informacijos paieskos galimybes;

leisti mokiniui pasizyméti asmenines pastabas;

neperkraukite teksto dideliais grafiniais vaizdais.

Mums svarbu suprasti, kad ruoSiant elektroninio mokymosi medziaga, mokytojas, sukurdamas

patraukly hipertekstiniyu dokumenty dizaina, daro itaka savo mokiniy mokymuisi.

,»Lurbiit visi zmonés sutikty, kad ju gyvenime spalvos turi didelg reik§me. Ir daugelis tyrinéjimy tai

patvirtina. Jei mokytojas Zino, kokia jtaka gali padaryti spalva Zmogui, tai jis siekdamas uzsibrézty tiksly

1 pagalba gali pasitelkti spalvas. Mokytojo tikslas Siuo atveju — elektroninés mokomosios medziagos
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greitas jsisavinimas. Ir teisingas spalvy parinkimas gali leisti besimokanc¢iajam padaryti itaka. Spalva —

esminis dizaino elementas* (Petrauskas, 2005).

1.5.3. Virtuali klasé

Kai mokymas vyksta internete, daznai girdime apibiidinimg ,virtuali klasé¢*. Isivaizduokite,
mokiniai renkasi i klases, ir jose mokytojai moko mokinius. Tas pats ir su kursais internete. Skirtumas tik
vienas, kad visas veiksmas vyksta tinkle, t.y. mokytojas savo mokiniams mokomaja medziaga nusiuncia,
o rySys tarp mokytojo ir mokiniy palaikomas komunikaciném priemoném, pvz., elektroniniu pastu,
diskusijose ir pan.

,»Laigi, kai minime klas¢ naujajame interneto kontekste, turime galvoje ne kazkokia fizing vieta —
kambari, bet jvairia veikla, kai déstytojas bendrauja su mokiniais, mokiniai bendrauja tarpusavyje, kai
déstytojas pristato nauja medziaga ir t.t. Suprantant, kad svarbiausia klasés paskirtis yra mokymosi veikla,
nesunku suvokti ir tai, kad klase gali biiti lengvai perkelta i§ ,,fizinés* klasés 1 interneta™ (Rutkauskieng,
2003).

Klasé internete turi daug pranasumuy. Pagrindiniai i$ ju:

e klasé prieinama visa para. Laikas yra pagrindinis virtualiosios klasés pozymis. Mokiniai patys
sprendzia kada jie nori mokytis.
¢ nereikalaujama, kad mokiniai biity toje pacioje vietoje. Klasé yra globali.

Virtualioje klaséje turéty bati galima uZsiimti tokia veikla, kaip ir tradicingje klaséje. Stai keletas
veikly, kuriomis galima uzsiimti virtualioje klas¢je:

e mokinys gali gilinti savo Zinias gaudamas mokomaja medZiaga ir uzduotis. Jas gali pateikti
mokytojas, kuris nurodo tam tikrus knygos skyrius. Mokytojas gali perduoti Zinutes, rodyti
skaidres, naudoti vaizdo ir garso irasus ir t.t.;

o klas¢je kiekvienas mokinys gali pasitikrinti savo Zinias, atlikti atsiskaitymus ir gauti
[vertinima;

e klaséje mokiniai gali tarpusavyje diskutuoti, uzduoti klausimus, i§sakyti savo pazitras ir t.t.

Visas Sias veiklas gali uztikinti informacinés ir komunikacinés technologijos. Pazvelkime i 1.2 pav.,
kuriame pavaizduotos pagrindinés IKT raSys, be kuriy virtuali klasé neapsieina, nes priesingu atveju, tai

nebiity virtuali klasé.
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1.2 pav. Virtualiosios klasés veiklos ir IKT, uztikrinantys Sias veiklas

Mokomosios medziagos pateikimas.

Virtualioje klasé¢je mokomoji medziaga gali biiti pateikiama hipertekstiniy dokumenty pavidalu,
Siuose dokumentuose gali biiti jtrauktos daugialypés terpés priemonés: vaizdas, garsas, video siuZetai.
Galima realizuoti taip pat ir dialoga su besimokanciuoju, t.y. Sie dokumentai gali biti interaktyvis.

Mokomoji medziaga gali buti pateikiama ir kitokiy dokumenty pavidalu, pvz., word dokumentais,
skaic¢iuoklés lentelémis, pateiktimis ir pan. Dazniausiai $ie dokumentai taip pat pateikiami www terpéje
arba juos galima pasiimti naudojantis FTP (faily persiuntimo protokolu) serveriu.

Vaizdo ir garso medziaga S$iuo metu yra labai svarbi priemoné padedanti pasiekti geresniy
mokymosi rezultaty. Juos taip pat lengva saugoti hipertekstin¢je aplinkoje arba FTP serveryje.

Vaizdo konferenciju metu mokytojas gali aiskinti pamoka demonstruodamas skaidres, naudoti

{vairius prietaisus, uzduoti klausimus mokiniams ir gauti 1§ juy atsakyma. Tai maziausiai mokytojo laiko
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reikalaujantis medziagos pateikimas. Gali biiti padaromas Sios konferencijos vaizdo irasas ir mokiniai gali
perzitréti ji kada panoréje. Taciau $is medziagos pateikimas yra brangiausias (brangiai kainuoja rysys).

Isisavinty Ziniy tikrinimas ir vertinimas.

Savikontrolés klausimai leidZzia mokiniui pasitikrinti kaip jis isisavino medziaga. Savikontrolés
klausimams naudojama programiné jranga leidzia mokiniui i§ karto suzinoti, ar jis teisingai pasirinko
atsakyma, jei pasirinko neteisinga atsakyma, gauna paaiSkinima, kokia klaida jis padaré.

Testai nuo savikontrolés klausimy skiriasi tuo, kad mokinys dazniausiai gali laikyti tik viena karta,
neparodomi teisingi atsakymai. Testai biina apriboti laike. Testus dazniausiai naudojami atsiskaitant uz
tam tikra skyriy.

Modeliavimo uzdaviniai yra labai vertingi ir skatinantys mokinius tyrinéti pasirinkta modelj ir taip
igyti aukstesniuosius gebéjimus (pagal Bloom‘o taksonomija): gebéti analizuoti, atlikti sintezg¢ ir pan.
»Modelis — tai supaprastinta tikrove, atskleidzianti pagrindinius jos bruozus. Modeliai yra naudojami
apraSyti ir analizuoti, kaip veikia sistemos. Modelius galima naudoti ir prognozavime, eksperimentuose.
Jie gali skatinti mastyma ir biiti naudingi igyjant zinias apie sistema* (Baniulis, 2005).

Modeliuvodami kompiuteriu Zmonés iSmoksta iSskirti esminius tiriamosios sistemos bruoZzus,
atmesti konkre¢iu atveju nereikalinga informacija, aktyviai ieSkoti tinkamy abstrakcijy ir analogiju.
Modeliavimu gali biti ugdomi informacijos pasirinkimo, sprendimy pagrindimo, analizés ir prognozés
igtdziai.

Modeliavimas, kaip tikslo siekimo procesas, skatina pazinima ir leidzia individualizuoti Ziniy
isisavinima fiziologiskai ir psichologiskai pagristu budu.

»Pagristai sudarytas ir visapusiskai iStirtas mokomasis kompiuterinis modelis sujungia savyje tiek
dalyko mokomosios programos, tiek bendrosios paskirties programos funkcijas. Tad jo panaudojimas
mokymo procese gali biiti jvairiy formu: per teorines pamokas — kaip medziagos pateikimo ir
demonstravimo priemon¢, atliekant laboratorinius darbus — kaip virtualus laboratorinis stendas ar
irenginys, nereikalaujantis realiy medziagy, chemikaly ir pan. panaudojimo, per pratybas — kaip tam
tikros dalykinés srities mokslinis kalkuliatorius, namuose — kaip savarankisko darbo ir Ziniy patikrinimo
priemoné. Tinkamai sudarytas kompiuterinis modelis gali prilygti net triikstamai laboratorijai ir tapti
virtualiu mokytojo asistentu. Tai leidzia individualizuoti mokymosi procesa, nes mokinys gali pats
pasirinkti mokymosi tempa, atitinkantj jo poreikius ir sugeb¢jimus® (Baniulis, 2005).

Taikydamas modeliavimo metoda mokytojas turi tikslingai pasirinkti tikslus, pateikti juos
mokiniams, paaiskinti, kaip ju siekti, bei pateikti temos realizavimo plana. Toliau jam belieka sekti
mokiniy savarankiska darba ir isiterpti tik kaip pataréjui konsultantui.

Modelius galima kurti tam tikslui skirtomis modeliavimo priemonémis, arba naudojant bendrosios
paskirties paketus. Modeliavimo uzdaviniai gali biiti realizuoti grafiniy testy pavidalu (pvz., naudojant

TestTool jrankj).
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Grafiniai modeliai nuo grafiniy testy pirmiausiai skiriasi didesne jvairove galimy atsakymuy, tai néra
vien tik pazymek teisinga atsakyma. Grafiniuose modeliuose, besimokantysis turi pagal apraSyta varianta
sumodeliuoti situacija, pvz., sudélioti struktiira, ja keisti, uzpildyti realiais duomenimis ir pan. Grafiniai
testai daugiau yra naudojami norint patikrinti teorines mokiniy Zinias, tuo tarpu su grafiniais modeliais
galima pasiekti aukStesnius pazinimo tikslus.

Pries pradédamas dirbti su modeliais mokinys jau turi Siokia tokia patirt] dalykinéje srityje, yra
susipazings su teorijomis, tac¢iau néra isisavings praktinius dalykus. Modeliy pagalba, mokinys gali tikrinti
savo Zzinias, jas pritaikyti modeliuose ir formuoti aiskia teorija. Mokinys susiformavgs teorijas, jas gali
pritaikyti sudétingesnése situacijose.

Norint pasiekti kuo didesnio mokymosi stiliy jvairovés, reikia naudoti jvairius aktyvius mokymosi
metodus, ne vien tik modeliavima, ta¢iau ir Kitus.

Kuriant mokymosi sistema, pagrista modeliavimu, reikia atsizvelgti { tokius faktus:

e kompiuteris niekada nepakeis mokytojo;

e modelio naudojimas nebus begalinis;

e modelis turi uztikrinti mokymosi lygius;

e sistema turi buti skaidoma i dalis;

e interfeisai turi buti vienodi ir paprasti (lengvai suprantami);

e modeliavimo sistema neturi biiti nuobodi, taciau ji neturi virsti ir Zaidimu;
e sistema turi prisitaikyti prie mokinio.

Ziniy isisavinimo patikrinimui taip pat gali biiti naudojamos ir kitokio tipo uzduotys, pvz.,
uzdaviniy sprendimas, grupinis uzduociy atlikimas, projekto igyvendinimas ir pan. Ta¢iau dazniausiai jos
biina tikrinamos mokytojo, realizuoti automatinj tikrinima yra labai sunku, o dazniausiai ir nejmanoma.

Bendravimo uZtikrinimas.

Bendravimo tarp besimokanciyju uZztikrinimui galima naudoti daug ijvairiy informaciniy ir
komunikaciniy technologiju. Zemiau pateikiama trumpa apra$ymas labiausiai paplitusiy IKT.

Elektroninis paStas yra labiausiai prieinama ir daZzniausiai naudojama kompiuteriy tinkly paslauga.
LaiSkas yra iSsiun¢iamas akimirksniu. Susikurti taip vadinama paSto paskyra, leidZia daugelis portaly
nemokamai. Mokyklose elektroniniu pastu mokoma dirbti tik pradéjus studijuoti informacines
technologijas, t.y. 9 klaséje, taigi daugelis vyresniyju klasiy moksleiviuy jau turi savo elektroninio pasto
adresus, geba komunikuoti vienas su kitu. Elektroninis pastas gali biiti naudojamas kaip asinchroniné
bendravimo priemoné. Mokytojai elektroniniu pasStu gali iSsiysti uzduotis ir gauti atliktus darbus.
Mokiniai gali siysti atliktas uzduotis, konsultuotis su draugais ir mokytojais.

Naujieny grupés — tai tarsi elektroninio pasto atmaina. Skirtumas nuo elektroninio pasto yra tas, kad

laiSkas yra siunCiamas visiems uzsiprenumeravusiems tos srities, | kuria raSoma, naujienas. Gali biiti
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panaudojamos naujieny grupés kaip diskusijos. Mokyklose naudojama retai, nes reikia susikonfigiiruoti
klienta, galinti skaityti naujieny grupes, uzsiprenumeruoti naujienas ir pan.

Diskusijy grupés arba www forumai leidzia diskusijy dalyviams bendrauti tarpusavyje, diskutuoti
pasirinkta tema. Dazniausiai diskusijos realizuojamos hipertekstin¢je aplinkoje, nereikalauja specifiniy
naudojimo ziniy. Mokiniams dirbant grupése gali vykti pasidalijimas patirtimi, ar savo nuomoneés
iSsakymas.

Realaus laiko pokalbiai (IRC) — tai sinchroniné bendravimo priemoné, bendraujama yra
anonimiskai, daugeliui su daugeliu. Visi praneSimai skirstomi pagal temas — ,.kanalus“. Pamokos metu
mokytojas gali iSdéstyti medziaga, o apklausas ar pasisakymus organizuoti pokalbiy kambaryje. Taip
operatyviau galima iSnaudoti pamokos laika ir iSklausyti visy nuomong, nes ne visi spé€ja pasisakyti.
Mokiniai noriai dalyvauja pokalbiuose.

Spargiosios zinutés (ICQ, MSN Messenger ir kt.) labai populiarus bendravimo internete bidas. Sis
budas leidzia dalyviui matyti, kada jo paSnekovas yra prisijunges prie tinklo, ar uzsiémes ir pan. Jis gali
paraSyti paSnekovui ir akimirksniu gauti atsakyma. Tai yra sinchroninio bendravimo priemoné¢, turinti ir
asinchroniniy savybiy. Galima paraSyti Zinutg ir neprisijungusiam vartotojui, ji blina nusiunciama kai
adresatas prisijungia prie interneto. Tai patogi bendravimo priemon¢ tarp mokiniy, tévy ir mokytoju. Yra
visiskai nemokama. Siuolaikiné programiné jranga, skirta zinuéiy siuntimui, jau leidzia uzmegzti ir
vaizdo bei garso rys§j tarp vartotoju.

Vaizdo ir garso konferencijos. Tai biidas kompiuteriy tinklais perduoti dinaminj vaizda ir garsa.
Kiekvienam dalyviui reikia vaizdo kameros, kompiuterio ir prisijungimo prie kompiuteriy tinklo.
Placiausiai vaizdo konferencijos naudojamos mokyme. Tacfiau ne mokyklose, nes §is biidas organizuoti
studijas yra gana brangus. Pavieni rysi, tarp keliu paSnekovuy uzmegzti nesudétinga ,tereikia turéti
pakankama pralaiduma tinklo rySio kanalo.

Kita veikla

Mokiniy identifikavimo procesas uztikrina kiekvienam mokiniui tam tikra mokymosi aplinka, prie
kurios prisijungti gali tik jis. Sioje aplinkoje jis gali saugoti savo sukurtus dokumentus, uzrasus ir pan.

Mokiniy veiklos statistika yra kaupiama tam, kad mokytojas matyty, kiek laiko mokinys praleido
isisavindamas viena ar kita tema, kada jis mokosi ir pan. Si statistika leidZia tobulinti mokymosi procesa,
suteikti paskatinima ar paraginima mokytis mokiniui. Si veikla galima tik, jei yra uztikrinamas mokiniu
identifikavimo procesas.

Kalendorius padeda mokiniui sekti jvykius, kurie vyksta virtualioje klas¢je. Laiku pateikti uzduotis,
atlikti atsiskaitymus, tai tarsi grafikas, nurodantis kokiu tempu reikia mokytis. Mokinys gali susidaryti ir
savo asmenini mokymosi grafika.

Portfelis leidzia saugoti mokiniui sukurtus darbus, juos pateikti vertinimui.
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Virtualios klasés savybes ir veiklas realizuoja virtualios mokymosi terpés. IKT strategijoje
teigiama, kad: ,,pasiektas mokykly apriipinimo technine ir lietuviska programine iranga bei mokytoju
kompiuterinio rastingumo lygis leidzia daugiau démesio skirti ugdymo procesui, pradéti taikyti virtualias

mokymo aplinkas.

1.5.4. Virtuali mokymosi terpé

Atvirojo distancinio mokymo pagrinduose — LOLA kurse akcentuojama, kad geri kompiuteriy
tinklais teikiami kursai remiasi mokymosi medziaga ir aktyviu besimokanciojo itraukimu | mokymasi.
Tik teikti mokymosi medziaga kompiuteriy tinklais nepakanka. Taip yra todél, kad per tradiciniy kursy
paskaitas besimokantysis turi galimybg bendrauti ir diskutuoti, kilus klausimy, gali pertraukti mokytoja ir
paklausti. Visos Sios papildomos galimybés skatina mokytis ir turéty buti vienokiu ar kitokiu budu
prieinamos besimokantiesiems internetu teikiamuose kursuose.

Geras kursas turéty suteikti ne tik Ziniy ar informacija, bet ir galimybg bendrauti tarpusavyje,
sudaryti kolektyvo mokymosi salygas, suteikti informacija apie kurso laiko grafika. Ideali mokymosi
medziaga — tai ne virtualus vadovélis, o virtuali mokymosi klasé.

Taigi, kaip jau min¢jome www gali buti lanksti ir prieinama terpé, idealiai tinkanti teikti mokymosi
medziaga. www yra paprastas ir pigus. Mokomosios medziagos teikiamas gali biiti nebrangus ir nereikia
specialios programings irangos informacijos perzitrai (iSskyrus narsykle). Vartotojo sasaja yra lanksti,
nesant tinklo, medziaga galima jrasyti { kompakting plokstelg ir ja naudotis be tinklo.

www terpé tinka taip pat ir paramai teikti internetu, nes nesunku internetu perduoti parama
teikian¢ius dokumentus. Taigi pagrindinis privalumas — galimybé parama internete tiesiogiai itraukti i
pacia mokymosi medziaga.

Besimokantieji visisSkai pasikliauja www aplinkoje pateikiamy dokumenty ir informacijos Saltiniy
turinio teisingumu ir tikslumu. Todél labai svarbu, kad pateikiamas turinys biity be klaidy ir nuolat
atnaujinamas.

Vienas i§ paramos budy galéty biiti ziniy patikrinimas, kuri suteikia mokiniui jvertinti savo
laim¢jimus bei teikianti kryptinga parama tose kurso vietose, kur studentui labiausiai jos reikia.
Akivaizdus ziniy patikrinimo kompiuteriy tinkle privalumas yra tas, kad kompiuteris gali visiSkai
automatizuoti kontroliniy uzduoc¢iy vertinima ir rezultaty pateikima.

Teikiant parama kompiuteriy tinkle esminis dalykas yra griZztamasis rySys. Neteisingas atsakymas
turi buti pakomentuotas. Taip pat automatizuotas ziniy patikrinimas gali padéti kuratoriui nustatyti
problemines kurso vietas. Ziaréedamas i pateiktus individualiy klausimy atsakymus, kuratorius gali greitai
pamatyti, kuriuos kurso skyrius bitina pagerinti, nes tai parodo silpni visy mokiniy atsakymai {

atitinkamus klausimus.
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,»Virtuali mokymo terpé (VMT) — tai visuma techniniy ir programiniy priemoniy, kurios atlicka
daugelio administraciniy tarnyby darba, bitiny mokymo procese. VMT irankiai jgalina atlikti
administravimo funkcijas, nuo mokymo istaigos iki atskiro kurso lygio* (Kulvietien¢, 2004). Virtualios

mokymo terpés architektiira pavaizduota 1.3 pav.

Virtuali mokymo terpé

A dministratorians
— aplitika

ﬁ
Projektavimas

Mlokyrmo
valdymas
Eursas ke
L i Prisijun-
Testarirnas| | IledZiaga WVideo Crrafika Fimas
Dokumentiy
o 7 o pudefimo
waldyimas

Informacija
weE apie
Priemumas Studenty CERA LT

Studentiy

prigjitno
waldymas

1.3 pav. Virtualiosios mokymo terpés architektara

Virtualiy mokymosi aplinky pavyzdziai galéty biti: WebCT, naudojama Vilniaus distancinio
mokymo centro, KTU, Learning Space, naudojama VGTU.

Virtualios mokymosi terpés atlieka Sias funkcijas:

e Kkursy kiirimas;

e kursy valdymas;

e kursy katalogo organizavimas;

e interaktyvaus bendravimo galimybiy suteikimas;
e kolektyviniy darbo priemoniy uztikrinimas;

e administravimo galimybegs;

e registracijos kontrolé.

Virtualiy mokymo terpiy galimybés:

1. Nuotolinio mokymo lankstumas ir komfortiSkumas. Suteikiamos galimybés mokytis
patogiu laiku, bet kurioje vietoje, aplinkoje ir savu tempu. Siuo biidu, temos jsisavinimui
néra grieztai apibréZztas laikas, todél kiekvienas besimokantysis gali skirti tiek laiko, kiek

jam reikia. Tuo tarpu, tradiciniuose kursuose temai isisavinti laikas yra grieztai apribotas.
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Geresnis mokomosios medziagos isisavinimas. E-kursai, paprastai turi daug papildomy
multimedijos objekty, t.y. spalvoty paveiksléliu ir nuotrauky, animacijos, audio ir video
fragmenty. Taip pat itraukiamos papildomos Internetiniy Saltiniy nuorodos nagrin¢jama
tema. Leidzia naudotis tam tikromis programinémis priemonémis. Be to uZtikrina galimybeg
besimokanciyju savikontrolés greita (kartais akimirksniu) ziniy jvertinima. Todél
mokomosios medZiagos isisavinimo lygis e-kursuose padidéja vidutiniSkai 50-60%
palyginus su tradiciniu kursu.
Mokomosios medziagos pateikimo formos ir struktiiros unifikavimas. Siuolaikinés
integruotos nuotoliniy kursy kiirimo priemonés suteikia daug galimybiy:

» Bendry grafiniy, animaciniy, audio ir video elementy naudojimas.

» e-kursy Sablony sudarymas, orientuoty i uzduota dalyking sritj, tokiu budu jtraukiant

tas nuotolinio kurso funkcijas, kuriy reikalauja dalykiné sritis.

Mokomosios medziagos atnaujinimo galimybés. Zinoma, kad daugelyje mokomujy
discipliny, pvz. Susijusiy su kompiuterinémis technologijomis, naujy produkty arba nauju
egzistuojan¢iy produkty versijy atsiradimas jvyksta vidutiniskai kas 6-9 ménesius. Siuose
disciplinose reikia daznai keisti arba koreguoti kurso turini, programini apriipinima,
atitinkamus vadovélius, laboratoriniy darby ir kursiniy projekty uzduotis. Multimediniai
vadoveéliai e-kursams leidzia palyginus lengvai ir kiek reikia daznai atnaujinti kurso turini.
Mokymosi ir pagrindinés veiklos suderinamumas. Suteikiama galimybé mokuytis,
persikvalifikuoti arba pakelti kvalifikacija neatsitraukiant nuo pagrindinés veiklos. Tai ypac
aktualu Siuolaikinéje greitai besivystancioje informacinéje visuomengje.
E-kursy ir programy lankstumas ir strukttrizavimas. Suteikiamos galimybés formuoti
kurso(y) turini ir mokymo plang i$ atskiry moduliy, pagal individualius arba grupinius
studenty poreikius.
E-kursy Siuolaikiskumas. Siuolaikinéje visuomenéje i§ darbuotojy reikalaujama konkreéiy
(dalykiniy) ziniy, nuolat aktyviai naudoti pacias naujausias kompiuterines, informacines ir
komunikacijos technologijas. Elektroninés mokymo technologijos labiausiai tinka Sios
uzduoties sprendimui, kadangi biitent jos yra vienintelé priemoné mokantis nuotoliniuose
kursuose.
Aukstesné studenty mokymo kokybé. E-kursai kuriami konkrecios disciplinos ekspertuy,
naudojant daug hipertekstiniy nuorody i kitus nagrinéjamos temos informacijos Saltinius.
Kas neabejotinai leidzia pagerinti mokymo kokybg.
TechnologiSkumas ir prieinamumas. Galimybés gauti iSsilavinima:

» Skirtingiems visuomenés sluoksniams ir grupéms skirtinguose geografiniuose

regionuose;
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» Skirtingose technologinése platformose, pvz. Operaciniy sistemu grupése Windows
arba Unix;
» Skirtingomis kalbomis;
» Skirtingose mokslo istaigose, tick Lietuvoje, tick uzsienyje;
» Dazniausiai e-kursuose naudojamos Interneto narSyklés, pvz. Microsoft Explorer, yra
nemokamos, dél to e-kursai yra lengvai prieinami. (Kulvietiené, 2004).

Siuo metu yra daug sukurta jvairiausiy virtualiu mokymosi terpiy. Ju palyginimo lentelé yra
pateikta 2 priede.

IS Sios palyginimo lentelés matome, kad dauguma virtualiy mokymosi terpiy turi panasias
galimybes, taciau galima iSskirti Sias virtualias mokymosi terpes: WebCT, Learning Space ir Course Info.
Sios terpés turi kalendoriy, realaus laiko pokalbius, savikontrolés klausimus, testavimo galimybes,
diskusijas ir pan.

Kuri i§ Siy terpiy gali bati pasirinkta, daugiausiai priklauso nuo VMT kainy, plétimo galimybiuy,
priezitiros lengvumo, pagaliau prieinamumo.

Mokyklai jsigyti mokama visaverte virtualia mokymosi terpe yra brangu. Svietimo ir mokslo
ministerija yra numaciusi virtualiy mokymosi terpiy isigijima ir ateityje jos bus pateiktos mokykloms.
Taciau Siuo metu mokyklos neturi VMT. ISeitis yra bandyti tartis su universitetais, kurie turi Sias
mokymosi terpes, dél ju naudojimo mokyklose. Taigi ir §is kursas bus kuriamas WebCT aplinkoje. Sia
galimybe suteiké Kauno technologijos universitetas.

Reikty akcentuoti keleta niuansy dél WebCT aplinkos. Ziniy patikrinimo modulis yra gana lankstus,
taciau WebCT standartinis paketas neturi galimybés generuoti testus i§ klausimy bazés, kiekviena karta,
keic¢iant klausimus. Tam yra realizuotas papildymas. Taip pat reikéty paminéti, kad testavimui galima
naudoti ir ,,Infotesta” — programing jranga, skirta kurti testus ir testuoti mokinius. Infotestas yra lietuviska
sistema, kurig turi beveik visos mokyklos. Taip pat testavimui pasitelkti galima grafinio testavimo sistema

TestTool, idiegta KTU.

1.5.5. Kurso kokybés vertinimo Kriterijai

Siuo metu Lietuvoje nuotoliniy kursuy kokybés uztikrinimo sistemos néra, todél labai sunku
nuspresti, kurie kursai yra kokybiski, kurie ne. LOLA kursy autoriai raSo apie integruota kokybg — t.y.,
kad kiekvienas proceso dalyvis turi buti atsakingas uz kokybe, rasti padarytas klaidas, i$siaiskinti, kodél
jos atsirado ir jas pasalinti. Integruota kokybé nelemia tobulumo. Visos geros kokybés sistemos
atsizvelgia i tai, kad Zmonés klysta ir pasitaiko klaidy. Geros kokybés sistemos — tai ne kaltinimo jrankis.
Jose prioritetas atiduodamas ne bausmei uz padarytas klaidas paskirti, o nustatyti klaidas ir ju atsiradimo

priezastis ir tokiai proceso korekcijai, kad klaidy atsiradimo tikimybé gerokai sumazéty.
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Integruota kokybé¢ taip pat turi buti saugi ir patikima. Sistema turéty buti sukonstruota taip, kad
pamirSus ka nors padaryti, klaida nelikty nepastebéta.

Taigi kokybés paskirtis — atitikti tiksla, bet ne tobulumas. Kai visi reikalavimai patenkinti ir
pasiektas tikslo atitikimas, produktas gali biiti pagamintas, kartu uztikrinant sistemos veikima iStaisyti
aptiktas klaidas. Tai visiSkai nereiSkia, kad tol, kol medziaga yra korektiSka, paviené ar papildoma
gramatin¢ klaida nebeturés jtakos. Kokybé turi ne tik egzistuoti, turéty matytis, kad kokybé egzistuoja.
Gramatinés klaidos gali ikyréti skaitytojui ir atitraukti jo démesi nuo informacijos esmés.

Apzvelgus Siame skyriuje visus paminétus gero kurso apibiidinimus ir remiantis LOLA kurso
autoriy mintimis apie kokybiska kursa, suformulavau tokius kriterijus, pagal kuriuos bus vertinamas
sukurtas kursas:

1. kurso dizainas nuteikiantis mokymuisi;
2. kurso struktiira, suprojektuota ir apraSyta projektavimo dalyje, sutampa su sukurto kurso
struktira;
kurso navigacija néra sudétinga, intuityvi ir lengva ja naudotis;
nuorody teisingumas;
vizualiis elementai neuzgoZzia mokomosios medziagos pateikima;
suprojektuota numeracijos sistema atitinka sukurto kurso numeracijos sistema;
tekstas yra lengvai jskaitomas, puslapio kontrastas yra geras;

hipertekstiniai dokumentai atvaizduojami nepriekaistingai ir tiksliai;

A A e

sukurti mokymo(si) tikslai visam kursui ir kiekvienai pamokai atskirai atitinka kurso
sudétingumo lygi;

10. kiekviena pamoka turi uzduotis;

11. mokomosios medziagos turinys atitinka tikslus;

12. mokomoji medziaga yra iliustruota, struktiirizuota;

13. kurso navigacija yra lengvai suprantama ir intuityvi;

14. realizuotas griZztamasis rySys kurse.
Pagal Siuos kriterijus bus sprendziama sukiirus kursa, ar jis yra kokybiskas. Kurso vertinime

dalyvaus mokytojai ir mokiniai, iSbandg kursa.
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2. PROJEKTINE DALIS

2.1. Moksleiviy poreikiy tyrimas

Tam, kad iSsiaiskinti, moksleiviy norus, mokykloje, kur a$ dirbu, atlikau maza apklausa. Apklausoje
dalyvavo 63 XI kl. moksleiviai, kurie pasirinkg mokytis XII kl. modulj ,,Hipertekstas ir multimedija“.
Zemiau pateikiami klausimai ir procentinés diagramos, atvaizduojandios moksleiviy pasirinkimus.
Klausimai buvo sudaryti atsizvelgiant | miisy mokykloje esancios programinés jrangos galimybes bei
bendrasias programas ir issilavinimo standartus. Visi moksleiviai pries atsakydami i klausimus, turé¢jo
galimybg susipaZinti su Siomis programomis.

Pazvelkime { gautus atsakymus.

Moksleiviy buvo klausiama:

1) Kuria programa norite mokytis dirbti kurdami savo svetaines? (2.1 pav.)

Svetaine noréty kurti su

13% :
@ Macromedia

Dreamweaver

40% B Microsoft
FrontPage

O Hiperteksto kalba

14%

O Nesvarbu

33%

2.1 pav. Tinklalapiy kiirimo programuy pasirinkimas, %

Kaip matome, 40 procenty moksleiviy noréty mokytis su Macromedia Dreamweaver programa,

taciau didelé dalis moksleiviy noréty iSmokti dirbti ir su Microsoft FrontPage programa.
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2) Kauria programa norite kurti kompiutering animacija? (2.2 pav.)

Kompiuterine animacija noreéty kurti su

11%
19% O Macromedia Flash
B Komenskio Logo
O Adobe Premier
(o)
0% O Nesvarbu

70%

2.2 pav. Animacijos kiirimo programuy pasirinkimas, %

IS diagramos (2.2 pav.) matome, kad net 70 procenty moksleiviy rinkosi Macromedia Flash, o

Adobe Premier tik 19 procentu. Nei vienas nenoréty mokytis Komenskio Logo.

3) Kuria programa norite redaguoti nuotraukas, ivairius vaizdus? (2.3 pav.)

Nuotraukas, jvairius vaizdus noreéety
redaguoti su

10%

@ Adobe Photoshop

39% B Microsoft Photo
Editor

o]
32% O Microsoft Paint

O Nesvarbu

19%

2.3 pav. Kompiuterinés grafikos programy pasirinkimas, %

Kaip matome, moksleiviai pirmenybg suteiké Adobe PhotoShop programai — 39 procentai, taip pat

Microsoft Paint, kuri nevisiskai tinka i$silavinimo standartams, taciau kaip papildoma programa pieSiniy
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kiirimui ji visiSkai tinkama. Be to, moksleiviai su ja jau yra dirbg. Todél turbit ir toks aukstas jvertinimas

Sios programos (32 procentai).

Atlikus apklausa ir suzinojus moksleiviy norus bei iSnagrin¢jus iSsilavinimo standartus padaryta

iSvada, kad kurso turinys apims $iy kompiuteriniy programy mokymasi:

Macromedia Dreamweaver
Macromedia Flash

Adobe PhotoShop
Microsoft Word

Microsoft Excel

Microsoft PowerPoint
GoldWave

Kitos nedidés programeles.

2.2. Reikalavimy specifikacija

2.2.1. Bendra informacija

Zemiau pateikiama bendra informacija apie produkta.

Produkto pavadinimas: nuotolinio mokymosi kursas ,,Hipertekstas ir multimedija“.

Projekto vadovas: profesorius Aleksandras Targamadzé.

Projekto konsultante: Vilma Rita Kovertaite.

Produkto kir¢jas: KTU informatikos fakulteto II kurso IFN3/2 grupés magistrantas
Regimantas Petrauskas ( petrregi@soften.ktu.lt ).

Produkto vartotojai:

0 Lietuvos respublikos bendrojo lavinimo istaigy XI-XII klasiy moksleiviai, pasirinke
informaciniy technologijy iSpléstini kursa ,,Hipertekstas ir multimedija“;
0 mokytojai ir déstytojai, déstantys $i moduli;
0 kiti suinteresuoti asmenys, norintys pramokti tinklalapiy kiirimo pradmeny.
Produkto kiirimui yra naudojamas nuosavas asmeninis kompiuteris su Siomis programomis:
0 Windows XP Professional;
Macromedia DreamWeaver MX 2004;
Macromedia Flash MX 2004;
Adobe Photoshop 7;

O O O O

Microsoft Explorer 6;
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o HTML;
0 CSS stiliai;
0 TestTool: Author Tool 4.
e Produkto kiirimui taip pat naudojami ir KTU serveriai, kuriuose idiegti Sie produktai:
0 WebCT virtuali mokymosi terpée;
0 TestTool testavimo aplinka.

e Konsultacijos ivairiais aspektais gaunamos i§ K7U déstytojy, tinkly administratoriy,
bendrakursiy, ziniatinklio.

e Produkto kirimo pasekmés: ruosSiant projekta, galimos klaidos. Klaidos imanomos ne tik
galutiniame produkte, bet ir jo specifikacijoje. Tokiy klaidy tikimybé nedidelé, nes yra
suteiktos visos galimybés ju iSsiaiSkinimui ir iStaisymui: konsultacijos, nemokami
informacijos Saltiniai. Vis délto jei ruoSiant specifikacijas bus padarytos rimtos klaidos,
projektavimas automatiSkai bus nesékmingas. ISaiSkéjus rimtoms klaidoms, gali tekti
perprojektuoti produkta, perziiiréti produkto funkcijas, galimybes, galbiit net visiskai

pakeisti realizacija.

2.2.2. Kurse naudojamos IKT

ISanalizavus jvairius kurso kiirimo aspektus, apzvelgus bei jvertinus informacines ir komunikacines

technologijas, priimtinas bendrojo lavinimo $vietimo istaigoms, nuspresta:

e nuotolinio mokymosi kursa kurti WebCT virtualioje mokymosi terpéje, nes galima jvairiy

IKT priemoniy integracija;
e kurse bus naudojamos Sios WebCT virtualios aplinkos priemonés:
0 mokiniy autorizacija;

mokiniy veiklos statistikos perziiiréjimas;
informacijos apie kursa pateikimas;
mokomosios medziagos pateikimas hipertekstiniy dokumenty pavidalu;

savikontrolés klausimai (angl. self test);

©O O O O o

bendravimo technologijos:
= elektroninis pastas;
= diskusijos;
= pokalbiy kambariai.
0 kalendorius;

0 portfelis — mokiniy, sukurty darby saugojimui;



33
0 mokiniy jvertinimy kaupimas.
kurse taip pat naudojamas testavimas:
0 WebCT aplinkos testavimo modulis arba

0 TestTool grafiniy testy testavimo sistema.

2.2.3. Kurso funkcijos

Siame nuotoliniame kurse realizuotos zemiau pateikiamos funkcijos.

Sistemos naudojimas su standartinemis WWW narSyklémis (Netscape, Internet Explorer).
Mokiniy ir autoriy prisijungimas prie kurso.

Mokiniy mokymosi statistikos kaupimas.

Mokomosios medziagos pateikimas mokiniams.

Mokomosios medziagos atnaujinimas.

Grafiniy modeliy nagrinéjimas ir sprendimas.

Mokiniy ziniy pasitikrinimas savikontrolés klausimais.

UZduo¢iy pateikimas mokiniams.

Atlikty uzduociy talpinimas i portfeli.

Atlikty uzduociy siuntimas elektroniniu pastu.

Paramos besimokantiesiems teikimas, griztamojo rySio  ir bendravimo uztikrinimas
elektroniniu pastu, diskusiju kambariuose, realaus laiko pokalbiuose.

Ivykiy pateikimas kalendoriuje.

Mokytojo jvertinimy pateikimas mokiniams.

Galimyb¢ mokytojui prie kurso prisijungti kitus WebCT irankius, reikalingus uztikrinti

mokymosi efektyvuma.

2.2.4. Apribojimai

Kuriant produkta, galimi jvairts apribojimai.

Produkto patikimumas: tai labai svarbus aspektas. Naudojama programiné jranga turi dirbti
labai patikimai, nes nuo jos priklauso vartotojo sasajos stabilumas (vartotojui iSduodami
puslapiai turi buti standartiniai, be klaidy ir suderinti tarpusavyje), failinés sistemos
patikimumas (savaime failiné sistema stabili, kol su ja teisingai dirbame).

Suderinamumas su egzistuojanciomis priemonémis. Kadangi sistema bus naudojama su

WWW narSyklémis, tai reikia, kad ji buty suderinta su populiariausiomis i§ jy: Internet
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Explorer, Netscape. Kad tai pasiekti reikia stengtis sumazinti nepatikimy HTML struktiiry
naudojima. Taciau idealiai sistema turi veikti su Internet Explorer narSykle, nes Sia narSykle
§iuo metu naudojasi daugiausiai vartotojy.
Klaidy nebuvimas — svarbus kiekvienos sistemos parametras. Jis pasiekiamas naudojant
{vairius testavimo metodus, skaidant sistema { modulius, mazinant sistemos bendra dydi.
Turi buti uztikrinama auksta produkto kokybé: patogi ir suprantama navigacija, neskurdus,
taciau ir neperkrautas ‘blizguciais’ dizainas, galimybé operatyviai perziiiréti kurso turini, nes
kursas bus naudojamas mokymo procese. Taigi sistema turi biiti patogi ir tuo paciu paprasta.
Numatomas kurso gyvavimo ciklas: kursas gali biiti nebenaudotinas, jei pasens jo naudojimui
skirta programiné jranga. Taciau realiai, kurso gyvavimo ciklas priklauso nuo vartotoju
poreikiy.
Aparatiriniai, sisteminiai ir programiniai resursai: aparatiiriniams resursams néra praktisSkai
jokiuy apribojimu: Web serveris paprasciausiai turi pajégti iSskirti kazkiek savo resursy, (tai
kad bus naudojami KTU serveriai, kurie yra skirti tokiy kursy teikimui, jau savaime, turi
pakankamai resursy), mokytoju ar mokiniy kompiuteriai turi sugebéti atidaryti viena narSyklés
langa (tam, priklausomai nuo sistemos, reikia Siek tiek atlickamos operatyviosios ar
virtualiosios atminties ir procesoriaus galios), pageidautinas spalvotas monitorius. Jokie
periferiniai irenginiai, neskaitant pelés ir klaviatiiros nereikalingi. Taip pat yra reikalingas
interneto rySys, pageidautina bent 56 kbps pralaidumo linija. Kurso vartotojai turi turéti Sia
programing jranga:

0 www narSyklg;

0 teksty redaktoriy;

0 Flash Player 6 arba naujesné versija. Jei jo nebus idiegto kompiuteriuose, automatiskai

bus parsiystas | vartotoju kompiuterius.
0 Java vykdymo aplinka - J2SE v. 1.5.0 JRE. Ja galima parsisiusti i$
http://pilis.if. ktu.1t/tt/tt4/files/jre-1_5_0-windows-1586.exe.

2.2.5. Duomeny ir rezultaty specifikacija

Zemiau pateikiama duomeny ir rezultaty specifikacija.

Pradiniai duomenys - medziaga failuose (htm, jpeg, gif, swf ir pan. formaty failuose),
kataloguose, internete.
Rezultatai - paprasti HTML puslapiai su multimedijos ypatybémis.

Pagrindiniame puslapyje pateiktos nuorodos i kurso modulius.


http://pilis.if.ktu.lt/tt/tt4/files/jre-1_5_0-windows-i586.exe
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Rezultatai bus pateikiami vartotojo kompiuterio ekrane hipertekstiniy dokumenty pavidalu.

2.2.6. Vartotojo sasajos specifikacija

Apibendrinti reikalavimai vartotojo sasajai:

informatyvi - tai pasiekiama pateikiant informacija struktiirizuotai, t.y. pvz. kursa skaidant {
modulius, po to i temas ir pan;

intuityvi narSymo atzvilgiu — meniu turi buti sudarytas taip, kad vartotojas be vargo zinoty ko
jis ten gali tikétis;

neperkrauta: nors svetainés turi biiti informatyvios ir su gera navigavimo sistema, bet jos taip
pat turi biti neperkrautos informacija (skaidant ilgus dokumentus i atskirus puslapius;
pateikiant informacija paprastu tekstiniu pavidalu) ir neperkrautos ivairiais elementais (jokios
sudétingos grafikos nebus naudojama);

atitikti Web svetainiy dizaino rekomendacijas (suderintos, neryskios spalvos, mazesnis
informacijos langas, informatyvios nuorodos ir pan.);

kuriant kurso dizaina, naudojama CSS, tam, kad jei reikéty greitai pakeisti portalo i$vaizda,
uztekty pakeisti tik CSS stilius;

moduliams, jvairioms bendravimo paslaugoms sukuriami paveiksléliai, kurie simbolizuoty
tuos pasirinkimus;

iliustracijos, pateikiamos tokio dydzio, kad visas narSykléje matomas lapas horizontaliai tilpty

ekrane (naudojant 1024x768 rezoliucija).

2.3. Informacijos srautai

Informacijos srauty projektavimas parodytas zemiau pateiktame 2.4 pav.:
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2.4 pav. Informacijos srautai

Klientas suformuoja uzklausa www narsykléje.
Uzklausa siun¢iama { Www serveri.
Www serverio programing iranga apdoroja atsiysta uzklausa (iSrenka arba iraso duomenis).

Suformuojamas rezultato htm puslapis (atrenkami duomenys ir pan.).

A

Rezultato puslapis pristatomas klientui.

2.4. Nuotolinio mokymosi kurso struktira

Kurso ..Hipertekstas ir multimedija* tikslas.

Supazindinti ir iSmokyti moksleivius hipertekstiniy dokumenty kiirimo principy bei naudoti

multimedija savo kuriamose svetainése.

Isklause §i kursa, Jus:
e busite susipazing su hiperteksto ir multimedijos savokomis;
e sugebesite pasirinkti jrankius, reikalingus kurti svetaines;
e sugebeésite sukurti nesudétinga svetaing su multimedijos galimybémis.

e Dbiisite susipazing ir mokesite taikyti {vairius hipertekstiniy dokumenty dizainus.

Mokiniai, pasirinke $i kursa, turi:
e moketi saugoti informacija kompiuteryje, t.y. biiti susipazinus su informacijos saugojimo
tvarka kompiuteryje;
e mokéti dirbti su teksty redaktoriumi, pvz., Microsoft Word arba kitokiu;

e turéti darbo hipertekstingje aplinkoje igidZiy;
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e turéti minimalius jgidzius bendravimui internete: mokéti naudotis elektroniniu paStu,

diskusijomis.

Nuotolini mokymosi kursa sudaro Sios dalys:

e apie kursa;

e jvadas;

literatiira;

5 moduliai (2.5 pav.):

Mokymasis — kaip laisvalaikis (bendravimo technologijos 2.6 pav.):

»Hipertekstas ir multimedija“

WWW ir Komp. Garsas Animacija Tinklalapiai
multimedija grafika
2.5 pav. Kurso moduliai
Bendravimo technologijos
|
| | | | | |
Diskusijos Pastas Pokalbiai Kalendorius Pasiekimai Portfelis

2.6 pav. ,Mokymasis - kaip laisvalaikis* sudétis

2.5. Edukacinis kurso apraSymas

Mokytojui yra labai svarbu zinoti, kaip sudarytas kursas.

e Kurso apimtis — 68 akademinés valandos (po 2 valandas i savaitg).

e Moduliy apimtis:

0 www ir multimedija — 12 akademiniy valandy;

(0]

o
o
(0}

komp. grafika — 17 akademiniy valanduy;

garsas — 7 akademinés valandos;

animacija — 18 akademiniy valandy;

tinklalapiai — 14 akademiniy valandy.
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Mokytojas Sias valandas gali perskirstyti ir kitaip, savo nuozilra, atsizvelgdamas { savo
mokiniy galimybes ir poreikius.
Teminj iSplanavima mokytojas ruosia savo nuoziiira, atsizvelgdamas { mokiniy sugebé¢jimus ir
poreikius.
Viso kurso metu bus atliekama kiirybiné — projektiné uzduotis. Ji pateikiama 3 priede.
Kiekvienas modulis sudarytas:

0 pamokeéliy;

0 uzdaviniy, kurie nusako ka mokinys turés atlikti, iSmokti ir pan.;

0 teorinés medziagos arba praktiniy nedideliy uzduociy;

0 uzduodiy, kurias mokinys turés pateikti mokytojui per atitinkama laikotarpi. Sias
uzduotis mokytojas vertina. Sios uZduotys, susijusios su kiirybine uZduotimi,
atliekama per visa kursa. Uzduotys, sudarytos tokiu principu (pvz. pateiktas 4 priede):

= uzduoties tikslas;
= uzduoties apraSymas;
= atlikimo laikas.
Pasirinkus modulj, patenkame i to modulio turini.
Pirmasis modulis ,,www ir multimedija“ yra teorinis. Sio modulio metu mokinys gali:

o tikrintis savo Zinias savikontrolés klausimy pagalba;

O analizuoti grafinius modelius TestTool aplinkoje;

0 TestTool atlikti testa.

Likusieji modeliai yra praktinio pobaidZio. Pamokélés pateiktos, taip vadinamu: ,,Zingsnis po
zingsnio* uzduoc€iy principu.

Viso kurso metu palaikomas mokytojo ir mokiniy, mokiniy ir mokiniy rySys naudojantis
bendravimo technologijomis, esancCiomis kurse: elektroniniu pastu, diskusijose, pokalbiy
kambariuose.

Kiekviena uzduoti, atlikgs mokinys, ja siun¢ia mokytojui arba ideda i savo portfeli.
Diskusijose pateikia apie uzduoties atlikimo sunkumus, jvairius pastebéjimus, blogybes ir pan.
Tai tarsi kurso kokybés vertinimas. Jy atsakymai padés gerinti pati kursa.

Mokomojoje medziagoje yra naudojami ivairis teksto stiliai. Kiekvienas stilius turi konkrecia
paskirti. Juy paskirtis, pateikiamas sekanc¢iame skyrelyje.

Norintiem gauti daugiau informacijos yra pateikiamas literatiiros sarasas.
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2.6. Stiliy naudojimas kurse

Nuotoliniame kurse yra naudojamos stiliy lentelés CSS. Jos leidzia greitai pakeisti kurso iSvaizda.

Kurse yra sukurti Sie 9 teksto stiliai:

1.

Antraste1

2. Antraste2

3.

4.

5.
6.
7.
8.
9.

ApibréZzimas
autorius
kodas
pastraipa
pav.

skyrelis
tikslas

Siy stiliy paskirtis:

,»ZAntraste1* stilius naudojamas skyreliy (hipertekstiniy dokumenty) pavadinimams uzrasyti.
,»ZAntrasté2* naudojama uzduociy pavadinimams uZrasyti.

Stilius ,,ApibréZimas*“ naudojamas uZraSyti mokomojoje medZiagoje pateikiamiems
apibréZimams.

,»Autorius“ — naudojamas nurodyti autorines teises.

,Kodas* — pateikti programavimo kalba uzraSyta informacija.

,Pastraipa“ — mokomosios medziagos sakiniams uzrasyti.

Stilius ,,pav.“ naudojamas vaizdy pavadinimy uzrasSymui.

Stilius ,,skyrelis“ naudojamas skyrelio daliy pavadinimams uZzrasyti.

Stilius ,,tikslas* — tiksly ir uzduociy uzraSymui.

2.7. Grafiniai modeliai

Visi grafiniai modeliai yra sukurti TestTool testavimo sistemoje.

2.7.1.

Modeliy tikslas ir uzdaviniai

Tikslas. Galimyb¢ analizuoti ir konstruoti (naudoti teorines taisykles praktikoje) spalvines schemas

savo kuriamiems tinklalapiams.

UZdaviniai. [sisaving medziaga, sugebésite:
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e _sumaiSyti“ (gauti iSvesting) spalva, naudojantis spalvy ratu.
e parinkti harmoningas spalvas savo kuriamam dokumentui.

e suprasti vienos spalvos poveiki kitai spalvai.

2.7.2. Modelis ,,Spalvos*

Taisyklé. Yra trys pagrindinés spalvos: geltona, raudona, mélyna. I§ Siy spalvy gaunamos likusios
spalvos. Spalvy gavimo tvarka iliustruoja spalvinis skritulys (2.7 pav.). Pvz. SumaiSius geltona ir
raudona spalva gauname oranzine. Sia spalva maigant su pagrindine spalva, pavyzdziui geltona gaunama
morkin¢ spalva.

Situacija: Jonas mokosi maiyti spalvas. Jis nori jsisavinti spalvy mai§ymo taisykles. Sias taisykles
nori isisavinti kompiuterinio modelio pagalba, nes taip yra pigiau. Duotame modelyje duota viena arba

kelios spalvos, reikia parinkti triikstamas spalvas grafinéje struktiiroje.

2.7 pav. Spalvinis skritulys paimtas i§ Johaneso Iteno knygos''Spalvy menas"

Pastovus komponentas. Grafiné struktiira, vaizduojanti spalvy maiSymo etapus (2 etapai).

Kintamas komponentas. [vairios spalvos, kurias reikia sudéti i duotaja grafing struktiira, kurioje jau
buna nurodyta viena ar kelios spalvos.

2.8 pav. Pateikiama modelio realizacija (pradiné situacija), o 2.9 pav. teisingai iSspresto modelio

atsakymas.



Evaluate | Refresh | True |

Jonas mokosi "maiSyti" spalvas. Padékite jam. UZpildykite

kvadratélius tomis spalvomis, i§ kuriy galima gauti nurodytajg
virSuje.

1 etapas

HER o

Pastaba. Jei spakva gaunama po pirmojo etapo, tai antrojo etapo antrasis
kvadratelis lieka tuscias,

2.8 pav. Modelio "Spalvos' pradiné situacija

Evaluate | Refresh | True |

Jonas mokosi "maiSyti" spalvas. Padékite jam. UZpildykite

kvadratélius tomis spalvomis, i§ kuriy galima gauti nurodytajg
virSuje.

2 efapas

1 etapas .

Pastaba. Jei spakva gaunama po pirmojo etapo, tai antrojo etapo antrasis
kwadratelis lieka tuscias,

2.9 pav. Modelio "Spalvos" teisingas atsakymas

41
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2.7.3. Modelis ,,Harmoningos spalvos*

Taisyklé. Harmoningos spalvos — tai tokios spalvos, kurias sumaiSius yra gaunama pilka spalva.
Harmoningu spalvy nustatymui yra naudojamas spalvinis skritulys su jbréztais trikampiais ir
sta¢iakampiais, kuriy kampai nurodo harmoningas spalvas. Siuos trikampius ir keturkampius galima
sukioti skritulio viduryje, gaunant vis naujus harmoningy spalvy derinius.

Situacija: Rimas kuria tinklalapi vienai imonei. Imonés logotipe vyrauja zalia spalva. Imonés vadovai
noréty, kad tinklalapyje vyrautu $i spalva. Kokias spalvas Rimas gali dar panaudoti, kad jos biity
harmoningos? Tinklalapyje bus naudojamas triju spalvy spalviné schema.

Modelio pagalba, Rimas gali parinkti harmoningas spalvas savo tinklalapiui, jas sujungdamas
duotomis linijomis ir taip gaudamas ibréztus trikampius, simbolizuojancius spalvines schemas.

Pastovus komponentas. Duotas spalvinis skritulys, su keliomis linijomis, jungian¢iomis spalvas arba
be linijy, tik su nurodyta situacijoje spalva (pvz. logotipe vyrauja Zalia spalva). Duota jvairiausiy linijy
aibé.

Kintamas komponentas. Pakei¢iamas ratas, i ji ibréziamos linijos, jungiancios harmoningas spalvas.

2.10 pav. Pateikiama modelio realizacija (pradiné situacija), o 2.11 pav. teisingai iSspresto modelio

atsakymas.

Ewvaluate | Refresh | True |

Rimas kuria tinklalapj vienai jmonei. |monés logotipe vyrauja Zalia
spalvos. |monés vadovai noréty, kad tinklalapyje vyrauty i
spalva. Kokias spalvas Rimas dar gali panaudoti, kad jos baty
harmoningos? Harmoningas spalvas sujunkite liniijomis. Turite
gauti trikampius.

2.10 pav. Modelio '"Harmoningos spalvos' pradiné situacija
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Evaluate | Refresh ”IrTe|

Rimas kuria tinklalapj vienai jmonei. |monés logotipe vyrauja Zalia
spalvos. Imonés vadovai noréty, kad tinklalapyje vyrauty Si
spalva. Kokias spalvas Rimas dar gali panaudoti, kad jos baty
harmoningos? Harmoningas spalvas sujunkite liniijomis. Turite
gauti trikampius.

AN

N

N\

2.11 pav. Modelio "Harmoningos spalvos" teisingas atsakymas

2.7.4. Modelis ,,Spalvy veikimas*

Taisyklé. Spalvos veikia viena kita. Spalva, esanti Sviesesniame fone yra tamsesné, nei ta pati spalva,
esanti tamsesniame fone.

Situacija: Duota spalva ir skirtingy spalvy fonai. Reikia iSdéstyti fonus tokia tvarka, kad duotoji
spalva vis Svieséty i$ kairés i deSing.

Pastovus komponentas. 6 kvadratéliai, simbolizuojantys spalva.

Kintamas komponentas. 6 apskritimai, naudojami fonui. Keiciasi fono spalva ir pati spalva.

2.12 pav. Pateikiama modelio realizacija (pradiné situacija), o 2.13 pav. teisingai iSspresto modelio

atsakymas.
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Evaluate | Refresh @

Dirbant su spalvomis yra svarbu kaip spalvos veikia viena kita.
Duoti 6 apskritimai su jvairiomis spalvomis. Juos iSdéstykite taip
ant kvadratéliy, kad kvadratélio spalva i§ kairés j deSine vis
Svieséty.

2.12 pav. Modelio "Spalvy veikimas" pradiné situacija

| Evaluate | Refresh | True

Dirbant su spalvomis yra svarbu kaip spalvos veikia viena kitg.
Duoti & apskritimai su jvairiomis spalvomis. Juos iSdéstykite taip
ant kvadratéliy, kad kvadratélio spalva i§ kairés j deSine vis
Svieséty.

2.13 pav. Modelio "Spalvy veikimas'' teisingas atsakymas

2.7.5. Modeliy klausimy variantai

Modelis ,,Spalvos*. Klausimy variantai yra sudaromi tokiu principu: yra kei¢iama spalva, kurig turi

gauti teisingai maiSant spalvas. Galimas dar vienas variantas, kai yra duota kelios spalvos grafin¢je
struktiroje, reikia nustatyti likusias spalvas.

Modelis ..Harmoningos spalvos®. Klausimy variantai yra sudaromi tokiu principu: yra kei¢iama

spalva, kuri vyrauja logotipe. Galimas dar vienas variantas, kai yra duotos kelios linijos, jungiancios
spalvas. Reikia nubrézti trukstamas linijas.

Modelis ..Spalvy veikimas®. Klausimy variantai yra sudaromi tokiu principu: yra kei¢iama arba pati

spalva, arba fono spalvos.
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2.8. Bendravimo terpé

Siame kurse realizuojamos ivairios bendravimo technologijos.

e Kurse bendravimas vyksta tokiu principu:

(0]

o O O O

o

Mokinys su mokytoju;
Mokytojas su mokiniu;
Mokinys su mokiniu;
Mokytojas su mokiniais;
Mokiniai su mokytoju;

Mokiniai su mokiniais.

e Sis bendravimas uztikrinamas komunikaciniy technologijy déka: elektroninio pasto, diskusijy,

realaus laiko pokalbiy metu. Kurso vartotojai pasirenka savo nuoziiira labiausiai tinkamas

technologijas, jei néra numatyta uzduotyse kitaip.

¢ Rekomendacijos:

o

(0]

o

Elektronini paSta naudoti bendraujant mokiniui su mokytoju, arba atvirksc¢iai. Taip pat
juo gali biiti siunciamos uzduotys ar uzduociy sprendimai.

Diskusijose aptarinéti iSkilusias problemas, nesklandumus ir pan. Diskusijose
informacija prieinama visiems.

Realaus laiko pokalbiuose dalyvauti tada kai reikia aptarti iSkilusia problema realiame

laike.

e Bendravimo technologijomis yra teikiama parama mokiniams, aiSkinamu sunkesni kurso

elementai, dragsinami mokiniai, pateikiamos uzduotys, mokiniai pateikia sprendimus ir atliktus

darbus, mokytojas komentuoja atliktas uzduotis ir pan.

Sekanciame skyrelyje pateikiamas paramos besimokantiesiems ir mokytojams planas.



2.9. Paramos teikimas

2.9.1. Paramos teikimas besimokantiesiems
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Lentelé Nr. 1. Paramos teikimas besimokantiesiems

Paramos Etapui biidingi bruozai Kuratoriaus vaidmuo etape Besimokanciojo vaidmuo | Efektyvumg jtakojantys
etapai etape faktoriai
Pri¢jimas ir | Uzmezgami rySiai tarp Kuratorius turi inicijuoti susipazinima su Besimokantysis turéty Mokiniy lukesciy ir
motyvacija mokinio ir mokytojo. mokiniais, papraSyti prisistatyti ir trumpai prisistatyti, papasakoti apie ugdymo tiksly bei turinio
papasakoti apie save. Kuratorius turéty pirmas save, pateikti likes¢ius, ko sulyginimas.
prisistatyti. jis tikisi 18 kurso. Teorinés medziagos
Gaunamos pirmosios Kuratorius pristato kursa, pateikia trumpa jo Besimokantysis gauna suderinimas su praktika.
Zinios apie kursa. anotacija, nusako ka besimokantysis turés pirmaja informacija apie Darbq organizavimas ir.
padaryti kurso eigoje, kaip atsiskaitys uz $j kursa, | kursa. I3kilus klausimy, dalyviy tarpusavio rysiai.
kaip vyks mokymasis. Kuratorius turi pateikti klausia kuratoriy. moklmg supratingumas,
informacija suprantamai, neisgasdinant mokiniy, kam reikia sio kurso.
jog jiems kursas bus per sunkus. Motyvacijos stoka.
Kuratorius atsako | pirmuosius besimokanciyjy
klausimus. Motyvuoja mokinius s¢kmingai
uzbaigti kursa.
Susiformuoja pirminé Kuratorius susidaro nuomong apie savo mokinius, | Mokiniai susiformuoja
nuomon¢ apie mokytoja | pradeda modeliuoti kursa pagal besimokanciyjy | nuomong apie kursa ir
ir mokinius. poreikius, atsakinéja i ju klausimus. mokytoja.
Socializacija | Vystomas grupés rySys ir | Paramos teikimas Siame etape yra mazesnis nei Mokiniai zvalgosi po kursa, | Visi imanomi saveikos
Internete kultiira. Mokiniai pirmame, taciau vis dar labai aktualus. Kuratorius | prisijungia prie aplinkos, budai.

supazindinami su
mokymosi aplinka
(prieinamumu ir
galimybémis).

atsakingja | zinutes, akcentuoja tarpusavio
bendradarbiavima. ,,Zadina* miegancius
mokinius.

susipazjsta su kurso sandara,
paraso pirmasias zinutes
diskusijose, pradeda dalintis
patirtimi. Bendrauja su
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kuratoriumi ir
bendramoksliais.

Apsikeitimas | Dalyviai pradeda pazinti | Drasina mokinius kuo daugiau dalyvauti Mokiniai diskutuoja, mokosi, | Atsakymai | visus

informacija ir vertinti internete diskusijose. keiciasi rasta informacija ir | mokiniy klausimus,
prieinama informacija Suteikiama kuo detalesné informacija padedanti | ja vertina. kylanc¢ius mokymosi
Padid¢ja bendravimo mokiniui tvarkytis su gaunama informacija. proceso metu.
poreikis, tarpusavio Kuratoriaus skatina besimokanciuosius, jiems Aiskus keliamy
saveika. pataria bei vadovauja. ,,Zadina“ miegandius reikalavimy i§déstymas

mokinius. uzduotims ar kitiems
individualiems darbams.

Ziniy Aktyvus bendravimas, Kuratorius pateikia uzduotis, jas vertina, teikia Mokiniai mokosi, atlieka Praktika pagristas

konstrukcija | formuojamos Zinios ir atgalinj rys]. Stebi, kaip mokiniai mokosi, pataria, | uZduotis, ieSko informacijos, | mokymas skatinantis
jomis keiciamasi. jei pastebi, kad mokinys nuklydo ne i ta pusg. padeda silpniau Ziniy keitimasi.

Padeda mokiniams, iSkilus klausimy. Skatina besimokantiems. Siame Grupinis darbas.
tarpusavio bendradarbiavima. etape kai kurie mokiniai

Siame etape kuratorius tampa stebétoju, paramos | talkininkauja kuratoriui

lygis sumazéja, taciau mokinys turi jausti, kad paramos teikimo procese.

mokytojas yra $alia.

Vystymasis Besimokantieji tampa Kuratoriaus paramos reikia jau maziau, tai Mokiniai tampa vis Pagalba iskilus
atsakingi uz savo daugiau sudaro tik stebéjimas atliekamy darby ir | savarankiskesni, maziau sunkumams.
individualy mokymasi. vertinimas. Taciau iSkilus sunkumams, kuratorius | reikalauja paramos, atsakingi | Tarpiniai Ziniy
Mokinys gauna didesng | turi padéti su jais susidoroti. uZ savo zinias. vertinimai.
atsakomybe bendraujant Abipusis
ir kaupiant Zinias. bendradarbiavimas.
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2.9.2. Paramos teikimas mokytojui

Lentelé Nr. 2. Paramos teikimas kuratoriui

Etapai Veiksmai etape Parama kuratoriui

Kurso rengimas | Vartotojy poreikiy analize, Gauta informacija apie
Pasirenkamas turinio ra§ymo autorius, t.y. ar pats potencialius studentus;
kurso kuratorius rasys, ar bus pasitelktas autoriy Edukology, kolegu

kolektyvas, ar bus reikalinga edukologo pagalba. pagalba rengiant kurso
Pasirenkama kurso medZiagos teikimo forma arba | turing

ivairiy formy derinys. Eksperty vertinimai,
Parengta medziaga jvertina turinio ekspertas. Ka.lb.os .spef:lahsto
atsiliepimai;

Parengta medziaga redaguoja kalbos specialistas.

Medziaga perkeliama i pasirinkta forma. Informaciniy technologiju
L . . eksperto pagalba,
Parengta kursa jverting informacijos technologiju N
ekspertas. Dizainerio pagalba,
Rekomendacijos ANM

Vedamas ANM bandomasis kursas.
Atsizvelgiant { bandomojo kurso studenty bei
kuratoriy rekomendacijas, koreguojamas ANM

kurso kurimui.

kursas.
Kurso Kurso reklamos parengimas. Reklamos specialisty
administravimas | Mokiniy paramos sistemos kiirimas pagalba,
Mokiniy registravimas, mokymosi tvarkarasciy IT specialisty pagalba,
sudarymas. Administracijos pagalba.
Jei reikalinga - papildomas kuratoriy rengimas.
Kurso teikimas | Vyksta mokymo/si procesas. Sio etapo metu, igkilus
klausimy kuratoriui, jam
ISskiriami $ie etapai: pagalba suteikia didesng
Pri¢jimas ir motyvacija; patirti turintys kolegos,
Socializacija internete; dalyko ekspertai,
Apsikeitimas informacija; administracijos
Ziniy konstrukcija; darbuotojai.
Vystymasis. Psichologiniais ir
edukologiniais klausimais
pagalba teikia

psichologai, edukologai,
soc. pedagogai.
IT specialisty pagalba.




3. VARTOTOJO DOKUMENTACIJA

3.1. Kurso funkcinis aprasSymas
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Nuotolinis mokymo kursas ,,Hipertekstas ir multimedija® yra skirtas XI-XII klasiy mokiniams,

pasirinkusiems i3pléstinio informaciniy technologiju kurso modulj ,,Hipertekstas ir multimedija“. Siame

kurse yra akcentuojami praktiniai svetainiy su multimedija aspektai.

Prisijungimas prie kurso:

prie kurso galima prisijungti adresu: http://webct.liedm.lt;

demo prisijungimo vardas — mag2004, slaptazodis — mag2004;
prie grafinio testavimo sistemos galima prisijungti adresu:

http://pilis.if.ktu.lt/tt/tt4/doc/It/index.html, pasirinkus Studento iranki;

Prisijungimo vardas — Mag2004, slaptazodis — Mag2004;

Kurso paslaugos:

Mokiniy ir autoriy prisijungimas prie kurso.

Mokiniy mokymosi statistikos kaupimas.
Mokomosios medziagos pateikimas mokiniams.
Mokomosios medziagos atnaujinimas.

Grafiniy modeliy nagrinéjimas ir sprendimas.
Mokiniy ziniy pasitikrinimas savikontrolés klausimais.
Uzduociy pateikimas mokiniams.

Atlikty uzduociy talpinimas i portfelj.

Atlikty uzduociy siuntimas elektroniniu pastu.

Paramos besimokantiesiems teikimas, griztamojo rySio  ir bendravimo uZztikrinimas

elektroniniu pastu, diskusijy kambariuose, realaus laiko pokalbiuose.
Ivykiy pateikimas kalendoriuje.

Mokytojo jvertinimy pateikimas mokiniams.

Galimybé mokytojui prie kurso prisijungti kitus WebCT jrankius, reikalingus uztikrinti

mokymosi efektyvuma.

3.2. Vartotojo dokumentacija

Nuotolinio kurso vartotojai yra dviejy tipy: mokinys ir mokytojas. Apzvelgsime pagrindines kurso

naudojimosi ypatybes, tinkamas abiem vartotojams (gali nezymiai skirtis).


http://webct.liedm.lt/
http://pilis.if.ktu.lt/tt/tt4/doc/lt/index.html

3.2.1.

1.

2.

3.2.2.
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Prisijungimas prie sistemos

Ivedame adresa http://webct.liedm.lt. Pasirenkame log in to mywebct. Atsidaro 3.1 pav.

pavaizduotas langas.

2 WebCT Login Page - Microsoft Internet Explore

File  Edit Wiew Favorites Tools  Help

@Back - & |£| IE"I _"l\] /-.-\JSearch

Address @1 http: [ fwebct, liedrm, |t fwebck ticket fticketLogin? ach

Login to WebCT

£ WebCT

WebCT ID: | |

Password: | |

Log in

3.1 pav. WebCT prisijungimo langas

I WebCT ID laukeli ivedame Jums duota prisijungimo varda (pvz., mag2004), i Password
laukelj — duota slaptazodi (pvz., mag2004). Mokinys ar mokytojas, norintis prisijungti prie
kurso, turi biiti uzregistruotas sistemoje administratoriaus, tik tokiu atveju jis galés prisijungti.
Spaudziame Log in mygtuka.

Sekanciame lape pasirenkame kursa ,,Hipertekstas ir multimedija“.

Kurso struktiira

Prisijungus prie kurso gauname 3.2 pav pavaizduota kurso vaizda. Kairéje puséje yra
matomas kurso meniu, deSin¢je paveiksléliai su nuorodomis i tam tikras kurso dalis.
Pasirinkus atitinkama nuoroda, gaunamas sekantis hipertekstinis dokumentas. Pavyzdziui,
pasirinkus moduli ,,www ir multimedija“ atsidaro $§io modulio turinys (3.3 pav.) su
nuorodomis { informacija. Moduli sudaro skyreliai su teorija ir praktinémis uzduotélémis, bei

uzduotimis, kurias mokinys turi atlikti ir gauti uz jas jvertinima.


http://webct.liedm.lt/

¥ Kurso meniu

Homepage

Apie kurss,
Iwadas
wiw i rmultimedija
Kormp. grafila
Garsas
Animacija
Tinklalapiai
Literatdra

Diskusijos

Paitas

Fokalbiai

Kalendorius

Homepage

Hipertekstas ir multimedija

www ir multimedija

—_ 2 R
Tinklalapiai Literatara Mokymasis - kaip laisvalaikis

&l

‘ Inkernet

3.2 pav. Kurso titulinis lapas

Hipertekstas ir multimedija

W Kurso meniu Homepage = www ir multimedija
Hormepage =y .
Apite e, Turinio lentelé
Ivadas . . W 1. Hiperteksto ir multimedijos sarmprata
wwi i multirnedija 1. e
Komp. grafika 1.1, Programingé ir techniné jranga
Garsas 1.2, Hiperteksto kalby principai
Animaci]a 5 .
Tinklalapiai 1.3, 1 udduotis
_ Eterﬁtﬁra W 2. Tekstas kompidteryje
C >
P;sgt:ssuos 2.1, Teksto maketavirmas
Pokalbiai 2.2, Teksta maketaviro patarimai

kalendaorius 2.3, 2 usducts

W 3. Swetaines projektavimas
3.1, Svetainés paskirtis ir tikslas
3.2, Swvetainés termatika
3.3, Swetainés lankytojy nustatyrmas
3.4, IspddZio kdrirmas
3.5, Strategija
3.6, Svetainés struktdros ir turinio kdrimas
3.7, Swvetainés karkaso kdrimas
3.8, Dizaino kdrimas
3.9, Mavigacija
3.10. 3 uZduotis
W4, Dizaino principai
4.1, Skaitmeninés spalvaos
4.2, Spalvy poveikis Zrmogui
4.3, Spalvy simbaolika
4.4, Kontrastas - skaitormurno pagrindas
4.5, Spalviniy scherny pavyzdiiai
4.6, Tekstas ir Sriftas
4.7, 4 uiduotis

3.3 pav. Modulio ,,www ir multimedija* turinys
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2. Pasirinkus kuri nors skyrel; ir ji atsidarius, per kursa galima vaiks¢ioti naudojantis navigacijos

mygtukais (3.4 pav.), esanciais virSuje virS skyrelio pavadinimo.

Hipertekstas ir multimedija

W Kurso meniu Hormepage = www ir multimedija = Hiperteksto kalby princ
Homepage = sl I
Apie kursa, - J J J J

Ivadas

wi ir multimedija
Karmp. arafika

Garsas 1.2. Hiperteksto kalby principai

Animacija

Tinklalapiai
Disﬂﬂfgsﬁra Dokumnentas gali bt atspausdintas  (popier
Paitas elktroningje formoje, pvz. hipertekstinial dokumen
Pokalbiai [vairiausi vaizdai: diagramos, nuotraukos, piesini

Kalendarius

sudaro taip pat ir garso bei vaizdo informacija. |

3.4 pav. Mokomosios medZiagos navigacija

3. Bendravimo priemones kurse galima pasiekti, naudojantis kurso meniu arba nuoroda
,Mokymasis — kaip laisvalaikis* (3.5 pav.)

3 Hipertekstas ir, multimedija - WebCT 4.1.4 - Microsoft Internet Explorer

File Edit “iew Favorites Tools Help Links ** | Morton Internet Security

Hipertekstas ir multimedija ane . ikrint o Baighi seansa |

¥ Kurso meniu

Homepage

Apie kursg
Iwadas
www i multimedija
Komp. grafika
Garsas
Anirmacija
Tinklalapiai
Literatdra

Diskusijos

Pattas

Pokalbiai

kalendorius

LT

Kalendorius Pasiekimai

3.5 pav. Bendravimo technologijos
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3.2.3. Diskusijos

1. Norint sudalyvauti diskusijose reikia pasirinkti nuoroda ,,Diskusijos®, atsidarys langas,

pavaizduotas 3.6 pav.

Hipertekstas ir multimedija

Homepage = Diskusijos

Diskusijos

Compose messagel Teskoti Topicsettingsl

Click on a topic name to see its messages.

Tema Unread ¥Yiso Biasena

Apie viska, 10 1z public, unlocked
Mano mintys 1 1 public, unlocked
1 uZduotis - Mano pirmasis HTML dokumentas 1 14 public, unlocked
2 uZduotis - Tekstas ir prasmé 3 ] public, unlocked
3 uZduotis - Svetainés planavimas 4 f public, unlocked
4 uZduotis - Spalvy rmodeliai ] ] public, unlocked
S uZduotis - Sena nuotrauka ] ] public, unlocked
A uZduotis - Svetainés dizainas ] ] public, unlocked
7 uZduotis - Teksto animacija ] ] public, unlocked
& uZduotis - Meniu mygtukai ] ] public, unlocked
9 uZduotis - Flash reklama ] ] public, unlocked
10 uiduotis - Svetainés titulinis lapas ] ] public, unlocked
11 u¥duaotis - Yalio, Svetaing baigta 1] 1] public, unlocked
12 uZduotis - Svetainé paskelbta internete 1] 1] public, unlocked
Yisi 19 42 ===

3.6 pav. Diskusijuy langas

2. Cia galima perskaityti nurodytose diskusiju temose, esan¢ias zinutes. Kiekvienai
atsiskaitomajai uzduociai yra sukurtos atskiros temos.

3. Norint paraSyti zinut¢ tam tikroje diskusiju temoje, reikia paspausti mygtuka Compose
message. Atsiveria 3.7 pav. langas. Laukelyje Topic pasirenkama diskusiju tema, Subject —
iraSoma siunc¢iamos zinutés pavadinimas, laukelyje Message — raSoma pati Zinute, laukelyje
Attachments nurodomas prikabinamo failo pavadinimas su pilnu adresu (jei reikia siysti

kazkokias bylas). Paspaudus mygtuka Post Zinuté yra iSsiunc¢iama i diskusijas.



) Diskusijos - Microsoft Internet Explorer,

EBX

Compose Discussion Message

Topic: |
Suhject: |
Message:
Height of edit area: |12 | Pakeisti d\,rdjl () Don't wrap text / (3 Wrap text
HTML redaktorius Equation: | Create equation % || Equation editnr|
attachments: | | Browse.. | Attach filel

There are no files attached.

Post| [Perfioreti| [atgaukti]

I@ Daone

8 Internst

3.7 pav. Zinutés raymas j diskusijas

3.2.4. Elektroninis pastas

1. Elektroninj laiska galima i$siusti, pasirinkus nuoroda ,,Pastas

Hipertekstas ir multimedija

Hormepage > Pastas

Pastas

Compose Message Ieskot

Message settings

You have no new messages in your Inbox,

Aplankas

(3 Inbox
() Cuthbox
O

Diraft

¥isi

Unread Yiso

a a
1] 1]
a a
0 0

¥Yeiksmai
{% nuroda, kad pasirinkimas
pagrindingje lango dalyje yra bdtinas.

Options: Folders

Create folder
{% Rename folder: |:| Eiti
% Delete folder

DOptions: Messages

Delete all mail messages from the
selected folder.

(% Delete messages|

Delete all mail messages from all of my
folders,

Delete all messagesl

3.8 pav. Elektroninio pasto langas
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2. Siame lange matome tris katalogus: Inbox — gauty laisky katalogas, outbox — issiusty laisky

katalogas, Draft — juodrasc¢iu, nebaigty laiSky katalogas. Prie kiekvieno katalogo yra rodomas
laiSky skaicius tame kataloge: Unread — neperskaityti, Viso — i§ viso laiSky tame kataloge.

3. Norint siysti laiSka reikia paspausti mygtuka Compose Message. Atsidarys langas (3.9 pav.)

<} Paktas - Microsoft Internet Explorer [ZI[EI[‘S_TI

Compose Mail Message

Send ta: | MarSyti...

Subject: |

Message!

Height of edit area: Pakeisti dydj () Don't wrap text / () Wrap text
HTML redaktorius Equation: | Create equation || Equation editor|

Attachrments: | |[ Erowse.. | Attach fi|e|

There are no files attached,

Siusti| Periiﬁréti| Atéaukti| Save draf‘tl

g‘l Done £ Internet

3.9 pav. Elektroninio laiSko raSymas

4. Sent To laukelyje iraSomas zmogaus adresas, kuriam bus siunciamas laiSkas. Ji galima
pasirinkti 1§ saraSo, esancio lange, kuris iSkrenta paspaudus mygtuka NarSyti. Subject
laukelyje iraSomas laisko pavadinimas, Message — raSomas laiSko turinys, Attachments —

prikabinami reikalingi siuntimui failai. LaiSkas iSsiunciamas paspaudus mygtuka Siysti.

3.2.5. Kalendorius

1. Kalendoriy galima atsidaryti pasirinkus nuoroda ,,Kalendorius®. (3.10 pav.). Norint {rasyti
ivyki 1 kalendoriy, reikia paspausti Pridéti jrasq mygtuka. Atsidarys naujas dokumentas (3.11
pav.), kuriame turite uzpildyti Siuos laukus:

a. Date — nurodote data, prie kurios bus pridedamas jrasas;
b. Summary — trumpa Zinuté, apibiidinanti jvyki;
c. ISsamiai — galima pateikti iSsamy ivykio apraSyma (nebiitinas laukas);
d. Priéjimo lygis — nurodoma, kas gali matyti §i ivyki.
2. lvykis iraSomas paspaudus mygtuka Pridéti.



Homepage = Kalendorius = Add a Calendar Entry

GegquZeé 2005 | | Aankstesnis ménuo | | Kitas ménua |

Date: | Gequie W || 2005 W Eiti| PridétijraEa_l Apjungtijra5u5|

PerZidrint, pridedant ar keidiant tvarkarast, Zemiau spragtelkite datos nuoroda,

sekmadienis pirmadienis antradienis trefiadienis ketvirtadienis penktadienis

1 2 3 4 5
Perzidrét
Savaite

B O 10 11 12
Peridréti
Savaite

15 - 16 17 18 19
Persigreti Siandien
Sawvaite

6

13

20

3.10 pav. Kalendoriaus langas

Hormepage = Kalendorius = Add a Calendar Entry

Pridéti naujg kalendoriaus jrasg

Date: Geguié W15 W || 2005 W
*Summary;

URL: hittp s

ISsarniai:

Start time: S

Pabaigos laikas: | - w | |-- W

Prigjimo lygis:  Asmeniika

Pridéti| | Mutrauldti

*Laulkus reilzia pildyti,

3.11 pav. Naujo jraso jtraukimas j kalendoriy

3.2.6. Pasiekimai
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Mokinys savo jvertinimus, uz atliktas uzduotis gali pamatyti, pasirinkes ,,Pasiekimai* nuoroda (3.12

pav.)
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Homepage = Mokymasis - kaip laisvalaikis = Pasiekimai

Mano jvertinimai

Magistras Magistras

Méra jrasy Ziam studentui.

3.12 pav. Pasiekimy langas

3.2.7. Portfelis

1. Portfelis yra naudojamas mokinio sukurtiems darbams saugoti. Jis atsidaromas, paspaudus

nuoroda ,,portfelis® (3.13.pav.). [démiai perskaitykite apraSyma Siame paveikslélyje.

Hormepage = Mokymasis - kaip laisvalaikis = Pasiekimail = PortFelis

Studenty prezentacijos

Periidrint projekta, spragtelkite Aprasymuy stulpelio, (jei

pavadinimas ¥, prezentacijos dar néra.) Jei Grupés stulpelis turi
nuorodas, spragtelkite ant grupés vardo, periidrédami grupés narius,
Ikeliant prezentaciju bylas, spragtelkite Tvarkyti bylas,

Pastaba: Prazau prisiminti pirmo puslapio pavadinimainde:x. html,

Pastas Grupe Files Aprasymas
= Magistras Magistras Keisti bylas Méra

3.13 pav. Portfelio langas

2. Paspaudus keisti bylas, galima tvarkyti portfeli. (3.14 pav.)

Homepage = Moliymasis - kaip laiswalaikis = Pasiekimai = Portfelis = Manage Files

Folders and Files Yeiksmai o

Click on a folder belaw to view its files, I% nurado, kad pasirinkimas
'D_agrlndlne]e langao c_IaI_\,rJe ¥ra bdtinas.
4 nurodo, kad galimi keli
pasirinkimno wariantai.

Pavadinimas Size {bytes) Data Laikas

Magistras Magistras
O Qimag e Options: Files

Create file

[+ Kegisti

" Salinti

TF Kopijuoti

r# Perkelti

[# Pervadinti

e Zip

[ 1Zarchyvuoti

[ IZsaugoti

'r# Convert charset

Options: Folders

Create folder
[+ Zalinti

[ Pervadinti
(= Zip

3.14 pav. Byly jkélimas j portfelj




3.2.8.

Norint ikelti i portfeli, sukurta byla, reikia pasirinkti Jkelti mygtuka, tada nurodyti ikeliamo

failo pavadinima ir adresa, bei kur tas failas bus ikeliamas.

Galima sukurti kataloga, pasirinkus mygtuka Create folder.

Prisiminkite, kad Jus turite susikurti titulinj portfelio puslapi ir ji pavadinti index.html. Kitaip

Jusy failai nebus matomi kitiems mokiniams.

Ivairuas kurso valdymo jrankiy pasirinkimas (prisijungus mokytojui)

Prisijungus mokytojui, vaizdas Siek tiek skiriasi nuo vaizdo, kai prisijungia mokinys (3.15

pav.). Mokytojas gali keisti kurso struktira, pridéti, Salinti jrankius, mokomaja medziaga ir

pan.

Yaldymo skrdelisl

¥ Kurso meniu

Hormepage

Apie kursa,
Ivadas
v ir multimedija
Komp. grafika
Garsas
Anirnacija
Tinklalapiai
Literatdra

Diskusijos

Pastas

Paolalbiai

Kalendorius

Hipertekstas ir multimedija

[ Periidra :I Dizainerio Parametrai \

Homepage

O Hipertekstas ir multin

Apie kursa

3.15 pav. Mokytojo reZimas

Kursas yra valdomas pasirinkus Valdymo skydelj. (3.16 pav.). Placiau apie kiekviena

pasirinkima galima pasiskaityti WebCT apraSyme.

Norint perziuréti mokiniy veiksmus kurse, reikia pasirinkti Studenty stebésenq, esancia

,valdyti kursq“ valdymo skydelio dalyje.

Norint jrasyti gautus pazymius uz uzduotis, reikia rinktis ,, Valdyti studentus*.

Gana iSsamiai Sie veiksmai yra aprasyti knygos ,,Nuotolinis mokymasis® (2003) 5 skyriuje

,, Virtuali mokymosi terpé WebCT*.
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Hormepage = Pilnas valdymo skydelis

Pilnas valdymo skydelis

¢ Pagrindiniz waldymao skydelis

Pridéti puslapi ar priemum:l Keisti Puslapi ar Priemunesl Tvarkyti failus

Yaldyti kursa

Apjungti

Baltoji lenta

Bendras puslapis
Dalyking radyklé
Diskusijos

Teskoti

Kalbos parinkimas
Kalendorius
Kompakting plakstelé
Kurso informacija
Mana jvertinirai
Mano progresas
Muoroda

Pagalba studentui
Pastas

Paveiksleliy bazea,
Pokalbiai

Savitestas

Studenty namy svetainés
Studenty prezentacijos
Testai/apklausos
Testi Kursa,

Turinio dalis
Uzduotys

Atnaujinti Turinio Daliy pateikt] kel

studentui
Atnaujinti studento vaizda_l

Pirmas puslapis
Kalendorius
Pokalbiai

Turinio dalys
Diskusijos

Pastas

Mano jvertinirnai
Bendri puslapiai
Pavieniai Puslapiai
Studenty prezentacijos
Kurso informacija

Sukurti

Keisti

Kopijuoti
Perkelti
Pervadinti
Zalinti

Zip

IZarchywuati
IEsaugoti
Conwvert Charset

Waldyti studentus
Studenty stebésena
Waldyti asistentus
Puslapiy stebésena
Atsargine kurso kopija
I5valytl Kursa
Bendras priemimas
Ikelti medZiags
IZsaugoti medfiags

Mumatytas iEdéstymasl

Kurso parametrai

Déstytojo vardas

Kalba

Skaitmeninis duomeny
farmatas

Laiko formatas

Kurso Meniu pateiktis

Dizainerio pradinis
puslapis

Dizainerio nuarodas

Keisti kursa meniu

Keisti kurso puslapj

Keisti kurso spalvas

Keisti/pridéti fono
paveikslal]

Keisti pilkktogramos
stiliy

Keisti Zig piktogranng

Keisti kurso naujienas

3.16 pav. Valdymo skydelis

3.2.9. Testy atlikimas su TestTool jrankiu

Prisijunkite prie TestTool svetainés, adresu http://pilis.if. ktu.lt/tt/tt4/doc/1t/index.html

Pasirinkite meniu punkta Studentas, po to TestTool 4.01.

Iveskite duotus prisijungimo vardus ir slaptazodzius (pvz., Mag2004 ir slaptazodis —

Mag2004).

Pasirinkite rezima Praktika. (3.17 pav.)

7] Mag2004 Mag2004 Advanced Tool for Knowledge Improveme... E]@|E|

Warkokbojo Vardas

SlaptaZzadis

Prisijungti |

| Grupe |

| REZimas |

| Testas |

Pradsti |

Keishi slaptaZod] |

LT~

3.17 pav. TestTool studento aplinkos prisijungimo langas



http://pilis.if.ktu.lt/tt/tt4/doc/lt/index.html
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5. Spaudziame mygtuka Prisijungti. Gauname testy langa (3.18 pav.)

n Mag2004 Mag2004 Advanced Tool for Knowledge Improvement 0.1.1a |Z||E|E|

| < ’E‘m’m ml?‘ Vari'jan:r:loFS Question 1 of 4‘ Harmaningos Spah-'DS" Pabaigh | [ | @ B @

Rimas kuria tinklalapj vienai jmonei. |monés logotipe vyrauja Zalia
spalvos. |monés vadovai noréty, kad tinklalapyje vyrauty Si
spalva. Kokias spalvas Rimas dar gali panaudoti, kad jos baty
harmoningos? Harmoningas spalvas sujunkite linijjomis. Turite
gauti trikampius.

[

3.18 pav. Grafinio testavimo sistemos langas

6. Irankiy juostelés mygtukais galima valdyti testo klausimy pasirinkimus ir pan. Mygtukuy
reikSmes galima suZzinoti ant ju uzvedus pelés klavisa, mygtuky pavadinimai paraSomi

iSkrentanc¢iame geltoname langelyje.

3.2.10. Edukaciniai patarimai mokytojui, kaip naudotis kursu

e Mokiniai mokosi teoring dalj ir atlicka praktines uzduotéles. Sias uzduotis siunia elektroniniu
pastu mokytojui. Mokytojas teikia griZztamaji rysi, pasako kas blogai padaryta, pataria, pagiria.

e Mokinys isisavings mokomaja medZziaga, atlieka atsiskaitomasias uzduotis (ju yra 12). Jas
atlikes siuncia mokytojui, talpina diskusijose ar portfelyje, priklausomai nuo uzduoties
reikalavimuy.

e Mokinys taip pat pateikia komentarus apie uzduoti diskusijose.

e Mokytojas vertina Sias uzduotis ir raSo pazymius prie pasiekimuy.

e Bendras kurso jvertinimas: 80%(visy uzduoc¢iy jvertinimy vidurkis) + 20% aktyvumas.

e Mokytojas, 1§ diskusijose pateikty komentary, sprendzia apie kurso tobulinimo perspektyvas.
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4. NUOTOLINIO KURSO BANDYMAS IR VERTINIMAS

4.1. Kurso bandomasis teikimas

Kurso bandomajame vedime dalyvavo Raseiniy ,,Kalno* vidurinés mokyklos XII klasiy mokiniy
mobili grupé (14 moksleiviy). Siu moksleiviy pazangumas yra vidutinis, tik keletas i§ ju mokosi labai
gerai ir puikiai. Kurso bandomasis laikotarpis buvo nuo 2005-03-30 iki 2005-04-10. Ilgesniam
laikotarpiui kurso bandyti nebuvo jmanoma, dél keleto priezas¢iu:

e Sis kursas nebeatitiko programos temu (kursa reikéty bandyti nuo rugséjo ménesio, kai tik Sis

kursas yra pradedamas studijuoti);

e moksleiviai ruo$ési abitiiros egzaminams, tod¢l ne pamokuy metu Sio kurso nebuvo galima teikti

(tam, kad neapkrauti mokiniy);

e dalis moksleiviy tik pamokuy metu gali prisésti prie kompiuteriy.

Bandant kursa, buvo nagrinéjamas tik pirmas modulis ,,www ir multimedija®“. VisapusiSkam
bandymui reikty kursa pravesti pilnai, tai bus padaryta 2005/2006 m.m.

Bandomojo kurso metu buvo atliekamos trys pirmosios uzduotys. Sias uzduotis moksleiviai atliko ir
jas pakomentavo diskusijose.

Taisant uzduotis buvo pastebéta, kad:

e mokiniai nejsiskaité tiksliai | uzduoties reikalavimus;

o kai kurie pateiké tik atliktas uzduotis, bet ju nekomentavo;

e triko motyvacijos iSmokti medziaga;

o triko ziniy, kaip prisekti dokumenta prie zinutés (XI klasés spragos);

nepastebé¢jo, kad diskusijose raSo ne toje temoje.

Moksleiviai, komentave uzduotis, saké:

e uzduotys néra sudétingos ir gana idomios;

e galéty buti pateikta daugiau pavyzdziy teorinéje medziagoje (pvz., apie HTML Zymy naudojima);

e sunkiai suprantama medZziaga (silpnai besimokanciyjy Zodziai).

Po kurso teikimo buvo susirinkta ir aptartas pats nuotolinio mokymosi kursas. Mokiniy, buvo
papraSyta jvertinti kursa, pagal 1.5.5 skyrelyje pateiktus kokybés kriterijus. Vertinimas vyko diskusiju
budu (interviu metodu). Buvo uzduodami klausimai ir moksleiviai vertino kursa.

Kurso jvertinimas:

e 100% mokiniy ivertino kurso dizaina, kaip idomy ir pritraukianti, kurso navigacija nesudétinga,

visos nuorodos veiké, vizuallis elementai papildé mokomaja medziaga.
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e 86% mokiniy mané, kad teksto dydis ir kontrastas yra geras, lengvai iskaitomas tekstas. 14% (2
mokiniai) neturéjo nuomones.

e Visi moksleiviai mang¢, kad pamokos turi uzdavinius, kuriuos reikia pasiekti, mokomoji medziaga
atitinka tuos uzdavinius, visa mokomoji medziaga pateikiama vienodu stiliumi, yra iliustruota ir
struktlrizuota.

e (riztamasis rySys bendravimo priemoniy déka nebuvo organizuotas dél laiko stokos. Jis buvo
teikiamas zodZiu, nes mokytojas dalyvavo ju uzsiémimuose.

e Kurso struktiira atitinka projektavimo dalyje pateiktus projektus ir reikalavimus.

Apibendrinant, galima pasakyti, kad sukurtas kursas yra pakankamai auksStos kokybés. Smulkis

nesklandumai bus lengvai pasalinti kurse. Tiksliau apie kurso kokybe bus galima kalbéti kai visas kursas

bus iSbandytas ir pasiektas kurso tikslas. Tada, mano nuomone, atsiskleis tikrieji kurso blogumai.
4.2. Rekomendacijos

Ivertinus bandomojo kurso rezultatus, galime suformuoti tokias rekomendacijas:
e §i nuotolinio mokymosi kursa galima naudoti bendrojo lavinimo mokyklose, déstant moduli
,Hipertekstas ir multimedija“.
e kurso gerinimui reikia atlikti Siuos uzdavinius:
0 paruosti modulj ,,garsas®, nes Siuo metu $i dalis nerealizuota;
0 mokomojoje medziagoje pateikti daugiau pavyzdziy;
0 sukurti daugiau savikontrolés klausimy;
0 realizuoti daugiau grafiniy modeliy, kuriy pagalba galima analizuoti ivairius kurso

aspektus.
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ISVADOS

Nuotolinio mokymosi kurso kiirimo etapy analizé¢ parod¢, kad tai néra sudétingas procesas, ir
mokytojy kvalifikacija ir informaciniy technologiju Zinios ir jgiidziai gali buti sékmingai taikomi
savarankiskai kuriant nuotolinio mokymosi kursus.

Atliktas informaciniy ir komunikaciniy technologijy, tinkamuy naudoti mokymosi procese,
pirmiausiai bendrojo lavinimo mokyklose, vertinimas leido parinkti geriausiai mokykloms
tinkamas hiperteksto rengimo ir multimedijos technologijas: diskusijas, pokalbius, elektronini
pasta, kalendoriy, www terpg.

Sukurtas mokiniy paramos sistemos planas padeda mokytojui efektyviai ir kokybiskai atlikti
paramos teikima, o moksleiviai zino, kokios paramos gali tikétis i§ mokytojo mokymosi procese,
todél jauciasi saugis ir informuoti.

Vartotojo dokumentacija yra biitina nuotolinio mokymosi kurs, nes suteikia vartotojams
informacija, kaip valdyti kursa, kaip mokytis, kaip planuoti laika, kaip ir kada atlikti uzduotis,
zinoti vertinimo kriterijus ir kaip palaikyti ryS$i su mokytoju.

Sis nuotolinio mokymosi kursas pilnai atitinka idkeltus reikalavimus ir specifikacijas kursui.
Kursas rekomenduojamas teikti Lietuvos Respublikos bendrojo lavinimo mokykly XI-XII klasiy
moksleiviams, pasirinkusiems i$pléstinio informaciniy technologijy kurso modulj ,,Hipertekstas ir

multimedija“.
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1 PRIEDAS. Issilavinimo standartai

Bendrojo lavinimo mokyklos XI-XII kl. informaciniuy technologiju iSpléstinio kurso modulio

,Hipertekstas ir multimedija* iSsilavinimo standartai pateikiami lenteléje.

Skyrius, tema Pasiekimai
Hiperteksto ir multimedijos Supranta hipertekstinio dokumento i$skirtinuma, paskirti,
samprata. pranasumus ir trikumus.

Supranta multimedijos pagrindinius principus.

Skiria hiperteksto ir multimedijos byly tipus.

Zino pagrindinius reikalavimus kompiuteriui bei
programinei irangai, kad biity galima dirbti su hipertekstu ir
multimedija.

Supranta hiperteksty kalby principus.

Teksto kompiuteryje samprata ir

analize. Supranta teksty ivairove ir juy skirtinga paskirtj.

Paaiskina teksto maketavimo paskirtj.

Apibudina vizualumo savoka.

Zino teksto skaitomumo ir vaizdumo samprata.
Paaiskina teksto kompiuterio ekrane ypatumus
(lakoniskuma, i§déstymo lankstuma, patraukluma,
reklamiskuma, dinamiskuma, tinkama stiliy ir pan.).
Supranta pateikiamo teksto kokybés, patikimumo bei
autentiSkumo savokas.

Hiperteksto struktiira.
Supranta pagrindinius hiperteteksto elementus (simbolis,
pastraipa, antrasté, lentelé, saitas, hipersaitas ir t. t. ).
Zino hipertekstinés informacijos prana§umus ir trikumus,
naudojimo sritis.

Geba kurti paprascCiausius hipertekstinius dokumentus.
Kompiuteriné graftka. Paaiskina grafinés informacijos ypatumus.

Geba pasinaudoti kompiuterine grafikos programa
paprasCiausiems veiksmams atlikti.

Skiria tasking ir vektoring grafika.

Redaguoja nuotraukas: didina, mazina, Sviesina, tamsina,
pasuka.

Braizo paprasciausias diagramas, schemas, kuria
paprasciausius pieSinius, juos grupuoja ir iterpia i teksta.
Garsas ir kompiuteris.
Paaiskina garsinés informacijos kompiuteryje ypatumus.
Zino, kad galima apdoroti garsus.

IraSo garsa.

Atkuria jrasyta garsa.

Koduoja garsus.

Zino zmogaus balso atpazinimo galimybes.

Supranta savokas: muzikinis fonas, muzikinis intarpas,
garso kokybeé.

Kompiuteriné animacija.
Paaiskina pagrindinius kompiuterinés animacijos (arba
videofilmy) principus ir ypatumus.

Papasakoja animacijos istorija.

Zino keleta animacijos bei videofilmy (pvz., Vstudio, Adobe




Hiperteksto ir multimedijos
naudojimas Ziniatinkliuose.

Premier) kiirimo kompiuteriniy programuy.

Geba sukurti pateikti su animacijos elementais, moka
animacijos byla itraukti i tinklalapi.

Geba sukurti paprasta animacijos pavyzdi Naudodamasis
kuria nors kompiuterine programa (pvz., Komenskio Logo,
PowerPoint, Macromedia Director).

Supranta scenarijaus, kadro (statinio, dinaminio ir miSraus)
savoka ir ju kiirimo principus.

Zino sukurty multimedijos projekty autorines teises.

Paaiskina multimedijos ypatumus.

Supranta hiperteksto ir multimedijos svarba ziniatinklyje,
ziniatinklio kaip globalios multimedijos savoka.
Apibudina ziniatinklio kaip globalios multimedijos
pranasumus ir trikumus.

Geba kurti bei perzituréti paprasciausius tinklalapius.
Supranta informacijos publikavimo internete ypatumus.
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2 PRIEDAS. Virtualiy mokymosi terpiy palyginimo lentelé

. = Pilnai realizuota savybé

P = Dalinai realizuota savybé
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W o0

Top
Class

Learning
Space

Virtual
University

Web Course
in a Box

Course
Info

Librar
ian

Learning
Landscapes

Aria
dne

Déstytojo jrankiai

Mokomosios medziagos
kirimas, jkélimas

Resursy saugojimas

Metaduomeny jtraukimas

ApraSymo jtraukimas

Multimedijos naudojimas

Zmoniy valdymo jrankiai

Mokinio duomeny
saugojimas

Pridéti/Salinti mokinius

Mokinio veiklos stebésena

Kurso valdymo jrankiai

Kurso strukttriniams

Resursy pridéjimas

Uzduodiy karimas

[vertinimo atlikimas

Greitas kurso perzitir¢jimas

Diskusijy kiirimas

Studento jrankiai

Web perzitira

Kurti/zitiréti turini

Zymeliy saugojimas

Metaduomeny saugojimas

Aprasymo pridéjimas

Multimedijos perziiira

Zmoniy valdymo jrankiai

Zmoniy duomeny perziiira

Pagrindinio puslapio
perziiira

Mokiniy valdymo jrankiai

Kalendorius

Savikontrolés irankiai

Resursy paieska

Diskusijos grupiy kiirimas

Bendravimo priemonés

Elektroninis pastas

Pranesimy lenta

Byly keitimasis

Asinchroninés diskusijos

Pokalbiai

,,Balta lenta®

Videokonferencijos




3 PRIEDAS. Kiirybiné — projektiné uzduotis

Viso kurso metu, Jus projektuosite ir kursite savo svetaine.

Reikalavimai svetainei:

tema pasirenkama savo nuozitra, taciau ji suderinama su mokytoju;
svetaine sudaro ne maziau 12 hipertekstiniy dokumenty;
svetainéje turi bati panaudoti Sie kurso metu jsisavinti elementai:

(0]

O O O ©O

(0]

Svetainé yra kuriama su tomis priemonémis, kurios yra aptariamos Siame kurse;

puslapio struktlra realizuota rémeliais arba lentele;

nuotraukos;

flash animacija - mygtukai, reklaminiai intarpai ar Siaip animuotas tekstas;
meniu;

lentelés;

bent du kiti elementai, nepaminéti Siuose reikalavimuose.

Sukurtai svetainei reikés paruosti aprasg, kuriame baty Sie punktai:

(0]

O O O O ©

(0]

temos pavadinimas;

temos tikslas ir uzdaviniai;

trumpas temos aprasymas;

projektiné medziaga;

svetainei naudojamos klrimo priemonés;
vartotojo vadovas;

iSvados .

Sukurta svetainé bus publikuojama internete bei pristatoma savo klasiokams.

Svetainés kurimo etapai:

©CoOoNoOORWN =

Temos pasirinkimas ir suderinimas su mokytoju.

Svetainés projekto ruoSimas.

Svetainés dizaino kdrimas.

Garsiniy intarpy parinkimas, jei jie bus naudojami svetainéje.

Animacijos kdrimas - mygtuky, reklaminiy intarpy ar baneriy karimas ir pan.
Svetainés titulinio puslapio suklrimas.

Likusiy tinklalapiy kdrimas.

Svetainés publikavimas internete.

Svetainés pristatymas.
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4 PRIEDAS. Praktinés uzduoties pavyzdys

4 uzduotis

Tikslas - iSsiaiskinti spalvy maiSymo taisykles, harmoningy spalvy parinkima,
nagrinéjant sudarytus modelius.

Uzduoties apraSymas:

Prisijunkite prie TestTool svetainés, adresu http://pilis.if.ktu.lt/tt/tt4/doc/It/index.html
Pasirinkite meniu punktg Studentas, po to TestTool 4.01.

I[veskite duotus prisijungimo vardus ir slaptazodZius.

Pasirinkite rezimg Praktika.

ISsianalizuokite Siame tekste pateiktus grafinius modelius ir juos iSspreskite.
Diskusijose pateikite trumpg aprasyma apie Siy modeliy naudinguma, pritaikymo
sritj ir pan. (pateikite savo nuomone).

SOk wn =

Atlikimo terminas: 1 savaite


http://pilis.if.ktu.lt/tt/tt4/doc/lt/index.html
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