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1. Pratarmée

Sio darbo tiriamasis objektas — DXF (Drawing Intemsge Format arba Drawing
Exchange Format, toliau DXF) formatas, jo angligrimas, konvertavimastam tika savo

sukury format, ir atgal.

Tikslas — gaut DXF grafiniy duomenm faila, kai, neturint speciali darbo priemonj
(AutoCAD ar kita programié jranga skaitanti DXF), failo turinys negaliitb matomas ar
naudojantis teksto redaktoriumi stidga j perskaityti (labai didelis ir nepatogus formatas),
konvertuotij kita — suprantamegnTokiam konvertavimui reikia iSanalizuoti bei sagti
formaty. Atlikus konvertavim galimaijvairiai naudoti naujai paruostus duomenis. Viersas i
siekiy yra taip supaprastintai pateikti informagijkad galima bty dirbti nebenaudojant

papildomos specializuotos progra@sirangos.

Darbe naudojamos programos — Autodesk AutoCAD 280@pdesk AutoCAD Map
3D 2009, Autodesk AutoCAD Map 3D 2010 ir Borlandlzré 3. Autodesk programine
iranga kuriami DXF formato failai sivairiais duomenimis testavimui, o Borland produktas

naudojamas grafinifaily konvertavimo programosikmui.



2. Jvadas

Pastaruoju metu spaai didéja informaciniy sisteny vartojimas. Bet kokia Siuolaikén
sistema siekia visus gyvavimo ciklus, atsirandeeikas, specifikacija, #rimas, testavimas,
eksploatacija, priefira, atnaujinimai ir mirtis. Kaip begyvuptsistema, jos naudingumas
apsakomas ne tik jos vartajokiekiu bet ir galimybe ja sukurta informacijaveikauti su
kitomis sistemomis. Siam tikslui buvo sukurtos deombazs (MSSQL, MySQL, Oracle ir
kt.), sukurti standartizuoti fajlformatai (JPEG, GIF, TXT, HTML, XML, DXF, ar kt.Faily
formatai taipogi skirstomi uZdaruosius (DWG, DOC, XLS) ir atviruosius (DXF, TXT,
HTML).

DXF formatas — tai vienas iS daugelio CAD (Compuateled design) duomen
formaty, kuri sukiré ir iSplétojo kompanija Autodesk. Formatas sukurtas 1982aimekaip
AutoCAD 1.0 dalis, dl galimybkés keistis informacija tarp AutoCAD ir kitprograny [4].
Nuo to laiko iki dabar DXF formatas nuolat atnaajimas ir neseniai pasiro®4 leidimas
(angl. Releage Paskutidse versijose atsiradusios naujos esydBODY, ELLIPSE,
HATCH, HELIX, IMAGE, LEADER ir kitos) palengvinojveding i DXF format, bet
apsunkino bendravignsu senesniu DXF formatu.

Nuo 10 leidim8 AutoCAD programik jranga () pripaista DXF formag tiek ASCII
tiek dvejetainiu pavidalu. Tenka pastébkad dauguma grupikody® vartotojams vis dar yra
neZinomi, nes specifikacijosm galutires. Darbe nagritjamas 12 leidimd DXF formatas,
kuriame yra visi pagrindiniai objektai, be to istlkkokio naujesnio DXF formato leidimo
duomenys gali iiti nuskaitomi, téiau nuskaitomi bus tik 12 leidime specifikuoti oktj.
Galimi praradimai bus neiSvengiami. Be antra&tinlalies DXF failas paties AutoCAD‘o
atpaZstamas kaip 12 leidimo formatas, ¢b&iam darbui atlikti buvo pasirinktasitent 12

leidimo formatas.

! syveika (angl. interoperability) — informaciniy$iy ir technologini sistemy gelgjimas keistis duomenimis ir
dalintis informacija bei zZiniomis [2].

2 Uzdarasis formatas — daZniausiai vieno gamintdja azdaros gamintpjgrupss naudojamas ir
kontroliuojamas elektroninio dokumento formatagijdksgpecifikacija gra paskelbta vieSai ir/ar kuriuo negalima
pasinaudoti neatlygintinai [2].

% Atvirasis formatas — tai vieSai paskelbta elekinandokumento specifikacija, kurioje apraSomaskeminis
dokumentas ir kuri naudojama ar realizuojama netaikeisini; apribojimy [2].

* DXF 10 leidimas pasirad1988 spalio ren. [4].

® Grupiy kodai — tai sveikasis skais lydintis reik3m, kuris apitiidina kokia informacija yra saugoma.

® DXF 12 leidimas pasirad1992 metais [10].



Darbo tikslas — gaatDXF grafiniy duomem faila, konvertuotij kita — suprantamegn
savo sukut format ABSF (Alternatyvus Biziniy Saugojimo Formatas) Konvertavimas turi
veikti ir atvirkial.

Tokio konvertavimo atlikimui reikia iSsgsti tokius uzdavinius:

e Problematikos apzvalga

o DXF formato supratimas

e DXF formato analiz

e ABSF formato suirimas

e Konvertuojarios programos modeliavimas iitkmas

e Programos gaunanrezultat; testavimas

Darbo metodika yra literatos apzvalga, kurioje skelbiama formato specifijeaci
Saityna$ yra pagrindinis informacijos $altinis. Kitos liggiiros susijusios su DXF formato
specifikacijomis ir su problemanalize nerasta.

72009 m. balandZio 17 d. Valstybmlietuviy kalbos komisijos Terminologijos pakorsiapsvarst
Informatikos terminijos komisijos pasyma dél pavadinimo anglWorld Wide Welfthe WebWWW lietuvisko
atitikmens. PakomisneprieStaravo Informatikos terminijos komisijogl@mam naujam lietuviSkam terminui

saitynas|3].



3. Grafinés informacijos analiz

3.1. Sukurty sistemy apzvalga

Programif jranga skirta automatizuotam projektavifhi(CAD) spatiai plétojama.
Siuo metu yra daugikejy ir kiekvienas produktas turi daug vessiKeletas CAD sistem

pateikta 1 lentéje.

Lentel 1. Keletas CAD sistem

Nr. [Paketas (Aplikacija)  Gamintojas (K ar éjas) Ralaiko DXF
format a

1. ArchiCAD Graphisoft Taip

2. AutoCAD Autodesk Taip

3. Bricscad Bricsys Taip

4, GStartCAD Great Star Software Taip

5. Autodesk Inventor Autodesk Taip

6. CADKEY Kubotek Taip

7. MicroStation Bentley Systems Taip

8. DCad Professional RibbonSoft Versijos|R12 ir
200x

9. VeriCAD VeriCAD Tik|2D

10. GeoMap 2009 Infoera Taip

Nors tai tik dalis CAD sistem tafiau jos visos arba visiSkai arba iS dalies palaiko
DXF format.

Elementarus CAD iSsivysti sistemas: 3D modeliavimui, inzinerijai (CAE) ir

projektavimui (CAM).
3.1.1.3D modeliavimo sistemos (3D)

Programig iranga pasizyminti trimao realistiSko vaizdo generavimu. Nors paket
ivairov labai didet, tatiau tam tikros unikalios savyb veria rinktis kazkuy viena, o ne kit
PlL. Keletas programpaket; su apytikémis kainomis 2 lentéje, duomenys paimti iS saityno

nurodyto literaliros sirase [8].

8 Automatizuotas projektavimas (CAD) tai sistemankduteriniy technologijy pagalba projektuojanti

egzistuojatius ar neegzistuoj&us objektus.



Lentel 2. 3D modeliavimo sistemos su kainomis

Nr. Paketas (Aplikacija) Gamintgjas (K ar éjas) Kaina
(Litais)

1. 3ds Max Autodesk 8874,-

2. Cinema 4D MAXON 2526,-

3. |ightWave 3D NewTek 2526,-

4. Maya Autodesk 5066,-

5. SketchUp Pro Gopgle 1257,-

6. rueSpace Caligari Corporation Nemokama

3.1.2.Automatizuotos kompiuterinés inzinerijos sistemos (CAE)

Automatizuota kompiuterin inzinerija (angl. computer-aided engineering), tai
inZinerinius uzdavinius sprendziaos informacirs technologijos. Uzdaviniai galiab tokie
kaip analiz, simuliacija, dizainas, gamyba, planavimas, diagrar remontas. Keletas taki

sistemy pateikta 3 lentéje.

Lentele 3. Keletas CAE sistemn

Nr. Paketas Gamintojas Palaiko DXF format a
(Aplikacija) (K ar &jas)

1. Advance Design GRAITEC Taip

2. Revit Architecture  Autodegk Taip

3. SALOME Open CASCADE Nezinoma

3.1.3. Automatizuotos projektavimo sistemos gamybai (CAM)

Automatizuoto projektavimo sistemos gamyh@audojamos gamybos technologiniam

procesui paruosti. Keletas sister lentetje.

Lentelk 4. Keletas CAM sistem

Nr. [Paketas (Aplikacija) Gamintojas (K ar éjas)
1. Fagle CadSoft

2. EDA \les Hvezda

3. DOrCAD CadenceDesign Systems
4. TinyCAD NeZinomas

5. Viewlogic Synopsys

3.2. Grafin és informacijos apzvalga

Paprastai kiekviena tam tikros Seimos CAD sistemnastivo formag, kuriame ir yra
saugomi duomenys (DWG, DGN, DEF, DWF, CEL)¢l Bistemy bei format;, jvairoves
practta diskutuoti apie informacijos apsikeitimo galinegh CAD duomen apsikeitimas

apima kelef programiny technologiy ir metod; perduoti duomenis iS vienos CAD sistenos

° Automatizuotas projektavimas gamybai (CAM) tatesisa, naudojanti kompiuterines technologijas paudeda
inZinieriams ir masinistams atlikti produlgprototipus ir juos gaminti. CAM pirgnkarta panaudotas 1971

automobilio kbulo projektavime.



kita CAD format. Programigs jrangos kréju ir vartotoy tarpusavio darbo palengvinimui

yra hiatina produkto gyvavimo ciklo valdymo technologija.
Duomeny perdavimui (per&imui) iS vienos CAD sistemogkita yra trys metodai:
e Tiesioginis duomeweksportavimas/importavimas
e Tiesioginis tréios Salies konvertavimas (konvertavimo programos)
e Tarpinis duomemn perdavimo formatas

Kai kurios CAD sistemos gali tiesiogiai skaityti gasyti kitais CAD formatais,
paprasiausiai naudojant ,Atidaryti“ ar ,,ISsaugoti“ funkes.

Kompanijos specializuojasi CAD duomeperkelime, kuria programia jrang, kuri
gali skaityti iS vienos sistemos ir raSytikita. Tokios konvertavimo programos turi savo
format, kurios duomen perkélimo metu gali juos periréti. Keletas iS toki konvertavimo
prograny gali dirbti nepriklausomai nuo CAD sistgmtatiau yra program reikalaujagiu
kaip pagrindo CAD sistemos ar net abjefarp kuriy vyks duomen apsikeitimas. Darbe

kuriama programa nepriklausoma nuo CAD sistemos.

Dazniausiai pasirenkamas metodas — tarpinis fosn&aurgiancioji CAD sistema
eksportuoja duomenisg tokji format, o gaunadioji sistema perskaito. Dalis formatyra

nustatyti standatorganizacijos, o kiti — kompanij IS tokiy format yra:

e |IGES f@ngl. Initial Graphics Exchange Specificatjorn iSleido Nacionalinis
standan biuras;

e VDA-FS (vok. Verband der Automobilindustrie - Flachensdistelle —

karéjas organizacija VDA. PavirSiniobjeki formatas;

e Parasolid XT — iSgtojo ShapeData. Formatas naudojamas CAD, CAM, CAE,

vizualizacijos ir duomenkeitimosi sistem;

e JT iSvystytas kompanijos Engineering Animation, ./nkaip DirectModel

irankiy palet. Trim&iy objeki formatas;

e DRG tai AllyCAD produkto formatas kurio autorius ayr
Knowledge Base Pty Ltd.;

e DXF (angl. Drawing eXchange Format- kompanijos Autodesk sukurtas
formatas [8].
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3.3. Problematikos apzvalga

Kad ir kiek daug bty programirks ijrangos gamintaj iki Siol nebuvo jokios
konvertavimo programos, kuriosldh ity galima konvertuoti duomenis iS CAD formato
(DXF) i lengvai suprantamformat, kuriame norimus dydzius pakeisiith galima pakeisti
bet kuriuo teksto redaktoriumi. Negana taran galimyles suvedus tinkamus duomenis
konvertuoti sudaryt faila i CAD sistemai suprantamformat. Vienintelis paketas, kuris
gakty importuoti taskus iS TXT failo pagal suvestagkpordinates tai GeoMAP 2009 ¢tau

Sis papildinys dirba AutoCAD tege kaip priedas, ir visa tai kainuoja brangiai.

Siuo atveju geriausias sprendimas yra sukurti sformat, kuris ity lengvai
suprantamas ir redaguojamas teksto redaktoriumliebgivai konvertuojamasDXF format
iris jo.

3.4. DXF formato analizé

DXF — specialus duomanpasikeitimo formatas naudojamas CAD tipo programos
(angl. Drawing eXchange FormjatPasirinktas DXF formato leidimas yra 12. Nuouykit
skiriasi &l savo turiny objekiy apraSymo, taip pat jei DXF failas sudarytos be BER
sekcijos, kuriojgrasSyta versija jis yra atpgtamas kaip 12 leidimo.

DXF formatas turi tusti savyje visk kas gadty apibadinti ir atkurti viss AutoCAD'e
iSsaugai informacip. DXF failas sudarytas taip vadinamais etiketiduomem pagrindu.
Kas reiSkia, kad kiekvienas elementas prieSais saveapilidinani kody (sveikaji skatiu).

Sis formatas turi parodyti vigkkas tik gali laiti nubraizyta.
3.4.1.DXF pagrindin é struktara

Naudojant Sias kagporas DXF suskirstytassekcijas, kurios sudarytos iS grupVisi
Sie duomenys surasyiiatskiras eilutes, tokiutolu iSvengiant nesusipratimsu duomen
atskyrimu. Tiesa, iitent tai ir yra vienas idjtdalyky, dél kuriy formatas netinkamas eiliniam

vartotojui, failas lana labai dideds apimties ir sunkiai skaitomas.

DXF failas sudarytas iS sekgjj detalesé strukiira pavaizduota 5 lentgé,

informacija paimta iS saityno pantto literatiros grase [5].
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Lentel 5. DXF failo struktizra

Sekcija Apib  adinimas

HEADER Pagrindin ¢ br ézZinio informacija, Kiekvienas parametras
turi kintamojo vard a Ir priskirt a reikSm e

CLASSES Saugo informacij a apie sistemos aprasytas klases, kurios
galitur  étireikSmi y tarp sekcij u: BLOCKS, ENTITIES ir
OBJECTS. Galib ati informacijos tr tkumas, kad s  aveikauti
su kitomis programomis

TABLES Sekcija susideda i$ ivardint yelement yapib adinimo:

Aplikacijos ID (APPID)

Blok u ira$ u (BLOCK_RECORD)
Matmeny stili u (DIMSTYPE)

Sluoksni  y (LAYER)

Linij utip u(LTYPE)

Tekst y stili u (STYLE)

Vartotojo koordina ¢i ysistem y (UCS)
Rodymo (VIEW)

Perzi arossri  ¢i u (VPORT)

BLOCKS Susideda i$ Bloko apib adinim vy i$ tam tikr uyesybi u

ENTITIES Susideda iS esybi u (angl. entity), iskaitant pamin etus
Blokus

OBJECTS Susideda i8 negrafini u duomen y (AutoLISP, ObjectARX)

THUMBNAILIMAGE | DXF failo perzi aros paveiksl elis

END OF FILE Failo pabaiga

DXF failo skirstymasi sekcijas pasizymi atitinkamkody kombinacija. S visada

prasics:

0
SECTION

0 ji baigiama:

0
ENDSEC

Tam kad apibdinti kokia tai yra sekcija (pvz. ENTITIES) turiit taip:

0
SECTION
2
ENTITIES

0
ENDSEC
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3.4.2.DXF grupiy kodai

Visas DXF failas visada tés lygini eiluciu skatiu, nes jis sudarytas iS grupivViena
grupe yra iS dviey eiluiy. Pirmoje eilugje jrasSyta informacija apie tai kokia informacija
saugoma seké&ioje eilutje. Antrojoje — atitinkamo tipo informacija, kgriaprag pirmoji.
Reikia nepamirsti, kad priklauso ir nuo to kokidglo dalyje yra kod gruge. Tiek linijos,
tiek ir apskritimo X1 tués ta paf koda — 10. Viskas priklauso ar informacija skaitomaeapi

linij a ar apie apskritim
DXF formato grupi kody intervalai ir seka&iy eiluciy tipai iSvardinti 6 lentéje.

Lentel 6. DXF formato grupi kody intervalai

Grupi uy kod y intervalai Sekanti reikSm é
0-9 String

10-59 Floating-point

60 — 79 Integer

140 — 147 Floating-point
170 - 175 Integer

210 — 239 Floating-point
999 Comment (string)
1010 - 1059 Flpating-point

1060 - 1079 Integer

1000 — 1009 String

Kodas grupje ne tik nurodo kokia reikSénseka po jo, bet ir identifikuoja pagringin
grupes panaudojinp. Specifire grupss funkcija priklauso nuo reiksig, lentets elemento ar
esyles apilmdinimo. Priede Nr. 1 iSvardintos pagrinéénkod; grupese esafios reiksngs,

kuriy funkcija paprastai ta pati.
3.4.3.Esybiy (angl. ENTITIES) sekcija

Kity sekcip Siame darbe nenagésime todl iSkart aiSkinsinds, kokia yra esyhi
sekcija. Esybs paprastai apraSomos DXF failo ENTITIES ir BLOCKkajose. Esyhi
iSvaizda sekcijose identiSka. Kiekviena esylobjektas) esanti faile apraSoma tam tikra
tvarka. Kai kurios grugs aprasomos visada, o kai kurios yra neprivalomagprasomos tik
tada kai skiriasi nuo numatytosios reik&mPrivalomos gruis atpaistamos pagal grép
numef ir funkcija, kai tuo tarpu neprivalomos nurodytos pagal eingnipss apikiidinima.
Esybu grupiy kodai, su numatytosiomis reikémis, gali kiti praleidziami.

ApraSomos esys pabaig nurodo grup kurios numeris yra ,0“ taip pradedama

aprasyti ki esyle arba nurodoma sekcijos pabaiga.

Nereikety pamirsti, kad DXF formatas saugo visusamio elementus, tad visada
atnaujinant AutoCADY atsiras naujow, kurios reikS DXF formato specifikacijos papildym

naujais grupi kodais. Skaitant naujesh laidos DXF fad baty lengviau jei DXF
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konvertuojanti programa veiktlenteks principu, ignoruojant nezinomas grupes ir nepeisa

grupiy iSsicestymo tvarkos esye.

Kiekviena esyb prasideda grugs numeriu ,,0“ ir reikSme nurodéiy esylgs tipa. Visi
12 leidime esantys tipai, ir konvertavimo prograensprendziami tipai nurodyti 7 lengg.
Kiekvienoje esybje yra grugs (zr. pried Nr. 2) numeriu ,8“, nurodafios sluoksnio gngl.
layer) pavadinima (kuriame yra aprasoma esybKiekviena esyb gali tutti pakilima (angl.
elevation), stoi (angl. thicknesks linijos tipa (angl. line typé¢ ar spalg (angl. colo.

Jei jgalinti valdikliai, kiekviena esyb turi grugge numeriu ,5* (reikSné yra

SeSioliktainis sk&ius jrasytas kaip eila).

DXF failo pavyzdys su paaisSkinimais pateiktas pei@tt. 3, kur galima gan iSsamiai

susipazinti su DXF formato specifikacijomis.
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Lentele 7. 12 leidimo DXF formato esyhitipai ir atlikami konvertavimai

Esybi u o Konvertuojami i Konvertuojami i
tipai Paaiskinimas ABSE DXE

LINE LINIJA M TAIP M TAIP
POINT TASKAS M TAIP M TAIP
CIRCLE APSKRITIMAS M TAIP M TAIP
ARC LANKAS M TAIP M TAIP
TRACE BROKSNYS M TAIP M TAIP
SOLID KONAS M TAIP M TAIP
TEXT TEKSTAS M TAIP M TAIP
SHAPE FIGURA NE NE
BLOCK BLOKAS NE NE
ENDBLK BLOKO PABAIGA NE NE
INSERT ITERPIMAS NE NE
ATTDEF ATRIBUTO NE NE

APIBUDINIMAS
ATTRIB ATRIBUTAS NE NE
POLYLINE POLILINIJA M TAIP M TAIP
VERTEX VERTEKSAS v TAIP M TAIP

(TARPINIS TASKAS)
SEQEND SEKOS PABAIGA v TAIP M TAIP
3DFACE 3D PAVIRSIAI VM TAIP NE
VIEWPORT | PERZITROS SRITIS M TAIP M TAIP
DIMENSION | MATMENYS, GALI | M TAIP M TAIP

BUTI: linijinial,

kampiniai,

skermens,

spindulio,

ordinat es
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3.4.1.Esybiy iSpléstiniai duomenys

ISpléstiniai esylds duomenys sukuriami aplikacijos tokios kaip AMEd{anced
Modeling Extension, Zr. TerminZodyne) arba kaifprasta su AutoLISP [5]. Jei esyluri
iISpléstiniy duomen, tai jie seka po standartini Kodai nuo ,1000“ iki ,1071“ aprasomi
ISpléstiniai duomenys. 8 lentgé pateiktas iSgktiniy duomem pavyzdys.

Lentele 8. I1Spkstiniy duomeny pavyzdys

DXF failas fragmentas Duomenys

0
INSERT
8
0
5
5
F11
125 standartiniai
BLOCK_A
10
0.0
20
0.0
30
0.0
1001
AME_SOL
1002
{
1070
0
1071
1.95059E+06
1070
519
1010
2.54717
1020
2.122642 ISpl éstiniai
1030
2.049201
1005
ECD
1005
EE9
1005
0
1040
0.0
1040
1.0
1000
MILD_STEEL

Kaip matome, kodas ,1001“ rodo igptiniy duomem pradzy. Toliau seka ,, 1000,
rodantis aplikacijos vard (pavyzdyje ,AME_SOL"), jei kitu AutoCAD sugeneruoti
iSpléstiniai duomenys reikSénbuty ,ACAD". Skirtingai nei su standartiniais grupkodais,
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tas pats kodas gali kartotis kelis kartus, ir t@ayka svarbi. Kiekviena esglpali tueti tik
vienus iSptstinius duomenis. Priede Nr. 4 pateikta lensgbibidinanti iSpéstinius duomen
strukiira.

3.5. ABSF formato analizé

ABSF - Alternatyvus Bziniy Saugojimo Formatas. Jis sukurtas 2004 metais ir

plétojamas iki dabar. Sis formatas pasizymi savo fsipnau ir suprantamumu.

Kaip ir DXF faile, iS pradii paraSomas objekto (esyd) vardas, o tada visa apie |
esanti informacija. Betia viskas paprastinama tuo, kad objekto tipas panas visai grupei,
ir nekartojamas tiek daug karttai sutaupo daug vietos. Pavyzdziui: jei DXF bylNE",
tai ¢ia ,LINIJOS", ir néra jokio grugs kodo. Jei DXF - ,CIRCLE", tai ABSF -
LAPSKRITIMAI®. Tai lietuviSkas analogas, kasélgi padidina suprantamumvartotojui

lietuviui. Numatoma ateityje papildyti programosi¥oa keliomis kitomis kalbomis.

9 lentekje pateikiamas objelt ssraSas su konvertavimo programos atliekamais

vertimais.

Lentelé 9. Objekiy sgraSas su programos atliekamais vertimais

Nr. Dbjektas angliSkai Objektas lietuviSkai

1. LINE LINIJA

2. POINT TASKAS

3. CIRCLE APSKRITIMAS

4, ARC | ANKAS

5. TRACE BR OKSNYS

6. SOLID K TNAS

7. TEXT TEKSTAS

8. POLYLINE POLILINIJA

9. VERTEX VERTEKSAS (TARPINIS TASKAS)
10.  BDFACE 3D PAVIRSIAI

11.  VIEWPORT PERZI TROS SRITIS
12. DIMENSION MATMENYS

3.5.1.ABSF failo struktira
Atidziau panagriakime ABSF failo strukira.

Grupe tam tikmy objekiy (linijy, apskritimp ar pan.) grupuojama vienoje vietoje.

Nelieka poreikio ,lakstyti po vig faila ieSkant kur yra visi to paties tipo objektai, kaip
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reikédavo daryti DXF faile. Visi to paties tipo objekédributiniai duomenys iggtomi tame

paiame stulpelyje, taip palengvinant vartotojui gnafiduomenm perziira.
Panagrigkime kiekviery objekto tip.
3.5.1.1. Linijos
Linija (braizyboje) — ilgio mat teturinti pavirSiaus riba; bkSnys, jungiantis du taskus
arba skiriantis du pavirsius [1]. Sio objekto attibiai duomenys:
e X1,Y1,Z1 -linijos pradinio taskas (atitinkamaj X ir Z koordinat);
e X2,Y2,Z2 -linijos galinis tasSkas (atitinkamai X,ir Z koordinat);
e Spalva — linijos spalvos reik@nfskatius pagal DXF);
e Sluoksnis - sluoksnio pavadinimas, kuriame dudiaja yra;

3.5.1.2. Taskai

Taskas -mat. riba, skirianti vieq linijos dali nuo kitos [1]. Sio objekto atributai

duomenys:
e X VY, Z — tasko koordinas (atitinkamai X, Y ir 2);
e Spalva — tasko spalvos reik&ifskatius pagal DXF);

e  Sluoksnis - sluoksnio pavadinimas, kuriame duotasisas yra;

e Istempimas - jei tasko kryptis nesutampa su pasatiiinkama X, Y ar Z

asimi, nurodoma istempimas;
e  Storis — nurodomas tasko storis;

e Kampas — tasko tipo objektai turi papildgrgrupz DXF formate, kuri
nusako objekto koordida; sistemos ir vartotojo koorditiay

sistemos skirtumkampu tarp XY plokStumos;

e Valdiklis — SeSioliktainio ska&iaus pavidalu iSreikStas valdiklis,

naudojamas DXF formate.

3.5.1.3. Apskritimai

Apskritimas —mat. uzdara krei¥, kurios visi taskai, yra vienodai nu¢ohuo centro

[1]. Apskritimo atributiniai duomenys:
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o X, VY, Z — apskritimo centro koordingg (atitinkamai X, Y ir Z);

e Spindulys - atkarpos dydzio reik8pkuri jungia apskritimo cerdrsu bet

kuriuo apskritimo centru;

e  Storis — nurodomas braizomo apskritimo linijos istor

e Spalva — apskritimo spalvos reik8ifskatius pagal DXF);

e Sluoksnis - sluoksnio pavadinimas, kuriame yra apsias.
3.5.1.4. Lankai

Apskritimo lankas —-mat. apskritimo ar Siaip kreds dalis [1] arba vienoje stygos

pusje esanti apskritimo dalisjskaitant ir stygos galinius tasSkus. Lanko atribaiin

duomenys:
e X VY, Z — apskritimo centro, kurio lankas yra apmags,
koordinags (atitinkamai X, Y ir Z);
e  Spindulys — atkarpos dydzio reik8pnusakanti apskritimo, kurio

lankas aprasomas, spindulys;

e Pradinis_kampas - kampo dydis laipsniais, nuraslidéartko pradz;

e Galinis_kampas — kampo dydis laipsniais, nuroddatiko pabaigj;
e Spalva — lanko spalvos reiksr(skatius pagal DXF);
e  Sluoksnis — sluoksnio pavadinimas, kuriame yradank

3.5.1.5. BriiksSniai

BrukSnys — tai AutoCAD‘e naudojamas objektas, linijairiti uzpilda. Braksnio

atributiniai duomenys:

e X1,Y1,Z1 - pirmo tasko, apragao briksn, koordinag¢s (atitinkamai X, Y
ir Z);

e X2,Y2,Z2 - antro tasko, apragam briksn, koordinags (atitinkamai X, Y
ir Z);

e X3,Y3,Z3 -—treio tasko, aprasa&i bruksn, koordinats (atitinkamai X, Y
ir Z);
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o X4,Y4,7Z4 - ketvirto tasko, aprasao bruksn, koordina¢s (atitinkamai X,
Y ir 2);

e Sluoksnis - sluoksnio pavadinimas, kuriame yi&k&mys.

3.5.1.6. Kuanal

Ktinas — kuo nors uzpildyta ergsdalis [1]. Kinas turi Siuos atributinius duomenis:

e X1,Y1,Z1 - pirmo tasko, aprasao kina, koordinags (atitinkamai X, Y ir
Z);

e X2,Y2,Z2 - antro tasSko, apragam kiina, koordina¢s (atitinkamai X, Y ir
Z);

e X3,Y3,Z3 - tréio tasko, aprasSdio kina, koordinaés (atitinkamai X, Y ir
Z);

o X4,Y4,7Z4 - ketvirto tasko, aprasam kiina, koordinags (atitinkamai X, Y
ir Z). Jei Kinas yra trig kamp, DXF formate tréio ir ketvirto

kampo koordinais vienodos;
e Linijos_tipas— objekto linijos tipas;
e Sluoksnis - sluoksnio pavadinimas, kuriame yraas.

3.5.1.7. Tekstai

Tekstas — tai objektas reikalingas teksto ar wzig8dimui bgzinyje. Tekstas turi

Siuos atributinius duomenis:

e X, VY, Z — tekstojterpimo tasko koordinés (atitinkamai X, Y ir Z);
e  Storis — teksto storio skaitimeikSme;
e  Aukstis — teksto aukstis;

e Pasukimas - teksto, kaip objekto, pasukimas (numaddkampas);

e Pasvirimas - teksto, tekste e&arturinio, pasvirimo kampas;

e Plotis — santykis su X asimi;
e  Stilius — teksto stiliaus pavadinimas;
e Spalva — teksto spalva;
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e Sluoksnis - sluoksnio pavadinimas, kuriame yratteks
e Tekstas — teksto turinys.
3.5.1.8. 3D pawvirsiai

3D pavirSius — tai bet kur trimge erdwje sukurtas tripusis ar keturpusis pavirsius.

PavirSius turi Siuos atributinius duomenis:

e X1,Y1, 271 — pavirSiaus pirmo kampo koordiggt(atitinkamai X, Y ir
7Z);

e X2,Y2,2722 — pavirSiaus antro kampo koordirgatatitinkamai X, Y ir 2);

e X3,Y3,2Z3 — pavirSiaus tig kampo koordinats (atitinkamai X, Y ir
VA

e X4,Y4, 74 — pavirSiaus ketvirto kampo koordiggt (atitinkamai X,
Y ir 2);

e Nematomumas — pavirSiaus kragtatomumo reiksSi)

e Sluoksnis — sluoksnio pavadinimas, kuriame yrarngas.

3.5.1.9. Perziuros sritys

Perziiros sritis angl. viewpor}, tariama virtualioji kamera, — tai tam tikra dig
(dazniausiai keturkampis), kurioje yra nustatytostebo rodoma vieta. Pefibs srityse kai

kurie sluoksniai gali fiti nevaizduojami. Periiros sritis turi Siuos atributinius duomenis:

e Sluoksnis — sluoksnio pavadinimas, kuriame yraipesz sritis;

e X1,VY1, 71 — srities pirmo kampo koordigat(atitinkamai X, Y ir Z);

e X2,Y2, 272 — srities antro kampo koordigsi(atitinkamai X, Y ir Z);

e X3,Y3,2Z3 — srities tr@o kampo koordinass (atitinkamai X, Y ir 2);

o X4,Y4, 74 — srities ketvirto kampo koordigat(atitinkamai X, Y ir Z);

¢ Aplikacija — aplikacijos vardas, sugeneravusiopléginius objekto
duomenis;

e Srities_duomenys — pefitos srities iSgistiniy duomem pradzia;

¢ Pradzia — simbolis nurodantis &gilniy duomem pradza;
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e Versija — iS@istiniy duomenm versijos numeris;

e TaikinioX — perziros srities taikiniogngl. targej X reikSne;

e TaikinioY — perziros srities taikiniogngl. targej Y reikSne;

e TaikinioZ — perdiros srities taikiniogngl. targej Z reikSme;

e KryptiesX — perdiros srities kryptiesangl. direction X reiksSmne;
e KryptiesY — perdiros srities kryptiesangl. direction Y reikSmne;
o KryptiesZ — periiros srities kryptiesangl. directior) Z reikSne;
e Pasukimas — pefitbs srities pasukimafgl. twis) kampas;

o Aukstis — rodomo vaizdo aukstis;

e CentroX — per#iros centro X reikS@)

e CentroY — perdiros centro Y reiksSi

e LeSio_lgis — perspektyvinies$io ilgis;

e Priekinio_KlipoZ — priekigs kirpimo plokStumos Z reiksn
e Galinio_KlipoZ - priekigs kirpimo plokStumos Z reiksn
e RezZimas — periros rezimas;

e Artinimas_apskr. — apskritimo artinimo reik&m

e Greitas_artinimas — Greito priartinimo nuostatal;

e UNSICON — UNSICON nuostata;

e Snap_ON/OFF - pritraukimagingtas ar iSjungtas;

e Grid_ON/OFF - tinkleligjungtas ar iSjungtas;

e Snap_stilius  — pritraukimo stilius;

e Snap_ISOPAIR - ISOPAIR pritraukimas;

e Snap_kampas - Pritraukimo kampas;

e UCSx — pritraukimo pradzios tasko UC&o¢rdinat;
e UCSy — pritraukimo pradzios tasko UCS Yidnag;
e SnapX — pritraukimo X asyje rikiavimas;

22



e SnapY — pritraukimo Y asyje rikiavimas;
e GridX — tinklelio X asyje rikiavimas;
e GridY — tinklelio Y aSyje rikiavimas;
e Slapta_¥liav. — Slapta nuo spausdiniméliavélé;
e UzSaldyti_sluoksn. — uzSaldysluoksniy saraSo pradzia;
e UzSaldyty pabaiga — uzSaldysluoksni sarasSo pabaiga;
e Pabaiga — simbolis nurodantis i&gtiniy duomemn pabaig.
Pastaba: uzSaldysluoksni saraSas ara apraSomas.
3.5.1.10.Matmenys
Matmuo @ngl. dimensiop— matavimo dydis, mastas [1] arba braizyboje ogrdas

irankis rodantis tam tikr briauny, apskritimy, jdubimy ir t.t. dydzius. Matmuo turi Siuos

atributinius duomenis:

e Sluoksnis — sluoksnio pavadinimas, kuriame yra madr;
e Vardas — matmens vardas;

e X1,VY1, 271 — matmens aprasymo taskas;

e X2,Y2,272 — matmens vidurio taskas;

e Tipas — matmens tipas.

Pastaba: ISpktiniai duomenys éra aprasomi.

3.5.2.ASBF failo sudarymas

Jei vartotojas pats imgi suraSyti visus duomenis rankiniuidwu, jam reikty
vadovautis taisykimis, aprasytomis vartotojo vadove (zr. punkt2.7 ,ABSF formato failo

esybi; ivedimas tekstiniame redaktoriuje®).
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4. Konvertavimo programos projektiné dokumentacija

4.1. Rekalavimy specifikacija

4.1.1. Projekto uzsakovas ir vykdytojas

Projekto uzsakovas yra Sio darbo vadovas, Kaunohr@aogijos Universiteto
informatikos fakulteto multimedijos inzinerijos lalros docentas daktaras Antanas

Lenkevitius.

Projekto vykdytojas — Kauno Technologijos Univestit informatikos fakulteto

IFM-3/2 grugss magistraniros studiy studentas Andrius Abromawiis
4.1.2. Vartotojai

Sukurtos taikomosios prograndgirangos vartotojai galitiii studentai tiriantys DXF
format, atliekantys bandymus su DXF ar ABSF failais, gktjiotojai, geodezininkai, kurie
naudos programturimy objekiy perkelimui | DXF formato faih, kai Zinomos reikiamos

koordinats.
4.1.3. Terminas ir finansavimas

Programa prada projektuoti 2003 metais. Nuo pirmojo etapo uglmao (2004 m.)
buvo pakankamai laiko nustatyti programosktrmams ir klaidoms. Antrasis etapas buvo
practtas 2006 metais: taisomos klaid@gedami nauji formatai, iSsamiau susifgma su

formato galimymis.
Sis projektas rengiamas akademiniais tikslais:|tigglnéra finansuojamas.

Projektas turi bti atliktas iki 2009 mat geguzs 25 dienos.
4.1.4. Tikslas

Tikslas — gaut DXF grafinih duomenm faila konvertuotij kita, suprantamesnABSF
formaty, vykdyti vartotojo reikalavimus, pateikti iSsapmdokumentacy.. Jau sukugt ABSF

format darbo metu nuspsta naudoti ir toliau.
4.1.5. Sukurtos Pl platinimo alternatyvos
Egzistuoja kelios alternatyvos:
1. sukur programir irang licencijuoti ir platinti pelno siekianais tikslais;
2. sukury programir jrang atiduoti uzsakovui, perleidZiant ir atsisakantuyvis

karinio autoriniy teisiy;
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3. sukury programir irang platinti prisimant Krinio autorines teises, di@au
atsisakant bet kokios atsakonégbuz tiesiogin ar netiesiogia zah. Platinimas
imanomas bet kokiutiolu: patalpinus saityngrasant kompaktindiska ar kitaip.
Platinama gali @ti viskas: programos kodas, dokumentacija, sukamopél

programa ir pristatymas.
Pasirinktas tr&asis variantas.
4.1.6. PJ funkcionalumas ir naSumas

Vartotojams turi bti suteikta galimyb sukurta programa dirbti ,Windows 95 ar
naujeskse ,Windows" operacise sistemose.

4.1.7.Vartotojo funkciniai reikalavimai

Programa turi konvertuoti DXF faili ABSF formato fad. Vartotojas atliks
pakeitimus faile ar net pats suks ABSF formato fad, turi tureti galimybe ji vél konvertuoti
i DXF.

4.1.8.Reikalavimai vartotojui

Vartotojas turi tukti kompiutei su ,Windows 95" ar naujesne ,Windows" operacine
sistema, darbo kompiuteriu pagrindusti muodugniai susipazgs su pateikta dokumentacija.
Vartotojui nesilaikant pateiltreikalavimy ar nurodyna gali bati patirta materialia ar kitokia

zala, nuo kurios yra atsiribojama.
4.1.9.Projekto apribojimai

Programa gali iiti sukurta naudojantis bet kokia programavimo kalbat kokiu
kompiliatoriumi. Programos vykdymui negaliitb reikalingos papildomos programos — tik

bazinis operacis sistemos paketas.
4.1.10. Konkurencija

Yra sukurta daug programkurios gadty konvertuoti DXFi DWG formato failus,
atvaizduott DXF failus ar koreguat juos iSkart, téiau rera konvertavimo programos, Kuri
konvertuot; | ABSF ar kit, teksto redaktoriumi lengvai koreguojanformat, toctl galima

teigti, jog konkurenf néra.
4.1.11. Rizikos valdymas

Neskmés atvey gali bati keletas:

- programuotojo liga;
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- programuotojo darbingumo netekimas;

- blogas projekto vykdymo plano parengimas;

- didesnis pavykusitest;'® kiekis nei tiktasi;

- neracionaliai naudojami resursai;

- nepastettos klaidos pradigse R kirimo stadijose.

Ivykus vienam iS neékmés atvey projektas gali bti nebaigtas iki reikalaujamo
termino ar baigtas su klaidom.

4.1.12. Sistemos gyvavimo ciklas

Sistemos gyvavimo ciklasera nustatytas ir neprognozuojamas, nes busiantotoj;
skatius rera aiskus. Taip pat visiems bus prieinamas progsakodas, toél vartotojai gats

be autoriaus pagalbos koreguoti programos kodratsti programos gyvavimo cikl
4.1.13. Pradiniai duomenys ir rezultatai

Pradiniai duomenys ir rezultatai galitbsutapatinti, nes konvertavimas veikia ir i$
DXF i{ ABSF, ir i5 ABSFH DXF.

DXF failas paprastaiima sukurtas kokios nors specializuotos programirangos,
todkl reikéty turéti jau parengt faila. Jei jis bus naujesn laidos nei 12, kai kurios aprasytos

esyles bus ignoruojamos, nes 12 laidos specifikacijéfa tokiy esybi.
ABSF formato faih galime susikurti patys, gauti po konvertavimo akqregavus
kuriuo nors ladu gau faila.

4.1.14.Reikalavimai sasajai

Vartotojo sisaja turi ti paprasta ir aiSki, neerzinanti vartotojo. Vaojat turi biti
suteikta galimyb greitai iSmokti naudotis programa. Duomekoregavimo vartotojoasaja
priklauso nuo vartotojo naudojamo teksto redaktmigrekomenduojami ,Notepad” ir
.Notepad++").

4.1.15. Reikalavimai dél autorini y teisiy

Jokiy spcialy reikalavimy dél autoriniy teisiy néra. ISkilusius klausimus sprendzia

pats programosikéjas.

1% pavyles testas — testas, kuris atranda prohlsistemoje.
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4.2. Architekt aros specifikavimas
4.2.1.Dokumento paskirtis

Dokumento paskirtis yra kuriamos sistemos archirgkis aprasymas. Dokumente
aprasomas sistemos é&tlymas, nurodomi jos komponentai hebgndravimo gsajos.

4.2.2.Architekt aros pateikimas

Kuriamos program sistemos architektos specifikacijos dokumentas sudarytas pagal
.Rational Unified Process" architakbs specifikacijos Sablan Sistemos architekta

nagrirgjama lygmenyse:

. panaudojimo atvejvaizdas — aprasomi iSoriniai sistemos aktoriajjlpeiveika
Su sistema;

. sistemos statinis vaizdas — apraSoma kuriamossist@rogramiés realizacijos
paket; strukiira bei juose es&ny klasiy tarpusavio gveika;

. sistemos dinaminis vaizdas - aprasoma sisteresnp kaita, komponemt
bendradarbiavimo tvarka. Pateikiamos sekosseh; diagramos.

. ISdéstymo vaizdas — pateikiamas sistemos &tyas skirtinguose fiziniuose

irenginiuose, nurodant posistenkomunikacijos rysius.
4.2.3.Architekt aros tikslai ir apribojimai

Kuriamos sistemos architékbs tikslai:

. transformuoti (konvertuoti) duomenis iS DXRABSF;
" iS5 ABSF formato transformuoti duomeniBXF;
. programa turi bti nesudtinga naudoti;

. programa turi bti nedidet savo apimtimi.
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4.2.4.Panaudojimo atvejai

DXF perzitra

Konvertavimas DXF -> ABSF

Konvertavimas ABSF -> DXF

Vartotojas

Figara 1. Panaudojimo atvej vaizdas
1. PANAUDOJIMO ATVEJIS: DXF periira

Vartotojas/Aktorius: Vartotojas

ApraSas: Perziirimos DXF faile esafios esyls

PrieS slyga: DXF failas turi kuti atidarytas ir nuskaitytas
Suzadinimo slyga: Esyle pasirenkama iS pateiktarasSo
Po-alyga: -

2. PANAUDOJIMO ATVEJIS: Konvertavimas DXF -> ABSF

Vartotojas/Aktorius: Vartotojas

ApraSas: Konvertuojama iS DXF formatpABSF formaj

PrieS slyga: Abu failai turi kiti jraSomojoje vietoje ir nenaudojami i
programy.

Suzadinimo slyga: Meniu mygtuko paspaudimas, nurodomi failai atidauy
Po-slyga: Gali vykti grafinip duomem redagavimas

3. PANAUDOJIMO ATVEJIS: Konvertavimas ABSF -> DXF

Vartotojas/Aktorius: Vartotojas

ApraSas: Konvertuojama iS ABSF formaidDXF formag

PriesS salyga: Abu failai turi ati iraSomojoje vietoje ir nenaudojamiikit
programy.

Suzadinimo slyga: Meniu mygtuko paspaudimas, nurodomi failai atidauy
Po-ailyga: Failas gali lati naudojamas su AutoCAD ar kitd P
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4.2 .5.Sistemos statinis vaizdas

Programi jranga kuriama kaip atskira sistema. Kuriamos sigtemealizacijos

paket; strukiira tugty atrodyti taip.

RERE . | DXF
_I Konvertavimas —|

BXE N ABSF

DXF
perziuara

Figara 2. Sistemos statinis vaizdas

4.2.6.Pakety detalizavimas

Konvertavimas

+MainMenu:TMainMenu
+Konvertuoti1: TMenultemn
+DXFABS F1: TMenultem
- ASBFDXF1: TMenuilter Sudont iaion
-+ Iseiti1: TMenultem el [hand
L i . ListBox1: TListBox
-+ OpenDialog1: TOpenDiaog Buttor2: TButton
+SaveDialogl: TsaveDialog | Panel? TPansl
+ GroupBox1: TGroupBox Gauge: TGauge
+GroupBox2: TGroupBox ] : TGroupBox
|+ StaticText1: TStaticText i : TStaticText
|+ StaticText?: TStaticText 2 TStaticText
|+ OpenDialog2: TOpenDialog  Jetanolext
+SaveDialog?: TSaveDialog Jranol ek
el : TStaticText
+Redaguoti 1: TMenultern 5 .
L DXF1: TMenuitam o Tetnele
i i . TStaticText
+Image1: Timage : . TStaticText
pagalbinis: string icTexts TStaticText
gilute: string it TStaticText
Pirmas: string i TStaticText
Antras: string TStat!cText
message’: string i TStat!cText
DXF_file: text icText14. TStaticTaxt

g TStaticText
ABSF_file: text : TStaticText

TStaticText
TStaticText
TStaticText
TStaticText

Konvertavimas

OpenDialog1: TCpenDislog
SaveDialog1: TSaveDialag

+ [seiti 1Click()
+DXFABS F1Click()

+ ASBFDXF1Click()
+Kaonvert ABSF_DXF{)
+Konvert DXF_ABSF)
+ DX F1Click])

1+ kiEntities()

+DXF_ABSF_Point() - TEdit
[+ DXF_ABSF_Cirde() - TEdit
+DXF_ABSF_Arc() - TEdit
+DXF ABSF Trace() - TEdit
+DXF ABSF Solid() : TEdt
+DXF_ABSF_Text() - TEdit

: TEdit
+DXF_ABSF_3dface() TEdit

+DXF_ABSF_Viewport() - TEdit
+0XF_ABSF_Dimension()  TEdt
+ABSF DXF Line() - TEdit
+ABSF_DXF_Point() +B Utton Click[]
+ABSE_DXF Circlel) +MNuskaitytiEntities()
H+ABS F_Dx F__Arc() {+kopijuati()
+ABSF DXF_Trace() 1+Eiti_iki_Entities()
+ABSFE_DXF_Solid()

+ABSF DXF Text()

+ABSF_DXF 3dface()

+ABSF_DXF Viewport ()

+ABSF_DXF_Dimension()

Figira 3. Komponento ,Konvertavimas" strukt ara Figira 4. Komponento ,Perziara“ strukt ara
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4.2.7.Sistemos dinaminis vaizdas

Selq diagramos.

‘ Vartotojas ‘ ‘ DXF ‘ Konvertavimas ‘ ‘ ABSF ‘ ‘ Yardoiss ‘ ‘ ABSE ‘ LxE
T T T T 1 i 1 (
: : : : : : | 1
i o, il 5]

1. Nuredyt atidaroma DXF failg 1. Nurodyti atidaromzg ABSF failg

2. Nurodyti saugomag ABSF failg.

2. Nurodyti saugoma DXF failg

3.8kaito linijas

"
§. Skaito tagkus

23. Uzdaro DXF faila

10. Jrado lankus

12. Jrado bruksnius

16. raso tekstg

18. Jraso 3Dpavirdius

24, Uzdaro ABSF failg

—  Prane&a aple konvertavima

diagrama

3.8kaito linijas o

4. ra8o linijas

6. |rado tadkus

8. [rado apskritimus

9. Skaito lankus

- 10. rado lankus
T —==
11. Skaito broksnius

—————— - 12. Jrafo bruksnius
| —==
13. Skalto kanus T
TR e 14. rado kinus
Ty e
186. Skaito tekstg T
_—"""-—-____‘_ 16. Jrado teksta
| s
17. Skaito 3Dpavirsius e
-'““-—..__ 18. Jraso 3Dpavirsius
R

19. Skaito PerZidrosSritis

R e 20. [rado Per#itrosSritis

21. Skaito matmenis e

ey
23. Uzdaro DXF fail
i
24, Uzdaro ABSF faila
1|

|
Prane3a apie konvertavimg

_Figﬁra 5. Konvertavimo i§ DXF i ABSF selg

! 1. Nurodyti atidaroma DXF faila |

]

1
2. Nurodyti saugomag DXF failg

Figra 6. Konvertavimo i5 ABSFj DXF
sely diagrama

3. Jrado linjas

4. |rado taskus
R @00 O

5. rafo apskritimus
t .

6. |ra%o lankus

7. raso bruksnius

8. Jrafo kanus

9. raso teksta

10, rado 3Dpavirius

11. Jraso PerzitrosSritis

12. [ra%o matmenis
e . 3
13. UZdaro DXF failg.

14. Galima sarasa perziCréti

Figara 7. Perziaros selg diagrama
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Basen diagramos.

Atidaromas DXF Atidaromas ABSF
Atidaromas DXF

Nurodomas ABSF l Nurodomas DXF

(Skaitomos esybés is DXF

Skaitomos Esybés

|radyti | ListBox1 (Skaitomos esybés i$ ABSF

lrasoma | ABSF Jrasoma | DXF

Vartotojo perzidra

Figira 8. DXF perziiros Figra 9. Konvertavimas i$ Figra 10. Konvertavimas is
baseny diagrama DXH ABSF basemny diagrama ABSH DXF basem diagrama

Sistemos iSéstymo vaizdas fiziniame lygyje.

Kompiuteris

= Sistema i
ABSF failas | > DXF failas

_l | —— > Hometauimes /I _l

DXF failas | ABSF failas

DXF
perzidra

Figara 11. Sistemos iSéstymo vaizdas
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5. Vartotojo dokumentacija

5.1. Programinésjrangos aprasas
5.1.1.Paskirtis

Pastaruoju metu spaai didéja informacing sisteny vartojimas. Bet kokia Siuolaikéin
sistema siekia visus gyvavimo ciklus, atsirandeeikas, specifikacija, #rimas, testavimas,
eksploatacija, prie#ira, atnaujinimai ir mirtis. Kaip begyvuptsistema, jos naudingumas
apsakomas ne tik jos vartojokiekiu bet ir galimybe ja sukurta informacijaveikauti* su

kitomis sistemomis.

DXF formatas — tai vienas iS daugelio CAD (Computeled design) duomen
formaty, kuri sularé ir iSplétojo kompanija Autodesk. Formatas sukurtas 1982aimetaip
AutoCAD 1.0 dalis, d galimyhkes keistis informacija tarp AutoCAD ir kitprogramy. Nuo to
laiko iki dabar DXF formatas nuolat athaujinamas@seniai pasirad24 leidimas &ngl.
Releask [6]. Paskutigse versijose atsiradnauji objektai (BODY, ELLIPSE, HATCH,
HELIX, IMAGE, LEADER ir t.t.) palengvinojvedima i DXF format, bet apsunkino

bendravim su senesniu DXF formatu.

Programos tikslas — gauDXF grafiniy duomem faila, konvertuotij kita — formag
ABSF (Alternatyvus BiZiniy Saugojimo Formatas). Konvertavimas turi veiktaivirkiai
(IS ABSF formato konvertuojama DXF). Grafiniy Faily Kovertavimo Programa (toliau

Programa) pasizymi Siomis sawyhis:

e DXF formato failo konvertavimasABSF;
e ABSF failo duomen koregavimas teksto redaktoriumi;
e ABSF formato failo konvertavimgsDXF;
o DXF failo esyby perziira.

5.1.2.Programos galimyhés

Programa gali nuskaityti Siuos DXF formato grafsiabjektus (esybes):
e Linijas (LINE);

e TaSkus (POINT);

1 qaveika @ngl. interoperability — informaciniy rysiy ir technologini; sisteny gelejimas keistis duomenimis
ir dalintis informacija bei Ziniomis.
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Kiekvienai esybei galima priskirti Sias sistemo&adgmas funkcijas:

Apskritimus (CIRCLE);
Lankus (ARC);

Briksnius (TRACE);

Kanus (SOLID);

Tekst (TEXT);

Polilinijas (POLYLINE);
PlokStumas (SDFACE);
Perziiros sritis (VIEWPORT);

Matmenis (DIMENSION).

Esyles atpazinimas DXF struktoje;

Esybu atributiny reikSmi; nuskaitymas;
Nuskaitytos esys atributy strukiiros pakeitimas;
DXF formato esybs vaizdavimas periios lentetje;
ABSF formato esys jterpimas;

ABSF formato esys Salinimas;

ABSF formato esys koregavimas.
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5.2. Programinésjrangos vadovas

5.2.1.Programos iSvaizda
Pagrindinis programos langas pavaizduotasdig Nr. 12.

Konverteris x|
Konvertuoki  PerZidreti

[1 . ]
konvertavimas

Figara 12. Pagrindinis programos langas

Kitas programos langas pavaizduotasioge Nr. 13.

Konverkeris £
Aticarpti Faila... | acumentz and Settingshadminaziby Documentsihokslaihid agistlinis"-Jungin_l.JsEI?'xDXF'xMEITDFH:YI#
[ sk aityti |
24870 LIME ;l — LINE
34886 LIME #2 Sluoksnis IMDTEIFl
A9 LIME
24912 POLYLIME #10 Pradiniz = |49.EE2
JI0VERTEX o
34944 VERTEX H20 Pradiniz |2e_3?
3958 VERTEX "
43228 VERTEX .
35002 SEQEND U (e [+3.653
28006 ARC g
097 ARL e #21 Kitaz 1 |23_1 38
35038 LIME #31 Kitaz Z1 I
35054 LIME 0o
35070 POLYLIME
8082 WVERTEX
38096 VERTEX LI
AEA 1A WERTEY

Obiektu skaiciuz 3117 |

Figara 13. Perziiros langas
5.2.2.Programos meniu

Programos meniu pavaizduotas wfigse. Meniu suskirstytas ,Konvertuoti®
(Figura 14) ir ,Perziréti* (Figura 15).

34



| Konwerbugti  Pet3ireti
DsF-= ABSF
LESF - = [F
IEeiki

[

Figira 14. Meniu ,Konvertuoti*

= Konverteris

Komsverfuoti | Persigreti
[ixF.a.

Figara 15. Meniu ,PerZiar éti*

Meniu ,Konvertuoti“ komand paaiskinimai:

DXF->ABSF — konvertavimas iS DXF failoi(jpasirenkant atsiradusiame
lange) i ABSF formato fad (galima pasirinkti ir jau esam
faila);

ABSF-DXF - konvertavimas iS ABSF failoj (pasirenkant atsiradusiame

lange)i DXF formato faih (galima pasirinkti ir jau esaqfaila);

ISeiti — baigiamas programos darbas, pagrindangs uzdaromas.

Meniu ,Perziira“ komand, paaiskinimai:

DXF... — DXF formato peraros lango iSkvietimas.

5.2.3.DXF formato konvertavimas i ABSF

Jei norite konvertuoti failiS DXF formato; ABSF, tai reikia:

1.

2.

aktyvuoti programos paleidZiai faila DXF_ABSF.EXE;

virSutiniame  iSkrentalame  meniu  pasirinkti:  ,Konvertuoti*  =>
.DXF -> ABSF*,
atsidariusiame ,Atidaryti.:. dialoge iSsirinkti DXF fai ir spustelti ,Open*

(DEMESIO: failas turi Ioiti neuzimtas, neatidarytasira3omoje vietoje);

dialogo lange iSsirinkti fadl arba paraSyti naayj kur busiraSytas naujasis
ABSF failas, ir spustelti ,Save* (EMESIO: failas turi Iati neuzimtas,

neatidarytas ifrasomoje vietoje);

programa iSmeta praneimapie tuo metu programoje veikusiesybi

konvertavimus, joje spustelti ,OK*;
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6. atsiranda praneSimas apie atlikbnvertavim, pasirenkame ,,OK*;
7. iSjungiame program ,Konvertuoti* => ,ISeiti".

5.2.4. ABSF formato konvertavimasj DXF

Jei norite konvertuoti failis ABSF formatg DXF, tai reikia:
1. aktyvuoti programos paleidziaii faila DXF_ABSF.EXE;

2. virSutiniame  iSkrentalame  meniu  pasirinkti:  ,Konvertuoti® = =>
~ABSF -> DXF*,

3. atsidariusiame ,Atidaryti.". dialoge iSsirinkti ABSF fad ir spustelti ,Open”
(DEMESIO: failas turi Ioiti neuzimtas, neatidarytasira3omoje vietoje);

4. dialogo lange iSsirinkti fail arba paraSyti naaj kur busjrasytas naujasis DXF
failas, ir spustelti ,Save* (BMESIO: failas turi iiti neuzimtas, neatidarytas ir

iraSomoje vietoje);

5. programa iSmeta pranesmapie tuo metu programoje veikusiesybi

konvertavimus, joje spustelti ,OK*;
6. atsiranda praneSimas apie atlikbnvertavim, pasirenkame ,,OK*;
7. iSjungiame program ,Konvertuoti* => ISeiti".
5.2.5.DXF formato fail y perziara
Jei norite perZiréti DXF formato failo turin, tai reikia:
1. aktyvuoti programos paleidziaii faila DXF_ABSF.EXE;
2. virSutiniame iSkrentatiame meniu pasirinkti: ,Perdréti“ => ,DXF... *;
3. atsidarius naujam langui spausti mygttRtidaryti..”;

4. atsiradus failo atidarymo dialogui iSsirinkti DXRils, kuri noresite peraziréti

ir spausti ,Open®;
5. norint, kad jis laty nuskaitytas, spausti “Nuskaityti”;

6. matote vaizd pavaizduat figaroje Nr. 16;
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L hin

i

Konverteris

I
styelantifala, | Jcuments and SetingsitdminaziiMy DDcumehts"«hﬂukslai"aMagistrinis“-.]ungin_l,ls[l?’xDXF'xMEITEIFEEYE%
Huskaityi L*'” 1. Visu faile exanciy esvbiy sarasas
L% ~ ~y
34570 LINE o] rfune
34856 LINE 8 Shoksnis I
(4002 LIHE MOTER
34518 POLYLINE 10 Pradinis % [a3.882
34930 VERTEX =
45944 VERTER 820 Pradinis ¥ ;28.3?
34956 VERTEX o
34974 VERTEX e oo
349868 VERTEX :
35002 SEQEND Al e [43 653
35006 ARC -
e L H#21 Kitas %1 izg_wg
39035 LINE #31 Kitaz Z1 ;
35054 LINE 2.0
35070 POLYLINE e S
35062 VERTEX e b o e e
SweveRTD. | 3. Pazyvinetos esybes atributu vaizdavimas
kﬁ'—'u11I'I'L.I'I:E!TI:V .
( Obisktuskaicius: 3117 —— 2. Vizu faile esanciy esvbiy kiekis

Figara 16. DXF formato failo perziiros langas

7. paspaudus ant norimo objekto pavadinimo, parodonfermacija apie ij

deSiniau esafiame lange;
8. norint uzdaryti lang, reikia spausti ,Alt+F4" arba kryzZiuklango kampe;
9. iSjungiame program ,Konvertuoti* => ISeiti“.
5.2.6.ABSF formato failo sudarymas

Kaip ir DXF faile, iS pradii paraSomas objekto (esyd) vardas, o tada visa apie |
esanti informacija. Betia viskas paprastinama tuo, kad objekto tipas panas visai grupei,
ir nekartojamas tiek daug karftai sutaupo daug vietos). Pavyzdziui: jei DXF bylZINE",
tai ¢ia ,LINIJOS®, ir néra jokio grugs kodo. Jei DXF - ,CIRCLE", tai ABSF -
LAPSKRITIMALI®. Tai lietuviski analogai, kurie padida suprantamumvartotojui lietuviui.

Ka reikéty daryti, norintiterpti nauj objekt ar failh sukurti p&iam? Pirmiausia
suprasti ABSF formato strui.

Grupe tam tikmp objekiy (liniju, apskritimp ar pan.) grupuojama vienoje vietoje.
Nelieka poreikio ,lakstyti po vig faila ieSkant kur yra visi to paties tipo objektai, kaip
reikédavo daryti DXF faile. Visi to paties tipo objekédributiniai duomenys iggtomi tame
pa&iame stulpelyje, taip palengvinant vartotojui gnafi duomem perziira. Taigi, jei
aprasomi apskritimai, vadinasi tai daroma vienampgkatimw, intervale, o ne kelis kartus

faile.
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ABSF formato failo turinys pateiktas priede Nr. 7.

5.2.7.ABSF formato failo esyby jvedimas tekstiniame redaktoriuje

Norédami aprasytiifesti) esyh:

6.

NAUJAS TUSCIAS FAILAS

jei tai naujas failas, pirmoje eilijé raSote esyds tip (ziarékite lentekje 10) ir
pereinatg kita eilute;
Sia eilute galima palikti tusia. Konvertuojant ji praleidziama, reikalinga tam,
kad aprasyti to stulpelio duometurin;. Pereinate kita eilute;
pradedama nauja eiytkurioje suraSomi Sie duomenys (maksimalus ilgi8—
simboliy); jvedame reikiamus atributinius duomenis i léstél0, spaudziame
LENTER" (ar kita teksto redaktoriaus reikalaujarklavi%);
trecias zingsnis kartojamas, kol yra reikiagwesti tos grups esyhbi.

FAILE JAU YRA REIKIAMA ESYBIU GRUFE
Jei failas jau turi esyhigrug, kuria Jis noritejvesti, einamg paskutir tos
esyles grugs eilut (virs tos eilugés turi kuti aprasSyta esyd) o ji pati tusia),
jei taip padaryti nepavyksta, ties paskésiresylds aprasu eilés pabaigoje

paspauskite ,.ENTER" (ar kitteksto redaktoriaus reikalaujarklavi%);

atlikite zingsn numeris 3, kol yra reikiamivesti tos grups esybi.

FAILAS JAU YRA SUKURTAS IR JAME NERA REIKIAMOS ESYBIU GRURS

7.

Eikite | failo pabaig ir pasifipinkite, kad jraSytuntte reikiamy grupes
pavadinim | eilute, virS kurios yra tudia eilut. Pereinatg kita eilute;

Sia eilutg galima palikti tusia. Konvertuojant ji praleidziama, reikalinga tam,

kad apraSyti to stulpelio duometurini. Pereinate Kita eilute;
atlikite Zzingsn numeris 3, kol yra reikiamjvesti tos grups esybi.

Lentele 10. Esyhy tipai ir atributai

Esybi y tipai Atributiniai duomenys

LINIJOS X1, Y1, 71 (linijos pradinio tasko
koordinat ¢&,real asskai ciai), X2,
Y2, Z2 (linijos galinis tasko
koordinat és,real dsskai ciai),
Spalva (linijos spalvos reikSm e,
sveikasis skai ¢ius pagal DXF spalv u
palet e), Sluoksnis (sluoksnio
pavadinimas, kuriame duotoji linija
yra, tekstas)

TASKAI X, Y, Z (taSko koordinat e, real as
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skai ciai), Spalva (taSko spalvos

reikSm ¢, sveikasis skai ¢ius pagal
DXF spalv y palet ¢), Sluoksnis
(sluoksnio pavadinimas, kuriame
duotasis taskas yra, tekstas),

Istempimas (atitinkama X, Y ar Z

reikSm ¢, nebutinos — galima irasyti
), Storis (nurodomas tasko storis
nebutinas — galima irasyti -,
Kampas (neb atinas, galima irasyti
»»), Valdiklis (neb atinas, galima
irasyti ,-,)

APSKRITIMAI

X, Y, Z (centro koordinat e, real as
skai c¢iai), Spindulys (realus
skai c¢ius), Storis (neb atinas),
Spalva (spalvos reikSm e, sveikasis
skai ¢ius pagal DXF spalv u palet e),
Sluoksnis (sluoksnio pavadinimas,
kuriame duotoji esyb é yra, tekstas)

LANKAI

X, Y, Z (apskritimo centro

koordinat ¢, real usskai ciai),
Spindulys (realus skai ¢ius),
Pradinis_kampas (nurodo lanko

pradzi a kampo dydis laipsniais),
Galinis_kampas (nurodo lanko

pabaig a, kampo dydis laipsniais),
Spalva (spalvos reikSm e, sveikasis
skai cius pagal DXF spalv y palet e),
Sluoksnis (sluoksnio pavadinimas,
kuriame duotoji esyb é yra, tekstas)

BROKSNIAI

X1, Y1, Z1 (pirmo tasko koordinat és,
real asskai ciai), X2, Y2, Z2 (antro

taSko koordinat és,real usskai ciai),
X3, Y3, Z3 (tre ¢io tasSko

koordinat es,real s skai ciai), X4,

Y4, Z4 (ketvirto taSko koordinat és,
real asskai ciai), Sluoksnis

(sluoksnio pavadinimas, kuriame

duotoji esyb é yra, tekstas)

KONAI

X1, Y1, Z1 (pirmo tasko koordinat és,
real asskai ciai), X2, Y2, Z2 (antro

taSko koordinat és,real usskai ciai),
X3, Y3, Z3 (tre ¢io tasSko

koordinat és,real asskai ciai), X4,

Y4, Z4 (ketvirto tasko koordinat és,
real s skai ciai), Linijos_tipas

(neb atinas), Sluoksnis (sluoksnio
pavadinimas, kuriame duotoji esyb e
yra, tekstas)

TEKSTAS

X, Y, Z (apskritimo centro

koordinat ¢, real usskai ciai), Storis
(neb atinas), Aukstis (teksto

aukstis, realus skai ¢ius), Pasukimas
(teksto kaip objekto pasukimas,

kampo dydis laipsniais), Pasvirimas

(teksto turinio pasvirimas, kampo

dydis laipsniais), Plotis

(neb atinas), Stilius(neb atinas),
Spalva (spalvos reikSm e, sveikasis
skai ¢ius pagal DXF spalv u palet e),
Sluoksnis (sluoksnio pavadinimas,

kuriame duotoji esyb é yra, tekstas),
Tektas (teksto turinys, iki 255

simboli y, eilut  es tipas)
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3D_PAVIRSIAI

X1, Y1, Z1 (pirmo taSko koordinat és,
real asskai ciai), X2, Y2, Z2 (antro
tasko koordinat es, real s skai ciai),
X3, Y3, Z3 (tre ¢io tasSko
koordinat és,real asskai ciai), X4,

Y4, Z4 (ketvirto taSko koordinat és,
real asskai ciai), Nematomumas

(Sveikas skai ¢ius, pagal nutyl ejim a
»11%), Sluoksnis (sluoksnio

pavadinimas, kuriame duotoji esyb e

yra, tekstas)

PERZITROS_SRITIS

Sluoksnis (sluoksnio pavadinimas,

kuriame duotoji esyb é yra, tekstas),

X1, Y1, Z1 (pirmo taSko koordinat és,
real asskai ciai), X2, Y2, Z2 (antro

tasko koordinat es, real  asskai ciai),

X3, Y3, Z3 (tre ¢io tasko

koordinat es,real s skai ciai), X4,

Y4, Z4 (ketvirto taSko koordinat és,
real asskai ciai), Aplikacija (pagal;

nutyl ejim a ,ACAD"), Srities_duomenys
(pagal nutyl ejim a ,MVIEW"), Pradzia
(visada bus ,{"), Versija (kad b atu
12 leidimo turi b ati ,16"),

TaikinioX, TaikinioY, TaikinioZ

(galib  ati,0.0%), KryptiesX,

KryptiesY, KryptiesZ (gali b ati
,0.0%), Pasukimas (gali b ati ,0.0%),
Aukstis (realus skai &ius), CentroX,
CentroY (realus skai &ius),
LesSio_ilgis (realus skai ¢ius),

Priekinio_Klipoz, Galinio_KlipozZ

(galib  ati,0.0%), Rezimas (gali

bati ,0), Artinimas_apskr (pagal

nutyliim g ,1000%), Greitas_artinimas
(galib ati 1), UNSICON (sveikas

skai ¢&ius), Snap_ON/OFF (,0" arba

»1"), Grid_ON/OFF (,0" arba ,1%),
Snap_stilius (gali b ati ,,0%),
Snap_ISOPAIR (gali b ati ,,0%),
Snap_kampas (realus skai ¢ius), UCSx
(realus skai ¢ius),UCSy (realus

skai cius), SnapX (realus skai &ius),
SnapY (realus skai &ius), GridX

(realus skai &ius), GridY (realus

skai ¢ius), Slapta_v eliav. (sveikas
skai ¢&ius), UzSaldyti_sluoksn.

(visada bus ,{*), UzSaldyt u_pabaiga
(visada bus ,}"), Pabaiga visada bus

W

MATMENYS

Sluoksnis (sluoksnio pavadinimas,
kuriame duotoji esyb é yra, tekstas),
Vardas (matmens vardas, tekstas),

X1, Y1, Z1 (matmens aprasSymo taskas,
real asskai ciai), X2, Y2, Z2
(matmens vidurio taskas, real as
skai ¢iai), Tipas (matmens tipas,

galib ati,TIESINIS®, ,LYGIUOTAS",
KAMPINIS3T")

PASTABA: neliitinus atributus galima pakeisti ,-* Zenklu
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5.2.8.ABSF formato failo esybiy Salinimas tekstiniame redaktoriuje
Norint paSalinti esyp ar ju grupz ABSF faile, atsidariusijtekstiniu redaktoriumi
reikia:
SALINAME ESYBIU GRUFE
1. Atsidarome fai tekstiniu redaktoriumi;
2. susirandame norignsalinti esyby grupg (pvz. ,LINIJOS®);
3. triname esyhj grupes tipa nusakatia eilutg;

4. triname vienl toliau einadia eilute, kuri reikalinga, kad aprasyti to stulpelio

duomenm turing;
5. triname visas tos esybgrup:s esybes paliekant tik ti§ eilute.
SALINAME VIEN A ESYBE
6. Susirandame norignsalinti esyh;

7. triname ltent & eilute, taip, kad neliki nei vieno simbolio nei tugos eilués

(nebent tai buvo paskutiresyle grupje);

8. jeigu grugje tik viena esyb, tada galima atlikti ESYB] GRURES
SALINIM A

SALINAME KELIAS ESYBES

9. Salinimo procedra tokia pati kaip ir apradyta SALINAME VIEA ESYEE,
tik visus punktus reiky atlikti tiek karty kiek yra Salinam esybi.
5.2.9.ABSF formato failo esyby koregavimas tekstiniame
redaktoriuje
Norint pakoreguoti duomenis ABSF faile, atsidafjiugkstiniu redaktoriumi reikia tik
pakeisti esyhj skatius (niekur ng@erpirekite tarpy, jie gali kuti tik teksto turinio atribute) ar
teksh (tam tikras reikSmes). Jokiwthy nekoreguoti esyhi grupiy pavadininy, jie griezZtai

turi likti nepakeisti ir savo vietose.
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5.3. Programos reikalavimai ir kita informacija
Siai programai reikia mazpaggumy kompiuterio:

e Pentium*tipo procesorius ar geresnis;

o pek, klaviafira;

e Windows 9x operacinsistema ar naujesn
Programos apimtis:

e Kodo eiluémis: 2133 (Unitl.pas) + 385 (Konverteris.pas)
(DXF_ABSF.DPR) = 2534

e Baitais .exe failas: 980 KB
e Baitais visi programos failai: 1,79 MB
e Faily kiekis: 11
e Failai:

o DXF_ABSF.dpr

o DXF_ABSF.res

o DXF_ABSF.dof

o DXF_ABSF.exe

o Konverteris.dcu

o Konverteris.pas

o Konverteris.dfm

0 Unitl.dcu

o Unitl.pas

0 Unitl.dfm

o lconl.ico

+ 16

Programos vykdymui uztenka ,DXF_ABSF.EXE" failotikiailai reikalingi darbui su

programos kodu.
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5.4. Programos instaliavimas

Programos instaliuoti nereikia. Uztenka vykdytiegpdfiamyji faila DXF_ABSF.EXE
(~1 MB). Visi failai su kuriais dirbama (konvertavo programa, DXF, ABSF) turi i
iraSomoje vietoje, negaliatb kompaktiniame diske! Taip pat failai negalitbatidaryti su

kitomis programomis, tokiu aveju konvertavimas nkse
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5.5. Naudojimo ir platinimo licencija

Grafiniy faily konvertavimo programa (toliau Programa) yra pkatia nereikalaujant

uz ja jokio mokesio. Taip pat #ra JOKIOS garantijosétlprogramires jrangos veikimo.

Kauno technologijos universiteto, informatikos fl&to, magistraniros studiy

studentas Andrius Abromawiis yra tikrasis ir vienintelis programositjas (toliau Kir¢jas).

DEMESIO, SKAITYKITE ATIDZIAI: Naudodami, kopijuodamiarba platindami §i

produkcip jus priimate laisvos licencijoslygas.

1. LICENCIJA. Karéjas suteikia jums visigkpasitikejima, neisskirtire licencija,

perduodar licencija naudoti $i programir irang ir jos dokumentacij

a. naudoti programigirang bet kuriameisu nuosavame kompiuteryje;

b. daryti Sios programits jrangos kopijas;

c. platinti Sk programir iranga be joki modifikacijy ar papildynu. Jeigu {is turite
abejoni; dél programires jrangos originalumo,ig privalote susisiekti su téju dél

originalios kopijos.

2. LICENCIJOS APRIBOJIMAL. VisiSko pasitid§imo licencija pagal 1 punktturi
kelety iISimciu:
a. Programig iranga gali bti naudojama tik ne komerciniams tikslams, iSskyatigej,
jei Jus turite rastisk Karéjo sutikima, bet riboja:
I. Licencijos perpardavim) nuomos ar kitoktiesiogiri ar netiesioginpelm.
[I. Programigsjrangos serviso panaudogrtiesiogiai ar netiesiogiai pelno tikslais.
[ll. Panaudoti programés irangos vaizdus, glas ar kodo fragmentus komerésn
irangos Krimui.
IV. Panaudoti programéinjranga bet kokiu kitokiu du, kuris pazeidzia #¢jo
interesus.
b. Kai kuriais atvejais js galite imti pinigus uz informacijos ngds (diskai, rysio
paslaugos), bet apie tai privalote pranesiiciUi.
c. Kiekvienoje kopijoje iis privalote palikti Kiréjo autorysg ir Sia licencirg sutart tiek
elektronirgje, tiek spausdintoje formoje.
d. Jas negalite kombinuoti Sios prograrésirangos panaudojimo kaip dalies komergini
projekty, darhy be Kiréjo rastiSko sutikimo.
e. Jis neturite teiss naudoti iSeities tekgt dokumentacijos ar reversinigalimybiy
(DEKOMPAILERIU, DISASSEMBLERI RESURSJ REDAKTORIU) Siai jrangai,

iISskyrus atvej jel jus sudatte sutarit su Kiréju.
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3. PLATINIMAS: Jas negalite kopijuoti, modifikuoti, licencijuoti aplatinti
Programos kitaip nei aiSkiai numatyta Sios licesgcijBet kokie bandymai kitaip kopijuoti,
modifikuoti, licencijuoti ar platinti Prograanyra negaliojantys ir automatiskai panaikina Jums

licencijos suteiktas teises.

Tokiu atveju asman gavusy iS Jisy kopijas ar teises remiantis Sia licencija, dgis

(licencijos) nebus panaikintos, jei Sie asmenysanejat licencijos.

4. KUREJO ISIPAREIGOJIMAI. Jis esate tik pats atsakingas uz visas iSlaidas,
susijusias su Sios laisvos prograasinrangos platinimu, kopijavimu, naudojimu.aijas
neprisiima joki nuostoli padengimo, sugedusiversiu atstatymo ar tobulinimo dagb

neatlieka vartotaj konsultacij.
GARANTIJOS NEBUVIMAS

5.  KADANGI PROGRAMA LICENCIJUOJAMA NEMOKAMAI, TAI JOKIOS
GARANTIJOS PROGRAMAI GALIOJAN'IU ISTATYMU LEISTU MASTU
NESUTEIKIAMA. AUTORINIU TEISIU SAVININKAI IR/ARBA KITOS SALYS
PATEIKIA PROGRAMA ,TAIP KAIP YRA* BE JOKIU GARANTIJU, ISREIKSTU AR
NUMANOMU, [SKAITANT, BET NEAPSIRIBOJANT, NUMANOMOM PERKAMUMO
BEI TINKAMUMO KONKRECIAI UZDUOCIAI GARANTIJOM, NEBENT KITAIP
NURODYTA RASTU. IUS PRISIIMATE VISA RIZIKA, SUSIJUSA SU PROGRAMOS
KOKYBE IR VEIKIMU. JEIGU PROGRAMA PASIRODYS TURINTIDEFEKTY, JUS
PRISIIMATE VISAS BOUTINAS TECHNINES PRIEZDROS, SUTVARKYMO AR
KOREGAVIMO ISLAIDAS.

6. JOKIU KITU ATVEJU, NEBENT REIKALAUJAMA PAGAL
GALIOJANCIUS [STATYMUS ARBA SUSITARTA RASTU, AUTORINU TEISIU
SAVININKAI ARBA BET KURI KITA SALIS, KURI GALI KEIS TI IRIARBA PLATINTI
PROGRAMA KAIP AUKSCIAU NURODYTA, NEBUS JUMS ATSAKINGA UZ VISUS,
ITRAUKIANT BET KOKIUS BENDRUS, ISSKIRTINIUS, ATSITIKTINIUS AR
ISPLAUKIAN CIUS IS PROGRAMOS NAUDOJIMO ARBA NESUGHBIMO NAUDOTI
PROGRAMA NUOSTOLIUS (APIMANT BET NEAPSIRIBOJANT DUOMEN
PRARADIMU, DUOMENU SUGADINIMU, PROGRAMOS NESUDERINAMUM, SU
KITOMIS PROGRAMOMIS AR BET KOKIUS KITUS NUOSTOLIUSPATIRTUS JJSUY
AR TRECIUJU PUSL)), NET IR TUO ATVEJU, KAI AUTORINKJ TEISIU SAVININKAS
AR KITI ASMENYS ZINOJO APIE TOKIJ NUOSTOLIJ GALIMYBE.
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7. NUTRAUKIMAS. Licencinis pasitikjimas galioja iki sutarties nutraukimo
autoriaus iniciatyva. i taip pat galite nutraukti $Sisutart savo noru bet kada paSalindami
produkt iS savo informacini laikmen;. Taip pat Si sutartis nuiksta automatiskai, jeiguid

nevykdote bet kurigia iSdstyto licencirgs sutarties punkto.

8. EKSPORTO KONTROE. Jokia programiés ijrangos dalis negali i
eksportuotg kitas Salis, kurioms numatyta eksporto koritrphgal galiojatius jstatymus.
Jeigu jis esate iS tokios Salies, uz galimas pasekmegaisi via atsakomyb.

9. PANAUDOTI ISTATYMAI DFARS Section 227.7202 (angl. Commercial
computer software and commercial computer softwlaimentation) ir FAR Section 12.212

(angl. Computer Software),

10. [VAIRUS. Jeigu dl kokios nors priezasties liceném sutarties #8ygos buvo

nesuprastos, ar suprastos neteisingai - sutattigukiama automatiskai.

Priede Nr. 5 pateikta registracijos forma.
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6. Produkto kokybésijvertinimas

6.1. Testavimo medziaga

Duomenm failai su kuriais buvo testuojama ir kuidgti priede nr. 6.

Figara 19. MOTORCYC.dxf Figara 20. 50STATES.dxf

Sie failai yra atsjsti i§ saityno arba sukurti naudojantis program#o@AD. Atsiysti
IS saityno failai testavimui tiko &l dideles duomen apimties. Savo sukurtuose failuose

naudojamogvairios esybs.
6.2. Testavimo metodika

Faily konvertavimo programos rezuliaiestavimas vyko dviemabolas.

Pirmasis ladas yra programos testavimas dar projektavimojsfaditerpus kiekviea
atskim paprogram tikrinamas atliktas jos darbas. Pavyzdzigerpus linip konvertavimo
paprogram, patikrinama ar linijos yra perkeliamgkita format. Faily tikrinimui grafinéje
aplinkoje buvo naudojamas AutoCAD 2000. Tam, kextuiati program, pirmiausi reikia
turéti pradin DXF faila, tada j konvertuoti; ABSF, ir galiausiai iS5 ABSF vel konvertuati
DXF. Dabar galime zidti ar gavomed pai vaizdy abiejuose failuose.
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Antrasis lidas yra testuoja@ms programos naudojimas. Tokios programos pagalba

galima stebti ar objekt; skatius DXF faile sutampa su tais, kuthuvo tiketasi.

=10/ %]
Testas 1. Eiludiy skaidiavimaz EMTITIES [ autas lauktas rezultatas
Testas 2 Kiek liniy. Gautas lauktas rezultatas
Testas 3. Kiek apskritimiy. Gautas lauktas rezultatas
Testas 4. Kopijudti Failuz Faily kopijavimas pavykol

. Figara 21. Testavimo programos langas
Sios programos veikimo metodika yra tokia:

e po atlikty konvertaviny galima palyginti DXF failo duomenis (wisesa®iy
esybiy) su tiketosiomis, kurios saugomos TXT faile (skas pagal AutoCAD
duomenis);

e po atlikyy konvertaviny galima palyginti DXF failo duomenis (linj) su
tikétosiomis, kurios saugomos TXT faile (s&as pagal AutoCAD duomenis);

e po atlikty konvertaviny galima palyginti DXF failo duomenis (apskritijnsu
tikétosiomis, kurios saugomos TXT faile (skas pagal AutoCAD duomenis);

o faily kopijavimo testas. Patikrinama ar du nukapijuatli tikrai yra identiski.
6.3. Testavimo pavyzdziai

Atlikus grafinio failo konvertavim galimejvertinti jvykusius pokyius.
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Figara 22. MOTORCYC.dxf po konvertavimo j ir i5 ABSF
Testuojantlvyko tik keli nedideli pakitimai, nes &finyje buvo poliliniy. Taip pat

pasikeit keleto esyhj spalvos. Taip atsitikodl spalwy saugojimo ne esybisekcijoje, o kaip
bendra sluoksnio spalva. Galime palyginti perkebjeki; skatiy:
e pries konvertavim buvo 1558 linijos, po — 1558;
e priesS konvertavimp buvo 3 blokai, po — 0 (Sios essgnenagrigjamos);
e pries konvertavimp buvo 79 polilinijos, po — 0 (Sios esygnenagrigjamos);
e prieS konvertavimp buvo 129 apskritimai, po — 129;
e prie$S konvertavir buvo 878 lankai, po — 878.
Tokiy rezultaty ir buvo laukta.
DXF ir ABSF faily dydZziai pries ir po konvertavimo:
e AutoCAD programa sukurtas DXF —338 KB;
e DXF konvertuotag ABSF formaf — 381 KB;
e ABSF konvertuotag DXF format — 229 KB.
IS gaut; rezultaty matome, kad failas, konvertuotasABSF formas, yra didesas
apimties (tai priklauso nuo esybskatiaus), t&iau ketiant formag atgali DXF, failo dydis

tampa dar mazesnis (taip yrd Hity sekciy pasalinimo).

6.4. Programineésjrangos kokybés jvertinimas naudojantis savo

vertinimo Kriterijais

Zemiau pateikiamus kokyb kriterijus jvertins: vadovas, autorius, vartotojas.

Kiekvienas kriterijus bus vertinamas nuo O (blogjai)LO (gerai) bal.
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Eil. Krite- Aprasymas Vado- Auto- Varto- Vld_ur-
Nr. rijus vas rius tojas kis
Ar sistema dirba korektiSkai,
- t.y. ar visi veiksmai vykdomi
1. Koliﬁlri?;s teisingai ir pateikiami 9 10
praneSimai apie klaidas yra
teisingi?
Ar sistema nedaro klaid u
Patiki- galin ¢&i u sukelti duomen u
2. " . . 7 9
mumas anomalij u? Ar sistema dirba
stresin  ése situacijose?
Ar sistema efektyviai
iSnaudoja sistemos resursus?
Efekty- Ar atliekami veiksmai yra
3. . - 7 8 8
vumas ivykdomi per vartotojui
priimtin & protingai trump a
laik 3?
Ar tinkamai realizuotas
Integra- vartotoj  y autorizavimas? Ar
4. RSN o . 5 6
lumas ivyki u zZurnalai tinkamai
sudarin  &jami?
Ar vartotojui lengva naudotis
. programa? Ar vartotojas
Tinkamu- A o
intuityviai/greitai iSmoksta
5. mas TR L 9 10
) dirbti Sia sistema? Ar reikia
vartoti L X
skaityti sistemos vartotojo
vadov 3?
Ar lengva priZi ar eti sistem  a
Palaikomu- eksploatacijos metu? Ar
6. ; S 9 10
mas tinkamai teikiamos
konsultacijos?
Testuoja- Ar lengva nustatyti sistemos
7. g 9 9
mumas darbo teisingum a?
Lanks- Ar lengva sistem a pritaikyti
8. kitiems uzsakymams ar taikymo 10 9
tumas "
sritims?
o« Ar sud étinga sistem a
9. Pernesamu- pritaikyti kitoms operacin ems 8 7
mas )
sistemoms?
Pakanritgtl- Ar galima sistemos
10. komponentus panaudoti kuriant 7 9
panaudo- .
. kit aP1?
jamumas
. Ar vartotojo s asaja pasizymi
11. jﬁns]ajbos .5 paprastumu, patogumu, 10 10
9 yo e aiSkumu, lengvu valdymu?
ISple cia- Aryra  imanomas tolimesnis
12. o 9 10
mumas produkto pl  étimas?
Viso: 100 107
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7. ISvados

. Atlikta rinkoje esaniy CAD sisteny apzvalga ir iSsami DXF formato anatliz
e apzvelgti esantys grafipiduomem apsikeitimo formatai;
e nustatyti DXF formatu pateikiamos informacijogkumai;
e iStita DXF formato sandara ir nustatytos esybedagavimo,ivedimo ir
Salinimo galimyls.
. Pasillyta naudoti sukugt ABSF forma#, nes:
e patogus ABSF failo redagavimas teksto redaktoriumi;
e galimas darbas su ABSF failu nepriklausomai nuo GAdbeny;
e galimyb: sukurti ABSF fai} teksto redaktoriumi.
. Sukurta grafini faily konvertavimo programa, kuri:
e atlikta pagal reikalavimp specifikaciy;
e sukurtas patogus DXF failo pefizai skirtasirankis;
e atliktas dvejopas testavimas (testuota projektuojan sukurta testavimo
programa).
. Programa parengta tolimesniems tobulinimams, gatibiti:
e didesnis esyhitipy skatius (pvz. ELLIPSE, HATCH);
e atpazinimas irg/eikavimas tarpvairiy leidimy DXF formaty;
e grafiniy objeky atvaizdavimas grafiniu pavidalu;
e redagavimaqgalinimas DXF failo perZiros metu;
e grafinés vartotojo gsajos papildymas kitomis populiariomis kalbomis;

e sgveikavimai su naujais formatais.
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9. Terminy zodynas

Automatizuotas projektavimas — CARNgl. Computer Aided Drawing- tai sistema,
kompiuteriniy technologij pagalba projektuojanti egzistuofgums ar neegzistuoj&ius
objektus [9].

Antrase (angl. headey— tai atskira pastraipa, paprastana failo pradzioje.

Apskritimas éngl. circle — begayb taSky vienodai nutolusi nuo vieno tasko

(centro).
DXF (angl. Drawing Exchange Formatgrafiniy duomenm apsikeitimo formatas.
Esyke (angl. entity — bitis.

Grupiy kodai @ngl. group codestai vadinamas DXF failo struktinis elementas,

kuris yra is dvigj eiluciy, kai pirmoji identifikuoja kas saugoma antrojoje.

Konverteris angl. Convertey — toks keitiklis, kuris keia format, struktira ar turin
pagal aprasSytmetodil.

Lankas é&ngl. Arg — apskritimo dalis.

Linija (braizyboje)angl. Ling — tiesi kreis jungianti du taskus.

Linijos tipas éngl. linetypé — nusako kokia struita pieSiama linija.
Objektas &ngl. objektay— daiktas, kuris yra Bzinyje, dar gali bti esyle.
Pl — programig jranga.

Polilinija (angl. Polyling — objektas, sudarytas IS daug linjungiartiy viena kit
galais.

Sekcija @angl. sectioh tai didese DXF failo dalis, sudaryta iS grupikody ir
prasidedanti reikSme — SECTION.

Sluoksnis &ngl. laye) — terg kuri turi vaizdavimo pirmumir joje gali kiti braizomi
objektai.

Tarpinis taSkasangl. Vertex — objektas jungiantis linijas, nes polilinija ysadaryta
IS daug linijy.

TaSkas #&ngl. poin) — objektas, esantis tam tikroje eédvvietoje, bet neturintis
apimties (irio, ploto ar ilgio).
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10. Summary (The analysis and converting of graphic fes)

This is analysis and offered way to convert fromMmgrmat to ABSF, and of course
converting in other way. This means that aftett fi@verting, user can see everything in one
file understandable. Because DXF file is too com@tefor view it simple, It's not easy to
understand all group codes that DXF has. After eainwg into DXF file you can work with

file with such programs as AutoCAD or 3Dstudio.

In ABSF format files you can edit, but simple thiygu must know, is structure of the
file. It has some objects: LINIJOS, TEKSTAS, APSHRNAI, LANKAI, TASKAI etc.

After this, you must write into each field exadiby that value, that is required.

Important: it is possible to create ABSF file frohe scratch and convert to DXF.
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11. Priedas Nr. 1 (Gupn kodai)

Grup és kodas

ReikSm és tipas

0

fail u skituk a.Esyb éstipas nurodomas tekstine

Identifiku ojaesyb éspradzi g, lentel és iras a, arba

reikSme

1 Pirmin ¢ esyb éstekstin  éreilkSm ¢

2 Vardas: Atributo antrast ¢, Bloko vardas, ir t.t.
Taip pat naudojamas identifikuoti DXF sekcijos ir
lentel e&s vardui.

3-4 Kitos tekstin esarvard yreikSm és

5 Esyb es valdiklis iSreikStas SeSioliktaine eilute

6 Linijos tipo vardas

7 Text style name (fixed)

8 Layer name (fixed)

9 Kintamojo vardo identifikatorius (naudojamas tik
HEADER sekcijoje)

10 Pirmin ¢ X koordinat ¢ (linijos pradZzios tasko,
apskritimo centro ir t.t.)

11-18 Kitos X koordinat es

20 Pirmin e Y koordinat e

21-28 Kitos Y koordinat es

30 Pirmin ¢ Z koordinat e

31-37 Kitos Z koordinat és

38 Siesyb es aukStuma lygi nenuliui. Egzistuoja tik 11
versijoje ar ankstesn ése

39 Jei nenulis tai yra esyb és storis

40-48 $Slankaus tasko reikSm ¢ (teksto aukstis, skal és
dydziai)

49 Pasikartojanti reikSm e,galib ati kelis kartus vienoje
esyb ¢je (kaip punktyrin és linijos tipo aprasyme)

50-58 Kampai

62 Spalvos numeris

66 Esyb essekosv eliav el e

67 Apib wadinaaresyb ¢ yra odelyje ar popieriuje

68 Identifikuoja perzi Tros srit i:ijungta, iSjungta,
neaktyvi
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69 Perzi aros srities identifikacinis numeris

70-78 $Sveikos reikSm és tokios kaip pasikartojimai,
veliav el es ar reZzimai

210, X, Yir ZiSst amimo krypties komponentai

220,

230

999 komentarai

1000 ASCII eilut ¢ (iki 255 bait y ilgio) ispl estoje esyb  és
dalyje

1001 Registruotas aplikacijos vardas (ASCII eilut e iki 31
baito ilgio)

1002 ISpl  estos esyb  és duomenys kontrol eseilut e (,{*arba
)

1003 ISpl  estos esyb és duomenys Sluoksnio vardas

1004 Bait y dalis (iki 127 bait u ilgio) iSpl estojeesyb  és
dalyje

1005 Duomen u baz es valdiklis iSpl estoje esyb  és dalyje

1010, X, Y ir Z koordnat esiSpl  estoje esyb

1020,

1030

1011, Padeéties X, Y ir Z koordinat éstrima ciame pasaulyje

1021, iSpl estoje esyb  es dalyje

1031

1012, ISsid estymo X, Y ir Z koordinat estrima c¢iame pasaulyje

1022, iSpl estoje esyb  es dalyje

1032

1013, Krypties X, Y ir Z koordinat éstrima ciame pasaulyje

1023, iSpl éstoje esyb  es dalyje

1033

1040 Slankaus tasko reikSm e iSpl estojeesyb ésdalyje

1041 Atstumo reikSm ¢ iSpl estojeesyb eésdalyje

1042 Skal es dydis iSpl estoje esyb  és dalyje

1070 16 bit  u sveikasis iSpl estoje esyb  és dalyje

1071 32 bit  u sveikasis iSpl estoje esyb  és dalyje
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12. Priedas Nr. 2 (Gupn kodai, kurie biina visose esyése)

Grup és kodas P

aaiSkinimas Num

atytoji reikSm

é

6

Linijos tipo pavadinimas BYLAYE

R

38

Pakilimas. Yra tik
formatuose iki 11 leidimo

0

39

Storis 0

62

Spalvos numeris. ,0“
reiSkia BYBLOCK, ,256" -
BYLAYER

BYLAYER

67

Jein éraarba nulis,
vadinasi modelio erdv eje.
Vienetas — popieriaus
erdv ¢je. Kitos reikSm es
rezervuotos

210, 220,230 Sio

5 grup és jeina ivis u
esybi uy aprasymus jei
kryptis neparaleli

pasaulio Z aSiai

0,01
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13

0

SECTION
2

HEADER

[..]
0

ENDSEC
0

SECTION
2

TABLES

[.]
0

ENDSEC
0

SECTION
2

BLOCKS

[.]
0

ENDSEC
0
SECTION
2
ENTITIES
0
POLYLINE
5
118F
8
POLYLI
66
1
10
0.0
20
0.0
30
0.0
0
VERTEX
5
14BD
8
POLYLI
10

. Priedas Nr. 3 (DXF failo pavyzdys su paaiskinimais)

Failo pradzia
Sekcijos pradzia

Antrases sekcijos pradzia
raSomi antradts grupi; kodai

Sekcijos ,HEADER" pabaiga
Sekcijos pradzia

Lenteli sekcijos pradzia

Sitos sekcijos nenagejame, todl Sios sekcijos duomgmematysime

Sekcijos ,TABLES" pabaiga
Sekcijos pradzia

Bloky sekcijos pradzia

Sitos sekcijos nenagejame, todl Sios sekcijos duomgmematysime0

Sekcijos ,BLOCKS* pabaiga
Sekcijos pradzia

Esybi; sekcijos pradzia
Polilinijos pradzia

Valdiklis

Sluoksnio pavadinimas
Esyles sekoséliaveéle
pradzios taskas

X1 reikSna

Y1 reikSra

Z1 reikSnd

apraSomi visi tarpiniai taskai
Tarpinio tasko pradzia

Valdiklis

Sluoksnio pavadinimas

-378.5826804079208 X reiksne

20

-180.4573071548234Y reikSnd

30
0.0
0
SEQEND
5

Z reikSne

tarpiniy taSk; sekos pabaiga
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14C8 Valdiklis

8
POLYLI Sluoksnio pavadinimas
0
LINE Linijos pradZia
5
119C Valdiklis
8
LINIJOS Sluoksnio pavadinimas
10
-545.0591181749605X1 reikSra
20
194.2144378934654 Y1 reikSra
30
0.0 Z1 reikSne
11
874.26106455765148X2 reikSna
21
160.28689501704639Y2 reikSré
31
0.0 Z2 reikSna
0
CIRCLE Apskritimo pradzia
5
11A0 Valdiklis
8
APSKRI Sluoksnio pavadinimas
10

-222.6381297779898 centro X reikSm@&
20

-130.7481410337643tentro Y reikS#
30

0.0 centro Z reikSm
40

145.0942205431173 Spindulio reikdma
0

POINT Tasko pradzia

5
11A4 Valdiklis

8
TASKAI Sluoksnio pavadinimas
10
-249.4906424008739 X reiksne

20
261.4136094797085 Y reikSnd

30
0.0 Z reikSne

0
TEXT Teksto pradzia

5
11A9 Valdiklis

8
APSKRI Sluoksnio pavadinimas
62

2 Spalvos reikSen
10

-46.71587569249918X reikSne
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20
106.32991868433579Y reikSnd

30

0.0 Z reikSne

40

20.0 Teksto aukstis
1

DXfailas Tekstas
0

ARC Lanko pradzia
5

12AC Valdiklis
8

LANKAI Sluoksnio pavadinimas
10

80.514565540993473centro X reikSm
20

-22.88003995534055 centro Y reik3m@
30

0.0 centro Z reikSm@
40

321.77178855429418Spindulio reiksm
50

12.054941628282149Pradzios kampas
51

199.58662762000151Pabaigos kampas
0

SOLID Kino pradzia
5
13B7 Valdiklis
8
APSKRI Sluoksnio pavadinimas
10

-122.8463571321207 Pirmo kampo X
20

600.45802878043355Pirmo kampo Y
30

0.0 Pirmo kampo Z
11

172.4250933817984 Antro kampo X
21

638.6746716665092 Antro kampo Y
31

0.0 Antro kampo Z
12

6.7331967554173371Trecio kampo X
22

379.65073501316323Trecio kampo Y
32

0.0 Trecio kampo Z
13

-517.9577951194642Ketvirto kampo X
23

265.00080113958393Ketvirto kampo Y
33

0.0 Ketvirto kampo Z
0
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DIMENSION Matmens pradzZia

5
13E5 Valdiklis
8
DIMS Sluoksnio pavadinimas
2
*D5 pseudo-Bloko vardas, kuriame yra Sis matmuo
10
1137.0012892648999Tasko X apiladinancio matmep
20
-326.79625830548463 asko Y apildinarcio matmep
30
0.0 Tasko Z apibdinarcio matmep
11
777.35195394278344Matmens teksto vidurio tasko X
21
240.71407206621811Matmens teksto vidurio tasko Y
31
0.0 Matmens teksto vidurio tasko Z
70
1 Matmens tipas — lygiuotas (angl. aligned)
13
308.81831563317508Tasko, apibdinarrio pirmgji iSpletimg, X
23
739.22095862252036Tasko, apibdinario pirmgj; iSpletimg, Y
33
0.0 Tasko, apibdinarcio pirmgj; iSplétimg, Z
14
1028.1169862774091Tasko, apibidinarcio antrgj; iSpletimg, X
24
-395.79970212088529 asko, apibdinarcio antrgj; iSpletimg, Y
34
0.0 Ta3ko, apibdinarcio antrgjj iSpletimg, Z
1001 ISplestiniy duomen pradzia
ACAD Aplikacijos pavadinimas
1000
DSTYLE ISplestiniy duomen pavadinimas
1002
{ ISplestiniy duomeny kontrolinis simbolis
1070
287 DIMFIT
1070
3 DIMFIT reikSme
1070
140 DIMTXT
1040
10.0 DIMTXT reikSna
1070
279 DIMMOVE
1070
0 DIMMOVE reikSnd
1002
} ISplestiniy duomeny kontrolinis simbolis
0
ENDSEC Sekcijos ,ENTITIES" pabaiga
0
EOF Failo pabaiga
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14. Priedas Nr. 4 (Esyby iSpléstiniy duomeny struktra)

ReikSm es Grupi u Paaiskinimas
vardas kodas
String 1000 Eilut es tipas iki 255 bait y ilgio (su
256 rezervuotu baitu)
Application 1001 Aplikacijos vardas gali b ati iki 31
name taip pat baito ilgio (32 baitas rezervuotas).
eilut es PASTABA: Negalima antr akart g i
tipo iISpl  estinius duomenis iterpti kodo
1001, nes AutoCAD'as supras tai kaip
naujus ispl estinius duomenis
Control 1002 Kontrolin & iSpl éstini  yduomen y eilut &
string galinti b ati tik ,{“ arba ,}": Sie
skliaustai igalina aplikacij a
organizuoti duomenis suskirstant juos
sara$ a. Atidarantis skliaustas pradeda
saraS a, 0 uzdaarantis — | i baigia.
Layer name 1003 Sluoksnio vardas suristas su
iSpl estiniais duomenimis
Binary data 1004 Dvejetainio tipo duomenys, kuri u
maksimalus ilgis yra 127 baitai. Sie
duomenys raSomi kaip SeSioliktainiai
skaitmenys eilut eje. ASCII DXF faile,
du pervien g bait a.
Database 1005 Br é&zinio duomen y baz ésesyb es
handle valdiklis. PASTABA:
3 reals 1010, Trys realios reikSm &s, atitinkamai X,
1020, Y, Z.Jos galib ati naudojamos kaip
1030 tasSkui ar vektoriui nusakyti
World space 1011, Kitaip nei paprastas trimatis taskas,
position 1021, Pasaulio koordinat &s yra pastumtos,
1031 pakeistas mastelis, pasuktos arba
pakeistos veidrodiniu metodu.
World space 1012, Trimatis taskas, kurio mastelis
displacement 1022, pakeistas, pasuktas ar atliktas
1032 veidrodinis efektas (bet ne pastumtas
iStemptas)
World 1013, Trimatis taskas, kuris pasuktas ar
direction 1023, atliktas veidrodinis efektas valda cios
1033 esyb es atzvilgiu (bet ne pastumtas
iStemptas, pakeistas mastelis ar
iStemptas).
Real 1040 Realaus tipo reikSm &
Distance 1041 Realaus tipo reikSm & 1ivertinta pagal
valdan ci g esyb e
Scale factor 1042 Realaus tipo reikSm & 1ivertinta pagal
valdan c¢i g esyb etik  jvertinimaiir
atstumai nustatyti aplikacijos
Integer 1070 16-bit y sveikasis skai cius (su Zenklu
arba be jo)
Long 1071 32-bit y sveikasis skai ¢ius su zenklu

62




15. Priedas Nr. 5 (Programos registracijos forma)

GRAFINIU FAILY KONVERTAVIMO PROGRAMOS VARTOTOJO REGISTRACIJOS
FORMA

PraSau atsakytii klausimus, reikalingus registracijai. PraSome lagii Sia forma
DIDZIOSIOMIS RAIDEMIS.

Vardas: Pavard é:

Organizacija:

Adresas:

Miestas:

Salis:

Telefonas: Faksas:

El. PaStas:

Data, Vardas,
Pavard é ir

ParasSas

UZpildyta formy praSom iSsisti duotu adresu:

I/ ,Rinkantas*

Alyvy g. 2A, Kutiskiy k.
LT-51368 Radviliskio r. sav.
Lietuva — Lithuania

Tel.: +370614 14147
Faksas: +370422 57246
El. pastas: rinkantas@gmail.com
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16. Priedas Nr. 6 (Kompaktinis diskas)
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17. Priedas Nr. 7 (ABSF failo pavyzdys)

LINIJOS

X1 Y1
-545.0591181749605 194.2144378934654
898.21583404307955 -43.27835508049155
-473.1948057742852 4.6193527203636222

TASKAI

X Y
-249.490642400873 261.4136094797085
510.71488449660592 101.4098791522174
103.3320183389942 -62.23029857722575
520.92356815313258 -426.7436350916439

APSKRITIMAI

X Y
-222.638129777989 -130.7481410337643
226.9431585358428 -150.035754097889
417.69122046097118 171.20077699387181
874.26106455765148 160.28689501704639

LANKAI
X Y
80.514565540993473 -22.8800399553405
BRIKSNIAI
X1 Yl Z7Z1

643.99416007338323 699.42466710977817
1311.1839588380501 520.97404747514804

KUNAI

X1 Yl z1
-122.846357132120 600.45802878043355
6.7331967554173371 379.65073501316323

TEKSTAS

X Y
-46.71587569249918 106.32991868433579
908.23928965862865 259.9454965508495

3D_PAVIRSIAI

X1 Y1
Z4 Nematomumas Sluoksnis
641.41032459825192 689.76424298671543
0.0 11 APSKRI

PERZITROS_SRITIS
Sluoksnis X1 Y1 Z1

0.0641.4
0.0 1298.

0.0 172.4
0.0-517.9

03.167090380695166 3.9924428023884948 0.0

CentroX CentroY L
3.167090380695166 3.9924428023884948

eSio_llgis Priekinio_KlipoZ Galinio_KlipoZ ReZimas A

50.0

GridY Slapta_v  ¢liav. UZSaldyti_sluoksn. UzSaldyt

10.0 0 {
MATMENYS
Sluoksnis Vardas
DIMS *D4 1298.66826187
DIMS *D5 1137.00128926
DIMS *D11 140.962808863
DIMS *D12 744.891133783

Z1 X2 Y2

0.0 874.26106455765148 160.28689501704639
0.0 -485.1721905169993 118.37640382422479
0.0 918.1781445771976 -302.724261295287

Z Sluoksnis Storis
0.0 TASKAI -
0.0 TASKAI -
0.0 TASKAI -
0.0 TASKAI -

z Spindulys Storis

0.0 145.0942205431173 -
0.0 86.21784640670721 -
0.0 22.507075574823801 -
0.0 705.92177218796326 -

4 Spindulys  Pradinis_kampas Gal
0.0 321.77178855429418 12.054941628282149 199.586

X2 Y2 Z2
1032459825192 689.76424298671543 0.0 1311.18395
6682618798691 513.97005910553526 0.0 1031.436

X2 Y2 z2
250933817984 638.6746716665092 0.0 6.73319675
577951194642 265.00080113958393 0.0 -318.27782

4 Storis Aukstis
0.0 - 20.0
0.0 -142.09917806256581 318.384
Z1 X2 Y2

0.0 1308.332395188793 511.38523154911508

X2 Y2272 X3 Y3 Z3 X4 Y4 Z4 Nematomumas Aplikacija
--------- - ACAD

0.0 0.0 0 1

u_pabaiga Pabaiga

X1 Y1 Z1
98691 984.82315297766763 0.0971.331
48999 -326.7962583054846 0.0 777.351
19789 196.06096315176649 0.0 18.5916
27534 254.3267274943579 0.0 727.709

12 Ejlute ABSF faile tsiasi, bet Siame dokumente yra nukeliama.

13 Eilute ABSF faile tsiasi, bet Siame dokumente yra nukeliama.

rtinimas_apskr. Greitas_artinimas UNSICON Snap_ON/O

z2 Spalva Sluoksnis
0.0 - LINIJOS
0.0 - LINIJOS
0.0 - LINIJOS
IstempimasX IstempimasyY IstempimasZ
Spalva Sluoksnis
- APSKRI
- APSKRI
- APSKRI
- APSKRI
inis_kampas Spalva Sluoksnis
62762000151 - LANKAI
X3 Y3 Z3

88380501 520.97404747514804 0.0 1298.66826187
53024945 -419.719175072133 0.0 1028.11698627

X3 Y3 Z3
54173371 379.65073501316323 0.0 -517.957795119
01726131 517.65529296578825 0.0 -479.721204892

Pasukimas Plotis Izambumas
34559566031 - -
Z2 X3 Y3

0.0 1308.332395188793 716.98037295001427

Srities_duomenys Pradzia Versija TaikinioX Taikinio
MVIEW { 16 0.0 0.

000 1 1 0

X2 Y2 z2
21097662615 984.82315297766763 0.0
95394278344 240.71407206621811 0.0
06580094268 195.648448155051 0.0
47730981959 224.33922796494721 0.0

FF Grid_ON/OFF Snap_stilius Snap_ISOPAIR Snap_kampa

Kampas Valdiklis

- 11A4

- 11A5

- 11A6

- 11A7

X4 Y4 Z4 Sluok

98691 513.97005910553526 0.0 AP
74091 -395.7997021208851 0.0 AP
X4 Y4 Z4 Linijos_tipas

4642 265.00080113958393 0.0 -
6365 672.64502495496242 0.0 -

Stilius Tekstas Spalv
- DXfailas! 2
- DXF! 2
Z3 X4

0.0 643.99416007338323 827.5969437561

Y TaikinioZ KryptiesX KryptiesY KryptiesZ Pasukimas
0 00 00 00 1.0 0.0

0 0 0 0.0 0.0 0.0

Tipas
TIESINIS
LYGIUOTAS
KAMPINIS3T
KAMPINIS3T

shis
SKRI
SKRI
Sluoksnis
APSKRI
APSKRI
a Sluoksnis
APSKRI
TASKAI
Y4
8164
Aukstis

6.165643154041842

s UCSx UCSy SnapX SnapY GridX

10.0 10.0 10.0
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