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SUMARRY

Data transfer between ActionScript and MySQL formaing animated objects

In master work was created animated games driftanmation system. Also where was
analysis of data transfer possibilities betweeniogh@cript (media programming language) and
MySQL (data base). Where in MySQL data base isegjlired information for animation: stripe
parameters, coordinates. When this informationvsergto ActionScript object it creates animated
drills. With implemented information system it i®gsible to create most popular sport games
drills, later the drills can be reviewed, commentgdthnged.

Implemented information system was completed sstolyg where was done the most
important components testing. When few experimesais made, results showed, that data transfer
amount with many stripes is small, because wheraised special data transfer structure.
ActionScript object creates drills with many spsiteery fast. When the experiment with many
sprites was done, results show, that it is possiblegnimate up to 1000 sprites at the same time,
what this information system makes very attractige only for making sport drills, but it also can
be used for other proposes, where many spritestodss animated.

SANTRAUKA

Magistrinio darbo metu buvo realizuojama animubaidimy deriny informaciré sistema.
Taipogi buvo analizuojamos duomerperdavimo galimybes tarp ActionScript (animacijos
programavimo kalbos) ir MySQL (duometazs). Kur MySQL duomein bazje yra saugoma
visa reikalinga informacija animaciniai sudarytikt@iy parametrai, koordinés. Informaciy
perdavus ActionScript objektui, objektas sukuriamamotus derinius. Realizuotos informagsn
sistemos pagalba galima kurti populiarigusomandini, sporto Salf derinius, ¢liau juos galima
perziiréti, komentuoti, redaguoti.

Realizuota informaci sistema buvoékmingai sukurta, atliktas svarbiauskomponeni
testavimas. Atlikus keleteksperiment, rezultatai parogl kad duomemn perdavimo kiekis esant
dideliam kiekiui aktony yra mazas, nes yra naudojamas speciali dugnpendavimo strukira.
ActionScript objektas derinius atkuria labai greiteet esant dideliam aktarikiekiui. Atlikus
eksperimentus su daugybe akioriezultatai parogl kad galima &mingai animuoti iki 1000
aktoriy vienu metu, kas informacirsistenma daro patrauklia ne tik kuriant sportinius derinibst
galima pritaikyti ir kitose srityse, kur reikia amioti daugyhk aktoriy.



1. ANALITIN E DALIS

1.1. Sistemos paskirtis

Siuo metu tokios tematikos prograrésnirangos pasirinkimaséra didelis. Toks projektas
buty labai geras pagalbininkagairiy sporto Sai treneriams (krepSinis, futbolas, rankinis, tenisas
ledo ritulys ir t.t.), Zaidjams, sporto rgéjams. Animuoi Zaidimy deriniy informacirés sistemos
pagalba bty galima animuoti daugybijvairiy sporto Sak deriniy, kurie yra sukaupti daugyje
sporto derini knygy.

Sporto Salf treneriai Siojrankio pagalba géfty savo auldtiniams lengviau sudaréti
ivairiausius derinius, kur deriniaiuty ne nuotraukos (kaip yra vaizduojama knygose), aiue
laiku judantys Zaigjai. Sk sistema patalpinus interneto svetgje bity galima diskutuoti apie
konkreiius derinius su kitais treneriais. Swks nemaz deriniy duomem baz, biaty galima pagal
pasirinktus kriterijus greitai atlikti norimmderiniy paiesk, ko paskoje hity taupomas laikas.

Treneriy aukktiniams (Zaidjams) tokia sistema praveustkai jiems reikty iSmokti
konkretius derinius. Matant realiu laiku jud&os derinius bty lengviau iSmokstami deriniai. Ko
pagkoje zaidjas gatty lengviauisijungti i komand. Nauji komand zaickjai derinius gaity iS
anksto analizuotiimlami, bet kurioje pasaulio vietoje, kur yra intedmprieiga. Tokiems zaégams
norint tugti prieiga prie konkr€iy deriniy, tures hati pasakyti prisijungimo duomenys prie
informacires sistemos.

Taigi Sios sistemos pagalbaitty galima patogiai atvaizduoti, judén zaictjy deriniy
atvaizdavimas. Derini analiz pasidaryi daug paprastesnir aiSkesw. Deriniy informacire
sistem baty galima pasiekti iS, bet kurios pasaulio vietog, yna prieiga prie interneto.

Atlikus panadi produkt; paieSlk (internete) Lietuvoje, rezultatai padkad panasi
produkiy néra. Pasaulyje tokio tipo produkipavyko surasti. Bet jie visi buvo specializugti
konkretia sporto Sak futbolas, krepsSinis. O tokio bendro stuburo, &upagalba @ty galima
animuotijvairiy sporto Salf derinius surasti nepavyko.

Tokio poludzio informacig sistema nepamaidytkrepsSinio, futbolo, rankinio sporto
klubams. Sj sistema bty stengiamasi labiau orientugtkomandinio sporto $akas, kadangi pas jas
yra didesni biudzetaivertinant tai, kad Lietuvoje tokio patlzio informaciny sisteny nepavyko
surasti galima teigti, kad tokia sistemaéturpaklaus.

Griztant prie derini knygu, dabartiniai 8i knygu karéjai gakty prie knygos priéti
kompaktin diska, kurio pagalba ity galima per4iréti, analizuoti knygoje aprasomus derinius.
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Tam, kad knygos autorius @l tai atlikti jis turty isigyti Sh sistema. Knyg autoriams skirta
sistema veikt tiktai pas galinius vartotojus (,end user”), tolgesstema skitsi nuo internetiés

sistemos. Si sistemaitn, stipriai apkarpyta tam, kad ngh tinkamajvairiy sporto Sal treneriams.
Sistemosijrankiy pagalba bty galima sukurtus derinius, kuriuosith galima lengvai patalpinti
kompaktiniuose diskuose, kurig@th knygy priedai.

Internetui skirta sistemauh; mokama. Norint gauti galimgbnaudotis sistema reitq
sumokti abonentin mokesi, uz kuf vartotojui ity suteikiamas prisijungimo vartotojas ir
slaptazodis. Mokeé#o dydis priklausyi nuo pageidaujam patalpinti derini kiekio ir vartotoj
kiekio, kuris gats prieiti prie konkréios duomen bazs. Norint tuéti didesre derinip duomenmn
baz reikéty daugiau ir moéti.

Taigi pavyzdziui jeigu viena krepSinio komanda étgr gauti savo visos komandos
Zaickjams préjima prie u komandos deriniduomem bazs. Ji tuéty nusipirkti vartotoy priéjima
prie ju duomem bazs. Kad nebty sulkiavimy (turint viery prisijunging visi komandos Zaigai
gali prisijungti per 4 pai vartotop) vienu metu konkretus vartotojas ¢al tiktai vierp karta
prisijungti prie informacifs sistemos. Kitaip sakant tuocpa metu nelbty galimybés dviem (ar
daugiau) asmenims esantiems prie skiingpmpiuterip prisijungti prie sistemos. Vienos
komandos deriniaiidy prieinami tiktai konkréiai komandai.

Norint, kad komandoms reilq maziau mokti uz jy zaickjy prisijungimus, jie gaity tam
tikrus savo derinius paskelbti laisvai prieinamdiekiu atveju iS daugyds komand tokiy laisvai
prieinamy deriniy susidary, nemazas kiekis deripi Sie deriniai bty prieinami sporto $ak
mégéjams, entuziastams. Kurie sungpknedide] abonento mokesgakty perziiréti Siuos laisvai
prieinamus derinius. Kuo konkreti komanda daugiatind; paskelbd laisvai prieinamais, tuo jai
tekty maziau mokti uz abonentus.

Laikui bégant sistemp baty galima papildyti papildomomis funkcijomis uz kuwsigei
komandos pageidauteikéty papildomai sumaoki.

Taigi didziausio pelno iy siekiama iS krepSinio, futbolo, rankinio ekjp kurios
norédamos naudotis sistema &ty mokeéti abonentinius mokeégus. Kitas pasipelnymotiolas ity
tokiy sistery pardavimas galiniams vartotojams, tokios sistebidg daug paprastess ir turty

maziau galimyhij nuo tos, kuri bty patalpinta internete.



1.2.Naudotos technologijos

Kuriant informacir sistem buvo panaudotos Sios technologijos:

XHTML 1.0
JavaScript
CSS

MySQL 5.0
PHP 5.2.9
ActionScript 3.0

1.2.1. XHTML
XHTML - (eXtensible HyperText Markup Language — péafd hiperteksto Zyajimo

kalba) yra Seima dabartipir bisimy dokument tipy, moduliy, kurie prapléia HTML 4. XHTML
dokument tipy Seima yra paremta XML, kuri yra sukurta dirkfsajoje su XML.

XHTML 1.0 yra pirmasis dokumento tipas XHTML Seiraopis yra perdarytas HTML 4

dokumentas, kuris tarsi yra XML paraSyta progralfdTML ketinta naudoti kaip kakp
atitinkartia tiek XML ir HTML. XHTML turi Siuos privalumus:

e XHTML dokumentai atitinka XML. Jie yra lengvai peéfizimi, redaguojami ir
validuojami standartiniais XMlirankiais.

e XHTML dokumentai gali lati parasyti taip pat (HTML) arba geriau negu jievbu
rasomi.

e XHTML dokumentai gali naudoti programas, kurie rasiiHTML DOM (Document
Object Model) arba XML DOM.

e Pletojantis XHTML Seimai, dokumentus atitinkdns XHTML 1.0 ateityje bus
lengviau pritaikytijvairioms XHTML aplinkoms [1].

XHTML Seima yra sekantis zingsnis interneto evajaje. Perinant prie XHTML Siandien,

karéjai patenkai XML pasau, su visais jj lydinciais privalumais, tuo pat metu palaikant

egzistuojatius standartus bei suderinamaatetiai [1].



1.2.2.JavaScript

Populiari skript; kalba, kuri yra palaikoma daugdsbinterneto narSykiir kity internetiniy
irankiy. Ji suteikia interaktyvumo funkaijHTML puslapiams, be JavaScript ji@na statiniai, kol
HTML yra atvaizdavimo, o ne programavimo kalba. alseript yra lengviau naudojamas negu
Java, bet ne toks galingas ir daugiausiai, daZ@iays
Naudojamas internetini puslapy elementuose. Pas kligntlavaScript yra pateikiamas kaip
pirminis kodasiterptasi HTML puslap. Serveryje jisai yra sukompiliuojamas, panasiap klva
programose [2].

JavasScript iSsivystiS Netscape LiveScript kalbos. Pigrkarta buvo iSleistas su Navigator
2.0, kuris buvo labiau suderinamas su Java. Jaya3@turi programinio rysio su Java, bet gali
buti naudojami gjungoje vienas su kitu. Pavyzdziui, Javascript s gali ti panaudotas

atvaizduojant duomenauka bei patikrintijvesi, kur Java programaéhau apdoroja informacij

1.2.3. CSS

CSS - (Cascading Style Sheet) Stiliaus Sablonai naadojami sudarant internetini
puslapi iSdestyma. Jie gali iti naudojami apikiziant teksto stili, lentely dydzius bei kituose
internetiniy puslapy elementuose, kurie ankau gatdavo hiti apibreziami tiktai HTML
puslapiuose.

CSS internetinj puslapiy karéjams padeda sukurti pastpatvaizdavim keliuose interneto
svetaires puslapiuose. Vietoj to, kad nurodytume stitiekvienai lentelei ar kiekvienam bloko
tekstui HTML puslapyje, daznai naudojami stiliaritbati aprasyti tik karg CSS dokumente. Kai
stilius hina apraSytas stiliaus Sablone, jis galii maudojamas kiekviename puslapyje, kuris turi
nuorody | CSS fail. CSS pagalba galima lengvai pakeisti stiliusuade interneto puslapiuose i
karto. Pavyzdziui, puslapiotkejas nori padidinti standartinteksto dyd nuo 10pt iki 12pt
penkiasdeSimtyje svetais puslapi, jeigu visi puslapiai turi nuoradi konkrety stiliaus Sablos
teksto dydis gali iiti pakeistas, pak&iant teksto dydstiliaus Sablon faile ir visi puslapiai prags
rodyti didesm tekst, [3].

Nors CSS yra patogus kuriant tekstinius stilitsijpadeda sukurti stiliaus Sablonus kituose
interneto puslapio elementuose taip pat. Pavyzd@i®S gali bti naudojamas nurodant lenteli
spala, tarpus tarp asteliy, tarpus aplink nuotraukas ar kitus objektus. C8feikia puslapi
karéjams daugiau galimyhi negu interneto puslapiai gali atrodyti HTML.¢IDSiy priezasiy

didzioji dauguma $i dieniy interneto puslapiyra apjungti su stiliaus Sablonais.
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1.2.4. MySQL

MySQL — yra atvirojo kodo reliacinduomem baziy valdymo sistema. Jos pagrindas yra
SQL (Structure Query Language — stiukié uzklaug kalba), kuri yra naudojamgraukiant,
Salinant ir modifikuojant informacjj duomem bazje. Standartiss SQL komandos, tokios kaip
SELECT, DELETE, INSERT, UPDATE galiati naudojamos MySQL duomerbazje [4], [5].

MySQL gali kiti naudojama daugye programa, bet dazniausiai Si duomenbaz
aptinkama interneto serveriuose [6]. Interneto @wet kuri naudoja MYSQL galijtraukti
internetinius puslapius, kurie gauna informadj duomen bazs [7]. Tokie puslapiai neretaiiba
vadinami dinaminiais, kas reiSkia, kad puslapionys yra generuojamas iS5 duomebazs
kiekvier karta puslapiui sudarant.

Dauguma svetaini su duomen bazmis, kurios naudoja MySQL taipogi naudoja
internetirg dinamirg interpretuojam programavimo kalba (PHP) norint gauti informacig
duomenm bazs. MySQL komandos suvienytos su PHP programkoidu, taip suteikiant galimyb
daliai arba visam internetiniam puslapidgitibsugeneruotam iS duomeihazs gautos informacijos
[8]. Kadangi MySQL ir PHP yra atvirojo kodo (paiisistimas nieko nekainuoja), PHP/MySQL
kombinacija tapo labai populiariu pasirinkimu dinaase svetaiése [9].

1.2.5. PHP

PHP — yrai HTML jdiegiama internetin skripty kalba. Tai reiSkia, kad PHP programinis
kodas gali bti ikeltas i HTML internetiniuose puslapiuose. Kada PHP pusligpiyra
aktyvuojamas, PHP kodas yra perskaitomas serv&rdame jisai egzistuoja. PHP funkgij
iSvestis puslapiuose dazniausiaZgnamas kaip HTML kodas, kuris galiaip perskaitymas
interneto narSykli. D¢l to, kad PHP kodas yra transformuojamaddTML prieS puslapiui
uzsikraunant, vartotojai negali pamatyti puslapgartio PHP kodo [10],[11]. Tai PHP puslapius
daro pakankamai saugius turintggma prie duomen bazi, ar kitokios svarbios informacijos.

DidzZioji dauguma PHP kalbos sintaksyra pasiskolinta iS kitkalby tokiy kaip C, Java ir
Perl. Nors PHP turi daugytunikaliy savybiy ir speciali; funkcijy taip pat [12]. Sios kalbos tikslas
yra suteikti galimyb internetiniy puslapy kiréjams rasyti dinamiSkai generuojamus puslapius
greitai ir paprastai. PHP yra labai patogus kuriatgrneto svetaines su duondrazmis.
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1.2.6. ActionScript

ActionScript yra skripi kalba sukurta pagal ECMAScript. Actionscript yr@zdiausiai yra
naudojamas interneto svetainkirime ir programig jranga naudojanti Adobe Flash grotuvo
platforma (su SWF failaigklijuotais interneto svetaése). Sukurtas kompanijos Macromedia, Siuo
metu priklauso Adobe kompanijai, karisigijo Macromedia kompanij2005 metais. Nuo pat
pradziy ActionScript buvo sukurtas valdyti dvineatektorirg animacip sukur Adobe Flash [13],
[14]. Vélesrese versijose prittas funkcionalumas leido sukurti internetinius aaigs ir turtingas

internetines programas su srautine media: vaizdarso.

1.3. Problemos

e ActionScript savyje neturi reikalimgfunkcijy, kad pats savaime gal prisijungti prie
MySQL duomen bazi [15]. Norint perduoti duomenis iS ActionScript ekfjoi MySQL
duomem baz reikalingas tarpininkas. Kadangi su ActionScrigijeitu yra galimyb
perduoti duomenig PHP, kaip tarpininkas buvo pasirinkta Si kalba][16

e Duomenis iS ActionScript PHP galima perduoti dviemitais GET arba POST metodais
(ie yra analogiski GET ir POST metodams naudojamsiecHTML kalboje). Kuriant
informacirg sistema reikéjo padaryti Si dvieju metod; palyginim ir pasirinkti tinkamesn

e Duomenis iS ActionScripi PHP galima perduoti dviemubais LoadVarsklass pagalba
arbaXML klasss pagalba. Perduodant duomenis dg@ilpasirinkti ir naudoti vies iS Si
klasiy.

e Duomen perdavimas iS ActionScrigt MySQL duomen baz ir duomem pamimas is
duomem bazsi ActionScript objeki atliekamas skirtingaistolais.

e Duomem pamimas i ActionScript objeki veikia panaSiu principu kaip AJAX [17].
ActionScript objektas kreipiasi tam skiry faila, iS5 kurio gauna vis informacip
(animaciny objekiy koordinats, dydziai, spalvos ir t.t.), kurios pagalba yr&uaami
animaciniai objektai. Su sunkumais yra susiduriake, kiekviera karta kreipiantis i

nutolug faila informacija jame skiriasi [18], [19].
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1.4. Duomemny marsrutai
Deriniy saugojimo procetda:
e Derinio sukirimas.
e ActionScript i$ vig duomem sudaro masy
e Masyvas perduodamas PHP.
e PHP gaut duomem masyw sukarpo bei iSsaugo MySQL duomerbazje

atitinkamose lentéte.

ActionScript | PHP - MySq|

1.4.1. paveikslas. Informacijos saugojimas

Deriniy atvaizdavimo proceuia:
e Visy derinio duomen surinkimas pagal derinio identifikaginumet.
e Duomenis perdavus PHP jisai ifgadaro nustatytos strukbs masyu.
e Masyvas perduodamas ActionScript objektui.
e ActionScript objektas masywsuskaldo, iS gautduomem biina sukuriami aktoriai,

rodyklés, derinio fonas ir t.t.

MySq| PHP ActionScript

1.4.2. paveikslas. Informacijos atvaizdavimas
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1.5. GET ir POST metody palyginimas

HTTP yra interneto protokolas. Tai yra tai, kaddamda duomenis tarp klienieserver ir
atgal. HTTP specifikacija apiéitia keleh HTTP metod perduodamiems skirtingiems duomen

tipams. HTTP metodai: GET ir POST yra pagrindimmegtodai naudojami internete Siandien.

1.5.1. GET metodas

Siuo metodu duomenys yra perduodami URL adresetafiieji URL tina URL adreso
gale. Kintamieji nuo internetinio adresaina atskirti klaustuko (?) simboliu, po skyriklionei
kintamojo vardas tada lygyb (=) zenklas, po kuriotima kintamojo reikSé Jeigu laina daugiau
nei vienas kintamasis jigiba atskiriami simboliu (&). Pavyzdys:

http://www.adresas.lt?alfa=1&beta=raide&gama=0

Auk&iau pateiktame pavyzdyje GET metodutibperduodami trys kintamieji alfa, beta ir
gama. Alfa reikSra baty 1, beta reikSmn,raidé’, o gama reikSma 0.

Siuo metodu negalima perduoti tiktai ripdtieki duomen. Oficialiai URL adresas negali
buti ilgesnis negu 256 simboliai, bet Sis limitagnb daZnai virSijamas. Egzistuoja daugyb
servery, kurie turi savo nustatytus maksimalius URL adrdlgius, taip didinamas serverio
saugumas. Populiariausia Siuo mesanti interneto narSykl(Internet Explorer) oficialiai palaiko
iki 2083 simboli;. Kitos narSykés tokios kaip: Opera, Firefox, Safari palaiko kislitukstartiais
daugiau simbali negu Internet Explorer, bet Zinant, kagl sarSykt naudoja daugiausiai vartotgj
ilgesnius URL adresus sudatinbutu nenaudinga ir nepraktiska.

Duomenys perduodami GET metodu turi apribojimuslir@a perduoti tiktai ASCII
lentebs simbolius. Sis apribojimas nesuteikia galigs/$iuo metodu perduoti specigbimboliy
naudojam kitose kalbose (lietuyi rusy, ¢eky ir t.t.). Tokius specialius simbolius galima peotiu
kintamyju reikSmes uzkoduojanglau iSSifruojant, bet toksdalas rra labai patogus, o uzkoduoti
simboliai turi luti koduojami keliais simboliais t@tl naudojant specialius simbolius, URL adresas
gali pasidaryti labai ilgas. Perduodami duomenyis lati tiktai tekstinio formato. GET metodu
negalima perduoti binarés (binary) duomen vaizdo fail;, garso fail ir t.t.

Siuo metodu perduodami duomenysran saugs, nes juos visi nesunkiai pastebimi
nar§ykes URL adrese. Siuo metodéra patartina neperdaviti slaptazodziu, prisijungimo vaud
ar kity svarbesni duomen. Taipogi Siuo metodu galimgarykdyti SQL injekcijas, kui metu
galima gauti pgjima prie duomen bazs duomen [20], prieS SQL injekcijas turitii naudojamos

specialios apsaugos funkcijos. Siuo metodu perdugdéntamyjy reikSmes patyrvartotojai gali
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nesunkiai redaguoti, iStrinti vignar kelis kintamuosius nesunkai pakent GET metodu
perduodam informacip [21].

Sis metodas yra labai patogus atliekant testueriatiniy puslapi kar¢jams. Testavim
palengvina tai, kad visada yra matomi GET metodulyedami kintamieji. Sis metodas yra labai

patogus, kai reikia perduoti trummformacip, kuri dazniausiai neturi rySio su duondraze.

1.5.2. POST metodas

Sis duomen perdavimo metodas yra daug saugesnis negu GETdasetdo neina URL
adrese. Sis metodas yra naudojamas perduodantssirddsmacip, prisijungimo vartotojo vardus,
slaptazodzius, informagijpaimt iS duomen bazs. Kitaip nei GET metodo atveju vartotojas
negali redaguoti perduodamos informacijos. Yramggte perduodam informacip pasépti nuo
vartotojo (hide), skirtumas nuo GET metodo yra tasl Siuo metodu perduodamos informacijos
vartotojas negali modifikuoti.

Siuo metodu galima perduoti tiek tekstiiek binariry informacija. Siuo metodu galima
perduoti vaizdin informacip, garsir ar tekstinius failus. Bra apribojimo tarp perduodam
simboliy, galima perduoti, bet kokius simbolius be jpkipecialy lenteliy apribojimy. Naudojant
standartinius serverio Apache ir PHP nustatymusngaperduoti iki 8mb duomen Maksimal
perduodam duomem kieki galima mazinti arba didinti. Sis metodas yra gesias, kai reikia
perduoti didel duomem kieki.

Interneto puslapi kiiréjams metodas yra sunkiau testuojamas negu GET asetMetodas

tinkamas atliekant operacijas su duombéazje esagia informacija.

1.5.3. Metody palyginimas
1.5.3.1. lentad. GET ir POST metadpalyginimas

Kriterijus GET metodas | POST metodas
Saugumas +
Dideliy duomem perdavimas +
LietuviSky simboly perdavimas +
Paprastumas naudoti +
Binarinés informacijos perdavimas +
Testavimas +
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Pateiktoje lenteéje metodai buvo palyginti pagal tam tikrus kritesj Pliusas reisSkia, kad

konkreiiu aspektu metodas yra pranasesnis:

Saugumas POST metodas yra saugesnis uz GET metod

Dideliy duomemy perdavimas POST metodu galima perduoti daug kadidesrn
duomenm kieki negu GET metodu.

LietuviSky simboliy perdavimas POST metodu tai nesukelia jokiu papildpm
problemy, GET metodo atveju reikalingas simhpkodavimas.

Paprastumas naudoti GET metodu perduodami duomenys lengviau pastebisada
matosi perduodami kintamieji, POST metodu kintanga}i bati slepiami.

Binarin és informacijos perdavimas GET metodu galima perduoti tiktai tekstin
informacija, POST metodu tekstn vaizdirg, garsir ir kitokio pobidzio informacig,
failus.

Testavimas Kadangi GET metodu perduodami kintamieji yra Mag pastebimi jisai
yra lengviau testuojamas, GET metodo atveju galengviau sugeneruoti automatinius

testus, negu POST metodo atveju.

Ivertinus Siuos esminius metpdspektus informacife sistemoje buvo nusgsta pasirinti
naudoti POST metad
Svarbiausias kriterijus - dideliduomem perdavimo galimy& Siuo aspektu GET metodu

butu galima perduoti labai maznformacijos kiek, kurio neuzteki norint atvaizduoti didegn

animuojany elemeni kiekj. Taipogi tugjo bati galimybé perduoti lietuviSskus raSmenis, POST

metodas tam yra daug parankesnis, pasiliekant gadinateityje sistemoje naudoti Kitkalby

specialius simbolius.

1.6. XML ir LoadVars klasi y palyginimas

1.6.1. XML

XML (Extensible Markup Language) yra lankstusdds sukurti bendrus informacijos

formatus ir dalintis formatu ir informacija intetee intranete ar kitur. Pavyzdziui, kompiuteri

gamintojai gali susitarti d bendro standarto ir bendraido aprasSant informaaijkompiuterio

sudedarasias dalis (procesorius, greitis, atmintis, didisti) ir tada apraSyti produkinformacipa

su XML formatu.
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Toks standartinisittu apraSytus duomenis vartotojaségabsiisti program visiems tokiy
prekiy pardajams kaip dilyma rinkti duomenis ¥liau juos naudojant vienodame formate. XML
gali biti naudojamas vienoje kompanijoje arba keliose kamnijpse, kurios pageidauja dalintis

informacija pastovuixu.

1.6.1.1. lentel. XML failo pavyzdys

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"?>
<zinut &>
<kam>Tomui</kam>

<nuo>Mariaus</nuo>

<antrast  e>Priminimas</antrast e>
<turinys>Kada gr aZzinsi skol al</turinys>
</Zinut &>

1.6.2. XML duomeny jkélimas

XML dokumentams nesantiems Flash filme, pirma eeikelti tekst, i filma. § darky
atlieka load() metodas. Metodas loagkglia XML dokumeny i$ iSorinio Saltiniop Flash filna, bei
sukuria XML med sukurtam XML objektui.

Metodui load() yra reikalingas vienintelis pararastURL (kaip tekstas), kelias iki XML
dokumend, kuri norima jkelti. Sekantis pavyzdys parodo kaip XML objekilslia dokument
pavading duomenys.xml i$ to paties katalogo, kuriame yta pbmas:

var xml_obj:XML = new XML();
xml_obj.load(*duomenys.xml”);

Kelias iki XML dokumento gali @ti pilnas URL. Pagal nutglima ActionScript leidzia
ikelti XML dokumentus tiktai iS to paties internatradreso, kuriame yra filmas. Taip yra padaryta

dél didesnio saugumo.

1.6.3.XML duomeny iSsiuntimas

XML duomen; iSsiuntimas yra ne maziau svarbus negu dugmgstmimas. Daznai
ISsiuntimas irikélimas yra naudojami kartu. Yra duidai XML duomem iSsiuntimui. Metodas
send() XML objekto duomenis konvertugjXML teksta bei nusiuiia ji i nurodytu adresu (URL).
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Metodas sendAndLoad() darg pat, ka ir send() metodas, bet jis dar laukia atsako iges® ir
ikelia tuos duomenis atgaFlash filn.

Metodas send() reikalauja maziausiai vieno parametieksto nurodaio URL, i kuri yra
pageidaujama iSssti XML duomenis pavyzdZziui:

xmIDuomenys.send(“failas.cgi”);

Metodas send() taipogi leidzia nurodyti narggklang, i kuri pageidaujamgkelti serverio
atsalh. Pavyzdziui, zemiau pateiktas pavyzdys nudmnXML duomenisi servef ir tada
atvaizduoja atsakysnaujame narSyks lange:

xmIDuomenys.send(“failas.cgi”, “_blank”);
Metodas sendAndLoad() reikalauja duieparamety. Pirmas parametras yra URL kur
pageidaujama nussti duomenis. Antras parametras yra XML objektagiidme norima gauti
atsakym. Atsako XML objektas turi tuéti nustatyt onLoad()ivykiy apdorojimo metos

xmIiDuomenys.sendAndLoad("“failas.cgi”, xmlLoader);

1.6.4. LoadVars klasé

Klas¢ LoadVars suteikia galimybiSsiysti ir priimti kintamuosiusi Flash programas.
Valdymo sisaja duomeu siuntimui ir premimui LoadVars klage yra labai panasi valdymo
sasap issiurtiant ir priimant duomenis su XML klase. Skirtumaspt LoadVars ir XML objekt
yra tas, kad XML objektas yra skirtas XML duomenjmsLoadVars klas dirba su kintamasis-
reikSme duomenimis.

Norint practi naudotis LoadVars klaseitina sukurti LoadVars objekt Sukirimo bidas
yra paprastas, reikia iSkviesti konstruktoriauskfiija. Funkcija nereikalauja joli papildomy
parameti:

var lvObj:LoadVars = new LoadVars();

1.6.5.LoadVars duomemny jkélimas

Duomenmn ikélimas pasinaudojant LoadVars objektais, veikimdmiganasSus duomemn
ikélima naudojantis XML objektais. Pirmame ZzZingsnyje raildusikurti objekt Véliau reikia
iISkviesti load() metodl iS objekto, kaip parametmreikia nurodyti URL adres iS kur duomenis
reikia pasiimti. Kaip ir su XML objektaigélimo procesas yra asinchroninis, taigi galima nytod

onLoad() metog, kuris iSkvigiamas, kada duomenys yjielti (arba nepavykikelti).
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Perduodami duomenys LoadVars objekte tuiti WRLEncoded, kintamasis-reik&nporn
formatu. Kitais Zodziais kiekvienas kintamasisarkéne turi bati atskirti lygybés simboliu (=),
kiekviena kintamojo-reikSgs pora turi lati atskirta simboliu (&) ir visi nestandartiniainsboliai
turi bati uzkoduoti. Pavyzdys, tarkime, kad noriiikelti | Flash filmuk tekst ,vienas du trys® ir
.Keturi penki“. Duomenys tuty bati pateikti tokiu formatu:

pirmi_trys=vienas%20du%?20trys&kiti=keturi%20penki

Duomenys gali @ti patalpinti tekstiniame faile arba galiitb sugeneruoti serverio pts

skripto, bet abiem atvejais duomenys tdtti [pateikiami tuo p&u formatu.

1.6.6.LoadVars duomemny siuntimas

Kaip ir su XML objektais duomenys galiath iSsiysti naudojantis LoadVars objektu su
send() arba sendAndLoad() metodu. Kiekvienas metadgkia iSsisdamas objekte nustatytus
kintamuosius; nurodyty URL. Abiem metodais kintamieji yra siéiami POST metodu, jeiéna
nurodytas kitas.

Metodas send() reikalauja tiktai vieno parametddiRL | kuri kintamasis tusty bati
nusistas. Pavyzdys:
var IvObj:LoadVars = new LoadVars();

IvODbj.kintA = 5;

IvODbj.kintB = “tekstas”;

IvODbj.kintC = “tekstas 27;
IvODbj.send(“http://www.adresas.lt/failas.php”);

Metodas sendAndLoad() veikia labai panaSiai kailNt_ objekto sendAndLoad metodas.
Jis reikalauja dvigj paramety: URL i kurj yra siurgiami kintamieji ir LoadVars objekto, kuriame

siuntimo rezultatai bus pateikti. Su send() metodu

1.7. Deriniy atvaizdavimas
Duomen; saugojimo procada yra daug paprasteésmz duomen pamimo procedra.
Duomem saugojimo proceadoje (Zemiau pateiktas paveikslas) Dalyvauja olbjek&ctionScript,
PHP (B) ir MySQL.
Norint atlikti Sia procedira reikia: dviep PHP faily (A ir B), ActionScript objekto ir
MySQL duomen bazs. Norint duomenis paimti iS duomerbazs susiduriama su keliomis
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problemomis. Puslapis (PHP A), kuriame yra Actiom@abjektas tarpusavyje neturi jokio rysio.
Jeigu ity galimybk: sudaryti kok nors ry$, baty galima perduoti atitinkamus parametrus, su
kuriais ActionScrupt objektas kreii | PHP B faih taip palengvinant duomerpamima.

Kita problema yra ta, kad ActionScript objektasada kreipiasj viem ir ta pai PHP B
failg ir neiSeina iS Sio objekto perduoti GET ar POSTade reikaling kintamyju. Jeigu duoman
bazje bity tiktai vienas derinys, tada viskastw labai paprasta, PHP B failas tokiu atvejué¢gal
buti paprasiausias XHTML failas, bet deriniyra daug ir kiekvies karta reikia rodyti skirtingus

derinius.

PHP (A)

ACTIONSCRIPT PHP (B) MySql

1.7.1. paveikslas. Derinio atvaizdavimo schema

Norint iSspesti S duomem perdavimo problem duomem bazje reikejo sukurti
papildomy atribut, kuris kity rodomo derinio identifikacinis numeris. Sis papittas atributas
néra bendras visiems vartotojams, kiekvienas varstajri jam skigt atribut.

Taigi vartotojas pasirings derin, kuri nori pamatyti patenka PHP A puslap kuris i
duomem baz jraso derinio identifikacinnumet, kur jisai nori pamatyti. ¥liau tame p&iame A
puslapyje ActionScript objektas kreipiasPHP B fai su einamja prisijungimo sesija. PHP B
faile iS sesijos kintamjy gavus reikaling informacip PHP B failas duoda uzklaustitinkamo
vartotojo, kad gaut derinio numer, kurio duomenis reids perduoti ActionScript objektui.

Suzinojus derinio numgbei surinkus visa informaaijapie derinyje naudojamus elementus PHP B
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failas sugeneruoja duomemasy\w, kurj pasiima ActionScript objektas beiksningai atvaizduoja
derin.

1.8. Apibendrinimas

e XML yra kalba su vartotojo sukurtais elementaisri&usuteikia kontekgt duomenims.
Naudojant XML galima saugoti ir wti duomenis formatu, kuris nepriklauso nuo
platformos, tuo pat metu iSlaikant kintamuosiusptgat neprarandanty j prasnés
universalioje suprantamoje strakbje.

e XML savo strukiira yra panasSug HTML, bet daug grieztess taisykes, kuriy pagalba
kalba tampa strulstizuota. XML, kuris iSlaiko visas taisykles, yransdmas kaip
taisyklingai suformuotas XML.

e Naudojant XML objeki, ActionScript pagalba galima sukurti igsii priimti ir apdoroti
XML dokumentus.

e LoadVars ir XML objektai duomenis iSsiia ir priima tais pa&ais bidais. Skirtumas tarp
LoadVars ir XML objekis yra duomen formatas. XML objektai skirti dirbti XML
duomenimis, o LoadVars su duomenimis kintamasissrai duomerm poromis.

e Informacirgje sistemoje renkantis tarp GET ir POST metdalvo pasirinktas POST
metodas, nes Sio metodo pagalba galima perduotisdikieki duomen. Taipogi Sis
metodas yra saugesnis negu GET metodas, POST metadwpapra&au perduoti
lietuviSkus raSmenis.

e Informacirgje sistemoje buvo pasirinkta naudoti LoadVars &laes naudojant savo
sudarys strukifirag galima sumazinti perduodanduomenm kiekj lyginant su XML klase.

e Néra galimylgs iS ActionScript objekto duomenis tiesiogiai peytlar pasiimti iS MySQL
duomem bazs. Norint atlikti S4 procedira reikalingas papildomas tarpininkas.

e Duomem pajimas iS MySQL duomanbazs i ActionScript objeki yra panasug AJAX

veikima.
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2. PROJEKTIN E DALIS

Informacirgje sistemoje realizuotoje duomgnbazje nréra atsikartojatiu lauky (trecia

normalire forma). Visi rySiai tarp lentaliyra 1 su daug. Visos lenéslturi raktus.
Pavyzdziui, sukurto derinio informacija su kuriaayatkuriami ir animuojami deriniai yra

saugoma Siose lenéske: deriniai, rodylds, veilgjai, veikéjai_koor. Visos Sios keturios lente turi

bendy identifikatoriy id_der, kuris kiekvienam deriniui yra unikalus ir nesikgato

KOMENTARAI

VARTOTOJA| — g 5
- *ic_kom
*jc_vart DERINIA RODYKLES L *jc_der
*jo_tipas *id_der . *jg_vart
vartotojas *id_vart . :i—g;dr data
slaptazodis *id_sport kadras komentaras
vardas *id_grupe
pavarde —|—|-< *id_kat 2r raitas
email data tipas
data pavadinimas Sp alva
ziur_derinys aprasymas kg or
nuotrauka VEIKEJAI
1 1 = B, .
| id_sprite
TIPAI G_NARIA SPORTA *id_der
— - dydis
*jc_tipas ic_grupe : id_sport spalva
tipas *ic_vart < GRUPES sporto_saka txt
|o_gr_t|pas *id_grupe txt_spalva
JR g":pe KATEGORIJOS A
, ala R VEIKEJAI_KOOR
G_TIPAI e : :
Ic_grupe *ic_sprite
*ic_gr_tipas data kadras
tipas kategorija koor

2.1. paveikslas. Duomgiibazs schema
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2.1. lentet. DB Esyhy paaiSkinimai

Esybe (lentele)

ApraSymas

VARTOTOJAI Informacija apie vartotojus.

TIPAI Galimi IS vartotoy tipai.

G_NARIAI Vartotojo narysits grugse bei rats grugse kurioms priklauso
vartotojas.

G_TIPAI Galimi informacirs sistemos grupivartoto tipai.

DERINIAI Deriniy lentek.

GRUPES Vartotoj sukurt; grupiy sara3ai.

RODYKLES Deriniuose naudojaprodykliy duomen lentek.

SPORTAI Sporto Sakos, kurderinius galima kurti informacés sistemos
pagalba.

KATEGORIJOS Kategorijos, kuripagalba vartotojai gali suskirstyti savo sukurtus
deriniusi savo sugalvotas kategorijas.

KOMENTARAI Deriniy komenta lentek.

VEIKEJAI Deriniuose esaim veikéjy lentek.

VEIKEJAI_KOOR

Deriniuose eséiy veikéju koordin&iy lentek.
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2.1. Panaudojimo atvejai

Deriniy kdrimas

Deriniy
redagavimas

Deriniy paiedka

Sportininkas

| Deriniy perzidra

Deriniy
komentavimas

Deriniy kategorijy

Studentas 0
kdrimas

Deriniy
administravimas

Vartotojy
administravimas

Administratorius

2.1.1. paveikslas. Informacis sistemos panaudojimo atvejai

2.2.Panaudojimo atvej sarasas

a) Deriniy kiairimas

Tikslas: Suteikti galimyle sistemos vartotojams kurti komandirsporto Sal (krepSinio, rankinio,

futbolo, ledo ritulio) sportinius derinius.

Aktoriai: sportininkai.

PrieS-alygos: Bitina hiti uzsiregistravusiam sistemoje.
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Suzadinimo slyga: Derinio kirimo elemeni komponavimas.

Po-alyga: Sukurtas derinys patalpinamas duomdrazje, \eliau ji gali perziréti kiti grupei

priklausantys nariai.

b) Deriniy redagavimas

Tikslas: Suteikti galimyle sistemos vartotojams redaguatigeciu sukurtus derinius.

Aktoriai: sportininkai.

PrieS-glygos: Bitina hiti uzsiregistravusiam sistemojeiitima tuiti bent vier, savo sukud ir
sistemoje esantlerin.

Suzadinimo slyga: Derinio kirimo elemeni komponavimas.

Po-ailyga: Modifikuotas derinys patalpinamas duoméazje, wliau ji gali perziréti kiti grupei

priklausantys nariai.

c) Deriniy paieska

Tikslas: Suteikti galimyle sistemos lankytojams greitai ir patogiai surastkomus derinius pagal
jvairius paieskos kriterijus.

Aktoriai: sportininkai, studentai, administratoriai.

PrieS-alygos: Batina kiti uzsiregistravusiam sistemoje, sistemos duamiesizje turi biti bent
vienas derinys.

Suzadinimo slyga: Vartotojas turi nustatyti pageidaujamus paieskaejus, kury pagalba bus

surasti visi vartotojui prieinami deriniai.

Po-slyga: Matomas pagalestus kriterijus ragtderiniy sarasas, kuriuos vartotojas gali péirati.

d) Deriniy perziara

Tikslas: Suteikti galimyle sistemos vartotojams pamatyti savoy ldtikurtus derinius.

Aktoriai: sportininkai, studentai, administratoriai.

PrieS-alygos: Batina kiti uzsiregistravusiam sistemoje, sistemos duamieszje turi biti bent
vienas derinys.

Suzadinimo glyga: Derinio paleidimo mygtukas.

Po-alyga: Galima derimn prackti ziaréti iS naujo, skaityti po deriniu eséins komentarus, palikti
savo komentarapie konkrai derin.

25



e) Deriniyg komentavimas

Tikslas: Suteikti galimyle sistemos vartotojams komentuoti (diskutuoti) pamet savo, Kii
sukurtus derinius.

Aktoriai: sportininkai, studentai.

PrieS-alygos: Batina kati uzsiregistravusiam sistemoje, sistemos duamiesigje turi biti bent
vienas derinys.

Suzadinimo slyga: Komentarog) raSymas.

Po-slyga: ParaSytas komentaras yra matomas visiems sistamogojams, arba tiktai konktms
grupés vartotojams, kuriai priklauso vartotojas.

e) Deriniy kategorijy karimas

Tikslas: Suteikti galimyle sistemos vartotojams savo sukurtus derinius patakavo sugalvotose
kategorijose.

Aktoriai: sportininkai.

PrieS-glygos: Bitina hiti uzsiregistravusiam sistemoje, tufitbpracttas derinio krimas.

Suzadinimo sglyga: Prisijungus prie sistemos sukurti, kators derif, véliau apipavidalinant derin

galima sukurti nauj kategorig arba pasirinkti esam
Po-ailyga: Sukuriama nauja kategorija, kurioje jainh vienas derinys ir kurioje galima patalpinti

kitus derinius.

a) Deriniy administravimas

Tikslas: Sprsti visas kylatias iSkilusias problemas su deriniais.

Aktoriai: administratoriai.

PrieS-glygos: Turéti teisg prieiti prie MySQL duomem bazs bei tuéti galimybe atlikti
pakeitimus.

Suzadinimo glyga: Probleny identifikavimas.

Po-ailyga: ISsprendziamos iskilusios problemos.

a) Vartotojy administravimas

Tikslas: Sistemoje esdiy vartotoj prieziira.

Aktoriai: administratoriai.

PrieS-glygos: Turéti teisg prieiti prie MySQL duomen bazs bei tuéti galimybe atlikti

pakeitimus.
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Suzadinimo glyga: Probleny identifikavimas.

Po-alyga: ISsprendziamos iskilusios problemos.

2.3. Aktori y funkcijos

2.3.1.Sportininkas

Sis aktorius turi galimyl kurti naujus Zaidim derinius. Kuriant leidZziama
pasirinkti pageidaujamsporto Sak futbolas, krepSinis, rankinis, ledo ritulys ir. &uriant
derinius galima pasirinktijvairius dering atvaizdavimo elementus (linijos, trumpi
komentarai, stiiy pazyngjimas, Zaidjy spalw pasirinkimas). Galima pasirinkti vienos ir
kitos komandos Zaigly spalvas, Zaikjams galima suteikti numerius, iSskirti pagrindmiu
Zaickjus, braizytijvairias pagalbines linijagyairiose aikStels vietose sukurti komentarus.
Sukurtus derinius galima, bet kuriuo momentu redéigredaguoti bus galima, kai sistema
bus papildyta, athaujinta: naujais, patobulintagsirdy atvaizdavimo elementais. Denini
karimo ir redagavimo funkcijos bus suteikiamosdportininkams

Sukurtus derinius bus galima, bet kuriuo laiko motaeperziiréti. Perziiréti bus
galima tik dviey, tipy derinius: komandos deriniai ir laisvai publikuojaskeriniai. Derinius
perziiréti bus galima tiktai atlikus derini paieSkos procdala. PerZirint derinius bus
galima juos komentuoti. Taip pasakyti savo nuoenapie konkrei derin. Perziirint
derinius pasirinktu laiko momentu ir sustabdziusirgebus galima suformuoti uzfiksupt

vaizda, bei j atsispausdinti arba iSsaugoti konkretaus komemaodraulg.

2.3.2.Studentas

Siuo aktoriumi gais tapti, bet koks sporto entuziastas nemokamas gitegorijos
vartotojai gats atlikti ta pai, ka gali atlikti sportininkastik negaés kurti ir redaguoti
deriniy. Studentagyaks perziiréti tiktai vienos srities derinius: laisvai prieinas) tokius
derinius gali padarytisportininkas Tarkim konkreti komanda turi definkuris yra
paprastas ir jai ne itin svarbus, ¢dali ji pazyneti kaip laisvai prieinanp. Nuo tokio

momento Sis derinys bus prieinamas visiastaslentamg sportininkams
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Sio tipo vartotojams nebus suteikta teikurti deriniy todél, kad taip bus siekiama
iSlaikyti aukst deriniy kokyle. Bus siekiama apsisaugoti nuo menkos kékyivairiy

student derinu.

2.3.3.Administratorius

Sio aktoriaus pagrindinfunkcija bus esam deriniy bei juy komentay prieZira.
Jeigu sukurtuose deriniuose bus naudojami kaipduaig priemoms jvairus zodziai tai tie
Zzodziai negails hiti neetiski,izeidziantys kitus asmenis ir t.t. fA@ose deriniuose zodiuni
elemen labai daug nelna, to@dl pagrindinis aktoriaus énesys bus skiriamas derini
komentarams.

Jeigu konkretus asmudeidzia kit asmef naudoja neetiSkus zodzius, ar kitaip
prasizengia, gauna nuo Sio aktorigg[®jima. Uz ants iSpjima yra blokuojamas ptjimas
prie sistemos. Uz angrispejima bus blokuojamas pfiimas ne tik studentamsbet ir
sportininkams Tam, kadsportininkasgakty atgauti préjima prie sistemos tés sumokti
piniging baud. Studentamsgri¢jimas prie sistemos bus panaikintas visiems laikams

Aktorius taipogi lauks jvairiausiy nusiskundim, pageidavim, pasilymy is

sportininky, studens.
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2.4. Loginis vaizdas

Sistemos suskaidymapaketus auksausiame lygmenyje:

Studentas Sportininkas Administratorius
A 7 7
: // ///
| / -,
| / s
| / 7
/ //
Sgsaja -—---> Flash
l 7
| /
| /
I /’
! /
' /
l /
! L
|
l
- DB

2.4.1. paveikslas. Sistemos iSskaidyjrzaketus

Suskaitytoje sistemoje gaunasi trys informasirsistemos vartotojai, bei trys sistemos
komponentai. Pé&imas prie duomen bazs duomen ir Flash (ActionScript) objekto vyksta su
sasajos pagalba.

Norint, kad sistema ékmingai funkcionuai turi bati bent vienas sistemos vartotojas
(studentas, sportininkas, administratorius) irtinmi sisajos (PHP), Flash (ActionScript) ir

duomem bazs (MySQL) komponentai.
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2.5.Funkciniai reikalavimai

Vartotoj y registravimas. Informacire sistema turi tuti galimybe uzregistruoti naujus
sistemos vartotojus, bei padvartotojams, kurie & vienokiy ar kitokiy priezagiy negali
prisijungti prie sistemos.

Deriniy karimas. Galimyke kurti krepSinio, futbolo, rankinio, ledo rituliopsrto Sak
derinius animuotus derinius. Galimybkurti pageidaujamo dydzio, spalv aktorius.
Numeruojant aktorius naudoti ne tik skas, bet ir kitus simbolius, lietuviskus raSmenis.
Deriniuose galimaterpti pageidaujamas rodykles. Rodykles rinktike$iy tipu, rodykles
sudarant iS pasirinkto kiekio atkarpkuriy jungiamuosius taSusuty galima nesunkiai
valdyti. Rodykks gali prasidti vieno tipo (pavyzdziui, tiesi linija), o baigtigavyzdziui,
braksnireg linija). Deriniy kiirimas turi lti lengvai suprantamas, neperkrautas.

Deriniy redagavimas Vartotojai sukir¢ savo derinius turi téti galimybe redaguoti jau
sukurtus ir duomanbazje patalpintus derinius.

Grupiy sukarimas. Prisiregistray vartotojai gali sukurti naajgrupe arba pateikti prasym
kitu grupiy administratoriams @ priémimo | egzistuojatias grupes. Vartotojas siuks
naup grupe tampa jos administratoriumi.

Galimybeé priklausyti kelioms grupéms. Realizuota duomenbazs architekiira turi kiti
pritaikyta tokiems atvejams, kada vartotojas gaklpusyti kelioms grupms. Skirtingose
grupese vartotojo teis gali skirtis.

Deriniy paieSka Atlikti pageidaujam derinip paieSly pagal uzsiduotus paieskos
nustatymus. Paiegkuri bati galimybe atlikti pasirinktame laiko intervale. Jeigu vadjats
priklauso kelioms grupms, pasirinkti kurios nors vienos gigoderini paieSk ar ieskoti
deriniy visose grupse, kurioms priklauso vartotojas.

Deriniy perziura. Perziirimas derinio duomenys ActionScript objektui turiatib
perduodami kaippmanoma greiau, taip greitai gaunant galimyl¥iaréti derini. Derin
galima stebti po vierw kadm arba vig iS karto. Galima rinktis pageidaujanderinio
ziuréjimo greiti, atvaizduoti rodykles, kur sek&ame ¢jime bus visi aktoriai arba
ankstesniaméjime buvo visi aktoriai.

Deriniy Salinimas Derinius Salint gali tiktai grupi administratoriai arba deiirsukire
asmenys. Salinant defituri bati paSalinta visa su deriniu susijusi informacigktoriai,
aktoriy koordinats, rodykes.

Deriniy komentavimas Patekusi derinio perziros puslap turi biti galimybé palikti

ispadzius, nuomog apie periiréta derin.
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2.6. Nefunkciniai reikalavimai

2.6.1. Reikalavimai sistemos iSvaizdai

« Derinio objektas turi tilpti 800x600 skiriamosioslps lange.
o Sgsaja turi lati kaip imanoma paprastesmeperkrauta, neatstumianti, patraukti.
e Apsauga nuo neteisingluomenm jvedimo, bei nuo kitoki atsitiktiniy, nepageidautin

vartotojo veiksmn.

2.6.2. Reikalavimai panaudojamumui

e Apsauga nuo neteisingluomem jvedimo, bei nuo kitoki atsitiktiniy, nepageidautun
vartotojo veiksmn.

o Sistema turi suteikti galimybnaudotis net ir labai mazai patyrusiems vartotgjam

2.6.3. Reikalavimai vykdymo charakteristikoms

o Duomen baz turi bati sukurta taip, kad esant dideliam duomérekiui bity galima kaip
imanoma greéiau gauti ieSkom deriny saras.

2.6.4. Reikalavimai veikimo salygoms

o Turi bati galimybé prieiti prie sistemos IS bet, kurios vietos, kua ynterneto prieiga.

2.6.5. Reikalavimai sistemos priezirai

o Sistema turi bti kaip imanoma labiau iStobulinta, kad kuo daugiau dédotiy galima

atlikti prisijungus prie p&os sistemos (nelendaniSeities kod).

2.6.6. Reikalavimai saugumui

o Vartotojo duomenys turiti prieinami tiktai sutikus konkkgam vartotojuli.

o Jeigu yra sukurta gr@ptai jos deriny Kiti vartotojai pamatyti negali.
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2.6.7. Kult ariniai/politiniai reikalavimai

o Sistemoje naudojama lietupkalba, terminai turi fiti taisyklingi, nenaudoti joki

svetimybiy zodzi.

2.6.8. Teisiniai reikalavimai

e Sistema turi atitikti egzistuojéras, priimtas teisines normas toje valgfgh kurioje bus

informacires sistemos serveris.

2.7. Veiklos diagrama

Veiklos diagramoje galima pamatyti kaip ZmogiSkaktoriai bendrauja su IS:

Studentas

Sportininkas

Administratorius

Registracija

IS

Prisijungimas

N—r

Atsijungimas

Deriniy karimas

< Deriniy

—'\9( Patikra )—

redagavimas

\%

1 Derinia

Priezidra

Vartotojai

S

Perzitra
Komentavimas

2.7.1. paveikslas. Veiklos diagrama

Informacirg sistema sudaro Sie aktoriai:

e Studentas.

e IS (informacir¢ sistema).
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e Sportininkas.

e Administratorius.

2.8. Sistemos iSdstymo vaizdas

Vartotojas
(interneto narsyklé)

PHP,
MySQL DB,
Flash objektas

Vartotojas
(interneto narsyklé)

Serveris

Vartotojas
(interneto narsyklé)

2.8.1. paveikslas. Igdtymo diagrama

Sistemos iséstymo diagramoje parodyta, kad sistemos vartospjaistema bendrauja
interneto narSykk pagalba. Informacénsistem sudaro vienas serveris, kuriame tutiilSie
komponentai:

e Apache (HTTP servisas)
e MySQL
e PHP

Sie trys komponentai yraibna. Jei neveikt bent vienas i$ gikomponeni sistema negali
funkcionuoti.

Jeigu ateityje labai padity sistemos vartotqjskatius ir subtéty sistemos darbadity

galima apsvarstyti MySQL duomemazs perklima i atskig servey.
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2.9. Serverio reikalavimai

Rekomenduojami reikalavimai serveriukuri baty galimaidiegti informacir sistem;

2.9.1. lented. Reikalavimai serveriui

Techniné jranga

Procesorius >=1 Ghz
Atmintis >=1Gb
Kietasis diskas >= 30 Gb

Programiné jranga

Operacir sistema

Linux, BSD, Windows

Tinklo serveris Apache
Programavimo PHP
kalba

Duomemn baz MySQL

2.10. Vartotojo kompiuterio reikalavimai

Rekomenduojami reikalavimai vartotojo kompiuteriui:

2.10.1. lentel. Reikalavimai klientui

Techniné jranga

Procesorius >=1.5 Ghz
Atmintis >= 256 Mb
Kietasis diskas >=20 Gb
Vaizdo ploksg >=16 Mb
Monitoriaus >=1024x768

skiriamoji geba

Programiné jranga

Operacir sistema

Linux, BSD, Windows Seimos OS

Interneto narsykl

Internet Explorer, Opera, Firefox

Kitkas

Flash filny leistuvas
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3. EKSPERIMENTIN E DALIS

3.1. Eksperimenty tikslas

e Paanalizuoti duomerperdavimo kiekius.

e ISbandyti kok aktoriy skatiy ActionScript objektas galiégkmingai animuoti.

3.2. Duomemy perdavimo eksperimentas su nejudagiais aktoriais

Siame eksperimente buvo sugeneruoti testai,ukpegalba buvo iSmatuotas vidutinis
simboliy kiekis vienam aktoriui, kur ActionScript objektas turi pasiimti iS5 (perduothHP
sugeneruoto failo. Sio eksperimento atveju nejudawuienas aktorius ¢ma nei vieno kadro,
derinys be animacijos).

Eksperimentuojama buvo pradedant 10 aktdri baigiant 500 akton. Visi aktoriai

eksperimento metu téjo vienody spaha, dyd.

50 -
45 43
20 S~ 38,5
E T~ | w2 35,6 35,3 35,2 35,1 35
5 T—— . o o .
bS] 35 e ¢ ¢ * ¢
[]
§ 30
c
o
S
> 251
2
[J]
Z 20 -
=
g 15
E
o 10
5 -
0
10 20 50 100 200 300 400 500
Aktoriy kiekis

3.2.1. paveikslas. DuomegRiekio nuo aktor} skatiaus priklausomy®

Rezultatai parog kad vidutinis simbolj kiekis tenkantis vienam aktoriui mga didjant
aktoriy kiekiui.
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3.3.Duomem perdavimo eksperimentas su judadiais aktoriais

Sio eksperimento atveju buvo apskabjamas perduodam duomen kiekis vienam
judartiam aktoriui. Buvo eksperimentuojama pradedant drkar baigiant 25 kadrais. Visuose

(SeSiuose) eksperimentuose buvo perduodamos 16fugkidéjimo koordinaés:

50

45

40 -

35

30

25

20

15 A

Duomeny kiekis vienam aktoriui

10 4

Kadrai

3.3.1. paveikslas. DuomgRiekio nuo kady skariaus priklausomy®é

IS auksiau pateikto grafiko galima pastgh kad kuo animacijoje yra daugiau duomeno
maziau duoman tenka perduoti vienam aktoriui. Visais eksperimemttvejais ActionScript
objekto greitaveika buvo labai gera, animuojameétai juctjo tolygiai.

Perduodamos koordinet yra sveikieji skaiai dvizenkliai arba trizenkliai. Eksperimento
metu visi aktoriai buvo vienodo dydzio ir spalvos.

Jeigu toks duomenperdavimas ity realizuotas naudojant XML strukt, perduodamas
duomem kiekis hity daugiau nei dvigubai didesnis. Taigi realizuotarden; perdavimo strukira
leido minimizuoti perduodamduomenm kieki, taip pasiekiant didegimformacirés sistemos greit

taipogi taupomi interneto resursai.
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3.4. Animuojamuy objekty greitaveikos eksperimentas

Siuo eksperimentu buvo bandorvertinti su kok kiekj aktory vienu metu gali animuoti
ActionScript objektas. Testo metu buvo pasirink@abbl; greitaveikos vertinimo skal 10 bal
reiSkia, kad visi animuojami objektai juda sklaradZie jokiy nesklandum, mazesnj baly atveju

juntamas judampobjeki; sutrikimas.

12

10

I —
T
| N

*
4

Balai
()]

250 500 750 1000 1500 2000 2500 3000 4000 5000
Aktoriai

3.4.1. paveikslas. Aktorikiekio animacijos vertinimas

Eksperimento rezultatai par@gd kad animuojant iki 500 aktari nejuntami jokie
ActionScript objekte es&n; aktoriy judesiyy netikslumai. Aktony kiekiui padigjus virs 500
juntami aktorg judesiyy netikslumai. Judesiai tampa netolygus. Atlikus peksneni su 5000
takstartiai judartiy aktoriy, ju judéjimo nebuvo galima pavadinti jédmu, judesiy kokybe buvo

labai bloga.

3.5. Eksperimenty apibendrinimas

e ActionScript objekto reakcijos atsako laikas yraage kai aktorj skatius nevirSija 1000

animuojany aktoriy skatiaus.
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Panaudota duomerperdavimo strukira padeda sumazinti perduodaduomenm kiekj

lyginant su XML strukira.

. ISVADOS

Informacirgje sistemoje buvoékmingai realizuotas duomerperdavimas iS ActionScript
objekto; MySQL duomen baz bei iS duomen bazs ActionScript objekd.

Informacirg sistem pavyko sukurti universali kelioms sporto Sakoms, sistgngalima
nesunkai papildyti naujomis sporto Sakomis.

Sistemoje buvo atliktas svarbiaysnetod; automatinis testavimas, kuris buvo atliekamas
baltos ir juodos &¢és metodais.

Informacireje sistemoje buvo realizuotos visos pagrigdinuzsakovo pradiniuose
reikalavimuose nurodytos sistemos funkcijos.

Realizuota sistema galima naudotis, iS bet kuriasaplio vietos, kurioje yra interneto
prieiga, kas yra labai aktualu, kai sportininkarabal daznai tenka keliauti pwairias
pasaulio Salis.

Informacires sistemos diegimas yra nestidgas, paprastas, reikalaujantis minimali

Zmogaus pastang
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6. TERMIN U IR SANTRUMPU ZODYNAS

UML
XML
XHTML

TCP/IP
HTTP

DB

PA

IS
ActionScript
SQL
MySQL

Apache
PHP

Unifikuota modeliavimo kalba (Unified Modelg Language).
ISpleciama zymy kalba (Extensible markup language).
ISpleciama hiperteksto zy&imo kalba (eXtensible HyperText
Markup Language).

Tinklo protokolas, duomemerdavimui.

Hiperteksto zy@jimo kalba.

Duomem baz.

Panaudojimo atvejis.

Informaciré sistema.

Media programavimo kalba

Strukiirizuota uzklaus kalba.

Populiari atvirojo kodo reliaciniduomem baziy valdymo sistema,
dirbanti SQL kalbos pagrindu.

Interneto (HTTP) servisas.

Pldiai paplitusi dinamia interpretuojama programavimo kalba,

sukurta 1997 m. ir specialiai pritaikyta internsteetainig karimui.
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PRIEDAI

Alktoriaus parametrai:

W B

@ kel aktoriy

Rodyklés:

LR l==> |~/ IR

Fono nuotrauka:

| Krepginis = |

[ kurti kadrg | [ Trinti kadra |

Ankstesn. &jimo rodykles:
Lar ]| )

Sekantio &jimo rodyklés:

s— -~/

Greitis: 10 i

| == | | = | | Bmin_ | | > | | == | || vigo perfidra

| Saugoti |

7.1. paveikslas. Derinikiarimo objekto pavyzdys



