%
&

KAUNO TECHNOLOGIJOS UNIVERSITETAS

INFORMATIKOS FAKULTETAS
KOMPIUTERI U TINKL U KATEDRA

Art iras Sakalys

Muzikini y kompiuterini y programy analizé ir
programos muzikiniam ritmui ugdyti k arimas

Magistro darbas

Recenzentas Vadovas
doc. dr. Stasys Maciulevéius doc. dr. Kazys Baniulis
2009-05-22 2009-05-19

Atliko

IFT — 7gr. stud.
Artaras Sakalys
2009-05-19

Kaunas, 2009



Artiras Sakalys IFT_7 magistrantas

Tiriamojo darbo vartojam y savoky sgrasas

UML - (Unified Modeling Languageyra standartizuota grafirkalba skirta sistem
specifikavimui, vizualizavimui, konaimui, dokumentavimui.
Modelis - realaus pasaulio objekto supaprastintas atveaiade.
Use Case- taikomyjuy uzdaviniy modelis. (V.Sekliuckis, 2006, 55 psl.)
Seky diagrama — viena iS5 UML gveikos diagram, kuri rodo praneSimchronologir tvarka.
Panaudos atvejis- veiksmy seka, kur sistema gali atlikti saveikaudama su sistemosrikso
Aktorius — su sistema saveikaujantis vartotojas.
Itraukimas (Include) — rySys nurodantis kaip bazinio panaudos atvejsezla priklauso nuo
itraukiamo panaudos atvejo elgsenos.
ISplétimas (Extend)— rySys nurodantis kaip igsto panaudos atvejo elgsena nuo
bazinio panasi@tvejo elgsenos.
Apibendrinimas — rySys tarp bendresnio panaudos atvejo ir koaknéd panaudos atvejo.
Objektas — realaus pasaulio ,,daiktas” atliekantis tanmuskapibéztus veiksmus.
Klasé — objekt; atliekartiy panaSius veiksmus abstrakcija, paprastai turinti
kintamuosius (atributus) ir metodpso€edirini koda).
Metodas— objekto teikiama paslauga.
Realizavimas— rysSys tarp specifikacijos ir jos realizavimo.
Priklausomybé — rySys tarp dvigj elemend, kuris reiSkia, kad pasikeitimas
viename elemeitékoja ki elememnd.
Rodyklé — rodo rysio krypt
Naudotojo sasaja— visuma technimiir programini; priemoni, sudaradiy
kompiuterio natmjui patogias gygas valdyti operacinsistena
ir taikagsias programas.
Scenarijus— viena veiksm seka pereinama vykdymo metu.
Pirminis scenarijus — kai vyksta normali (pilna) veikapseka.
Salutinis scenarijus— kai pageidaujama riboto funkcionalumo prograifpeg. jjungti kita
metir daugiau nieko).
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SANTRAUKA

Bendrojo lavinimo mokykloje muzikos mokymas orgamjamas klasikine
metodika: apie ritnp mokinys suzino iS knygos, mokytojas organizuojaiwitikrinima,
rodydamas ritminj dariniy korteles. Mokiniams toks mokymas yra nuobodus.bDatkslas
buvo iSanalizuoti kompiuterizuotas muzikos dalykogramas ir sukurti kompiutegrprogranm,
mokiniy muzikiniam ritmui ugdyti.

Analitinéje dalyje atlikta muzikos mokytaj ir mokiniy apklausa, panaudojant
internetin puslap (saityry), bei kompiuterini programy, skirty muzikos ugdymui, anakzpagal
iSplestus ITC (Svietimo ir mokslo ministerijos IT cergjakriterijus. Tyrimu nustatyta, kad
Lietuvos bendrojo lavinimo mokyklose lietuviSka kpioterine programa ritmui ugdyti yra labai
reikalinga, o uzsienio kalbomis progranskirty muzikiniam ugdymui, yra daug ivairiy, taiau
jos visos yra mokamos ir neatitinka kai kurlTC kriterijy. LietuviSkos kompiuteriés
programos muzikiniam ritmui ugdyteéra.

Projektireje dalyje pirmiausia sukurta prototigimokomoji priemoga su Testtool,
kuri leido patogiai parengivairiy ritminiy dariniy variantus, t&iau negalimaterpti garso, éra
,,muzikines aplinkos”, parengti testai reikalauja speciabolsninistratoriaus valdymo aplinkos.
Juosivertinus buvo pasirinkta programavimas kalba DeelSukurta kompiuterizuota muzikos
mokymo programa mokini muzikiniam ritmui ugdyti ,Ritmas”, kurios paskisti— padti
muzikos mokytojui iSéstyti muziking tems ,Ritmas“ bei sudaryti glaimybes moksleiviui
savarankiskai nagréti ritmo kurso uzduotis. Priemésa projektavimui buvo panaudoti UML
meta modeliai, Microsoft Visio programa, Adobe Ristiop 7 (JPEG, GIF), o realizacijoms -
programavimo kalbos Delphi ir JavaScript, bei Mgwoft FrontPage programa.

Eksperimentinio tyrimo dalyje nustatyta, kad kouwtprizuota programa ,Ritmas*
tinka mokant ritmo teorijos penkiuose pamokos tggimaujos temos aiskinimas, savarankiskas
darbas, apklausa, pasirengimas egzamindirylda. Nustatyta, kad mokini muzikos pamokose
naudojusi kompiuterizuodi mokymo program ,,Ritmas*, mokymosi motyvacija ir pazangumas
tapo aukstesnis nei,tkurie mokesi nenaudodami Sio produkto. Eksperimentiniai tyiiratlikti
., AusSros” gimnazijoje ir kitose bendrojo lavinimookyklose, apklausta 120 mokinir 30
mokytojy, ju tarpe buvo Kauno miesto muzikos mokytanetodinio lirelio nariai (muzikos

mokytojai metodininkai bei ekspertai).
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SUMMARY

“Analysis of musical software and developing rhythmeducation software”

Music teaching in a secondary school is organired ¢lassical method: a student
finds information about the rhythm from the bookieacher organizes tests, showing cards of
rhythmical formation. Students find such teachingiig. The goal of the researchtesanalyze
musical software for a personal computer and creafevare to educate students’ musical
rhythm.

We have carried out music teachers’ and studentsey, using internet site, also
analysis of software, designed to teach music,gusixtended ITC (IT centre of Ministry of
Education and Science) criteria was made. The m&sgaroved, that Lithuanian secondary
schools demand Lithuanian software designed toadutiythm greatly, also there exist many
different kinds of software designed to educatemmmyin foreign languages, but they are paid
and do not correspond certain ITC criteria. Thereat Lithuanian software designed to educate
rhythm.

We have developed prototype software using Testirodthe project part, which
allowed us to prepare different rhythmical formatieersions comfortably, but we could not
paste a sound, there was not “musical environmee#tly tests required special administration
environment. Having taking everything into accoumg chose programming language Delphi
and designed software “Rhythm”, which has a purgoskelp a music teacher to teach music
topic “Rhythm” and to enable a student to analyasks of rhythmical course by himself. We
used programming tools such as UML Meta models, rddioft Visio software, Adobe
Photoshop 7 (JPEG, GIF). Programming languages hbedpd JavaScript together with
Microsoft Front Page were used for realization.

It was found in the experimental part of the reskeathat software “Rhythm” suits
for teaching rhythm theory in five lesson typeseganting a new topic, independent studies,
testing, preparation for the exam and compositibnis found, that students, who used
educational software “Rhythm” during a music lessiearning motivation and progress were
higher than those, who didn’t use the software.deixpental research was carried out in “Ausra”
gymnasium and other Kaunas’ secondary schools. dikdents and 30 teachers were
interviewed, among them the members of Kaunas'artesichers’ methodical council (music
teachers methodologists and experts).
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IVADAS

Siy dieny visuomer ir mokykla spatiai keiciasi, ieSkoma vis naujbady ir keliy,
siekiant iSugdyti savarankigkisuomemje pritampagia asmenyh.

Problema Technologij tobukjimas ketia mokymosi bei mokymo sampsatieSkoma
nauy mokymo ir mokymosi form. Muzikos mokytojai vidurigje mokykloje vis dar senais
metodais moko bei tikrina mokupimuzikos zinias. Pagrindinrmuzikos ugdymo problema, anot
mokinés ir pirmosios LietuviSkos kompiuterizuotos muzisn programos autés Vaidos
Ulinskaitts yra: ,,Pakeisti nuobodzZias muzikos teorijos paaspkbei nglomiy biografijy
,,kalimg" multimedija pavairintu mokiniams priimtinesniu mokymusi*.

Darbo objektasSiame darbe bus sukurta programa, kuri leis udmiyttikrinti mokiniy
muzikinius gebjimus bei igytas Zzinias (Delphi programavimo kalba). Darbe atoma
analizuoti, lyginti panaSius darbus Lietuvoje ispalyje.

Programoje taip pat numatoma panaudoti egzistaggarprogramas, skirtas muzikos
mokymui bendrojo lavinimo mokyklose, bei kurianpriemorg integruoti i jau vartojamas
sistemas.

Darbo tikslas — iSanalizuoti kompiuterizuotas muzikos dalyko greomas ir sukurti
kompiuterire program mokiniy muzikiniam ritmui ugdyti.

Darbo uzdaviniai.

Nustatyti kompiuterias programos ritmui ugdyti poreikietuvos bendrojo
lavinimo mokyklose.
= |Sanalizuoti lietuviSkas ir uzsienio Sakompiuterines programas, skirtas
muzikiniam ugdymui.
= Sukurti ritmo tesi — klausiny variantus.
= Sukurti kompiuterizuat muzikos mokymo progragrmokiniy muzikiniam ritmui ugdyti.
= Nustatyti programos pritaikymo galimybes bendrajamhimo
mokyklos muzikos pamokoje.
= ]vertinti programos poveijkmokiniy muzikos mokymosi motyvacijai ir pazangumui.
Darbo metodai: muzikos mokytay ir mokiniy apklausa panaudojantinternetinj puslapi
(saityna); kompiuteriniy programy, skirty muzikos ugdymuyianalize, atsizvelgiantj iSpléstus
ITC kriterijus; ritmo test; variantai TestTool programoje; programos dokumentavimas;
programavimas pasirinkta kalba; eksperimentis progamos tyrimas, taikymas ir

vertinimas bendrojo lavinimo mokyklose.
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Kompiuterires programos, skirtos muzikiniam ugdymui, Siame danertinamos
atsizvelgiani Siuos ir kitus kriterijus — programos galimybes:
1. Pavaizduotjvairios ritmires verts natas, pauzegjairy metg ir kitus muzikinius zenklus bei
ju darinius.
2. Sugroti sudargtmuzikin darin, ji iSsaugoti ir naujai atverti.
3. Patikrinti ziny ir gekejimy (Zinojima, analiz bei konstravim) lygi.
4. Prieinama tik lietuvisSkai kalbamam vartotojuli.

10
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1. ANALITIN E DALIS

1.1. Muzikos ritmo spvoka, samprata, turinys

Tradiciniai arba klasikiniai muzikos iSraiSkos ralentai Europoje pirmiausigrardijami
tie, kurie tuéjo daugiausiatakos Europos klasicizmo muzikoje: melodija, harijgrritmas,
tony spalva, tembras ir formé@uzika turi daug skirting elementg. Norédami aiSkiau suvokti,
kokia bus programa, turime suZinoti apie muzikesreintus. Siame darbe Sasikne apie ritm,
jo aplinka, sampraf ir turinj.

Paprastai muzikos garsai uzrasomi zenklaisyksantykire trukmé grieztai nustatyta.

Kas yra ritmas? Organizuota muzikos gatsukmés jvairowe, désninga bendranta; gars:
vienet; slinktis vadinama ritmu (gr. Rhythmos). Sio orgavimo esm — laiko truknes
matavimas muzikogvairiais ritminiais vienetais. Ritmoagoka tampriai susijusi su metru,
tempu, taktu, prieSt&ku ar uztakiu.

Metras - désninga stipmjy ir silpnyju daliy kaita (<gr. Metron ,,matas”). Visa meiin
grupe zymima Zenklu, kursudaro du skaitmenys. VirSutinis skaitmuo roddadaketriny daliy
skatiy, o apatinis — vienos dalies ritmiveri. Sis Zenklas vadinamas metro rodikliu. Metras
yra ritmo organizavimo priemeén nes ritmas reiSkiagvairios truknes gars santykiais laiko
eigoje, 0 metras yraigsantykiy matas.

Taktas- muzikos kirinio ar jo dalies tolydzio besikartojanti metischema nuo vieno
stipriojo iki kito tokio pat stiprumo kéio (<lot. tactus ,,palietimas"). Taktai skiriamievias nuo
kito takto biikSniais. Takto, kurio metro rodiklis yra %, pagiimd metrinis vienetas yra lygus
ketvirtinés natos ilgiui.

PrieStakiu vadinamas nepilnas taktas (be stipriosios dallegiuo pradedamas muzikos
kuarinys arba jo dalis. Nepilnas taktas vadinamaskdiigdazniausiai tha pabaigoje inio).

Be ritmo sunkiai suvokiama muzika. Muzikintenkl; atitinkamas panaudojimas sudaro
ritmo darin, o prictjus metg atsiranda takto, priesté&k ir uztalio supratimas[1].

Problema: besimok&mam muzikos reikia zinoti ir gelti ritmo elementus taikyti praktikoje.
Tai réra taip lengva, kaip atrodo iS pirmo Zvilgsnio. Beskantysis turi sugei spresti jvairias
su ritmu susijusias uzduotis. Siuo metu bendroyinleno mokyklose tiek muzikos mokymas,
tiek ir ziniy bei jgudziy tikrinimas vyksta klasikiniu #du, t.y. zodziu, ar rastu. Informaaini

technologijp amziuje mokyti muzikos galima zymiai vaizdziauveiksmingiau, pasitelkiant
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kompiuterio teikiamas galimybes, pavyzdziui, apkaipateikti internete, naudojant taki

program, kaip JavaScript [2], kuria galima parengti telsfausimy formas (1 pav).

J
1. Murodykite po kelintos natos deti takto britksny, L{
[pe getos natos

Opo ketvirtos natos
pe penktos natos

1 pav. Testo fragmentas
1.2. Moksleiviy nuomonés tyrimas

Kauno ,,Varpo“, , ,Ausros”, ,,Purigh V. Kuprevitiaus vidurirtse ir gimnazijose
mokiniams buvo pasiyta juos vertinti kompiuterizuotais testais. Moidn noriai sutiko.
Muzikos pamokos vyko pasitelkiant informacines tedbgijas: naudojant multimedijasang,
daugelygje tergje buvo aiSkinamogvairios muzikires temos. ¥liau mokiniai buvo apklausti,
kurios pamokos — tradicis, ar tos kuriose buvo panaudotos informéitechnologijos - jiems

priimtinesres. Daugiau nei 90 proc. mokinpasirinko naujji mokymo metoal.

1.3. Mokytojy nuomonreés tyrimas

Apklaugme Kauno miesto muzikos mokywojmetodinio lrelio narius - muzikos
mokytojus ekspertus, bei metodininkus, mokyklojidbaditius ne vien deSimtmet sukirusius
savo mokymo metodikas [3].

Ju klaugme apie ,,informacinitechnologiy pagalbos poreikmuzikos pamokai ar egzaminui* .
Visi apklausoje dalyvay mokytojai teig, kad tokios pagalbos reik. Lietuvos muzikos
mokytojams buvo pateikti konkretus klausimai, tai:

v Ar reikalingi elementarios muzikos teorijos pratyibkontroks (vertinimo) testai?

v Ar reikalingi muzikos termin atpazinimo pratybos bei kontésl (vertinimo) testai?

v Ar reikalingi muzikinio metro bei suskirstymo talg¢gratybos bei kontrés (vertinimo)

testai?
v Ar reikalingi nat; pazinimo ir j uzraSymo pratybos bei kontésl(vertinimo) testai?
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Daugelis dalyvay apklausoje (20 mokytgjir 100 mokini;) teigé, kad tokios kompiuterizuotos
mokymo priemoans (KMP) reikia (2 pav.).
Mokytojai ir mokiniai ga¢jo matyti tokiy prograny pavyzdzius Siuo adresu:

http://www.testas.puslapiai.lt/

25%

O Taip
m Ne

0,
5% 0O Kartais

70%

2 pav. Pedagagapklausos apie KMP ritmui ugdyti reikalingamezultatai.

1.4. KMP muzikos programy aplinkos analiz ir vertinimo kriterijai

Analizuojant kompiuterizuotas muzikos mokymo ritmugdyti programas, reikia
numatyti pagrindinius reikalavimus — kad muzikoogyama, kuri mokys muzikos ritmo,
efektyviai dirbt,. Pagrindiniai program vertinimo kriterijai (paimti i3 Svietimo informariy
technologijp centras [4]) -metodiniai aspektai,vartotojo sasaja,instrumentikos priemores,

techninés savyles, dokumentacija, diegimo ir aptarnavimo sanaudagalykinis turinys.
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Kompiuterizuoty muzikos

programy vertinimo kriterijai [ Instr.umentlkos
priemones
Y v Techninés
Metodiniai , = :
aspektai Vartotojo savybes
sasaja '_| = F'rograma
¥ I lietuviy kalba Vartotojo
Ugdyino Aiski naviga.c:ija —-—| Dokumentacija |-—- vadovas
organizavimas Mo - Metodiné medziaga |
informavimas ¥
Demonstravimol«—; Logika - Diegimo ir aptarnavimo|-
T T sanaudos
Savarankisko | | Aiski navigacija
mokymaosi Y
S Valdymo elementy Personalo
""‘— paprastumas mokymui .
— — Y Papildoma
|Indwldualuzawlmas programing |
41‘ v jranga
Muz. zenklai
- [Tempas[ Mokama
rograming a
.M?lm. o | | Garsas peee
Muzikine [vairove franga
aplinka =
‘ Valdymas Ritmo jvairove

3 pav. Programvertinimo kriteriip schema.

Metodiniai aspektai KMP tipas(ams) galiidi priskirta:

= ugdymo organizavimas - muzikos ritmo mokymo orgamas;

= demonstravimas - ritmo galimybir ju pritaikymo demonstravimas mokiniams;

= savarankiSkas mokymasis,

= pratybos - pateiktuzdu@iy vykdymas tiksluvertinti arisivertinti.
Vartotojo sasaja

= DraugiSkumas naudotojui - pagalbos sistema, najalesmovas.

= valdymo elementpaprastumas,

= aiSki navigacija;

= JlogiSkas leidimas arba draudimas pasirinkti memniakpus,

» paudotojo informavimas apie darbo gigbisenrs.

Individualizavimas

= muzikiniai zenklai (natos, paég, kt.);

=  metrojvairow;

» tempas;

= ritmo jvairow;
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* interaktyvus garsas;
* interaktyvus valdymas;
= muzikiné aplinka (penklig, kt.)
Instrumentikos priemonés (rengimo galimyBbs) ritmui mokyti.
= Mokymosi objekiy kiirimo galimykes.
= Mokymosi objekiy kaupimo galimybs.
Techninés savyles
Kokyle: veikimo stabilumas, darbo sparta, minimalus siste iStekh; panaudojimas,
importas ir eksportas.
Dokumentacija
Tai bendra informacija: KMP paskirtis bei svarlsms savybs; reikalavimai operacinei
sistemai, programinei ir techningangai.
Vartotojo vadovas: programiajrangosidiegimo aprasas; iSsamus naudojimosi ir valdymo
galimybiy apraSas.
Metodire medziagametodirés rekomendacijos ir papildomos metagipriemorgs mokiniui;
metodires rekomendacijos ir papildomos priendsmmokytojui.

Diegimo ir aptarnavimo sanaudos Priemois eksploatacija: personalo mokymai;
papildoma programinjranga, papildoma techriiiranga, mokama prograngifranga.

Programa paraSyta lietuviy kalba.

1.4.1. LietuviSskos kompiuterizuotos mokymo priemoss

Lietuvos Respublikoje muzikaistyti 2002 - 2003 m. yra parengtpairios paskirties,
jvairaus mokomojo lygio mokomn kompiutering prograny (MKP). Vienos yrairasytosi
kompaktinius diskus, kitos patalpintos interneteetwmo informaciny technologij centro

tinklalapyje. Apzvelgsime pagrindines ir viena rkams besiskiriatias MKP.

1.4.1.1. Mokomoji kompiuterinpriemoré ,,Baroko muzika*

L BAROKAS

Autorius 2002 — 2003 m. Sakiraj. Luk3i; Vinco Grybo vidurirs

Baroko muzika mokyklos mokig Vaida Ulinskai¢ (padedant informacini

IX, X1 klasiu kursas technologij ir muzikos mokytay) sukiré muziking kompiuterirg
program, skirta mokytis ir patikrinti Baroko muzikos Zinias (4

Noredami pradeti spauskite "ENTER"

pav). Si progam aprobavo ir patvirtino Svietimo ministerija ir
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informaciny technologiy centras. Visoje Lietuvoje muzikos mokytojai turk tSia

program. 4 pav. pagrindinis programos langas.

Passeriins

‘ Baroko muzikos stiliaus raida

Vokaline, instrumentine baroko muzika

Operos atsiradima

Senoviniai klavisiniai

Baroko stiliaus ik i i bei ju

K. Monteverdis (11k1.) G.F. Telemanas (12k1.)

Z.B. Liuli (12k1.) Z.F. Ramo (kL)

|

6 pav. Programos Zigitikrinimo langas

Tai vienintet kompiuteriré programa oficialiai prieinama Lietuvos muzikos mnmfams.
Programoje visa informacija pateikta lietukalba (5,6 pav.).

Programos galimyés. Programa paraSyta Delphi programavimo kalba. Rataii byl
formatai: Avi, BMP, MP3, .doc. Programa dirba WiGBQ) WinXP operacige sistemoje.
Aprasymas:

AprasSymas: Darbas turi teogiiir praktire dalj, joje nagrigjama Baroko epochos muzika
(kompozitoriai (12), muzikos stiliaus raida ir )t.Galima paklausyti Baroko epochos muzikos
kuriniy, teorija pateikta apraSymoudiu. Programoje yra kompozitqriportretai ir Kkiti
paveiksliukai.

o Programoje yra galimyb pasitikrinti Zinias (7 pav.) - tai

Sustabdyti

testai, kurie yra tekstiniai ir garsiniai (Pav.3estai parengti keli

varianty principu. Kiekvienas testas susideda i5 20 klausikariy
kiekvienas turi po tris atsakymvariantus. Test klausimai yra
ivairaus  stiliaus, skirti visam i8dtytam kursui kartoti.

7 pav. Testsu garsu programos langas
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Test; atsakyma parengimo principas sudarytas tokia sistema:ngés atsakymas, labai
panadusi teising atsakym, panaSusi teising atsakym. Si sistema pasiteisino, nes
testuojamasis turi tiksliai zinoti ir iSrinkti gawish ir tiksliaush atsakym | pateikt klausiny.
Kiekviena pateikta uzduotis atsiranda pokdytos uzduoties. Atsakiug testo klausimus,

testavimo programa parogiertinima.

AF Kontroline.

Sveiki. Prasome prisistatyti ir pasirinkti testa, tuomet spauskite "Toliau”.

Pasirinkite, koki testa atliksite Jusuwardas: |Jonas pavarde: |Joraitis

Teorinis testas | Klausymo testas

8 pav. Galimybs pasirinkti test langas 9 pav. Testo registradgogas

Programos privalumaiPrograma dirba iS CD plokSts, nenaudoja interneto resurs
Programa pateikta nemokamai. Programa tinkama @atvidei. Labai patogi ir suprantama
programos gsaja. Aterus program isSgirstame muzik taip patjdomiau padarytas puslapio
pakeitimas, naudojama komanda ,,ENTER" (tradicipiglapio pakeitimai yra mygtukai).
Programa klausimus paima i$ iSorinio testinio fakorio sudarymo sistesmengw perprasti ir
taip pakeisti testturin;.

Programos tiikumai.UZima daug vietos 109 Mb., netinka ritmui mokyti.

Autoré lietuviSka programos gsap parag vadinamai ,,Sveplai“, t.y. be z, § ir t.t. ra@Zi
(turbat tuo tikslu, kad bet kuriose OS konfiguracijosevagduot, programos interfeis
Programa ne visai tinkama kontroliniams rengtigglima daug kani paleisti, ir lyginant savo
atsakymus su galutiniivertinimo pateikimu, surasti teisingus atsakymumgPama klausimus
paima i$ iSorinio tekstinio failo, kiilsmalsesnis ir nuovokesnis mokinys greitai perpBaisy
gerai, kad tie teksto failaity koduoti, o programa atkodugt- taip kity daug saugiau. Taip pat
galima buvo klausimus ir atsakynvariantus rasyti gaoje programoje. Testdalyje gatjo biti
daugiau panaudota multimedijos element

ISvados.Programa parengta gerai, tiek muzikos tiek irrimfatikos specialisto vertinimu,

taciau muzikiniam ritmui ugdyti jinai netinka.
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1.4.1.2. Mokomoji kompiuterinpriemorg ,,Lietuvos kompozitoriai*

10 pav. Pagrindinis svetais langas

Autorius.Muzikos mokytojas metodininkas Airas Sakalys.
2002 m. pareng kompiuterizuog mokymo priemoa ,,Lietuvos kompozitoriai“, kuri yra
aprobuota Svietimo ministerijos ir patalpinta imfaciny technologij centro tinklalapyje (10
pav.). Mokymo priemoé yra skirta 5-8 kl., 9-10 kl., 11-12 kl. muzikos kymno programai
bendrojo lavinimo mokykloje. Programos tipas — awreé{5]. Adresas:

http://www.emokykla.lt/svetaines/vartai/lietuvos nkpozitoriai/index.htm

ApraSymas Kompiuterizuotoje mokymo prieméje pateikta informacija apie Lietuvos
kompozitorius klasikus (19). Joje rasite kompozitonuotraukas, biografijas ir dgalite
pasiklausytiy sukurty ar harmonizuat dainy (11 pav.). Taip pat rasite po viekompozitoriaus
karini natomis. Zinioms patikrinti gasite iSspesti pateiky, kryZiaZzod. Svetaigje yra nuorodos

panasius uzsienio tinklalapius.

11 pav. Svetaiks meny langas.

Programos galimyés. Svetaig parengta su Microsoft FrontPage programa. HTMLekod
panaudotas lietuvisSka kodavimo sistema (1257). dumamiri
efekh Marquee (,,bgantis tekstas“). Nuorodos padarytos
paprastai (be paveiksliukar mygtuk;). Svetaigje nuotraukos

ir natosjkeltos JPG formate. Muzikos failai — Wave formate.

Visi svetaires puslapiai turi viesm Sablonin dizaim, dizainas

suldirtas autoriaus.12 pav. Svetarlangas su paveiksliukais.
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Programos privalumai Svetaig uzsikrauna gana greitai. Svetsmn medZiaga yra
parengta lietuwj kalba, nemokama. Ji, kaip ir visos panaSaus tigiages, neribojama nei
laiko, nei vietos atzvilgiu, taigi ir JAV lietuyi bendruomeé gali pasiskaityti apie Lietuvos
klasikus kompozitorius. Kompozitariautobiografijos parasytos enciklopedinio raSymiiugti
(tik faktai).

Programos tizkumai Paveiksliukai padaryti kieckmanoma mazesnio dydzio; didesni
paveiksliukai esant blogesniam internetiniam ry&iali uzsikrauti ¢¢iau (12 pav.). Muzika
pateikta Wave formatu (tai vienas i$ didziaugarsinip format), tockl ir ji esant mazesniam
tinklo pralaidumui krausis ilgiau.

ISvados.Programa parengta patenkinamai. IS muzikos9uwsskas labai gerai, dmu

muzikiniam ritmui ugdyti netinka.

1.4.1.3. Mokomoji kompiuterinpriemort ,,Lietuviy liaudies muzika*

Autorius. Muzikos mokytojas metodininkas Airas Sakalys

o o ovtanesotuss_mkalmpnss2lindes i

Vw8 - 1y e 2t ek~ kot

YLiefuvi'!'iﬁuvdieSj"F“Zika 2003 m. pareng kompiuterizuat mokymo priemoa ,,Lietuviy

liaudies muzika“, kuri yra aprobuota Svietimo miri§os ir
patalpinta informacini technologij; centro tinklalapyje [6]. Mokymo
priemore yra skirta 5-8 kl., 9-10 kl., muzikos mokymo pragrai

bendrojo lavinimo mokykloje. Programos tipas — airét(13 pav.).

13 pav. Svetais pagrindinis langas

Adresadhttp://www.emokykla.lt/svetaines/Lietuviu muzika/mgb2/index.htm
http://www.emokykla.lt/lt.php/istekliai/117?resoarad=555

ApraSymas.Svetaire susideda iS dviej daliy: Lietuviy liaudies muzika (14 pav.) ir
AutentiSkieji lietuviy instrumentai (14 pav.). Galite iSgirsti lietuvi liaudies dainasCia rasite
truput lietuviy liaudies muzikos istorijos, dairmelodip charakteristikas bei etnografinius dain
bruozus. Susipazinsite su autentiSka lietuNaudies muzikos instrumantistorija, suzinosite

kaip pagal kilng muzikos instrumentai skirstomi, pamatysite kaikumstrumend pavyzdzius.
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Ankorise Articas Sakalys

14 pav. Pagrindinis langas ,,Lietyviaudies dain melodijos* su meniu.

Programos galimyés. Svetaig parengta su Microsoft FrontPage programa. HTMLekod
panaudota lietuviSka kodavimo sistema (1257)[7]ri Tinamin efekt Marquee (,,Bgantis
tekstas”). Nuorodos padarytos paprastai ir mygtp&galba. Svetaée nuotraukogkeltos JPG
formate. Muzikos failai — MP3 formate [8] (konvesta su Creative WaveStudio programa).
Svetairgje vyrauja du tinklalapi Sablonai, kurie suskirsto svetaindvi temas (lietuwj |. dainos
ir lietuviy . muzikos instrumentai). Originalus dizainas su&s autoriaus.

Programos privalumaiSvetaigs medziaga yra parengta lietywalba, nemokama.

Turi temines nuorodas. Hiperlinkams autorius papnfudmygtukus. Parinktos temn

iliustruojartios nuotraukos. Tekstas paraSytas labai informatygnciklopediniu stiliumi.

15 pav. Pagrindinis langas ,,Lietyviaudies muzikos instrumentai“ su meniu.

Programos tizkumai Paveiksliukai padaryti kiekmanoma mazesnio dydzio; didesni
paveiksliukai esant blogesniam internetiniam rySgali uzsikrauti ¢ciau. Svetaigje néra
isisavint; Ziniy patikros. Pagrindinio puslapio dizainas grazu&atapadarytas neteisingai, nes
deSirgje pugje iSlenda pus panaudotos nuotraukos. Nepanaudotas pakopinissstkuris
1galina svetaia ziuréti jvairiose narsykise.

ISvados. Programa parengta patenkinamai. 1S muzikosépusskas labai gerai, iS

informaciny technologiji puss - ne viskas panaudota (techniniam iSpildymuils kieéty
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ruoSiant tokias svetaines. Pedagogine prasrmkstar Zinip patikrinimo. Svetaié netinka

muzikiniam ritmui ugdyti.

1.4.2. UZsienio Sali pasiekimai kompiuterizuotame muzikos mokyme

Labai daug muzikos kurso kompiuterizavime yra pases uzsienio Salys. Mes,
lietuviai, daZniausiai naudojamm Vakaruose (anglkalba) ir Rytuose (ruskalba) sukurtomis
priemoremis. Vakaruose pasiekimus muzikos kurso kompiuteiine galime pamatyti kasmet
Londone vykstatioje parodoje, o Rytuose analogiSkoje parodoje -géeuMaskvoje. Dal
medziagos galima parsisiti internetu arba, susisiekus su leidyklomis, pilsii.

Siy priemoni; yra sukurta labai daug, jos skirtos atskiroms t@sioJos isébtytos labai
pltiai, panaudotavairios programos jos perteikimui. Problema yrakad mokytojas savo
pamokai gali panaudoti tik dahedziagos.

Kita problema yra ta, kad mes negalime panaudatkiraims klasms ju paruostos
medZziagos, nes skiriasi mokymosi programaspdemores paruostos uzsienio kalba ir mums

yra per brangios.

1.4.2.1. Mokomoji kompiuterinpriemorg ,,Muzikos klag*

DR AT
14

16 pav. Pagrindinis programos langas

Gamintojas. New Media Generation firma parengmokonyji diska Klass, kuris
pagamintas Anglijoje 1997 m.

Programos galimyés. Win2000, WIinXP operacés sistemos. Panaudota multimedia,
garsas, filmukai, interaktyvumas, paveiksliukagkavartotojo gsaja, programa nenaudoja

interneto rySio. Labai patrauklus programos dizgsinaereikalaujantis labai galingo
kompiuterio. Nuorodos — paveiksliukai, prie kugridéjus peés Zyng atsiranda informacija apie
nuorody. Visos nuorodos dirba gerai.¢ci@ningam programos darbui nereikalaujama daug
kompiuterio resurg pakanka 8 Mb atminties, 1 MB vaizdo plaisstCD diskasukio, 16 hjt

garso ploksts. Programa dirba tik su kompaktine plokstele,&kreikiaidiegti.
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Apradymas Programa parengtas tukalba. Si mokomoji priemanskirta vaikams nuo 4
iki 10 mety. Tai didelis muzikigs teorijos ZinynasjgudZiy tobulinimas, nat rastingumas ir
muzikinés klausos tobulinimas, muzikos instrumentai i $kambesys, muzikini stiliy
aiskinimas ir supratimas.

Programos privalumai.Parengta labai profesionaliai (16 pav.). Prograima Ziniy
patikrinima, paruo$ Zaidimo forma ir atitinkaftmokiniy amzi.

Programos tiikumai. Programa nepasileidzia automatiSkai su programasiuvekaip
dabartirtse programose yrgrasta, todl programosidiegimo procedra Siek tiek apsunkina
vartotop. Programa paraSyta nukalba, todl yra riboto naudojimo.

ISvados.Programa parasyta musalba, todl mokiniu mokymui Lietuviskose mokyklose
panaudoti labai sunku. Tiau ji gali hiti pavyzdys kaip rengti tokio padzio programas 4-10

met; vaikams.

1.4.2.2. Mokomoji kompiuterinpriemort ,,Muzikos Sedevrai“

17 pav. Pagrindinis programos langas

Gamintojas Kompanija ,,Kirilas ir Metodijus” iSleista 2001n@S: Windows, parengta
rusy kalba (17 pav.).

ApraSymas Mokomoji programa parengta kaip muzikos enciktbjge joje rasite visus
muzikinés kulfiros Sedevrus. Pasakojama apiairiausiy Saly ir epochly kompozitorius, §
karinius, muzikos meno Zanrus, muzikos instrumentugarsiausius XIX — XX amziaus
dainininkus ir muzikantus.

Programoje galima pasirinkti temas: instrumentinuzika, klasikig muzika, kamerié
muzika, vokali@ muzika, romantizmas, renesansas, barokas ir kh Muozikiny terming
Zodyrelis, kompozitoriy katalogas, apie 200 klasiks muzikos kriniu pavyzdzi. Néra Zinig
patikrinimo.

Programos galimy#s. Programa parengta pakankamai profesionaliai, miotau
multimedija, nuorodoms naudojami paveiksliukai. d?eona nereikalauja didelikompiuterio

resurs. Dirba Microsoft Windows 2000 ar XP.
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Programos privalumaiPrie paveiksliuko privedus pal Zymeki atsiranda informacija
apie nuorod. Programoje labai daug muzikos, informacija teikda ZodZiu, profesionaliai
frasyta.

Programos tikumai. Pasigendama aiskinuorod; grizimui i pagrindin programos
langa. GarsoijraSo negalima sustabdyti ar pakartoti.éBetymeklis dirba tik pagrindiniame
programos lange, toliau programa valdoma klavettai ne visada patogu.

ISvados.Programa parasSyta m&alba, todl mokiniu mokymui LietuviSkose mokyklose
panaudoti labai sunku. Muzikiniam ritmui ugdyti mégikoma.

1.4.2.3. Mokomoji kompiuterinpriemore ,,P.Caikovskis*

18 pav. Pagrindinis programos langas

Gamintojas.Sia program pareng firma New Media Generation. ISleista DidZiojoje
Britanijoje 1997 m. Ruskalba (18 pav.).

ApraSymas Tai mokomoji programa — enciklopedija. Joje da&gpamios informacijos
apie rug tautos kompozitoriaus P.(aikovskio gyvenim ir kiiryba.

Klasikinés muzikos mgéjas enciklopedijoje suras 120 apzvalginstraipsni, apie
kompozitoriaus veikl, muzikiniy terminy paaiskinimus, tarptautinio P. Caikovskio muzikos
atlikéju konkurso laureatus, svarbiamskompozitoriaus #rybos ir gyvenimo dat lentek.
Programoje daugiau kaip 6 valandos muzikos, 156kif&s muzikos iStrauk

Kompozitoriaus amzinink nuotraukos pas suprasti, kokia buvo Rusijos gamitaka jo
kirybai bei suzinoti daug naujo. Programoje yra 13keksiy, pavyzdziui, RCaikovskis

rusiSkoje sodyboje, gamtos vaizdai, dokumentatodrafijos apie gyvenim
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Programos galimyés.

Operacinsistema Win2000, WinXP.

Palaikomi bylformatai: .doc, jpeg, avi, mp3.

Panaudota multimedija. Programaandnoja interneto resurs
Programa nepriklausoma nuo irgermesurs.

Programos privalumaiZaidimas “Spragtukas” patiks ne tik vaikams, ibetuaugusiems.
Zaidimas lavina muzikig klaus, ir moko nat; pazinimo. Viktorina parodys,akZinote apie P.
Caikovskio Kiryba.

Nesudtingas programos valdymas. Nuolat skamba muzika. Réletas vaizdo iStrauk
mazjju gulbiy Sokis iS baleto “Gulli eZeras”, romansas “Mano genijau, mano angele, mano
drauge...”

Programos tiikumas Pasigendama aisknuorod; grizimui i pagrindin programos lang

ISvados. Programa paraSyta muskalba, todl mokiniy mokymui LietuviSkose mokyklose
panaudoti labai sunku. Nepritaikoma ritmui ugdyti.

1.4.2.4. Mokomoji kompiutertpriemort “Anvil Studio®

File Edt “razk e Pratice dsb Bad
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! Jm [ cuul skl
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gre| & {25 ot | enpo
yee| & || |REC et
|01 Track Nan= ~ [Type: 01 |Device ar [vel [P b [Tmefl 2
18 Track 1 Inteament [on |GeneralMIDI Sard I ||
¢ s oo e

e Yol
Intemalyrih Yol

Working with song files (View / Mixer)

Te load & song fom. aflz, oz the . mery 1. he upper-ef. comer of a2 screen
Ther zick t22 Open Song meny fem. £l

HewSong

T rorind, oly, or sop ta ecng, press one e the brtons abore

T ply the saue song 57 0 over i, clek £ play bton with e i movse buon

T play sevsal songs, one e e other, plsss read e sectvatted Creating & Player ke Es 1 ew do1. oo
To ot “he metromome ce or o, clk cr s ineege  abowe

19 pav. Pagrindinis programos langas

Gamintojas.Firma “Anvil Studio®. [9] (19 pav.)
Programos galimgh

Operacthsistema: Win2000, WinXP

Palaikomi bylos formatai: Midi, WawWIP3.

Licenzija. KomersinKaina $ 19.
AprasymasNaty redagavimas ir iSsaugojimas, midi fedukirimas, galima keisti instrumant
tembrus, galima redaguaggrota melodia natomis, galima pasiklausyti uzrasytos ar paties
sukurtos melodijos, yra penkéinpianino klaviaiira, galima keisti medr yrajvairiausi
muzikiniai zenklai, muzikos praktikos pamokos (piee). Galime iSsaugotidkinj jvairiose
formatose pvz. Wave, MP3.
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Programos privalumaiMuzikos programa galime mokytis groti pianinu.r&ke pianino
klaviatira, ,grojama“ pele, penklije uzrasomos gaidos. Galima naudoti demonstracijai,
savarankiSkam darbui. Programai dirbti nereikigetiickompiuterio resurg Dirba stabiliai.

Programos tizkumai.Programa yra angliSkos prograsmasajos. Ja galimaasyti gars,
taciau Si galimylé jau yra mokama — visavest programos kaina - 193%.

ISvados Programa paraSyta andtalba, todl mokiniy mokymui LietuviSkose mokyklose
panaudoti labai sunku. Puikiai tinka mokyti ritm@a¢iau jaunesnj klasiy mokiniams reiks
papildomy pratyhy, kol supras programos valdym

Key[CMare

LRI

20 pav. Pagrindinis programos darbo langas

1.4.2.5. Mokomoji kompiuterinpriemort “Classical Music*

21 pav. Pagrindinis programos darbo langas

Gamintojas.Mokomoiji kompiuterig prriemore iSleista ATTICA Cybernetics, 1994m.
OS: Windows. Kalba: angl(21 pav.).

Aprasymas. Siame kompaktiniame diske pristatoma garsiausisaygie klasikig
muzika, sukurta nuo Baroko ikigidien;. Cia pateikiama medZiaga apie daugiau nei 60
kompozitoriy, daugiau nei 200dkiniy iStrauky, 6 koncent filmuoti fragmentai, kompozitou
nuotraukos,y biografija, nuopelnai muzikai,tkiniy sarasSai, muzikos iriniai, trumpi straipsniai

apie kompozitoq ir ju karinius, muzikos kriniy iStraukos. Yra rodyklir aiSkinamasis zodynas,
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kompozitoriy sraSas, kriniy sarasas, aiSkinamasis Zodynasivfskuy paaiskinimai, Zodzi
apibadinimai), filmuotos medziagosisasas.

Programos galimyés.

Operacir sistema: Win2000, WinXP.

Palaikomi by formatai: .doc, jpeg, avi, mp3.

Panaudota multimedija. Programa nenaudoja intemnestos.

Visa kompaktiniame diske esanti informacija susiiesi 6 skyrius. Programos aiski
navigacire sistema, lengva naudotis programa pasirinkus latipkskyriy. Yra ir teksto, ir
iliustraciju. Skyriy galima pasirinkti pagal @béle iSdestytame sraSe. Kai kum kariniy
iStraukas galima paklausyti ar net pa@ii filmuoty koncerty fragmentus. Kompozitorius
iSsirinkti galima pagal aleéle surikiuotame graSe. Panaudota laiko juosta. Kompozitorius
galima rinktis laiko juostoje.wJpaveikslai ar nuotraukos i&styti pagal metus nuo 1650 met
ISsirinkti kompozitori galima “keliaujant” laiko juosta arba tiesiogedus apytikslius jo
gyvenimo metus. Pasirinkus kompozitgrpateikiamas svarbiausjo gyvenimojvykiy sarasas.
Galima paklausyti 207tkiniy iStrauky (MP3).

ISvados Programa parasyta andtalba, todl mokiniy mokymui Lietuviskose

mokyklose panaudoti labai sunku.

1.4.2.6. Mokomoji kompiuterinpriemort ,,Muzikos instrumentai“

Gamintojas. Sis kompaktinis diskas i3leistas 19%2am. Microsoft Corporation and Dorling

Kindersley Limited. Programa parengta angglba.

(?()NTENT\‘
FAMILIES OF | Musica
B INSIRUMENTS \\\nm
L.iLu‘...
INSTRUMENTS | f& g - \-Z (
J OFTHE WoRLD | ‘0” Y l\\‘IRL\H.\I\

22 pav. Pagrindinis programos langas

Programos galimys.

Reikalavimai kompiuteriui:
Operacir sistema: Win2000, WinXP.
Palaikomi by formatai: .doc, jpeg, avi, mp3.

Panaudota multimedija. Programa nenaudoja intemnestos.
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Programa nepriklausoma nuo interneto rasurs

Aprasymas. Siame kompaktiniame diske pristatomagidau kaip 200 muzikini
instrument iS viso pasaulio. Apie kiekvigns ju galima ne tik paskaityti, bet ir paklausyti Siais
instrumentais grojamgars;, melodiy (22 pav.).

Susipazinti su instrumentais galimaadhis:

1. Instrumeni Seimos. Pateikiamos 5 instrumgrdeimos: variniai ptiamieji instrumentai;
styginiai instrumentai; mediniai piamieji instrumentai; klaviSiniai instrumentai iru$amieji
instrumentai. Galima suzinoti konkretaus instruroengiich, jo diapazons, iSgirsti juo grojamus
atskirus garsus. Galima pamatyti svarbiausius unstnto mechanizmus, detales bei
konstrukciji ypatumus.

2. Instrumentiniai ansambliai. Pristatomi Sie arnisian simfoniniai orkestrai, ptiamuyjuy
instrument, orkestrai, dziazo, roko grag ir kitos klasikie muzika grojartios grugs. Cia
pateikiami apraSymai, apidlinami ansambli tipai. Galima paklausyti muzikini fragmenty,
detaliai iSnagrigti Siame ansamblyje naudojamus instrumentus.

3. Pasaulio tautinstrumentai. Instrumentus galima rinktis pasaukmelapyje. I1Sskiriami Sie
regionai: Siaurs Amerikos tauf muzikos instrumentai; Centgis ir Piety Amerikos tauj
muzikos instrumentai; Afrikos tawtmuzikos instrumentai; Centéis ir Rytly Azijos muzikos
instrumentai; Arabh muzikos instrumentai.

4. Abéceliné instrumend rodykle. Turinyje pateikiamas instrumento pieSinys beigmhrimas,
galima paklausyti kaip jis groja. Pasirinkus ingtent, pateikiamas iSsamus jo aprasymas.
ISvados Programa paraSyta andtalba, todl mokiniy mokymui LietuviSkose mokyklose

panaudoti labai sunku. Ritmui ugdyti netinkama.

1.4.2.7. Mokomoji kompiuterinpriemorg muzikos teorijai mokyti .8 notes”

23 pav. Pagrindinis programos langas
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GamintojasMuzikiniy technologiy kompanijajsikarusi St. Albans mieste, Anglijoje

sukiiré Sia muzikos teorijos svetatn(23 pav.). Svetaiss adresasttp://www.8notes.com/theory/
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24 pav. Programos darbo langas

Programos galimyés.
Kalba. JavaScript, HTML, CS&keppiniai stiliai, ActionScript[10].
Palaikomi hyformatai: avi, mp3, midi, gif, jpeg, Flash[11].

Aprasymas.Cia rasime informaci apie kompozitorius, muzikos instrumentus |
skamlgjimo tembrus, muzikos teorijos su pratimais (24.paMuzikos teorijos éstymas, aiskus,
su pavyzdziais tiek grafiniais, tiek ir garsiniaita testas — zaidimas, kurio pagalba galima
pakartoti muzikig informacip, o taip patisivertinti. Yra nuorodos, kugsigyti muzikirg
literatira. Labai aiSkiai parodomas ir paaiSkinamas muzikaosijps pradziamoksligiia rasime
apie muzikinius zenklus, ritmmete ir t.t. (25 pav.).

2l Note Duration - Microsoft Internet Explorer,

File Edit “ew Favorites Tools Help

- . = i .
. ‘] ﬂ \ ) < ' N - . g
o Back ? | x| & o p. Search 7. Favories @t r 9 ﬁ i)

Address @j hitkp: f v, Bniotes .comyschoolftheary fMoke_Duration.asp

Note Duration

. . ) .
L P L
NANIDY NADDN NADND MAMNA

+ The above chart displays the relationship of all five note types discussed in
this lesson.

25 pav. Ritmo hierarchijos aiskinimas

Programos privalumai. Puikus dizaisasvisoje svetaije iSlaikytu Sablono stiliumi.

Svetaire turi lankytop foruma. Panaudotos registracijos, paieskos formos ir d&iig
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priemoni;. AiSki svetaigs navigacija. Panaudota multimedija (garsas, vaijzdSvetaias
interaktyvumas, pratyp dalyje, leidzia pasirinkti elementus i daugeRyatybos vertinamos
balais. Svetaiss lankytojai gali iSgirstijvairiy muzikos instrument temb pavyzdzius,
iSklausyti kai kuriuos muzikostkinius Midi formatu ir juos atsigsti. Ritminius darinius
lankytojai gali matyti uZzraSytus penkdje, o taip pat iSgirsti kaip su hamaisiais skamba
pasirinktas darinys. Ritmo perklausai galima nystatemp. Patikusi Midi faih galima
atsisiisti. Yra galimyf jvertinti Midi faila, kuri svetairgs rengjai siylo ar i$ lankytoju atsistas.
Programos trkumai - reklaminiai efektai, kurie gali erzinti vartg4o

ISvados. Programa parengta anglkalba, todl mokiniy mokymui LietuviSkose

mokyklose panaudoti sunku. Reikalingas internefysy

1.4.2.8. Muzikig kompiuterire programa “Finale*

e T
T TP EEE T TP FINCIET
(IR - gl

Daina

Tempas

EEEECERNECEEEEEEREER 5

26 pav. Programos darbo langai

Gamintojas:MakeMusic, Minesotos korporacija, yra jau 20 mbdere muzikiniy technologii,
naty raSymo srityje[24,25]. Firmos produktais naudojdaiugelis kompozitogi muzikos mokytaj,

natografi. Korporacijos svetairs adresadhttp://www.finalemusic.com/

Programos galimyés.

Operaciésistema: Mac, Win2000, WinXP.

Programos tipas. Natedagavimo programa.

Palaikomi byl formatai: Midi, mp3, Tiff.

Licenzija. Komersin Kaina $ 549.

ApraSymasPrograma galima uzraSyti muzjknaudojant standargnmuzikine notacip.

UzraSyt natp tekst galima paklausyti, panaudojant muzikos instrumertembrus
(Midi).I1Ssaugoti irikelti failus .mus formate, spausdinti.Yra galiniylaSyti teksf po natomis ir

kitur. Galimaijkelti ir iSsaugoti .Tiff formatu.
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Programos privalumai “Finale 2008” galima uZzZraSyti muzikosifknius natomis, juos
redaguoti, instrumentuoti, iSgirsti pkamigjima, atspausdinti juos arba iSsaugoti atskirais filai
. Tai — didet ir sucktinga programa, kurios galimgb, uzraSant tradicgnmuzika, tikriausiali,
neiSsemiamos. Programa pritaikyta ruosti profediomes partiiroms. Puikiai tinka ritmo

mokymui.

Programos tiikumai. Programa labai sgtnga. Programa yra angliSkos prograésin
sasajos. Programos yra komergiin brangiai kainuojanti.
ISvados Programa parasSyta andtalba, todl mokiniy mokymui LietuviSkose mokyklose
panaudoti labai sunku. Puikiai tinka mokyti rigntaciau jaunesnij klasiy mokiniams reiks
papildomy pratyhy, kol supras programos valdygm

Apibendrinti MK muzikiniy prograny analizs rezultatai pateikiami 1 lentg.
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1 lentek. Mokomyjy kompiuterinig muzikinig programy analizs rezultatai.

Pavadinimas

Kriterijai

P.Caikovskis

Lietuviy liaudies muzika
Anvil Studio

Baroko muzika
Lietuvos kompozitoriai
Muzikos klag

Muzikos Sedevrai
Classical Music
Muzikos instrumentai
8 notes

Finale

Metodiniai aspektai

+
+
+
+
+
+
+
+
+
+

+

Ugdymo organizavimas

Demonstravimas + |+ |+ |+ +| +] +]| +] + + 4
SavarankiSkas mokymasis + |+ |+ |+ +| +] +]| +] + + 4
Pratybos + |- - -+ -]+ -] - +| 4

Vartotojo sasaja (kokybé)

Valdymo elementpaprastumas + |+ |+ |+ +] ] -] |+ +| -
Aiski navigacija N T T o +| -
Logi8kas leidimas /draudimas R I T B O T T O S +| +
Naudotojo informavimas e e e A +] +

Individualizavimas

Muzikiniai zenklai (natos, paeg, kt.) g +| +
Ritmojvairove T+ - -1+ -7 - +| +
Metro jvairove -1+ -] - N
Tempas - -1 -1-1T+]-1- +| +
Interaktyvus garsas T e N
Interaktyvus valdymas - 1-T1-1-1+]-7- T +
Muzikire aplinka (penklid, kt) S R S S B B A +| +
Instrumentikos priemonés S T R N I I B R +| +
Techninés savyles R R T SO I B N +| o+

Dokumentacija

Vartotojas vadovas N N O e e -+

Metodire medziaga R I T B B T O S + o+

Diegimo ir aptarnavimo sanaudos

Papildoma programia jranga - - - - - - - -

Mokama programia jranga S IR B N B I I I B -+

Programa lietuvig kalba + |+ |+ -]-1-1-1-1-+ - -
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1.4.3. LietuviSky kompiuterini y muzikos mokymo programy poreikis

Panagrigje prieinamas kompiuterines muzikos programas, sakufVindows OS
nustatme, kad uzsienio kalbomis takiprogranmy yra daug irjvairiy, tafiau jos visos yra
mokamos ir neatitinka kai kuri Svietimo Ministerijos Kompiuterimi mokymo priemonj
vertinimo kriteriy (patvirtinta Lietuvos Respublikos Svietimo ir mbksministro 2008 m.
Balandzio 25 d.jsakymo Nr. ISAK-1199 redakcija ir IT eksper2008 m. geguss 29 d.
posdzio protokolu Nr.3) - neturi lietuviSkosasajos (Priedas). Muzikiniam ritmui ugdyti
lietuvisSkos kompiuteriés muzikires programos éra. Muzikos mokytaj ir mokiniy apklausa

paroc, kad lietuviSka kompiuterinmuzikos mokymo programa yra labai reikalinga.

1.5. I1Svados iS tyriréty programy

1. Muzikos mokytoy ir mokiniy apklausa pardd kad lietuviska kompiuterinmuzikos
mokymo programa yra labai reikalinga.

2. Nustatyta, kad kompiuterizuptmuzikos mokymo programuzsienio kalbomis yra daug
ir jvairiy.

3. Nustatyta, kad lietuviSkos kompiuteggprogramos, atitink&ms ITC mokonuju

kompiuterizuot, programy kriterijus, muzikiniam ritmui ugdyti éra.
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2. KOMPIUTERIZUOTOS MOKYMO PRIEMON ES PROJEKTINE DALIS

2.1. Bandongjy ritmo variant y sudarymas TestTool programoje

Programigs ijrangos prototipas — tai sistemos ar jos dalies fimdmaketas)[12]. Sis
modelis gali netuti viso sistemos funkcionalumo, taip pat jis gatituoti tik tam tiki sistemos

dalj, todl jo niekaip negalime sieti su galutine sistemadiracija.

Prototipas suteikia galimygb vartotojui ir projektuotojui tiksliau apibrti sistemos
reikalavimus, zvelgiantjau veikiani (bent dalinai) sistemos modlel

Bendri reikalavimai prototipotkimui pavaizduoti 27 pav.

Bendri . Wykdomoji
: . Programa
reikalavi
mai
. Wykdomigji
Prototipy prototipai
da rymas = Ir sistemos
specifilkacia

27 pav. Prototipo #&imo bend, reikalavim; schema.

Kaip kurti prototim? Prototipo Krimo procesas pavaizduotas 28 pav.

Surinkti _
Bazines | Suku1rt| 5| [vertinti »| Specifikuoti
specifikacijas protofipa | _ | prototipg sistema
R,
Projekiuoti : .
Ir realizuoti —* U_alid“ﬂt'
sistemg [ LU

28 pav. Prototipo #&imo procesas.

Savo kuriamos programos ritmo variantams pasitiknamototipu pasirinkau TestTool [13]
program. Be to ji padjo iSsikelti reikalavimus kuriamai programai.
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Kas yra TestTool programa? tai nuotolinio grafinio testavimo sistema, lemt#i kurti ir
internetu pateikti grafinius testus. Sistesudaro 3 dalys:

= Autoriaus programa - skirta kurti klausinmariantus, juos iSsaugatfailus.

= Administratoriaus programa - skirta sistemos daaldministravimui. Per interneto
narSykes sisap administratorius gali tvarkyti vartotojus i grupes,kelti klausimy
variantus, formuoti klausimus ir testus, sudargzaminus bei periréti testavimo

rezultatus.

= Studento programa - skirta testams:sfpr

TestTool programa is kigrafiniy programy (pvz. Macromedija Flash) iSsiskiria tuo, kad
ja greitai ir lengvai parengiamas tiek tekstinigktir grafinis testas. Ji puikiai tinka parengti
interaktyvius muzikos ritmo teorijos zipipatikrinimo ar analigs testus.TestTool programos
irankius mokiniai lengvai perpranta ir thdie iSmoksta ne tik sgsti testus, bet ir patys juos rengti.

Ar su TestTool programa galima realizuoti pagrimanreikalavimus ritmui mokyti?
TestTool programp negalimaikelti vaizdo (avi) ar garso (Ogg) failo,¢tau programa puikiai
dirba su grafika. Programoje yra §iankiai: linija, geometriés figaros, tinklelis, galimyb ikelti
parengd paveiksliuk (JPEG, GIF failai), naudoti bet kpkimbol, jei turite atitinkam simboi
(pvz.: Time New Roman, Winding, Mocart ir t.t.),afjkos ir teksto elementus spalvinti, bei
grupuoti. Elementus galima mazinti, bei didinti.idtearba neleisti keistiyj koodin&iu vieta.
Programa lengvai valdoma tiek ruoSiant testus,itigkos realizuojant.

Programa issiskiria iS kitprogramy (net ir komercini, kaip pvz.: WEBCT) galimybe
sukurti interaktyvius testus. Programos kodasaratviras visuomenei, realizavimas - taip pat

priklausomas nuo KTU.

Kaip jau mireta, ritmui mokyti nelatinas garsas, uztenka paraSyti grafiSkai, muzilsnia
zenklais ant vienos linijos. Juolab, kad partse ritminiai muzikos instrumentai taip ir
uzraSomi ant vienos linijos. Taigi su TestTool peoga galima parengti prototipus muzikio

ritmo ugdymui.

2.2. Muzikinio ritmo strukt ara

Norédami rengti program turime iSsiaiskinti ritmo panaudojimo galimybeRitmas
vienas i§ pagrindini muzikos idraiskos priemapibe kurio muzika rigmanoma. Zinoma, kad

muzikos garg trukmé yra organizuota. Sio organizavimo &sm matuojama laiko trukas
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atzvilgiu jvairiais ritminiais vienetais. Ritmés organizacijos dariniai (variantai) galimi labai
jvairas [1]. Kariniy ritmas gali lti :

= Sustambintas;

= Susmulkintas.

Ritmas yra vienas reikSmingiausmuzikos elememt Visi ritmo elementai yra labai
svarhis: jie padeda muzikoje atskleisivairias emaocijas, ddingus gyvenimo reiskinius;
pavaizduoti Zygiavim (mar3as), paukf ciulbéjima (smulkiy ritminiy vienet; panaudojimas) ir
t.t.

Taigi norint parengti mokoaja program, kurioje kity ritmo elementai, svarbu iSsiaiskinti ritmo
savokas ir j; pritaikyma. Nafiraliai kyla klausimai:

= Kasijeinaj ritmo samprat?

= Kasijeinaj ritmo sakinio daP

= Kokie ritmo elementai bus reikalingi ruoSiamai prarmai?

= Kokios galimos metro panaudojimo galinég®

= Kokie ritmo dariniaiimanomi?

= Kaip jie dera tarpusavyje?

= Kam koks elementas priklauso?

= Kaip elementas naudojamas?

= Kokie galimi element dariniai?

Atsakyti i Siuos ir kitus klausimus (t.y. suprasti riffrpadeda Ritmo elemanttrukirinég

schema (29 pav.).
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RITMAS
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ILMINIO Ritminio
sakinio dalys sakinio
7]
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| | W L =
= i o od E ; E E ] Elﬂ'
Z| 2| | & S| |E| || |E| |=| |E|IlET |2
] = = = E a = =] E | = ==
= = o ‘g = i & =0 = | |E o
B i o e =14 =] 0 -4 o] =
B = o o = | 2] | '® 5 ol e
= = <||2||8||a]| |&£]| &g
.b_ (EH i — L
v g2l =
Ritminio =z
sakinio
Metras clementai Nalos
Papildomi Pauzes
muzikiniai
Fenklai [Sveika |
Metriniy
daliy [ Ketvirting
skaidius Agluntine | Adtuntiné
Vienos | Sesiolikting Sesiolikting |
dalies
Hinine Tikslus Neribotas
verte 2T PR
muzikinio muzikinio
zenklo zenklo
prailginimas prailginimas

29 pav. Ritmo elemeatstrukiiriné schema.

2.3. TestTool parengt grafiniy klausimy pavyzdziai

Zemiau pateikiu kelis test parengi su programa TT (TestTool), pavyzdzius. Kiekvienas
testas turi teorigir prakting dal.
Pavyzdys reikalauja, kad mokinys zinatat; ritming vert. Mokinys interaktyviai renkasi

teisingy atsakym iS keliy pateikt; variant;.
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Tema. UZpildyk taki ritminiais Zenklais (Pav. 30, 31).
Pavyzdysigeartinimu

10. Sudéliokite Siam metrui tinkanéius muzikinius Zenklus,
Nerekalingus muzkinius Zenklus sudekite | raudong apskritima,

sde | 4
do o

10. Sudéliokite Siam metrui tinkancius muzikinius Zenklus.
Nerekalingus muzikinius Zenklus sudskite | raudona apskriima,

.
1 Score: 10

- =9

30 pav. Pavyzdys pries test 31 pav. ISggto testo rezultatai
Tema. Paékite teisingai takto mksn (32, 33 pav.).

1. Padeékite takto bruksnj.

1. Padekite takto bruksnj.

U JbhD) D%]J»

Y
L AN DD ~ =~
l Score: 10
L‘ | Ok
32 pav. Pavyzdys pries test 33 pav.. ISs@to testo rezultatai

Tema. Sudiokite Siam metrui tinkagius muzikinius zenklus ( 34,35 pav.)

el oom e

i éliokite Siam metrui ti Ci ikinius Zenklus.
1. Sudéliokite Siam metrui tinkancius muzikinius Zenklus.
Nerekalingus muzkinius Zenklus sudekite | raudona apskritima.
Nerekalingus muzikinius Zenklus sudékite | raudona apskritima.
2
4 d o J 2 ‘
J 4
Ty

34 pav. Pavyzdys pries test 35 pav. ISsgmto testo rezultatai
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Tema. Teisingo metro nustatymas takte (36, 37 pav.)

3. Tdékite | langel Siam ritminiu dariniui tinkant metra, 3. Jdekite [langel] Siam ritminiui dariniui tnkant metra.

Mereikalingus skaiéius sudekite | raudona apskritima, Mereikalingus skaifius sudekite | raudong apskritima.

2346

Ddedete

36 pav. Pavyzdys pries test 37 pav. ISsgio testo rezultatai

Sie pavyzdziai reikalauja, kad mokinys analizugiateikh situacip ir interaktyviai

parinkty teisingy atsakymo variagt

2.4. Programavimo kalbos programai ,,Ritmas” kurti pasirinkimo pagrindimas

Kuriant kompiuterizuotas muzikos programas (KMP)yalsu pasirinkti tinkamiausi
programavimo kalfp Apzvelgsime kelias tradicines programavimo kallias aptarsime y
pliusus bei minusus.

Asembleris.Asembleris buvo pirmoji kompiuteri kalba - kompiuterio vykdom komand
atvaizdavimas. Dazniausiai girdimas nusiskundimsesmdleriu yra tas, kadaSkalba sunku
iISmokti. Nors tai ir tiesa, ji éra sudtingesre uz bet kura kita programavimo kaky kurios
galima iSmokti. IstoriSkai daugelis progrankurta asembleriu tais atvejais, kai Si kalba
naudingiausia. Pavyzdziui, dauguma trémavarikliy yra parasSyti C arba C++ kalba, bet
daugelyje y yra keli bitai kodo, kuris sukurtas asembleriobealir skirtas programos nasumui
pagerinti.

Ja ne visiSkai paprasta perkelti, nes ji sukurta amarprocesoriui. Programa asembleriu raSoma

daug Eciau, nei bet kuria kita aukstesnio lygio kalba[33].

C kalba.Denis R&i (Dennis Ritchie) 1970-aisiais sk C kalty. C kalba labiausiai tinka rasant
mazas ir labai spéias programas.
Paprastai C kalbos sintaksei reikia skirti Siek tlaiko ir tai gali liti ne pats geriausias

pradedatiojo programuotojo pasirinkimas. Jame nenaudojanigektinio programavimo
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technika, dl to asmenys, pripratprie objektinio programavimo (OOP), gali susidusti
sunkumais[35, 36].

Java kalba.Java yra paprastai perkeliama kalba, «gulkiré bendro¢ ,Sun" kaip C++kalbos
alternatyw. Ji pasiskolino daug C + + kalbos aspek&iau pradedantiesiems programuotojams
ja Siek tiek paprasau iSmokti. Kuriamos programos galitbnepriklausomos nuo platformos ir

daugumay gali veiktijterptosi tinklalapius. Programa neturi daug galifmblioteky [37, 38].

Delphi kalba.Delphi programavimo kalba objekéinji daug paprasau naudojama, be to, yra
labai daug galim naudoti bibliote. Programas, paraSytas Delphi kalba, daug pé&pras
tvarkyti, yp& kai jos tampa didés ir suctingos. Delphi programavimo kalba palaiko DirectX.
Kalba artima FreePascaliui, kurios mokosi mokinmakykloje.Delphi buvo skirta tik Windows,
taCiau yra Kylix , FreeLazarus, kurios iS esnyra Delphi kalba, skirta Linux ir Windows
sistemai. Tai galiiti didelis privalumas tiems, kurie ieSko paprasiddokurti programas Linux
sistemai.

Taigi, Delphi programavimo kalba - objektirprogramavimo kalba, skirta Windows
sistemai, turinti dideles komponentbibliotekas. Studij metais mokiausi Delphi programavimo
kalbos ir jos sintaks man labiausiai Zinoma. d Siu priezagiu ir pasirinkau Delphi

programavimo kal{p muzikinio ritmo programai kurti[39,40,41, 42].

2.5. 1S8vados

= Su TestTool programa parengti ritmo tegariantai.

= Nustatyta, kad muzikos ritmo ugdymui kurti yra ggsere Delphi programavimo kalba.
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3. REIKALAVIM U PROJEKTUOJAMAI SISTEMAI SPECIFIKACIJA

Programos specifikacija péslapikiidinti kuriamg projekt bei nubgzti jo realizavimo
gaires[14].

3.1. Sistemos reikalavim specifikacija

Pagrindinis veiklos tikslas yra sukurti muzikiprogram, imituojartia muzikin ritma.
Programa vartotojui turi i prieinama Windows OS, pakankamai paprasta iuitywiai
suprantama modeliuojanairius ritminius darinius kompiuterio pagalba. Siwograminio
produkto Kirimo procesas apima reikalawmanaliz;, dokumentacijos sudargntestavim.

Sistemos tikslai (paskirtis):

ISanalizavus vartotqjreikalavimus, programa turi atlikti tokius pagrnidis veiksmus:

= garso uzrasSymas natomis virtualioje penf§gnsu smuiko raktu naudojant npatitmini
ilgi;
= turi bati numatyta ritmiskai pailginta nata ar paymzrasas su tasku);
= paskutinis uzraSytas Zenklas naikinamas mygtuku;
= gkatiuojama ritmo ve# ir suma takte bei penkkkrdaloma; taktus;
= garso skamyjimas grojant virtualiu ,,klaviSiniu pianinu”;
= turi bati galimybé sugroti sukurtus garsuwairiu tempu;
= galimyké iSsaugoti sukurtus muzikinius darinius su priexard.mus;
= vartotojas galikelti sukurt, faila i program ir sugroti, bei atspausdinti.

Tokiai  programai  sukurti reikia  panaudoti  Delphi ogramos jvairius
komponentus[15,16,17,18,19,20], masyvo elementligiéSkirti konkretiam garsui, panaudoti
Windows procedra Beep[21]. Nai ir pauziy atvaizdavimui reikia naudoti muZikSrifta,
sugalvoti, kaip bugvedami ir iSvedami duomenys (natos, @)z Programosasaja vykdoma
Delphi programigje aplinkoje. Vartotojas nurodyigjimo ir vidiniuy basen; reikSmes, programa
parodys (sugros, iSsaugos) rezultatus. Reikalingaatyti nat; grojimo temp, metro pokyt, bei
naty vertes. Bus galima suZzinoti apie augori

Programinio produkto vartotojasPagrindinis sukurto programinio produkto vartosoja
besimokantysis muzikos. Jis panaudas@ograna mokymo tikslais. Jis naudingas mokiniui
mokantis ritmo, bei muzikos mokytojui pagyvinantzikos ritmo mokym.

Vartotojo reikalavimaiVartotojy tikslai:
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= produktas turi bti lengvai haudojamas;
* intuityviai suprantamas;
= dokumentuotas;

= produkto palaikymas Windows OS.

Sprendziami uzdaviniai:

= garso uzrasymas naudojantinatmingj ilgi;

= skatiuojama ritmo ve# ir suma takte bei penkiérdaloma; taktus;

= turi bati galimybé sugroti sukurtus garsysgairiu tempu;

= vartotojui yra galimyb iSsaugoti sukurtus muzikinius darinius su priexard
*.mus;

= vartotojas galikelti sukurt, faila { program ir sugroti, bei atspausdinti.

Sis paketas turi suteikti vartotojui papeadt suprantamy, lengvai valdom sasap, kad
vartotojas per trumplaika gakty iSmokti ja naudotis. §3aja turi liti neperkrauta nereikalingais
elementais, esami elementai aiSkiai ir patogiaics8di. Duomem ijvedimas ir rezultat
atvaizdavimas aisSkus, paprastas, girdimas. Lengesaiekiamas, suprantamas ir su pagalba,
paaiskinatiia, kaip naudotis Siuo produktu.

Sistemos reikalavimai vartotojusiitinas vartotojo pasirengimas:
* bendros muzikos teorijos Zinios;

= pageidautina darbo su programiniais muzikos irigpafredaktoriais patirtis.

3.2. Sistemos architelirinis modelis

Naudodami sistemos mog@hes supaprastiname realaus pasaulio objekto dbraim.
Abstrakcijosivedimas leidzia iSryskinti svarbiausius modelioekdps. Modelio sulkrimas yra
vienas iS Mbtiny, kuriamos programis jrangos kokybei uztikrinti veiksnj jis padeda
vizualizuoti, specifikuoti, konstruoti ir dokumeratiil kuriany sistema, taip pat padeda atskleisti
ir suprastijvairius kuriamos sistemos aspektus, o sistgmnojektuotojams bendradarbiauti
tarpusavyje. Sistemos modeliavimas leidzia iSvepgtnelyg didelio programos stithgumo.
Panaudokime veiklos atugj programos srities informacinireikalavimy aprasymui Use Case
modelio schemp [22]. Minéto modelio pagringl sudaro programos funkcionalumo dalinimias

operacijas (“panaudos atvejus”), kurios svarbioskimiai ir mokytojui. Modelis pateikiamas
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sistemosivykiu seka ir sistemos atsgk sistemos aktoui veiksmus, taip pat pateikia sistemos
vaizdy, kuris pabézia sistemos elgseniSores vartotoy poziariu. Parodo reikalavimus,0 ne

realizavimo detales (@ié¢ti 38 pav. Panaudos atugjUse Case) modelio schema)[23] .

Parengti uzduotj

Mokinys

PerZidreti rezultatus
I8saugoti duomenis :

38 pav. Panaudos atvey (Use Case) modelio schema.

Funkciniai reikalavimai.

Vartotojas panaudos muzikini — kompiuterini metod; modelius pagstose
specifikacijose, naudos funkcijas dakuvedimuii visum ir tai gaks pritaikyti praktikoje.
Delphi programinejranga realizuojant reikalingus komponentus busngali interaktyviai
mokytis modeliuoti ritminius darinius. Vartotojasatp pasirinksivedimo reikSm (ketvirting,
astuntirg ir t.t.nata, pau®), kurios pagrindas bus rezultatas (muzikinis sgkir taktas).

39 paveiksle veiklos diagramoje matyti, kokios¢yse naudotina MKP ritmui ugdyti.
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3 Publikavimas -
ieyna leidyba

& 'y
Muzikos Bendrojo
moiﬁymo lavinimo
Istaigos 1. | V/artotojas |—=| mokymo
istaiga
'
Progifama
Ritmas®

39 pav.Veiklos konteksto diagrama.

Vartotojo ir programos atliekaimveiksmy paaiskinimas pateikiamas 2 leijel

2 lentek. Veiklos padalinimas.

Eil. Ivykio pavadinimas JTeinantys(in)/I1Seinantys(out)
Nr. informacijos srautai
1 Vartotojas pasirenka matrvert. Grafinis failas (in)
2 Sistema skaito grafirfaila ir konvertuojaji Formatas (out)
savo formad.

3 Vartotojas nurodo norimus muzikinzenkly Parametrai (in)
parametrus (ilgis, nata ar paytemp, garso
aukstir t.t.).

4 Sistema sukuria muzikirzenkh ir atvaizduoja Zenklas (out)
gaug rezultag ekrane.

Vartotojas nurodo iSsaugoti rezuliddaip faih. Formatas (in)

Sistema konvertuoja rezuligtreikiam Grafinis failas (out)
format ir ji iSsaugo (*mus).

7 Vartotojas pateikia sistemai muzikiniu zenklu Grafinis failas (in)
pazymneta vaizdy (iSsirenka natar pauz).

8 Sistema atlieka gargimuzikiniy zenkiy PraneSimas (out), Zenklas (out)
grojima ir pateikia gautus rezultatus.
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3.3. Sistemos strukitos specifikacija

Objektai buvo iskirti atskiras posistemes skaidantulkesnes dalis. Zemiau pateikta

klasiy [30] diagrama (40 pav.).

TfmMain

Mlerodai:

= selime; Thtringlirid;

= hiemna; Thiainhlona;
—mmiFile: Thienaltem:

— o ibeew: Thilenaitem:
= mmiFileOpen: Thideoultein;
- i FibeSave: Thlemaltem:
=Ml Thdenuliem;
—-teniFileBxit: Thicnultcim;

= IblSize: TLabel;

= chuSize: TComboBox;

= palE Od TPanel:

-=b1: TSpecdButton:
—-pnlEec: TPanel;
“brnDeléte: TRatton:
“binllay: THutton,
=IhiTempo: TLabel;

—=ed Tempo: TapinEdit;
“bbinExit THitBin:
“benStop: TBulion:
=HgSave: TSaveDialog.
=1gpan; T Openbxialog;
—dlgPrin: TPrintlMalos;
—smmrmnFilePront: Thienulier;
-Pagalbal: Thienultern;
=Apieautariv b Thienultermn;
=Apieprograma l: Thignaeloem;

TAboutBox

By P T4 b

=Pamell: TPanel;
ProduciMName: TLabel;
-Wersion; TLabel;
=Capnright: T abel;
= Cormments: TLahel:

40 pav. Klasi diagrama.
Atsizvelgdamij turimus reikalavimus sistemai sudariau progranabal scenanjj (41 pav.),
kuriame atsispindi programos eiga. Pirminio sc¢aasi diagrama, kai vartotojas kuria arba
ikelia duomenis. Salutiniame (iSimtiniuose) progrardarbo scenarijuose galimi variantai, kai

vartotojas tik sprendzia su programa ribotus uzdesi
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Sukurti—— -
|

b
Nustatyti metrg

Ikelti

Peréjimas

Irasas

Atverti Tailg jau
Neisjungtas: sukurtg

&

FPerejimas
Pasirinkti 4
muzikinius
Zenklus

Peréjimas

[vesti
muzikinius |=
zenklus

Salinti
muzikinj
o

Zenklg

| Pergjimas
—Neigjungtas—'

[ Taip (jradas iSjungtas)

Nle

Taip
Failg vardas *mus

| Ne P

41 pav. Programos darbo scenarijaus schema.

Atsizvelgiant; programos darbo scenarijumatomi ir programos komponent
iSsickstymas ir jy veikla. Programos ,,Ritmas” pagrindinis modulia penklire. Zemiau
pateikiama ,,Penklis modelio schema”, kuri pasl atskleisti programos funkcionalumo
galimybes 42 pav.
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Programa ,,Ritmas”

- .« Y
i Valdymo
Fois | ' l f ‘ I irankiai ‘
i [4—— Apie
Spausdinti eicEl]
Sukurti Apie |ragas
= programa
v
Penkliné
Atidaryti
[ —
I3saugoti
—
Pauzés |
Takto
bruksnys
Klaviatdra
i alinti
Zenklg
[ Besioiraine [ Trisdetimt antiine_| ISsaugoti
[) ]
s
lAéhmtiné] |Kst\rirtiné| | Pusing ] [ Svelka [
Klavisai -

{C,Cis.D,Dis E F Fis, G.Gis A Al H,C1,Cis1 D1, Disd, e
E1,F1.Fis1.G1.Gis1.A1AE1H1,
CZ.Cis2 D2, Dis2. E2.F2 Fis2, G2 Gis2 AZ AlsZ H2 C3,
Cis3.03,Dis3 ES F3 Fisd G3,Glsd A3 Alsd H3)

42 pav. Programos apibendrinto modelio schema.
Numatant sistemos realizagipateikiama programos duomesekos schema (43 pav.)

Vartotojas | lVEda . Duomenys
|
& ¥
5 Yot =
o ¥
Rezultatas IO
,;Ritmas”

Pasiekti ——

43 pav. Programos duomesekos schema

Zemiau pateikiama ,,Pagrindinmoduliy schema” (44.pav)
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ISsaugoti Neigsaugoti
IEjungti 4
¥

| (Button) (BitBtn)

Natos
v Tempui (SpeedButton) [ sveika |
Sustabdyti nustatyti o !
E (SpinEdit) Penkliné e Pusingé |
(StnnGnd} (SpeedBut m'
L) A ] ton) = =
Smuiko Pauzés _| Astuntineé
raktas ‘ (SpeedButton) [+
| | Sesiolikting |
Metras | Irasas
(label) , (Panel) | TrisdeSimt antring |
' ISjungtas
Klavisai o Tl
Pasirinkti |= (Panel) : L dul-omelnu_
metra €,Cis,0,Dis.E.F Fis, ljungtas
6. Gis AAis H.C1.Ci fima (vesti
(ComboBox) 1,i3f|:-is1,r§1f1,l=i@1.: ggunrmlan
51 JGis1 AT Ads 1 HT,
£2.Cis2,02.Dis2.E2,
F2Fis2 G2,6Is2 A2,
AisZ H2 C3,Cie3D3, |= o
Dies £3.73 F3 63,
Gis3 A3, Ais3 H3,

44 .pav. Pagrindini moduliy schema
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3.4. Objektinio modelio specifikacija

Komponent iSsictstymas ant programos pagringsrformos pateikiamas 45 pav.

MainMenu SaveDialog OpenDialog

PrintDialog ‘

StringGrid
komponentas

Bution
komponentas

Panel komponentas

Ea =

kempanentas Frbsl

45 pav. Formos schema
Programos klass.
Form - pagrindia klase, sukurianti TfmMain objekt— pagrindin langa.

TfmMain - pagrindiniame programos lange pavaizduogniu eilug¢ bei pagalbini

mygtuk juost ir aprasoy darh.

AboutBox - atsakinga uz lango, kuriame parodanformacija, bylojanti apie programos
autoriy.

Klas é Form

Klasifikacija Klag

Apibrézimas Pagrindiaklase, sukurianti TfmMain objekt— pagrindit langa.

Atsakomyles Sukurti TfmMain objekt

Strukfira Klag sudaro zemiau apraSyti metodai.

Saveikavimas Klgshendrauja su klase TAboutBox.

Resursai Klasnaudoja tarnybines Delphi klases *.pas;*.bpg;*tdpk;*.dpkw.

Palyginkime 45 pav. komponentus swegikla, kuri pavaizduota 46 pav. Formos paveiksle.
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** Ritmas

Fallas Pagalba

46. Formos paveikslas

Form klasés metodai ir jy reikSme

3 lentet kurioje paaiskinti pagrindigs formos komponentai bej yeikSnes.

Komponentai ReikSme

Form (TfmMain ) Duomen srauto apdorojimas.
Objektai. Meniu.

StringGrid Penklias komponentas

MainMenu Hierarchinis meniu

ComboBox Metrui nustatyti

Panel Ivairios paskirtis (mygtukai ir t.t)

SpeedButton Taskui priskirti

Button Mygtukas turintis daug veiksm

SpinEdit Keisti tempo greiti

SaveDialog ISsaugoti

OpenDialog Atidaryti

BitBtn ISeiti

PrintDialog Spausdinti

Label UZraSams rasyti

Klas¢ AboutBox aprasymas

Klasifikacija Klas¢
Apibr ézimas

autoriy.
Atsakomybeés
Struktara

Saveikavimas

Resursai

Atidaro lang, kuriame parodoma informacija, bylojanti apie pergos

Paimti failo duomenis ikelti juosi atitinkamo tipo interfeis
Klasg sudaro zemiau aprasyti metodai.
Klas¢ naudojasi klass metodais

Klas¢ naudoja tarnybines Delphi klases: *.pas;*.bpg;Ftdpk;*.dpkw.
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Skaiciavimai Aprasyti klag sudaratiy metod; apraSymuose.
Sasaja/eksportas  Klasé bendrauja su TfmMain .

Programos etikés schemoje (47 pav.) matorvardintus ir panaudotus komponentusivieta.

Image
komponentas

Panel komponentas

Label
komponentas
AboutBox Button
komponentas komponentas

47 pav. Etikets schema.

Palyginkime 48 pav. komponentus swegikla, kuri pavaizduota 46 pav. Etiketpaveiksle.

B Autorius

48 pav. Programos etikstpaveikslas

4 lentet kurioje paaiskinti programos Etikstkomponentai beijreiksSnes.

Komponentai Reiksme
AboutBox Nurodymai
Image Autoriaus nuotrauka
Panel Panelis
Label UZraSai
Button ‘OK’
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3.5. Pasirinkty algoritmy realizacija

Algoritmo grafinis vaizdavimas, kai veiksmai raSangeometrines figras, oy vykdymo eié
nurodoma tos figros jungiadiomis rodykkmis. Zemiau pavaizduotas paveiksliukas su
figaromis bei j reikSmemis. Blokine schema kuria sudaro ovalai, Sgkampiai, rombai

pavaizduoti 49 paveikalje.

Veiksmuy pradzia

Nuosekliems veiksmams
aprasyti

Pasirenkamiems
veiksmams iSreiksti

Veiksmy pabaiga

49 pav. Blokirts schemos struita.

3.5.1. Procedra ,,KlaviSo paspaudimui realizuoti”

Kadangi ,,KlaviSams” panaudojome kompomreRtanel, jo realizacijai reikia panaudoti
,,KlaviSo paspaudini. Pradzioje nustatysime sawylObject Inspector >Events) OnMouseDown
(paspausti mygtukui) pirmam klaviSui (pn1lS_C). Paogos kod su Sia procetta galima rasti
prieduose (Zir. Procedure TfmMain.pnlS_CMouseDown(...)) 50 paueig@ama procetros
blokiné schema [31, 32, 49, 50].
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procedure tmmain. prle_cmougedown(zender. tobject; b
utton: tmouzebution;
shift: tshiftstate; . v integer);

\I*/ Peréjimas

tpanel[zender) bevelouter .= bylmwered;
windows. beeplnotesirgltpanel[sender).tag], 100);

Percjimas

Ne

philrec. color = clred

Ne

checklength[zelectedlength

Taip

zethote(tpanelzender) tag);
btndelete. enabled ;= tue;
chxsize. enabled ;= false:
mmifilezave. enabled ;= tug;
shpoint.down = false;

\* Peréjimas
=

Me

il

filedpartaftakt = taktength

Taip

Peréjimas

‘ sgling.col := sgline.colcount - 1; |\

X Néra peréjimo v

tpanelzender) bevelouter -= braised; pr
mezzagedig(trukme lgesne uz takto tukme', mtemor, [mJ\

bok], 0];

Peréjimas

Schemos pabaiga

50 pav. ,Klaviso paspaudimo” proaaos blokire schema.
3.5.2. Procedira ,Jrasui”

Programos darbo muzikiniai Zenklgedami ¢Zime ,Jrasas” su ,,pianino klaviaia”. Sio
rézimo jjungimui ar isSjungimui panaudota panel pnlRec, paraudonuoja, kai rezimgsngtas
(vykstajrasas) ir nusidazo baltai, kai jis iSjungtas. Sigtuko dark reguliuoja procetra
pnlRecClick (Ziréti priede).

51 pav. pateikiame métos procedros blokire schema.
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(procedure tmmnain, prirecclick sender tubiect])

Perejimas

Blokas priec

Priskirimas
Ne

kb
L

color = ched

Tiip

color = olhinface;
font.calor = clblack;
bevelouter := byraised;

Nera peréjimo
s, pere)

color:= ched;
fort.color = chahite;
bevelouter = bvlowered;

Pabaiga priskirimo

Perejimas

Schemos pabaiga

51 pav. Mygtuko JraSas” procediros blokire schema.

3.5.3. Procedra ,,Paugs jterpimas”

Procediros blokire schema, atsakinga uz mygtukus, kutéepia pauzes, pateikiama 52 pav.

Procediros kod, galima pamatyti priede procaaje sbP1Click.
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(pmcedure timmain. sbp1click[sender: tobiect])

Peréjimas

2 shring;

Peréjimas

Ne

w

prirec.color = cled

Taip

3 := lspeedbutton(sender). name + ;| pauze
deletefs, 1, 3);

Peréjimas

w

shpoint. down

Taip

Peréjimas

Taip

checklength(s)

Taip

sgline.colcount ;= sgline.colcount + 1;
sgline.cells[sgline calcount - 1, 0] = 5;
sqline.cells[zaline caleaunt - 1, 7] :=p';
bindelete.enabled = tue;

chusize enabled = faks;

mmiflesave. enabled = tue;
shpoint.down = fales;

Peréjimas

Ne

filedpartoftakt = takilength

Tip

Peréjimas

F 9

| sgline. col = sgline. colcount - 1 |\

X Néra peréjimo
messagedlgltrukme lgesne uz takto tukme', mkeror, [m\/
bkl 0 J\

Peréjimas

<=

Schemos pabaiga

52 pav. Mygtuko ,,Padg” darbo blokiné schema

Produkto funkcijos ir naSumas

Visiems besidomintiems muzikos ritmu programa gsadsiaiskinti ritmo panaudojimtiek
uzraSant ant penkis ar grojant klaviSiniais instrumentais, tiek gntdgarso bei ritmo santykio
jvairow, igalins modeliuoti ritmo darinr palyginti skirtingus rimo darinius — rezultatus

Reikalavimai dl nesankcionuoto programos ar duomearaudojimo.Programa gali naudotis visi

vartotojai. Jokia speciali apsauga nebus diegianes, programié jranga ®ra komercinis

produktas, ji yra kuriama mokymo tikslais ir jogq@ra ir analiz yra pozityvis veiksniai.
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Duomem_kontrok. Duomem kontrok iS dalies vykdoma (53 pav.), nes yra laikoma, kad

Erior ivedami duomenys teisingi, o jei duomenys vedami

neteisingai, programgspeja ir nepriima toki duomen.
Erukme ilgesné ug kakko trukme

@ Klaidingas duomeu jvedimas #ra galimas, nes pradiniai

parametrai grieztai specifikuoti ig jpakeisti ngmanoma.

Laisvaijvedamy reikSmi; lauky néra palikta.

53 pav. Klaidos praneSiglangas.

Reikalavimai programigs jrangos patikimumuiProgramos ,,Ritmo” patikimumas ypsvarbus.
Ivedimas bus paprastas ir apsaugotas nuo pagadikEmi; jvedimo. Rezultatai kaip ivedimas
bus iSvedami korektiSkai, ir suprantamoje formdpeograma garantuos absoliuluomem
ivedimo, iSvedimo ir saugojimo patikimumPrograma bus testuota lyginanédamus duomenis
ir rezultatus.
Atlikty darby grupavimas.Darbo planas, dokumentacija, prototipo argligchemos anakz
struktirinis modelis, elementtestavimas, dokumentacija.
Numatomas programos gyvavimo ciklgnimalus gyvavimo ciklas téty biti 1 metai, téiau
realus projekto egzistavimas priklausys nuo besiogurtiyjy Sia programa poreikio.
Kuriamo produkto prototipaikuriamo produkto prototipais galima laikyti komeves paskirties
programas AnvilStudio, TestTool. Nors progranatviro kodo nemame, ta&iau jrankiy
reikalingumas, y tikslingas panaudojimas, vartotojoasajos analiz bei titmo darini
kombinatorilky buvo panaudota kuriamo produkto kikaskengimui.
Programos kokyés kriterijai. Programa bus laikoma tiek kokybiska, kiek teisingai

atvaizduos (ar pagros) rezultatus.

Programos dizainasStengmeés, kad programos langasth jspidingas, patrauklus ir lengvai
numanoma vartotojmsaja.Visame lange vyrauja balta, juoda éyna spalvos. Meniu valdyme

iseiti* ir ,jraSas" — spalvoti. R&s spalvos yra klasikiis, tarpusavyje dera ir téldprograma

54 pav. Programos ,,Ritmas” darbo langas
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Privalumal Toks dizainas yra ir privalumas, nes toks spalvderinimas neblasko
demesio, yra pakankamai gerai skaitomas ir negadsaKki.
Labai gera programos striika - patogus meniu, kurio pagalba lengvai galintagtumus
dominartius dalykus. Meniu schema pateikiama 55 pav.

Meniu schema

Failas - Pagalba
Sukurti I- - Apie
—
programa,
Atidaryti |+ ‘
Apie autoriy

[Ssaugoti |«

Spausdinti  |=-

15eiti

55 pav. Programos meniu schema.

Failas — skirta duomenims sukurti, atidaryti, i¥gaty spausdinti, iSeiti.

Pagalba — skirta suzinoti apie autQmpie program

3.6. Nefunkciniai reikalavimai sistemai

ISnagrirejus panasaus tipo progranaiiang bei jos reikalavimus sistemoms, planuojami

programirés bei apararinés jrangos reikalavimaiiiy tokie:

Aparatiriné jranga:
Personalinis kompiuteris
Programire jranga:
= Programos greitis priklausys nuo turimos techsinangos.
* Planuojamas programos dydis: iki 1Mb.
= OS: Windows NT, 2000, XP, Vista
= Programavimo kalba: Borland Delphi 7.
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Naudojami standartiniai asmeniniai kompiuteriaiogtamineijrangai sukurti bus naudojama
objektinio projektavimo ir programavimo technolagj kurios turi bti realizuotos Delphi
programavimo kalba. Dokumentacija paraSyta ir pstaidViicrosoft Word programa, joje
naudojam vaizd; formatas JPG (JPEG). Realizuojant magigttarky bus naudojamos Sios

programirgés priemors: Windows XP, Microsoft Word 2003, Adobe Photosiop, Delphi 7,

Microsoft Visio, TestTool, Internet Explorer, Migoft FrontPage, JavaScript.

Bendradarbiaujarios sistemaskuriama sistema yra savarankisSkas produktas| ttatbo metu
bendradarbiaujay sisteny néra.
Komerciniai specializuoti programpaketai.
I kuriamy sistema nenumatoméraukti jokiy papildomy specializuai prograny paket;.
Numatoma darbo vietos aplinka:
= gstacionari tradiciéd kompiuterizuota darbo vieta;
= programa nereikalauja autorizuoto vartotojo prigijimo;
= laisvas prjimas prie reikiam resurg (darbo metu sukurtfaily).
Programos realizavimo terminaProjektas pragtas 2008 01 10, galutinis atsiskaitymo terminas
- 2009 05 27.

3.7. ISvados

Atlikus kompiuterizuotos ritmo mokymo priemon és sistemos projektavin, t.y.

= iSsiaiSkinus sistemos vartotojalimus veiksmus sistemoje,

= detalizavus sistemos veiklos dalyvius, veiklog sriaplinka,

= apibrzus vykstanius jvykius veiklos sferoje,

= apibrzus detali programos elemeninformacip, iSsiaiSkinus vidinius rySius
tarp objeki,

= apibrzus funkcinius reikalavimus sistemai,

= (SsiaiSkinus, kaip sistema reagudam tikrus vartotojo veiksmus ir kokia bus
veiksmy seka,

sukurta kompiuterizuota muzikos ritmui ugdyti progr ama ,,Ritmas".
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4. MOKOMOSIOS KOMPIUTERIN ES PRIEMONES STRUKTURA

Produkto dokumentaaijsudaro vartotojo dokumentacija, kuri nusako vajtot kaip

naudotis programis jrangos produktu.

4.1. Sistemos funkcinis aprasymas

Kompiuterizuoto mokymo sistemos tikslas - paggllgeriau jsisavinti muzikos ritmo
kursa, suteikti galimyle savarankiSkai mokytis, pasitikrintigytas zinias ir praktiSkai jas
panaudoti.

Sukurta mokymosi praktinprograma, skirta Zigiir jgadziy pasitikrinimui. Kompiuterizuoto
mokymo priemoa uZztikrina:

- mokymasi patogiu laiku, patogioje vietoje, patogiu tempui;

- mokymasi neatittikstant nuo kitos veiklos;

- gekzjimy savarankiSkai mokytis ugdym

Kompiuterizuoto mokymo sistema pasizymi tokiomigydggmis, kaip:

= paprastumas — darbas su kompiuterizuota mokymenseéshesugtingas;

= patikimumas — sistema patikima, t.y. korektiSkdieka jai pavestas uzduotis ir
funkcijas;

»  efektyvumas — sistema atlieka jos vykdomas funkcgeetiau, negu tai ity
atliekama be sistemos, ir jos atliekamos funkdgesjy atlikimo sparta yra realiai
naudingi sistemos vartotojams;

» nesudtingas eksploatavimas — sistemos naudojimas néaejka didesni
papildomy Zzmoniskyjy iStekliy bei materialing resurs;

= saugumas - vartotojai, naudodany Sistem, jawiasi saugiai @ savo jvesi
duomen;

= grafinés vartotojo gsajos intuityvumas ir aiSkumas — vartotojsaa sukurta

paprasta, patogi, logiska.
4.2. Sistemogdiegimo dokumentas

Kompiuterizuotos mokymo sistemos ,,Ritmas* funke@mui nereikalingas kompiuteris

turintis pastoy interneto ry§ pageidautina vaizduoklis 17", spausdintuvas.

Darbo vietose (PC) turith idiegta OSWindows 2000ar WindowsXP. OS turi lati idiegta
muzikinis Sriftas MUSICAL.
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Sistemos vartotojo daligdiegimo rinkmena yr&8eep.exe
Norint idiegti i kompiutei elektroninio mokymo sistemreikia idiegti Sriftus, bei vykdyti

rinkmem Beep.exé®P=¢  Tuomet ekrane pasirodys sistemos langas.
Sékmingaiidiegus sistemy automatiskai atsidarys kompiuterizuoto mokymaogpama
(56 pav).
< Ritmas Fo/X

Failas Pagalba

Metrag )+~ Fagroti Tempas: 120 = Iradas I, et

Pridéti pauze: 3_.1.'7.71:.{

-----

56 pav. Kompiuterizuotos mokymo ,,Ritmas" prograrargas

4.3. Sistemos vadovas

Sékmingai idiegus kompiuterizuoto mokymo program,,Ritmas”, automatiSkai
atidaromas sistemos valdymo langas (57 pav.).

=& Ritmas

Failas WERE|E
Apie autariy
Apie programg

57 pav. Kompiuterizuotos mokymo ,,Ritmas*” programBsgalba“ langas

Suaktyvinus mygtuk , matome dialogo langpaaiskinaritsistemos paskir(58 pav).

Autorius
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58 pav. Kompiuterizuotos mokymo ,,Ritmas*” program#sitorius” langas

Suaktyvinus mygtu;igm-I , matome dialogo langsuteikiant galimybes dirbti su

dokumentu. Dialogo languzdarome mygtuku (ISeiti) jis péslvisiSkai iSeiti iS programos.

Pagalba

Sukurti Chrl+M
Akidaryt  CrrlO

Spausdinki  Ckrl+P

IEeiti Al

59 pav. Kompiuterizuotos mokymo ,,Ritmas*” programbailas“ langas

Pasirinkus mygtuk,,Sukurti“, atsidaro langas, kuriame galima natgdyti ritmin darin (60

pav).

*i*. [Nauja muzika]

Failas Pagalba

60 pav. Kompiuterizuotos mokymo ,,Ritmas” programoaujas langas“.

ISsaugojant datpgalima pavadintijjnorimu vardu (60 pav).

Programoje yra galimybatverti pries tai iSsaugptlarka, belieka paspausti mygtuk
,Atidaryti®.

Programoje taip pat yra realizuota galinayspausdinti sukurta ritmirdarin. Paspaudus
mygtuka ,,Spausdinti“, programa atvers spausdiatburiuo jus atspausdinsite nodrdark.

Programogrankine pateikta 61-73 pav.
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W

61 pav.Duomemnjvedimui naudojama klaviata.

Garso trukme:
o ¢

62 pav Mygtukai nat; trukmei (sveika, pusinir t.t.) pasirinkti.

63 pav. Mygtukai paugzitrukmei (sveika, pusinir t.t.) pasirinkti.

ol

Yl

Prideti pauze: —-—.-‘g

| Tadkas [] |

64 pav. Mygtukas taskui prie natos pgtid

<< Salinti fenkla |

65 pav. Mygtukas nereikalingam (paskutiniam) mudgin Zenklui Salinti.

Metasfl 44~

66 pav. Metro pasirinkimas.

120 3]
67 pav. Kirinio grojimo tempo nustatymas.

]

Irafaz

68 pav. Mygtukasivedantis; penklirg grojamus muzikinius Zenklus.

69 pav. Mygtuko bsenajvedimo metu.

| IREE

d

70 pav. Mygtukas ifaSo lisenos iSeiti ir ritminiam dariniui iSsaugoti (anh@Ssaugoti).
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71 pav. Mygtukas ritminiam dariniui pagroti.

72 pav. Mygtukas grojamam muzikiniam dariniui sbeigi.

e
2

3

h ! h

[ [

.
3

73 pav. Penkliaisu muzikiniais zenklais.
Pamoka. Naujo ritminio darinio stakmas:

1) PaleidZiame program

2) IS File meniu pasirenkame mygtukSukurti“.

3) Programos lange susirandame layKelr galime pasirinkti medr

4) Pasirenkame mygtuk,Ilrasas”.

5) Pasirenkame natos ar pasarukng.

6) Spaudziame norimklavig (galime po paspaudimo keisti muzikirdienkly vert ir
reikSng).

7) Kai baigiame dlioti savo ritmin darin, spaudziame mygtuak, ISeiti*.

8) Jei norime galime iSsaugoti.

9) Parengi ritminj darin programa gali sugroti, tam reikia paspausti mygtuk
,,Pagroti®.

10)Sustabdykime grojimsu mygtuku ,,Sustabdyti®.

11)ISeiti iS programos File > ISeiti.

KMP ,,Ritmas” kokyk bus vertinama sistemos testavimo metu, jgertinant vartotaj

atsiliepimus.
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5. MOKYMO PROCESO ORGANIZAVIMAS SU PROGRAMA ,,RITMA S*

Norédami mokytis ar kitus mokyti su programa ,,Ritmasadzioje susipazinkime kaip
galime panaudoti programosirankius jvairiose darbo su programa situacijose. Atverkime
programos darbo langNorédami raSyti ritmin darin jjunkite mygtulq irasas, jis taps raudonas.

Dabar galima rasyti muzikinius zenklus ar juosytaid?asirinkime mety 74 pav.

Fallas Pagalba

o O TN o [

Pridéti pauzg: -—l* L
Tadkas[) <

74 pav. Metro nustatymas

Dabar pasirinkime natritming vert ir paspauskime ant klaviabs, o jei norimdterpti pauz,
tai lieka tik p pasirinkti paspaudziant ant norimos p&un jinai atsiras penkligje. Norkdami
natos ritmin vienet, panaudoti kartu su tasku, pradzioje nuspaskitetumkggaskas, paskui natos

verte, o wliausiai spauskite norimklaviatiroje klavig ir nat atsiras su tasku dékite | 75

paveiksliuk.

Eailas  Pagalba

p M e e—

e R —
{72 SNt Zenkla

Garsa tukmeé: M b % 4 Pridéti pauze: gy - } | o .'

e - Tatkas () < *

75 pav. Ritminio darinio uZzraSymas penkje

Norédami paSalinti Zenkl spauskite mygtuk,,Salinti Zenkd”. Jei noétuméte pasiklausyti savo

parasyto ritminio darinio nustatykite norimo tengi@ciy ir paspauskite mygtuak,,Pagroti®. Jei
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bus ilgas kurinys irgs nenorite viso klausyti,ig galite paspausti mygtak sustabdyti“ ir
programa liausis grojusigy ritmini darin (76 pav.).

EE&

Failas Pagaba

<< alinti 3enkly

Pridéfi paze: L ‘{ &

Garso kukmé: e
olc|e|e|s o

Tatkas (]

76 pav. Ritminio darinioisen keitimo langas

Norédami iSsaugoti savo daylpaspauskite mygtakiSeiti, tuomet pasirodys praneSimas apie
pasirinkimy iSsaugoti ar nefig galite rinktis (77 pav).

(- 10}

Confirm

Buwva jvesti pakeitimai
I[5saugoti juos?

I Cancel |

_]

Garso trukme:

m

<< Salinti 2enkla

Iratas

.jf

Frideti pavze: -—J-g ol

Tatkas []

77 pav. Ritminio darinio iSsaugojimo galimygbpasirinkimo pranesSimo langas.

Norédamiikelti parengi ritminj darin paspauskime mygtgk,Failas” ir spauskime nuoroda
atidaryti, beliks tik pasirinkti norimfaila prievardziu ,, .mus*.
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1N Pagalba
Sukorti ChrHN

Spausdinti  Ctrl+P

Ieeiti Al

__-

Garso trukmé: Prideti pauzeg: -—13 &

78 pav. Programos ,,Atidaryti langas*

5.1. Didaktinés muostatos

Svietimas — svarbiausias visuomemaidos veiksnys, vissocialiniy reformy pagrindas.
Dabartires Svietimo reformos d@nesio centre yra mokinys, visuongeir mokymo dalykai.
Vienas iS Svietimo reformos uzdawvinira orientuoti mokykl | ateii, atkreipiant dmeg |
technologinius ir socialinius pokius. Kiekvienas vaikas turi téti galimybe besimokydamas
kuo visapusiSkiau atskleisti savo individuadylr ja plétoti. Mokymosi veikla turi lati ne
slopinanti, gniuzdanti, o skatinanti dziaugtis makysi, pazinimu, leidzianti patirtiékme,
ugdant nog save iSreiksti ir save tobulinti. Mokymosi veikgli bati individualizuata, t.y.
mokomasi skirtingu tempu, skirtingu ritmu, skirtmg lidais, pasiekiami ir skirtingi rezultatai.
Vienas iS mokymo metadyra individualizuotas mokymas. Taéna naujas mokymo metodas,
bet jo pritaikymas pamokoje sudaro galimyatsizvelgtii individualius mokini skirtumus.
Individualizuotas mokymas apima ir mokytojo dadu atskiru mokiniu ir savarankiglpaties
mokinio darl. Vieni mokiniai geriau iSmoksta dirbdami individiza su mokytoju, o Kiti
geriausiai iSmoksta dirbdami patys vieni. Kadangnas pagrindini mokymo tiksl; yra
iSmokyti mokinius ir i8jus iS mokyklos toliau mokytis, jau mokykloje reakjiems sudaryti
salygas Mmti savarankiskiems, mokytis vieniems. ySisavybiy ugdymui labai tinka
individualizuotas mokymas. Tai reiSkia, kad indivadus mokymas galiti pritaikytas ne tik
konkretiam mokiniui, bet gali Biti naudojamas tam tikrais momentais dirbant su makgrupe.
Galima suteikti mokiniui galimyb atlikti uzduotis, kurios atitinka mokinio temperant,
leidzia eitij prieki konkre&tiam mokiniui tinkamu individualiu tempu [26,27,28].

Mokiniai skiriasi vienas nuo kito tuo, kaip konkne momentu supranta aiskinankaip
yra pasiruog§, kiek turi Zinp iS anksiau, kiek jam reikia pratylp kad suprast pagrindines
savokas, susidaryt jgadzius. Vienas mokymo doly tokiais atvejais gali diti kompiuterinis

mokymo metodas. Tai galitb ir programuotas kompiuterinis mokymas. Yra dtlikyrimai
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rodantys, kad kompiuteriai teigiamai veikia mokimaostatas, mokslo pazangynmaupomas
pamokos laikas, laigja mokytojo darbas. Kompiuteris tampa priemoneatirs igyti, jtvirtinti

ir patikrinti. Naudojant eksperimentavimo, konstra® ir modeliavimo programas, jis gali
prilygti net laboratorijai. Panaudojant kompiutegalima keisti mokymo proces ji
individualizuojant — mokomosios medziagos kiekmokymosi temp kiekvienas mokinys gali
pasirinkti pagal savo poreikius bei sug@hnus. Kompiuterigs mokomosios programos skatina
mokiniy kirybiSkuma. Auk&iau iSvardintoms galimydms bei tikslams siekti ir sukurta Si
muzikiné kompiuteriré programa ,,Ritmas”. Pgus prie profilinio mokymo, moksleiyi pamok;
tvarkaraSyje pasitaiko laigvpamok; (,,langy”), kuriu metu moksleiviai pageidaujavairiu
uzsémimo hiudy. Si mokymo priemodgali biti naudojama mokyklos bibliotekoje, kompiuieri
klastje (individualiam, laisvam mokymuisi). Ji pgglmokiniams suvokti muzikinio ritmo, metro
savokas. Muzikos mokytojui bus lengviau vesti muzikzgnokas, o taip pat p&dmokiniams

iSlaikyti baigiamaji muzikos egzamuj43].

5.2. Mokymo metodika

Mokymosi metodai yra instrumentai, kurie padedaigkdiis mokymo(si) tikslus.
pasirinkimas priklauso nuo daugelio aplinkyli veiksniy. Kiekvienas besimokantysis skirtingai
isimena informacij, bei turi savo mokymosi stilj todl renkantis vien ar kita metod, reikia
ziuréti, ar jis atitinka besimokainyju pasirengim mokytis, ar padeda jam mokytis ir planuoti
mokymosi veiklas[44]. Pasirenkant mokymo metoditsnia atkreipti @meg, kad mokiniai siet
jau igytas Zinias su naujai gaunama informacijaigiidziais. Pasitelkdami Biheivioristin
mastyma, mokymosi glygas sukurkime grindziant stimulo ir reakcijos rigo (Skinerio ir
Bloomo mokymo teorija[45]).

Pateiksiu kelis mokymo metodus, kurie Zzadina bekan®yjy mastymo pazintinius
procesus, pasirenggmmokytis, informacijos apdorojimir iSmoktos medziagaggvirtinima
taikant mokymsi su programa ,,Ritmas*“[46].

Demonstracijos — vykdymo metodas Daznai naudojamas naujos programos

reklamavimo ir mokymo dirbti sirankiais metodas. Kiekvienas mokinys mokosi, karptdsu
programogrankiais, savo kompiuteryjetiidamas filmukus.
Svarbu, kad filmukai ity parengti vaikui suprantamai ir atitikttema (,,padaryk, kaip as
padariau“). Mokinys ne Siaip wii, kokie jrankiai programoje yra, bet vykdo uzdydty. atlieka
vieng ar Kkita veiksmy programoje, kad gawttam tikm rezultag. Bitina vengti betikslio filmuko
zZiaréjimo.
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Muzikiniy savoky supratimo ir panaudojimo metodas. Panaudojant S metod,
padedame besimok&ajam suprasti, & reiSkia gavoka ritmas, metras, taktas ir t.t. Metodas
padeda sutelkti@mesg i svarbiausius apibzimo ctmenis: ritmo klasifikacy, taikymo ypatybes,
pavyzdzius, taip pat skatitauktij apib&zima jau turimas muzikos zinias (dainavimo greitis).
Mokiniams kompiuteryje (multimedijoje) parodoma grama ,,Ritmas” su ritminiais Zenklais.
Suformuluojamos uzduotys, kurias jiediur praktiSkai iSspgsti (pvz.: Kokios nat, pauzy vergs
naudojamos muzikoje? Kas yra taktas? ir t.t.). Ma@ki dirba individualiai, pasinaudodami
perskaitytu tekstu, surasta informacija ir savéipaatirtimi.

Svarbu praéti nuo lengvesni ritminiy darinipy (mokiniams Zinom melodiy) ir eiti prie

sunkesni. Pradedant taikyti metagdnepradti nuo nezinom savoku.

Lavinimosi metodas Tai uzdudiu ivykdymo metodas, kuris leidzia mokiniui tikslingawvéti
muzikinio ritmo panaudojime.
Cia taip pat svarbu pratl nuo lengvesni ritminiy dariniy einant prie sunkesmqi nepradti nuo

nezinony savoky.

Interaktyvus ziniy tikrinimo metodas

Metodas padeda besimok@jam iSrinkti iS kelp galimy atsakym teisingy atsakymo
variant, neteisingus atsakymo elementus padeglaahaudojam atsakym viets. Sis metodas
ypatingai tinka testuoti mokini ziniy gyli, bei Kirybinguna pasirenkant teisirgvariant.
Metodas padeda ir tiems mokiniams, kuriems sunkwasti muzikos ritmo taikymo teodij

Svarbu atrinkti svarbiausieksto informacy ir parengti gaires.

Muzikini y idéjy karimas

Sis metodas padeda suZadinti, aktyvinti mokiniuseikia juos sukurti savo ritminius
darinius.

Pateikiamos galimos muzikia temos, kurios gétly sudominti besimokatuosus: Soki
ritmas, daina, laisva tema ir t.t. Mokiniai kuriaatydami, klausydami ir iSjausdami savo
karyba. Aiskindamiesi ritmo, metro tinkamuprvienam ar kitam jausmui iSreiksti. Mokiniali
vieni kitiems duoda paklausyti ir pakomentuoja dodkaip supranta savoaknj ir plecia
supratima apie muzikig tems. Mokiniai savo kryba vertina pagisdami muzikigmis
savokomis. Taip yra pasirengiama mokytis mamuziking tema, nes ji susijusi su turimomis

Ziniomis.Diskutuojant informacijos pagrimdigyja ir tie, kurip Zinios menkests. Svarbu
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nustatyti darbo taisykles, aiSkinant pakoreguotidihgus mokini supratimus, nepalikti

nepaaiskini savoku.

5.3. Programos pritaikymo galimyhés

Naudojantis programa “Ritmas” galima mokyti mokm&iomis muzikidmis temomis:

Naty verg (sveikoji, pusi®, ketvirtiné, astuntig, Sesioliktire ir t.t.)
Pauzy vert (sveikoji, pusig, ketvirting, astuntii, SesSioliktire ir t.t.)
Taktas (pilnas taktas, prieStaktis, uztaktis)

Tempas (greiti, vidutiniaigti tempai)

Metras (2/4; 3/4; 4/4; 5/4 ir t.t.)

Ritminis darinys (natir pauzi rinkinys)

Takto binksnys (takto krkSnio vieta)

Melodija

Alteruotas garsas (pustoniai)

Penklire ir garsy uzraSymas

Klaviatiros ir penklires santykis.

Smuiko raktas.

Intervalai (melodiniai intervalai prima, sekundd.ir)

5.3.1. Programos ,,Ritmas” pritaikymas mokytdarbe

Mokymas — sétingas procesas, kurioelané ir rezultatai priklauso nuo daugelio

faktoriy. Muzikos, kaip ir kit dalyky mokgjimai — tai isimintos zinios bei sugéjimas jas

pritaikyti kiekvienu konkré&iu atveju. Kadangisiminimo procese dalyvauja tiek regimaoiji, tiek

girdimoji, tiek ir kitos Zmogaus atmintys, informgc geriausiaijsimenama irisisavinama,

kompleksiskai veikiant visoms Sioms at@iirasSims.

Nagrigjant moksleivip motyvacip mokymuisi pastebime, kad didaleikSng isisavinimo

ir ju pritaikymo jgadziy formavimui turi informacijos pateikimo ir gavimaittas bei galimy®é

valdyti ir koreguoti mokymosi proces Moksleiviams siekiant ggrmokymosi rezultat, yra

galimyke tradicin (klasikini [47]) mokymasi papildyti naujomis priemémis.
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Ivertinant, kad moksleiviai mielai naudojasi kompnitn ir tai, kad Siuo #du gauta
informacija primama ir vertinama itin éthesingai, atsiveria ptéos galimykes moksleiviy
mokymo procese efektyviai naudoti informaaqitéchnologiy srities pasiekimus.

Kuriant kompiuterines programas muzikaskgmuisi svarbu neapsiriboti vien mokslejvi
Ziniy tikrinimu. Labai svarbu pateikti moksleiviui galjioe mokytis ir savarankiskai.

Remiantis aukiu iScstytais principais sukurta kompiutetinmuzikineé programa
salyginiu pavadinimu ,,Ritmas”. Pagrindirsios programos paskirtis — géidnuzikos mokytojui
iSdestyti muzikirg tema Ritmas. Si programa taip pagalina moksleiy savarankiskai nagréti
ritmo kurso uzduotis, pégant ja iki karybos.

Mokytojo veiklos pavyzdZziai organizuojant pamokaskempiuterine technika:
1) Muzikos pamak integruojant informacines technologijas, temiplan; arba modulio
rengimas.

Kiekvienas mokytojas zino, kad palaikyti nmolf demesingum bei uZtikrinti tvarly klassje
pavyks tik tada, jei tiksliai Zinosime pamokos Ktfia, iS anksto bsime apgalvaj ir suplanay,
ka joje veiksime[48]. Svarbu zinoti mokipisugeljimus valdyti kompiutey; o taip pat mokinj
muzikini iSsilavinima. Mokiniai, kurie lank ar lanko muzikos mokyklas g#l biiti mokytojo
pagalbininkai.

Kaip visada pamakturi sudaryti pagrindiés dalys: aiSkinimas (teorija), praktika (uzduotys),
vertinimas (nebtinai pazymiais).
Pateiksiu muzikos pamokos schemirbant informacinj technologiy kabinete.

a) Klases zurnalo (ir lankomumaasiuvinio) pildymas - 2 min.

b) Namy darbai (jei buvo uzduota).

c) Pamokos turinio paaiskinimasa(knes Siandien suzinosime?) — 5 - 10 min.

d) Prakes uzduotys prie kompiuterio 25 — 30 min.

e) Mokiniy pastang vertinimas — 2 min.

f) Pamokos apibendrinimas — 2 min.

g) Darbo vietos sutvarkymas — 1 min.

2) Uzdu@iy rengimas

Mokytojui labai svarbu lavinti mokinius nuosekli@unkinant uzduotis. Sloma parengti
uzduotis tokia tvarka:
= Supazindinti mokinius su programos veikimu bei gaimybémis (autoriaus parengta
filmuota medziaga).

» Pirma uzduotis: uzraSykite programoje Siuos ritosnaarinius:
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414 il | 3/4r. " d] 24 5 SD.| gali lati jvairest.

= Antra uzduotis: parinkite metir uzraSykite natas programoje.

DWFPFD D.| ir t.t,

2.

®  Tretia uZzduotis: teisingai s@kite takto bfikSnius.

“oorro
3/4F.DH

2/4;‘9 g

= Ketvirta uzduotis — sukurkite savo ritnpidarin.
Galimos uzdudiy temos:

a) UzraSyti lietuvy liaudies dainos melodijir jos ritmin; darin.
b) UzraSyti klasikinio kirinio trumpa melodip ir jos ritmin; darin.
c) Sukurti dainels ritminj darin bei melodi.
d) UZraSyti valso (polkos, marSo ir t.t.) rigm
e) UzraSyti valso (polkos, marso ir t.t.) riinsu zinoma #rinio melodija.
f) Sukurti savo Sokio ritmindarin ir uzrasyti j su sukurta melodija.

= Namy darbai: parengti Zigipatikrinimo uzduotis savo klés draugams temomis: metras,

ritminés naty ir pauziy verts, takto bikSnys.

Mokytojas program,,Ritmas” gali rekomenduoti mokiniams kaip prierasavarankiskai

mokytis, ypatingai tiems, kuriems skirtas namokymas.
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5.3.2. Programos ,,Ritmas” pritaikymas mokiniui

Kiekvienas mokinys turi téti galimybe besimokydamas kuo visapusiSkiau atskleisti
savo individualyh ir ja plétoti. Kompiuterizuotos muzikos mokymo programostnis” ceka
mokymosi veikla gali Bti individualizuota, t.y. mokomasi skirtingu tempskirtingu ritmu,
skirtingais lmdais, pasiekiami ir skirtingi rezultatai: mokiny&sperimentuodamas su ritmo
dariniais iSgauna sau labiausiai patinkaiitno darin, jis jawiasi kiréjas.

Mokinys paruostus su Sia programa darbelius gadiysti savo draugui, o taip pat ir muzikos
mokytojui pasiklausyti aivertinti.

Muzikos ugdymo standartuose yra numatyta, thréty zinoti, iSmanyti ir ge#ti
baigiantieji bendrojo lavinimo mokykimuzikos taikymo srityje. Dvyliktos klés mokiniai laiko
baigiamyji muzikos teorijos egzamin kuriame yra ritmo, metro, takto, tempo zini
patikrinimas.

Mokinys Sios programosélla gali gretiau suprasti naf pauzi, verkt. Suzinoti, kur ir
kaip naudojamas takto iksSnys. Jis suvoks muzikos tempo ir ritmo skirtumsiszinos, kur
naudojamas metras, mggkuzrasyti ritmif darin. Programa leidZia suprasti, kas yra melodija ir
ja uzraSyti smuiko rakte. Programos pagalba mokimgkiigu pasiruo$ baigiasmam muzikos
egzaminui ir gal Bt daugeliui atsiras noras iSmokti groti kokiu nomizikos instrumentu.

Programa ,,Ritmas” atitinka ritmo ugdymo metodinius didaktinius reikalavimus.
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6. EKSPERIMENTINIS TYRIMAS

6.1. Sukurtos kompiuterizuotos muzikos mokymo prieranés ,,Ritmas” kokybés tyrimas

Eksperimento metu kompiuterizuota muzikos mokymemore ,,Ritmas” buvojdiegta
Kauno , ,Ausros“gimnazijoje. Produktas pristatytasauko ,,AuSros“gimnazijos muzikos
mokytojams metodininkams. Mokytojai supazindinti BIMP rengimo metodika muzikos
mokymui, o taip pat g¢tamojo rySio efektyvumo svarba mokymo procese. Wigkms buvo
pateikta apklausos anketa pries tai supazindingsayrama (priedas).

Susipazig su produktu, mokytojai nutar kad tokia priemoé yra reikalinga ir labai
pravers mokant ritmo teorijos (chau ir kity muzikos teorijos dalyk penkiuose pamokos
tipuose: naujos temos aiSkinimas, savarankiSkaladarapklausa, pasirengimas egzaminui ir

kuryba (79 pav.).

Kompiuterizuotos programos ,,Ritmas”
pritaikymas muzikos pamokoje
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79 pav. Pritaikymas pamokoje (mokytajuomor)

Eksperimento vykdymo metodas su mokiniais (Kvgeeksentiniai tyrimai). Buvo
parinktos eksperimentés ir kontrolies mokiniy grupes. Mokiniy skatius (120, po 60
kiekvienoje grupje) ir pasirengimo lygis abejose gége pirminio testavimo metu buvo
vienodas. Visiems mokiniams buvo primintos muzikiso savokos. Eksperimentis ir
kontrolines mokiniy grupis gavo vienodas uZduotis. ySuzdu@iy vertinimo kriterijai
pasirinkti vienodi: atlikimo laikas - 45 min., verimo sistema - deSimballuz kokybiskai
atliktas uzduotis). Taip pat atlikta apklausa mokgm motyvacijai jvertinti naudojant

program, ar be jos (vertinimas deSimbg@ sistemoje).
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Vertinimo kriterijai (per 40 pamokos mitiwy)

10 — uzduotys atliktos be klajd
9 — padaryta viena klaida.
8 — padarytos dvi klaidos.
7 — padarytos trys klaidos.
6 — padarytos keturios klaidos.
5 — padarytos penkios klaidos.
4 — padarytos Sesios klaidos.
3 — padarytos septynios klaidos.
2 — padarytos astuonios klaidos.
1 — padarytos devynios klaidos.
0 — padaryta deSimt klaid

Eksperimento uzduotys:

Kontroliné grupe viska uzduotis atlieka popieriuje.
Eksperimentingrups uzduotis atlieka su programa ,,Ritmas”, darbo ltaizu

nufotografuoja itkeliai Word program.

1. Nurodykite mety ir uzraSykite gritminj darin ?.... Dl |

2. UzraSykite natas 4/4 metre (pusiketvirtine, Sesioliktire, aStuntig su tasku).
3. UZraSykite pauzes 4/4 metre (pésketvirtine, SeSioliktire,

astuntin Sesioliktire).

4. Teisingai sallite takto bfikSnius 4/4D D f r D
5. Teisingai suékite takto bfikdnius 3/r D $ 4

Atlikus Kauno ,,Ausros“ gimnazijos mokini mokymo procese naudojusidiegt
program, ,,Ritmas“, apklaug vienareikSmiSkai galima teigti, kad programos itiRes"

naudojimas pamokose pasiteisino. 1ISaugo mokslesusidongjimas mokoma tema (80 pav.).
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Manau, kad tam téjo itakos darbas prie kompiuterio, savarankiSkas progsabandymas,

aiSkesnis éstomo dalyko suvokimas, netradicinis pamokos omganiinas.

Jtaka mokini y mokymosi motyvacijai
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80 pav. Programos ,,Ritmagidka mokini motyvacijai
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81 pav. Programagaka mokini gaunamiemsgvertinimams

Visy eksperimente dalyvavusmokiniy, naudojusi kompiuterizuodi mokymo program
,Ritmas”, pazangumas tapo aukStesnis mei kiurie mokesi nenaudodami Sio produkto.

Rezultatai naudojant produkt, ir jo nenaudojant, dazniausiai skgr 2 - 4 balais (81 pav.).

KMP ,,Ritmas“ buvo pristatyta Siuolaikia Technologijos 2009: Teorija, Praktika,

Inovacijos, VII mokslije praktiréje konferencijoje.

6.2. Tolimesnio KMP ,,Ritmas” tobulinimo, plétojimo galimybés

Sukurtos mokymo priemeés ,,Ritmas“ pritaikymo analiz paroe¢, kad parinkti ir
realizuoti metodai pasiteisino. Mokymo programaelt projekto metu nustatytas pagrindines

funkcijas. Norint sukurti iSgktine muzikos mokymo sistemgalima:
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Sukurti atskiy temy modulius (pvz. dergs ir t.t.)
Sioms temoms parengti teorines, praktines, testagistemas.

Pageidautina, kad Sios sistemos, kat balpinamos internete.
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ISVADOS:

= Nustatyta, kad Lietuvos bendrojo lavinimo mokykldistuviska kompiuterié programa
ritmui ugdyti yra labai reikalinga.

= Nustatyta, kad uzZsienio kalbomis progrgnskirty muzikiniam ugdymui, yra daug ir
jvairiy, tafiau jos visos yra mokamos ir neatitinka kai KulTC kriterijy. LietuviSkos
kompiuterires programos muzikiniam ritmui ugdyténa.

= Sukurti ritmo tesi variantai su TestTool programa.

= Sukurta kompiuterizuota programa ,Ritmas”, kuriogskirtis — paéti muzikos
mokytojui iScstyti muzikire temy ,Ritmas® bei jgalinti moksleiy savarankiskai
nagrireti ritmo kurso uzduotis.

= Programa ,,Ritmas” atitinka ritmo ugdymo metodiniudidaktinius reikalavimus.

= Nustatyta, kad kompiuterizuota programa ,Ritmashkd mokant ritmo teorijos
penkiuose pamokos tipuose: naujos temos aiSkinisesrankisSkas darbas, apklausa,
pasirengimas egzaminui ifikyba.

= Nustatyta, kad mokinj muzikos pamokose naudojusikompiuterizucd mokymo
program, ,,Ritmas”, mokymosi motyvacija ir pazangumas tapistesnis neiyt kurie

mokesi nenaudodami Sio produkto.
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Priedal
1 priedas
Metro schema
METRAS
22
\
PrieStaktis Taktas UZtaktis

2 priedas

PrieStakéio schema

PRIESTAKTIS 2/4
(Antra dalis)

3 priedas

,,Ritmo variantai takte 2/2“ schema

TAKTAS
22

Pirma takto Antra takto
dalis dalis
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4 priedas
Mokytoju apklausos anketa apie kompiuterizuptograma ,,Ritmas*

Data Laikas

Gerbiamas muzikos mokytojaujish atsakymaij toliau pateiktus klausimus péax
lengviau iSsiaiskinti Wsy nuomor apie mano sukuft program ir nulems tolimesp jos
tobulinima. Visa pateikta informacija bus grieztai konfidealcir nebus platinama tretiesiems
asmenims.

Atsakydamij klausimus pazykkite varnele viena iS penkatvep, kaip vertinate vienis
programos atliekamas funkcijas pagal iSvardytugkjis 1 — nepatenkinamai; silpnai — 2;

3 — vidutiniSkai; 4 — gerai; 5 — puikiai.

Programos naudojimas

Kriterijus vertinimas
1 2 3 4 5

Naudojimo
paprastumas
Patogumas

Isisavinimo
lengvumas
Patrauklumas

Funkciju
naudingumas
Rezultaty
teisingumas
Rezultaty
iSsaugojimas

Kompiuterizuotos programos pritaikymo muzikos vej&lgalimytes.
Atsakydamii klausimus pazy#kite varnele viena i$ dvieju atsakym

Muzikin ¢ veikla | Panaudojimo galimybeé
Taip Ne

Naujos temos
aisSkinimas
SavarankiSkas
darbas
Apklausa
Karyba
Pasirengimas
egzaminui
UZklasirgje
veikloje

Papildomi komentarai

Vardas, pavard(neprivaloma)
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5 priedas

Svietimo Ministerijos Kompiuterini mokymo priemonj vertinimo kriterijai

,,Vadovaujantis Mokyk] aptipinimo bendrojo lavinimo dalykvadoliais ir mokymo
priemoremis tvarkos aprasu, patvirtintu Lietuvos Respuldikoietimo ir mokslo ministro 2005
m. sausio 4 disakymu Nr. ISAK-2 (Lietuvos Respublikos Svietimamiokslo ministro 2008 m.
Balandzio 25 d. isakymo Nr. ISAK-1199 redakcija) It ekspertu 2008 m. gegt& 29 d.
posdzio protokolu Nr.3, t v i r t i n u: kompiuteéie mokymo priemoés metodinius ir
technologinius vertinimo kriterijus ir kompiuteéi® mokymo priemoés vertinimo iSvad
forma“. Kopija i$ Informaciny Technologiy Centro (IPC) dokument pateikt; internete.

1 lentek. KMP vertinimo kriterij; poZymiai

KMP vertinimo KMP vertinimo kriterij y pozymiai
Kriterijai
1. Metodiniai Kuriam KMP tipui(ams) priemangali bati priskirta: ugdymo
aspektai organizavimo ir valdymo, demonstravimo, eksperiraeimo ir

modeliavimo, konstravimo ir modeliavimo, savaraikkis
mokymosi, pratyh ir testy, pagalbig, mokomasis zaidimas.
KMP pritaikymo ugdyme metodo) jvairow, ju pagistumas.
Metodiniai aspektai: tinkamumas individualiam, gni@m darbui;
mokymaosi eigos diferencijavimas ir individualiza\ds) pazangos
ir pasiekiny jvertinimas beisivertinimas; informacija apie
padarytas klaidas ir klaidanaliz ir pan.

2. Naudotojo gsaja | Programigs irangos gsaj suderinamumas ir vientisumas.
DraugiSkumas naudotojui: pagalbos sistema, Zinyrzaidynai,
paieSka, naudotojo vadovas.

Kokybé: fono ir teksto derg harmoningas iSg$tymas ekrane;
stilinga grafika, Sriftai, spalvos, garsas, vaindkiti daugialypes
terpes elementai.

Patogumas: valdymo elemariaprastumas, patogumas,
semantinis aiSkumas; aiski navigacija; logiSkaditheas arba
draudimas pasirinkti meniu punktus, valdymo elemgnt
naudotojo informavimas apie darbo gigbisenrs.
Individualizavimas: garso, grafikos ir vaizdo vahlgs; galimyb
keisti ir pritaikyti savo poreikiams visus haud@@}sajos
elementus; pritaikomumas naudotojams, turintierg§irao,
klausos ir judjimo negaly*.

Kompiuteriniy terminy vartojimo taisyklingumas ir aiSkumas.
Prieinamumas: programos valdymas ir klauiat ir "pele”;
naudojamogprastos OS aplinkos komandos; Srifto bei spalv
deriniy (kontrasto) parinkimas arba galing/ai keisti;
tinkamumas vartotojams turintiems égmo, klausos ir judjimo
negali*.
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KMP vertinimo KMP vertinimo kriterij y pozymiai
Kriterijai

3. Instrumentikos Mokymosi objeki karimo galimyles.
priemores (rengimo | Mokymosi objekty kaupimo ir paiesSkos galimyb.

galimyhes) Galimyke atrinkti ir sugrupuoti mokomja medziag.

4. Bendravimo ir Kurios galimylés gali kiti realizuotos:
bendradarbiavimo sinchronirgs priemoms: pokalbiai, vaizdo konferencijos;
galimyhes bei asinchroniis priemons: elektroninis pastas, diskusijos,
priemores pasikeitimas rinkmenomis, naujegrupes ir kt.

Web 2.0 priemoés: komentavimas, reitingavimas, zZgsn

5. Technirés savyls | Standartai**; atitikimas ISO ir LST standartamsngile
kodavimo, klaviairos, dat ir laiko.

Tarptautie matavimo vieneg sistema.

Kokybé: veikimo stabilumas; darbo sparta, optimizuotdigaa
prieinamumas (interneth

Mokymosi objeki eksportas ir importas.

Technologinis lankstumas ir suderinamumas: ngsghs
programosgdiegimas ir automatinis suderinimas su senesne ir
naujausia technine bei sistemin@nga; minimalus sistemos
iStekliy panaudojimas ir kt.

6. Dokumentacija Bendra informacija: KMP paskirtis ®earbiausios savyis;
reikalavimai operacinei sistemai, programinei ahtieineiirangai.
Naudotojo vadovas: progranémjrangosidiegimo aprasas;
iISsamus naudojimosi ir valdymo galimylaprasSas.

Metodinée medziaga: metodés rekomendacijos ir papildomos
metodires priemors mokiniui; metodias rekomendacijos ir
papildomos priemass mokytojui.

7. Diegimo ir Priemorgs eksploatacija: personalo mokymai; papildoma
aptarnavimo gnaudos| programir jranga, papildoma techriiranga, kiti papildomi
iStekliai.
Palaikymo gnaudos: nuolatinis KMP naudojimas ir atnaujinimas,
ir kt.

KMP VERTINIMO ISVADU FORMA

KMP pavadinimas

Leidimo metai

Teikéjas (KMP
autoriai)

Paskirtis (pagal
dalyka, pagal klas)

KMP kalba
KMP KMP vertinimo kriterijai irj u Vertinimas Pagrindimas
vertinimo pozymiai +x|—-| X
kriterijaus
Nr.
1. Metodiniai aspektai
1.1 KMP tipas (ai):
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KMP KMP vertinimo kriterijai irj u Vertinimas Pagrindimas
vertinimo pozymiai +1x|—| X
kriterijaus

Nr.

1.1.1 ugdymo organizavimo ir valdymo

1.1.2 demonstravimo

1.1.3 eksperimentavimo ir modeliavimo

1.14 konstravimo ir modeliavimo

1.1.5 savarankiSko mokymaosi

1.1.6 pratyk ir test

1.1.7 pagalbié

1.1.8 mokomasis zaidimas

1.2 KMP pritaikymo ugdyme metodg(
jvairove, ju pagistumas

1.3 Tinkamumas individualiam,
grupiniam darbui

1.4 Mokymosi eigos diferencijavimas ir
individualizavimas

1.5 Pazangos ir pasiekinivertinimas bei
isivertinimas

1.6 Informacija apie padarytas klaidas if
klaidy analiz

2. Vartotojo sasaja

2.1 Programisas jrangos ssaj
suderinamumas ir vientisumas

2.2 DraugiSkumas naudotojui

2.3 Kokyhe

2.4 Patogumas

2.5 Individualizavimas

2.6 Kompiuterini terminy vartojimo
taisyklingumas ir aiSkumas

2.7 Prieinamumas

3. Instrumentikos priemonés (rengimo galimyhes)

3.1 Mokymosi objekt karimo galimykes

3.2 Mokymosi objekt kaupimo ir
paiesSkos galimyks

3.3 Galimylg atrinkti ir sugrupuoti
mokomyja medZiag

4, Bendravimo ir bendradarbiavimo galimybés bei priemonrés

4.1 Sinchronias priemors

4.2 Asinchronigs priemogs

4.3 Web 2.0 priemass

5. Techninés savyles

5.1 Atitikimas ISO ir LST standartams

5.2 Tarptautida matavimo vienet sistema

5.3 Kokyhke

5.4 Mokymosi objekt eksportas ir
importas

5.5 Technologinis lankstumas ir
suderinamumas

6. Dokumentacija
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KMP KMP vertinimo kriterijai irj u Vertinimas Pagrindimas
vertinimo pozymiai +x|—-| X
kriterijaus

Nr.

6.1 Bendra informacija
6.2 Naudotojo vadovas
6.3 Metodire medziaga
7. Diegimo ir aptarnavimo sanaudos
7.1 Priemoas eksploatacija
7.2 Palaikymo gnaudos
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6 priedas

Programos ,,Ritmas* kodas

Programos kodo aprasymas

unit Beepl; //[programos modulio langas
interface //programos interfeise nurodomi prograiementai

uses //papildomp biblioteky jtraukimas program
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classespl@ics, Controls, Forms,
Dialogs, Menus, Grids, StdCtrls, ComCitrls, ToatWExtCtrls, Buttons,
Spin, BeepThread, Printers;

type // naudojamtipy aprasai
TfmMain = class(TForm) //duomersrauto apdorojimas

sgLine: TStringGrid; //penklés komponentas
Menu: TMainMenu; // menikomponentas
mmiFile: TMenultem; //menimygtukas
mmiFileNew: TMenultem; // Sukurti
mmiFileOpen: TMenultem; // atidaryti
mmiFileSave: TMenultem; //issaugoti
N1: TMenultem; //spausdinti
mmiFileExit: TMenultem;//iseiti
IbISize: TLabel;//
cbxSize: TComboBox; //Metrui nustatyti
pnlS_Cd: TPanel; //klavisai panaudojant komgnta Panel
pnlS_Dd: TPanel; //Didzioji oktava
pnlS_Fd: TPanel,
pnlS_Gd: TPanel,
pnlS_Ad: TPanel;
pnll_Cd: TPanel; // Mazoji oktava
pnll_Dd: TPanel,
pnll_Fd: TPanel;
pnll_Gd: TPanel;
pnll_Ad: TPanel;
pnl2_Cd: TPanel; //Pirmoji oktava
pnl2_Dd: TPanel,
pnl2_Fd: TPanel;
pnl2_Gd: TPanel;
pnl2_Ad: TPanel;
pnl3_Cd: TPanel; //Antroji oktava
pni3_Dd: TPanel;
pnl3_Fd: TPanel;
pni3_Gd: TPanel;
pnl3_Ad: TPanel;
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pnlS_H: TPanel; //Didzioji oktava

pnlS_G: TPanel;

pnlS_F: TPanel,

pnlS_E: TPanel;

pnlS_D: TPanel,

pnlS_C: TPanel;

pnlS_A: TPanel;

pni3_H: TPanel; //Antroji oktava

pni3_G: TPanel;

pni3_F: TPanel;

pni3_E: TPanel;

pni3_D: TPanel,

pni3_C: TPanel,

pni3_A: TPanel;

pnl2_H: TPanel; //Pirmoji oktava

pnl2_G: TPanel;

pnl2_F: TPanel;

pnl2_E: TPanel;

pnl2_D: TPanel,

pni2_C: TPanel,

pnl2_A: TPanel;

pnll_H: TPanel; //MaZzoji oktava

pnll_G: TPanel;

pnll_F: TPanel;

pnll_E: TPanel;

pnil_D: TPanel,

pnll_C: TPanel,

pnil_A: TPanel;

pniLength: TPanel; //Garso trukmanelis (komponentas)
sbl: TSpeedButton; // sveikos natos mygtukas
sb2: TSpeedButton; //puss

sb4: TSpeedButton; //ketvirtis

sb8: TSpeedButton; //aSturin

sb16: TSpeedButton; //SeSiolikim

sb32: TSpeedButton;//trisdeSimt antan

sbPoint: TSpeedButton; // mygtukas ptidask, prie natos
pnlPause: TPanel; //panelis gtipauzes (komponentas)
sbP1: TSpeedButton; //sveikos paumygtukas
sbP2: TSpeedButton; //puéinpauzs mygtukas
sbP4: TSpeedButton; // ketvidspauzs mygtukas
sbP8: TSpeedButton; //aStugBrpauzs mygtukas
sbP16: TSpeedButton; // SeSioliksn

sbP32: TSpeedButton; //trisdeSimt arisin
pniRec: TPanel; /iraSo mygtukas

btnDelete: TButton; //Salinti Zerkinygtukas
btnPlay: TButton; //pagroti

IbITempo: TLabel; //Tempui uzrasyti
sedTempo: TSpinEdit; /komponentas keisti teymeiti
bbtnExit: TBitBtn; //ISeiti

btnStop: TButton; // sustabdyti grogm

digSave: TSaveDialog; // iSsaugoti

dlgOpen: TOpenDialog; //atidaryti
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digPrint: TPrintDialog; //Spausdinti
mmiFilePrint: TMenultem; //meaimygtukas

Pagalbal: TMenultem; //maninygtukas ,,Pagalba“

Apieautoriul: TMenultem; // manmygtukas ,,Apie autasf

Apieprogramal: TMenultem; // meninygtukas ,,Apie progras

procedure mmiFilePrintClick(Sender: TODbject);

procedure mmiFileExitClick(Sender: TObject);I¢eiti”

procedure sgLineDrawCell(Sender: TObject; A@dRow: Integer;
Rect: TRect; State: TGridDrawState);

procedure FormCreate(Sender: TObject);

procedure cbxSizeChange(Sender: TObject);

procedure FormPaint(Sender: TODbject);

procedure pnlS_CMouseDown(Sender: TObject;duff MouseButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

procedure pnlS_CMouseUp(Sender: TObject; BufidouseButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

procedure pniRecClick(Sender: TObject);

procedure btnDeleteClick(Sender: TODbject);

procedure sbP1Click(Sender: TObject);

procedure btnStopClick(Sender: TObject);

procedure btnPlayClick(Sender: TObject);

procedure mmiFileSaveClick(Sender: TObject);

procedure FormCloseQuery(Sender: TObject; \warClose: Boolean);

procedure mmiFileOpenClick(Sender: TObject);

procedure mmiFileNewClick(Sender: TObject);

procedure ApieautoriulClick(Sender: TObject);

procedure ApieprogramalClick(Sender: TObject);

private
{ Private declarations }
FilledPartOfTakt, TaktLength: real,
function CurSign(isNote: Boolean; ACol, ARowteger): string; //,,Formuojantis simboli”
function SelectedLength: string;
procedure SetNote(Key: byte);
function CheckLength(curLength: string): Boalea
procedure NewTakt;
procedure DrawLine(y: integer);
procedure DrawAddLines(n, x, y: integer);
public
function SignLength(curLength: string): real;
{ Public declarations }
end;

var
fmMain: TfmMain;
NotesFrq: array[1..48] of Integer; //klavisiagkus

Implementation //realizacija funkciju, proceduketamuju

uses Unitl;
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{$R *.dfm} //failas su duomenimis apie matomus ddijes

Jfmmmm e e
/I, Iseiti” is programos
[ mmm e
procedure TfmMain.mmiFileExitClick(Sender: TObject)
begin
Close;
end,;
[ mmm e e
/I, ,Formuojantis simboli”
[ mmmm

function TfmMain.CurSign(isNote: Boolean; ACol, ARoInteger): string;
var TailDown: Boolean,;
/ljei TailDown =True, tai natu koteliai nukreiti mgn (nuo trecios linijos)
s: string[6]; //kintamasis — reiskiantis ilgi
begin
with sgLine do
begin
/leinamo stulpelio ilgio reiksme
s := copy(Cells[ACoal, 0], 1, pos('/',Cells[ACAI]));
if isNote //jei natos, tai
then begin
//koteliai natu nuo si pirmos octavos zemyn.
TailDown := (ARow < 8) or
((ARow = 8) and (Cells[ACol, AR{W] = '+));
if s ='1/' then Result := 'w';

if s ="2/'then

if TailDown then Result := 'H' else Ressith’;
if s ='4/" then

if TailDown then Result :='Q’ else Ressiltq’;
if s ='8/"then

if TailDown then Result := 'E' else Resulte’;
if s ="'16/' then

if TailDown then Result := 'X' else Resut'x';
if s ='32/' then

if TailDown then Result := 'R' else Ressltr';

/ljei nata su diezu, tai pridedame zenkla #
if pos(‘#', Cells[ACol, ARow]) > 0 then Resut '#' + Result;

end else

begin // jei pause,...
if (s ="1/") or (s = '2/") then Result :5 '//pilna 1/2
if s = '4/' then Result := T //ketvirtine
if s ='8/' then Result :="'&"; //astuntine
if s ='16/' then Result :='A"; /16
if s ='32/' then Result :=""; //32

end;

end;
end,
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/I, ,Tuscia penkline” ( realizacija su kompone8tungGrd.)
/l[(Savybe sgline.DefaultDrawing = false)
/[(Takto bruksniu realizacija penklineje)

procedure TfmMain.sgLineDrawCell(Sender: TObjedCdh ARow: Integer;
Rect: TRect; State: TGridDrawState);
var dx, dy, i: integer;
S: string[6];
begin
with sgLine, Canvas do
begin
Pen.Color := cIBlack; // spalva - juoda
Pen.Style := psSolid; // linijos storis
Brush.Style := bsClear; // fono spalva - peonas
Font.Name := 'MusicalSymbols'; // muzikinidtsais
Font.Size := 30; // srifto didis parengtas pagates auksti
if (ARow = 5) and (ACol = 0) then // langelyj@,5 ] piesiame
TextOut(Rect.Left + 1, Rect.Bottom -1, '&smuiko raktas
if (ARow = 6) and (ACol = 1) then //Metras —sileeje nuo smuiko rakto
begin
/l panaikiname sena metra
Brush.Style := bsSolid; //uzpilas - pilnas
Pen.Color := clWhite; // baltas konturas
/I piesiame uzpildyta trikampi vietoj seno
Rectangle(Rect.Left, 0, Rect.Right, HeightefaultRowHeight);
Brush.Style := bsClear; // atstatome piespammetrus
Pen.Color := cIBlack; // juoda spalva
/l isvedame dabartini metra
TextOut(Rect.Left, Rect.Top - 33, copy(Cdll§], 1, 1));
TextOut(Rect.Left, Rect.Bottom - 23, copy(€€l,5],3,1));
end;
if ARow in [5..9] then //piesiame penkline [kilio eil. 5-9]
begin
MoveTo(Rect.Left-1, Rect.Bottom);
LineTo(Rect.Right+1, Rect.Bottom);
end;
if (Cells[ACol, ARow] <>") and (ACol > 1) an@ARow > 0)
then begin //natos ir pauzes
if AnsiLowerCase(Cells[ACol, ARow]) <> 'pl/natos
then begin
if ARow > 10 then //apatines pridetinesjts
begin
/lreiksme nustatymas natoms, kurios rasopaopirma linija — “0” ir
/I natoms kurios rasomos ant linijos “+”
if Cells[ACol, ARow][1] ='0' then dy :=225 - ARow else dy :=-30 - ARow;
/Ipiesiame pridetines apatines linijas
fori:=0to ARow - 11 do
begin
/lpradinis linijos taskas
MoveTo(Rect.Left, Rect.Top - i*DefautiRHeight + 9 - ARow);
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/Ipapildomos linijos piesimas reikalisgokoordinatese
LineTo(Rect.Right, Rect.Top - i*DefaRtiwHeight + 9 - ARow);
end,;
end else
if ARow < 6 then //virsutines pridetinesijos
begin
/Ipo pridetines linijos rasomos natosgikinimas
if Cells[ACol, ARow][1] ='0' then dy :=0 - ARow else dy :=-51 - ARow;
/Ipiesiame pagalbines virsutines linijas
fori:= ARow to 5 do
/[ visos natos, saugomos eilutese sgLin@,ilsskyrus

Il GIGIE
if not ((i = 5) and (Cells[ACol, ARow]] = '0"))
then begin

MoveTo(Rect.Left, Rect.Bottom - (BefaultRowHeight + 5 - ARow);
LineTo(Rect.Right, Rect.Bottom - {BefaultRowHeight + 5 - ARow);
end;
end else //natos, esancios penklineje
if Cells[ACol, ARow][1] = '0' then dy :=35 else dy := -40;
/ljei nata su diezu, tai talpinama kamélangelyje maziau paliekant laisvos tarpo vietos
if pos(‘#', Cells[ACol, ARow]) > 0 then dx 1 else dx :=8;
end else
begin //pauzes
dx := 10; //talpinama kaireje stulpelio pjgs
dy :=-52; // talpinama virsuje stulpelio
s := copy(Cells[ACoal, 0], 1, pos(/', CéA€l, 0]));
/I koreguojame patalpinima virsuje stulpeli
if s ='2/' then Inc(dy, 6);
if (s ="4/") or (s ='16/") then Inc(dy), 8
if s ='32/' then Inc(dy, 14);
end,
/ljei nata ar pause su tasku, tai mazinanrepatalpiname kairiame stulpelio kraste
if pos(’.", Cells[ACol, 0]) > 0 then Dec(dx);
/Ipiesiame
TextOut(Rect.Left + dx, Rect.Top + dy,
CurSign(AnsiLowerCase(Cells[ACol, AR <> 'p’, ACol, ARow));
/[ nupiesiame reikalinga natai ar pauzeidask
if pos('., Cells[ACol, 0]) >0
then TextOut(Rect.Right - 5, Rect.Top +'dy,
end;
if (Cells[ACol, 0] ='|') and (ARow = 0) //t&di
then begin
MoveTo(Rect.Left + 5, Rect.Top + 6*DefaultRideight + 5);
LineTo(Rect.Left + 5, Rect.Top + 11*DefaultRdeight);
end;
end;
end,;

procedure TfmMain.FormCreate(Sender: TObject);
begin
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NotesFrq[1] := 131; NotesFrq[2] := 139; NotegBi := 147;
NotesFrq[4] := 156; NotesFrq[5] := 165; Notegb} := 175;
NotesFrqg[7] := 186; NotesFrq[8] := 196; NotegBi := 208;
NotesFrq[10] := 220; NotesFrqg[11] := 234; Ndétefl2] := 247,
NotesFrq[13] := 262; NotesFrq[14] := 278; N&taf15] := 294,
NotesFrq[16] := 312; NotesFrg[17] := 330; Nd&taf18] := 349;
NotesFrq[19] := 371; NotesFrg[20] := 392; Ndétaf21] := 416;
NotesFrq[22] := 440; NotesFrq[23] := 467; Ndétag24] := 494;
NotesFrqg[25] := 523; NotesFrq[26] := 555; Nd&teg27] := 587;
NotesFrq[28] := 623; NotesFrg[29] := 659; Nd&tag30] := 699;
NotesFrqg[31] := 742; NotesFrq[32] := 785; Nd&teg33] := 832;
NotesFrq[34] := 880; NotesFrq[35] := 934; Nd&taf36] := 988;
NotesFrq[37] := 1047; NotesFrq[38] := 1111; &k¥rq[39] :=1174;
NotesFrq[40] := 1246; NotesFrqg[41] := 1318; &k¥rq[42] := 1396;
NotesFrq[43] := 1482; NotesFrq[44] := 1568; &kFrq[45] .= 1664,
NotesFrq[46] := 1760; NotesFrg[47] := 1868; &k¥rq[48] := 1975;
sgLine.ColWidths[0] := 35;

cbxSizeChange(Self);
FilledPartOfTakt := 0O;
end;
Jfommm e e
Il ,,Metro keitimas”
e
procedure TfmMain.cbxSizeChange(Sender: TObject);
begin

sgLine.Cells[1,5] := cbxSize.ltems[cbxSize.ltehdR];
sgLine.Repaint;
case cbxSize.ltemIndex of
0: TaktLength := 0.5; //1/2
1: TaktLength :=1; // 4/4
else TaktLength := 0.75; //3/4
end,;
end,

procedure TfmMain.FormPaint(Sender: TObject);
begin

sgLine.Refresh; // perpiesimas lango
end;

function TfmMain.SelectedLength: string;
begin

if sb1.Down then Result := "1/

if sb2.Down then Result := 2/

if sb4.Down then Result :='4/";

if sb8.Down then Result := '8/

if sb16.Down then Result :='16/";

if sb32.Down then Result :='32/";

if sbPoint.Down then Result := Result +".";
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procedure TfmMain.SetNote(Key: byte);

begin

with sgLine do
begin
ColCount := ColCount + 1;
/luzrasome nuline reiksme islaikymo
Cells[ColCount - 1, 0] := SelectedLength;
{uzrasome natos reiksme atitinkamoje eiluteje
0 - nata po linija, + - nata ant linijos (vijg)y # - diezas)}
case Key of

: Cells[ColCount - 1, 14] :
: Cells[ColCount - 1, 14] :
: Cells[ColCount - 1, 14] :
: Cells[ColCount - 1, 14] :
: Cells[ColCount - 1, 13] :
: Cells[ColCount - 1, 13] :
: Cells[ColCount - 1, 13] :
: Cells[ColCount - 1, 12] :
: Cells[ColCount - 1, 12] :
: Cells[ColCount - 1, 12]

: Cells[ColCount - 1, 12]
: Cells[ColCount - 1, 11]
: Cells[ColCount - 1, 11]
: Cells[ColCount - 1, 11]
: Cells[ColCount - 1, 10]
: Cells[ColCount - 1, 10]
: Cells[ColCount - 1, 10]

: Cells[ColCount -1, 9] :
: Cells[ColCount - 1, 9]
: Cells[ColCount - 1, 9]
: Cells[ColCount - 1, 9]
: Cells[ColCount - 1, 8]
: Cells[ColCount - 1, 8]
: Cells[ColCount - 1, 8]
: Cells[ColCount - 1, 7]
: Cells[ColCount - 1, 7]
: Cells[ColCount - 1, 7]
: Cells[ColCount - 1, 7]
: Cells[ColCount - 1, 6]
: Cells[ColCount - 1, 6]
: Cells[ColCount - 1, 6]
: Cells[ColCount - 1, 5]
: Cells[ColCount - 1, 5]
: Cells[ColCount - 1, 5]
: Cells[ColCount - 1, 5]
: Cells[ColCount - 1, 4]
: Cells[ColCount - 1, 4]
: Cells[ColCount - 1, 4]

//prideda naujdsli

'0"; //IC - nugizoktava
'O#'; [IC#

'+'; /D

'+#'; [ID#

‘0 1IE

'+ IIF

+# |IF#

‘0% /IG

'O#'; 1IG#

'+ 1A

"+ [ AH

‘0" /H

'+, /IC +mia oktava
'+#'; [IC#

‘0% /1D

'0#'; IID#

="'+ /IE

‘0% IIF

'O#'; IIF#

'+ /IG

"+ [IGH

‘0" /IA

'O#'; IIAH#

'+'; /IH

'0"; //IC - amjt oktava
'O#'; [IC#

'+'; /D

'+#'; [ID#

‘0 1IE

'+ IIF

"+ [IF#

‘011G

'O#'; 1IG#

"+ [IA

"+ [IAH

‘0", IIH

'+'; //IC - tieji oktava
+#' [ICH#

92



Artiras Sakalys IFT_7 magistrantas

39: Cells[ColCount - 1, 3] :='0"; //ID
40: Cells[ColCount - 1, 3] :='0#"; //ID#
41: Cells[ColCount - 1, 3] :="+"; /IE
42: Cells[ColCount - 1, 2] :='0"; /IF
43: Cells[ColCount - 1, 2] :="'0#'; IIF#
44: Cells[ColCount - 1, 2] :="+"; /IG
45: Cells[ColCount - 1, 2] :="+#"; //IG#
46: Cells[ColCount - 1, 1] :='0"; /IA

47: Cells[ColCount - 1, 1] :="'0#"; [IA#
48: Cells[ColCount - 1, 1] :='+"; //H
end;
end;
end,

function TfmMain.SignLength(curLength: string): hea
var x: real;
begin
/Ix = 1, padalinta i dali, isemant ilgio reiksmes
x =1/ StrTolnt(copy(curLength, 1, pos(/, kength) - 1));
/ljei — zenklas su tasku, tai jo reiksme dideja 50%
if pos(’.', curLength) >0 then x :=x + x / 2;
Result := x;
end,

function TfmMain.CheckLength(curLength: string): @ean;
var x: real;
begin
X := SignLength(curLength); //zenklo ilgis skaias reiksmeje
/ljei uzpildyta dalis + zenlo ilgis, trukme > beadakto trukme,
/I tai grazinama reiksme False (prideti zenklo tegd
if (FilledPartOfTakt + x) > TaktLength then Reisi# False
else begin // jei zenkla gali prideti, tai ..mhdame uzpildoma dali takto trukmei zenklo
FilledPartOfTakt := FilledPartOfTakt + x;
Result := True;
end;
end;

procedure TfmMain.NewTakt;
begin
with sgLine do
begin
ColCount := ColCount + 1; // pridedame naujgjai
ColWidths[ColCount - 1] := 10; // padarome 3tla ir vis kitokia

Cells[ColCount - 1, 0] :="|'; //luzrasome takéksme
FilledPartOfTakt := 0; // skaitliukas takto uigymui
end,
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end;

procedure TfmMain.pnlS_CMouseDown(Sender: TObj@ation: TMouseButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);
begin
TPanel(Sender).BevelOuter := bvLowered;
Windows.Beep(NotesFrg[TPanel(Sender).Tag], 100);
if pnlRec.Color = cIRed then
if CheckLength(SelectedLength) //tikrinameelpé nata takte
then begin
SetNote(TPanel(Sender).Tag);
btnDelete.Enabled := True;
cbxSize.Enabled := False;
mmiFileSave.Enabled := True;
sbPoint.Down := False;
/ljei taktas uzpildytas, tai sukuriame naajda
if FilledPartOfTakt = TaktLength then NewTakt
sgLine.Col := sgLine.ColCount - 1;
end else // jei nata netelpa takte, tai atieklavisa pasirodo pranesimas
begin
TPanel(Sender).BevelOuter := bvRaised,;
MessageDlg(‘trukme ilgesne uz takto trukmmeError, [mbOKk], 0);
end,
end,;

procedure TfmMain.pnlS_CMouseUp(Sender: TObjectidu TMouseButton;
Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

begin
TPanel(Sender).BevelOuter := bvRaised,;

end,;

procedure TfmMain.pnlRecClick(Sender: TObject);
begin
with pnIRec do
if Color = cIRed //jei mygtukas — raudonas, tai
then begin
Color := cIBtnFace; //paneles spalva -
Font.Color := cIBlack; //srifto spalva
BevelOuter := bvRaised; //pakeltas
end
else begin //jei panelis pilkas tai, ...
Color := clRed; // mygtukas raudonas
Font.Color := clWhite; //srifto spalva balta
BevelOuter := bvLowered; // ispaustas
end;
end,;
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/I ,,Salinti”  (zenkla)

procedure TfmMain.btnDeleteClick(Sender: TObject);
begin

with sgLine do

begin
if Cells[ColCount - 1, 0] = | //jei panaikimatakto bruksni
then begin

Cols[ColCount - 1].Clear; // isvalome stdipe

ColCount := ColCount - 1; //maziname stulpskaiciu

FilledPartOfTakt := TaktLength; //ilgis — pu taktu
end;

/lpo to naikinamas paskutinis takto zenklaspymazeja taktu
FilledPartOfTakt := FilledPartOfTakt - SignLeéh@Cells[ColCount - 1, 0]);
Cols[ColCount - 1].Clear;

ColCount := ColCount - 1,

Col := ColCount - 1;
btnDelete.Enabled := (ColCount > 2);
cbxSize.Enabled := not btnDelete.Enabled;
mmiFileSave.Enabled := True;
sbPoint.Down := False;

end;

end;

procedure TfmMain.sbP1Click(Sender: TObject);
var s: string;
begin
if pnlRec.Color = cIlRed then //pauze
begin
s .= TSpeedButton(Sender).Name + '/’
Delete(s, 1, 3);
if sbPoint.Down then s :=s +'.";
if CheckLength(s) // tikriname, ar telpa patede
then begin
sgLine.ColCount := sgLine.ColCount + 1;
sgLine.Cells[sgLine.ColCount - 1, 0] :=s;
sgLine.Cells[sgLine.ColCount - 1, 7] :='p’;
btnDelete.Enabled := True;
cbxSize.Enabled := False;
mmiFileSave.Enabled := True;
sbPoint.Down := False;
/ljei taktas uzsipildo, tai sukuriame nawkta
if FilledPartOfTakt = TaktLength then NewTakt
sgLine.Col := sgLine.ColCount - 1;
end else //jei pause netelpa takte, tai pasipvdnesimas
MessageDlg(‘trukme ilgesne uz takto trukme’, mtEfrabOk], 0);
end;
end;
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/I, Sustabdyti” (mygtukas)

procedure TfmMain.btnStopClick(Sender: TObject);
begin

btnStop.Enabled := False;
end;

procedure TfmMain.btnPlayClick(Sender: TObject);
var MusicThread: TMusicThread,;

begin
MusicThread := TMusicThread.Create(False);
end;
[ e e
/ ,,Issaugoti” (faila)
[ e e

procedure TfmMain.mmiFileSaveClick(Sender: TObject)
var i, j: integer,
F: TextFile;
begin
/lfailo vardo vaizdavimas
if digSave.Execute then//jei dialogo lange buuoodlytas failas
begin
Caption := ExtractFileName(dlgSave.FileName);
/laprasome failo vardo kelia
AssignFile(F, digSave.FileName);
Rewrite(F);//sukuriame faila
fori:= 0 to sgLine.ColCount - 1 do
/lperziurime natu uzrasa ir issaugojame ji kaifafai
for j := 0 to sgLine.RowCount - 1 do
Writeln(F,sgLine.Cells[i,j]);
CloseFile(F); /luzdarome faila
mmiFileSave.Enabled := False; //komanda isstaf@jta
end;
end;

procedure TfmMain.FormCloseQuery(Sender: TObjeat;GanClose: Boolean);
var mr: Word,;
begin
if mmiFileSave.Enabled then //jei komanda issaéiugglima
/[tai pranesimo lange pasirenkame taip arba ne
begin
mr := MessageDIg('‘Buvo ivesti pakeitimai' + #13ssaugoti juos?’,
mtConfirmation, [mbYes, mbNobCancel], 0);
/ljei pasirenkame atstatyti , tai isejimas is pamgos sustabdomas
if mr = mrCancel then CanClose := False else
/I jei taip, tai atsidaro issaugojimo langas
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if mr = mrYes then mmiFileSave.Click;
/ljei ne, langas uzsidaro be issaugojimo
end,
end;

procedure TfmMain.mmiFileOpenClick(Sender: TObjgect)
var i, j: integer;
F: TextFile;
S: string;
begin
/ljei neissaugotas failas, siuloma issaugoti
if mmiFileSave.Enabled then
if MessageDIg('Buvo ivesti pakeitimai!" + #13Issaugoti juos?’,
mtConfirmation, [mbYes, mbNo],®)nrYes
then mmiFileSave.Click;//jei taip, tai komaridsaugoti,
//atidarome dialogo langa su pasirinkimu paielzio *. mus
if digOpen.Execute then //jei lange nuspaustagtakas atidaryti,...
with sgLine do
begin
/llango antrasteje vardas isrinkto failo
Caption := ExtractFileName(dlgOpen.FileName);
AssignFile(F, digOpen.FileName);
Reset(F);//atidaryti faila skaitymui
/lisvalo natu uzrasa
fori:=1to ColCount - 1 do ColgJi].Clear,
ColCount := 1;//lieka smuiko raktas ir metras
Refresh;//perrasome penkline
FilledPartOfTakt := 0;//nurodome takto pildymmetra
repeat // ciklaskartojasi, kol nesibaigs fagilbaiga
for j := 0 to RowCount - 1 do //langeliu skiavimas
begin
ReadIn(F, s);//s- einamasis langelis
Cells[ColCount -1, j] :=s;
if s ="|' //jei takto bruksnys
then begin
Colwidths[ColCount - 1] := 10; //plotiarigelio - 10
FilledPartOfTakt := 0; //baigiam pildyti
end else //jei ne takto bruksnys
if pos('/', s) > O//jei tai nata ar paukdiname skaiciu taktu
then FilledPartOfTakt := FilledPartOfTakSignLength(s);
end,
ColCount := ColCount + 1; //pereiname pri@kienklo
until EOF(F);
CloseFile(F);//uzdarome faila
/lpaskutinis stulpelis nereikalingas, jis nadamas
ColCount := ColCount - 1,
/Ipateikiame metra
cbxSize.ltemindex := cbxSize.ltems.IndexOf(€]dl)5]);
cbxSizeChange(Self);
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/lgalimybe pasnaudoti mygtuku naikinti ir keitia takto talpa
btnDelete.Enabled := (ColCount > 2);
cbxSize.Enabled := not btnDelete.Enabled,;
end;
end;

procedure TfmMain.mmiFileNewClick(Sender: TObject);
var i: integer;
begin
//jei neissaugota, siuloma issaugoti
if mmiFileSave.Enabled then
if MessageDIg('Buvo ivesti pakeitimai!' + #13Issaugoti juos?’,
mtConfirmation, [mbYes, mbNo],®)nrYes
then mmiFileSave.Click; //jei taip, tai komandsaugoti
Caption := '[Nauja muzika]'; / naujos antrasieeasymas
with sgLine do
begin
fori:=2to ColCount - 1 do Cols]i].Clearigvalome penkline
ColCount := 2;// trumpinam penkline iki raktonmetro
Refresh; //perpiesiame penkline
btnDelete.Enabled := False; //mygtukas isseiti
cbxSize.Enabled := True; // keitimas didzioHgals
FilledPartOfTakt := 0; //takto pildymo pabaiga
end;
end;

procedure TfmMain.DrawLine(y: integer);
var i: integer;
begin
with Printer, Canvas do
begin
fori:=0to 4 do
begin
MoveTo(20, y + 200 + i*30);
LineTo(PageWidth - 20, y + 200 + i*30);
end,
TextOut(20, y + 165, '&");
TextOut(100, y + 80, copy(sgLine.Cells[1,5] 1)),
TextOut(100, y + 140, copy(sgLine.Cells[1,5]1));
end,;
end,;

procedure TfmMain.DrawAddLines(n, X, y: integer);
var i: integer;
begin
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with Printer, Canvas do
fori:=0ton-1do
begin
MoveTo(x - 10, y + i*30);
LineTo(x + 55, y + i*30);
end;
end,

procedure TfmMain.mmiFilePrintClick(Sender: TObject
vari, j, c, X, y, dy, Takt: Integer;
S: string;
begin
Il iskvieciamas spausdinimo dialogo langas
if dlgPrint.Execute then // jei buvo nuspaustagjiukas “OK”
/I spausdiname nurodyta kopiju skaiciu
for ¢ := 1 to digPrint.Copies do
with Printer, Canvas do
begin
BeginDoc; //spausdiname (metodas Printginiiaoc)
Font.Name :='MS Sans Serif'; //sriftas
Font.Size := 10;
TextOut(20,20, Caption); //parasol isvedima
Font.Name := 'MusicalSymbols';//muzikinigtas
Font.Size := 22;
Pen.Color := cIBlack; //piesimo spalvaega
Brush.Style := bsClear; //fono permatomal\&p
y := 80; // pradine Y koordinate
x :=170; //pradine x koordinate
DrawLine(y); // penklines piesimas
/I perziura natu uzrasymo
fori:= 2 to sgLine.ColCount - 1 do
begin
/ljei rastas taktoreiksme ir ant penklinegpradine pozicija, tai...
if (sgLine.Cells[i, 0] ='|") and (x > Qp
then begin
MoveTo(x, y + 200); // piesiame taktoiksni
LineTo(x, y + 320);
Inc(x, 20); // keiciame coordinate x
[ltikriname, ar tilps sekantis taktasldaneje desineje puseje
Takt := 0; // takto ilgis pikseliuose
/Iperziura iraso, kol nesutinkame sel@tekto
for j := (i+1) to sgLine.ColCount - bd
if sgLine.Cells[j, 0] ="|'
then begin
Inc(Takt, 20); //20 pikseliu takiouksniui
Break;
end else Inc(Takt, 90); /90 pikseanklui
/ljei sekantis taktas netelpa, tai.........
if (PageWidth - x - 20) < Takt
then begin
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Inc(y, 470); /] pasislenka zemyn
/laukstis pilnos penklines — 470 piksgjei iki apatinio puslapio krasto
/I liko maziau nei 470, tai perduodanmalija puslapi (metodas Printer.NewPage)
if (y + 470) > PageHeight then New®ag
DrawLine(y); //piesiame nauja, tusgenkline
x :=170; // persikeliame | pradzaujos penklines
end;
end
else // jei ne pradzia takto, tai piesarenkla
for j := 1 to sgLine.RowCount - 1 dg#rziura eiluciu
if sgLine.Cells]i, j] <> " then
begin
if j > 10 //jei apatine papildomaija, tai...
then begin
DrawAddLines(j - 10, x, y + 35@)piesiame linijas, natu ikelimas vertikalus
if sgLine.Cells[i,j][1] ='0'
then dy :=j*30 - 118 else dy(j<1)*30 - 103;
end else
if | < 6 /ljei virsutine papildoniiaija, tai
then begin
/Iviena papildoma linija — natomgis ir H?
if ((j =5) and (pos('+', sgLills][i,j]) > 0)) or
(G =4) and (pos('0', sgLi@ells]i,j]) > 0))
then DrawAddLines(1, x, y + 1 dBe
//dvi papildomos linijos — nato@<Cis, D, Dig
if ((j =4) and (pos('+', sgLills][i,j]) > 0)) or
(G = 3) and (pos('0', sgLi@ells]i,j]) > 0))
then DrawAddLines(2, x, y + 1403e
// tris papil. Linijos — natomsFE Fis’
if ((j =3) and (pos('+', sgLills][i,j]) > 0)) or
(G = 2) and (pos('0', sgLi@ells]i,j]) > 0))
then DrawAddLines(3, x, y + 1He
/lketurios papil. Linijos — natotfis, G, Gis, &
if ((j =2) and (pos('+', sgLills][i,j]) > 0)) or
(G =1) and (pos('0', sgLi@ells]i,j]) > 0))
then DrawAddLines(4, x, y + 80)
/Ipenkios papildomos linijos — nkita
else if pos('+', sgLine.Cellg)i} O
then DrawAddLines(5, x, v8);
if sgLine.Cells[i,j][1] ='0'
then dy :=j*30 - 118 else dy(j1)*30 - 103;
end else
/lapskaiciuojame patalpinima natuikaliai
if sgLine.Cells[i,j][1] ='0'
then dy :=j*30 - 118 else dy(j4)*30 - 103;
if AnsiLowerCase(sgLine.Cells[i} # 'p’
then begin //jei dabar zenklas uggatai......
dy := 93; // patalpinimas vertika
Inc(x, 20); //patalpinimas honigaliai
s := copy(sgLine.Cells]i, 0],dgs('/", sgLine.Cells[i, 0]));
/I koreguojame vertikalu patalpiaim
if s ='2/" then Inc(dy, 12);
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if (s ="4/") or (s ='16/") thérc(dy, 18);
if s ='32/" then Inc(dy, 28);
end,
if pos(‘#', sgLine.Cells[i,j]) >/)ei nata su diezu, piesiame truputi i kaire
then TextOut(x - 15, y + dy, CigngTrue, i, J))
/[kitu atveju piesiame paprastai
else TextOut(x, y + dy,
CurSign(AnsiLower@ésgLine.Cells]i, j]) <> 'p', i, J));
//jei nata ar pause su tasku, tai...
if pos(’.', sgLine.Cells[i, 0]) >tbBen
begin
if AnsiLowerCase(sgLine.Cellg]),="p' then Dec(dy, 5);
/Ipauzei koreguojame talpinimangta su diezu
if pos(‘#, sgLine.Cells]i,j]) &
then TextOut(x + 40,y + dy), ".
else TextOut(x + 55,y + dYy; ".
end,
Inc(x, 90); //pereiname i sekarmémklo pozicija
Break; // pereiname prie sekamstitpelio

end,;
end,;
EndDoc; //baigiam spausdinti
end;
end,;
[[-mmmmmmm e
/Il ,,Iskviesti langa apie autoriu”
[[-mmmmmmm e
procedure TfmMain.ApieautoriulClick(Sender: TObject
begin
AboutBox.ShowModal;

end,;
e
/I ,,Nuorodos apie darba su programa”
[[-mmmmmmm e
procedure TfmMain.ApieprogramalClick(Sender: TObjec
begin

ShowMessage('Dar neparuosta’);
Apieprogramal.Enabled := True;
end,;
end.
U T

unit Unit1;
interface

uses Windows, SysUtils, Classes, Graphics, ForrostrGls, StdCtrls,
Buttons, ExtCitrls, jpeg;
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type
TAboutBox = class(TForm)
Panell: TPanel,
ProductName: TLabel;
Version: TLabel;
Copyright: TLabel,
Comments: TLabel,
OKButton: TButton;
Labell: TLabel;
Imagel: TImage;
procedure OKButtonClick(Sender: TObject);
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end,;

var
AboutBox: TAboutBox;

implementation

{$R *.dfm}

procedure TAboutBox.OKButtonClick(Sender: TObject);
begin

Close;

end;

end.
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INFORMACINIU TECHNOLOGIJU TAIKYMAS MUZIKOS RITMO
MOKYMUISI

o & )
Artiiras Sakalys', Kazys Baniulis
'Kauno ,,Ausros “ gimnazija,
?Kauno technologijos universitetas

Anotacija

Darbo tikslas - panagrinéti informaciniy technologiju integravima j muzikinj ugdyma bendrojo lavinimo
mokykloje, mokant muzikinio ritmo.

Mokykloje muzikos mokymas organizuojamas klasikine metodika: apie ritma mokinys suZino i§ knygos,
mokytojas organizuoja Ziniy tikrinima, rodydamas ritminiy dariniy korteles. Mokiniams toks mokymas yra nuobodus.
Panagrinéje prieinamas kompiuterines muzikos programas, sukurtas Windows OS nustatéme, kad uZsienio kalbomis
tokiy programy yra daug ir jvairiy, tadiau jos visos yra mokamos ir neatitinka kai kuriy Lietuvos Svietimo Ministerijos
Kompiuteriniy mokymo priemoniy vertinimo kriterijy. Muzikiniam ritmui ugdyti lietuvidkos kompiuterinés muzikinés
programos néra. Muzikos mokytojy ir mokiniy apklausa parodé, kad tokia programa yra labai reikalinga. Tai paskatino
sukurti kompiuterizuotg programa ,,Ritmas“, kurios paskirtis — padéti muzikos mokytojui i§déstyti muziking temga
,»Ritmas* bei jgalinti moksleivj savarankiskai nagrinéti ritmo kurso uZduotis ple¢iant savo Zinias iki kiirybos.

Isvada: muzikiniam ritmui ugdyti ir Zinioms tikrinti puikiai tinka informacinés technologijos: interaktyvia
testavimo programg TestTool mokiniai lengvai perpranta - i¥moksta ne tik spresti testus, bet ir patys juos konstruoti;
kompiuterizuoto mokymo programa ,,Ritmas* sukuria natiiralia muzikos mokymo/si erdve, panaudojant penkling,
klaviatiirg bei derantj garsa; geréja mokiniy motyvacija ir pazangumas.

Jvadas

Muzikos pasaulyje ritmas uzima padig svarbiausia vieta - kai kurie kompozitoriai keisdami kiirinyje ritma,
metra ir naudodami vis ta pacia melodija sukiiré klasikinius kiirinius (pvz. Morisas Ravelis ,,Bolero). Siais laikais
ritmas ypa¢ ry$kiai dominuoja jaunimo muzikoje.

Problema. Lietuvos Bendrojo lavinimo muzikos programose skiriamas démesys ritmui. Jau nuo pirmos iki
desimtos klasés mokiniams suteikiamos arba uZtvirtinamos Zinios apie ritmo savokas bei jo panaudojimg, o dvyliktos
klasés mokiniai pasirinke baigiamajj muzikos egzaming turi i¥spresti daug uzduodiy i§ ritmo panaudojimo. Mokykloje
muzikos mokymas organizuojamas klasikine metodika: apie ritma mokinys suZino i§ knygos, mokytojas organizuoja
Ziniy tikrinimg, rodydamas ritminiy dariniy korteles. Mokiniams toks mokymas yra nuobodus ir atgrasus. Mokytojai
bando sudominti mokinius naudodami informacines technologijas, ta¢iau parengty mokymo, Ziniy tikrinimo programy
lietuviy kalba yra labai maZai, o muzikinio ritmo tema - i§ vis néra. Siuos teiginius patvirtina atliktas maZas
eksperimentas, pasinaudojus paieskos sistema Google. [vedus j paieskos sistema raktinius ZodZius ,,muzikos teorija“ ar
,,ritmas* lietuviy kalba randame tik dvi svetaines - muzikos teorijos vadovélj ir pamastymus apie muzikinj ritma (Zitiréti
i nuorodas).

Pranesimo tikslas - panagrinéti informaciniy technologijy integravima j muzikinj ugdyma bendrojo lavinimo
mokykloje, mokant muzikinio ritmo.

Panagrinéje prieinamas kompiuterines muzikos programas, sukurtas Windows OS nustatéme, kad uZsienio
kalbomis tokiy programy yra daug ir jvairiy, tadiau jos visos yra mokamos ir neatitinka kai kuriy Svietimo Ministerijos
Kompiuteriniy mokymo priemoniy vertinimo Kriterijy (patvirtinta Lietuvos Respublikos $vietimo ir mokslo ministro
2008 m. BalandZio 25 d. jsakymo Nr. ISAK-1199 redakcija ir IT eksperty 2008 m. geguzés 29 d. posédZio protokolu
Nr.3) - neturi lietuvigkos sasajos. Muzikiniam ritmui ugdyti lietuviskos kompiuterinés muzikinés programos néra.
Muzikos mokytojy ir mokiniy apklausa parode, kad lietuviska kompiuteriné muzikos mokymo programa yra labai
reikalinga.

Problemos sprendimas. Norédamas prisidéti prie %ios problemos sprendimo, parengiau informaciniy
technologijy magistrinj darba tema ,,Kompiuterizuota muzikos mokymo programa ,,Ritmas® ir suprogramavau Delphi
programavimo kalba programéle, kuri leis mokinius mokyti muzikinio ritmo dalyky.

Tyrimui apie tokiy programy reikalinguma parengiau svetaing (www.testas.puslapis.It), kuri leidZia mokiniams
pasitikrinti savo muzikos teorijos Zinias, jy tarpe ir muzikinio ritmo Zinias, o taip pat ir sudalyvauti tyrime. Rengdamas
§j magistrinj darba, pasinaudojau visoje Lietuvoje ir Kauno technologijos universitete Zinoma bei naudojama programa
TestTool, su kuria rengiau savo sukurtai programai prototipa. Trumpai aptarkime §iy parengty muzikinio ritmo ugdymo
priemoniy galimybes.
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1. Svetaineé

Sweiki atvske | & svetaing

EsuKTU studiy Ik
3yt kad

antas
baigiamojo darbo tyrim £
viduineje mokykloje. Bashs labai dekingas, jei gausiu atsicpimus iais Kausimais.

Ar reikalingi elemeusarios muzikos teorijos pracyby ir koutrolés

(vertinimo) testai?
Ar reikalinga kompiuterizuota muzikos mokymo

programa, kurioje biity mokoma ritmo,metro, naty,

pauziy, i 08, linés ir kt.? iatsisi

Ar relkaling! nuzikos termiuy atpatinitno pratybos bel kontrolés
(vertinimo) testai?

Ar reikaling! muzikiuio metro bei suskirstymo taktais pratybos bei
konfrolés (vertinino) testai?

Ar reikalingi nat paginiino ir ju uiraivmo pratybos bei kontrolés
(vertinimo) testai?

Labai diaugshuos jei paralysi adresu: molcytojas] @yahoo.com

1 pav. Svetainés www.testas.puslapis.lt pagrindinis langas

Sios svetainés pagrindinis tikslas buvo apklausti muzikos mokytojus ir mokinius, pasitelkiant elementariosios
muzikos teorijos kompiuterizuotus pavyzdZius. Svetainéje galima rasti nuoroda, i§ kur atsisiysti muzikos ritmo mokymo

muzikos Zanrai, muzikos terminai, gamos, naty paZinimas.

2. Programa TestTool. Ritmo Ziniy tikrinimo testai

Kas yra TestTool programa? — tai nuotolinio grafinio testavimo sistema, leidZianti kurti ir internetu pateikti
grafinius testus. Sistema sudaro 3 dalys:

= Autoriaus programa - skirta kurti klausimy variantus, juos iSsaugoti i failus.

= Administratoriaus programa - skirta sistemos darbo administravimui. Per interneto narSyklés sasaja

administratorius gali tvarkyti vartotojus ir jy grupes, jkelti klausimy variantus, formuoti klausimus ir
testus, sudaryti egzaminus bei perzitiréti testavimo rezultatus.

= Studento programa - skirta testams spresti.

TestTool programa i§ kity grafiniy programy (pvz. Macromedija Flash) i3siskiria tuo, kad ja greitai ir lengvai
parengiamas tiek tekstinis, tiek ir grafinis testas. Ji puikiai tinka parengti interaktyvius muzikos ritmo teorijos Ziniy
patikrinimo ar analizés testus. TestTool programos jrankius mokiniai lengvai perpranta ir todél jie iSmoksta ne tik
spresti testus, bet ir patys juos rengti.

Ar su TestTool programa galima realizuoti pagrindinius reikalavimus ritmui mokyti? ] TestTool programa
negalima jkelti vaizdo(avi) ar garso (Ogg) failo, tatiau programa puikiai dirba su grafika. Programoje yra $ie jrankiai:
linija, geometrinés figiros, tinklelis, galimybé jkelti parengta paveiksliuka (JPEG, GIF failai), naudoti bet kokj simbolj,
jei turite atitinkama simbolj (pvz. Time New Roman, Winding, Mocart ir t.t.), grafikos ir teksto elementus spalvinti, bei
grupuoti. Elementus galima maZinti, bei didinti. Leisti arba neleisti keisti ju koodinaciy vieta. Programa lengvai
valdoma tiek ruogiant testus, tiek ir juos realizuojant.

Programa i3siskiria i§ kity programy tarpo (net ir komerciniy kaip pvz. WEBCT) galimybe sukurti
interaktyvius testus. Programos kodas néra atviras visuomenei, jos realizavimas taip pat yra priklausomas nuo Kauno
technologijos universiteto.

Kaip jau minéta, ritmui mokyti nebiitinas garsas, uZtenka paradyti grafi¥kai, muzikiniais Zenklais ant vienos
linijos. Juolab, kad partitiirose ritminiai muzikos instrumentai taip ir uZraSomi ant vienos linijos. Taigi su TestTool
programa galima parengti prototipus muzikio ritmo ugdymui bei interaktyvius testus Ziniy tikrinimui (2 ir 3 pav.).

2 pav. Pradinis programos langas pries testg sifilantis mokiniui padéti takto briikSnj
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3 pav. Programos langas, Kuris jvertina mokinj po jo atlikto veiksmo su takto briik¥niu

3. Kompiuterizuota mokymo programa ,,Ritmas*

Programa leidZia: keisti metra, jterpti i§ klaviatiiros norima nata ar pauze, pagroti jas su garsu norimu tempu,
iSsaugoti kiirinélj, kurj véliau galima papildyti. Programos sasaja — lietuviska. Programa skirta mokyti ritmo (tempo,
metro, naty, pauziy ir t.t.).

Patogi programos struktiira - meniu, kurio pagalba lengvai galime surasti mus dominanéius dalykus. Duomeny
kontrol¢ i§ dalies vykdoma, nes yra laikoma, kad jvedami duomenys teisingi, o jei duomenys vedami neteisingai,
programa jspéja ir nepriima tokiy duomeny. Klaidingas duomeny jvedimas néra galimas, nes pradiniai parametrai
grieztai specifikuoti ir jy pakeisti nejmanoma. Laisvai jvedamy reik§miy lauky néra palikta.

Programai reikalinga tokia jranga:

Aparatiiriné jranga: IBM PC.

Programiné jranga:

= Programos greitis priklausys nuo turimos techninés jrangos.

=  Programos dydis: iki 1Mb.

= OS: Windows NT, 2000, XP, Vista

4 pav. Programos ,,Ritmas“ darbo langas

Programos ,,Ritmas“ panaudojimo galimybés
Naudojantis programa galima mokyti mokinius iy muzikiniy temy:
* Naty verte (sveikoji, pusine, ketvirting, astuntiné, SeSioliktiné ir t.t.)
* Pauziy verté (sveikoji, pusing, ketvirting, astunting, $eSioliktiné ir t.t.)
=  Taktas (pilnas taktas, priestaktis, uztaktis)
= Tempas (greiti, vidutiniai, léti tempai)
Metras (2/4; 3/4; 4/4; 5/4 ir t.t.)
Ritminis darinys ( naty ir pauziy rinkinys)
=  Takto brik3nys ( takto briksnio vieta)
= Melodija
= Alteruotas garsas (pustoniai)
= Penkliné ir garsy uZragymas
= Klaviatfiros ir penklinés santykis.
®  Smuiko raktas.
® Intervalai (melodiniai intervalai prima, sekunda ir t.t.)

70

108



Artiras Sakalys IFT_7 magistrantas

Mokytojo veiklos pavyzdZiai

Mokymas — sudétingas procesas, kurio sekmé ir rezultatai priklauso nuo daugelio faktoriy. Muzikos, kaip ir
kity dalyky mokéjimai — tai jsimintos Zinios bei sugebéjimas jas pritaikyti kiekvienu konkre€iu atveju. Kadangi
isiminimo procese dalyvauja tiek regimoji, tiek girdimoji, tiek ir kitos Zmogaus atmintys, informacija geriausiai
jsimenama ir jsisavinama, kompleksiskai veikiant visoms $ioms atmin¢iy ragims.

Nagrinéjant moksleiviy motyvacija mokymuisi pastebime, kad didele reik§me jsisavinimo ir jy pritaikymo
jgiidziy formavimui turi informacijos pateikimo ir gavimo biidas bei galimybé valdyti ir koreguoti mokymosi procesa.
Moksleiviams siekiant gery mokymosi rezultaty yra galimybé tradicinj mokymasi papildyti naujomis priemonémis.

Jvertinant, kad moksleiviai mielai naudojasi kompiuteriu ir tai, kad 3iuo biidu gauta informacija priimama ir
vertinama itin démesingai, atsiveria placios galimybés jy mokymo procese efektyviai naudoti informaciniy technologijy
srities pasiekimus.

Kuriant kompiuterines programas muzikos mokymuisi svarbu neapsiriboti vien moksleiviy Ziniy tikrinimu.
Labai svarbu pateikti moksleiviui galimybe mokytis ir savarankigkai.

Remiantis auki¢iau iSdéstytais principais sukurta kompiuteriné muzikiné programa salyginiu pavadinimu

,,Ritmas*. Pagrindiné %ios programos paskirtis — padéti muzikos mokytojui i¥déstyti muziking tema ,,Ritmas®. Si
programa taip pat jgalina moksleivi savarankiSkai nagrinéti ritmo kurso uzduotis ple&iant Zinias iki kiirybos.

Pateiksiu kelis mokytojo veiklos pavyzdZius organizuojant pamokas su kompiuterine technika.

Muzikos pamoky, integruojant informacines technologijas, teminiy plany arba modulio rengimas. Kiekvienas
mokytojas Zino, kad palaikyti mokiniy démesinguma bei uZtikrinti tvarka klas¢je pavyks tik tada, jei tiksliai Zinosime
pamokos struktiira, i§ anksto biisime apgalvoj¢ ir suplanave ka joje veiksime. Svarbu Zinoti mokiniy sugebejimus
valdyti kompiuterj, o taip pat mokiniy muzikinj i8silavinimg. Mokiniai, kurie lanké ar lanko muzikos mokyklas, galety
biiti mokytojo pagalbininkai.

Kaip ir visada pamokose turi buti pagrindinés dalys: ai¥kinimas (teorija), praktika (uZduotys), vertinimas
(nebitinai paZymiais).

Muzikos pamokos schema dirbant informaciniy technologijy kabinete:

Klasés zurnalo (ir lankomumo sgsiuvinio) pildymas - 2 min.

Namy darbai (jei buvo uzduota).

Pamokos turinio paai¥kinimas (ka mes §iandien suzinosime?) — 5 - 10 min.
Praktés uzduotys prie kompiuterio 25 — 30 min.

Mokiniy pastangy vertinimas — 2 min.

Pamokos apibendrinimas — 2 min.

Darbo vietos sutvarkymas — 1 min.

Uzduaczu ruoSimas. Mokytojui labai svarbu lavinti mokinius, nuosekliai sunkinant uzduotis. Sitiloma parengti
uzduotis $ia tvarka:

»  Supazindinti mokinius su programos veikimu bei jos galimybémis (autoriaus parengta filmuota medziaga).
»  Pirma uzduotis: uzraykite programoje $iuos ritminius darinius:

P e e

4/4 |3/4 & | 2/4 &| irtt.
»  Antra uZduotis: parinkite metra ir uZra$ykite natas programoje.
Dieres [2.... & | g| irtt.
»  Trecia uzduotis: teisingai sudekite takto briik$nius.
4/4 3/4 & 2/4 8

s Ketvirta uzduotis: sukurkite savo ritminj darinj.
Galimos uzduodiy temos:
Uzradyti lietuviy liaudies dainos melodija ir jos ritminj darinj.
Uzradyti klasikinio kirinio trumpg melodija ir jos ritminj darinj.
Sukurti dainelés ritminj darinj bei melodija.
Uzrasyti valso (polkos, mar$o ir t.t.) ritma.
Uzragyti valso (polkos, mar$o ir t.t.) ritmg su Zinoma kiirinio melodija.
Sukurti savo sukurta Sokio ritminj darinj su savo sukurta melodija.
Namuy darbai: Parengti Ziniy patikrinimo uZduotis savo klasés draugams temomis: metras, ritminés naty ir
pauziy vertés, takto braksnys.
Mokytojas programa ,,Ritmas* gali rekomenduoti mokiniams kaip priemong savarankiskai mokytis, ypatingai
tiems, kuriems skirtas namy mokymas.

Kompiuterinés muzikos programos ,,Ritmas“ jtaka mokiniy mokymosi motyvacijai ir
pazangumui

Atlikus Kauno ,,Ausros“ gimnazijos moksleiviy, kurie mokymo procese naudojo jdiegta programa ,,Ritmas®,
apklausa, vienareik§miSkai galima teigti, kad programos naudojimas pamokose pasiteisino: reik§mingai iSaugo

moksleiviy susidoméjimas mokoma tema (5 pav.). Manome, kad tam turéjo jtakos darbas prie kompiuterio,
savarankiskas programos bandymas, aiSkesnis déstomo dalyko suvokimas, netradicinis pamokos organizavimas.
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jtaka mokiniy mokymosi motyvacijai | Jtaka mokiniy pazangum ui
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5 pav. Programos ,,Ritmas“ jtaka mokiniy motyvacijai 6 pav. Programos jtaka mokiniy gaunamiems jvertinimams

Visy eksperimente dalyvavusiy mokiniy, naudojusiy kompiuterizuoty mokymo programg ,,Ritmas®,
paangumas tapo reik¥mingai aukstesnis nei ty, kurie mokési nenaudodami 3io produkto. PaZangumo rezultatai
naudojant §j produktg ir jo nenaudojant, dazniausiai skyrési 2 - 4 balais (6 pav).

I¥vada: muzikiniam ritmui ugdyti ir Zinioms tikrinti puikiai tinka informacinés technologijos: interaktyvia
testavimo programg TestTool mokiniai lengvai perpranta - i¥moksta ne tik spresti testus, bet ir patys juos konstruoti;
kompiuterizuoto mokymo programa ,,Ritmas“ sukuria natiiraliy muzikos mokymo/si erdve, panaudojant penkling,
klaviatiirg bei derantj garsa; geréja mokiniy motyvacija ir paZangumas.
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Summary

Learning of musical rhythm using information technologies

The aim of the paper is to analyze the integration of information technologies into teaching musical rhythm at a
secondary school.

Music is taught according to the classical methodology: students read about rhythm, teachers check their knowledge by
showing them cards with various rhythms. It is a very boring procedure for students. We made analysis of available
computer musical programmes created for using in Windows OS and came the conclusion that there are a lot of
programmes based on the foreign languages. All the programmes are paid and do not correspond to some computer
teaching criteria used by the Lithuanian Ministry of Education. There are no Lithuanian computer programmes for
teaching musical rhythm. Teachers and students were questioned and it was desided to create a computer programme
,,Rhythm”. The purpose of the programme is to help teachers, to enable students to work individually, to broaden their
knowledge and to start the creative work.

Conclusions: information technologies serve perfectly well for teaching musical rhythm and may be used for the
testing. Students deal easily with an interactive testing programme: TestTool. They solve the problems and create new
tests themselves. Computerised teaching programme ,,Rhythm” creates natural musical surrounding for learning and
teaching, uses a stave, a keyboard of the piano and the appropriate sound. Therefore students’ motivation and the
progress of science increase.
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