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[VADAS

Komunikacija — vienas i§ svarbiausiy pozymiy iSskyres zmoguy 1§ gyviiny pasaulio. Tik
bendraujant i§laikomas, perduodamas kitoms kartoms sukauptas patyrimas, iSreiSkiami jausmai,
emocijos, norai bei siekiai.

Vienas 1§ paciy pagrindiniy ir bitiniausiy Zmoniy poreikiy yra bendravimas.
Neisivaizduojame saves negalédami suprasti kito. Aklieji bendrauja Brailio rastu, kurtieji - ranky
gesty kalba. Taciau kai kuriems Zmonéms net toks bendravimas yra per daug sudétingas tai
zmonés, kurie nebendrauja dél ivairiy fiziniy, protiniy ir kity sutrikimy. Komunikacijos
sutrikimai nevienodi jie vyrauja nuo dalinai sunkaus bendravimo iki visiSko negalé¢jimo
bendrauti. Vaikai negalédami kalbéti arba negalédami tam atlikti tikry judesiy savo norams
iSreiksti dazniausiai visiSkai nebendrauja. Dirbant su tokio pobiidzio vaikais, specialisty
taikomas neverbalinis bendravimas (Zenklai, gestai, ideogramos, kt.).

Psichiskai ir fiziSkai neigaliesiems jau Siandien jvairiose pasaulio Salyse naudojama simboliy
kalba. [vairioje uZsienio specialiojoje literatiiroje Siai kalbai apibiidinti naudojami terminai -
Augmentatyvioji ar Alternatyvioji Komunikacija (AAK) arba pagalbiné¢ komunikacija. Ji yra i$
esmés nauja bendravimo forma, todél daugiau teoriné - praktiniy ziniy, o tuo labiau, specialiu
techniniy priemoniy turime labai mazai.

AAK - tai jvairiy simboliy kalba. Ji naudojama tada, kai nejgalusis turi kalbéjimo problemuy,
t.y. negali komunikuoti garsine kalba, nejgalus patenkinti savo gyvenimisky poreikiy, suprasti
vienas kito. [vairios AAK riisys pritaikomos ir patenkina nejgaliyjy poreiki kalbéti, skaityti ar net
rasyti (perduoti Zenklus popieriumi). AAK naudojama visur - ugdymo istaigose, ligoninése,
aptarnavimo sferoje, ivairiose istaigose, net aukstosiose mokyklose.

Yra jvairiis AAK lygiai, kurie pasirinktinai pritaikomi, atsizvelgiant i intelekta:

e bendravimas konkreciais daiktais;

e Dbendravimas nuotraukomis;

e Dbendravimas paveikslais;

e Dbendravimas piktogramomis (stilizuoti paveikslai);

e bendravimas BLISS simboliais ( tai tarptautiné simboliy kalba, turinti labai placias
naudojimo galimybes, populiariausi i$ ju, tai stilizuoti linijiniai, smarkiai supaprastinti

piesiniai).



Ivairiose pasaulio Salyse (Kanada, JAV, D. Britanija, Skandinavijos Salyse) yra naudojamos
skirtingos AAK sistemos ir metodikos.

Negalia turin€iy Zmoniy gyvenime vis didesni vaidmeni ima vaidinti kompiuteriai ir
specialioji programiné jranga. Jie padeda lavinti jvairius komunikacijos pojucius (i ka atkreipti
démesi, kas ne taip svarbu ir t.t.) ir moko geriau orientuotis aplinkoje, lavina negalia turinCiyjy
vaiky savarankiSkuma.

Taigi Sio projekto pagrindiniai tikslai ir i§sikelti uzdaviniai ir yra sumazinti susidariusi dideli
kalbos barjera tarp nejgaliyjy ir sveiky Zmoniy, panaudojant jau senai Zinomus ir naudojamus
nejgaliyju bendravimo metodus. Bandoma pritaikyti Siuolaiking kompiutering technika bei
1Snaudoti Siuolaikiniy informaciniy sistemy pritaikomuma realioje situacijoje. Kiek galima
daugiau iSaiskinti apie su tokiu specifinius bendravimo sunkumus turincius nejgaliuosius ir
suteikti kaip galima patogesnius bendravimo su iSoriniu pasauliu inagius.

Sio darbo metu buvo suprojektuota ir realizuota sistema palengvinanti nejgaliesiems skirty
bendravimo metodu panaudojima. Pagrindinis sistemos sukiirimo tikslas ir buvo suteikti pagalba
bendraujant su fiziSkai ir protiSkai neigaliais vaikais ir ju tévais ar auklétojais, pritaikant
specialius tokio bendravimo metodus.

Projektavimui pasirinktas paketas Microsoft VISIO 2003, sistemos pagrindiné sasaja sukurta
naudojant Macromedia Flash 8, MYSQL duomeny bazés projektavimui bei tvarkymui pasirinkta
programa EMS MySQL Manager Professional v.2.8, administracinei sistemos pusei pasirinkta
kalba PHP bei PHP Zend Studio 5 darbo aplinka.

Sistemos veikimas analogiSkas realiai sukurtiems Norvegijos daktary bendravimo kortelémis
metodams. Pagrindinis skirtumas tarp egzistuojanéiy metody ir sukurtos sistemos tai, jog
sukurtoji sistema naudoja modernias informacines technologijas ir naujus sprendimus problemos
sprendimui igyvendinti. Iki §iol naudojami metodai paremti dideliu popieriniy korteliy kiekiu
(apie 390 korteliy) kuri kiekvienas fiziskai (ir dalinai protiskai) neigalusis vaikas turi isisavinti, o
véliau ir pasinaudoti norédamas isreiksti savo veiksmus, emocijas ir biisenas. Sukurtoji sistema
leidzia sumazinti kriivi Siems vaikams ir susitvarkyti su korteliy kiekiu lengviau ir paprasciau, be
to programa nereikalauja papildomy priedy vartotojo sistemoje.

Visos popierinés kortelés darbo metu buvo perkeltos i sistema dinamiSku pavidalu ir véliau
panaudotos elektroniniu formatu. Pagrindinés varancios priezastys kodél pasirinktas toks
sprendimo biidas tai netradicinis informaciniy technologiju taikymas, darbo naujumas ir tai, jog
vaikai labiau isisavina naudingas Zinias naudodami-zaisdami kompiuteriu negu naudodami

popierines ideogramas.



Bendraujant su vaiky abilitacijos centru buvo surinkta daug naudingos informacijos apie
vaikus ir ju auklétojas kurios nuolat dirba su Siais vaikais ir Zino kokios pagrindinés kylancios
problemos naudojant §ig korteliy metodika.

Si sistema i§ kity i3siskiria savo platforma ant kurios ji realizuota. Macromedia Flash
valdoma vektorin¢ grafika sudaro salygas internete bei lokaliame kompiuteryje valdyti bei
naudoti grafines korteles, lengvai ir suprantamai jas iSrinkti bei jomis mokintis arba bendrauti.

Darbe nagrinéjami tokio tipo problemoms spresti, pasaulyje sitilomi, analogai kurie
suformuluoja tikslesnius konkretaus darbo siekius ir apibrézia akivaizdaus funkcionalumo

reikalinguma.



1. ANALITINE DALIS

1.1. Darbo tikslas ir tyrimo sritis

Sis projektas pradétas norint jgyvendinti galimybe ir nejgaliems Zmonéms bendrauti,
i$Snaudojant kompiuterines priemones.

Apsilankius KVAC ir susipazinus su naudojamais mokymo-bendravimo metodais ir
naudojamomis darbo priemonés su fiziSkai nejgaliaisiais vaikais buvo jvertinta, kad tokios pat
mokymo sistemos kompiuterizavimas t.y. IS sukiirimas, duoty efektyvesniy rezultaty nei dabar
naudojami metodai. Pagrindiniai IS privalumai prie§ tradicinius budus, biity jos universalumas,
paprastumas ir nejgaliyjy vaiky motyvacijos bendrauti skatinimas (KVAC duomenimis vaikams
labai patinka kompiuteriai ir kompiuteriniai zaidimai).

Kuriant projekta buvo remtasi kriterijais, jog §i kompiuterinés programinés ir aparatiirinés
irangos niSa néra uzpildyta, arba tokios programinés irangos yra labai mazai ir jos tendencija
didéti labai maza. Ypa¢ mazai yra tokio tipo lietuviskos programings irangos, su lietuviskais
dialogais, langais, praneSimais ir programos interfeisu. Taigi kitas Sios sistemos kurimo
pagrindimas atsirado kai buvo pastebétas tokiy sistemy trikumas ne tik Lietuvoje, bet ir uzsienio
Salyse. Lietuvoje Zengiami tik pirmieji tokiy autistiSky vaiky gydymo Zingsniai ir pritaikomi
pasaulyje naudojami gydymo metodai, kurie naudojami pakankamai seniai.

Sukurtas produktas pagelbés daugeliui neigaliy vaiky, taip pat ju tévams, ju mokytojoms , ju
artimiesiems lengviau bendrauti ir suprasti vienas kita jveikti juos ribojanti kalbos barjera. Savo
projektu tikimés pagelbéti ne vienam Lietuvos vaikui turin¢iam fizing negalg, kuri jam tiesiogiai
trukdo atlikti vieng i§ pagrindiniy Zmogaus prigimtiniy funkcijy — bendravima su ji supanciu
iSoriniu pasauliu, bei taip mokinti suprasti ji supancia aplinka.

Darbo tikslas:
e Sukurti bendravimo sistema kompiuteriu, internete, adaptuota nejgaliesiems vaikams, ju

mokytojams, tévams ir jy draugams.
e Pritaikyti informacines technologijas specifinéje srityje.

o ISsiaiskinti nejgaliy vaiky poreikius IS

i$vaizdai,

patogumui,

funkcionalumui,

vaizdinés informacijos gausai.

e Sumazinti bendravimo barjera tarp nejgaliyju ir juos supanciy aplinkiniy Zzmoniy.



Mes bendradarbiaujame kartu su Kauno vaiky abilitacijos centru. Tai specialus neigaliy
vaiky darzelis — mokykla kuriame Sie vaikai specialiais lavinamaisiais Zaidimais mokomi
tobulinti savo jgudZius, bendrauti su bendraamzZiais. Svarbiausia Sitokio ugdymo esme elgesio
formavimas per pagalbos suteikima ir jos nutraukima, skatinant sékminga tarpusavio suartéjima.
Sulaukus teisingo atsakymo nedelsiant vaikas skatinamas. Skatinimo pavyzdziai:
maistas/gérimas, zaidimas su meégstamu zaislu, mégstamos knygos vartymas bei socialinis
atlygis (pagyrimas).

Grupg¢je su vaikais individualiai dirbama 15-20 valandy per savait¢ pagal ABA (taikomojo
elgesio analizés) intensyvios terapijos programa (kai kuriuose Saltiniuose dar minima kaip
,Lovaas“ metodas).

Turintieji raidos sutrikimy gali sékmingai mokytis pagal bendraja ugdymo programa, bet
savarankiSkai nesugeba nueiti { mokykla

Lietuvoje mazdaug 10-12 zmoniy i§ 10 tikstan¢iy gyventojuy diagnozuojami autizmo sukelti
raidos sutrikimai. Autizmas lemia nepakankama vaiko socialiniy jgiudziy, kalbos, elgesio
1$sivystyma ar §io vystymosi sulétéjima.

Ugdant autistiska vaika dedamos visos pastangos, kad biity sukurtos tokios ugdymo salygos,
kuriose biity kaip galima padidinti vaiko sékmg ir sumazinti jo nesékmes. Reikalavimai
supaprastinami taip, kad jie pagelbéty vaikui atsakyti teisingai ir paremty jo tinkama elgesi. Taip
pat stengiamasi garantuoti vaiko, dalyvaujancio ugdymo procese "motyvacija".

Labai svarbu pradiniame etape ugdyti kartojant veiksmus arba uzduotis — tai ypatinga
bihevioristiné seka reikalinga ugdymo efektyvumui didinti. Sia seka sudaro trijy daliy ugdymo
vienetai (I — R — P) (instrukcija — reakcija — paskatinimas), kiekvienas i§ jy remiasi kartojimu.

Kartojant veiksmus ar uzduotis vaikas iSmoksta arba veiksmai/uzduotys itvirtinami. Taip pat
Sis ugdymas padeda pedagogui islikti nuosekliam ir lengviau ivertinti vaiko pazanga:

1. Instrukcijos supratimy jtvirtinimas - instrukcija (I). Instrukcija turi skambéti aiskiai,
paprastai ir garsiai. Pradiniame ugdymo etape svarbiausia, kad vaikas sukaupty démesi
instrukcijos iSklausymui. Negalima instrukcijos kartoti be rezultaty (arba jei néra atsakymo).
Instrukcija pradzioje turi biiti isakmi ir skambéti garsiau nei kasdiené kalba, véliau tariama
natiiraliu garsumu.

2. Atliekamo veiksmo kartojimas - reakcija (R). Jei néra jokio atsakymo, tai laikoma
neteisingu atsakymu. Taikomi nuosekliis kriterijai. Reikia isitikinti, ar vaikas elgiasi teisingai. Jei
vaikas neatsako, sufleruojame teisinga atsakyma, jei neatlieka veiksmo tada i§ karto suteikiama

fizine pagalba.



3.Paskatinimy kartojimas - paskatinimas (P). Vaikas uz teisinga atsakyma nedelsiant
apdovanojamas. Tam naudojami jvairis atlygio biidai: gardumynai, gérimai, mégiama veikla,
socialinis atlygis ir t.t. Darbo patirtis parodé¢, kad kuo daugiau paskatinimy, tuo pasiekiamas

didesnis efektas.

Vienas 1§ autistiSky vaiky ugdymo metodu yra sufleravimas/pagalba. Sufleravimas gali biiti
verbalus arba neverbalus. Verbalinis biidas - tai informacijos perdavimas ZodZiu ar raStu.
Neverbalinis biidas - tai informacijos perdavimas kiino judesiais, nenaudojant zodZiy.

Verbalinés bendravimo formos yra dvi:
¢ Informacija perduodama zodziu.

e Informacija perduodama rastu.

Neverbalinés bendravimo formos isreisSkiamos:

e Zenkly kalba, rastu;

e Kino kalba. Nervingi judesiai parodo nuoboduli, ant kluby sudétos rankos - pykti, peciu
traukymas — abejojima. Daznas burnos srities lietimas pirstais, pieStuku ar bet kuo kitu,
ltipy kandZiojimas ar net zandikaulio lietimas ranka rodo, kad Zmogus nerimauja, kad ta
situacija, kuri sukelé jam poreiki daryti kazkuriuos i§ prie§ tai iSvardinty veiksmy, jam
yra stresing;

e Gestais;

¢ Balso intonacija;

e Drabuziais;

e FElgesiu;

e Mimika (veido iSraiSka). Piktu Zzvilgsniu iSreiSkiame nepasitenkinima; Sypsena -
draugyste, laime, meilg; pakeltais antakiais - abejojima, nustebima, siauromis akimis ir
suspaustomis ltipomis - pykti;

e Zvilgsniu. Akies mirksnis parodo susidoméjima Zzmogumi, gundyma, viliojima;

e Prisilietimu;

e Sokiu;

e Plojimais.

Taigi sufleravima pateikiame iSkart po instrukcijos (per tris sekundes). Ji reikia nutraukti kuo
grei¢iau. Taip pat reikia vengti neapdairiy pasakinéjimy — kaip Zvilg€iojimo i reikiama daikta ar
teisingo atsakymo ,,konstravimo”. Po kiekvieno kartojimo daroma pauzé (viena/trys sekundés),

pakankamai ilga, kad buty galima kartojamus dalykus atskirti tarpusavyje, bet ne per ilga, kad
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vaikas neprarasty démesio ir nepradéty elgtis kitaip nei i§ jo tikimasi. Supazindinant su nauju
daiktu/veiksmu kartojama ta pati instrukcija keleta karty 18 eilés. Isisavinty kartojimuy kriterijus:
teisingy atsakymy skaicius - 90% t.y. 9 teisingi atsakymai i§ 10. Visi parinkti simboliai yra
minciy, jausmy ir savoky abstrakcijos. Mes turime teisg pasirinkti pati efektyviausia bendravimui
biida. Taciau negalime pamirsti, kad mes naudojame zodzius - abstrakcijas, todél kiti $iuos
zodzius gali suprasti klaidinga reikSme. Bendraujant reikia vengti versty i$ kity kalby Zodziy (t.
y. vertaly) ir semantizmy.

Kauno nejgaliyjy vaiky abilitacijos centre specialisty komanda pradinio ugdymo programoje
i$skiria tris pagrindines darbo kryptis: démesingumo skatinima, neverbalinés imitacijos mokyma
ir gebéjimo lyginti ugdyma. Auksciausio lygio organizacijos veiklos analizé (jtraukiant sistemos

isiterpima) pateikiama Zemiau (1 pav.)

VAIKO
AUKLETOIAS/A
SISTEMA
\ ) ADMINIS

VAIKO
TEWAI AR GLOBEIAT

Aﬁ?fg]r;ms BENDRAVIMAS 2o Loitnn
TRAVIMAS REZULTATAI
SISTEMOS

ADMINISTRATORIUS

MOKYMOSI

REZULTATAI >

NEIGALUSIS
WAIKAS

1 pav. AukSciausio lygio organizacijos veikla

Sis projektas orientuotas i fiziskai nejgalius vaikus kuriy protiniai sugebéjimai ir intelektas
yra iSsivyste pilnai arba lyginant su kitais tokio tipo vaikais iSsivystgs gana auksStai. Taciau
daugiausia dél igimty neiSsivysCiusiu fiziniy gebéjimu jiems bendrauti su aplinka vis dar
pakankamai sunku. Visame pasaulyje nuo seno buvo ir yra kuriami biidai, metodai, pritaikomi
pagalbiniai {rankiai, sistemos, kad Siems vaikams palengvinti ir supaprastinti bendravimo su

iSoriniu pasauliu galimybes ir budus.

10



......

Pries kuriant sistema ir prie$ isitikinant tokios sistemos naudingumu, buvo bendrauta su
Kauno vaiky abilitacijos centru kurie nuolat suteiké naudingos informacijos apie pas juos
besimokancius ir besigydancius neijgaliuosius vaikus.

Siame centre bendravimui su kai kuriais vaikais naudojamos ideogramos(idea — savoka,
gramma- rasytinis zenklas, lot. pictus - pieStas). Tokie vaikai su sergantys autizmu biina
vidutini§kai 10-12 i§ 1000-2000 zmoniy. Sios kortelés ir technologija pladiai taikomi ir kartu
naudojamas specialus logografinis rastas t.y. kai visos piktogramos iSdéstomos nuosekliai ir
logiskai i§ Zenkly derinio sudaromi ne paveikslai, reiskiantys bendra minti, o simboliai
reiSkiantys konkrecius zodzius, savokas.

Ideo-pikrogramos yra simboliy kalba. Jos parodo daiktus, veiksmus. Sie simboliai dar
skirstomi { etnografinius, piktografinius, ideografinius (egiptieCiy raStas), tarptautinius ir
laisvuosius (dar vadinama Bliss sistema)

Magistriniame darbe naudojamos Norvegijoje sukurtomis mokymo ir bendravimo
priemonémis. Jos skirtos zemo intelekto Zmonéms arba vaikams. Tai specialios, juodai baltos
kortelés su ant ju iSpiesStais baltais, daiktais, veiksmais, biidvardziais, objektais, gyvinais ir kitais
objektais. VirSutinéje $iy korteliy dalyje uzrasyta kiekvienos kortelés reikSmé. Kortelés pavyzdys

pateiktas Zemiau 2 pav.

2 pav. Kortelés pavyzdziai: ,taip/gerai“, ,,a$“, ,matyti/Ziaréti“

Jos naudojamos kartu su kiekvienam vaikui skirtu nuosavu albumu. Vaikas norédamas
aplinkiniams ka nors pasakyti savo tik jam skirtame albume turi susirasti, susirinkti ir sudélioti
korteles tokia eilés tvarka kokia jis nori pasakyti savo zodelius. Didziausi Zodeliai susideda i$
apytiksliai 4,5 korteliy. Sis metodas greitai iSpopuliaréjo daugelyje pasaulio $aliy savo
panaudojimo paprastumu ir nesudétinga naudojimosi instrukcija, bei efektyviais darbo
rezultatais.

Pagrindinis mano magistrinio darbo tikslas iStirti tokiu vaiky poreikius ir tikslius, norus
(iSvaizdai, patogumui, funkcionalumui, vaizdinés ir tekstinés informacijos gausai), siekius ir
sukurti bitent jiems adaptuota kompiutering, informacing, mokomaja sistema-zaidima. Jos
pagalba nejgalusis vaikas galéty aplinkiniams pranesti apie savo norus, iSgyvenimus ir kitas

(artimiausiu metu busimas, esanias ar jau pra¢jusias) su juo susijusias emocijas. Taip pat
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i$siaiskinti ar tokio tipo negalig turintiems zmonéms(vaikams) galima pritaikyti kompiutering
sistema, ar jam bus lengva joje orientuotis, ar jis galés adaptuotis ir ar jiems bus fiziskai
imanoma (turintiems judesio ir padéties sutrikimy) tokia sistema naudotis. Taip pat bus bandoma
pritaikyti ir sistemoje panaudoti kompiuterinius, specialiai nejgaliesiems skirtus, jvedimo
irenginius lengvinancius bendra sistemos veikimo procesa.

Siuo magistriniu darbu ir jame surinkta informacija, tikimés padéti ne tik nejgaliesiems
Zmonéms, bet ir ateityje atsiradusiems pana$iy sistemy kiir¢jams dar labiau tobulinti, vystyti ir
plésti darbus ¢ia apraSoma tema.

Tuo tarpu magistrinio darbo metu sukurta sistema tikimés, kad jis padés lavinti, vystyti ir
tobulinty Siy nejgaliy vaiky bendravimo igiidZius, su aplinkiniais, skatinti ir lavinti proting
veikla, sumazinti iki minimumo naudojimosi sistema sunkuma, pritaikyti svetainés interfeisa
Siems zmonéms priimtinomis spalvomis, raidémis, simboliais ir kitais Zyméjimais.

Galiausiai pasiekti kuo tikslesnius, pateiktai uzduociai, rezultatus, juos apibendrinti, padaryti
1Svadas, atlikti statistinius ir kitus reikalingus skai¢iavimus kurie galéty véliau padéti tobulinti
projekta naujomis id¢jomis. Projektuojama sistema taip, kad ateityje bity galimas jos
prijungimas prie interneto ar vietinio tinklo. Tai daroma norint i$plésti §i projekta ir suteikti
galimybg Siems zmonéms bendrauti tarpusavyje zenkly bei simboliy pagalba, bei stengtis sukurti
ir suprojektuoti komunikacijos tarp keliy neigaliy Zmoniy tinkle funkcijas ir metodus. Atlikti ir
iStirti panaSiy sistemy veikimo biidus, pateikti analiz¢. Sukurta sistema patalpinti vieSai

prieinama - internete.

1.2. Piktogramy naudojimas

Piktogramos plac¢iai naudojamos kaip kalba vaizdiniam bendravimui. Piktogramos gali
biiti klasifikuojamos kaip simboliai, ikonos ir objektai, paveiksléliai su aiSkinamaisiais Zenklais.
Tyrinéjant kaip vaikai bendraudami naudoja piktogramas, galime pastebéti, kad tai padeda
18spresti kalbos barjerus. Bet atskirais atvejais bendrauja piktogramomis, iSkyla problema dél
bendro sakinio kaip nustatyto sintaksés vieneto struktiiros vartojimas. Tokiu atveju reikia

atsakyti { kelis klausimus:
o Ar piktogramos tai zodziy pakaitalas ar jos vartojamos kitokiu principu?
o Ar piktogramos turi apibrézta reikSme, ar gana abstrakcia ir abejoting?

Vaiky zinutés gali biiti klasifikuojamos kaip pakaitalai sakiniams, iliustracijy kompozicija,

siuzeto linija.
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o Sakiniy pakeitimas piktogramomis: Zodyno reikSmés sutapatinamos

piktogramomis, ir sudéliojamos sakinio sintaksés pavidalu (3,4 pav.).

e )

AS MYLIU KOREJAI

%,

TU MYLI .JAP'DN IJA?

3 pav. Piktogramy iSdéstymas atkartojant sakinio struktiira

A ﬂ (s “.

AR TU NEVELUOJU | MOKYKLA? AS JAUCIUOSI VIENISAS

I:IEIU
|:|n|:|

4 pav. Piktogramy iSdéstymas atkartojant sakinio struktiira

. Iiustracijy kompozicija: visa scena yra vienas paveikslélis. Nesusijusiai

naudojamos piktogramos (5 pav.).

() o6 ™

KOKIO TU NEMEGSTI MAISTO?

5 pav. Piktogramy iSdéstymas iliustruojant kompozicija

Su
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o Siuzeto linija: Piktogramos déliojamos pagal ju reik§me laiko linijos principu

nusakant veiksmy eiliSkuma (6 pav.).

AS VAZIAVAU PAS MOCIUTE | KAIMA IR POCIAU BURBULUS. BUVD LABAI MALOMNU.

6 pav. Piktogramos iSdéstytos siuZeto linijos principu

Vaikai teisinga piktogramy naudojima jgyvendina sakinio sintaksés principu. AiSkus
bendravimas abstrak¢iomis ikonomis gali biti realizuojamas keletu patikslinty piktogramy eile
arba siuzeto linija. Net gi piktogramos kuriy reik§més pakankamai aiSkios, kartais turi

neapibréZtumy naudojant jas su kitomis piktogramomis.
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1.3. Grafika internete

1.3.1. Rasterin¢ grafika.

Dauguma naudojamu vaizdiniy priemoniy yra rastriniai vaizdai sudaryti i§ pikseliy. Pikseliai
yra taSkai, kurie suformuoja ekrane matoma vaizda. Visy ekrano vaizdo pikseliy rinkinys
vadinamas rastru. Metodinéje kurso medziagoje naudojami vaizdiniai intarpai, grafikai,
diagramos, paveiksléliai, bei kiti video siuzetai, padaro ji didelio dydzio, bei gi sunkiai valdoma
internete. YpaC dideli yra video failai, kurie yra patys informatyviausi mokymosi atzvilgiu.
Naudojant juos kaip elektroniniy mokymuy medziaga, galima pasiekti daug geresniy mokymosi

rezultaty per trumpesni laika, negu kitomis priemonémis.

1.3.2. Vektoriné grafika

Nuoseklus vaizdas jraSomas video kamera ar kitu prietaisu. Taip pat jis gali buti vektorinés
grafikos kitimu laiko atzvilgiu.

Informacijos kodavimas vektoringje grafikoje skiriasi nuo informacijos kodavimo rastrinéje.
Vektoriniai vaizdai — tai ne juos sudaranciy pikseliy mozaika, o atskiry objekty rinkinys.
Vektoriniai vaizdai yra sudaryti i§ daugybés kintamo dydzio objekty. Sie objektai aprasomi
matematinémis lygtymis, bet ne pikseliais, todél ju atvaizdavimo kokybé yra imanomai
auk3ciausia. Objektus dazniausiai sudaro linijos, kreivés ir kitos formos, apraSomi redaguojamais
atributais tokiais kaip spalva, uZpildymas. Vektoriniy objekty atributy keitimas neturi itakos
paciam objektui. Galima gana laisvai pakeisti keleta objekto atributy nesuardant bazinio objekto
struktiiros. Objektai gali biiti modifikuoti ne tik pakeitus ju atributus, bet taip pat keiciant ju
forma ir juos transformuojant. Vektoriniai vaizdai yra kintamo dydzio. Jie yra nepriklausomi nuo
skiriamumo. Padidinus ar sumazinus vektorinio vaizdo dydi iki reikiamo laipsnio, jo linijos
pasiliks ryskios ir lygios tiek kompiuterio ekrane, tiek atspausdinus .

Vektoring grafika kuria tokios programos kaip Adobe Illustrator (Al), CoreIDRAW (CDR),
Macromedia Flash (SWF), AutoCAD (DXF) ir kitos.

1.4. Macromedia Flash platforma

Macromedia Flash 9, tai naujausias Sios korporacijos iSleistas produktas, skirtas vektorinés
grafikos sprendimams. Macromedia tikslas — aprépti kuo daugiau skirtingy kompiuteriniy

platformy .
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1.4.1. Technologijos paplitimas

Flash Player programa pritaikyta Macromedia Flash technologijai, kuri naudojama judesiui,
garsui ir dialoginiam rySiui perteikti. Flash Player Siuo metu yra idiegtas daugiau nei { 600
milijony personaliniy kompiuteriy prijungty prie internato. Daugiau nei 100 elektroninés irangos

kiiréjy integrafo Sig programa i jvairius prietaisus.

. OPERACINES
MOBILUS IRENGIMIAT SISTEMOS KITI IREMGINIAT

G| |
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casio @ intd AnoL
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Java

wites HL sowmy Qe Toncia_ i DR

7 pav. [renginiai, bei operacinés sistemos, kuriuose jdiegta flash sistema.

Flash Player yra platinama nemokamai visame pasaulyje placiau nei bet kuri kita internete
platinama programa. Taigi Flash palaikomumas yra ypa¢ daznas. Po kiekvienos naujos Flash

versijos i§leidimo, Flash Player nauja versija paplinta 80% jau po 12 ménesiy.
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8 pav. Flash Player plitimo diagrama, atsiradus naujai Flash versijai.
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100

Prie interneto prijungiy kompiuteriy procentas

Macromedia  Java Adobe Apple RealOne Macromedia  View Point Sva
Flash Player Acrobat  QuickTime  Player  Shockwave Media Player
Reader Player Playsr

9 pav. Flash Player paplitimo palyginimas su kitom internete platinamom programom

Siuo metu yra daugiau nei du milijonai dizaineriy, internetiniy puslapiy karéju,
animatoriy bei kity Macromedia Flash programos vartotojy. Vis daugiau atsiranda jvairios $iai

programai pramokti skirtos literatiiros.

1.4.2. Panaudojimas

Flash platforma naudojama plataus spektro gamybose, jiskaitant finansy sistemas,
telekomunikacijas, mokyma, ir valdZia. Tipinis jos panaudojimas yra informacijos ar kito turinio
pateikimas, programy ir komunikacijy kiirimas, palaikomas ne tik asmeniniy kompiuteriy bet ir
mobiliyjy irenginiy.

Flash $iuo metu yra stipriausia internetiniy puslapiy interaktyvaus turinio pateikimo
platforma su pacia geriausia video bei garso transliavimo sistema, kuria naudoja tokios garsios
korporacijos kaip ,IBM*“, ,Microsoft”, ,,Amazon.com®, ,Fox“ transliacijy kompanija, bei

daugelis kity.

Flash taip pat specializuojasi ir internetiniy programy kiirime, kurios sumazina puslapio
perkrovimy kieki, interneto apkrovima. Kompanijos SAP, Sherwin-Williams, Restoration
Hardware ir Harley-Davidson pasirinko internetiniy aplikacijy forma, pristatyti savo produkcijai

bei taip sutaupyti savo klienty laika.

Prie turinio pateikimo bei video bei audio transliavimo, reikia pridurti ir komunikacijas,

kurias pateikia Flash. Flash Player palaiko abipusi audio ir video bendravima. Tai sudaro
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salygas internetinéms konferencijoms, mokymui, tradicinés televizijos transliacijuy perdengimui

transliuojant ja internetu.

Salia asmeniniams kompiuteriams pritaikyty Flash platformy, §i technologija idiegta ir
kituose irengimuose. Greiiausiai plintanti yra mobiliesiems jrengimams taikoma Flash
technologija. Tai sudaro salygas narSyti internetu po Sia technologija paremtus internetinius
puslapius, matyti vaizdo ir garso transliacijas, naudotis primityviom aplikacijom. Tokios
telekomunikacijy kompanijos kaip Nokia®, Samsung®, NTT DoCoMo®, KDDI®, Vodafone™
bei daugelis kity, pritaiké Flash platforma savo mobiliesiems telefonams ir taip sukiiré geresni

produkta.

1.4.3. FLASH architektura

Trefios kartos

Sprendimai Breeze sprendimai

Flash Lite
Kliento puse

Flash Runtime

ActionScript — ECMA - Apdirbimas
Programavimo procedural language ool i

modeliai

MXML — XML based ;
Declarative Interface language Extensibiifty Kits Fisox Bulliec

Flash

Kvalifikuoti Flex Authoring
Serveriai Enterprise
Services Third Party
IDEs

10 pav. Flash platformos architektiira susideda iS atskiry sprendimy.

Sprendimai — programos, kurios naudoja Flash platforma. Taip pat Breeze, naudojama

primityvioms internetinéms aplikacijoms bei bendravimams internetu.

Kliento pusé — Flash Player palaikoma dalis nutolusiame kompiuteryje, kuris prijungtas

arba neprijungtas prie interneto.
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Programavimo modeliai — tai { JavaScript panasi programavimo kalba ActionScript

procediiroms kurti, bei MXML duomeny saugojimo failuose sistema.

Apdirbimas — Flash pristato keleta administratoriy sasajoms, primityvioms programoms

bei interaktyviam turinio kirimui.

Kvalifikuoti serveriai — tai aibé su serveriais susijusiy sprendimu. Flash Media Server
skirtas transliuoti i§ serverio pusés audio ir video transliacijas. Tai gali buti televizijos, realaus
laiko ar jraSy video perdavimas, internetinis radijas ir kt. Flex Enterprise Servises skirtas
telekomunikacijoms. Informacijos pateikimas i mobiliuosius jrenginius, audio bei video

transliavimas.

1.5. Sistemos analizé

1.5.1. Analoginés sistemos

Darbe pateikiamos programos ir programiné iranga skirta neigaliesiems. Programos dalinai
panasios | kuriama sistema, bet kartu ir skirtingos, taciau jas galima jvardinti tik kaip analogines
sistemas.

AccessMaths 4.2 - tai programing jranga skirta pieSiant pieStuku ir uzrasin¢jant skaicius bei
simbolius spresti matematines uZduotis ir lygtis. Specialiai pritaikytas vaikams su fizine negale.

HotSpots 2.0 - programiné jranga skirta specialiai nejgaliesiems kurie negali naudotis
kompiuterio pele o vietoje to gali naudoti lieCiamaji ekrana. Programos pagalba galima sudéti
,karstus taskus® kurie paspaudzia pelés klavisa vos jie prilieCiami ant ekrano.

Number Navigator 2.0 - Zaidybiné mokomoji programa, emuliuojanti matematikos
langeliais pieSta sasiuvinj. Langeliuose raSomi skai€iai ir pagrindiniai matematiniai simboliai
saveikauja (skai¢iuojami) tarpusavyje zemiau pateikdami gautus rezultatus.

Prophet Multi 1.0 - Programa skirta palengvinti Zodziy raSyma kompiuteriu tekstiniame
Microsoft Word dokumente. Vos pradedamos raSyti pirmos zodzio raidés programa suveikia ir
pateikia galimus tolesnius Zodzio variantus vartotojui belieka pasirinkti Zodi kuris susietas su
kompiuterio klaviattiros klavisais.

SAW 4.5 - Pagrindinis programos Siikis ,,Special Access to Windows* (Specialus Windows
naudojimas). Tai programa palengvinanti darba zmonies kuriems sunku panaudoti pelg. Tai
lieCiamajam ekranui ar kitam panaSiam {renginiui pritaikyta programa ekrane pateikianti
dauguma raidziy ir kontroliniy simboliy. Programos kiuir¢jai ateityje zada atnaujinti iki pieSimo

galimybiy.
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Boardmaker & Speaking Dynamically Pro Combo - Tai mokymo jrankis savyje
palaikantis 3000 jvairiy simboliy, kuriuos galima délioti, riSiuoti ir iSsispausdinti kaip mokomaja
priemong neigaliesiems vaikams.

The Language of Bliss - Tai ,,Bliss* simboliai skirti vaikams, Siais simboliais isreiksti
veiksmai, jausmai, emocijos, daiktai kiti objektai ir detalés. Kiekviena kortelé pazyméta simboliu
ir turi savo pavadinima

Letter Match! Alphabet Memory Game - Programa skirta autistiSkam vaikui mokintis
atpazinti abécele

Fire & Street Safety Interactive Program - Programa skirta kaip informaciné priemoné ka
gali padaryti, kad neivykty gaisras ir kokios nelaimés gali atsitikti gatvéje ir kaip ju iSvengt, ka
daryti kai pamatai nelaimg gatvéje ir kita. Viskas iliustruota ir jgarsinta dainelémis.

Privalumai kuriais pasizymi kuriamoji sistema:

e Statistinis korteliy iSdéstymas atskiram vartotojui

e Vektorin¢ grafika

e Dvi korteliy matricos

e Paprasta naudojimo aplinka,

e Palaiko visas operacines sistemas kur veikia grafinés interneto narSyklés(IE6+, FF1.5+),

e Prieinamumas internetu,

e Nereikia instaliuoti,

e Nenaudoja disko resursy,

e Nemokama

1.5.2. Analizés metody, priemoniy pinkimas

Analizé¢ buvo atlieckama naudojantis informacinémis ir mokomosiomis knygomis apie
nejgaliuosius, {vairiais internetiniais Saltiniais ir papildoma informacija suteikta Kauno vaikuy
abilitacijos centre.

Pagrindiniai analizés metodai:

e ISsiaiskinti neigaliyjy poreikius — Sios analizés metu, bandoma kuo nuodugniau ir
smulkiau suzinoti apie sistema besinaudojan¢iy zmoniy biikle, aplinka, meégiamus ir
nemégiamus objektus, zyméjimus, spalvas, animacija, garsus, nora dirbti su tokia sistema,
palankiausius objekty atvaizdavimo ir iSdéstymy ekrane biidus ir t.t.

e [SsiaiSkinti vartotojus — suzinoti ko vartotojas gali, ko negali, ka sugeba isiminti ir ko
nesugeba, iSsiaiskinti bendravimo su kompiuterine sistema supratimo lygi, kokie kompiuteriu

atliekami vartotojui veiksmai patinka labiausiai ir kas nepatinka, vargina, ir ar uztenka igiidziy,
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fizinés galios, koordinacijos. Taip pat suzinoti galimas vartotoju grupés vyraujancias amziaus
ribas.

e [SsiaiSkinti tokiuy sistemy veikimo principus — paanalizuoti kaip panaSias sistemas
kuria kitos organizacijos, kitos Salys, kaip jiems sekasi, suzinoti naudinguy patarimy ir
pasitilymy, pasisemti naujy idéjy ir didesnés, tokios neigaliesiems skirtos sistemos,

programavimo patirties.

e Atlikti panaSiy sistemy analiz¢ — S$i analizé¢ leis iSsiaiSkinti panaSiy sistemy
privalumus ir triikumus, tokiuy sistemy gausa, naudojimosi jomis populiaruma. Analizés metu
apraSysim detaly tokiy sistemy veikima, principus, tipa, kaina. Palyginsim su kuriama sistema,
interfeiso, patogumo, ir naudingumo poziiiriu. Suzinosime kokio funkcionalumo dar truksta,
kas atlikta ne taip, arba ka galima pataisyti geriau.Véliau visus atrastus naujus privalumus

pabandysime pritaikyti savo kuriamoje sistemoje ir naudojamoje metodikoje.

e Suzinoti pritaikymo budus — tai analizé kurios metu iSsiaiSkinsime kur galésime
panaudoti savo sukurta sistema, sukurtus metodus ir priemones ar jie naudojami ten kur
imanoma juos naudoti, gal yra kitokie panaudojimo atvejai kuriems tinka sukurta sistema.

e [SsiaiSkinti darbo priemones — analizé turéty pagelbéti iSsirinkti projektuojamai
sistemai projektavimo, programavimo, prieziiiros, duomeny saugojimo ir skaitymo irankius,
greifiausius budus, maZziausiai resursy ir naudojancias aplikacijas, lengviausius biidus pasiekti
tiksla. Atkreipti démesi i vartotoja, aplinka kurioje bus dirbama, tinklo protokolus kuriais bus
perduodami duomenys, uZztikrinant sistemos sauguma ir uZzkirsti isilauzimo, privatumo
pazeidimo galimybes.

e Apsibrézi sisteminius reikalavimus — kokioje sistemoje Sis projektas bus naudojamas,
kokie resursai, servisai, operaciné sistema, programiné jranga, aparatiirin¢ jranga - reikalingi.
Kaip efektyviai iSnaudoti resursus, naudojantis grafika, ir nepasinaudojant primityviomis

programavimo kalbomis.

1.5.3. Neigaliyjy poreikiai sistemai

Neigaliyju varotojo grafiné sasaja turi didele reikSme neigaliesiems. Vien tai, kad jiems tenka
tveikti savo negale jau smarkiai riboja naudojimasi kompiuteriu ir kompiuterinémis sistemomis,
o neradus patrauklaus varianto ir nuvilia nejgalyji vartotoja ir taip pranyksta paskata nepatogia
sistema naudotis. Taigi pastangos padaryti kazka unikalaus ir paprastesnio naudoti priklauso nuo
to kaip bus pazituréta pacioje sistemos kurimo pradzioje. Kokie aspektai ir iSoriniai veiksniai
labiausiai itakos sistemos sasajos kiirimo krypti. Dauguma neigaliyjy neturi kompiuterio, o dar

didesné dalis ir interneto.
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Vartotojo valdymas turi buiti suprantamas, kiek galima paprastas ir intuityvus. Valdymas turi
biti realizuotas bent jau standartine kompiuterio pele ir klaviatiira arba pritaikant specialias
nejgaliesiems skirtus ivedimo irenginius. Kiekvienas veiksmas gali biiti atliekamas pasirinktinai
vien klaviatiira arba vien pele, bet galimas ir abiejy irenginiy valdymo derinys.

Svetainés realizavimas turi biiti informacinio — zaidybinio pobiuidzio. Svetainés turinys neturi
sukelti priesiSkuy jausmuy ir nepageidaujamy blogu emociju. Spalvos sistemoje turi biiti parinktos
kuo Sviesesnés ir kuo neutralesnés — geriausia i§ pastelinés gamos derinio. Ekrano spalvinis
fonas gali buti ramus, tolygus ir kartu neatitraukiantis vartotojo sutelkto démesio nuo jo
pagrindinio tikslo Sioje svetainéje. Neatsitiktinai Siame projekte bus kuriama tokia sistema kuri
butu aiski, suprantama, paprasta, tiesiog primityvi, bet kartu ir nenusileisty kitiems panaSios
paskirties produktams savo funkcionalumu. Programos interfeisas pasirinktas specialiomis, su

niekuo neasocijuojanc¢iomis, neutraliomis spalvomis ir atspalviais.

1.6. Pritaikomi {vesties irenginiai

Sistemos naudojimasis pritaikytas standartinio kompiuterio jvesties irenginiams: pelei,
klaviattrai, bei Siuo metu placiai naudojamom lietimui jautriom planSetém. Vartotojas darbo
metu gali naudotis tick vienu tiek kitu [vesties renginiu.
Kadangi sistema yra kuriama tiek fizing tiek psiching negalia turiniam vartotojui, iprastiniai
Ivesties {ranginiai gali biiti per sudétingi arba nepatogts darbui su sistema.

Siuo metu egzistuoja daug nejgaliesiems pritaikyty kompiuteriniy jvesties irengimu,
kurie pritaikyti pagal atskiro zmogaus negalia, poreikius, fizinius ar psichinius sugeb¢jimus.

Keletas juy pavaizduota 1 lenteléje:

1 lentelé. Nejgaliesiems skirti jrenginiai

Paveikslélis ApraSymas

Klaviatira su abécelés tvarka iSdéstytais dideliais
pagrindiniais klaviSais. Ji patogi tuomet kai vartotojui
sunku prisiminti kur yra klavisai ir kai sunku nusitaikyti

tiksliai paspausti norima klavisa.

Klaviatira su ,,QWERTY* tvarka iSdéstytais dideliais
klavisais. Patogi kuomet reikia dideliy klavisy ir kai

sunku nusitaikyti.
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Klaviatira su paveiksléliais  vietoj standartiniy
klaviattiros klavisy. Tinka tik specifiniams poreikiams ir

tik tam tikroms programoms.

Sukurtos klaviatiiros kurioms ranky judéjimas gali biiti
minimalus. Si klaviatiira su ergonomigkais ir minimaliy

ranky judesiy reikalaujanciais klavisais.
Ranka istatoma i irengini visais pir$tais ir sukiojant juos
kiekviena 1 keturias skirtingas pusés iSgaunamos ant

pirsto keturios skirtingos raidés ir raidziy kombinacijos.

Sukurtos ir specialios vienos rankos klaviatiiros. Jos ypac
naudingos kai negalima valdyti vienos i§ ranky. Tokiu
atveju neijgalusis pasinaudodamas tik viena ranka gali
s¢kmingai naudotis kompiuteriu ir spausdinti visomis

raidémis.

on e Kbt &

S

Be standartinés kompiuterinés klaviattiros patogu naudoti
ir programiskai emuliuojama virtualia klaviatiirg. Tokia
galimybé taip pat jau egzistuoja naujausiose operacinése

sistemose.

Neigalieji kurie negali daryti pla¢iy mosty ir turi
koordinacijos sutrikimy naudoja mini klaviatara. Ji
naudinga kai reikia mazais judesiais paraSyti daug
raidziy. Tam naudojami specialtis padéklai su raidémis ir

prijungtu elektroniniu pieStuku.
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Kitokio tipo ivedimo irenginiai tai kompiuterinés pelés
ir ju alternatyviis variantai nejgaliesiems. Viena i$ tokiy
peliy tai kojomis valdoma kompiuteriné pelé jungiama
per PS/2 prievada. Jai nereikalinga ranky pagalba todél
tai savotiSkai pelés valdymo rankomis kriivis
perteikiamas kojoms. Kiekvienas tokios pelés padas 360
laipsniy kampu akyvus paspaudimams ir judesiams kurie

ir imituoja pelés judesius.

Kita labai naudinga ir lengvai panaudojama
kompiuterinés pelés alternatyva skirta Zmonéms
galintiems laisvai sukinéti galva ir sunkiai valdantiems
rankas bei kojas. Tai Infararaudoniijy spinduliy signalu
veikianti aparatira. Viena dalis montuojama prie
kompiuterio ekrano kita tvirtinama prie neigaliojo
galvos(daviklis). Savo galvos judesiais Zmogus
kontroliuoja pelés judesius aukStyn, zemyn, kairén,

desinén.

Dar viena pelés alternatyva (angl. k. Joystick). Tai pelé
kuri montuojama prie kompiuterio stalo tiesiai prie$
ziirova. Ji valdoma burnos judesiais, liezuviu ir burna
sukinéjant Sia pelg. Paspaudimai imituojami liezuviu

stumtelint valdymo koteli nuo saves.

Dar viena pelés alternatyva tai ratukine pelé. Jos
veikimas pagristas ,,apverstos pelés* principu t.y. jos

ratukas perkeltas i virSuting pelés dalj.

Pelés biina ne tik kietos ir Saltos. Kita dalis peliy lietimui
jautrios pelés. Verta pazyméti, jog Siuolaikiniai
neSiojamieji kompiuteriai taip pat jau turi lietimui

jautrias peles.
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1.7. Analizés 1Svados

- Analizés metu buvo detalizuotas tyrimo objektas ir aprasyti tyrimo metu iskilg¢ probleminiai
klausimai bei problemingés situacijos.

- Buvo surastos pasaulyje sukurtos panaSios sistemos. ISrinktos gerosios ir blogosios rasty
sistemy savybés. Atrinktos gerosios savybés ir funkcionalumas buvo pritaikytos ir
panaudotos Siame darbe kuriamai sistemai.

- Atsizvelgta | nejgaliesiems iskylancias problemas naudojant kompiutering programing ir
techning iranga. Sudarytas sarasas tiksly kurie turi buti jgyvendinti Siame darbe.

- I$siaiSkinta, kad projekte bus kuriama tokia sistema kuri bty aiski, suprantama, paprasta,
tiesiog primityvi, bet kartu ir nenusileisty kitiems panaSios paskirties produktams savo
funkcionalumu. Atsizvelgiant i neigaliyju poreikius, programos interfeisas bus kuriamas
specialiomis, su niekuo neasocijuojanciomis, neutraliomis spalvomis ir atspalviais.

- Analizés metu vis dél buvo isitikinta kuriamos informacinés sistemos reikalingumu ir

praktine nauda.
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2. PROJEKTINE DALIS

2.1. Projekto tikslas

Projekto tikslas — suprojektuoti ir realizuoti realaus laiko vaizing bei garsing nejgaliyju
bendravimo sasaja pagal iSanalizuotus ju bendravimo poreikius, valdoma standartiniais
kompiuterio jvestie jrengimais:

e Klaviatiira,

e pele,

e lieCiant jautry ekrana,

e specialia nejgaliyjy klaviatiira,

e klavisais valdoma pele.

Projektavimui pasirinktas Microsoft VISIO 2003 paketas, kuriame yra pakankamai gerai
1Svystytos CASE priemonés. Diagramy vaizdinis iSpildymas realizuotas naudojant grafikos
programa CorelDraw, kaip lanksty vektorinés grafikos paketa.

Programos vartotojo interfeisas realizuotas naudojantis ActionScript 2.0 kalba bei
Macromedia Flash 8 paketu. Tai puikus irankis, skirtas kurti tiek internetines, tick lokaliai
naudojamas aplikacijas.

Administraciné sistemos puse, realizuota PHP kalba buvo kuriama naudojantis Zend
Studio 5 programuotojo pagalbininku. PHP Siuo atveju puikiai bendrauja su MYSQL duomenu
baze bei supaprastina administratoriaus bei programuotojo darba realizuojant bei tobulinant
sistemos funkcionaluma.

Tarpinis duomeny apie vartotjo korteles, ir kita su juo susijusia informacija laikoma
XML failuose, kuriuos sugeneruoja PHP kodas kiekvieno vartotjo prisijungimo metu.

Bendra duomeny bazé, realizuota MYSQL platformoje yra patalpinta serveryje kaip
centralizuota duomeny saugykla, kuria tvarko sistemos administratorius. Cia atsiveria galimybés
centralizuotai tvarkyti, atnaujinti vartotojo korteliy informacija, su jomis susijusius garsinius
failus ar jy reikSmes bei paaiskinimus.

Detalesnis kuriamos sistemos tiksly modelis pavaizduotas (11 pav.). Modelyje
pagrindinis programos tikslas yra auks¢iausiame hierarchiniame lygyje, kuris yra detalizuojamas.
Detalizuoti tikslai priklauso zemesniems hierarchiniams lygiams. Einant { Zzemesnius
hierarchinius lygius tikslai yra detalizuojami toliau. Gauti elementarts tikslai yra pasiekiami

ivykdzius visus aukstesnius tikslus.
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KOKYBES GERINIMAS VYSTYMAS
BENDRAVIMO MOKYMOSI BAZES
SPARTINIMAS TOBULINIMAS ATNAUJINIMAS

KORTELIY GARSU
TOBULINIMAS TOBULINIMAS

11 pav. elektroninio mokymo sistemos tikslai
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2.2. Sistemos projektas

2.2.1. Vartotoju panaudojimo atvejy modelis

Projekte pagal nutyl¢jima numatyti trys vartotoju grupés. Administratoriy, registruoty ir
neregistruoty vartotoju. Daugiausia sistemos funkcionalumo gali i$naudoti administratorius kiek
maziau, registruotas vartotojas ir teisiy beveik neturi neprisiregistravgs vartotojas. Vartotoju

teisés pateikiamos Error! Reference source not found. lenteléje.

2 lentelé. Vartotojy teisés

Vartotojy tipas Vartotojy grupés teisés

Administratorius - sukurti naujus vartotojus,

- pasalinti jau esamus vartotojus,

- redaguoti vartotojy informacija

- redaguoti savo informacija

- perziiiréti visus vartotojus

- prisijungti prie pagrindinés svetainés

- naudotis svetaine

- kurti naujas korteles

- keisti korteliu suteikiamas zodines reikSmes bei
apibiidinimus

- trinti korteles

- perziiiréti korteliy panaudojimo statistika

Registruotas vartotojas - redaguoti savo informacija
- prisijungti prie pagrindinés svetainés

- naudotis svetaine

Neregistruotas vartotojas - registruotis prisijungimui prie svetainés

- perziiiréti svetaing ,,demo* rezimu.

Sistemos vartotojai gali atlikti sistemoje tam tikrus veiksmus. Siems veiksmams apibrézti
sudaromas vartotoju panaudojimo atvejy modelis (12 pav.).
Vartotojy tipai:
¢ Administratorius
e Registruotas vartotojoas

e Neregistruotas vartotojas
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~
AN

SISTEMOS
ADMINISTRATORIUS

VARTOTOIU
VALDYMAS

VARTOTOIO
INFORMACIIOS
KEITIMAS

VARTOTOI
PERZIURA

MALIL
VARTOTOIY
KURIMAS

ARTOTOI) BEI 1)
PRISOUNGIMU
ALIMIMAS

STATISTIKOS
VALDYMAS

KORTELIL APRASYMO

KEITIMAS —
NAUIL KDRTE%
IKELIMAS

—

" KORTELIY

VALDYMAS
GARSINIO FAILO
PRISKYRIMAS KORTELET

GARSINIO FAILO
KOREGAVIMAS KORTELEL

STATISTIKOS PERZIURA

AN

MEREGISTRUOTAS
WARTOTOIAS

-

REGISTRUOTAS
VARTOTOIAS

\ J
| \
r )
REDAGUOTI
SAVO TMFORMACTIA
KAUPTI
KORTELTL NALIDOIIMO
STATISTIKA
IREGISTRUCTI SAVE
SISTEMOIE KAIP
Q VARTOTOIA
S
< TRINTI SAVE
= ’
15 REGISTRUOTL
WVAROTOTOIY SARASL)
PRISTIUNGTI PRIE
SISTEMOS
\, J

\

12 pav. vartotojy panaudojimo atvejy diagrama

3 lentelé. Taikomyjy uZdaviniy aprasymas

UZdavinys

Aprasymas

Vartotojo registravimas

vartotojas turi uzsiregistruoti, t.y. pateikti duomenis apie

save, pasirinkti vieng i§ siiilomy elektroninio mokymo

lygiu.

Bendravimas kortelémis

bei su jais suristais

Registruotas vartotojas gali prisijungti prie sistemos bei ja

naudotis, iSrinkdamas jam reikalingas korteles, bei jas
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garsias

dédamas | bendra korteliy rinkinj — sakinj.

Korteliy tvarkymas

Vartotojas administratorius gali tvarkyti korteles jas

kurdamas, trindamas ar koreguodamas.

Statistikos perzitira

Administratorius gali perzitréti bei tvarkyti registruoty

vartotoju korteliy panaudo

2.2.2. Dalykinés srities klasiy modelis

Dalykinés srities klasiy modelis

Dalykinés srities klasiy diagrama detaliai atvaizduoja kompiuterizuojamoje sistemoje
naudojamas esybes bei ju tarpusavio rysius. Jos paveikslas pateiktas Zzemiau (13 pav.Error!
Reference source not found.)

kortele vartotojas

'd)i'd's -vardas statine_matrica judri_matrica

'e; eﬁ*m -pavarde Y _vieta

> fP—nr -vartotojo_lygis R X vieta

i kontaklas Pl Korteliu_kiekis

:;i:i;l:?i;imas prslunges = W(h +pasturrﬁi i_virsu()

-garsinis_f PORYTTES +pastumti_i_apacia()

-pozymi s +autorizuoti_vartotojal) A

-X_Klavisas +gauti_korteliu_rinkini()

-Y_klavisas

+sukurti_korteles_obj()

+priskirt_paveiksleli()

+sukurti_mygtukaf) —1

+paleisti_garsini_faila() J xml_generavimas
l— o -vartotojo_id : Integer

prisijungimeo_langas J = e
rkrgipimas -korteliu_sarasas : Object

statistika

-vartotojas
-data_laikas
-kortele

+itraukti_ivyki()

T

-data_laikas

+autorizavimas()
+autentifikavimas()
+klaidos_pranesimas()
+persijungimas_i_pradini_langa()

+generuti_xmi()
+saugoti_pagal_vart_id()

rinktine_eile <}
pagr_langas D-korteliu_sarasas : Object
—{ > korteliu_kiekis +ikelti_kortele()
-vartotojo_lygis +salinti korteles()
-nuoroda_i_XML

+tikrinti_vart_autorizacija()
+gauti_vart_id()
+gauti_xml_pagal_id()

13 pav. Dalykinés srities klasiy diagrama.
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Kortele — tai klase skirta sukurti kortelés objektui sistemoje bei priskirti jai reikiamus atributus.
Toks objektas veliau laisvai gali biiti valdomas programos veikimo eigoje.

Vartotojas — tai klasé skirta nusakyti vartotojo atributams ir tos klasés funkcijoms.

Prisijungimo_langas - klasé skirta nusakyti prisijungimo lango ypatumams ir veiksmas su
kitomis iSorinémis klasémis

Statine_matrica — klase skirta sukurti statines matricos objektui ir uzpildyti ja labiausiai
naudojamomis vartotojo kortelemis

Jjudri_matrica — tai klase skirta likusioms korteléms kaupti. Ji sukuria sistemoje paslankia
korteliy matrica, kuri yra valdoma vertikaliai tiek klaviattra tiek pele valdymo mygtukais, ir
kiekviena kart jai pasislinkus, jos korteléms priskiriamos kitos reikSmes.

xml_generavimas — klasé kuri atsakinga uz xml failo sukiirimg atskiram sistemos autorizuotam ir
autentifikuotam vartotojui.

Statistika — tai viena svarbiausiy $io projekto klasiy, kuri yra aktyvi korteliy paspaudimams ir
kiekvieno paspaudimo metu siuncia informacija { duomeny bazg.

pagr_langas — tai pagrindine klas¢, kuri sukuria visus sistemos objektus.

rinktine_eile — klase kuriai kiekviena karta priskiriama nauja kortel¢, iSrinkta i§ statinés arba
judrios matricos.

2.2.3. Funkciniai sistemos reikalavimai

Kuriamai sistemai keliami Sie funkciniai reikalavimai:

e  Patogumas — sistema nevarginty ir biity patogi, paprasta ir intuityvi naudoti tai vienas
svarbiausiy kriterijy 1 kuri dedama daug darbo ir pastangy. Galima sakyti sistemos
funkcionalumas netoks svarbus kaip patogumas, nes trumpam reikia save pastatyti |
nejgaliojo vieta ir pabandyti isivaizduoti sistemos panaudojimo galimybes

o  Funkcionalumas — biity igyvendintos visi funkciniai apsibréztumai.

. Vaizdinés informacijos gausa — vaizdiné informacija pateikiama grupuotai ir todél jos
galima pateikti daug.

e  Panaudojamumas — norint pasinaudoti sistema reikalingas personalinis kompiuteris ir
interneto prieiga.

o Suprantamumas — projektuojant ir netgi kuriant turi biti {vertinta kad pagrindinis
vartotojas bus vaikas ir jo suvokimo lygis bus kiek Zemesnis uz vidutinio vaiko suvokimo
lygi.

e  Naudingumas — sistemos nauda pasireiSkia savo unikalumu ir informaciniy

technologijy specifiniu pritaikymu,
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. Stabilumas — svarbu iSvengti kritiniy sisteminiy programavimo klaidy kuriy metu biity
sunaikinti vartotojy duomenys ar jvykdytas nesankcionuotas programos veikimas.
e  Prapleciamumas — sistemos naudojimo sékmés atveju biitina numatyti galima sistemos

praple¢iamuma.

2.2.4. Nefunkciniai sistemos reikalavimai

Kuriamai sistemai keliami Sie nefunkciniai reikalavimai:
o Naujumas — naujumas projekte jgyvendinamas per pritaikymo sferg ir per netradicing
projekto auditorija. Biitent tokio analogo atliekancio specifini funkcionaluma dar néra.
o Isbaigtumas — sistemos galutiniam veikimo principui igyvendinti Sis reikalavimas néra
labai svarbus nes numatomas tokios sistemos funkcionalumo papildymas.
o Greitumas — kaip ir kiekvienos sistemos paremtos veikimu per interneta taip pat ir Sios
sistemos | tai atsizvelgti biitina, bet to uZztikrinimas priklauso nuo labai daug faktoriy. IS
sisteminés pusés imanomas optimizavimas kai kuriy sistemos daliy, kad kaip jmanoma
daugiau mazinti tinklo srauta, taip reikalinga vaizdinei medziagai - privaloma.
o Naujy technologijy panaudojimas — jis svarbus tuomet kai siekiama sukurti visiSkai
nauja produkta, o Siuo atvijéju norima pagerinti naudojimosi patoguma ir iSvengti situacijos
kai neigalusis negalés pasinaudoti visomis sistemos glimybémis vien dél to kad ne ten bus
sutelktas funkcionalumas
J Tarptautiniai suderinamumai — Pradiné §ios sistemos versija turi buti realizuota darbui
viena kalba - Lietuviy. Numatoma galimybé papildyti sistema, kad vélesnés versijos galéty

veikti su kitomis kalbomis.

2.2.5. Duomeny bazés modelis

EMS MySQL Manager Professional v.2.8 programos pagalba, buvo sukurta MYSQL
duomeny bazé, kurioje laikoma informacija apie vartotojus, korteles, statistinius korteliy
duomenis, bei vartotoju grupes. Duomeny basés diagrama su lenteliy tarpusavio rySiais matome

yyy lenteléje.
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statistika

PK |id

korteles

PK

id

numeris
nuoroda
reiksme
paaiskinimas
pozymis

N

korteles id
vartotojo_id
data_laikas

4

vartotoju_grupes

PK

id

vartotojai

PK

id

pavadinimas

PN

grupes_id
prisijungimo_vardas
prisijungimo_slaptazodis
vardas

kontaktai

apibudinimas

pozymis

14 lentelé. Duomeny bazés modelis

Detaliai aptarsime lentelés atributy reikSmes:

korteles — Sioje lentel¢je saugoma visa informacija apie korteles ir ju atributus

0 id—saugomas identifikacinis lentelés numeris ir priminis lentelés raktas;

O numeris — preliminarus kortelés numeris matricos eil€je jei naujas vartotojas dar

neturi statistiSkai paruostos matricos eilétvarkos.

O Nuoroda —nuoroda i grafinj kortelés paveiksleéli lokaliame diske

O Reiksme — kortelés zodiné reikSme, sudaryta i§ 1-2 zodeliy

O Paaiskinimas — kortelés tikslesnis prapléstas paaiskinimas, sudarytas i$ keliu

zodziy ar net sakiniy

statistika — kaupia korteliy paspaudimus. Véliau generuojant XML korteliy faila

vartotojui, atrenkamos labiausiai naudojamos kortelés.

0 id—saugomas identifikacinis lentelés numeris ir priminis lentelés raktas;

korteles_id — kortelés siejimas su korteles.id lauku

0]
O vartotojo_id — vartotojo siejimas su vartotojai.id lauku
(0]

data_laikas — paspaudimo ant kortelés data ir laikas

vartotojai — Sioje lenteléje saugoma visa informacija apie sistemos vartotojus

0 id—saugomas identifikacinis lentelés numeris ir priminis lentelés raktas;

O grupes_id — vartotojo grupes siejimas su vartotoju_grupes.id lauku

O prisijungimo_vardas — vartotojo prisijungimo vardas




prisijungimo_slaptazodis — vartotojo prisijungimo slaptazodis
vardas — tikrasis vartotojo vardas
kontaktai — vartotojo kontaktai

apibudinimas — smulkesnis vartotojo apibiidinimas

O O O O O

pozymis — §is laukas skirtas suteikti vartotojui jo lygi

e vartotoju_grupes —
O id — saugomas identifikacinis lentelés numeris ir priminis lentelés raktas;

O pavadinimas — grupes pavadinimas

2.3. Testavimo modelis

Siame testavimo metode tikrinsime kiekviena maziausia programos vieneta (klasg). Turi
biiti iStestuojami visi svarbiis keliai, kuriuose yra apribojimai. Bus naudojamas baltos dézés
(struktiirinis) testavimas. Testavima atliks komponenta kiirgs programuotojas. Toliau apraSysime

kiekvieng testuojama vieneta.

e Debugger klase
Si klasé¢ atsakinga uz jvedamy per formas duomeny filtravima saugumo atzvilgiu, bei
tarpiniams duomenims iSvesti naudojamos kelios Sios klasés funkcijos. Testavimui bus

naudojama jau sukurta duomeny jvedimo forma, kuri naudojama naujam vartotojui sukurti.

4 lentele.

DUOMENYS LAUKIAMI RESULTATAI
El.pasto tikrinimas Grazinamos tikrinimo reiksmes
actionscript@bokelberg.de 1

test.test@test.com 1

test.test@.uk -1

test.test@test.co@uk -5

te} st.test@test.co@uk 1

WWWw.moma.museum -5
postmaster@moma.museum -4

someone@. -4

someone@de. -4
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e Klaviatura klasé
Si klasé atsakinga uz klaviatiiros mygtuky paspaudima ir atitinkama reagavima. Sudaryti
aktyviy mygtuky saraSai suriSti su atskirom programos funkcijom. Testavimas bus atlickamas

pagal jau numatyta klavisy funkcijuy sarasa.

5 lentele.

DUOMENYS

Aktyvus klavisai

LAUKIAMI RESULTATAI
Klavisy Klase PSR
klausytojas klaviatura 9

Gauna klaviSo ascii koda )_ Parenka funkcijg ir
siuncia jg programai )

( Griztamasis signalas
patvirtinimui

Leidimas kitam|klavigui priimti

e XMLGenerator klasé
Si klas¢ atsakinga uz XML failo sugeneravima ir pateikima flash moduliui. Duomenys jai

sugeneruoti yra imami i§ MYSQL duombazés.
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6 lentele.

DUOMENYS LAUKIAMI RESULTATAI
Duomeny bazés fragmentas CSV formatu: Sugeneruotas XML failas.
"4 1" "al.gif";"?7?7";"Dios kortelé€s mintis dar | <magistrinis>

neaidki man...";"0"
"5";"2";"a2.gif";"skaityti";"knygos, skaitymas,
biblioteka";"0"
"6";"3";"a3.gif";"laikas";"laikas, valandos,
laikrodis, minutés, sekundés";"0"
"7";"4";"a4.gif";"muzika";"muzika, groti,
garsas";"0"
"8";"5";"a5.gif";"reiksme5";"Platus
paaiskinimas apie sia kortele 5";"0"
"9";"6";"a6.gif";"reiksme6";"Platus
paaiskinimas apie sia kortele 6";"0"
"10";"7";"a7.gif";"reiksme7";"Platus
paaiskinimas apie sia kortele 7";"0"
"11";"8";"a8.gif";"reiksme8";"Platus
paaiskinimas apie sia kortele 8";"0"
"12";"9";"a9.gif";"reiksme9";"Platus

paaiskinimas apie sia kortele 9";"0"

<mag_korteles>
<id>1</id>
<nr>11</nr>
<url>88/al.jpg</url>
<reiksme>pirma_reiksme</reiksme>
<paaiskinimas>pirmosios korteles
paaiskinimas</paaiskinimas>
<flag>0</flag>
</mag_korteles>
<mag_korteles>
<id>2</id>
<nr>22</nr>
<url>88/a2.jpg</url>
<reiksme>antra_reksme</reiksme>
<paaiskinimas>antrosios korteles
paaiskinimas</paaiskinimas>
<flag>0</flag>

</mag_korteles>

e kortelesIkona klasé

Si klasé atsakinga uz korteliy i§déstyma vartotojo interfeise, pagal duota to vartotojo XML faila.

Ji sukuria objekta ir sutvarko ji pagal nurodytus atskiros kortelés i§ XML duomenis. Duomenys

testavimui bus imami i§ jau sugeneruoto XML failo.

7 lentele.

DUOMENYS

Fragmentas i§ XML failo:
<mag_korteles>

<id>1</id>
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<nr>11</nr>

<url>88/al.jpg</url>

<reiksme>pirma_reiksme</reiksme>

<paaiskinimas>pirmosios korteles paaiskinimas</paaiskinimas>
<flag>0</flag>

</mag_korteles>

LAUKIAMI RESULTATAI

Sukurtas obkejtas, kurio kelias programoje:

_root.main_mc.ikonosStat["korteles_freimas"+sk] arba root.main_mc.ikonos["korteles_freimas"-+sk].

Pirmu atveju pirmosios 30 korteliu yra patalpinamos pradzioja, kurios yr astatines, o visos likusios

kuriams dinaminiame objekte.
Objektui suteikiami kintamieji:
Movie Clip: Target="_level0.main_mc.ikonos.korteles_freimas33"
Variable level0.main_mc.ikonos.korteles freimas33.korteles_id = [object #752, class 'XMLNode'] {
7
}
Variable level0.main_mc.ikonos.korteles freimas33.korteles nr = [object #753, class 'XMLNode'] {
4
}
Variable level0.main_mc.ikonos.korteles freimas33.korteles_url = [object #754, class 'XMLNode'] {
a4.gif
b
Variable level0.main_mc.ikonos.korteles freimas33.korteles_reiksme = [object #755, class "XMLNode'] {
muzika
b
Variable level0.main_mc.ikonos.korteles freimas33.korteles paaiskinimas = [object #756, class 'XMLNode'] {
muzika, groti, garsas
}
Variable level0.main_mc.ikonos.korteles freimas33.korteles flag = [object #757, class "XMLNode'] {
0
}
Variable level0.main_mc.ikonos.korteles freimas33.korteles_stulpelis = 3
Variable level0.main_mc.ikonos.korteles freimas33.korteles_eilute = 1
Variable level0.main_mec.ikonos.korteles freimas33.korteles balsas = undefined
Variable level0.main_mc.ikonos.korteles_freimas33.zodelis = [object #755, class "XMLNode']
Movie Clip: Target="_level0.main_mc.ikonos.korteles_freimas33.instance208"
Movie Clip: Target="_level0.main_mc.ikonos.korteles_freimas33.kortele load"
Edit Text: Target="_level0.main_mc.ikonos.korteles freimas33.instance209"
tabIndex = undefined,
antiAliasType = "advanced",
variable = "zodelis",
multiline = false, textHeight = 15, length = 6, background = false,

_n

text = "muzika",
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filters = [object #7335, class 'Array'], maxhscroll = 0,
gridFitType = "subpixel",
textColor = 16777215, bottomScroll = 1,
autoSize = "none",
scroll = 1, password = false, mouseWheelEnabled = true, maxChars = null,
restrict = null, hscroll = 0, selectable = true, thickness = 0,
html = false,
htmlIText = "muzika",
wordWrap = false, styleSheet = undefined, maxscroll = 1, textWidth =41,
type = "dynamic",
border = false, embedFonts = false, backgroundColor = 16777215, condenseWhite = false,
sharpness = 0, borderColor = 0
Movie Clip: Target="_level0.main_mc.ikonos.korteles freimas33.paaiskinimo langas"
Edit Text: Target="_level0.main_mc.ikonos.korteles freimas33.paaiskinimo_langas.paaiskinimas"
tabIndex = undefined,

—_n

antiAliasType = "advanced",

variable = null, multiline = true, textHeight = 30, length = 21,

background = true,

text = "muzika, groti, garsas",

filters = [object #751, class 'Array'], maxhscroll = 0,

gridFitType = "pixel",

textColor = 0, bottomScroll = 2,

autoSize = "left",

scroll = 1, password = false, mouseWheelEnabled = true, maxChars = null,

restrict = null, hscroll = 0, selectable = false, thickness = 0,

html = true,
htmlText = "<TEXTFORMAT LEFTMARGIN=\"4\" RIGHTMARGIN=\"4\" INDENT=\"3\" LEADING=\"2\"><P
ALIGN=\"LEFT\"><FONT FACE=\"Arial\" SIZE=\"11\" COLOR=\"#000000\" LETTERSPACING=\"0\"

KERNING=\"0\">muzika, groti, garsas</FONT></P></TEXTFORMAT>",

wordWrap = true, styleSheet = undefined, maxscroll = 2, textWidth = 66,

type = "dynamic",

border = true, embedFonts = false, backgroundColor = 16777215, condenseWhite = false,

sharpness = 0, borderColor = 0
Button: Target="_level0.main_mc.ikonos.korteles_freimas33.korteles_button"
Variable level0.main_mc.ikonos.korteles_freimas33.korteles_button.scale9Grid = [getter/setter] undefined
Variable level0.main_mc.ikonos.korteles_freimas33.korteles_button.filters = [getter/setter] [object #750, class 'Array']
Variable level0.main_mc.ikonos.korteles freimas33.korteles button.cacheAsBitmap = [getter/setter] false
Variable level0.main_mc.ikonos.korteles_freimas33.korteles_button.blendMode = [getter/setter] "normal"
Variable level0.main_mc.ikonos.korteles freimas33.korteles button.tabIndex = [getter/setter] undefined
Movie Clip: Target="_level0.main_mc.ikonos.korteles_freimas33.instance210"
Button: Target="_level0.main_mc.ikonos.korteles_freimas33.instance210.instance211"
Variable level0.main_mec.ikonos.korteles freimas33.instance210.instance211.scale9Grid = [getter/setter] undefined
Variable level0.main_mc.ikonos.korteles freimas33.instance210.instance211.filters = [getter/setter] [object #758, class 'Array']
Variable level0.main_mc.ikonos.korteles freimas33.instance210.instance211.cacheAsBitmap = [getter/setter] false
Variable level0.main_mc.ikonos.korteles freimas33.instance210.instance211.blendMode = [getter/setter] "normal"

Variable level0.main_mc.ikonos.korteles_freimas33.instance210.instance211.tabIndex = [getter/setter] undefined

38




Movie Clip: Target="_level0.main_mc.ikonos.korteles_freimas33.g"

Button: Target="_level0.main_mc.ikonos.korteles_freimas33.g.instance212"

Variable level0.main_mc.ikonos.korteles freimas33.g.instance212.scale9Grid = [getter/setter] undefined

Variable level0.main_mc.ikonos.korteles freimas33.g.instance212.filters = [getter/setter] [object #759, class 'Array'] []
Variable _level0.main_mc.ikonos.korteles_freimas33.g.instance212.cacheAsBitmap = [getter/setter] false

Variable level0.main_mec.ikonos.korteles freimas33.g.instance212.blendMode = [getter/setter] "normal"

Variable level0.main_mec.ikonos.korteles freimas33.g.instance212.tabIndex = [getter/setter] undefined

Movie Clip: Target="_level0.main_mc.ikonos.korteles freimas33.g.mazas garsas"

e Login klasé
Si klasé atsakinga uZ vartotojo autorizacija ir autentikacija. Ji kreipiasi i iSorinj PHP faila, kuris

MY SQL duombazéje tikrina vartotojo identiteta.

8 lentele.

DUOMENYS

UzpildZius prisijungimo forma, ji GET metodu siunc¢ia duomenis | checklogin.php faila.

“checklogin.php?pass=slaptazodis&login=vartotojas"

LAUKIAMI RESULTATAI
Login PHP
klasé Checklogin MYSQAL
Gauna prisijungimo Tikrina duombazéje pagal
duomenis duotus prisijungimo
s duomenis )

( GriZtamasis signalas
patvirtinimui

Leidimas prisijungti,
bei papildomi duomenys
i& duombazés
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2.4. Reikalavimai sistemos funkcionavimo palaikymui

2.4.1. Techninés irangos reikalavimai

Duomeny Bazés Serveris:
Procesorius: Pentium 300 MHz
RAM: 512 MB

Diskas: 1000 MB

Web Serveris:

Procesorius: Pentium 300 MHz
RAM: 512 MB

Diskas: 100 MB

2.4.2. Programing irangos reikalavimai

Duomeny Bazés Serveris:
Operaciné sistema: Windows (versija nesvarbu) arba linux

MYSQL 4 modulis

Web Serveris:
Operaciné sistema: (versija nesvarbu) arba linux

Apatche servisas su PHP palaikymu

Web klientas:
Operaciné sistema — nesvarbu.
bet kuri interneto narSykle

Adobe FLASH PLAYER ne vélesné¢ kaip 8 versija.

2.5. Projekto 1Svados

- Sudaryti sisteminiai jrangos ir funkciniai bei nefunkciniai reikalavimai. Pastebéta, kad
tokios sistemos reikalavimai pakankamai auksti ir uzsibrézta tiksla pasiekti labai sunku,
bet jmanoma.

- Daug laiko praleista prie operaciniy sistemy ir jy savybiy parinkimy, atitinkanciy

sisteminius duomenis, bei prisidedancius prie programos i$pildymo.
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- ApraSytos egzistuojanCiy vartotojy teisés ir nustatyti keliami reikalavimai jiems.
Atsizvelgta, jog pagrindinis vartotojas i kurj orientuota sistema turi biiti ir yra nejgalusis

vaikas.
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3. VARTOTOJO DOKUMENTACIJA

Visa ar dalis informacijos esanc¢ios Siame dokumente gali pasikeisit be jokio praneSimo
vartotojui. Kompanijy vardai, pavyzdiniai duomenys yra visiskai i§galvoti, nebent yra nurodyta
kitaip. Jokia $i dokumento dalis negali buiti nukopijuota ar perkelta jokioje galimoje formoje,

jokiu budy, elektroniniu ar mechaninu, jokiu tikslu, be tam tikro autoriaus leidimo.
© 2007 ABILITA.

Adobe (Macromedia) Studio, Adobe Flash 8, Microsoft, Microsoft Windows, Microsoft
Internet Explorer, Mozilla Firefox yra arba registruoti prekiniai zenklai arba prekiniai zenklai

atitinkamy kompanijy.

Viski kiti dar dokumente paminéti kompanijy vardai, jy produktai yra prekiniai zenklai arba

registruoti prekiniai Zenklai atitinkamy kompanijuy.

3.1. Apie vartotojo vadova

Sis vartotojo vadovas yra skirtas jvairiems sistemos vartotojams. Jame aptariamos sistemos
funkcijos, detaliai aprasomas sistemos naudojimas. Vadovas skirtas ir naujiems vartotojams, ir
patyrusiems, ir sistemos administratoriams.
Vartotojo vadovas padés greitai ir efektyviai isisavinti darba su sistema ir pradéti produktyviai su
ja dirbti.
Vartotojo vadovas susideda i$ keliy daliu:

1. Sistemos funkcinis aprasymas

2. Vartojo atminting

3. Detali sistemos atmintiné

4. Instaliavimo vadovas

5. Administravimo vadovas
Sistemos funkciniame apraS§yme yra trumpai apZvelgiamos sistemos galimybés ir paskirtis.
Vartotojo atmintin¢ yra neformalus jvadas | sistema, aprasSantis jos “normaly” vartojima.
Detalioje sistemos atmintin¢je detaliai apraSomos visos sistemos funkcijos, galimi panaudojimo
scenarijai, pateikiamos galimos klaidos, ju sprendimo btudai. Sistemos instaliavimo vadove
pateikiama reikalinga informacija, kad sistema biity sékmingai idiegta. Pateikiami sistemos

techninés irangos reikalavimai, programinés irangos reikalavimai. Instaliavimo problemy
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sprendimo biidai. Administravimo vadove apraSoma sistemos bendravimas su kitomis

sistemomis, sistemos administravimas, toks kaip vartotojy valdymas, sistemos konfigiiravimas.

3.2. Sistemos funkcinis apraSymas

Siame skyriuje yra trumpai apzvelgiamos sistemos galimybeés ir paskirtis
ABILITA ™ yra realaus laiko garso bei vaizdo bendravimo programa, padedanti jvairy
nejgaluma turintiems Zmonéms bendrauti.
ABILITA ™ tai internete patalpinta realaus laiko garso bei vaizdo bendravimo programa.
Vartotojas naudodamasis sistema galés:
1. Uzsiregistruoti ir turéti savo asmeninj prisijungima neribota laika.
2. Naudotis programa nemokamai neribota laika
3. Sudaryti sakinius i§ simboliy, bei jais bendrauti.
Sistema leidzia simboliy pagalba iSreiksti norima minti.
ABILITA ™ sistema teikia tokias funkcijas:
1. Triju lygiy vartotojuy registravimas bei valdymas. Tik auk$c¢iausio lygio administratoriaus
teises turintis vartotojas gali trinti sistemoje registruotus vartotojus.
Vartotojams prieinamos programos pusés valdymas pele bei klaviatura.
Registruotas arba bandomasis programos naudojimasis.
Statistikos rinkimas programos naudojimosi metu atskirai kiekvienam vartotojui

Naudojimasis programa bet kurioje vietoje, kur yra internetiné prieiga.

A

Korteliu redagavimas, trynimas (tik mokytojo statusa arba auks¢iausia statusa turintys
programos vartotojai prisijunge prie administratoriaus panelés)Naujos kortelés sukiirimas
turint mokytojo arba aukstesnj statusa.

7. Priskirti ir sudaryti korteliy iSdéstyma atskiriems vartotojams (tik mokytojo statusa arba
auks$céiausia statusg turintys programos vartotojai prisijunge prie administratoriaus
panelés (toliau vadinsime ,,administratorius‘))

8. Administratorius gali atnaujinti sugeneruota XML korteliy faila atskiriems vartotojams
pagal ju korteliy panaudojima arba pagal savo nuoziiira.

9. Sistemos administratorius gali kurti, trinti, redaguoti, perskirstyti vartotojy grupes.

10. Administratorius gali perziiiréti korteliy paspaudimo statistika bei ja nustatyti | prading
busena.

11. Kiekvienas administratorius gali keisti savo slaptazodi

12. Administratoriai tarpusavyje gali bendrauti zinu¢iy pagalba, kurios matomos visiems

administratoriams. Tai gali biti atsiliepimai, praneSimai apie vartotojus ar pan.
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13. Visi sistemos vartotojai, iskaitant ir neregistruotus puslapio lankytojus, gali palikti savo
atvirag komentara.
ABILITA™ programin¢ jranga yra skirta skirtingo tipo neigaluma turintiems Zmonéms.
Kalbéjimo, nebylumo, kiti fiziniai sutrikimai, trikdantys bendrauti, daznai buna didziulé nasta
tokia negaliag turintiems zmonéms. Bendravimas kortelémis, tarpininkaujant kompiuteriui
padidina neigaliyju galimybes iSsakyti vaizdinémis priemonémis savo norus, mintis ir kita
perduodama informacija. Taip pat Sia programa gali naudotis ir kiti Zmones, kurie domisi
panasiomis temomis, nori nestandartiSkai pateikti savo mintis simboline kalba ar kt.
Sistemos vartotojai gali buti:
1. Sistemos administratorius.
Tvarko vartotojus, statistinius duomenis, atsiliepimus, zinutes tarp administratoriaus
teises turinius vartotojus, bei funkcijas, kurias gali atlikti Zemesni statusa turintys
vartotojai
2. Mokytojas arba neigaliojo Zmogaus(zmoniuy) glob¢jas.
Tvarko korteles, vartotojus, vartotoju grupes, generuoja pagal pasirinkta vartotoja
korteliy XML faila
3. Registruotas vartotojas, priskirtas kokiai nors grupei.
Naudojasi vie$aja programos versija, bendrauja kortelémis, registruojasi
4. Parodomosios versijos vartotojas
Bendrauja kortelémis
Programiné¢ {ranga pateikiama su On-Line vartotojo dokumentacija.
1. readme.txt
Paskutinés minutés informacija apie produkta.
2. UserGuide.pdf
Vartotojo dokumentacija pateikta elektroniniame pavidale (Dokumentas, kuri dabar jis
skaitote).
3. GNU.txt
Galinio vartotojo licenzija.
Perzitréti .pdf dokumentus, pateikiama Adobe Acrobat Reader programa, kuri yra pasiekiama

adresu http://www.adobe.com/products/acrobat/readstep2.html internete. Vartotojas idiegdamas

sutinka su galinio vartojo licenzija, kuri apteikta adresu

http://www.adobe.com/products/acrobat/acrreula.html arba priede A.
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3.3. Sistemos 1diegimo dokumentas

Techninés jrangos reikalavimai

Duomeny Bazés Serveris:
Procesorius: Pentium 300 MHz
RAM: 512 MB

Diskas: 1000 MB

Web Serveris:

Procesorius: Pentium 300 MHz
RAM: 512 MB

Diskas: 100 MB

Programiné jrangos reikalavimai
Duomeny Bazés Serveris:

Operacin¢ sistema: Windows (versija nesvarbu) arba linux
MY SQL 4 modulis

Web Serveris:
Operacin¢ sistema: (versija nesvarbu) arba linux
Apatche servisas su PHP palaikymu

Web klientas:

Operacin¢ sistema — nesvarbu.

bet kuri interneto narsyklé

Adobe flash player ne vélesné kaip 8 versija. Ja nemokamai galite parsisitisti 18
http://www.adobe.com/shockwave/download/download.cgi?P1_Prod Version=ShockwaveFlash

3.4. Sistemos vadovas

Sis skyrius supazindins su pagrindinémis sistemos funkcijomis, parodys kaip jas atlikti.
Norint naudotis ABILITA sistema jums reiks uzpildyti registravimosi forma internete ir jrasyti
prisijungimo varda ir slaptazodi. Jei jis esate sistemos administratorius skaitykite 6-ta skyriy,
kuriame aprasomas vartotojuy kiirimas ir administravimas, taip pat 5-ta skyriy, kuris skirtas
sistemos diegimui.
Registruojantis, reikia uzpildyti tokia forma:
9 lentelé.

Prisijungimo vardas:

Slaptazodis:

Jusy vardas:

El. Pastas:
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Cia aprasomos visy vartotojy galimos funkcijos ABILITA.

Registruoto ABILITA vartotojo titulinis langas ( 15 pav.), kurj pirmiausia pamato
kiekvienas vartotojas. Cia pateikiama bendra informacija keliomis lietuviy bei angly kalbomis

KAUND TECHNOLOGLIOS UNIVERSITETAS
WALIAS UNVERSITY OF TRCHNOLOOY

PROGRAMU INZINERIJOS KATEDRA
THE DEPARTMENT OF SOFTWARE TROINEFRIG

i

REALAUS LAIKO VAIZDINIO
BEI GARSINIO BENDRAVIMO PROGRAMA NE|GALIESIEMS

REALTIME AUDIO AND VIDEO COMMUNICATION PROGRAM FOR DISABLED PEOPLE

leiti Enter

Autorius: Simonas Jurkda
Utsakovas: Vigintas Sakys
Vadovas: Vigintas Sakys

15 pav. ABILITA titulinis puslapis
Sekantis Zingsnis paspaudus mygtuka centre ,,[eiti* yra vartotojo prisijungimo forma

Vartotojo prisijungimo interfeise pateikiamos trys skirtingos formos vartotojo informacijai
surinkti.:

- PAGALBA JUNGIANTIS

S ToTTTTTTTTT T T TTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTT A
1 2 3
M 1 1
H 1 1 !
M [ ]
1 T T :
: | ) '
I Prisijunkite: ! Registruokites: ! Parodomoji versija: !
: Login please ) Register ] Demo vertion :
’ : : =
1
! Vartotojas: | Varfotojas: 5 Vardas: '
: Login 1 Login 1 Name 1
S B i L 1
1 Slaptazodis: | Slaptazodis: o < Prisijungti 1
: Password | 'assword L s :
SEe 50
| . Prisijungt By Vardas: ] !
I - ':-. Name B : :
1 4
| I 'El.pastas: i :
: : E’r’ha;l . 3 :
] .. 1 !
: : *Prisijungti [ :
1 ‘4, H
I S ;
| ! ¥ :
: : - E ]
: Jei turite klausimy ar pagmdawmq, sumekﬁe su admlnlsiratonun'u simonas. |urksa@gma l.com :
: For questions and requests. contact 5|mortas jurksa@gmail. com E 1
I i
! 1
! 1
! 1
! 1
! 1
: 1
! i

T
PAGALBA JUNG|ANT|_S 1 PAGALBA RE¥3|STRUOJANT|S
LOGIN HELP " : REGISTERING HELP Iy LOGIN HELP
1 : E2S
" 2
I .
e - .:,...J._-._:. ....... i. ........... s -
|F9rmos patwrtlnlmo ’rnygtuka||
| Pagalbos mygtukal el |Du0menq [vedlmo langeliai |

16 pav.
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1. Registruoto vartotojo prisijungimo forma. [vedami duomenys :
e vartotojo vardas
e Slaptazodis
Duomeny uzpildymo formos pagalba (17 pav.). Ji atsiranda pele uzvedus ant mygtuko
~PAGALBA JUNGIANTIS:

Prisijunkite: Registruol
Login please Register
Vartotojas: Vartotojas:
Legin Login
Slaptazodis: Slaptazodis:
Password assword
Prisijungti Vardas:
Name
El pastas:
Email
F
Jei turite imy ar pac iekite su administratori
For guestions and requests contact: simonas.jurksa@gmail.c/

PAGALBA JUNGIANTIS PAGALBA
LOGIN HELP REGI

17 pav. Apacioje atsirandanti pagalbos informacija

2. Vartotojo registracijos forma. [vedami duomenys:
e Vartotjo vardas
e Slaptazodis
e Vardas
e El pastas
Duomeny uzpildymo formos pagalba (18 pav.). Ji atsiranda pelg uzvedus ant mygtuko
»~PAGALBA REGISTRUOJANTIS*:

Registruokités: Parodomoj
Registar D ven
Vartolojas Vardas:
Login Hame
Slaptakodis:
V&ra_rdas:
El paiitas:
Pristungs

sageidavimy, susiekite su administratoriumi: smonas. jurksaggmal com
uagls contact: simonas. jurksa@gmail. com

NGIANTIS PAGALBA REGISTRUOJANTIS PAGE
[ELP REGISTERING HELP

18 pav. Apacioje atsirandanti pagalbos informacija

3. Parodomoji programos versija. [vedama informacija:
e Vardas
Duomeny uzpildymo formos pagalba (19 pav.). Ji atsiranda pelg uzvedus ant mygtuko
~PAGALBA REGISTRUOJANTIS*:



Parodomoji versija:
Demo vertion
Vardas:
Name
Prisijungti
‘ksa@gmail.com
NTIS PAGALBA JUNGIANTIS
LOGIN HELP

imboliy. Negalima

19 pav. Apacioje atsirandanti pagalbos informacija
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3.5. Programos interfeisas

Prisijungus kaip vartotoju, uzsiregistravus, arba prisijungus parodomajai versijai
atsiranda programos interfeiso langas (20 pav.):

| Statiniqsimbloliqmatrica | formacija apir

{prisijunusj vartotoja

[ Simboliy iSrinkimo meniui_|

|Pagrindinis navigacijos meniy

j Titulinis

"_‘ Administravimas 4
Aprasymas
Pagalba
Trinti

ID:12
Vartotojas:

] I8rinkty simboliy eilé | | Dinaminiu sir"nboliq matrica | | Slankiklio rﬁygtukai |

20 pav. ABILITA interfeiso langas.Atskiry programos daliy paaiSkinimai:

Pagrindiné programos funkcija — dinaminis korteliy (simboliy) pateikimas bei optimizuotas
ekrano panaudojimas jas iSdéstant. Lengvai suprantamas ir greitas korteliy iSrinkimas sudarant
sakini. Programos interfeisa sudaro Sios dalys:
e Pagrindinis meniu
e Simboliy matrica:
O Statiniy simboliy
0 Dinaminiy simboliy
e Simboliy iSrinkimo meniu
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0 Vertikalus (raidés)

O Horizontalus (skaiciai)
e Prisijungusio vartotojo informacija
e Slankiklio mygtukai

e ISrinkty simboliy eiluté

Pagrindinis meniu yra skirtas navigacijai po programa bei jos dokumentacija, bei korteliy
tvarkyma. Meniu puknktai:

e Titulinis

e Administravimas

e Pagalba

e Atsijungti

e Trinti korteles

Titulinis — grizimas i programos pradzia (Titulini lapa)

Administravimas — nuoroda naujame lange { ABILITA administravimo prisijungimo langa
Pagalba — nuoroda { ABILITA pagalba

Atsijungti — programos darbo pabaigos mygtukas. Griztama i prisijungimo forma.

Trinti korteles — iStrina i8rinktas korteles.

Visi administratoriaus sudaryti simboliai yra i§d¢liojami pagal ju svarba arba kitu atveju
pagal panaudojamuma (statistikos vedimas). Kadangi programos interfeiso langas yra ribotas,
Kortelés iSdéliojamos i du atskirus sarasus.

e Statiniy simboliy matrica

e Dinaminiy simboliy matrica

Vienu metu galima iSrinkti tik vieng simbolj.

Statiniai simboliai yra matrica, sudaryta i§ 10 stulpeliy bei 3 eiluciy. Taigi, jis turite 30
labiausiai naudojamy pastoviy simboliy, kurie iSrenkami pele arba klaviatura.

Dinaminiai simboliai yra matrica, sudaryta i§ 10 stulpeliy bei n eiluciu. Eiluc¢iy skaicius
priklauso nuo korteliy kieko sistemoje. Dinaminé simboliy matrica yra paslanki vertikaliai. Ji
valdoma ,,UP* (aukstyn) ir ,,DOWN* (Zemyn) klaviatiiros klavisais.

Aktyvis klavisai:
e A(a)—pazymi pirmaja eilutg
e B(b) - pazymi antraja eilutg
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o ((c) - pazymi treciaja eilute

e D(d)-pazymi ketvirtaja eilutg (dar priklauso nuo slankiklio padéties)
e E(e) - pazymi penktaja eilutg (dar priklauso nuo slankiklio padéties)
e F(f) - pazymi Sestaja eilute (dar priklauso nuo slankiklio padéties)

e 0 -pazymi deSimta stulpeli

e | - pazymi pirma stulpeli

e 2 - pazymi antrg stulpeli

e 3 -pazymi trecig stulpelj

e 4 - pazymi ketvirta stulpeli

e 5 -pazymi penkta stulpeli

e 6 -pazymi Sesta stulpeli

e 7 - pazymi septintg stulpeli

e 8§ - pazymi aStuntg stulpeli

e 9 - pazymi devinta stulpeli

e SPACE — tarpo klaviSas

21 pav.

Taip pat simbolius galima iSrinkti ir pele

Vertikalus meniu yra sudarytas i§ raidziy A,B,C,D,E,F. Paspaudus atitinkama klavisa,
uzsidega geltona Zymé prie tos raidés, ir programa laukia stulpelio iSrinkimo (horizontalus
meniu). Jei stulpelis buvo iSrinkta pries tai, Pasirinkta kortelé keliauja | apating pasirinkty
korteliy eile.

Horizontalus meniu yra sudarytas i§ skaiciy 1,2,3,4,5,6,7,8,9,0. Paspaudus atitinkama

klavisa, uzsidega geltona zymé prie to skaiciaus, ir programa laukia eulutés iSrinkimo
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(horizontalus meniu). Jei eiluté buvo iSrinkta pries tai, Pasirinkta kortelé keliauja | apating
pasirinkty korteliy eile.

Prisijunusio vartotojo informacija pateikia vartotojo ID bei vartotojo varda, pagal kurio
duomenis bus fiksuojama statistine korteliy paspaudimo informacija.

Slankiklio mygtukai skirti dinaming matrica pele paslinkti aukStyn arba zemyn.

Pele arba klaviatiira iSrinkti simboliai i§ simboliy matricos keliauja i iSrinkty simboliy eilg.

Viso gali bti 5 simboliai, kurie sudaro simboliy sakinj ir to pakanka pasakyti norima sakinj.

3.6. Sistemos administratoriaus vadovas
Kad autorizuoti administratoriaus prisijungima, reikia suvesti vartotojo varda ir slaptazodi.

SEEMAS-TWS Wersija: 2006 spalis | Autorius: Simonas Jurkia  Data: 2007:01:23 05:27:37

TURINIO VALDYMO SISTEMA
e I | PREHES I i

SEEMAS ° orgesice
‘artotogas:

Slaptaéudis:\- |

ED N

== 5 ;

= R B 437067161428 = smacimoas
Su Rty B mas. b

simonas. jurksa@gmail.cam

Titulinis langas

Administratorius toliau noredamas atlikti veiksmus, pasirenka tolimesni langa:

e Korteliy perzitra ir tvarkymas
e Vartotojy perzitra ir tvarkymas

e Statistikos perzilra ir tvarkymas

* man L — [

23 pav.

Korteliy perzitiros variantai:



o Kruvoje

e Sarase

Norédami korteles perziuréti kriivoje, spauskite mygtukq ,, Rodyti kritvoje* (24 pav.)
Norédami korteles perzitiréti saraSe su papildoma juy informacija, spauskite mygtukq ,, Rodyti

stupleliu“ (25 pav.).

24 pav.

o =]

27 pav. Vartotojo sukiirimo bei perZiiiros forma:
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Statistikos perZiura ir valdymas
Administratorius gali perzitiréti korteliy paspaudimy statistika.

Administratorius pasirenka norima vartotoja, spaudzia formos uzbaigimo mygtuka ,,rodyti*

28 pav.

XML failo sugeneravimo patvirtinimas

Microzoft Internet Explorer I

! E #ML FAILAS SUGEMERUOTAS

28 pav.
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4. ISVADOS

1. Atlikta analizé, kurios metu iSsiaiskiti fizing bei proting negalia turinéiy vaiky
sugebéjimai bendrauti su kompiuteriu, ji valdyti bei juo naudotis kaip
bendravimo jrankiu. Taip pat atlikta sistemos vartotoju proekiu analize,
apzvelgtos ir palygintos esamos panaSios sistemos, sudaryti nefunciniai
reikalavimai sistemai (paprastumas, efektyvumas, nesudétingas naudojimas,
grafinés vartotojo sasajos intuityvumas ir aisSkumas).

2. Pasirinktos realaus laiko vaizdinio ir garsinio bendravimo nejgaliesiems
sistemos modulio projektavimui ir realizavimui priemonés (Projektavimui
pasirinktas paketas Microsoft VISIO 2003, sistemos pagrindiné sasaja sukurta
naudojant Macromedia Flash 8, MYSQL duomeny bazés projektavimui bei
tvarkymui pasirinkta programa EMS MySQL Manager Professional v.2.8,
administracinei sistemos pusei pasirinkta kalba PHP bei PHP Zend Studio 5
darbo aplinka.)

3. Atliktas realaus laiko vaizdinio ir garsinio bendravimo sistemos
projektavimas, kurio metu iSsiaiskinus sistemos vartotoju galimus veiksmus
sistemoje, detalizavus sistemos veiklos dalyvius, veiklos sriti ir aplinka,
apibrézus vykstancius ivykius veiklos sferoje, apibrézus detalia programos
elementy informacija, iSsiaiSkinus vidinius rySius tarp objekty, apibrézus
funkcinius reikalavimus sistemai, i$siaiSkinus, kaip sistema reaguos i tam tikrus
vartotojo veiksmus ir kokia bus veiksmy seka.

4. Sukurta duomeny bazé, kurioje saugomi vartotoju duomenys, bendravimui
naudojamos kortelés bei garsiniai failai, statistiniai korteliy panaudojimo
duomenys. Sios programos pagalba sukurta nejgaliyjy benrdavimo modulio
valdymo aplinka.

5. Sukurta Kkorteliy iSdéstymo pagal statistinius jy vartojimo duomenis sistema
(Kadangi kortelés, kurios turi skirtingas reikSmes bei sintaksés savokas,
naudojamos ne vienodai daznai, jas pravartu iSdéstyti statistinio vartojimo eilés
tvarka grupuojant nuo didziausio iki maziausio panaudojimo. Dazniausiai
naudojamos kortelés atsiduria geriausiai matomoje — statin¢je sistemos sasajos

matricoje).
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6. Sistemos sasaja realizuota Macromedia Flash platformoje flash naudojama
vektoriné grafika puikiai pritaikyta internetinei grafikai atvaizduoti, bei igalina
programos pilna veikima be internetinio rysio.

7. Atliktas sistemos testavimas vykdant sistemos funkcijas ir stebint Siy funkcijy
darbo rezultatus. Vartotojo sasajos testavimas atliktas etapais (atskiry
komponenty testavimas; komponenty tarpusavio testavimas; pilnas sasajos
testavimas).

8. Eksperimento metu nustatyti Sios sistemos privalumai prie§ analogiSkas
sistemas.

9. Atlikta apklausa, kurios déka vienareikSmiskai galima teigti, kad Sios sistemos
pranaSumas  bendraujamt vaizinémis priemonémis nei  paprastomis
kartoninémis kortelémis yra daug pranaSesnis.

10. Sukurta vartotojo dokumentacija.

11. Sukurta realaus laiko vaizdinio ir garsinio bendravimo nejgaliesiems
sistema uZtikrinana fizin¢ bei protine negalia turin¢iy vaiky mokymasi bei
bendravimg. Praplécia kompiuterinés technikos panaudojamuma pritaikant
iSorinius jvesties jrenginius kurie palengvina bendravima neigaliesiems su

kompiuteriu.

56



5. LITERATURA

Knygos

1. Colin Moock , Essential ActionScript 2.0 2004, -528p.

2. Keith Peters , Foundation ActionScript Animation: Making Things Move! 2005, -470p.

3. Julie C Meloni, Sams Teach Yourself PHP, MySQL™ and Apache in 24 Hours, , Sams
Publishing 2002, -528p.

4. Julie C Meloni, PHP Fast & Easy Web Development, 2nd Edition, Premier Press,
2002, -481p.

5. William J. Pard, XML in Action Web technology, Microsoft Press, 1999, 300p,

6. Paul DuBois, MySQL Second Edition. — V.: Sams, 2003. — 1248p.

7. Thomas A. Powell , HTML & XHTML: The Complete Reference, Fourth Edition. —V.:
McGraw-Hill, 2003. — 932p.

8. Danny Goodman, JavaScript & DHTML Cookbook. — V.: O'Reilly, 2003. — 540p.

9. Mark Maslakowski, Teach Yourself MySQL in 21 Days. —V.: Sams, 2000. -532p.

10. David Axmark, Michael (Monty) Widenius, Jeremy Cole, Arjen Lentz, and Paul

DuBois. MySQL Technical Reference. —V.: MySQL AB 2002. -833p.

11. H. Stephen Kaye, Ph.D., Computer and Internet Use Among People with Disabilities —

V: Disability Statistics Center Institute for Health and Aging University of California
San Francisco, California 2000. -17p.

Internetas
12. The phpMyAdmin Project. 2007 kovas. [Zidréta 2006-09-29]. Priega per Internetq:

http://www.phpmyadmin.net/home_page/index.php. [angl.]

13. Apie Lovaas ligq. 2007 vasaris. [Ziuréta 2007-01-29]. Priega per Internetq:

http.//autism.about.com/cs/behavorialissues/a/lovaas.htm [angl.]

14. Lietuviy kalba informacinése technologijose. 2004 vasaris. [Zitiréta 2006-02-20].

Priega per Internetq:_http.//www.likit.lt/frames/turinys/tur_d.htm - [liet.]

15. Kauno Vaiky Abilitacijos Centras trumpa informacija . 2003 geguze. [Ziiréta 2006-02-

20]. Priega per Internetq: _http.//autizmo.projektas.lt/KVAC.html - [liet.]

16. Mayer Johnson programinés jrangos svetainé nejgaliesiems. 2004 birzelis. [Ziiiréta

2006-03.13] Priega per Internetq: http://www.mayer-johnson.com/ - [angl.]

17. Widgit Home Page mokomosios programinés jrangos nejgaliesiems svetainé. 2006

kovas. [ziiréta 2006-03.14] Priega per Internetq: http://www.widgit.com/ - [angl.]

57


http://www.phpmyadmin.net/home_page/index.php
http://autism.about.com/cs/behavorialissues/a/lovaas.htm
http://www.likit.lt/frames/turinys/tur_d.htm
http://autizmo.projektas.lt/KVAC.html
http://www.mayer-johnson.com/
http://www.widgit.com/

18. The Oxford ACE Centre — Oksfordo centras nejgaliesiems. 2006 kovas. [Ziiréta 2007-
03.14] Priega per Internetq: http://ace-centre.hostinguk.com/ - [angl.]

19. Kitoki vaikq myléti sunkiau. 2006 rugséjis. [Ziuréta 2006.09.30] Priega per Internetq:
http://'www.lsveikata.lt/index.php?page_id=13&news id=1509 —[liet.]

20. MooTools. 2006 kovas. [Ziiréta 2006.07.20] Prieiga per Internetq. http://mootools.net/
-[angl.]

21. Browser statistics. 2006 rugpjitis. [Zidréta 2007.04.10] Prieiga per Internetq:

http://www.w3schools.com/browsers/browsers_stats.asp - [angl.]

22. Netcraft: November 2006 Web Server Survey. 2006 lapkritis. [Zidréta 2007.04.10]

Prieiga per Internetq:
http://news.netcraft.com/archives/2006/11/01/november_2006_web_server_survey.html
23. PHP: PHP Usage Stats. 2006 Spalis. [Ziuréta 2007.04.10] Prieiga per Internetq:

http://www.php.net/usage.php - [angl.]
24. Top Ten Reasons To Use MySQL. 2006 Spalis [Ziuréta 2007.05.13] Prieiga per

Internetq: http://www.mysql.com/why-mysql/toptenreasons.html - [angl.]

25. per Internetq:_http.//www.adaptivepath.com/publications/essays/archives/000385.php -

[angl.]
26. ABILITA™. 2007  birzelis. [Ziaréta: 2007.05.13]. Prieiga per Internetq:

hitp.//www.magistrinis.tinkle.lt - [liet.]

58


http://ace-centre.hostinguk.com/
http://www.lsveikata.lt/index.php?page_id=13&news_id=1509
http://mootools.net/
http://www.w3schools.com/browsers/browsers_stats.asp
http://news.netcraft.com/archives/2006/11/01/november_2006_web_server_survey.html
http://www.php.net/usage.php
http://www.mysql.com/why-mysql/toptenreasons.html
http://www.adaptivepath.com/publications/essays/archives/000385.php
http://www.magistrinis.tinkle.lt/

6. TERMINU IR SANTRUMPU ZODYNAS

AAK - Augmentatyvioji ar Alternatyvioji Komunikacija

AS — ActionScript. Adobe Flash programavimo kalba.

AK — asmeninis kompiuteris

CBT (Computer-based Training) — Kompiuterinis lavinimas.

CSS ( Cascadet Style Sheet) — html stiliy faily formatas

DOM (Document Object Model) — Objektinis dokumento modelis

GUI — (Graphical user interface) — grafiné vartotojo sasaja

HTML (HyperText Markup Language) - Hiperteksto Zyméjimo kalba.
IS — Informaciné sistema

IE — (Internet Explorer) — Populiari Microsoft Interneto narSyklé

FF — (FireFox) — Mozzila interneto narsyklé

OS — Operacing sistema

TK — tinklo kompiuteris

UML - unifikuota modeliavimo kalba (Unified Modeling Language)
XML (eXtended Mark up Language) - ,,zymejimo** kalba dokumentams.
W3C (World Wide Web Consortium) — Pasaulinis interneto puslapiy konsorciumas

KVAC — Kauno Vaiky Abilitacijos Centras
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7. SUMMARY

Realtime audio and video communication program for disabled people

In this paper is described the method which helps disabled people which has
autism trouble to communicate and understand. The main communication
environment is BLISS (Charles K. Bliss (1897-1985)) pictograms which ranged in
the provided matrix by statistic position of the usage. Program platform is based on
Macromedia Flash ™.

A full analysis of “Center of Kaunas Children Ability”, was finished in this
work, also the similar systems are compared and reviewed. The system is designed
and realized by these means:

Microsoft VISIO ™ 2003 - designing.

Macromedia Flash ™ 8 — user interface platform and programming.

EMS MySQL Manager "™ Professional v.2.8 — database programming

PHP Zend Studio "™ 5 — administration side programming
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