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Summary

Information system for children with disabilities

The purpose of this project is to help childrenhwilisabilities to talk through special cards
using available new information technologies. Thads are from ages 8 till 15. | collaborated with
KVAC(Kauno Vaiky Abilitacijos Centras) and there met children wlamtctalk normally because
of their physical condition, however their mentahdition is quite evolved or even sterling for thei
age. These special cards are created by Norwegetord especially for this kind of disability and
for people with such mental and physical condititnKVAC children used them for very long
time. These cards are made from paper and colardolack and white. Each of these cards
represents emotion, feelings, things, occupationsnaany others real word objects. So my solution
was to move these cards to computer and adaptfitrelpetter usage and also to make kind of chat
where more than one person can be involved andatigtwould help person with disabilities.
Main advantages of this software is that it carubed over LAN or thru the Internet there is no
difference, also new technologies like AJAX let Bystem perform faster(saving bandwidth) then
other available technologies. Besides there isamptex installation process, system is ready to
work immediately without requiring detailed custaation. Also one of the main thing why |
developed this system is because of lack of syoh ¢ software over Lithuania and even over the

world.



Jvadas

Komunikacija — vienas iS svarbiauspozymiy iSskyres Zmog iS gyviny pasaulio. Tik
bendraujant iSlaikomas, perduodamas kitoms karteukauptas patyrimas, iSreiSkiami jausmai,
emocijos, norai bei siekiai.

Vienas iS p&iu pagrindini; ir batiniausiy Zmoni; poreikiy yra bendravimas. Nevaizduojame
saws negatdami suprasti kito. Aklieji bendrauja Brailio ragkurtieji - rank gest; kalba. T&iau
kai kuriems zmoéms net toks bendravimas yra per daugsngdas tai zmoés, kurie nebendrauja
dél jvairiy fiziniy, protiniy ir kity sutrikimy. Komunikacijos sutrikimai nevienodi jie vyraujaau
dalinai sunkaus bendravimo iki visiSko negaho bendrauti. Vaikai negadlami kalketi arba
negaédami tam atlikti tikg judesiy savo norams iSreiksti dazniausiai visiSkai nebamdr Dirbant
su tokio poladzio vaikais, specialigt taikomas neverbalinis bendravimas (zenklai, gestai
ideogramos, kt.).

Psichiskai ir fiziSkai ngaliesiems jau Siandieivairiose pasaulio Salyse naudojama simpoli
kalba. [vairioje uZsienio specialiojoje litefabje Siai kalbai apitdinti naudojami terminai -
Augmentatyvioji ar Alternatyvioji Komunikacija (AAKarba pagalbin komunikacija. Ji yra is
esnes nauja bendravimo forma, tdddaugiau teoriaé - praktiny ziniy, o tuo labiau, speciali
techniniy priemoni; turime labai mazai.

AAK - tai jvairiu simboliy kalba. Ji naudojama tada, kaigedusis turi kalbjimo problemy, t.y.
negali komunikuoti garsine kalba, igalus patenkinti savo gyvenimigskoreikiy, suprasti vienas
kito. Ivairios AAK riasys pritaikomos ir patenkina ig@liyju poreily kalbéti, skaityti ar net rasSyti
(perduoti Zenklus popieriumi). AAK naudojama visungdymoijstaigose, ligoniése, aptarnavimo
sferoje,jvairiosejstaigose, net aukstosiose mokyklose.

Yrajvairis AAK lygiai, kurie pasirinktinai pritaikomi, atsiglgiant; inteleks:

e bendravimas konkugais daiktais;

e bendravimas nuotraukomis;

e bendravimas paveikslais;

e bendravimas piktogramomis (stilizuoti paveikslai);

e bendravimas BLISS simboliais ( tai tarptaétsimboliy kalba, turinti labai pléas
naudojimo galimybes, populiariausi i§ jai stilizuoti linijiniai, smarkiai supaprastinti

pieSiniai).



Ivairiose pasaulio Salyse (Kanada, JAV, D. Britgn§&andinavijos Salyse) yra naudojamos
skirtingos AAK sistemos ir metodikos.

Negalha turinciy Zmoni gyvenime vis didegrvaidmen ima vaidinti kompiuteriai ir specialioji
programirt jranga. Jie padeda lavintiairius komunikacijos pagius ( ka atkreipti dmeg, kas ne
taip svarbu ir t.t.) ir moko geriau orientuotis iagbje, lavina negadi turiniyju vaiky
savarankiskum

Taigi Sio projekto pagrindiniai tikslai ir iSsikeltizdaviniai ir yra sumazinti susidariudidel
kalbos barjer tarp négaliyju ir sveiku Zmoni;, panaudojant jau senai Zinomus ir naudojamus
negaliyju bendravimo metodus. Bandoma pritaikyti Siuolagdompiuterirg technilq bei iSnaudoti
Siuolaikiniy informaciniy sisteny pritaikomuna realioje situacijoje. Kiek galima daugiau iSaigkin
apie su tokiu specifinius bendravimo sunkumus timg negaliuosius ir suteikti kaip galima
patogesnius bendravimo su iSoriniu pasauriagius.

Sio darbo metu buvo suprojektuota ir realizuotdesig palengvinanti ngaliesiems skirt
bendravimo metagd panaudojim. Pagrindinis sistemos siukmo tikslas ir buvo suteikti pagaib
bendraujant su fiziSkai ir protiSkai jgaliais vaikais iry tévais ar auldtojais, pritaikant specialius
tokio bendravimo metodus.

Sistemos veikimas analogiSkas realiai sukurtiemsvéipjos daktagr bendravimo kortémis
metodams. Pagrindinis skirtumas tarp egzistuojametod; ir sukurtos sistemos tai, jog sukurtoji
sistema naudoja modernias informacines technobgijaaujus sprendimus problemos sprendimui
igyvendinti. Iki Siol naudojami metodai paremti didepopieriniy korteliy kiekiu (apie 390
korteliy) kuri kiekvienas fiziSkai (ir dalinai protiSkai) fgalusis vaikas turjsisavinti, o ¢liau ir
pasinaudoti nadamas iSreiksti savo veiksmus, emocijas iisdmas. Sukurtoji sistema leidzia
sumazinti kaivi Siems vaikams ir susitvarkyti su kortglkiekiu lengviau ir paprasau, be to
programa nereikalauja papildarpried; vartotojo sistemoje.

Visos popieriis korteks darbo metu buvo perkeltgssistema dinamiSku pavidalu ir &liau
panaudotos elektroniniu formatu. Pagrirdivaraiios priezastys kad pasirinktas toks sprendimo
budas tai netradicinis informacinitechnologiy taikymas, darbo naujumas ir tai, jog vaikai labiau
isisavina naudingas Zzinias naudodami-Zzaisdami kamemiu negu naudodami popierines
ideogramas.

Bendraujant su vaikabilitacijos centru buvo surinkta daug naudingdermacijos apie vaikus
ir ju aukktojas kurios nuolat dirba su Siais vaikais ir Zkokios pagrindias kylartios problemos
naudojant &i korteliy metodik.

Sios sistemos pritaikymo galimgd yra dar smarkiau iSnaudojamos, nes sistemosnveiki

principas pagstas internetiniu protokolu bei nauja AJAX techmpi®. Sujungus jas abi buvo
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pastebtas darbe atsirad lankstumas ir naudingumas. Interneto protokaa¥zia sistemai veikti
universalesniu pritaikymo spektru panaudojant Bigterairesrgje aplinkoje.

Darbe nagrigjami tokio tipo problemoms sgsti, pasaulyje siomi, analogai kurie
suformuluoja tikslesnius konkretaus darbo siekius apibgzia akivaizdaus funkcionalumo

reikalingum.



1. Sistemos paskirtis

1.1. Sistemos kurimo pagrindas

Sis projektas pradas norint jgyvendinti galimylk ir negaliems Zmoéms bendrauti,
iISnaudojant kompiuterines priemones.

Apsilankius KVAC ir susipazinus su naudojamais nmokybendravimo metodais ir
naudojamomis darbo priemén su fiziSkai ngaliaisiais vaikais buvavertinta, kad tokios pat
mokymo sistemos kompiuterizavimas t.y. IS @ukas, duoj efektyvesni rezultat; nei dabar
naudojami metodai. Pagrindiniai IS privalumai priegdicinius dus, ity jos universalumas,
paprastumas ir ngaliyju vaiky motyvacijos bendrauti skatinimas (KVAC duomenimmmkams
labai patinka kompiuteriai ir kompiuteriniai Zaichm.

Kuriant projeky buvo remtasi kriterijais, jog Si kompiuteés programifs ir aparatrinés
irangos niSa éra uzpildyta, arba tokios progransirangos yra labai mazai ir jos tendencijaétlid
labai maza. Yp& mazai yra tokio tipo lietuviSkos programjrangos, su lietuvisSkais dialogais,
langais, praneSimais ir programos interfeisu. Thigis Sios sistemosikmo pagrindimas atsirado
kai buvo pastelias tokiy sistery traikumas ne tik Lietuvoje, bet ir uzsienio Salyse.etuvoje
zengiami tik pirmieji toky autistiSky vaiky gydymo zingsniai ir pritaikomi pasaulyje naudojami
gydymo metodai, kurie haudojami pakankamai seniai.

Sukurtas produktas pageétbdaugeliui ngaliy vaiky, taip pat y tevams, i mokytojoms ,
artimiesiems lengviau bendrauti ir suprasti viekasg jveikti juos ribojant kalbos barjey. Savo
projektu tikimés pagelbti ne vienam Lietuvos vaikui turéiam fizing negat, kuri jam tiesiogiai
trukdo atlikti viery iS pagrindini zmogaus prigimtini funkciju — bendravim su j supagiu

iSoriniu pasauliu, bei taip mokinti suprasgtsppacia aplinka.

1.2. Sistemos tikslai

e Sukurti bendravimo sistegnkompiuteriu, internete, adaptyohggaliesiems vaikamsyj
mokytojams, &vams ir j1 draugams.
¢ Pritaikyti informacines technologijas specéja srityje.
e |Ssiaiskinti nggaliy vaiky poreikius 1S
- iSvaizdai,
- patogumui,

- funkcionalumui,



- vaizdires informacijos gausai.

e Sumazinti bendravimo bargetarp negaliyju ir juos supadiy aplinkiniy Zmoniy.

1.3. Organizacijos veiklos analize

Mes bendradarbiaujame kartu su Kauno yaabilitacijos centru. Tai specialusigaliy vaiky
darzelis — mokykla kuriame Sie vaikai speciali@gimamaisiais zaidimais mokomi tobulinti savo
igudzius, bendrauti su bendraamziais. Svarbiausi&iSitoagdymo esré elgesio formavimas per
pagalbos suteikimir jos nutraukim, skatinant &minga tarpusavio suasfima. Sulaukus teisingo
atsakymo nedelsiant vaikas skatinamas. Skatinimeyzodiai: maistasigimas, zaidimas su
mégstamu zaislu, ggstamos knygos vartymas bei socialinis atlygis ypatps).

Grupeje su vaikais individualiai dirbama 15-20 valander savai pagal ABA (taikomojo
elgesio analigs) intensyvios terapijos progrartkai kuriuose Saltiniuose dar minima kaip ,Lovaas*
metodas).

Turintieji raidos sutrikinn gali skmingai mokytis pagal bengla ugdymo program bet
savarankiSkai nesugeba nugmnokykla

Lietuvoje mazdaug 10-12 Zmanis 10 tikstartiy gyventoj diagnozuojami autizmo sukelti
raidos sutrikimai. Autizmas lemia nepakankamaiko socialini jgudziy, kalbos, elgesio
ISsivystymy ar Sio vystymosi setéjima.

Ugdant autistiSk vaika dedamos visos pastangos, kadiybsukurtos tokios ugdymaalygos,
kuriose Mty kaip galima padidinti vaiko é&kme ir sumazinti jo neskmes. Reikalavimai
supaprastinami taip, kad jie pag#lbvaikui atsakyti teisingai ir paremjo tinkam elges. Taip pat
stengiamasi garantuoti vaiko, dalyvauj@nugdymo procese "motyvagij

Labai svarbu pradiniame etape ugdyti kartojant smildis arba uzduotis — tai ypatinga
bihevioristire seka reikalinga ugdymo efektyvumui didinti.aSieky sudaro trij daliy ugdymo
vienetai (I — R — P) (instrukcija — reakcija — patskimas), kiekvienas igjremiasi kartojimu.

Kartojant veiksmus ar uzduotis vaikas iSmoksta adlsmai/uzduotygtvirtinami. Taip pat Sis
ugdymas padeda pedagogui islikti nuosekliam irvengivertinti vaiko pazang

1. Instrukcijos supratim jtvirtinimas - instrukcija (). Instrukcija turi skabéti aiskiali,
paprastai ir garsiai. Pradiniame ugdymo etape sMaska, kad vaikas sukawptémes
instrukcijos iSklausymui. Negalima instrukcijos tar be rezultai (arba jei gra atsakymo).
Instrukcija pradzioje turiiiti isakmi ir skambti garsiau nei kasdieénkalba, \¢éliau tariama

nafiraliu garsumu.
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2. Atliekamo veiksmo kartojimas - reakcija (R)i @éra jokio atsakymo, tai laikoma
teisingai. Jei vaikas neatsako, sufleruojame tgismtsakym, jei neatlieka veiksmo

tada iS karto suteikiama fizine pagalba.

3.Paskatinim kartojimas - paskatinimas (P). Vaikas uz teisimgsakym nedelsiant
apdovanojamas. Tam naudojaiwairas atlygio ldai: gardumynai, gimai, megiama
veikla, socialinis atlygis ir t.t. Darbo patirti@qc, kad kuo daugiau paskatinimtuo

pasiekiamas didesnis efektas.

Vienas i$ autistiSk vaiky ugdymo metod yra sufleravimas/pagalba. Sufleravimas gaiii b

verbalus arba neverbalus. Verbalinisdas - tai informacijos perdavimas Zodziu ar rastu.

Neverbalinis [adas - tai informacijos perdavimasro judesiais, nenaudojant zoglzi

Verbalints bendravimo formos yra dvi:

Informacija perduodama zodziu.

Informacija perduodama rastu.

Neverbaliris bendravimo formos iSreiSkiamos:

Zenkly kalba, rastu;

Kiino kalba. Nervingi judesiai parodo nuobqdunt kluly sudtos rankos - pykt p&iu
traukymas — abejojim Daznas burnos srities lietimas pirstais, pieStkhet kuo kitu,dpu
kandziojimas ar net Zandikaulio lietimas ranka rddm Zmogus nerimauja, kad ta situacija,
kuri sulelé jam poreik daryti kazkuriuos iS pries tai iSvardinteiksmy, jam yra stresi
Gestais;

Balso intonacija;

Drabuziais;

Elgesiu;

Mimika (veido iSraiSka). Piktu zvilgsniu iSreiSki@nmepasitenkinimy Sypsena - draugyst
laimg, meik; pakeltais antakiais - abejojgnnustebim, siauromis akimis ir suspaustomis
l[Gpomis - pyki;

Zvilgsniu. Akies mirksnis parodo susidéjima Zmogumi, gundymg viliojima;

Prisilietimu;

Sokiu;

11



e Plojimais.

Taigi sufleravim pateikiame iSkart po instrukcijos (per tris sekesid J reikia nutraukti kuo
grekiau. Taip pat reikia vengti neapdairpasakigjimy — kaip zvilgiojimo i reikiany daikta ar
teisingo atsakymo ,,konstravimo”. Po kiekvieno &mmio daroma pauz (viena/trys sekunis),
pakankamai ilga, kaduly galima kartojamus dalykus atskirti tarpusavyjet be per ilga, kad
vaikas nepraragtdémesio ir nepragty elgtis kitaip nei iS jo tikimasi. Supazindinant sauju
daiktu/veiksmu kartojama ta pati instrukcija keléarty iS eiks. Isisavinty kartojimy kriterijus:
teising; atsakynn skatius - 90% t.y. 9 teisingi atsakymai iS 10. Visiip&ti simboliai yra migiy,
jausmy ir savoky abstrakcijos. Mes turime teiasirinkti pat efektyviausi bendravimui bda.
Tatiau negalime pamirsti, kad mes naudojame Zodzalsstrakcijas, tod kiti Siuos zodzius gali
suprasti klaidinga reikSme. Bendraujant reikia \temgrsi; iS kity kalby Zodziy (t. y. vertad) ir
semantizm.

Kauno nggaliyjy vaiky abilitacijos centre specialistkomanda pradinio ugdymo programoje
iSskiria tris pagrindines darbo kryptistmdesingumo skatinig) neverbaligs imitacijos mokym ir
gekejimo lyginti ugdyma. Auk&iausio lygio organizacijos veiklos analipateikiama Zemiau (1

pav.)

;'_}'
G
Vaikotévai — —

o rrr—
(" Buklejimas
i) L e
R
—— —_— |
¢ Mokslorezultatai :
- e
e =
-
AukletojaMokytoja - == Hejgalusis vaikas
A - — =

{:ﬁ;igalaus vaiko mukinima;j}

1 pav. Auk&iausio lygio organizacijos veikos analiz

Cia pateikiama organizacijos veiklos analiatspindi tarpusavio asy§ tarp nggaliy vaikuy,
aukktojos/mokytojos ir vaiko dvy. Kadangi projektas orientuotas mokyma ir vaikus bus
analizuojami Aukdtojos/Mokytojos darbo rySiai su vaikais. Detaleslyigio organizacijos veiklos

analiz pateikiama zemiau (2 pav.).
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2 pav. Detalesi organizacijos veiklos analiz (use-case)

IS pradzy vaikai dirbti mokomi duodant jiems kpkors daikf ar skagsta, o wliau pakanka
pagyrimo. Taip vaikai iSmokomi suprasti reiSkimirieZzastis, eigy padarinius, ko paprastai autizmu

sergantys zmais nesuvokia[16].

1.4. Tyrimo sritis, objektas ir problema

Sis projektas orientuotadiziSkai ndgalius vaikus kurj protiniai sugeBjimai ir intelektas yra

iSsivyst pilnai arba lyginant su kitais tokio tipo vaikassivysts gana auksStai. Tmu daugiausia

dél jgimty neissivysiusiy fiziniy gekejimy jiems bendrauti su aplinka vis dar pakankamai sunk

[18]. Visame pasaulyje nuo seno buvo ir yra kuridmdai, metodai, pritaikomi pagalbiniai

irankiai, sistemos, kad Siems vaikams palengvingupaprastinti bendravimo su iSoriniu pasauliu

galimybes ir adus.
PrieS kuriant sistemir prieSisitikinant tokios sistemos naudingumu, buvo bendrau Kauno
vaiky abilitacijos centru kurie nuolat sutéikaudingos informacijos apie pas juos besimokenir

besigydatius negaliuosius vaikus.
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Siame centre bendravimui su kai kuriais vaikais dejamos ideogramasiea — svoka,
gramma raSytinis zenklas, lotpictus - pieStas). Tokie vaikai su sergantys autizmingb
vidutiniSkai 10-12 i§ 1000-2000 zmaniSios kortels ir technologija pl&iai taikomi ir kartu
naudojamas specialus logografinis rastas t.y. kedsv piktogramos igdtomos nuosekliai ir
logiSkai iS zenki derinio sudaromi ne paveikslai, reiSkiantys bendmtj, o simboliai reiSkiantys
konkretius Zodzius, g/okas.

Ideo-pikrogramos yra simbalikalba. Jos parodo daiktus, veiksmus. Sie simbdaaiskirstomi
i1 etnografinius, piktografinius, ideografinius (e@diy rastas), tarptautinius ir laisvuosius (dar
vadinama Bliss sistema)

Magistriniame darbe naudojamos Norvegijoje sukursomokymo ir bendravimo priemémis.
Jos skirtos Zemo intelekto Zmians arba vaikams. Tai specialios, juodai baltosdtstsu anty
iSpieStais baltais, daiktais, veiksmaispdbardziais, objektais, gywais ir kitais objektais.
VirSutinéje Siy korteliy dalyje uzraSyta kiekvienos korésl reikSné. Korteks pavyzdys pateiktas

zemiau 3 pav.

3 pav. Kortelés pavyzdys ,patenkintas”

Jos naudojamos kartu su kiekvienam vaikui skirtiosawu albumu. Vaikas nifamas
aplinkiniams lg nors pasakyti savo tik jam skirtame albume tusirasti, susirinkti ir suglioti
korteles tokia edls tvarka kokia jis nori pasakyti savo zodelius. Zadisi Zzodeliai susideda IS
apytiksliai 4,5 korteli. Sis metodas greitai iSpopuligy daugelyje pasaulio Salsavo panaudojimo
paprastumu ir nesgtinga naudojimosi instrukcija, bei efektyviais damezultatais.

Pagrindinis mano magistrinio darbo tikslas istitdkiy vaiky poreikius ir tikslius, norus
(iSvaizdai, patogumui, funkcionalumui, vaizéir tekstires informacijos gausai), siekius ir sukurti
butent jiems adaptuset kompiuterirg, informacirg, mokonaja sistem-Zaidimg. Jos pagalba
neigalusis vaikas géty aplinkiniams pranesti apie savo norus, iSgyveniinustas (artimiausiu
metu busimas, es&as ar jau prgusias) su juo susijusias emocijas. Taip pat iSkiati ar tokio
tipo negaly turintiems zmoams(vaikams) galima pritaikyti kompiutetinsistem, ar jam bus
lengva joje orientuotis, ar jis gal adaptuotis ir ar jiems bus fiziSkemanoma (turintiems judesio ir

pactties sutrikimy) tokia sistema naudotis. Taip pat bus bandomaifyii ir sistemoje panaudoti
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kompiuterinius, specialiai mgaliesiems skirtusivedimoirenginius lengvinatius bends sistemos
veikimo proces.

Siuo magistriniu darbu ir jame surinkta informagijskimés padti ne tik negaliesiems
Zmorems, bet ir ateityje atsiradusiems panasisteny kiaréjams dar labiau tobulinti, vystyti ir
plésti darbugtia apraSoma tema.

Tuo tarpu magistrinio darbo metu sukurta sisterkantis, kad jis paés lavinti, vystyti ir
tobulinty Siy nggaliy vaiky bendravimojgadzius, su aplinkiniais, skatinti ir lavinti protirveikla,
sumazinti iki minimumo naudojimosi sistema sunlgunpritaikyti svetaigs interfeia Siems
zmorems priimtinomis spalvomis, raichis, simboliais ir kitais Zygjimais.

Galiausiai pasiekti kuo tikslesnius, pateiktai ukdai, rezultatus, juos apibendrinti, padaryti
iSvadas, atlikti statistinius ir kitus reikalingwekatiavimus kurie gaity véliau padti tobulinti
projeka naujomis idjomis. Projektuojama sistema taip, kad ateityjeylmalimas jos prijungimas
prie interneto ar vietinio tinklo. Tai daroma ndrisplésti § projeky ir suteikti galimylg Siems
Zzmorems bendrauti tarpusavyje zeuakbei simboliy pagalba, bei stengtis sukurti ir suprojektuoti
komunikacijos tarp keli nggaliy Zmoni tinkle funkcijas ir metodus. Atlikti ir istirti paasi

sistemy veikimo kadus, pateikti analiz Sukurt, sistem patalpinti vieSai prieinaat internete.

1.5. Isvados

- Siame skyriuje aptartos iSkykins bendravimo problemos igaliesiems su juos
supatiais aplinkiniais ir su savo bendraamziais. Apzteelgagistrinio darbo tyrimo
sritis, numatomi tikslai ir IS#&imo pagrindimas.

- ISsiaiSkinti bendravimo metodai darbui su autizrargargiais negaliaisiais vaikais.
Aptarta organizacijos veiklos analibei darbo metodai.

- ApraSyta tolesnio darbo tyrimo sritis bei objektagproblema. Magistrinio darbo
metu kuriama sistema yra vienintelis tokio pdbio produktas, pritaikytas
negigaliems vaikams ir naudojamas kaip Zaidgbimokomoji, bendravimui skirta

priemore.
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2. Sistemos analizé

2.1. Analogines sistemos

Darbe pateikiamos programos ir prograénimanga skirta ngaliesiems. Programos dalinai
panasSiog kuriamy sistema, bet kartu ir skirtingos, t&u jas galimgvardinti tik kaip analogines
sistemas. 1 lentgk iSdstomi kiekvienos programos operacisistema, apraSymas privalumai ir
trakumai. Visos aptartos programos rastos internefandytos demonstraés ju versijos kurios
dalinai atspindi veikimo principus ir 1 lentégd apraSomas savybes.

1 lentek. Analoginés sistemos

Produkto Operacire Programos Privalumai (lyginant Trakumai
pavadinimas sistema apradymas su kuriama sistema) (lyginant su kuriama
sistema)
AccessMaths 4.2  Windows Tai prograginanga | - Naudingas - sunkus valdymas
Sa pesen e SPIeNMas . sy suprantama
o ; . - Gera idja aplinka ir jos veikimas
bei simbolius spisti
matematines uzduotis Ir- Grafikos - Mokama (30 dien
lygtis. Specialiai panaudojimas galima naudotis
pritaikytas vaikams su | _ Da>niausiai nemokamai)
fizine negale. naudojam jrankiy - Reikia gerai zinoti
iSsirinkimas angh kalba
- Palaiko Sablonus g;ipal?!k%maks
sukurtoms giakalbiskumas)
matematiems
iSraiSkoms
HotSpots 2.0 Windows Prograngiiranga - minimalus - sunku nusistatyti
skirta specialiai interfeisas tasSkus be pagalbos
negaliesiems kurie - nemokama - suctjus daug ,karst"
negali naudotis - tiesioginis taSky nebelieka vietos
kompiuterio pele o palaikymas vizualiam vaizdui
vietoje to gali naudoti - Angu kalba
lieciamaji ekran.
Programos pagalba
galima sudti ,karStus
tasSkus* kurie
paspaudZia pé&s
klavi& vos jie
prilieciami ant ekrano.
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Number Windows Zaidybig mokomoji - Gera mintis - Angly kalba
Navigator 2.0 programa, emuliuojanti - Suprantamas - Nedaug funkciy
matematikos langeliais| interfeisas palengvinatiy
piest sasiuvin;. - DraugiSka vartotojo| naudojimsi programa
Langeliuose rasomi aplinka
skakiai ir pagrindiniai | - Nemokama
matematiniai simboliai | nekomerciniam
saveikauja naudojimui.
(skatiuojami)
tarpusavyje Zemiau
pateikdami gautus
rezultatus.
Prophet Multi Windows Programa skirta - Darbas tik - sukurtas tik angl
1.0 palengvinti Zod#j klaviatira kalbos Zodynas
raSym kompiuteriu - daugiau nei 10000 | - nepalaiko Windows
tekstiniame Microsoft | Zodziy XP
Word dokumente. Vos| - yra Zodzy - mokama
pradedamos rasyti reitingavimas
pirmos zodZio raiés - jdétas greitasis
programa suveikia ir | vedlys
pateikia galimus - 30 diem veikianti
tolesnius Zodzio versija
variantus vartotojui
belieka pasirinkti Zod
kuris susietas su
kompiuterio klavialros
klaviSais.
SAW 4.5 Windows Pagrindinis programos - tinka daugeliui - sunku dirbti keliais
Sakis ,Special Access | taikomyju prograny | langais
to Windows" - mazos raiéls (sunku| - ne visada simboliai
(Specialus Windows | pataikyti) siurciami ant aktyvaus
naudojimas). Tai - palyginus lango
programa palengvinanti draugiSkas vartotojo | - mokama
darla Zmonies kuriems| interfeisas - AngliSkas(lotym
sunku panaudoti pel raides) Zodynas
Tai lieciamajam
ekranui ar kitam
panaSianirenginiui
pritaikyta programa
ekrane pateikianti
dauguma raidaiir
kontroliniy simboliy.
Programos #réjai
ateityje Zada atnaujinti
iki pieSimo galimybi.
Boardmaker & | Windows Tai mokymarankis - Spalvoti simboliai | - Skirta tik mokytojams

Speaking
Dynamically Pro
Combo

savyje palaikantis 300(
jvairiy simboli,

kuriuos galima dlioti,
raSiuoti ir iSsispausdint
kaip mokomaja
priemorg negaliesiems
vaikams.

- Galima spausdinti
jvairiais dydZiais
- Galima piesti savo

- Mokama
- Ne visi paveiksliukai
tinka spausdinimui
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The Language of Mac/ Tai ,Bliss* simboliai - Daugyle simboly | - Labai sudtingas tiek
Bliss Windows | skirti vaikams, Siais - Galima iSreiksti vaikams tiek
simboliais iSreiksti beveik visas emocijas mokytojams
veiksmai, jausmai, ir norus - Mokamas
emocijos, daiktai Kiti - Angly kalba
objektai ir detads.
Kiekviena kortet
pazyneta simboliu ir
turi savo pavadinim
Letter Match! Windows Programa skirta - Grazus interfeisas | - MaZas
Alphabet autistiSkam vaikui - Didelés raids funkcionalumas
Memory Game mokintis atpazinti -Anglu kalba
akecéle. - Programa mokama
- Tik pele valdoma
sistema
"Hot! Hot! Hot! | Windows Programos paskirtis per Mokoma per - Mokama
" Fire Safety Zaidimus mokinti Zaidimus - Angly kalba
vaikus apie kargt - NeiSnaudotas ekrana
daikty suvokimy ir
apsaug nuo j. Viskas
iliustruota ir vaizdZiai
iSdestoma
Fire & Street Windows Programa skirta kaip | - Patraukli -Mokama
Safety informacire priemoré | - Lengva ir paprasta | -Angly kalba
Interactive ka gali padaryti, kad naudoti - Pritaikyti Zenklai tik
Program nevykty gaisras ir - Animuota kaire puse
kokios nelainas gali vaziuojargiam
atsitikti gat\je ir kaip transportui
ju iSvengt, kg daryti kai
pamatai nelaim
gatwje ir kita. Viskas
iliustruota irjgarsinta
dainekmis.

Cia apragomi privalumai iriikumaij kuriuos bus atsizvelgta projektuojant ir kuriaavs sister.

Privalumai kuriais pasizymi kuriamoji sistema:

e Lietuviy

kalba,

e Paprasta naudojimo aplinka,

e Palaiko visas operacines sistemas kur veikia grafimerneto narSyks(IE6+, FF1.5+),

e Prieinamumas internetu,

¢ Nereikia instaliuoti,

¢ Nenaudoja disko resurs

e Nemoka

ma,

o Korteliy reitingy sistema,

e Bendravimo palaikymas.
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Sis funkcionalumas buvo isrinktas i$ analogiprograny privalumy ir panaudotas kuriamoje
sistemoje tikintis, kad taitakos geregn vartotoy prisitaikyma prie interfeiso ir greitesn

funkcionalumo supratim bei paskatins narendrauti.

2.2. Analizés metody, priemoniy parinkimas

Analizé buvo atliekama naudojantis informagimis ir mokomosiomis knygomis apie
negaliuosius, jvairiais internetiniais Saltiniais ir papildoma aenfacija suteikta Kauno vaik
abilitacijos centre.

Pagrindiniai analizs metodai:

e ISsiaiskinti nggaliyju poreikius — Sios analisg metu, bandoma kuo nuodugniau ir
smulkiau suzinoti apie sistema besinauddjarzmoniy bikle, aplinka, mégiamus ir
nenegiamus objektus, zZy@&imus, spalvas, animagij garsus, nar dirbti su tokia

sistema, palankiausius objekdtvaizdavimo ir iSéstymy ekrane bdus ir t.t..

e |Ssiaiskinti vartotojus — suzinoti ko vartotojasig&o negali, k sugebaisiminti ir ko
nesugeba, issiaiskinti bendravimo su kompiuterimgeia supratimo lyig kokie
kompiuteriu atliekami vartotojui veiksmai patinkablausiai ir kas nepatinka, vargina, ir
ar uztenkajgudZziy, fizinés galios, koordinacijos. Taip pat suzinoti galimastotoy

grupés vyraujadias amziaus ribas.

e ISsiaiskinti toky sisteny veikimo principus — paanalizuoti kaip panaSiasesmas kuria
kitos organizacijos, kitos Salys, kaip jiems sekamizinoti nauding patarimy ir
pasiilymy, pasisemti nauwj idé¢ju ir didesres, tokios n@aliesiems skirtos sistemos,

programavimo patirties.

o Atlikti panasi sisteny analiz — Si anali2 leis iSsiaisSkinti panagisisteny privalumus ir
trakumus, toki sisteny gaug, naudojimosi jomis populiarum Analizés metu
aprasysim detaltokiy sisteny veikima, principus, tip, kaim. Palyginsim su kuriama
sistema, interfeiso, patogumo, ir naudingumo fdd Suzinosime kokio
funkcionalumo dar fiksta, kas atlikta ne taip, arba kalima pataisyti geriaudfau
visus atrastus naujus privalumus pabandysime kytiasavo kuriamoje sistemoje ir

naudojamoje metodikoje.
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e Suzinoti pritaikymo bdus — tai analiz kurios metu iSsiaiSkinsime kur galme
panaudoti savo sukuarsistem, sukurtus metodus ir priemones ar jie naudojamikig
imanoma juos naudoti, gal yra kitokie panaudojimeejai kuriems tinka sukurta

sistema.

e |SsiaiSkinti darbo priemones — analiiréty pagelléti iSsirinkti projektuojamai sistemai
projektavimo, programavimo, prigZdbs, duomen saugojimo ir skaitymojrankius,
grekiausius mdus, maziausiai resursr naudojadias aplikacijas, lengviausiusitus
pasiekti tiksh. Atkreipti demesg i vartotop, aplinka kurioje bus dirbama, tinklo
protokolus kuriais bus perduodami duomenys, utédat sistemos saugunir uzkirsti

isilauzimo, privatumo pazeidimo galimybes.

e Apsibrézi sisteminius reikalavimus — kokioje sistemoje gisjektas bus naudojamas,
kokie resursai, servisai, operagigsistema, programéniranga, aparatiné jranga -
reikalingi. Kaip efektyviai iSnaudoti resursus, dajantis grafika, ir nepasinaudojant

primityviomis programavimo kalbomis.

2.3. Nejgaliyjy poreikiai sistemai
2.3.1. Vartotojo sasaja

Nejgaliyju varotojo grafie sasaja turi didej reikSne neggaliesiems. Vien tai, kad jiems tenka
iveikti savo negal jau smarkiai riboja naudojigsi kompiuteriu ir kompiuteriémis sistemomis, o
neradus patrauklaus varianto ir nuviliaigedyji vartotop ir taip pranyksta paskata nepatogia
sistema naudotis. Taigi pastangos padaryti kabkkalaus ir paprastesnio naudoti priklauso nuo to
kaip bus paidiréta p&ioje sistemos #rimo pradzioje. Kokie aspektai ir iSoriniai veikaniabiausiai
itakos sistemosasajos kirimo krypti. Dauguma ngaliyjy neturi kompiuterio, o dar didesdalis ir

interneto. Amerikos rigaliyju vartotoj procentas turintis interngpavaizduotas zemiau (4 pav.).
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Figure 1. Computer ownership and Internet use,
by disability status.
60

50
.5 40
5 30
s
20 —
10 +—
0 Has computer in Has Intemet access
household at home Sl
o Work disability 239 11.4 99
m No disability 51.7 31.1 38.1

4 pav. Kompiuterj turin ¢iy nejgaliy ir sveiky Zmoniy skai¢ius Amerikoje.

Cia Sviesesne(kairiau) grafiko spalva pazintmores su vienokio ar kitokio tipo negale, o
tamsesne(deSiniau) spalva pagjinsveiki zmores. Vertikakje nurodyti procentiniaiverciai, o
horizonta¢je paeiliui ,turi kompiuter namuose®, ,turi interneto prieiafj ,naudojasi internetu*.
Kaip matyti iS grafiko tai didZigl problema ne tik Lietuvos mastu bet ir kitur pagpaul

Vartotojo valdymas turi iiti suprantamas, kiek galima paprastas ir intuitywialdymas turi
buti realizuotas bent jau standartine kompiuterioepel klaviatira arba pritaikant specialias
neigaliesiems skirtugvedimo jrenginius. Kiekvienas veiksmas galitb atliekamas pasirinktinai
vien klaviatira arba vien pele, bet galimas ir ahigenginiy valdymo derinys.

Svetaires realizavimas turi ddi informacinio — Zaidybinio paldzio. Svetaias turinys neturi
sukelti prieSisSly jausmy ir nepageidaujam bloga emocip. Spalvos sistemoje turiab parinktos
kuo Sviesests ir kuo neutralests — geriausia iS pastetis gamos derinio. Ekrano spalvinis fonas
gali bati ramus, tolygus ir kartu neatitraukiantis varjoteutelkto @émesio nuo jo pagrindinio tikslo
Sioje svetaigje. Neatsitiktinai Siame projekte bus kuriama tolgestema kuri Bty aiski,
suprantama, paprasta, tiesiog primityvi, bet kartunenusileisi kitiems panaSios paskirties
produktams savo funkcionalumu. Programos interfeipasirinktas specialiomis, su niekuo
neasocijuojatiomis, neutraliomis spalvomis ir atspalviais.

Svetaires vartotojui kiekvienas jo veiksmas neturi asodipieu sunkiaijvykdoma uzduotimi

t.y. valdymas turi titi kuo paprastesnis ir kuo lengviau suprantamasg@eifinio tipo vartotojui.

2.3.2. Pritaikomos jvedimo sistemos

Sistemai lengvai pritaikomos specialiai jggdiesiems skirtogvedimo sistemos. Jos buvo

parinktos ir iSanalizuotos, bei sugrupuotos pagalius negaliyjy poreikius.
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Iranga kuri padeda patogiam darbuiestgtti ir pritaikyti prie vartotojo monitou, klaviatira

dokumentacy ir irengti darbo viet yra naudojami daugeliu individsu negalia.

Tactiau kiek sudtingesres negalios wSys reikalauja iS rigaliojo daugiau pastang Kaip

padaryti, kad nigalusis tuéty atlikti kuo maziau operadijir pasiekti kuo tikslesnius norimus

rezultatus? Tam naudojama specigledimui skirta aparéta ir programig iranga, jadianti

maziausius rank pirsty, burnos,
Siuolaikires operacias sistemos jau dalinai pritaikytos jgeliesiems, jau egzistuoja

klaviSai“(angl. stickiekeys), ,filtravimo klaviSafangl. filterkeys) ir ,pazyrétieji klaviSai“(angl.

togglekeys). Ngaliesiems skirti valdymgenginiai ir j tipai pateikiami 2 lentéje.

2 lentek. Nggaliesiems skirti valdymojrenginiai

Paveiksélis

ApraSymas

A E c Liﬁl'ﬂllt

Klaviatira su abcelés tvarka iSdstytais dideliaisg
pagrindiniais klaviSais. Ji patogi tuomet |
vartotojui sunku prisiminti kur yra klavisai ir ki

sunku nusitaikyti tiksliai paspausti norrklavi%.

lieZzuvio, galvos bei Kitkino daliy judesius ir virpesius.
“lipnieji

ai

1

Klaviatira su ,QWERTY* tvarka iSéstytais
dideliais klaviSais. Patogi kuomet reikia dide
klaviSy ir kai sunku nusitaikyti.

Klaviatira su paveikgliais vietoj standartinj
klaviatiros klavi§. Tinka tik specifiniamg

poreikiams ir tik tam tikroms programoms.
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Sukurtos klaviatros kurioms rank judéjimas

gali bati minimalus. Si klaviatra su

ergonomiSkais ir minimali ranky judesiy

reikalaujadiais klavisais.

Ranka jstatoma i irengiri visais pirStais i
sukiojant juos kiekvienaketurias skirtingas pés
iSgaunamos ant pirsto keturios skirtingos ¢aid

raidZiy kombinacijos.

Sukurtos ir specialios vienos rankos klaiwias.

Jos ypa naudingos kai negalima valdyti vienos| i

ranky. Tokiu atveju ngalusis pasinaudodamas ti

viena ranka gali ékmingai naudotis kompiuteri

ir spausdinti visomis raénis.

[ Do ot show this messags agsin
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Be standartiés kompiuterigs klaviatiros patogu
naudoti ir programiSkai emuliuojamvirtualia
klaviatira. Tokia galimylg taip pat jau egzistuoj

naujausiose operacise sistemose

j2y)

Nejgalieji kurie negali daryti pkay mosty ir turi

koordinacijos sutrikim naudoja mini klaviaira.

Ji naudinga kai reikia maZais judesiais paras

daug raida.. Tam naudojami specia padklai

su raigmis ir prijungtu elektroniniu pieStuku.
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Kitokio tipo jvedimoirenginiai tai kompiuteriés
peks ir ju alternatywis variantai ngaliesiems.
Viena i§ tokiq peliy tai kojomis valdoma
kompiuterire pek jungiama per PS/2 prievadlai
nereikalinga rank pagalba toél tai savotiskai
peks valdymo rankomis Kkwis perteikiamag

A=}

kojoms. Kiekvienas tokios p& padas 36(

laipsniy kampu akyvus paspaudimams

judesiams kurie ir imituoja pé&d judesius.

Kita labai naudinga ir lengvai panaudojama
kompiuterires pebs alternatyva skirta Zméms
galintiems laisvai sukiti galva ir sunkiai
valdantiems rankas bei kojas. Tai Infararaughor
spinduly signalu veikianti aparata. Viena dalis

montuojama prie kompiuterio ekrano kita

O

tvirtinama prie ngyaliojo galvos(daviklis). Sav
galvos judesiais Zmogus Kkontroliuoja ¢=|

judesius aukstyn, Zemyn, kair, deSign.

Dar viena pedls alternatyva (angl. k. Joystick). Tai
pek kuri montuojama prie kompiuterio stalo

tiesiai prie$ 4irova. Ji valdoma burnos judesiai

n

liezuviu ir burna sukigant Sk pek. Paspaudimal
imituojami lieZuviu stumtelint valdymo koftiehuo

saws.

Dar viena peis alternatyva tai ratukénpek. Jos
veikimas pagstas ,apverstos p&“ principu t.y.
jos ratukas perkeltasvirSuting peks dal.
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Peks hina ne tik kietos ir Saltos. Kita dalis peli
lietimui jautrios pels. Verta pazysti, jog

=

Siuolaikiniai neSiojamieji kompiuteriai taip patjz

turi lietimui jautrias peles.

Sioms klaviairoms nereikalingos jokios papildamos programos amnpiuterires tvarkykks
norint naudotis sukurta sistema, nesveikimas IS ess nesiskiria nuo klaviatos ar pals
standartinio veikimo. Sistemogifkmas paremtas mintimi jog vartotojas gali nauditiklaviatira

arba tik ped, o esant reikalui ir abivedimoirenginius kartu.

2.4. Projektavimo metody, priemoniy parinkimas

Pagrindinis programos valdymas realizuojamas kiairifoeks paspaudimais nors daugiausia
programoje projektuota objekkurie valdomi kursoriumi.
Vartotojojvedimas gali bti atliekamas pasirinktinai:
o Klaviatira,
e pele,
e lieciant jauty ekrar,
e specialia ngaliyjy klaviatira,
e KklaviSais valdoma pele.
Darbe parinktos intuityvios ir paprastos projekta@i priemois. Darbe naudojama UML
specifikavimo, modeliavimo ir specifikagij kirimo kalba, skirta specifikuoti, atvaizduoti ir

konstruoti programos dokumentacij
2.5. Isvados

- Analizés metu buvo detalizuotas tyrimo objektas ir apia§yimo metu iSkik
probleminiai klausimai bei probleniis situacijos.

- Buvo surastos pasaulyje sukurtos panaSios sistendosktos gerosios ir
blogosios rast sisteny savylgs. Atrinktos gerosios savyb ir funkcionalumas
buvo pritaikytos ir panaudotos Siame darbe kurissisgemai.

- Atsizvelgta i negaliesiems iSkylatias problemas naudojant kompiuterin
programir ir technirg jrangy. Sudarytassgasas tiks kurie turi kiti ijgyvendinti

Siame darbe.
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- ISsiaiSkinta, kad projekte bus kuriama tokia sistdqari bty aiski, suprantama,
paprasta, tiesiog primityvi, bet kartu ir nenusiteikitiems panasSios paskirties
produktams savo funkcionalumu. Atsizvelgiamiggaliyju poreikius, programos
interfeisas bus kuriamas specialiomis, su niekuoasoejuojagdiomis,
neutraliomis spalvomis ir atspalviais.

- Analizécs metu vis d buvo jsitikinta kuriamos informacis sistemos

reikalingumu ir praktine nauda.
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3. Reikalavimy informacinei sistemai specifikacija

3.1. Reikalavimy modelis

Pageidaujamiems rezultatams pasiekti tam tikriesies veikimo metu, kiekvienai sistemos
daliai privaloma nustatyti ir aprasyti apribojimusaksimalias bei minimalias galimybes kurias
virSijant sistemoje galima klaidtikimybé arba neplanuotas veikimas. Tokie apribojimai syiar
bei galioja Siai sistemai. Kiekviena svarbi sistenaalis prieS &ima turi biti pateikta su detalia
informacija apie keliamus reikalavimus vartotojamartotoj; tipus, reikalingas operacines
sistemas, be to aprasomi funkciniai ir nefunkcimakalavimai keliami sistemai norint realizuoti

betarpiSlk sistemos veikina

3.2. Vartotojai

3.2.1. Reikalavimai vartotojams

Projekte vartotaj grupes réra grieztai apikiZztos, nes pagrindinis vartotoja&uri nukreipta Si
informacire sistema yra ngalusis vaikas ir jo g&fimus ja suprasti ir palaipsniuisisavinti bei
valdyti. Toctl pagrindinis vartotojas(ngalusis) yra priklausomas nuo kito vartotojo (Satweju
nuo savo mokytojo, audiojo) ir jo veiksmy bei jo sugelimo apmokyti nggalyji vaika.

Pati sistema i$ vartotojo reikalauja tik pagrindikiompiuterio valdymojgadziy, klaviatiros
simboliy suvokimo ir/arba koordinuotpeks judesi bei dalinio supratimo apie progranr jos
darbo esma Be Sii gabumy sistemoje reikalingas ir Lietuyikalbos mokjimas arba kitokios
formos supratimas, kuris leishggaliajam atpazinti ir suprasti reikgpsistemos jam pateikiamose
simboliuose ir ideogramose, meniu formose languose.

Kiekvienas naujas vartotojas ®damasis naudotis sistema, turi éturpri¢jima su savo
identifikaciniu vartotojo vardu. Tam reikalinga v@oju registracija Siame portale kuri pateikiama
pirmajame darbo su sistema puslapyje. Registraaiesi turi liti uzpildomi pagrindiniai laukai
kurie reikalingi vartotojo ir jo duomensaugumui iSlaikyti. Poékmingos registracijos, kiekvienas
jau karty buws prisijungs vartotojas turi galimyppamatyti savo praeitoglgmingai uzmegztos
sesijos metu paliktbiisery. Pagal nutydjima vartotojui nematant ir visa su juo susijusi imh@cija
ir inicijuotais pokalbiais uzsaugoma sistemojeuostveju MySQL duomenbazje.

AutistiSko vaikoigudZiai ir gektjimai turi bati lygas arba kiek Zzemesni nei takmet; sveiko
vaiko jgudziai naudojantis kompiuteriu ir programirieanga per interngt Rekomenduojama

pastovi auldtojy arba ¢vy prieziirajveikiant darbo su Sia sistema sunkumus.
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3.2.2. Vartotojy tipai ir teises

Projekte pagal nutyjima numatyti trys vartotej grupes. Administraton, registruod, vartotop
ir portalo lankytoy. Daugiausia sistemos funkcionalumo gali iSnaudamtministratorius kiek
maziau, registruotas vartotojas ir teifieveik neturi neprisiregistras vartotojas. Vartotqjteiss

pateikiamos 3 lentéje.

3 lentek. Vartotoj y teisés

Vartotoj y tipas Vartotojy grupeés teigs

Administratorius - sukurti naujus vartotojus,

- pasSalinti jau esamus vartotojus,

suteikti prisijungimus,

pasalinti prisijungimus,

- redaguoti vartotaj informacip

- redaguoti savo informaaij

- perziréti visus vartotojus

- prisijungti prie pagrindiés svetaids

- naudotis svetaine

Registruotas vartotojas - redaguoti savo informaaij
- prisijungti prie pagrindiés svetaias
- naudotis svetaine

- Salinti save iSgad;

Neregistruotas vartotojas - registruotis prisijungimui prie svetais

perziiréti svetairg neprisijungus
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Vartotojy panaudojimo diagrama(angise-casgpateikta zemiau (5 pav.).

Sistema
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R g

e
:_:_Registruutis prisjjungimui prie svetainés 5

5 pav. Vartotojy teisiy panaudojimo (use-case) diagrama

Su vartotoy teismis ir grugmis glaudziai susijusios statistikos bei registmavi Zurnal
posistemiai. Kaupiant &i posistemi duomenis svarbu, ar vartotojas identifikuojamas ar
identifikuojami jo sistemos parametrai, nes nu@iilauso saugumo lygis svetgja ir vartotoj;
asmenig informacija.

Zemo lygio pagrindinio sistema besinauddjan vartotojo panaudojimo atugj diagrama

pavaizduota paveiksle Zemiau (6 pav.).
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(’J_P_r?s_ijunat_iﬁl (: Ezsikrauti korteles is grupesi::)
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6 pav. Zemiausio lygio nggalaus vartotojo veiksmai

Panaudojim atvej; specifikacijos:

Panaudojimo atvejis prisijungti

Numeris 1

Aktorius Vartotojas(nggalusis), Administratorius

Sistema Neigaliyju abilitacijos svetaié

PriesS ailyga Sistemos vartotojas tuinresti prisijungimo duomenis

Pagrindinis jvykiy srautas

Sistemos reakcija ir sprendimai

1. Vartotojasveda jungimosi
duomenis

2. Vartotojas keiia slaptazogd
3. Vartotojas jau yra prisijurg

1.1. Sistema patikringgestus duomenis, jeigu jie teisingi
tuomet suteikia vartotojui teises darbui su sistem

1.2. Sistema patikringgestus duomenis, jeigu jie teisingi
tuomet suteikia administratoriui teises darbuiistesma.

2. Sistema patikrina prisijungimo duomgteisinguna ir
leidZia vartotojui pasikeisti esanprisijungimo slaptazad
1 Naup.

Po alyga

Suteikiamas péjimas prie sistemos.

Alternatyvos (neskmeés atvejai)

1.1.a. Blogas prisijungimo vardas. Sistema iSvdda&s
pranesSim, griztai 1 zingsh

1.1.b. Blogas prisijungimo slaptazodis. Sistemadasy
klaidos praneSim griztaj 1 Zingsh

2.1. Ne vienodai du kartygestas naujas slaptazodis.
Sistema iSveda klaidos pranegim

Vykdymo variantai

1. Vartotojasjveda prisijungimo duomenis
2. Vartotojas jau yra prisijurng

Veiklos taisyklés

Vartotojas turi teisingaivesti duomenis.

Speciaiis (nefunkciniai)
reikalavimai

Vartotojas prieS pradlamas naudotis sistema privalo
prisiregistruoti prie sistemos.

Kitos sistemos, su kuriomis
saveikauja sistema vykdydama
PA
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RysSiai su kitais PA

Pastabos

NeiSsprestos problemos

Panaudojimo atvejis

Uzkrauti korteles

Numeris 2

Aktorius Neigalusis

Sistema Nejgaliyju abilitacijos svetaié

PrieS salyga Vartotojas turi lati prisijunggs prie sistemos

Pagrindinis jvykiy srautas

Sistemos reakcija ir sprendimai

1. Vartotojas atlieka korteli
uzkrovima pagal j grupes
2. Nurodo neteisingkorteliy koda

1. Sistema ekrane pateikia korteles naudojamasnsige
2. Sistema paskauoja korteles ir padaro puslapiavym
ekrane jei to reikia

Po s1lyga

Korteles uzkraunamos

Alternatyvos (neskmeés atvejai)

1. Nerasta duomepnapie tokios grugs korteles.
(NeiSvedama ekrane).

Vykdymo variantai

1. Vartotojagveda prisijungimo duomenis.
2. Vartotojas atlieka korté$ grugs pasirinkin.

Veiklos taisyklés

Speciaiis (nefunkciniai)
reikalavimai

Vartotojas turi lati identifikuotas kaip registruotas
vartotojas.

Kitos sistemos, su kuriomis
saveikauja sistema vykdydama
PA

RysSiai su kitais PA

UZkrauti korteles iS grugs, uZkrauti korteles iS mano

Pastabos

NeiSsprestos problemos

Panaudojimo atvejis

Formuoti sakiny

Numeris 3

Aktorius Neigalusis

Sistema Nejgaliyju abilitacijos svetaié

PriesS ailyga Vartotojas turi lati prisijunges prie sistemos

Pagrindinis jvykiy srautas

Sistemos reakcija ir sprendimai

1. Ivedami du simboliai reikalingi
sistemai atpazinti korteles
2. Spaudziama ant korésl

1. Vartotojas susiranda reikiarkortek duomenis
2. ]veda korte | sakinio formavimo ed

Po alyga

I DB jvesta ir ekrane parodoma ko#gturinys

Alternatyvos (neskmeés atvejai)

1. Ivedamos ne toks korts kodas arba paspaudziama
tu&ios kortebs.
2. Sistemai nepavyko iSsaugoti sulyginimo.

ANt

Vykdymo variantai

1. Vartotojagveda prisijungimo duomenis.
2. Vartotojagveda vien ar kelias korteles
3. UZzsaugomos korigd(automatiskai)

Veiklos taisyklés
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Specialis (nefunkciniai)
reikalavimai

Vartotojas turi fati identifikuotas kaip registruotas
vartotojas. Kodus privalomaedireti pagal nustatyt
formato standast

Kitos sistemos, su kuriomis
saveikauja sistema vykdydama
PA

RysSiai su kitais PA

Déti kortele | sakinio formavimo ed, Salinti korte¢, siysti
suformuog sakin.

Pastabos

NeiSsprestos problemos

Panaudojimo atvejis

Uzkrauti pokalbio istorig

Numeris 4

Aktorius Neigalusis

Sistema Neigaliyju abilitacijos svetaié

PriesS ailyga Vartotojas turi lati prisijunggs prie sistemos

Pagrindinis jvykiy srautas

Sistemos reakcija ir sprendimai

1. vartotojas suranda ir paspaudZi
istorijos dalyje
2. UZzdaroma istorijos dalis

al. Sistema uzkrauna istarigu dabartinio vartotojo
pasnekesio ankstesne istorija
2. Tesiamas darbas su sistema

Po salyga

Parodyta istorija

Alternatyvos (neskmeés atvejai)

Vykdymo variantai

1. Vartotojagveda prisijungimo duomenis.
2. Paziirima istorija

Veiklos taisyklés

Specialis (nefunkciniai)
reikalavimai

Vartotojas turi fati identifikuotas kaip registruotas
vartotojas. Privalu zinoti kur rasti ar ieSkoti @dikiy
istorijos lango

Kitos sistemos, su kuriomis
saveikauja sistema vykdydama
PA

RysSiai su kitais PA

Pastabos

NeiSsprestos problemos

Panaudojimo atvejis

Pasirinkti paSnekovus

Numeris 2

Aktorius Neigalusis

Sistema Nejgaliyju abilitacijos svetaié

PriesS ailyga Vartotojas turi lati prisijunggs prie sistemos

Pagrindinis jvykiy srautas

Sistemos reakcija ir sprendimai

1. vartotojas suranda ir paspaudzi
pasnekoy su kuriuo nogs

al. Sistema parenka vartafof jam nusiugiamas
praneSimas apie bendravimo pradzi

bendrauti 2. Sistema siufia ir gauna pranesimus iS vartotojo
2. inicializuojamas pokalbis
Po salyga Vartotojas parenkamas

Alternatyvos (neskmeés atvejai)
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Vykdymo variantai 1. Vartotojagveda prisijungimo duomenis.
2. Parenkamas prisijugg pasnekovas

Veiklos taisyklés -

Specialis (nefunkciniai) -
reikalavimai

Kitos sistemos, su kuriomis -
saveikauja sistema vykdydama
PA

RySiai su kitais PA -

Pastabos -

NeiSsprestos problemos -

3.2.3. Vartotojy autorizavimas

Vartotojy prisijungimas vykdomas is vwisiaseny, kurios aprasytos pries tai buvusiame skyriuje.
Kiekvienai lisenai patikrinamas loginis teisingumas ir iS gardzultaty vertinama ar leisti, ar
atmesti vartotojo prisijungimo prasymVartotop prijungima galima aprasyti dviem algoritmais
kurie priklauso nuo vartotojo tipo.

Vartotojy prisijungimo algoritmas, kai jungiasi pagrindiagministratorius:

- jungiasi prie sistemos;

- jeigu prisijlungimo duomenys teisingi vartotojas amvaldymo sistemos lamgkitu atveju

vartotojui parodomas pranesSimas iflsma jungtis ¥l;

- jei tal pagrindinis administratorius prijungiameiggungus prie sistemos mato visus jam

suteiktus valdyti tinklo kompiuterius, grupes, \ojus ir taisykles.
Prisijungimo algoritmo kai jungiasi administrat@juar registruotas vartotojas schema matoma

Zzemiau (7 pav.).
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Pradzia <

Aqministr_ato_rius Vykdome
jun_glaS| prie regstruoto
sistemos vartotojo

¢ tikrinimg

leSkoma tokio
vartotojo D.B.

Rodome visus
vartotojus.
PraneSimas apie
neteisingus \
prisijungimo .
. R me vi
duomenis CEEnE
grupes.
Suteikiamas
Pranesimas | || | Visos sistemos
blokavimag y

Pabaiga )«

7 pav. Vartotojy jungimosi prie sistemos veiklos diagrama

Prisijungimas galimas iS pagrindinio prisijungimastemoje lango suvedus tikslius savo

duomenis ir paspaudus ,Enter” arba ,prisijungti nug". Po kiekvieno nepavykusio prisijungimo

vartotojas gauna Sapgingtis dar kart. Saugumo sumetimais vartaiglaptazodziai saugomi MD5

kodavimo algoritmais.

3.3. Retkalavimai sistemai

3.3.1.

Funkeciniai sistemos reikalavimai

Kuriamai sistemai keliami Sie funkciniai reikalavam

Patogumas— sistema nevargimtir buty patogi, paprasta ir intuityvi naudoti tai
vienas svarbiausi kriterijy 1 kuri dedama daug darbo ir pastan@alima sakyti
sistemos funkcionalumas netoks svarbus kaip patagumes trumpam reikia save
pastatytij nggaliojo viet ir pabandytiisivaizduoti sistemos panaudojimo galimybes
Funkcionalumas- hity jgyvendintos visi funkciniai apsi@tumai.

Vaizdires informacijos gausa vaizdire informacija pateikiama grupuotai ir téd

jos galima pateikti daug.
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Panaudojamumas norint pasinaudoti sistema reikalingas persorsakompiuteris
ir interneto prieiga.

Suprantamumas- projektuojant ir netgi kuriant turiabi jvertinta kad pagrindinis
vartotojas bus vaikas ir jo suvokimo lygis bus kiskmesnis uz vidutinio vaiko
suvokimo lyg.

Naudingumas— sistemos nauda pasireiSkia savo unikalumu iormécini
technologij specifiniu pritaikymu,

Stabilumas— svarbu iSvengti kritini sisteming programavimo klaig kuriy metu
buty sunaikinti vartotaj duomenys arijvykdytas nesankcionuotas programos
veikimas.

Prapleciamumas— sistemos naudojimo¢lemés atveju latina numatyti galim

sistemos praptéamum.

3.3.2. Nefunkeciniai sistemos reikalavimai

Kuriamai sistemai keliami Sie nefunkciniai reikalaai:

Naujumas- naujumas projektgyvendinamas per pritaikymo sidr per netradicin
projekto auditoriy. Batent tokio analogo atliek&m specifin funkcionalum dar
néra.

ISbaigtumas— sistemos galutiniam veikimo principigyvendinti Sis reikalavimas
néra labai svarbus nes numatomas tokios sistemosifumdumo papildymas.
Greitumas —kaip ir kiekvienos sistemos paremtos veikimu peerimet taip pat ir
Sios sistemog tai atsizvelgti ltina, bet to uztikrinimas priklauso nuo labai daug
faktoriy. IS sistemids pugs imanomas optimizavimas kai kursistemos dali, kad
kaip imanoma daugiau mazinti tinklo srautaip reikaling vaizdinei medziagai -
privaloma.

Naujy technologii panaudojimas 4is svarbus tuomet kai siekiama sukurti visisSkai
naup produkt, o Siuo atvigju norima pagerinti nhaudojimosi patogant iSvengti
situacijos kai ngjalusis negak pasinaudoti visomis sistemos glindgiis vien @l to
kad ne ten bus sutelktas funkcionalumas

Tarptautiniai suderinamumat Pradig Sios sistemos versija turitt) realizuota
darbui viena kalba - Lietuyi Numatoma galimyb papildyti sistera, kad \élesres

versijos galty veikti su kitomis kalbomis.
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3.4. Diegimo aplinka

Idiegimas vyksta perkeliant visus programinius f&iju interneto server tocl reikalingas
kvalifikuotas asmuo atliktijdarta. Duomenys laikomi duomerbazs MySQL serveryje. Taip pat
butina iSmanyti serverio duomerbazs strukfira, ir turéti vienos ar vig lenteliy administravimo
teises. Projekto failuose, pagrindiniame jo katalgga suformuotas .sql failas kuriéka lengvai
galima suimportuoti lentali struktiras rysius ir duomenis. Norintlksmingai idiegti sistem prie
jos hiatina pritaikyti duomen baz — suvedant reikiamus duomenisprogramos Sakniniame
kataloge esant.cfg.php péktinio faila.

Paleidziamieji ir pagrindiniai sisteminiai failai:
.ndex.php“ — vartotaj prisijungimo forma, vartotaj meniu ir registracijos langai. Jis
paleidziamas naudojant formajhttp://(svetaines ar sub-domeno pavadinimas kogigra
programa)/[index.php]“. Siuo atveju index.php yebitinas nebent serverio konfitacijoje
pagal nutyjima néra nurodyti indekso failai daZniausiai tai(,indetxit’, ,index.htm*,
.ndex.php, ,index.php4“ ir k.t.)

- ,main.php“ — Siuo failu paleidziamas ir vykdomasgpadinis programos langas. Jo
paleidimu nereikia specialiaitpintis, kadangi saugumo sumetimais visas paleidimas
inicijuojamas per index.php* failpasirinkus teisingvartotojo vard ir slaptazod

- ,database.cfg.php” failas kurio pagalba duoméaz supranta kokprisijungimo vard ir
slaptazod naudoti bei prie kokios duomenbazs jungtis. Failas specialiai sugalvotas
saugumo sumetimais su dvigubietpliu ,cfg.php“. Taip neleidziamas nepageidaujamas
duomem bazs peémimas ir kontroliavimas, kadangi serveryje veiklgpgleamonas kuris
pamats tokio failo pétinj iSkarto j inicijuoja. Rezultate gaunamas baltas¢ias narsykds
langas.

Faily sistema turi titi sukurta (arba perraSyta) taip kaip pavaizduatzejksle zemiau (8 pav.).
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8 pav. Sistemos fai} struktara

Vartotojai prie sistemos jungsis naudodami intareatarsyke, tiesiogivesdami reikianp URL

ir suvesdami administratoriaus patvirtintus vaijotcard ir slaptazod

3.5. Reikalavimai operacinei sistemai

3.5.1. Kliento operaciné sistema

Sistemos paleidimui operaeisistemaitakos neturi. Svarbiausia, jog operacsistema kurioje
norima paleisti & informacirg sistem palaikyty standartiq(grafing) interneto narsykl (geriausia
viem iS Sio metu populiagju interneto narSykij Internet Explorer 6+, Firefox 1.5+, Opera 8+ ir
t.t.) ir joje hity sudiegtos visos naujausios apsaugos nuo sistenadavoimo priemoas bei kritiniai
operacigs sistemos atnaujinimai. Programai skirtos internearSykés pasirinkimas némeé
apklaus rezultatai surinkti iS interneto vartotopals;. Statistiniai paskutimi triju meyy duomenys
pateikti Zzemiau (9 pav.)

37



2006 IE7 IE6 IES Fx Moz N7/8 |D7/8/9
October 3.1% 54.5% |3.2% 28.8% [2.4% |0.3% 1.4%
September 2.5% 55.6% |4.0% 27.3% [2.3% |0.4% 1.6%
August 2.0% 56.2% |4.1% 27.1% [2.3% |0.3% 1.6%
July 1.9% 56.3% |4.2% 25.5% [2.3% |0.4% 1.4%
June 1.6% 58.2% |4.3% 24.9% [2.2% |0.3% 1.4%
May 1.1% 57.4% |4.5% 25.7% [2.3% |0.3% 1.5%
April 0.7% 58.0% |5.0% 25.2% [2.5% |0.4% 1.5%
March 0.6% 58.8% |5.3% 24.5% [2.4% |0.5% 1.5%
February 0.5% 59.5% |5.7% 25.1% [2.9% |0.4% 1.5%
January 0.2% 60.3% |5.5% 25.0% [3.1% |0.5% 1.6%
2005 IEG IES Ffox Moz N7 08 o7
December 61.5% [6.5% 24.0% |2.7% 0.4% |1.3% 0.2%
Nowvemnber 62.7% |6.2% 23.6% |2.8% 0.4% |1.3% 0.2%
October 67.53% |6.0% 19.6% |2.6% 0.4% |1.2% 0.2%
September 69.8% [5.7% 18.0% |2.5% 0.4% |1.0% 0.2%
August 68.4% [6.3% 18.9% |2.4% 0.4% |0.8% 0.3%
July 67.9% |5.9% 19.8% |2.6% 0.5% |0.8% 0.4%
June 63.0% |6.8% 20.7%  |2.9% 0.6% |0.7% 0.5%
May 64.8% |6.8% 21.0% |3.1% 0.7% |0.7% 0.6%
April 63.5% |7.9% 20.9% |3.1% 0.9% |0.4% 1.0%
March 63.6% [8.9% 18.9% |3.3% 1.0% |0.3% 1.6%
February £3.9% [9.5% 17.9% |3.3% 1.0% 1.7%
January 64.8% [9.7% 16.6% |3.4% 1.1% 1.9%
2004 IEG IES Moz N3 N7 N4 o7
December £3.5% [9.99% 17.0% |0.2% 1.2% |0.2% 1.8%
Nowvemnber 66.0% [10.2% |16.5% |0.2% 1.2% |0.3% 1.6%
October 67.3% [10.8% |14.7% |0.3% 1.3% |0.3% 1.6%
September 67.8% [11.2% |13.7% |0.3% 1.4% |0.3% 1.7%
August 67.0% [13.0% |12.7% |0.4% 1.4% |0.4% 1.6%
July 67.2% [13.2% |12.6% |0.4% 1.4% |0.4% 1.6%
June 67.6% [13.2% |12.2% |0.5% 1.4% |0.4% 1.6%
May 68.1% [13.8% |9.5% 0.6% 1.4% |0.4% 1.6%
April 68.2% [14.0% |B.5% 0.8% 1.4% |0.6% 1.4%
March 68.2% [14.6% |7.9% 0.8% 1.4% |0.6% 1.4%
February 68.3% [15.2% |7.3% 0.6% 1.5% |0.4% 1.5%
January 68.9% [15.8% |5.5% 0.4% 1.5% |0.5% 1.5%

9 pav. Interneto nar3yliy naudojimas. Saltinis [26]

Sistema veikia tik operacife sistemoje kuri palaiko grafirsasaja (angl. GUI). Tai reiSkia nors
operacir sistema veikia iSskirtinai tik konsolini¢zimu (tokios OS kaip Unix, Linux), o taip pat
palaiko ir konsolie interneto narSykl (pvz. Lynx) tai sistemos veikimas tokioje aplinkoj
neimanomas.

Kaip jau mireta sistema veikia per interneto prigigoctl operaci sistema turi sugeh leisti
prisijungti (palaikyti uzpildymo lauk dialogy sistem), ir parsisisti reikalingas daugialys tergs
bylasi kompiutet.

Nors ir neapib¥zta tiksli operacia sistema t&au nepatyrusiam kompiuteri vartotojui
rekomenduojama Windows XP operacsistema ir aukStesa Sios platformos versijos. Ji &t
turéti naujausi egzistuojania interneto narSykl kuri palaiko bent Siuos internetinius standartus:
HTML 4, DOM 1 ir JavaScript 1.2 versijas.

38



3.5.2. Serverio operacine sistema

Serverio operacinsistema nesvarbi. Ji turi atitikti Siuolaikininternetinio serverio standartus ir
palaikyti reikiamus protokolus. Operaém sistemos serveris turi leisti php prisijungimus i
interpretavimus, palaikyti MySQL duomegbaz:. Maksimalus prisijungim skatius priklauso nuo
to kiek serveryje bus laikinosios atminties(RAM)idwutiniSkai normali operacin sistema su
naujausiomis DB bibliotekomis palaiko nuo 500 iKIOD prisijunginy vienu metu priklausomai
nuo to kg veikia vartotojai. Jei serveryje rodoma duoméazs klaida @l ,per daug prisijungusi

vartotoy®, tai galima pataisyti programiskai nukreipianttedojy sraus i kita nutolug server.
3.6. Reikalavimai jrangai

Rekomenduojamo kompiuterio duomenys:
- procesorius (CPU) : nuo 500 MHz ir daugiau;
- operatyvirg atmintine (RAM): nuo 128 MB ir daugiau;
- kietasis diskas (HDD): nuo 20GB ir daugiau;
- grafiné atmintie(VRAM): nuo 1MB ir daugiau;
- optinisirenginys(CD-ROM): neiitinas;
- lank<iyjy diskeliy irenginys: netitinas;
- USBijrenginys: reikalingas
- tinklo ploksg

Tai ne pats optimaliausias variantagjaa Sios sistemos pakanka normaliam IS darbui. Siuo
metu kuriant programinius produktus stengiamasg@aunaudoti greito programavimo metodus ir
logikos elementus negu visiSkai apkrauti sisteperkrautomis ir nereikalingomis funkcijomis.
Nustatytas operaats sistemos apribojimas kuris turitbiSsamiai patikrintas ir suderintas &a
sukurta sistema naudoja naadastemini; rodikliy aparairing jrang Didesnijrangos duomenys gali
smarkiai virSyti tuos kurie nurodyti rekomenduojgeaistemoje, nuo to sukurtos prograésin

sistemos darbas ir jos rezultatai nepriklauso.
3.7. Kritiniai sistemos faktoriai

Sistema funkcionuoja teisingai:

e Sistema yradiegta,
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e duomem baz kaupia atsiutiamus duomenis,
e sistemos grafinistzimas neiSdarkytas,
e sistemos darbas interneto tinkle uztikrintas,

e sistema reaguojeklavisy ir peks kombinacijas.
Interfeisas:

e Suprantamas galiniam vartotojui (anghd-usey,
e nevargina,

e nenuteikia prieS narmokintis.
Testavimas:

e Atliktas kruopsStus sistemos testavimas,

e nerasta kritini klaidy.

3.8. Isvados

- Sudaryti sisteminiaijrangos ir funkciniai bei nefunkciniai reikalavimdPastebta, kad
tokios sistemos reikalavimai pakankamai aukstsilicZta tiksla pasiekti labai sunku, bet
imanoma.

- Daug laiko praleista prie operaainisisteny ir ju savybip parinkimy, atitinkartiy
sisteminius duomenis, bei prisidedars prie programos iSpildymo.

- ApraSytos egzistuoj@n; vartotop teiss ir nustatyti keliami reikalavimai jiems.
Atsizvelgta, jog pagrindinis vartotojaskuri orientuota sistema turiab ir yra nggalusis

vaikas.
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4. Sistemos aprasas

4.1. Technine uzduotis

4.1.1. Varotojo sgsaja

Sukurti ir realizuoti (suprogramuoti) informacisistem veikiartia interneto portale. Padaryti
ja prieinamy ir naudojam fizing negala turintiems nggaliesiems, suprantantiems ir dalinai
suprantantiems lietuyikallba.

Jos valdymas turi i suprantamas ir intuityvus. Valdymas turiitb realizuotas bent jau
standartine kompiuterio pele ir klaviah. Kiekvienas veiksmas galiith atliekamas pasirinktinai
vien klaviatira arba vien pele, bet galimas ir ahigenginiy valdymo derinys.

Svetaires realizavimas turi @i informacinio — zaidybinio paldzio. Svetaias turinys neturi
sukelti prieSiSk jausmy ir nepageidaujam emocij.. Spalvos sistemoje turiab parinktos kuo
Svieseses ir kuo neutralesis — geriausia iS pastedsi gamos derinio. Ekrano spalvinis fonas gali
buti raminantis, bet kartu neatitraukiantis vartotejgelkto @mesio nuo jo pagrindinio tikslo Sioje
svetairgje.

Svetairgés vartotojui kiekvienas jo veiksmas neturi asodigieu sunkiajvykdoma uzduotimi
t.y. valdymas turi titi kuo paprastesnis ir kuo lengviau suprantamasg@eifinio tipo vartotojui.

Nereikalingas nereikSmimgobjekiy sureikSminimas spalviniais deriniais juos galirdlieeiti tik

Siy komponeni naudojimo metu.

4.1.2. Operacinés sistemos

Sukurta veikimui internete ji turi i nepriklausoma nuo operaainisisteny (Windows ar
Linux) platformy. Jos naudojimo metu turi pakakti normalaus OS d¢woralumo ty. nieko
papildomo nereikiaidiegiréti | nuosay PK. Skmingam informacias sistemos naudojimui
nereikalingos jokios administratoriaus tsisr papildomos kompiuterés zinios, tik pagrindiniai
kompiuterinio rastingumo Zinios.

Naudojant operacinsistema kaip server jis turi biati paglistas nemokamomis licenzijomis

paremtais serveriais. bet priklausoma nuo operasiateny narsyklij.
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4.1.3. Funkcionalumas

Igyvendinti reikalavim specifikacijoje numatyt funkcionaluma, ir svetaigs veikimo
principus, pritaikant vaizdini korteliy katalogus ir saugoti juos pagal kiekvieno vartotoj
surenkam pokabi; statistikh. Sekti kurie vartotojai yra prisijurgorie sistemos ir kas gali Snigis

ir kas ne. Nenukrypti nuo funkcipreikalavim.

4.1.4. Autentifikavimas

Kiekvienas sistemos vartotojas atjgdmas pagal jam suteikvartotojo vard ir i sistem
prijungiamas tik jam registracijos metu suteikturtgtojo vardu ir slaptazodziu. Neregistruoti
vartotojai naudotis sistema negali tol kol neuzgstuoja patys arba kol jneuzregistruoja sistem
administruojantis zmogus. Prisijungimas prie sigisipavaizduotas zemiau (10 pav.).

|prisijungimu_langas | |pagrindinis_langas | |duumen].rs |
[

| |
| 1: suteikia priziungimao duumenial

2. gauti duomeiniz

3 grazinti duomenis
4. Autertifikavimas

& Autarizavimas

7. [nepavykes autorizavimas]
Laukiami kiti wartotojo veiksmai

u‘ @

|
|
|
|
|
|
|
| B [autarizavimas] Perjungimas | pagripdini langa |
|
|
|
|
|
|
|

| |
10 pav. Vartotojo autentifikavimo ir autorizavimo seky diagrama
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4.1.5. Realizavimas

Pasirinktos realizavimo priemés turi hiti nepriklausomos nuo operaés sistemos.
Pageidaujamos PHP, HTML ir JavaScript(AJAX). Vasjotsesijos duomenims saugoti pasirinkta
duomen baz MySQL.

Kadangi tiesiogiai iS AJAX sukuriamos darbo aplisksaugoti duomeni MySQL duomen
bazje techniSkai ngnanoma, toédl tam pasirinkta PHP programavimo kalbos skripgapininkauti
igyvendinant § funkcionalum. Realizavimo pasirinkimas neturjtakoti aprasyto sistemos
funkcionalumo ar vartotojasajos nukrypin.

4.2. Sistemos projektas
4.2.1. Architektura

Tarnybires stoties, kurioje bus patalpinti pagrindiniai embs moduliai, techniniai duomenys
priklausys nuo sistemos vartaiojskatiaus, duomem apimties bei vartojamos papildomos
operatyvires bei techniés jrangos.

Tarnybirgje stotyje turi liti jdiegta tokia programinjranga:

» Windows operaci# sistema (Windows 2000, Windows XP, Windows NT)ux,
Solaris, Sun

= Web serveris (Apache, IIS, kitas HTTP serveris)

= MySQL serveris

= PHP programavimo kalbos interpretatorius (PHP 4 aélesres versijos)

4.2.2. Vizualus sistemos modelis

Programa sukurta naudojantis patarimais i$ tokielav&iZzsiimartiy svetaini. Dauguma tokio
tipo svetaini naudoja jau senai naudojamugrino metodus kurie ngaliajam Zmogui turi
palengvinti naudojingsi internetiniu puslapiu. Taau labai retai kuri pasinaudoja naujomis
technologijomis tokiomis kaip AJAX. Pagrindinis toksisteny, naudojatiy naujas technologijas,
privalumas tai, jog svetais veikimas paremtas tik daliniu duonaeatnaujinimu. Taip taupomi
interneto resursai, pagréi interneto puslapis, pagga patogumas. Sios technologijos labatjala
pritaikytos ir Siame darbe.
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Cia kuriama IS susideda i§ dwiepagrindini; lang reikaling; uZsibgztam funkcionalumui
igyvendinti. Vizualus sistemos modelis ir pagrindiprisijungimo langas pateikiamas Zzemiau (11

pav.).

I f:; Waiky su negalia abilitacijos svetaine - IE

@. v | httpegiizr. 0.0, fvas [l *2llx || ||

33

ST | Yaiky su negalia abilitacijos svetaing | | .!-s;’? ¥ [:J oy v |iok Paget= {GF Tools'=

KA B s DOE ErE =6 HOLOL X iR D P R ISas ST Al BENE WD

Pasirinkite varda ‘I

E:""Lb_ e
%|Q\ |I ..-IJNau'as vartotojas?
5§ € Internet #100% {E)

11 pav. Pagrindinis prisijungimo langas

Visa Si internetia sistema iSsiskiria savo panaudojimo ajvgausa t.y. ja galimackmingai
naudotis tiek kompiuterine pele arba tiek klamiaf{be peds). Tai tikrai palengvina dagb
neigaliesiems turintiemgvairaus tipo motorinj sutrikimy. Visa svetaia tarsi didelis, klaviatros
paspaudim laukiantis, langas. Kiekviena klaviabs raidire reikdme (nuo A — Z) turi paskiit

Siame lange naudojama technologija leidZianti vejid sumazinti klaviatros paspaudim
skatiy leidziant iSsirinkti savo prisijungimo vagds iSkrentatio meniu. Paspaudus ant savo vardo
pirmosios raids arbag jvedus klaviaira automatiskai atidaromas iSkrentantis meniu Gsl IEids
vardais surSiuotais pagal alaéle. Tokio veiksmojgyvendinimas, kai paspausta(aibasta) raid
pavaizduotas zemiau (12 pav.).
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Pasirinkite varda

o
i

- dxgx - R

Darius Gudavicius

12 pav. Sistemos vartotojo pasirinkimas (paspaust®* raid &)

Paspaudus ant norimo vartotojo jis iSsirenkamaseniu virSutig dali po to meniu uzsidaro.
SumaisSius raides, veiksmus galima kartoti nesibldrty skatiy nuo to prisijungimo kokyl
nepriklauso. Padigus tokiu pa&iu vardu iSkrentatiy vartotop saraSui automatiSkai atsiranda
vertikali slinkties juosta leidzianti juti aukStyn ir zemyn ir taip susirasti savo vard

Jei vartotojas nerandamas arba jis nehii@gvestas galima susikurti nauyartotop spaudziant
.Naujas vartotojas” nuorad Pasirodziusioje registracijos formoje, uzpildzregkiamus duomenis
vartotojas jaujvedamasj duomem baz ir gali prisijjungti naudodamasis awkdu pateikiama
instrukcija.

Suradus savo vartotpjkaip ir registruojantis Kitur, reikalinga suvestavo prisijungimo
slaptazo@d J taip pat galima suvesti pasirinktinai arba klamat standartiSkai arba pele.
Slaptazodzio suvedimas pele yra kiek nestandartigssreikalinga pasinaudoti virtualia klaviet ,
kuri iSkvieciama spustéjus ant klaviairos ikorelés Salia arba spaudziant ,shift* klayis
klaviataroje. Klaviatiroje yra visi lotyniSkos raigs, simboliai, bei skaitmenys kurie leidZia suvesti
ir sugalvoti pakankamai sunkslaptazo@ naudojant vig Siy triju grupu aibes. Ekranas su

klaviatiros realizacija pavaizduotas zemiau (13 pav.).
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13 pav. Virtualios klaviatiiros pritaikymas

Suvedus neteisingus prisijungimo duomenis t.y. \gld pasirenkant vartotojo vardarba
suvedus neteisingai slaptaz@arodomas praneSimas apie tai. PraneSimas pawvtazdiemiau (14
pav.).

L

& .
e A ||

Neteisingas prisijungimo vardas ir/arba

slaptaZodis !

14 pav. PraneSimas apie neteisiagorisijungim a

Jei duomenys visai nesuvesti(nepasirinktas vgdotcardas arba neestas slaptazodis)

praneSimo tekstas atrodo taip kaip pavaizduotaiksleezemiau (15 pav.).

El |
[ [»]

Patikrinkite prisijungimo duomenis.

15 pav. PraneSimas apie neteisingus arba neuzpildyg duomenis

Sistemoje vartotojai yra blokuojami, jei pastiebnepageidautina ar kitokios formos netias
veikla. Tuomet jungiantis Siam vartotojui prie eisibs parodomas praneSimas ,Sis vartotojas
blokuotas prasome kreiptis svetaigs administratot“ ir vartotojas negali toliau jungtis prie
sistemos.

S¢kmingai prisijungus prie sistemos vartotojas pagkehsi pagrindin korteliy langy kuriame
jis praleidZia daugiausia laiko. Sis langas yrattjbmatmen (pritaikyta rezoliucijai 1024x768)
todl sutalpinti daug korteli néra paprasta. Vienu meitia pateikiama maksimaliai 40 aktyvi

korteliy kuriy dékajmanomas bendravimas. Pagrindinis sistemos langeski{aas Zemiau(16 pav.).
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{= Vaiku Abilitacijos Svetainé [V.A.5.] - IE

|2 httpe)f127.000.1 fvas main. php
S g | vaiky bilitaciios Svetaing [v.6,5.]

| (dxgx) Darius Gudaviéius ([ (vtus) vytaute kundrotaite

= = |-k Page + (CF Tools -

__vui Atsijungti @

|
|
| Zodziais:
I
|

as myléti mama tété draugai

Kortelémis: o
| L )
I >,

vyrux ﬂ

vyrux mﬂﬂ
b

AS I

Done

8 € Internat # 100% )

16 pav. Prisijungus matomas pagrindinis ekranas

Vos prisijungs vartotojas mato savo paskutinio pokalbio isqorijen pat 4 gali perziiréti

platesniame lange uzvesl pet ant raudonos vartotpjvard; vietos arba spaudziant atitinkam

klaviatiros klavig. Lange galiojatios klaviatiros reikSnés pateikiamos zemiau (4 lentgl

4 lentek. Aktyvas klaviataros klaviSai lange

KlaviSas Paskirtis

Space ISvaloma Zodzij(korteliy) rinkimo eik

BackSpace ISvaloma zodzj(korteliy) eilées paskutia kortek

Enter Siurtiama surinkta zoda(korteliy) eilé

Shift Atidaromas vartotaj galirciu Snekti sarasas

< PerSokama sekant (,aukStyn*“) korteliy
puslag(jei ju yra)

> PerSokamasekant (,zemyn*) korteliy
puslagp(jei ju yra)

M Istorijos lango iSkvietimas(padidinimas)

Z Parenkama pirma korteleilute

X Parenkama antra korteleiluté

C Parenkama ttga kortely eilute
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Parenkama ketvirta korteleilute
,Grupiy* meniu iskvietimas
~.Mano" korteliy iSkvietimas

PIZIo<

2,3,4,5,6,7,8,9,0 Atitinkamy stulpelyy parinkimas korteli
lentekje
Esc IS¢jimas IS sistemos, analogiskai “atsijungti®

paspaudimas

Verta pazynati, jog raicks Z,X,C,V,B,N,M,<, > buvo pasirinktos ne atsitikdin Jos klaviatroje
iSdéstytos viena po kitos teét tai padaro klaviaira patogy naudojimui. Kaip iSéstyti klaviSai
klaviatiroje pateikiama zemiau (17 pav.).

F2 F3 F4 F7 F8 9. Fi0 Fi1 Fi2
A L + Backspace
-

17 pav. Klaviatiiroje iSdéstyti valdymo klaviSai

Be klaviatiros paspaudim visas operacijas aprasSytas au#8 galima &kmingai atlikti
pasinaudojant pele. Taigi programos valdymas pesitingvesnis jei nereikia naudoti aliej
rank.

Svarbus aspektas yra tai kaip galima stisikorteles pokalbiui ir jas nugsti paSnekovui.
Pirmiausia reikia pasirinkti sau pasnekowasnekovai laukiantys pokalbio yra specialiame
iSkrentaiame meniu virSuje kuris kviéamas paspaudus pele arba klawiatpaspaudus ,Shift”
klavisa. Pasirinkimo meniu matomas Zemiau(18 pav.).

L0 (wytux) Wytaute Kundrotaite | ntsijungti @

bsilost

18 pav. Pasirinkimo meniu, puslaplawmas(desnm), atsijungimas(desirgje, virsuje)

Cia parodomas vig prisijungusiy prie sistemos sagiuotas srasas. Sase nesimato jau
kalbartiy Zmoniy. Pasirinkus viempZzmog; iS siraSo jam sistema automatiSkai nugiarpranesim
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apie pokalbio pradZiuzklausdama ar vartotojas asrSnektis kartu ar atsisakys Sio pokalbio. Jei
vartotojas spaudzia ,Taip“ pokalbis inicijuojamaai j,Ne“ inicijavimas pasibaigia. Sistemoje
numatytas faktorius jei abu vartotojai stimpraneSimus vienas kitam tuomet pokalbio inidijzas
automatinis.

Pokalbio zodziui sudaryti naudojama komdentek. Ji pavaizduota zemiau (19 pav.).

19 pav. Korteliy lentelé

Korteliy jdéjimo principas paprastas. Jei norinagéti kortele yra skatiaus ir raigds susikirtime
arba raids ir skatiaus susikirtime tai tereikia tskatiy ir atitinkamai 4 raide paspausti. Kortel
esanti susikirtimo taskgkrenta“i zodzio formavimo edl. Spaudziant ska&iy arba raid atitinkamai
korteliy stulpelis arba &il pasizymi skirtingomis spalvomis, @ gusikirtimas isSsirySkina dar kita
pastebima spalva.

Kortelés netelpatios lange iSéstomos puslapiuotai. Puslapiavimas pavaizduota&euk (18
pav.). Valdymo klavisai ,<", ,>“igalina perjungti puslapius ir uzkrauti kitas patos aktyvios
grupes korteles.

Visa tai leidzia ir pels veiksmai. Uzvedus pele ant koételir paspaudus ant norimos ji
perkeliamaj Zodzio formavimo ed. Palaikius pel kiek ilgiau ant korteli, jos automatiskai
iISdidinamos.

Formuojant zodzius daznai pfiksta kortely iS kity grupu todél jas taip pat galima
perjungireti peles arba klaviSo ,B* paspaudimu. PasirodZiusiame mepateikiamos visos
registruotos gruis su raidai simboliais reiSkia#iais, jog paspaudus atatinkanraide bus

ikeliamos pasirinktos grip korteés. Meniu pavyzdys pateikiamas zemiau(20 pav.).
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(dxgx) Darius Gudaviéius (| (vytux) vytaut

[E eruPES |
[ mano ]

A Zmonés N Muzika

B Kinas O Laisvalaikis

Va

C Manta/Savi daiktai P Emocijos

D Daiktai Q Profesijos

E Virtuvé R Transportas

F Vonia S Vietovés =
G Maistas T Veikla

H Vaisiai/DarZovés enté ;

1 Gyvinai V BruoZaifSavybés e
K Zaisti Zaidimus ¥ Buklé/Padétis

L Sodas Y Kiekis

M Gamta Z Ivairis

kti
20 pav. ,Grupés” paspaudimo metu iSkrenta meniu

Surinkus reikiam korteliy skatiy kad sudaryti Zod jis iSsiurtiamas ,Enter* klaviso

paspaudimu aktyviam pokalbio draugui.

4.2.3. Funkcijos ir funkcionalumas

Pagrindires sistemos funkcijos:

sukurta nggaliesiems;

- 1galing bendravim kortekmis;

- leidzia bendrauti i$ bet kurios pasaulio vietos;

- sistemos valgymagnanomas naudojantis vien pele;

- sistemos valgymagnanomas vien klaviata;

- haudoja mazai internetinstekliy;

- saugo vartotaj duomenis (pokalbius);

- apsaugota nuo atsitiktinivartotojo veiksm (du kartus iS e#ls negalima atlikti to paties
veiksmo);

- pritaikyta vaikams;

- galimas korteli vaizdo padidinimas;

- parySkinama eildtir stulpelis;

- apdorojama daug korteli

- didesniam kortelj skatiui jvedamas puslapiavimas;

- istorijos kaupimas;
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- statistikos kaupimas at#i(,Mano* mygtuko funkcionalumas);
- virtualios klaviatiros panaudojimas;

- galima prapisti duomen baz naujomis korteimis;

- administruojami vartotojai;

- vartotoju tarpusavio pokalbiai;

4.2.4. Dalykinés srities klasiy diagrama

Dalykinés srities klasj diagrama detaliai atvaizduoja kompiuterizuojamgestemoje

naudojamas esybes beitarpusavio rysius. Jos paveikslas pateiktas Ze(Rihpav.)

grupes

~pavadinimas © string

prigijungimo_langas . .
susideds is
T

+autarizavimas()

+aLtertifikavimas() A

+klaidoz_pranesimazc) *

+perjundima_i_parindini_langal) korteliu_lentele

-korteles_eilute : int
duomenys -korteles_stulpelis © int
+gauti_duomeniz() +uzp||d_~_ft|__knrtelem|s[)
+padeti_duomeniz() +atnauinic)
+keisti_grupe)
* an
vartotojas

—wardas  string pagrindinis_langas izvEdami
-pavarde © string ——
-prisijungimss © string -knrh_alesl_:;et.as.ts_trlng 1 ieina * puslapiai
-slaptazodis © string =S pls) o Sng|
-e-pastas : string -zodzio_formavimas © string -numeris ; int
telefonas © string -wartotojo_informacia ;. string

-blqk_gotas . bl‘t +at3ijungti()

-prigiunges ; bit +formuoti_sakini()
PP iusti_p=nekavuil)

Hikrinti_prisiungimar) il i

+iistatysi_bukle() Iiﬁﬁ?ﬁ:ﬂ?:.‘:ﬁ;mo

+pasirinkimas_pasnekovol)

kortele

-pavadinimas ;- string
-paveikslelio_vieta : string

+gauti_kaortele)

pokalbiai

pokalbiu_tekstas(istorija)

-pasnekoyas | int
-pokalbiu_gile : int
-znekantysis  int

-paveikslelio_viets : string
-paveikslelio_tekstas | string
-data_laikas | datetime

+ziusti_korteles_pasnekovuil) |1 sudar *
+gauti_korteles_izpasnekoval)
+rodyti_iztarijal)

+formuati_pokalkiv_eilel)
+formucti_mano_korteles()

21 pav. Klasy diagrama

Vartotojas— tai klag skirta nusakyti vartotojo atributams ir tos Kis$unkcijoms.
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Prisijungimo_langas- klasg skirta nusakyti prisijungimo lango ypatumams iikgenas su kitomis
iISorinemis klagmis ja papildo (angl. generalization) vartaiojr duomem klass, o ji papildo
pagrindinis_langas klas

Pagrindinis_langas- klag nusakanti pagrindinio sistemos lango atributulsimkcijas. 4 papildo
vartotojas, pokalbiai, prisijungimo langas, duongnklags, o ji siejasi rysSiu ,vienas us daug‘

korteliu_lentele klase.

Korteliu_lentele— tai pagrindiniame lange esanti kontelhatrica su metodais ir atributais kuriais

naudojasi sistemoje. Ji susideda iS ggukorteliy, ir puslapy klasi.

Grupes-— tai korteliy grupes kuriosjeinaj korteliy_lentek klas;.

Korteles — tai pa&ios kortebs nusakomos paveikdil ir pavadinimu. Si klas papildo

korteliu_lentele klase savo atributais ir funkcijsm

Puslapiai —puslapiavimui realizuota klas Ji siejasi rySiu ,daug arba nulis“ su kortelintiele
klase.

Pokalbiai — pokalbiams su kitu pasSnekovu realizuoti skirtasklji nusako kaip ir kam rodomos

atatinkamos kortét. Ji susidaro iS pokalbiu_tekstas kkas

Pokalbiu_tekstas nusakomi visi pasakyti tekstai, laikas, vietayqakstlis ir paveikstlio tekstas.
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4.2.5. Veikimo principai ir seky diagramos

Pagrindinio lango ir vig jo daliy uzkrovimo schema vaizduojama zemiau (22 pav.).

prigijungimo_langas
I

1:

| pagrindiniz_langas |

erkelimas i pagrindini langs, |

12 uzkrauti duomenis
Gpie vartotojs

13 uzkrauti duomenis
apie pokalkbius
[pasnekovus, iztoria, mana) |

L |
22 pav. Prisijungimo prie pagrindinio lango ir jo korteliy uzZkrovimo seky diagrama

| korteliu_lentele | | grupes | | korteles | | p piai | | duo
I I I | I
| | | | |
| | | | |
| | | | |
T l 20 gauti duomenis! l I l
| | | |
| | 3 grazirﬂi_qrqaes |
I 4 uzpildomos I | .
| Qupes | 50 grazinti
korteles
I
|
T |
| B: uzpildomos T |
katteles
| |
| |
L | |
T gazinti
I I | puslapius
| é . )
: uzpildomi
| | puslapisi
|
|
T |
9 uzpildyti korteliv lertels ) 1 |
|
10: grazirti korteliu lertele |
uzpildyta |
|
[ )
11: gauti likuzivs ducmenis
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|

53



Korteliy idéjimo i vartotojo sakinio formavimo eilseky diagrama pavaizduota Zemiau (23 pav.).

|uartutnjas | |pagrindinis_langas | |knrteliu_lentele | |kurteles | ‘dunmen}rs ‘ ‘pokalhiai | |pukalhiu tekstas ‘
| l 1: surinkti
| karteles
|
| T
| mpiovt | e Zgraziti |

duomenis

4: veiksmas
. klawistura arbs |
o \-'a_rtotajq pele |
veiksmai

B renkami duamenys 7. renkamas zodis _

K
T
|
|
|

) B

& pokalbio zodzio

rinkimo pabaiga I

|
|
|
|
|
|
|
|

-

. 9 surJink'tu:u sakinio siuntimas
|
|
|

10 ziuntimas

11 atvsizdavimas

|
|
|
| T

23 pav. Kortelés jdéjimo(iSémimo) iS formavimo eilés selg diagrama
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Norint susiradus pasSnekpuzmesti pokalpsu juo, sistemoje vykdoma Si seftiagrama kuri
pavaizduota zemiau (24 pav.)

|uartutujas | |pagrindinis_langas | |kurteles | ‘duumenys | |pukalhiai | |pukalhiu tekstas |
[ [

| 1: pasnekovo | | |
| pasirinkimas ol . I _ I
2 duomenu_gavimas

3 duomenu grafinimas
|

[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
+
|

o S—

|
>|( 11: pabaios |
|
|

Il
|
| |
| T |
| | |
| & + 4—
| EP_J | 4 naujo sakinio | |
inscelizavimas - .
I [kol ¥ i 3 sakinio |
farmavimas
| pokalbiz | |
tesiasi]
| | |
| | |
| | | |
I | | | 6 zakinio |
— ¥: =akinio saugojimas )
| parodymas | J
| | |
| | |
| - | |
| | | |
| | | | | L
| g pokalkio l l | ! !
nutraukimas | | | |
9. pokalkio | | l l
L] TEANS0 | | | |
pabaidimas . | |
[
| | 10: pokalkio I |
TEANS0
| haigimas | |
|
|
|
i

- | |
24 pav. Pokalbio inscenizavimo ir uzbaigimo sakdiagrama



4.2.6. Programavimo kalbos

Sis projektas buvdgyvendintas panaudojant kelias programavimo, si@pigl. scripting
language) kalbas daugiausia skirtas internetinipropektams t.y. vartotojas-serveris (angl. client-
server) sistemoms.

Visos programavimo kalbos yra platinamos nemokaani laisvaiigyjamos internetu. Visi
programoje sukurti skriptai su mintimi, jog busudajami vien tik nekomerciniams reikalams.
Programavimo kalbos ir skrigpkalbos panaudotos projekte:

- PHP (angl. hypertext preprocessor) tai nemokamaroakodo, dinamig interpretavimo-

programavimo kalba kuri Siuo metu iSpopujarir aplenk CGI programavimo kalbsavo
lankstumu ir plaiu pritaikomumu su sistemémis komandomis. Sios programavimo kalbos

naudotoy skatiaus augimagateikiamas zemial2b pav.)

PHP Usage for Oct 2006

23000000

— Domains IP=

20000 ) :—
jRaLTTTele ] :—
10000000 :—
SO0 :—

R S e

@@fs‘i @\@5" @‘b
25 pav. PHP naudojimo serveriuose statistika 20002006. Saltinis [28]

Ji nesudtinga bet lanksti — veikia daugumoje operagisisteny palaiko nemazai reliacini
duomem bazi;. Si programavimo kalba tai maiSytos stiukiiy C, Perl, Java kalb
sintakes kirinys, kuriuo dabar kuriami ne tik internetiniaiopiuktai (kartu su HTML
programavimo kalba ir MySQL duomerbazmis) bet ir savaeig programos (angl.
executable). Programa pasizymi naudinga savybenamaudojatjsy kompiuteriy resurg
nes vykdoma serverio ptje (angl. server side). Zemiau pateikta PHP, JauaiSt1ySQL,
HTML principiné veikimo ir duomen apsikeitimo bendra schema pavaizduota 26 pav..
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(=

<script> ~
I::> jaVaSCri pt |:>
kodas(AJAX)

</script>

Kliento ::>
veiksmai

Kliento interneto
narSyklé

http://>.<xx.xxx PN <html> rezultatas </html>
index.php

hitt://500¢. XXX XXX XXX <html> rezultatas </html|>
index.php

<7php Atsakymas |

%

Kliento pusé Rezultatas

(client-side)

Serverio pusé
(server- side)

\\: Rezultatai {Php uzklausg
o paraSytas
X skriptas}
Vykdymas | ?> UZklausa

http Serveris
26 pav. Principinée PHP, JavaScript, MySQL, HTML veikimo schema

Schemos (26 pav.) veikimas prasideda klient@jpusai jis noédamas savo interneto
narSykks lange pamatyti , jo pageidaujgntam tike internetin puslap. Tokiu kidu
klientas savo narSys pagalba siufia uzklaug serveriui. Passta uzklausa keliauja
internetu neSdama kliento informacipl kol pasiekia reikiamserverf ir ¢ia jau ji pereing
serverio pus (angl. server-side). Pasiekusi sejfuwetklausa analizuojama ar tikrai ji buvo
¢ia susta jei taip ji pradedama interpretuoti ir jos kegeersiutgiamas PHP servisui kuris
veikia jau Siame serveryje. Savo ruoztu PHP vykidldausoje pateiktas komandas \4qro
kitos. Gali luti, kad programiniame kode yra ir susijungimo somen; baze realizavimas
tuomet PHP jungiasi prie duomegbazs, ten atlieka aprasSytus veiksmus ir su sugrasintai
rezultatus toliau vykdo kad Kodo pabaigoje visa apdorota ir sugeneruota mémija
perrasomaj; HTML koda su JavaScript ar kitomis komponamis kui véliau tures
interpretuoti kliento puge esanti interneto narSykl Atlikus visus veiksmus vykdomas
uzklausos rezultatgrazinimas iS serverio pés i kliento pus.Siurtiamas HTML failas
grizta tuo pa&iu keliu kuriuo ir siuné klientas. Cia jau kliento interneto nardykl
interpretuoja vig grazing HTML koda ir jame esafias JavaScript komponentes kurias

apdoroja procesorius. Po paskasigauto kodo eilés jvykdymo viskas parodoma klientui.
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XHTML(HTML), CSS. Tai internetink puslapy karimo(zyméjimo) kalbos, kurioscia
naudojamos kartu su PHP realizuoti puslapio dinknmg ir sukurti, grafi vartotojo
sasap, valdymo aplink, duomen pateiking, interneto narsSykje.

HTML programavimo kalbagalina puslapio pateikimformuoti norimu pavidalu t.y.
turinji pateikti kuo naudingiau igdtant juos internetés narSykts lange. HTML savo
standartu leidZia daug daugiau vienoms naésgglta&iau kity teises nepaisydama. Tabd
buvo sukurta XHTML kalba kuri turi beveik visas HTMavybes ir yra palaikoma daugeliu
internetiniy narSykly dél savo sukurto standarto universalumo. Ji daug idaugrientuota

dirbti su CSS stilj failais kuriejgalina puslapyje keisti spalvas, tekstus, fonus.ir

JavaScript user-side (vykdoma kliento nargjRl programavimo kalba. Jos sintéakabai
panasSii PHP t&iau funkcionalumas iS esm® skiriasi. Ji orientuota vartotojo narSykis
valdyma, apipavidalinina, duomen pateikiny, pranesim iSvedimy, nestandartimi jvedimo
formy generavim. Javascript dazniausiai haudojama internetislapi interaktyvumo
realizacijai, bet taip pat naudojama ir kaip galbéskriptais manipuliuoti tam tikromis

programomis

SQL pagrindigé programavimo kalba naudojama Siuolaége reliacigse ir ne tik,
duomem bazse. Pagrindinis Sios programavimo kalbos privaludesgvai suprantama
sintake ir lengvas uzklaus formavimas sugtingiems veiksmams atlikti. SQL galimas
dalinai paprastas ety pridéjimas, redagavimas, Salinimas, lenieliarpusavio rysi
sukirimas. Ji pasirinkta Siam projektuéldengvo susiejimo su PHP. Sistemosrikui
naudojama konkretus duomgmazs dialektas MySQL. Naujausia Sios duompdrazs

versija(5.0+) palaiko vartotojo sukurtas funkcijgduomem bazs kursorius(angl. cursors)

AJAX (angl. Asynchronous JavaScript and XML) - édironire JavaScript skriptinio
programavimo kalba ir XML Zygimo kalba. Tai greiiau internetinio programavimo
technologija nei programavimo kalba. Pagrindinis fikslas suteikti programuotojams
laisve kurti interaktyvius internetinius produktus ir wedplikacijas kurios leist mazus
duomem, apsikeitimus tarp serverio ir kliento kompiutgwartotojui to net nejatiant. Sios
technologijos éka nebereikia perkrauti interneto puslgp$ naujo. Taip pagreitinamas
internetinio puslapio greitis, sudaromagygos interaktyviai dirbti. Tokiu #du puslapis

tampa patogus ir greitas naudoti.
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AJAX technologija susideda iS XHTML(arba HTML ir 8§ DOM(kuris pasiekiamas
per JavaScript) bei pagrindinio XMLHttpRequest élgenaudojamo asinchronizuotam
duomen apsikeitimuiigyvendinti. Pagrindiniai skirtumai tarp klasikinpaslapio ir AJAX

puslapio pateikti Zemiau (27 pav.).

browser client
user interface

I
JavaScript call T

browser client s
user interface Ajax engine
A | A
HTTP request HTTP request
nttp(s) transport nttg(s) transport
HTML+CSS data XML data
Y
web server web and/or XML server
datastores, backend datastores, backend
processing, legacy systems processing, legacy systems
server-side systems server-side systems
classic Ajax
web application model web application model

27 pav. Klasikinés ir Ajax internetin és aplikacijos modelis [30]
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Ajax sekos diagrama sistemoje pavaizduota zemidpéR.)

| VartotojasHarsykle | | XMLHttpRequest | | sajax_funkcijos.js
[

I 1 onkey onmouge, | I

[
|
2 sukuria | |
|
|
3 izkviecial | 4: GETizajax_funkciiozjs ..l
L
o |
L - 5 xml atzakymas ,
6. grazinamas atzakymas
L

7. apdorojama zinute

g. rodomashyvkdomas rezultatas

_____________|

= 3: grizimas

L
|
|
|

- |
|
|
|
|
|
|
|

— = = == = = = —

28 pav. Ajax sekos diagrama (naudojant javascriptriphp)

Didelis privalumas naudojant Ajax yra internetimesurg taupymas. Puslapis Kureikia
perkrauti kas kart kai norima zengti zingsraudoj zymiai daugiau resujsnegu puslapis
kuris naudodamas Ajax uzkrauna tik atsinaujinugaslapio dalis. Tai ygatinkamas
sprendimas Siame darbe apraSomu sistermosé& atveju, kadangi multimedia ir panasSaus
tipo turinys internete yra yganuostolingas kai pagrindinis veikimas paremtastetior
déliojimu i$ vienos vietog kita ir atgal. Si technologija priklauso Web 2 3eirfsietairés
YouTube, Flickr, Blog ir k.t.).
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4.2.7. Duomeny strukturos

Duomem saugojimui ir § naudojimui bei kaupimui naudojam&gySQL 5.0.24a TCP/IP
duomem bazs serveris. Duomen bazs administravimui, duomenjvedimui bei perdirai

naudojama tokia prograndéranga:

e MySQL Administrator 5.1.11;
e MySQL Query Browser,;

e MySQL Migration Toolkit;

e MySQL Workbench;

e phpMyAdmin 2.8.2.4

Siam projektui sumodeliuota duomghaz reikiamiems duomenims, prisijungimui ir pokalbiams

realizuoti. Jos schema, regionai, rysiai ir letggdateikiamos zemiau (29 pav.).

kartelss
k_cards ¥
# id: INTEGER.
T T arothres idff_categoryid _44° f_rw: WARCHAR(100) : i b user_cards -
Fid: I?\JTEGER(“) | & F_Ik: VARCHAR(100) idff_cardid |G id: uTEGER
o F 'm,, VARCHAR 1) H | @ F_filename: YARCHARL100) H———————— € @ [_cardid: INTEGER (FK)
& F Ik :\PRRCHARUDD) e f_categaryid: INTEGER{11) {FK) .0 f_userid: INTEGER{11) {FK)
— @ F_k_short: YARCHAR{40) bt user cardy Sndext
A ¢ cards Angexs g @ F_userid
@ F_categoryid £ user cavdy ARdexs
@ f_cardid
idJf_cardid
id/f_userid
pokalbiai vartobojai
t_chat_lines -
 id: INTEGER: ok b
o F_chatid: INTEGER. {FK) i i ANTEGERIL)
& F_cardid: INTEGER (FK) |, . @ f_uname: WARCHAR(100)
£ chat_inar Fiindexi |2 G F_pass: WARCHARI10D) t logininfa T
& F ihatid @ F_name: vaRcHariiony [ H ¥ ¥ Ve
4 £ chat_ines S indexZ T _O f—sum.a.m: VARGHARLLDO) @ F_userid: INTEGERI11) (FK)
o F cardid H-| & F_email: YARCHAR(100) - - e
e & F_phane: VARCHAR(40) idff_userid 4 f_logindate: DATETIME
idfF_chatid & F_address: VARCHAR(IOD) | 44 ,—|( & F_loginip: ¥ARCHAR{ 1007
idjf_userid pe f:type: YARCHAR(ZD) @ F_browselr: WARCHAR(100)
@ F_disabled: TIMYINT(L) if__r_ego_lut_lo_nﬂlic_ﬂfﬁ(_lﬂ_ﬂg_
5 E : At fogininfg_Atindexi
3 £ F_islogged: BOOL -ds ¢ userri:; Ao
tﬁj,c_';atINTE = @ F_chating: BOGL E
1l
@ F_userid: INTEGER{11) (FK)

& F_userid_to: IMTEGER(11) [}

@ F_date:; DATETIME

b chat Fiingext
@ F_userid

29 pav. Duomem bazés schema
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Vizualiai lenteés atskirtos pagal programose naudojamas dalis diuies.

Lenteliy aprasSymai:

L_categories x
% id: INTEGER(11)

@ F_re: WARCHARE100O)
& F_lt: WARCHARI100)

30 pav. t_categories strulira
e t categories- Korteliy grupems saugoti skirta lentelPriklauso regionui ,korték”.

o id — Siame lauke saugomas leaseldentifikacijos numeris jis kartu yra ir lenis!
pirminis raktas, jam@asai unikais;

o f_nv— Norvegiska(originali) grugs reiksng;

o f_It— LietuviSkas kortelj grupes pavadinimas.

k_cards -
% id: INTEGER
@ F_rre: YARCHAR(10D)
& Ik VARCHAR{ 100)
@ F_filename:; WARCHARI10O)
i@ f_categorvid: INTEGER(L1) (FK)
@ F_Ik_shork: YARCHAR{ 400
| ¢ carde Afindexd
@ f_rategoryid
31 pav. t_cards lentads struktura

e t_cards— kortely pavadinimy, ir buvimo vietos saugojimui skirta len¢ePriklauso regionui
.kortelés®.
o id — saugomas identifikacinis lentselnumeris ir priminis lentés raktas;
o f _nv - norvegiSkas kortet pavadinimas;
o f_It—lietuviSkas kortels pavadinimas;
o f_filename — kortels failo vardas;
o f categoryid — korték jungiamasis laukas (FK), parodantis kuriai koutgrupei
priklauso korted;
f_It_short — sutrumpintas lietuviSkas kortgtiavadinimas;
t_cards_FKiIndex1 — kortid indeksas.

(@)

(@)

k_user_cards -
% id: INTEGER.
@ f_cardid: INTEGER. (FK)
i@ F_userid: INTEGER(11) (FK)
_d £ uwar caray Aiingex T

@ F_userid
_d £ uwar cavdly Andexs

@ F_rardid

32 pav. t_user_cards lentébk struktiira
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e t user_cards— vartotoj korteks. Kortebs kurios surenkamos po kiekvieno pokalbio ir
sudedamos kaip dazniausiai naudojamos.
o id — lentets priminis raktas ir identifikacinis laukas, uniks]
f _cardid — korteds siejimasis su t_card.id lauku;
f_userid — kortels rySio laukas su t_user.id. lauku;
t_user_cards_FKIndex1 — vartotojo konighdeksas su t_user lentele;

t _user_cards_FKIndex2 — vartotojo koniahdeksas siejantis su t_cards lentele.

E_users =
% id: INTEGER(11)

@ f_uname: YaRCHART100)
@ f_pass: VARCHARL10D)

& f_name; WARCHARI100)

& f_surname: YARCHAR100)
& F_email: YARCHAR 1000

& F_phone: YARCHAR(40)

& f_address: WARCHARI100)
& F_bype: YARCHAR(Z0)

@ F_conn_skatus: TIRYIMNT(1)
& F_disabled: TINYINT{1)

@ [_jslogged: BOCL

& f_chating: BOOL

33 pav. t_users lenta@s struktira

e t users- vigy vartotoj lentek. Duomenys apiayjprisijungimus ir kontakti@ informacip,
bei atitinkamus vartotajtipus.
o id — lentets pirminis raktas ir identifikacinis laukas, uniks]
f _uname — varotojo vardas, naudojamas prisijungpaetsistemos;
f_pass — vartotojo prisijungimo slaptazodis;
f _name — varotojo tikrasis vardas(mébas laukas);

f_surname — vartotojo pavay(thehitinas laukas);

f_phone — vartotojo kontaktinis telefonas(ntias laukas);

0
0
0
0
o f emalil — vartotojo kontaktinis elektroninis pagtetitinas laukas);
0
o f address — vartotojo adresas(ftaas laukas);

0

f_type — identifikacinis tipas kuris skirsto ar tartotojas ,U“ ar administratorius

HA“;
o f _conn_status — nurodoma ar vartotojas prisgsnuie sistemos ar atsijugs]
o f _disabled — jei administratorius nori blokuoti t#oja tai vykdoma pakeéiant

lauko pozymi ,true* arbaj 1;
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o f_islogged - nurodoma ar vartotojas prisijgagrie sistemos ar atsijuesy(jei

prisijunges suteikiamas prisijungimo nr.)

o f_chatting — nurodoma ar vartotojas jau kalbagi pasirengs uznegsti pokall ir

galima su juo kaldtis.

k_logininFo -
% id: INTEGER.

@ F_userid: INTEGER{11) (FK)
& f_logindate: DATETIME

& F_loginip: YARCHARI10O)

& F_browser: YWARCHARI10D)

& F_resolution: WARCHAR]100)
|3 ¢ fogininfo Sty

@ f_userid

34 pav. t_logininfo lenteés struktiira

e t logininfo — saugoma ir pildoma informacija apie prisijungwsrtotop ir jo istorija

(nenumatytiems atvejams). Si lewtpildoma kai vartotojas prisijungia prie sistemos.

o

O O O O O o

id — identifikacinis lentels numeris, pirminis raktas, unikalus;

f_userid — prisijungusio vartotojo id. RiSamasiskas kuris jungiasi su t_user.id;

f logindate — registruojama paskutinio prisijungideta;

f_loginip — registruojamas vartotojo IP;

f_browser — prisijungusiojo statistika apie inteémearsSyke;

f _resolution — registruojama informacija apie vasjo ekrano raisk

f logininfo_FKIndex1l — indeksas nurodantis jungimss t_user lentele pasekmes
kai rySys tarp lentali panaikinamas. Kai trinamas vartotojas tai inforijaats cia
taip pat iStrinama. Kai vartotojo id Reamas automatiSkai pak&ama riSamojo

lauko id.

k_chat hd
% id: INTEGER

@ f_userid: INTEGER{11} (FK)
& F_userid_koy INTEGERC11)
& f_date: DATETIME

I & chat_Ftindeax]

@ F_userid

35 pav. t_chat lenteds struktura

e t chat- pokalbio eildiy saugojimas. Priklauso regionui ,pokalbiai®.

o

id — identifikacinis lent&ls numeris, pirminis raktas, unikalus;
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(@)

f userid — pokalp practjusio vartotojo id. RiSamasis laukas kuris jungiasi

t user.id;

f userid_to — sutikusio kath vartotojo id. RiSamasis laukas kuris jungiasi su
t_user.id;

f_date — registruojama paskutinio nis$0 ,,Zodzio" data;

t chat_FKIndex1 — indeksas nurodantisi ii$ t_chat lentele ir pasekmes kai rySys
panaikinamas. Kai trinamas vartotojas tai inforjaad cia taip pat iStrinama. Kai

vartotojo id ketiamas automatiSkai pakema riSamojo lauko id.

k_chat_lines -

# id: INTEGER

@ F_chatid: INTEGER (FK)

@ f_cardid: INTEGER. (FK)

& chat dinar AMdaxs
@ F_chatid

_d £ chat_dines Arindax?
@ F_cardid

36 pav.t_chat_lines lentaés struktura

e t chat_lines— pokalbio, eildiy ,zodziy“ saugojimas. Priklauso regionui ,pokalbiai“.

Pildoma kai vartotojas pasirinko korteduria nori nusisti pasSnekovui.

o

o

id — identifikacinis lent&ls numeris, pirminis raktas, unikalus;

f _chatid — pokalbio tarp dviej paSnekoy id. Jis yra jungiamasis laukas kuris
jungiasi su t_chat.id;

f cardid — rodomos korted id. RiSamasis laukas kuris jungiasi su t_card.id;

f chat_lines FKIndex1 - indeksas nurodanti§ sigt_chat lentele ir pasekmes kai
rysys panaikinamas. Kai trinamas vartotojas, pg&albiai tai informacija igia taip
pat iStrinama. Kai pokalbio id kéamas automatiSkai pakema riSamojo lauko id.

f chat_lines_FKIndex2 - indeksas nurodantig it _card lentele ir pasekmes kai
rySys panaikinamas. Kai trinama koétéhi informacija i&ia taip pat iStrinama. Kai

korteks id ketiamas automatiskai pakema riSamojo lauko id.

Pageidaujant duomerbaz ateityje galima papildyti naujomis lentgiis, laukais ir rySiais, nes nuo

to IS veikimas nepriklauso.
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4.3. Bendradarbiaujancios sistemos

Projekte tarpusavyje bendradarbiauja kelios sistednauge. Serverio sistema (Apache) kuri atlieka
pagrindin vaidmen igyvendinant komunikacija tarp vartotojo kompiuteriautolusio serverio. Jos

veikimo principas pavaizduotas Zemiau(37 pav.).

8

% Klientas

% :>

Serveris

S

Duomeny bazé

Q7=

=

lientas

37 pav. Kliento - serverio architektira

Serveryje taip pat naudojama duompehaz kuri taip pat veikia drauge su serveriu kaip
neatskiriama serverio ir Sio projekto dalis. Ses/erduomemn baz turi tarpusavio ryskurio metu
kai vartotojas nusiufia komand serveriui, serveris reaguoja ir jei reikalinga chem; baz jis
kreipiasii duomem baz praSydamas uzklausos kusuformulavo vartotojas. Gavus atsakyi®
duomenm bazs serverisjjpersiuia vartotojui kuris uzklaussiunge.

Siame projektdtrauktas ne tik nuotolinis serveris bet ir patstetmjo PK. Jis naudojamas
praneSimams, veiksmams ir turiniui formuoti beidydi. Puslapis sukurtas taip, kad sumazinti

vartotojo puslapio perkrovimo skii.

4.4. Rizikos jvertinimas
Rizikos identifikavimas. Galimi rizikos tipai:

e Technologir rizika. Pavyzdziui, pasik&ia duomen bazs valdymo sistemos versija
ir atsiranda papildomas konfigavimas sistemos derinimas arba net visos sukurtos

sistemos perdarymas;
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Zmoniy rizika. Pavyzdziui, komandos nario liga, ar pasikimas i komandos. Taip
pat paskirtos uzduoties iggvendinimas, é per didelio uzsib¥zto tikslo ir ctl laiko

stokos;

Irankiy rizika. Kekiasi jrankip naudojamoje sistemoje versijos ir funkcionalumas.
Pasirenkamas neefektyvus ar reikalingavybiy neturintis darboijrankis kuris

nesuteikia tiek galimyhikiek suteik, kitas tokio poladzio jrankis;

Reikalavimy rizika. Kai, pasikeiia reikalavimai sistemos funkcionalumuj. Sia
rizikos grug ieina ir neplanuat reikalavim; identifikavimas (reikalavimai kurie

uzsakovui buvo ,savaime suprantami);

Ivertinimo rizika. Pavyzdziui, per trumpas projektealizavimo laikas, blogai

ivertintas P dydis, suplanuotas per mazas galipnoblemy kiekis.

Sprendimai susittus su iSvardintais rizikos faktoriais arb@dhi rizikai iSvengti:

Kaip galima labiau numatyti visas technologineskasg ir kuriant sistem pasiruosti,

kad pasikeitim igyvendinimas pareikalawkuo maziau resugs(darbo, laiko ir t.t.)

Zmoniy rizikos sumazinimui turitakos bendradarbiavimas tarp projekto komandos
nariy. Kiekvienas Zzmogus dirbantis prie sistemostsubends supratim kokioje
stadijoje sistemos tkimas yra kiekvienu laiko momentu. Toks Zzinojimassb
pasiektas periodiSkais pasitarimais, ataskaitomigkusijomis. Bus vengiama tokio
darbo poldzio, kai darbuotojas Zino tik apie taq ks daro, nesuvokdamas klaro

kiti. Tokiu badu atsiras galimyb dirbti porose, pavaduoti susirgusr igjusi
komandos nar

Kad sumazinti &irizika jrankiai bus renkami ygaatsakingai. Visados bus turimi kel

atsarginiai variantai.

Bus stengtasi iSsiaiskinti reikalavimus kaip galitikaliau ir pilniau. Nuo reikalavim
pasikeitimo bus saugomasi, modeliuojansibng sistem kartu su uzsakovu ir tokiu
budu bandyti numatyti tuosulsimus pasikeitimus ir atlikti juos dar prieS pradetd

sistemos &rima.
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4.5. Sistemos komponentai ir jdiegimas

Komponeni diagrama rodo fizinsistemos vaizd komponentus beijjtarpusavio

priklausomybes. Sistemos pagrindiniai komponeragigiami zemiau (38 pav.)

=<component==T] s=Componentss
MySOL Ajax(JavaScript)
[ LJ
| |
| |
| |
|
| ddl:l:nmpl:unent::g]
ddcnmpnnentppgj Heigaliuju
Web Server (¢ — — — — — —| abilitacijos
informaciné
sistema

i)
ﬁﬁcumpnnerﬂbbgj
PHP

38 pav. Sistemos komponentdiagrama

Idiegimo diagramose atvaizduojami procesoriai, kpegalba sistema veikia. Si diagrama

vaizduojama zemesniame paveiksle(39 pav.)



weh klientas

==companent== E]

kliento narsykle

AR

e

dbh serveris

ﬁﬁcnmpnnentb:g]
sistemos DB

~HTIP

D& ik

weh serveris

==Ccompanent== E]

Heigaliuju
abilitacijos
informacing
sistema

==component==
PHP

|
il

ﬁﬁcnmpnnembbgj

DB valdymo
biblioteko=s

39 pav. Sistemogdiegimo diagrama
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5. Testavimas

5.1. Testavimo etapai

Testavimo etapai suskirstytidvi dalis. Jos glaudziai susijusios viena su,kitas vienai iSy
palikus neveiksniai kita dalis ir visa sistema prata savo funkcionalumr stabily veikima.

Testavimo etapai:

Programigs dalies testavimas. Progragsndalies testavimui buvo panaudotos visos Susgusio
programos, Visos susijusios operasirsistemos komandia dalys ir susijusios duomgrbazs
dalys. Testavimo metu iskilusios problemos, kusuvo labai daug, nes tai nauja sistema, buvo
Salinamos tam tikrais, Siai problemai panaikintkirtais metodais. Kiekvieno testavimo ir
sutvarkymo metu buvo uzrasomi testavimo duomenyssr pakeista bei kaip tgakojo sistemos
darln. Po tokio testavimo viskas kartojama iS naujais@mos tos @#@s arba naujai atsiradusios
problemos. Kartojama tol kol kiekviena dalis veikianesukelia konflikting situaciyp su jau

ank&iau veikusiomis kitomis dalimis. Testavimo algorésnpavaizduotas ZemiadO(pav)

brpataisius klaidas
vaikia kitos sistemos
dalys?

Tai
Ar yra Klaidy? P

Pataisyti
klaidas.

40 pav. Testavimo algoritmas

Sis algoritmas buvo pritaikytas daugeliui prograenirpusei priklausafiy daliy ir

sprendziant i$ galutinio sistemos veikimo jis pasiho.

- Funkcinis testavimas Sio testavimo metu programiniame kode buvo testoajaistemai
priklausarios funkcijos, metodai, klgs, susijungimai pasiekiamumas ir visos susijusios
vartotojo arysio (angl. user interface) dalys. Testavimo dtguas labai panasus(pav. 7)

pavaizduof testavimo algoritny iSskyrus tai, kad Sis metodas buvo pritaikomagistms
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sistemos dalims. Sios dalys susmulkintakr maZesnes dalis, o pastarosios jei reikiar
mazesnes dalis. Taip gaunamas panasiogdzios strukira, testavimo dalys. ISaisjus,
kad neveikia kuri nors viena i$ daliji pataisoma ir taip iSvengiama taisymo kiaid
atsikartojimo kitose dalyse.
Testuojamos sistemos dalys:
e Serveris
o0 Serverio konfigracija
0 Apache versij suderinamumas
= PHP palaikymas
» PHP versijos tikrinimas
= GL lib palaikymas(paveikéliy apdorojimui)
e Duomemn baz
o Versiju suderinamumas
o Reikiamo funkcionalumo tikrinimas
0 Racionalumo tikrinimas
¢ Reqgistracijos langas
o Pasalimi asmen draudimas
o Tikétinas veikimas
o Duomen saugojimas
o Duomen trynimas
o Duomen redagavimas
e Prisijungimo langas
o Pasalinmip asmen draudimas
o Teisingas prijungimas
o Teisingas autorizavimas
» Teisingas autentifikavimas
e Pagrindinis langas
o Tikétinas veikimas
0 Meniu
o Ivedimojrengini funkcionavimas
» Klaviatiros veikimas

=  Peks veikimas

(@)

Pagrindini; korteliy veikimas
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o Pokalbi; juostos veikimas
o lIstorijos veikimas

0 Statistikos veikimas

Sis testavimo medis buvo skirstomodar smulkesnes dalis jei vienoje i3 $akykdavo klaida ir

negiztama tol kol toje Sakoje viskas funkcionuoja kiaipuvo laukta.

5.2. Testavimo planas ir rezultatai

Testavimo modelyje atsispindi sistemos testavimiésvay seka bei testavimo duomenys ir gauti

sistemos rezultatai.

5 lentek. Prisijungimo testavimas

Veiksmas

Sistemos reakcija

1. Ivedamas neegzistuojantis prisijungimo vardas
(arba ngvedamas joks)
Pvz. *

PraneSimas. Prisijungimo operacija sustabdoma.
Sitaloma registruotis svetaije kaip naujas
vartotojas.

2.Ivedamas netinkamas prisijungimo slaptazodis

Pvz. ,aasdas”

PraneSimas. Prisijungimo operacija sustabdoma.
Sialoma pakartoti dar kagt

6 lentek. SlaptazodZio keitimo testavimas

Veiksmas

Sistemos reakcija

3. Ivedamas neegzistuojantis prisijungimo vardas
(arba ngvedamas joks)

PraneSimas. Pakeitimo operacija sustabdoma.
Veiksmo pakartojimas.

4. ]vedamas netinkamas prisijungimo slaptazodis

PranasSiPakeitimas sustabdomas

5. Naujas slaptaZodis pakartojus du kartus nesutd
Pvz. pirmas ,123", antras ,321"

nsaneSimas. Pakeitimas sustabdomas

6. Naujame slaptaZodyje <=1 simbolis.

Pvz. h*

PraneSimas. Pakeitimas sustabdomas

7 lentek. Virtualios klaviat iiros testavimas

Veiksmas

Sistemos reakcija

7. Paspaudziamas virtualios klaviets iSkvietimo
mygtukas

Parodoma klaviara

8. Virtualios klaviaiiros klavi§, testavimas.

Sistema funkcionuoja kaip ir elgiastigikra
klaviatira.

9. Bandymas sutrikdyti klaviatos darly
Pvz. Spaudigami visi mygtukai is edk

Sistema funkcionuoja kaip ir elgiantis su tikra
klaviatira. Navyksta joks iSskirtinis sistemos
pasikeitimas

8 lentek. Dinaminio prisijungimo meniu testavimas

Veiksmas

Sistemos reakcija

10. SpaudZziama prisijungimo vardo raid

Sistema uZkrauna visus vartatejardus su Sia raide
ir parodo centriniame iSkrent&iame meniu

11. SpaudZziamas iSkrentam dialogo iSkvietimo
mygtukas

ISkvieciamas dialogas su prie$ tai uzkrautomis
vartotoy vardy ir pavardzi sarasu.

12. Neparenkama iSkrentao dialogo reikSm

Parodomas praneSimas. Sistema nebedirba toliay.
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9 pav. Pagrindinis sistemos langas

Veiksmas Sistemos reakcija

13. Ar uzkraunamas sisteminis langas SisteminigdamiZzkraunamaslaningai su Veiklos
grupss kortekmis

14. SpaudZiamas pele grygasirinkimo mygtukas | Pasirinkimo guphygtukas funkcionuoja
nepriekaistingai. ISvedamos visos gisiir ju

pavadinimai.
15. SpaudZziamas pele ,Mano" kortgfnygtukas Mygtukas parodo visas nesenai ir daZigiaus
naudotas korteles.
16. Testuojami kontroliniai svetais klaviSai Valdymo klaviSai veikia teisingai. Pazymi atitinkam
Z,X,C\V,B,N eilute korteliy laukeliuose, o paspaudus dar kart

inicijuojamos kitos eiluts pazynjimo komanda.
Kiekvienas laukas prie$ pazymint iSvalomas. Meniu
iSkvieciamieji klaviSai taip pat veikia teisingai —
parodo iSkrentafius meniu.

17. Testuojami mygtukai 0 — 9 Veikimas kaip ketasi veikia nepriekaistingai.
Pazymimi visi kiekvieno skaiaus atskirai, korteli
lauky stulpeliai, o paspaudus anltarty korteks
stulpelis pasikeia i sekani

18. Testuojamas korted {déjimasi pokalbio ei¢ Kortele idedama pokalbio eit ir atsirandag
Zymintis tekstas aukiu jos.

19. Testuojamas korted i&mimas i$ pokalbio ek | Paskutir jdéta kortek iSimama i$ pokalhi eiles ir

klaviatira vaizduojamos tik paskutiniosios pokalbiocgs!
esaunios korteks jei kortelip néra nieko névyksta.

20. Korteks i&mimas naudojantis pid Peks paspaudimo metu i$ pokalbigaSo iSnyksta ta

paspaudimais kortek ant kurios buvo spaudZiama.

21. Kortebs padidinimas uzvedus ant kortglauko | Kortet padictja ir parodoma jos grugr
pavadinimas.

22. Korteks padidinimas uzvedus ant kottel Kortelé padictja ir parodoma jos grugr

pokalbiy lauko pavadinimas.

23. Klavi§, <" ir ,>" testavimas ant didesnio Kai spaudziami klaviSai ,<" ir ,>" svetaigs kortely

korteliy kiekio turinys ketiasi

24. Klavi§; kombinacijos ,skaiius” — , raide" Testavimo es#iStestuoti ar veikia dvigjklavidy

testavimas kombinacijos, kai spaudziamos visos galimos

kontrolirgs raicts, o netrukus ir skaiai
kombinacijos. Rezultate gauta, jog susikirtimo &3k
esanti kortad jkrentaj pokalbi; eilute ko ir tikétasi iS

sistemos.
25. Klavi§; kombinacijos ,raid“ — ,skaicius” Testavimo eskistestuoti ar veikia dvigjklavisy
testavimas kombinacijos, kai spaudziami visi galimi kontrokni

skatiai, o netrukus ir raies - kombinacijos.
Rezultate gauta, jog susikirtimo tasSke esanti korte
ikrentaj pokalbi; eilute ko ir tikétasi i8 sistemos.

26. Atsijungimo testavimas Pasirinkus iSjungimo tokg sugiZztamaj
prisijungimo lang uZsaugant vartotojo sesijos
informacija duomem bazje.
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5.3. Isvados

- Testavimas ir testavimo rezultatai ppdsuprasti kokios galimos iSkyl&ios problemos, ir
kaip efektyviau jas spsti kur reikia padirbti labiau, kad toki klaidingy veikimo situaciy
buty iSvengta.

- ISsamiai iStestavus sukartprodukt buvo jvertinta testavimo svarba ir testavimo
butinumas. Netestuojant naujai sukurto produkto nggaltikétis nei gen rezultaty nei
produkto korektiSko veikimo.

- Testavimo metu buvo testuojama integravimastas sistemas kuris par@djog nedideli

pakeitimai sistemos kode kurie gali duoti dar @aitsistemos pritaikymo spektr
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ISvados

1. Sio darbo metu buvo iSnagétos jvairios negaliesiems sukurtos IS, Zaidimai, mokymo
priemores, pagalbias priemows, ju vienokiems ar kitokiems bendravimgudziams
lavinti ir skatinti susidorgima. Analizés rezultatai leido savo kuriamai sistemai atrinkti
svarbius bendravimo kompiuteriu aspektus, tokiusp kpatogumas, naudingumas,
interaktyvumas. Taip pat suzinoti jgaeliyju poreikius, ir ngaliyju bendravimo su

kompiuteriu principus, galimybes, siekiamus tikslusrognozuojamus rezultatus.

2. Buvo iSanalizuoti $§i sisteny pagrindiniai tikumai ir privalumai iSdstyti argumentai,
kodkl vieni badai yra geresni ar blogesni uz kitus, ISrinkti kumetodai labiau atitinka
Sioje sistemoje keliamus tikslus ir uzdaviniusaignreti pagrindiniai négaliyjuy poreikiai
ir siekiai naudojant tokias sistemagjertintas IS naudingumas ir tokios sistemos
butinumas. Be to Sio darbo metu buvo analizuojamassagjantys ngjaliesiems skirti
ivedimo jrenginiai, t.y. specialios kompiute#és pets, klaviatiros, valdymo paneliai,
planSets, Sviesos diodai, infraraudonais spinduliais paremenginiai. ISanalizuotos
papildomos klaviatros ar kitokios kompiuterio valdymo priemenskirtos ngyaliesiems
ir pritaikomos Sio projekto darbe,¢tau pastebta, jog Lietuvos rinkoje tai daréma

aktualu.

3. Buvo sukurtas primityvus prototipas-demonstragimogramos versija pritaikyta darbui
su neggaliaisiais, o ¥liau ir veikiantis galutinis programos modelis, ks pagrindinis
privalumas tai, kad jisé&kmingai gali luti valdomas tiek pasinaudojant kompiuterine pele
tiek ir klaviamira, ty., nepriklausomai nuo Zmogaus sugeid adaptuotis prie
kompiuterio sistemos. Rasti sprendimai kaip paiteikirteles suprantama ir vaikams
paprastesne forma, panaudojant elektrinius sprargi@istema buvo kuriama tam, kad
buty panaudota kaip informacin mokomoji, bendravim kortekmis palengvinanti

priemore¢ skirta nggaliesiems, bet tinkanti ir sveikiems vaikams.

4. Sugalvotas ir pritaikytasiolas Norveqg naudojamas bendravimo ideogramas perkelti iS
stacionarios tisenos(popieriés) 1 dinamirg. Stkmingai  pritaikytos naujos AJAX
technologijos leidZziatios maksimaliai iSnaudoti naujas galimybes Siamejejte.
Projektas pasiekiamas internetu tam, kad kiekvidm@apiuteriu sugebantis naudotis
neigalusis galty Sios sistemos pagalba bendrauti, specialiomiekarts, tarpusavyje su
savo aukdtojomis, bendraamziais, draugatsyais ar su kitais vaikais.
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Pastebta, jog tokiy negaliyju bendravim skatinagiy sisteny néra daug ir tai éra
populiaru, o yp& néra tokios srities pigi tuo labiau nemokamprodukt. Lietuvoje Si
sritis paliesta visai menkai téldprojekto kirimo metu buvo susiduriama su informacijos
apie tokias sistemasukumas. Darbo metu taip pat buvo susidurta su kotapngs
irangos skirtos rigaliesiems stoka. Paiftina, jogimoniy uzsiimariy kompiuterires
irangos platinimu Lietuvoje labai nedaug, o ir tpkienginy kaina atitinkamai daug

didesr neijprastiniy komponeni.

Sukurta programa ir jos konstrukcija demonstruoggrmdines nawju technologiy
panaudojimo galimybes nestandattie situacijose. Valdymo per welsap principus ir
tokio valdymo lankstumo, galimybes, taip pat gdalamos pldios ir neiSnaudotas
galimybes Sioje specififie informaciniy sistemy srityje. Atveriamos naujos Vizijog
kitoki — specializuat Siuolaikines kompiuterijos pritaikymp Zmonijos gerovei ir

visuomeninei naudai.

Programos galutinei versijai realizuoti buvo patos Sios Krimo sistemos:

— XHTML - Sabloninio veikimo realizavimui skirta zysimo kalba, pasizyminti
naujais sugrieztintais standartais kurie vedamaisykli vienodinimo;

— PHP — pagrindié projekte naudota internetinio programavimo kallba keidzianti
kartu apjungti visas sistemos dalis iiirkno priemonesj viem bendg visum.
Pagrindiniai programavimo kalbos privalumai, jog lgkomas objektinis
programavimas ir iSlaikoma C++ sintaks

— MySQL - naujausia (5 versija) duomgibazs valdymo ir duoman saugojimo
sistema palaikanti SQL-92 standartus;

— AJAX - (asinchroninis JavaScript ir XML). Tai teadlogiju rinkinys leidZia
neperkraunant puslapio atnaujinti tam tikras rerlaa dalis ir reaguoti vartotojo
poreikiy pasikeitimus svetaéfe. Pasirinkimo priezastys: taupomas vartotojodaik

taupomi interneto resursai.

Sukurta programos versija vieSai prieigai sukanfigta ir patalpinta interneto svetgje
[31].
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Terminy ir santrauky zZodynas
AAK - Augmentatyvioji ar Alternatyvioji Komunikacg
AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) — Asinchm@ndavaScript kalba ir XML
AK — asmeninis kompiuteris
CBT (Computer-based Training) — Kompiuterinis lamas.
CSS ( Cascadet Style Sheet) — htmlwftaiily formatas
DOM (Document Object Model) — Objektinis dokumentodelis
GUI — (Graphical user interface) — grafivartotojo asaja
HTML (HyperText Markup Language) - Hiperteksto zyimo kalba.
IS — Informacir sistema
IE — (Internet Explorer) — Populiari Microsoft Imteto narsyld
FF — (FireFox) — Mozzila interneto narsgkl
OS - Operacit sistema
TK — tinklo kompiuteris
UML — unifikuota modeliavimo kalba (Unified Modelyn_anguage)
XML (eXtended Mark up Language) - ,2yfimo* kalba dokumentams.
W3C (World Wide Web Consortium) — Pasaulinis ineonpuslapi konsorciumas

KVAC — Kauno Vaily Abilitacijos Centras
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Priedai
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Priedas Nr. 1
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Magistrinio darbo informacija ir programiné jranga

Cia pateikiami IS priedai kurie reikalingi sukurtpgogramos paleidimui, diegimui, testavimui,
perziirai, tolesniam vystymui. Instaliavimo instrukcijaglima rasti Siame dokumente bei
kompaktireje plokStetje.

Kompaktires ploksStets sudtis:
- Sio projekto failai(dokumentai, surinkta medziagg i
- Sio projekto, internetu paleidziama programgakesiems (,vas“ katalogas);
- apraSymas kaip instaliuoti sisterfjreadme.txt” failas Sakniniame kataloge)
- XAMPP for Windows — Apache 2 http serveris palati@n
- phpMyAdmin — duomen bazi prisijungimo ir valdymo programa (paleidziama is
XAMPP katalogo);

- PSPad — nemokamas, galingas programos ,Notepaditpkds - redaktorius;

Vieta kompaktinei plokstelei
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Priedas Nr. 2
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PROGRAMUQOTOJO VADOVAS

1. Pristatymas

Programa skirta ngaliesiems pa#di bendrauti korteline sistema(ideogramomis). Pgémti
kai kuriuos bendravimo aspektus naudojant kompgjaterAjax technologijas.

Programos veikimas paremtas PHP, JavaScript, AMYSQL ir kitomis web programavimo
technologijomis. Norint suprasti kaip veikia Siteima Mitina patirtis susidrus su visomis
iISvardintomis technologijomis arba bentétuanalogiSkos web programavimo patirties.

Sis projektas yra lengvai atnaujinamasétosis programuotojo vadovas &ty uzvesti ant

reikiamo kelio norintg¢sti atnaujinimo darbus.

2. Idiegimas

Visi programos failai saugomi kompaktja plokStetje kataloge ,vas”. Tai yra Sakninis
programos katalogas. Toliau bus kalbarm@tinant, jog skaitytojas Zino kur yra Sakninisatagas.

Sistema gali @iti jdiegtaj Linux arba Windows serverius. Operagesistemoje turi veikti web
serveris su PHP 4+ versija ir MySQL 4.1+ versijapmen baze (galima naudoti alternatyvi
duomem baz tatiau ¢ia tai nebus apraSoma).

Paprasiausiasjdiegimo kidas perketi kompaktifie plokStetje Sakniniame kataloge es#ums
failus ir pakatalogiug pasirinkty web server (Windows ar linux). Serverio operaés sistemos
itakos programai neturi.

Reikalingas naujos duometazs sukirimas. Domen bazs pavadinimas naudojamadliau
konfigaraciniame faile. Sukus duomen baze su vartotoju kuris turi teiduomem bazje kurti ir
trinti lentelesjvykdomas Sakniniame kataloge gulintis skriptas ,BBuct_data.sql” failas. Skripto
vykdymo metu neturi iSkilti jokj klaidyu ar praneSim. Klaidos atveju pravartu pasitikslinti
duomem bazs versiy ir paskaityti gamintojo nurodymus.

Démesio: Sio failo keitimas galitakoti duomen korektiSkuma perkélusi duomem baz.
S¢kmingai sukirus lenteles duomenbazije turi biti sukuriamas vartotojas kurio ,f type* — 1
(Administratorius).

Atlikus Siuos veiksmus ir surinkus atitinkamserverio adresinterneto narsykje turime pamatyti
pagrindin prisijungimo lang. Lango virSuje juodu Sriftu matomi klaidos pramesi kurie byloj
apie nepilnai sukonfiguota sistem. Kaip sukonfigiruoti apraSoma Zemiau skyrelyje

.konfigaravimas"“.
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3. Konfigiiravimas

Konfigaravimas atliekamas Sakniniame kataloge gidime faile config.php. Jame turiatb
nurodytas prisijungimo vardas, slaptazodis, duameaz ir duomem bazs serveris. Sio failo
pavyzdys su uzpildytai iSvardintai duomdmazs duomenimis pateikimas zemiau.

1 <2php

2

3 §db['uname'] = "™was":

4 fdb['paszw'] = "zlaptasodizlzT;
§ fdb['dk'] = Mras dh';

6 $cdb['host'] = "localhost™;

-

g 73

Teisingai uzpildzius ir sukonfigavus bei iSsaugojus faialima atnauijinti titulip puslap ir jame
be klaid; turéty bati rodomas prisijungimo puslapio vaizdas. Tai bglajpie 8kminga programos
paleidima. Taip pat galima pateisti ,testdb.php® failir isitikinti programos veikimo bei
sukonfigiravimo teisingumu. Paleidug f&ila turi matytis duomembazs versija.
Pastaba: Kompaktirgje plokStetje pateikiama programéniranga paésianti lengvaidiegti
web serverio sistegqn Windows XP ir aukStesje aplinkoje i programuotojo
kompiutef. Daugiau informacijos galima suzinoti ir kaigiegti § servef i kitas

operacines sistemas XAMPP.org sveipn

4. Faily struktura ir sgsajos

Projekto katalogai iSgbtyti Sia tvarka ir kitokia fail pavadininy ar ju iSdéstymo tvarkos keitimas
gali jtakoti tolesg programos veikimo schem Visi failai ir katalogai saugomi standagmis
.read-write” teigmis. Tokios teiés tugty ir isSlikti norint pasiekti pageidaujamrezultat,. Faily

strukfira vaizduojama zemiau es@me paveiksle.
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..... 7) images
Elj ezzql

{(3) sajax
EL_’] thz

------ ) emamples
{7) plugins

Katalogy apraSymai:

Admin — kataloge saugomas svet@radministratoriaus prisijungimo ir administravimortalas.
Administratorius jungiasi atskirai nuo vikity registruofy vartotoj. Pagrindinis paleidimo failas
~-admin.php* arba tiesiog ,index.php“ kuris savo st iSkvi€ia faila ,admin.php®. Jis naudoja
Sablono admin.html karkas

Cards— katalogas skirtas vien tik vaizdinei informaktijdia saugomos visos kortsl skirtos darbui

su sistema. Esant reikalui galimas kottepapildymas. Kataloge korts sugrupuotos pagal
akecele. Abécelé nusako kokiai grupei, kokios korésl priklauso, pvz. A- ,zmaoss“. Tai galima

suzinoti iS duomenbazsirad;, lentetje t_categories, f_letter — raidf It — grugs atitikmuo.

Be to kortets saugomos 4 skirtingais dydziais — programos r&kinternetu pagreitinimui.

Kiekvienas korteli dydis identifikuojamas pridedant gale atitinkampaigating:

Nieko. Tai originali korted paruoSta apdorojimui — sumazinimui iki reikiamaldip.

- ,_b"“ nuo anglisko Zodzio ,big“ — didZiausios sistej@ naudojamos koried (200px
x200px). Naudojamos norint padidinti koxtel

- ,_nh* nuo anglisko zodzio ,normal® — normalaus dyalzkorteks(86px x 86pXx).
Standartigs korteks naudojamos kortelimatricos pagrindiniame lange.

- ,_S" nuo anglisko zodzio ,small“* — maziausio dydzkmrteks. (50px x 50px). Jos

naudojamos istorijos ir sakinio formavimo lange.
Html - katalogas skirtas pagrindams html Sablonams sau@abar ten yra 4 Sablonai

-admin.html“, login.html*, ;main.html“, ,new_usehtml®. kadangi sistemoje naudojama Salolon

sistema. Tai iSeities kodas html ir php yra skgtise vietose. Visi html failai naudingi tik
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naudojant php parasSytas funkcijas ir uzpildant@&aibius failus duomenimis. Kitaip Sie html failai
nenaudingi.

Admin.html failas skirtas atvaizduoti administruojamiems @tojams ir i blokavimo teisms, bei
slaptazodij pakeitimams.

Login.htmlyra naudojamas pagrindiniam prisijungimo languaaduoti ekrane.

Main.html yra pagrindinis programos langas prisijus registruotam vartotojuia uzkraunamos
korteks meniu, puslapiavimas ir t.t.

New_user.html skirtas iS login.html failo - vartpto uZsiregistruoti svetaije nauju svetais

nariu. Forma sgvedimo laukais.

Images — tai paveikslliy katalogas skirtas svetas iSoriniams paveik&liams ir reikiamoms
papildomoms dekoracijoms atvaizduoti. Pvz. ekraoouf, kitiems spalvotiems paveikbams

nefunkciniams reikalavimanigyvendinti.

Inc — katalogas skirtas visoms papildomai naudojamomseikiajtraukti i svetaigs naudojim ir
taip uztikrinti suderinampveikima. Direktorijos pavadinimas nusako (iS anggrpti, isprausti), jog
visi failai viduje bus naudojami kjtfaily t.y. panaudojami pagal reikianpaskirf. Papildomos
naudojamos nemokamos php bibliotekos:
,€ZSQL" tai biblioteka palengvinanti daglsu MySQL duomenbaze. Galimas ir kitos
duomem bazs pritaikymas(skaityti gamintojo dokumentagij

- tbs* (tiny but strong). Sablap panaudojimo biblioteka ji naudojama pagrindiniuose
puslapiuose kur reikia HTML specialius simboliugildyti su php grazintus duomenis IS
duomem bazs. Detaliau galima suzinoti internete.

- Sajax simple ajax. Dasgbsu Ajax technologijomis palengvinanti kéasJos paskirtis
panaudoti ajax kartu su php. Detaliau skaityti gaojo puslapyje anglkalba. (,Simple
ajax”).

Direktorijos strukiira ir klasiy hierarchiSkumas téty islikti ir pridedant nauj klasiy ar naudojam
biblioteku.

Lib — katalogas skirtas pagrincdims ir specifigms svetaigje naudojamoms programdalims
saugoti ir funkcionalum jgyvendinti. Cia saugomi svarbiausi skriptai ir pétthés dalys tokios

kaip CSS Sablanstilius, php deriniai, JavaScript skriptai.
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Visi failai vienaip ar kitaip siejasi tarpusavyjeaily struktiros gsap medis vaizduojamas zemiau

pateikiamoje schemoje.

Bibliotekos ir jtraukiamieji (include) failai w

L [Config.phpj [equI.phpj [ajax.phpj [ Tbs.php j [Sajax_functions.phpj

¢ Pagrindinis lygis \ w
Admin.php Index.php J
N
‘ Sablony lygis w
yat
admin.html [New_user.htmlj—{Iogin.htmlj
N % f

N B 1

N\ [l swiptuygis)\\ /)

Style.css Style.css

Dropdown.js Dropdown.js

Imagetrail.js Imagetrail.js

Faily hierarchija skirstomakelet, lygiy:
- bibliotekos ir jtraukiamieji failai Sie failai daZniausiai naudojami visuose PHP tipo
skripty failuose. Jiejgalina Lengveni funkcionalumo iSnaudojim ir palengvinina

programavimo procese.

- Pagrindinis lygis.Tai dazniausiai paleidziamieji failai. Juose kaloiciy yra minimaliai
taCiau tai leidzia iS failo turinio nuspsti ka failas atlieka, kaip panaudojamos kitos
bibliotekos dalys, konkggos klags ir kiti resursaijgalina suprasti Sablgnpanaudojimo

prasng.
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- Sablon lygis. Tai Sabloniniai failai, dazniausiai atstovaujanfiemus” realiai situacijai
igyvendinti. Jie uzpildomi specialiais lauztinialdigustais kurie savo ruostu php pagalba
pasinaudojant duomenbaze ir Sabloninio valdymo klase uzpildomi duomasi Taip
gaunamas pilnavertis, funkcionalus programos larsgasezultatais. Principthschema

vaizduojama zemiau.

Sablonas ir
Zymés jame
TBS
3ablony :> Suformuotas
variklis Web puslapis
DUOMENYS

- Skripty lygis. Tai specialios paskirties skriptai,daugiausia Javig6 Tai skriptai
reikalingi suvaldyti irjgalinanti AJAX technology, bei leidzianti naudoti beveik visos

klaviataros veikinmy visame puslapyje.

5. ISeities kodas ir paaiskinimai

ezSQL bibliotekos funkcionalumas.
Pagrindiniai sistemoje naudojami ezSQL kkametodai:

- klags inicializavimas ir objekto suikimas

$db = new ezSQL_mysql();

- uzklausogvykdymas

$db->query("SET NAMES 'utfg8");
- uzklausogvykdymas ir rezultat masyvo grazinimas
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$sql_r = $db->get_results("SELECT car.id,
f_letter as raid e,
car.f_It pavad,
cat.f_It grupe,

f_filename faila s
FROM t_categories cat
LEFT JOIN t_cards car ON cat.id=car.f_categoryid

WHERE f_letter="$cardgr'

ORDER BY car.f_It

LIMIT ".(($cardpg-1)*$ca rds_limit).",
".$cards_limit, ARRAY_A);

- uzklausogvykdymas ir pirmo stulpelio ir pirmos eikg gautame rezultsete grazinimas

$gr_kort_sk = $db->get_var("SELECT count(*) sk

FROM t_categories cat

LEFT JOIN t_cards car ON
cat.id=car.f_categoryid

WHERE f_letter="$cl") ;

Pagrindiniai ezSQL privalumai:
- paprasta naudotis
- lengvai pritaikoma
- nemokama
- lanksti
- prisitaikoma pagal savo poreikius

- palaiko ir kitas duomanbazes

Tbs bibliotekos funkcionalumas.
Pagrindiniai sistemoje naudojami TBS Kasnetodai:
- Sablono uzkrovimas
$tbs->LoadTemplate('./html/login.html’, ‘ut -89;
- zZymgs priskyrimas

$test_zyme = “Kaip mane matote ?”;
$tbs->show();

- bloko uzpildymas

$ths->MergeBlock('bll',$raides);
Ilkur kintamasis $raides gali buti raidzi u masyvas, raidzi u objektas,
[lraidZi u generatorius(funkcija), Saukinys i SQL duomen y baz e.
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Sablono atvaizdavimas

// metodo vykdymo metu uzpildomos Zymes tais kintam
// blokais kurie buvo priskirti
$tbs->show();

Pagrindiniai TBS privalumai:

paprasta naudotis
lengvai pritaikoma
nemokama
lanksti

mazai metod
funkcionali

smarkiai pagelbsti susitvarkyti su dideliais htraklapiais

Sajax bibliotekos funkcionalumas.

Pagrindiniai sistemoje naudojami sajax metodai:

inicializuotis
sajax_init();
uzkrauti metodus php metodus
sajax_export("getUsers", "checkLogin");
debug ézimas

$sajax_debug=1;

Pagrindiniai sajax privalumai:

paprasta naudotis
nenaudoja klasi
lengvai pritaikoma
nemokama
funkcionali
pritaikoma

lengva perprasti funkcionalum

aisiais ir tais
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Svarbiausiy funkcijy ir fail  iSeities kodai su komentarais

Index.php- pagrindinis paleidZziamasis failas(prisijungimassiregistravus permetimapagrindin)

<?php
lIsesijos pradzia (visi paleidziamieji failai turi tur éti)
session_start();
/lconfig
$cards_limit = 40;
include_once ("./config.php");
include_once ("./inc/ezsqllezsql.php™);
include_once ("./inc/tbs/tbs.php™);
include_once ("./inc/sajax/sajax.php");
include_once ("./lib/php/sajax_functions.php");

sajax_init();
//$sajax_debug_mode = 1;
sajax_export("getUsers", "checkLogin");
sajax_handle_client_request();

//$_SESSIONJ'userid'] = 1; //defaultinis useris

$sajax_js = sajax_get_javascript();

[Ivartotoj u prisijungimo vardai
$users_login_list = getUsers();
$raides =
array("A"," A","B","C"," c¢"D""E"" E"" E")"F""G","H""I"," Yy gt KL MNP,

/Nlogin Sablono, bloko uzkrovimas
$tbs->LoadTemplate('./html/login.html’, 'utf-8');
$ths->MergeBlock('bl1',$raides);

$ths->Show();
?>

Main.php— paleidziamas vos tikekmingai prisijungus per registravimosi langrai pagrindinis

programos langas, uzkraunantis korteles ir likurdierfeiso dal

<?php
session_start();
/[config
$cards_limit = 40;
include_once ("./config.php");
include_once ("./inc/ezsql/lezsql.php");
include_once ("./inc/tbs/tbs.php");
include_once ("./inc/sajax/sajax.php");
include_once ("./lib/php/sajax_functions.php");

[Ivartotojo prisijungimo tikrinimas

if ($_SESSION['userid!'=0) && ($_SESSION['useri dT=")){
sajax_init();
//$sajax_debug_mode = 1;
/Isajax php funkcij u eksporto pavyzdys(kokios iSorin és ajax funkcijos bus
naudojamos Siame puslapyje)
sajax_export("getCards", "getMenu", "addCardToCh at",
"removeCardFromChatLast", "getChatLineText", "remov eCardFromChat",

"getCardTabs");
sajax_handle_client_request();
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//$_SESSION['userid’] = 1; //defaultinis useris

$sajax_js = sajax_get_javascript();

/Nlango uzpildymo informacija i5 duomen u baz és seka

$user_text = getUserText();
$groups_menu = getMenu();
$cards_table = getCards();

$cards_tabs = getCardTabs($cardletter, $cardpag es);
$chat_line = getChatLine();
$chat_line_text = getChatLineText();
$ths->LoadTemplate('./html/main.html’, 'utf-8") ;
$ths->Show();
}else {
/Ineegzistuojan &ios sesijos atveju vartotojas metamas atgal i prisijungimo
lang a.
echo "<script>window.location=\"index.php\"</sc ript>";

/Iheader("Location: index.php");
}

?>

Functions.js — javascript failas skirtas ajax saigkn bei kitoms

susijusioms dalims vykdyti.

su puslapio funkcionalun

/**

* Visos parasytos funkcijos ir autorines teises p
* KTU studentui, Dariui Gudaviciui, 2006

**/

var selRowColor = 'blue’;
var selColColor = 'red’;
var selCrossColor = 'yellow",

[Ivartotojo narsykl és atpazinimas

var strUserAgent = navigator.userAgent.toLowerCase(
var islE = strUserAgent.indexOf("msie") > -1;

var isNS6 = strUserAgent.indexOf("netscape6") > -1;
var isNS4 = lislE && !lisNS6 && parseFloat(navigato

var alfa = 0;

//korteliu matricoje pazymima eilute
function selectRow(p_row){

var reParam = /\d/;

if (reParam.test(p_row)) {

var eilutes =
document.getElementByld(returnLetter(p_row)).getEle
}else {
var eilutes = document.getElementByld(p_row).getE
}
var i;

for (i=0; i<eilutes.length; i++) {
eilute = eilutes.item(i);
if (eilute.style.backgroundColor==selRowColor){
eilute.style.backgroundColor=selCrossColor;
/leilute.style.padding="10px’;
Jelse{

riklauso

r.appVersion) < 5;

mentsByTagName('td');

lementsByTagName('td');
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eilute.style.backgroundColor=selColColor;

}
}
}

/I korteliu matricoje pazymimas stulpelis
function selectColumn(p_col){
var rowsai =
document.getElementByld(‘card_table').getElementsBy
if (p_col = 0){
p_col=p_col-1;
}else {
p_col =9;

for (i=0; i<rowsai.length; i++){
vienas_rowsas = rowsai.item(i).getElementsByTagNa
if (vienas_rowsas.style.backgroundColor==selColCo
vienas_rowsas.style.backgroundColor=selCrossColo

}else {
vienas_rowsas.style.backgroundColor=selRowColor;
}
}
}
/lisvaloma korteli ulentel & nuo pazym éjim u
function clearGrid(){
var rowsai =

document.getElementByld(‘card_table').getElementsBy
for (i=0; i<rowsai.length; i++){
columnas = rowsai.item(i).getElementsByTagName('t
for (j=0; j<columnas.length; j++){
columnas.item(j).style.backgroundColor="transpar
}
}
}

/lkortel és pazym é&jimas vykdomas pele
function selectByMouse(td_obj){
clearGrid();
selectColumn(td_obj.cellindex+1);
selectRow(td_obj.parentNode.rowlndex+1);

}

/lpagalbin & funkcija skirta vietoj paduoto skai
eilutems)
function returnLetter(num){
switch (num){

case 1: return 'Z'; break;

case 2: return 'X'; break;

case 3: return 'C'; break;

case 4: return 'V'; break;

default: return 'Z"; break;

}
}

/**
* funkija apdoroti login puslapio klavisus
**/
function doActionLogin(p_object, p_event){
var val = p_object.value;
var ilgis = val.length;
var iKC, strKey;

TagName('tr);

me('td").item(p_col)
lor{

r

TagName('tr);
d’);

ent’;

&iaus grazinti raide(naudojama
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if (iSlE) {

iKC = p_event.keyCode;
}else {

iKC = p_event.which;

}

/Ispecialus Kklaviat aros klavisai
var keyBackSpace = 8;

var keyEnter = 13;

var keySpace = 32;

/lgalimos komandos

if (ilgis == 0){ /ljei nieko neparasyta
if (IKC == keySpace){
gebi('users_holder").onclick();

}
if (IKC == keyEnter){
login(‘frm_uname’, 'frm_password’);

}

lelse if (ilgis == 1){ /ljei 1 simb. parasytas
var v1 = p_object.value.substr(0,1).toUpperCase 0;
var reNum = Ad/;
var reAZ = [[A-Z]/;

if (reAZ.test(v1)){
getUsersList(v1);
p_object.value = ";
gebi('users_holder").onclick();

}else if (ilgis == 2){ /ljei 2 simb. parasyti
var vl = p_object.value.substr(0,1).toUpperCase( );
var v2 = p_object.value.substr(1,1).toUpperCase( );

var reNum = Ad/;
var reRaid = /[[ZXCV]/;
var re = [[A-Z]/;

}
}

/**

* funkcija apdoroti main puslapio klavisus
*%

/
function doAction(p_object, p_event){

var val = p_object.value;
var ilgis = val.length;
var iKC, strKey;

if (iISlE) {
iKC = p_event.keyCode;
}else {
iIKC = p_event.which;
}
/lgebi(‘cards_holder").innerHTML=iKC+'|'+val.leng th;
/Isimboliai
var keyZ = 90;
var keyX = 88;
var keyC = 67;
var keyV = 86;
var keyB = 66;
var keyN = 78;
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var keyComma = 188;
var keyDot = 190;

/Iskaiciai

var keyO = 48;
var keyl = 49;
var key2 = 50;
var key3 = 51;
var key4 = 52;
var key5 = 53;
var key6 = 54;
var key7 = 55;
var key8 = 56;
var key9 = 57,

/Ispecialus simboliai
var keyBackSpace = 8; /Ibackspace
var keyEnter = 13; llenter
var keySpace = 32;

IlIpuslapyje galimos klavisu komandos ir kombinacijo

I/l backspace
Il space

Il enter

Il up

/I down

Il Z selektina eilute
Il X ---—-- |[---------
/I C--—--- [|---------
IV - [[---------
/B iskviecia meniuka
/I N iskviecia mano korteles
I/l 1 selectina stulpeli
Il 2 e [|---------
Il 3 e [|---------
Il 4 - [|---------
Il 5 - [|---------
Il 6 ---—--- [|---------
Il 7 e [|---------
/I 8 --mmmm- [|---------
Il 9 - [|---------
Il 0 --—--- [|---------
I
Il Z]0-9]
/I X[0-9]
/I C[0-9]
/I V[0-9]
/I B[A-Z]
Il 1[ZXCV]
Il 2[ZXCV]
Il 3[ZXCV]
Il 4[ZXCV]
Il B[ZXCV]
Il B6[ZXCV]
Il 7[ZXCV]
Il 8[ZXCV]
Il 9[ZXCV]
Il O[ZXCV]
if (ilgis == 0){ /ljei nieko neparasyta
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if (IKC == keyBackSpace){ //backspace
removeCardFromChatlLast(1);

}
if (IKC == keySpace){
removeCardFromChatlLast(17);

lelse if (ilgis == 1){ //jei 1 simb. parasytas
var vl = p_object.value.substr(0,1).toUpperCase
var reNum = A\d/;

/lgebi('cards_holder").innerHTML=IKC+'|'+ilgis;

if ((v1=="2) | (v1=="X) || (vi=="C) ]|
clearGrid();
selectRow(vl);
} else if (reNum.test(v1)) {
clearGrid();
selectColumn(vl);

} else if (v1 == "B"){
gebi('btn_groups").onclick();

} else if (IKC == keySpace){
removeCardFromChatlLast(17);
p_object.value = ";

} elseif (vl ==""
switchTab(1);
p_object.value = ";

}else if (v1=="")
switchTab(0);
p_object.value = ";

}else {
p_object.value = ";

}else if (ilgis == 2){ //jei 2 simb. parasyti
var vl = p_object.value.substr(0,1).toUpperCase(
var v2 = p_object.value.substr(1,1).toUpperCase(
var reNum = A\d/;
var reRaid = /[[ZXCV]/;
var re = [[A-Z]/;

/ljei prima raide
if((v1=="Z) || (v1=="X) |l (vi=="C) ||
clearGrid();

selectRow(v1);

if (reNum.test(v2)){
selectColumn(v2);
addCardToChat(getCardld_L_N(v1,v2));
p_object.value = ";

} else if (reRaid.test(v2) && v2 = v1){
clearGrid();
selectRow(v2);
p_object.value = v2;

1%}

else if (v2==v1){
if (alfa < 9){

alfa = alfa+1;
} else if (alfa == 9){
alfa=0;

selectColumn(alfa);*/

} else if ((v2=="B")&&(v1!=v2)){
gebi('btn_groups").onclick();
p_object.value = v2;

} else{

p_object.value = v1;

0;

(v1=="V)){/lc

(v1=="V){
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}
/I jei pirma skaicius
} else if (reNum.test(v1))}{

clearGrid();
selectColumn(vl);
if (v2=="2) || (v2=="X) || (v2 =='C)) Il (v2 =="V)}{

selectRow(v2);
addCardToChat(getCardld_L_N(v2,v1));
p_object.value = ";

} else if ((v2 '=v1) && (reNum.test(v2))}{
clearGrid();
selectColumn(v2);
p_object.value = v2;

else {
p_object.value = v1;

}
} else if (v1 == 'B"){

var re = [[A-Z]/;

if ((re.test(v2)) && (v2!="") && (v2!="W")}{
get_card_table(v2,1);
gebi('btn_groups").onclick();
p_object.value = ";

}else {
p_object.value = v1;

}else {
p_object.value = ";
}

}

I funkcija skirta perjungti puslapiavimo mygtukui i kita(pagrindinis ekranas)

function switchTab (p_direction){
var tb = gebi('tabl’).getAttribute(‘tabsu’);
var ak = gebi(‘tabl").getAttribute(‘aktyvus";
if (p_direction == 1){ //i virsu
if (ak*1 > 1)
gebi('tab'+(ak*1-1)).onclick();

} else if (p_direction == 0){ //i apacia
if (ak*1 < tb*1){
gebi("tab"+(ak*1+1)).onclick();

}

}
}
/Isusirasti kortel és ID pagal simboli ir numeri(naudojama pagrindiniam
puslapyje norint iSrinkti kortele kuri bus dedama i sakinio formavimo eile)
function getCardld_L_N(p_letter, p_number){

return gebi(p_letter+'_'+p_number).getAttribute(' cardid");
/Ipalengvinimo funkcija nuo raktinio ZodZio getElem entByld

function gebi(obj){
return d().getElementByld(obj);

/Ipalengvinimo funkcija daZnai naudojamam objektui( pagrindiniame lange)
function ui(){
return gebi('user_input");

/lpalengvinimo funkcija raktiniam document objektui
function d(){
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return document;

Login.html — pagrindinis prisijungimo Sablonas

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transi tional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>

<title>Vaik u Su negalia abilitacijos svetain e</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
</head>

<script src="lib/js/dropdown.js"></script>
<script src="lib/js/functions.js"></script>
[Ivirtualios klaviat aros klas é
<script src="lib/js/vkeybord.js"></script>
<style>
body{
margin: 0px;
padding: Opx;

td{
font: 6px Verdana,;
}
.uh{
background-color: #9999FF;
float: left;
margin-left: 1px;
border: 1px solid black;
width: 435px;
height: 93px;
}
.selector{
float: left;
margin-left: 1px;
cursor: pointer;
}
.uh_text{
float: left;
margin:0px;
margin-left: 8px;
padding:0px;
line-hei-ght: 32px;
height: 88px;
font: bold 32px Verdana;
_background-color: green;
}
.uh_image{
float: left;
margin:0px;

.uh_image img{
border: 1px solid black;
margin: 1px;
padding: Opx;
}
.user_pass{
float: left;
}

.user_pass input{




vertical-align: middle;
text-align: center;
font: 20px verdana;
line-height: 18px;
margin: 1px;
margin-top:2px;
width: 433px;
height: 20px;
border: 1px solid black;
}
.Ssubmit{
float: left;
margin-top:3px;

.usr_holder{

background-color: #FFB67F;#676767;

_float: left;
margin-left: 1px;
-border: 1px solid black;
-border-bottom: none;
border-bottom: 1px solid black;
width: 434px;
height: 93px;
cursor: pointer;

}

.usr_image{
float: left;
margin:0Opx;

}

.usr_image img{
border: 1px solid black;
margin: 1px;
padding: Opx;

.usr_text{
float: left;
margin: 0px;
margin-left: 8px;
padding: Opx;
line-height: 32px;
height: 88px;
font: bold 32px Verdana;
}
.usr_text div{
margin-top:18px;
font: bold 26px Verdana;
color: #007FA3;

#users_dropdown{
position: absolute;
visibility: hidden;
width: 436px;
border: 1px solid black;
height: 286px;
overflow: auto;
background-color: white;
padding:0px;

}

.abc{
font: 16px Verdana;
cursor: pointer;
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}

.abc a{
text-decoration: none;
color: red;
padding-left: 4px;
padding-right: 4px;
display: marker;

.abc a:hover{
background-color: #CCCC99;
border: 1px solid black;
padding-left: 3px;
padding-right: 3px;
}
</style>
<script>
/Ipagrindin és ajax funkcijos
[var.sajax_js;htmlconv=no;protect=no]
/Ikreipimosi i ajax procedura pavyzdys(kai ja kas nors is vartotojo s asajos
iskviecia)
function getUsersList(p_letter){
x_getUsers(p_letter, return_users_list);

/lajax grazinto vartotoju s araso sutvarkymo ir pad &jimo su javascript pavyzdys
function return_users_list(r){
gebi('users_dropdown').innerHTML =r;

/Iperdirbto vartotojo ivedimo ,combo box" apiform inimas
function setUserName(p_obj, p_uname){
var src_img = p_obj.getElementsByTagName('img") ;
var dest_img = gebi('uh’).getElementsByTagName( 'img");
dest_img[0].src = src_img[0].src;
gebi('uh’).style.backgroundColor='white";
gebi(‘frm_uname').value = p_uname;
gebi('uname_text").innerHTML = p_uname;

/liskrentancio meniu nustatymas i pradine busena

function resetUserHolder(){
gebi('uname_text").innerHTML = "Pasirinkite var da";
var dest_img = gebi('uh’).getElementsByTagName( img");
dest_img[0].src = 'images/no_user_pic.gif’;
gebi('uh’).style.backgroundColor="#4B71D4",

/lajax logino kvietimas
function login(p_uname, p_password){
var un = gebi(p_uname).value;
var pw = gebi(p_password).value;
/lajax funkcijos issaukimas su parametrais is v artotojo sasajos
x_checkLogin(un,pw,return_user_status);
}
/lpranesimo apie klaidas formavimas
function return_user_status(r){
var str = r.split("||");
var login = str[0];
var paaiskinimas = str[1];
if (login*1 == 1){
window.location="./main.php";
}else {
gebi(‘frm_password').value=";
gebi('user_status").innerHTML=paaiskinimas;
gebi('user_status').style.backgroundColor="#F FO47F';
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setTimeout('gebi(\'user_status\’).innerHTML=\
gebi(\'user_status\’).style.backgroundColor=\'trans

}
</script>
//html prisijungimo formos kodas
<body background="images/bg5.jpg" onLoad="ui().focu
lick="ui().focus();">
<div id="users_dropdown">[var.users_login_list;html
<table id="main" align="center" width="1003" height
style="border: 1px solid black;" cellpadding="0" ce
<tr>
<td colspan="7" width="1003" height="63"><input i
type="text" style="height: 6px; width: 10px; backgr
border:none; font: 4px verdana;" maxlength="1" onKe
event); this.focus();">&nbsp;</td>
<td height="63" nowrap></td>
<ftr>
<tr>
<td rowspan="6" width="86" height="624">&nbsp;</t
<td colspan="3" width="800" height="136">
<img src="images/title1.png" width="800" height=
<td colspan="3" rowspan="4" width="117" height="5
<td height="136" nowrap></td>
<ftr>
<tr>
<td colspan="3" width="800" height="46" align="ce
//bloko bl1 pavyzdys ,[]“ skliaustuose
<span class="abc" titte="KlaviSas [bl1.val;bl
onClick="getUsersList('[bl1.val]’); gebi(‘'uh’).oncl
onClick="return false;">[bll.val]</a>&nbsp;</span>
</td>
<td height="46" nowrap></td>
</tr>
<tr>
<td rowspan="4" width="182" height="442">&nbsp;</
<td width="454" height="122">
<div id="uh" class="uh">
<div class="uh_image"><img src="images/no_u
<div id="uname_text" class="uh_text">Pasiri
</div>
<div id="selector" class="selector" onClick="ge
src="images/sel_users_n.gif" alt=""></div>
<div class="user_pass"><input style="z-index:
name="frm_password" value="" onKeyDown=""></div>
<div class="submit" onClick="login(‘frm_uname
src="images/btn_submit_n.gif" alt=""></div>
<input id="frm_uname" type="hidden">
</d>
<td rowspan="4" width="164" height="442" valign="
top: 96px;">&nbsp;</div><a href="registrer?" style=

I\I;
parent\",3000);

s();" onC-
conv=no;protect=no]</div>
="687" border="0"
lIspacing="0">
d="user_input"

ound-color: transparent;
yUp="doActionLogin(this,

d>

"136" alt="" /></td>
51">&nbsp;</td>

nter">&nbsp;

ock=span]"
ick();"><a href=""

td>
ser_pic.gif"* alt=""></div>
nkite vard  a</div>
bi('uh’).onclick();"><img
1" type="password"

', 'frm_password');"><img

top"><div style="margin-
"margin-left: 30px; font:

12px verdana;" title="Registruotis i portal a">Naujas vartotojas?</a></td>
<td height="122" nowrap></td>
</tr>
<tr>

<td rowspan="3" width="454" height="320" align="c
<div id="user_status" style="font: bold 14px
line-height: 36px; letter-spacing: 1px;">&nbsp;</di
<td height="247" nowrap></td>
</tr>
<tr>

enter" valign="top">
verdana; color: #171EB2;
v></td>
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<td rowspan="2" width="42" height="73">&nbsp;</td >
<td>
<img src="images/disability.png" alt="" /></td>
<td rowspan="2" width="7" height="73">&nbsp;</td>
<td height="66" nowrap></td>
</tr>
<tr>
<td width="68" height="7">&nbsp;</td>
<td height="7" nowrap></td>
</tr>
</table>
<script type="text/javascript">
[liskrentancio pasirinkimo meniu formavimas
at_attach("uh", "users_dropdown", “click", "y", " pointer");
</script>
</body>
</html>

Main.html — pagrindino programos lango Sablonas

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transi tional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>
<head>
<title>
Vaik u Abilitacijos Svetain e [V.AS]
</title>
INis  yfail ykoduot é ,utf-8"
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/h tml; charset=utf-8" />
<link rel="stylesheet" href="./lib/css/style.cs s" type="text/css">
</head>

/["padidinimo stiklo* klase
<script src="./lib/js/imagetrail.js"></script>
<script src="./lib/js/functions.js"></script>
<script src="./lib/js/dropdown.js"></script>
<script>

[var.sajax_js;htmlconv=no;protect=no]

/lajax funkcija kvieciama tam kad grazintu kortel iu matrica(is grafines
aplinkos)

function get_card_table(p_letter, p_page){

X_getCards(p_letter, p_page, return_card_table) ;

X_getCardTabs(p_letter, p_page, return_card_tab s);
function return_card_table(r){
document.getElementByld(‘cards_holder').innerHT ML =r;
}
function return_card_tabs(r){
document.getElementByld(‘cards_tabs_holder").in nerHTML =r;
/lajax funkcija kvieciama korteles idéjimo i pokalbi suveikimui

function addCardToChat(p_cardid){
x_addCardToChat(p_cardid, return_chat_line);
uf();

}

function removeCardFromChatLast(p_num){
x_removeCardFromChatLast(p_num, return_chat_lin e);

uf();
}

/lajax salinama kortele is pokalbio sudarymo
function removeCardFromChat(p_cardid){
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x_removeCardFromChat(p_cardid, return_chat_line
uf();

}

function return_chat_line(r){
document.getElementByld(‘chat_holder').innerHTM
x_getChatLineText(return_chat_line_text);

}

function return_chat_line_text(r){
document.getElementByld(‘chat_text_holder').inn

/luserio ivedimo fokusavimas
function uf(){
ui().focus();

/Inaudojama uzpildyti karts nuo karto atsirandan
interneto trigdziu
function sajax_loading(){
document.getElementByld(‘cards_holder").innerHT
src="./images/loading.gif' alt=">";
}
</script>
<body onload="ui().focus();" onclick="ui().focus(
onMouseMove="ui().focus();">
/lpasl éptas nuo vartotojo ivedimo laukas kuris turi buti p
<input type="input" id="user_input" maxlength="
onKeyPr_ess="this.onkeydown();" onKeyUp="doAction(t
[var.groups_menu;htmlconv=no;protect=no]
<span class="user_text">[var.user_text;htmlconv
<table id="slice_master_table" width="1003" hei
cellpadding="0" cellspacing="0" align="center">
<tr>
//meniu vieta
<td id="menu_holder" width="73" height="429
class="slice_menu_container">
<div id="btn_groups" class="btn_groups">
<span style="font: bold 11px verdana;
color:#FF614C;">B</span>&nbsp;GRUP ES
</div>
<div class="btn_my">
<span style="font: bold 11px verdana;
color:#FF614C;">N</span>&nbsp;MANO
</div>
</td>
<td width="930" height="429" class="slice_m
<table align="Ieft" cellpadding="0" cells
id="container_table">
//korteliu matricos uzkrovimo vieta(kai uzkraunama
<tr class="container_num_row">
<td colspan class="container_corner">
<td>1</td>
<td>2</td>
<td>3</td>
<td>4</td>
<td>5</td>
<td>6</td>
<td>7</td>
<td>8</td>
<td>9</td>
<td>0</td>
<td style="width: 13px; background-co
bottom: none;">&nbsp;</td>

);
L=r;
erHTML =r;

&ias laukimo spragas()del

ML="<img

)"

astoviai sufokusuotas
2" class="user_input"
his, event); this.focus();">

=no;protect=no]</span>
ght="687" border="0"

" valign="top"

ain_container" valign="top">
pacing="0" border=0

per ajax)

&nbsp;</td>

lor: transparent; border-
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</tr>
<tr class="container_alpha_row">
<td class="alpha_col">Z</td>
<td colspan="10" rowspan="4" id="card s_holder">
[var.cards_table;htmlconv=no;protect=no]</td>
<td id="cards_tabs_holder" rowspan="5 "
valign="top">[var.cards_tabs;htmlconv=no;protect=no ]
</td>
</tr>
<tr class="container_alpha_row">
<td class="alpha_col">X</td>
</tr>
<tr class="container_alpha_row">
<td class="alpha_col">C</td>
</tr>
<tr class="container_alpha_row">
<td class="alpha_col">V</td>
</tr>
</table>
</td>
</tr>
<tr>
<td width="1003" height="91" colspan="2" cl ass="slice_chat_container">
<table height="91" width="100%" align="le ft" border="0"
cellspacing="0" cellpadding="0" style="margin: Opx; ">
<tr>
<td rowspan="2" height="91" style="widt h:73px; font: 12px Verdana;"
valign="top">&nbsp;&nbsp;&nbsp;ZodzZiais:<br><br><br >Kortel émis:</td>
<td
id="chat_text_holder">[var.chat_line_text;htmlconv= no;protect=no]</td>
</tr>
<tr>
<td id="chat_holder">[var.chat_line;htm Iconv=no;protect=no]</td>
</tr>
</table>
</td>
</tr>
<tr>
<td id="history_holder" width="1003" height ="167" colspan="2"
class="slice_history container">
</td>
</tr>
</table>
<script type="text/javascript">
at_attach("btn_groups", "groups_menu", "click """, "pointer");
</script>
</body>
</html>

Sajax_funkcijos.php — failas skirtas visom Ajaxibasdojaciom funkcijoms saugoti. Visos Siame

faile aprasomos funkcijos iSkwiemos JavaScript pagalba (iSskyrus pirkarty uzkraunant failu
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josivykdomos automatiskai) per Sajax klas

<?php

/**

* grazina korteliu matrica lentele su paveiksliuka
**/
function getCards($cardgr = "T", $cardpg = 1) {
global $db, $tbs, $cardletter, $cardpages, $cards
$cardletter = $cardgr;
$cardpages = $cardpg;
$sql_r = $db->get_results("SELECT car.id,
f_letter as raid
car.f_It pavad,
cat.f_It grupe,
f_filename faila
FROM t_categories cat
LEFT JOIN t_cards car ON
WHERE f_letter="$cardgr'
ORDER BY car.f_It
LIMIT ".(($cardpg-1)*$ca

ARRAY_A);
$eiles = array('Z','X",'C','V");
$irasu = 10;

$rez = '<table align="left" cellpadding="0" cell
id="card_table">"'."\n";
$nr=1;
$j=1
foreach ($eiles as $k=>%v) {
$rez .= '<trid=""$v.">""\n";
for ($i=1; $i <= $irasu; $i++){
$vdb = $sql_r[$j-1];
if ($i == 101
$i=0;

}
if (Svdb['id7!="){
$tmp ="' <td id="{raide_tarpas_sk}"
cardid="{cardid}"
onClick = "addCardToChat(
onMouseOver = "selectByMo
setTimeout(\'showtrail(\\\'./cards/{raide} b/{faila
\W{grupeh\\, 1)\',500);"
onMouseOut = "hidetrail()
clearTimeout(timer{raide_sk});">
<div class = "card_contai
src="./cards/{raide} n/{failas}.gif" alt=""><div
class="card_caption">{pavad}</div></div>
</td>'."\n";
$final = str_replace("{raide_tarpas_sk}
$final = str_replace(*{cardid}", $vdb['
$final = str_replace("{raide_sk}", $vdb
$final = str_replace("{raide}", $vdb['r
$final = str_replace("{failas}", $vdb['
$final = str_replace("{pavad}", $vdb['p
$final = str_replace("{grupe}", $vdb['g
$rez .= $final;
}else {
$tmp ="' <td id="{raide_tarpas_sk}"
cardid="{cardid}"
onMouseOver="clearGrid();"

<div class="card_container_

_limit;

S

cat.id=car.f_categoryid

rds_limit).", ".$cards_limit,

spacing="0" border=0

{cardid});"
use(this); timer{raide_sk} =
s}.gif\\v', W{pavad}\\',

ner"><img class="card_image"

" Sy LSi, $tmp);
id], $final);
[raide’].$j , $final);
aide", $final);
failas"], $final);
avad'], $final);
rupe’], $final);

none">&nbsp;<div
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class="card_caption-">&nbsp;</div></div>
<ftd>"'."\n";
$final = str_replace("{raide_tarpas_sk}
$final = str_replace("{cardid}", -1,
$rez .= $final;
}
$j++;
if ($i == 0){
$i = 10;
}
}
$rez .="\n".'</tr>";
}
$rez .= "\n".'</table>";
return $rez;

}

/**

* grazina korteliu puslapius apskaiciutus pagal k
**/
function getCardTabs($cl="T", $cp=1){
global $db, $cards_limit;
/lezSQL panaudojimo pavyzdys
$gr_kort_sk = $db->get_var("SELECT count(*) sk
FROM t_categories cat
LEFT JOIN t_cards car
WHERE f_letter="$cl™)
$ciklu = ceil($gr_kort_sk/$cards_limit);
/lecho $gr_kort_sk;
if ($cp > $ciklu){
$cp = $ciklu;
}
$colors = array(‘#FFC800','darkmagenta’,'greenyel
$i=1;
while ($i <= $ciklu){
if ($i == $cp){
$content = "<span style='color: red; font-siz
bold;">&lt;<br>&gt;</span><br><br><br>&nbsp;".$i;
$style = "background-color: black; color: whi
$aktyvus = $i;
}else {
$content = "&nbsp;<br><br><br><br>&nbsp;".$i;
$style ='background-color: '.$colors[$i-1].";
}
$str .= '<div id="tab".$i."" class="card_tab" s
tabsu="".$ciklu." aktyvus="{aktyvus}" onClick="ge
*.$i.)">".$content.'</div>";
$i++;
}
return str_replace('{aktyvus},$aktyvus, $str);
}

/**

* grazina div elemente lentele su meniu grup
**/
function getMenu(){
global $db;
$tmp = $db->get_results("SELECT * FROM t_categori
ARRAY_A);
$items_count = sizeof($tmp);
$left_items = ceil($items_count/2);
//$right_items = $items_count - $left_items;
$rez = "<div id="groups_menu' style="position: ab

", $v. SN, $tmp);
$final);

iekvienos grupes poreikius

ON cat.id=car.f_categoryid

low','gray");

e: 10px; font-weight:

te;";

tyle=""$style."
t card_table(\".$cl.\\',

éemis ir klaviat aros saukiniais

es ORDER BY f_letter",

solute; visibility:
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hidden;">";
$rez .= '<table border="0" cellpadding="0" cellsp
$r = $left_items;
for (3 = 0; $l < $left_items; $l++){
$v = $tmp[3$l];
$rez .= "<tr>";
$rez .= "<td><a href="#" onclick='get_card_tabl
return false;'><span>".$v['f_letter']."</span>&nbsp
if ($r < $items_count){
$v = $tmp[$r++];
$rez .= "<td><a href="#" onclick='get_card_ta
1); return
false;'><span>".$v['f_letter']."</span>&nbsp;".$v['
}else {
$rez .= "<td>&nbsp;</td>";
}
$rez .= "</tr>";
}
$rez .= "</table>";
$rez .= "</div>";
return $rez;

}

/**

* grazinama pokalbio sakinio formavimo linija su t
**/
function getChatLine(){
global $db;
$sql = "SELECT car.id,
f_letter raide,
f_filename fail
car.f_It pavad,
cat.f_It grupe
FROM t_line lin
INNER JOIN t_cards car
INNER JOIN t_categorie
cat.id=car.f_categoryid
WHERE lin.f_userid=".$
" ORDER BY lin.id";
$tmp = $db->get_results($sgl, ARRAY_A);
if (sizeof($tmp) > 0){
$i=0;
/I$finall="<div style="width:300px; border:
float:left;">&nbsp;</div>",
$final = "; $rez=";
foreach ($tmp as $key=>%$vdb) {
$final = '<img class="line_card"
src="./cards/{raide}_s/{fa
onClick = "removeCardFromC
onMouseOver = "timer{raide
setTimeout(\'showtrail(\\\'./cards/{raide} b/{faila
\W{grupeh\\, 1)\',500);"
onMouseOut = "hidetrail();
clearTimeout(timer{raide_sk});"
alt="">";
$final = str_replace("{id}", $vdb['id’]
$final = str_replace("{raide_sk}", $vdb
$final);
$final = str_replace("{raide}", $vdb['r
$final = str_replace("{failas}", $vdb['
$final = str_replace("{pavad}", $vdb['p
$final = str_replace("{grupe}", $vdb['g

acing="0">";

e(\"".$v['T_letter]."\", 1);

SV _It]."<la></td>";

ble(\"".$v['f_letter]."\",

f It')."</a></td>";

en esan &iomis kortel

as,

ON car.id=lin.f_cardid
s cat ON

_SESSIONTJ'useridT.

2px solid blue;

ilas}.gif"

hat(fid})";

_sk} =

s}.gifi\\, W{pavadj\\,

, $final);
[raide."_chat_".$i++,

aide’], $final);
failas", $final);
avad1, $final);
rupe'], $final);

éemis
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$rez .= "\n".$final;
}

return $rez."\n";

}

return "&nbsp;";

}

/**

* grazinamas pokalbio Zodzio formavimo tekstas
**/
function getChatLineText(){
global $db;
$sqgl = "SELECT car.id,
f letter raide,
f filename failas,
car.f_It pavad,
cat.f_It grupe
FROM t_line lin
INNER JOIN t_cards car ON car.id=lin.f
INNER JOIN t_categories cat ON cat.id=
WHERE lin.f_userid=".$_SESSION['userid
$tmp = $db->get_results($sql, ARRAY_A);
if (sizeof($tmp) > 0){
$i=0;
$final = "; $rez=";
foreach ($tmp as $key=>%$vdb) {
$final = {pavad};
$final = str_replace("{pavad}", $vdb['p
$rez .= "\n".$final;
}

return "<span class='line_text'>".$rez."</s

}

return "&nbsp;";

}

/**

* idedama kortele i pokalbio sakinio formavimo eil
**/
function addCardToChat($p_cardid = "){
global $db;
if ($p_cardid !="){ //jei netuscia
$kiek_linijoje_korteliu = $db->get_var("SELECT ¢
f_userid=".$_SESSION['userid']);
$last_card = $db->get_var("SELECT f_cardid FROM
f_userid=".$_SESSION['userid].” ORDER BY id DESC L
/lecho $last_card;
if ($p_cardid != $last_card) { //jei nesikartoja
if ($kiek_linijoje_korteliu < 17){ //jei nevi
skaicius
$db->query("INSERT INTO t_line (f_cardid,
(".$p_cardid.",".$_SESSION['userid1.")");
}

}
return getChatLine();

}
}
/**
* ismetama paskutine(s) kortele(s) is chat linijos
* @p_num jei nieko nepaduodama istrinama paskutin
**/
function removeCardFromChatLast($p_num = 1){
global $db;
if ($p_num '="){

_cardid
car.f_categoryid
." ORDER BY lin.id";

avad'], $final);

pan>\n";

ount(*) FROM t_line WHERE
t line WHERE

IMIT 1%);

rsija leistinu korteliu

f userid) VALUES

(backspace)
e nuo galo
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for($i = 1; $i <= $p_num; $i++){
$lineid = $db->get_var("SELECT id FROM t_line
f_userid=".$_SESSION[userid].” ORDER BY id DESC L
/lecho $lineid;
if ($lineid ="}
$db->query("DELETE FROM t_line WHERE id=".$
}
}
return getChatLine();

}
/**

* ismetama kortele is chat linijos (pasirinktoji)
* paspaudimas
**/
function removeCardFromChat($p_cardid = 0){
global $db;
$db->query("DELETE FROM t_line WHERE f_userid=".$
f_cardid = ".$p_cardid);
return getChatLine();
}

/**

* sugrazinamas vartotojo prisijungimo vardas
**/
function getUserText(){
global $db;
return $db->get_var("SELECT CONCAT('(',f_uname,’)
t_users WHERE id=".$_SESSION['userid);

}

/**

* grazina vartotoju vardus(pagrindiniame login lan
**/
function getUsers($p_letter="A"{
global $db;
$u_list = $db->get_results("SELECT * FROM t_users
f_type=0 and f_name LIKE ".$p_letter."%", ARRAY_A
if (sizeof($u_list) > 0){
/I$tmp = '<div id="users_dropdown">";
foreach ($u_list as $k=>%$v) {
if ($v['f_file'] 1="")
$failas = "user_images/".$v['f_file'];
}else {
$failas = "images/no_user_pic.gif";

$str = '<div class="usr_holder" onClick="setU
gebi(\'users_dropdown\').onmouseout();">
<div class="usr_image"><img src="{f
<div class="usr_text">{uname} <br><
{surname}</div></div>
</div>";
$str = str_replace("{uname}", $v['f_uname?],
$str = str_replace("{failas}", $failas, $str)
$str = str_replace("{name}", $v['f_name, $s
$str = str_replace("{surname}", $v['f_surname
$tmp .= $str;

}

/I$tmp .= '</div>";
}
return $tmp."<br>";

}

/**

WHERE
IMIT 1%);

lineid);

— kai vykdomas peles

_SESSION['userid]." and

"f name,'',f_surname) FROM

ge) iSkrentan &iame meniu

WHERE f_disabled != 1 and
)i

serName(this, \'{uname}\');
ailas}" alt=""></div>
div>{name}

$str);

ir);
1, $str);
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* autentifikuoja ir autorizuoja vartotoja prie sis
**/
function checkLogin($p_user, $p_pass){
global $db;
/I $script = "<script></script>";
if ($p_user '="") and ($p_pass = "))}
$useris = $db->get_row("SELECT * FROM t_users W
and f_pass="".md5($p_pass)."", ARRAY_A);
if ($useris['id] ="}
if ($useris['f_blocked]!=1){
$_SESSION['userid] = $useris['id";
/ltodosurasyti info apie useri i loga
return "1|| *;

else{
return "0||".$script."Vartotojas blokuotas.
administratoriumi.";

} elsef
return "0||".$script."Neteisingas prisijungim

}else {
return "0||".$script."Patikrinkite prisijungimo

}
}

?>

temos

HERE f_uname=""$p_user."

Susisiekite su svetain és

o vardas ir/arba slaptazodis

duomenis.”;
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