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SUMMARY

INCREASE OF USER SYSTEM MANAGEMENT PRIVILEGE

There will be analyzed opportunities to increase user privileges in information
management system. System user with privilege increase has powers to manage other users
data, and permissions. When any user is connected to the system he can clearly sea all possible
operations. Role and permission management in the application are easily set up and managed,
using graphical user interface. Roles are very flexible and accurate; it can work in system
interface level or database level. System user graphical interface security level implemented.
Also there are analyzed information systems and users specification, classification and
functionality opportunities. Software developing tools and database management system
solutions of system user permission, identification and database security increase. In this
project user identification, registration and management are presented. Also solutions in user
interface are described there. Most implemented functions are realized in experimental part of

this project.



IVADAS

Lietuvoje sparciai pleciasi verslo valdymo sprendimy rinka. Svarbiausia sparciai
augancios verslo valdymo sprendimy ir informaciniy sistemy tendencija yra ta, kad imonés,
siekian¢ios geriau aptarnauti savo klientus ir norinios greitai reaguoti | situacijos versle
pokycius, turi suderinti standartiniy verslo valdymo sistemuy galimybes bei unikalius
programinius sprendimus, atitinkan¢ius konkrecios imonés specifika ir verslo salygas. Tokia
strategija suteikia imonei konkurencini pranaSuma, visi sprendimai turi biiti parengti labai
greitai, kokybiskai ir tarpusavyje biti integruoti.

Verslo poreikiai auga kasdien, imonéms jau nebepakanka buhalterinés apskaitos
programu. Siandien reikia sudétingy specializuoty sistemy skirty tam tikrai verslo sri¢iai ir tam
tikrai atvejais atitinkanCia specifinius veiklos aspektus. Kadangi verslo s¢kmé ir nes¢kmés
priklauso nuo valdymo sprendimy, kyla biitinybé teisingai ir efektyviai pasirinkti labiausiai
tinkama verslo valdymo sprendima ir ji idiegti.

Siuo metu jmonése diegiamos IS yra patikimos ir nagios, ta¢iau joms reikalinga prieZitira
kainuojanti didelius pinigus. Kadangi orientuojamasi i imones, firmas, besinaudojancias Siomis
sistemomis, siekiama i$siaiSkinti kiek galima sumazinti iSorinj aptarnavima suteikiant kuo
didesnes teises, tam tikriems jmonés darbuotojams.

Darbo tikslas yra iSanalizavus informaciniuy sistemy specifika. Pasirinkus tinkamas
projektavimo bei kiirimo priemones, konkreciai imonei sukurti informacine valdymo sistema,
kuri reikalauty minimaliai iSorinés prieztiros vartotojy bei sistemos administravimo strityje.

Pirmame skyriuje apzvelgiamos bendros informaciniy sistemy ir ju vartotojuy savybés,
aiSkinamasi koks turéty buti kuriamos sitemos funkcionalumas. Analizuojamos sistemos
projektavimo metodikos, aiSkinamasi kokios sistemos kiirimo priemonés yra tinkamiausios,
kokiose platformose sistmemos darbas bty nasus.

Antrame skyriuje iSkeliami reikalavimai projetuojamai sitemai, nurodomas tikslas.

Treciame skyriuje projektuojama sistema. Orientuojantis | sistemos vartotoju teisuy
valdyma pateikiami sitemos biiseny, vartotoju elsenos bei saveikavimo su sistema atvejai.

Ketvirtame skyriuje trumpai apraSoma imoné kurioje idiegta ir naudojama valdymo
sistema. Pateikiami sistemos grafinés sasajos fragmentai, bei ju pokyciai priklausomai nuo

pasirinty veiksmy. Aprasomas sistemos diegimo ir paleidimo procesas.



1 ANALITINE APZVALGA

Projektuojant bet kokia sistema, biitina apzvelgti ir iSanalizuoti visas panaudojimo
alternatyvas. Kadangi projektuojama informaciné sistema sisideda i§ atskiry komponenty,
reikia su jais i§samiai susipaZzinti. Norint pasirinkti tinkama ir optimaliausia programing iranga
reikia apsvarstyti galimas pasirinkimo galimybes, numatyti vieny ar kity komponenty
tinkamuma, trikumus, privalumus, taip pat suderinamuma su kitomis sistemos dalimis. Naujos
sistemos kiirimas nejsivaizduojamas, neaptarus tokio tipo sitemy trikumuy. AiSku, apzvelgus
galimas technologijas, reikia pasirinkti labiausiai tinkama ir priimting projektavimo metodika,

pasirinkti tinkamas priemones sistemos kiirimui.

1.1 Informaciniy valdymo sistemy analizé

1.1.1 IS Klasifikacija

Sunku sukurti viena universalia informacing sistema, kuri patenkinty visus imonés
poreikus. Kiekvienos imonés veikla yra labai plati. Joje dirba jvairiy profesiju specialistai,
kuriems reikalinga jvairi ir skirtinga informacija. Pvz. inZinieriams, architektams ar
mokslininkams, projektuojantiems naujus imonés gaminius reikalinga vienokia informacija,
administratoriams ar biuro tarnautojams — kitokia, o imonés vadybininkams — dar kitokia.
Todel nattiralu, kad naudojama daug {jvairios paskirties informaciniy sistemy. Jos yra
klasifikuojamos. Klasifikacija gali biiti labai jvairi.

Galima IS klasifikuoti pagal funkcines sritis:

e buhalterinés IS;
e finansy IS;

e gamybos IS;

e marketingo IS;
e personalo IS.

Operatyvinio lygio sistemos padeda vykdomosios kategorijos darbuotojams vykdyti
elementarius kasdienius veiksmus, tokius kaip: pardavimas, kasos operacijas, kreditinius

sprendimus ir t.t.



Vidurinio lygio sistemos skirtos: monitoringo, kontrolés, sprendimy priémimo ir
administravimo uzdaviniams spresti.

Strateginio lygio sistemos padeda auksStesnés kategorijos darbuotojams priimti
perspektyvius, ilgalaikius sprendimus.

Ziniy lygio sistemos skirtos aptarnauti dirbandiuosius specialistus, pvz., architektus,

konstruktorius ir t.t.

1.1.2 Informaciniy sistemy savybés

Kiekviena sukurta sistema turi unikalias tik jai skirtas savybes. Informacinés sistemos

pasiZymi Siomis pagrindinémis savybémis:

o sistemos dalys yra tam tikru biidu sujungtos ir susijusios tarpusavyje;

o sistemos biisenai turi jtakos buvimas joje, atsijungiant biisena keiciasi;

o sistemos turi daug tarp saves susijusiy bei saveikaujanciy elementuy;

o visa sistema galima padalyti i atskirus tarp saves susijusius posistemius, kuriy

funkcionavima nulemia bendras visos sistemos funkcionavimo tikslas;
. sistemos funkcionuoja veikiant aplinkai bei kitiems atitinkamiems faktoriams.
Didelg grupg sudaro sistemos, kuriy elementai yra tam tikru biidu sutvarkyta informacija

ir jos apdorojimo priemonés arba kuriose yra svarbiis informaciniai rysiai.

1.1.3 Informacinés sistemos funkcijos

Informacinés sistemos galimybés yra jvairios. Tai priklauso kurios srities uzdavinius

(verslo, administravimo, finansy) sprendzia IS.

Pagrindinés IS funkcijos:

o i§ informacijos Saltiniy renkami pradiniai duomenys, kurie reikalingi sistemos
funkcionavimui palaikyti;

o organizuojamas duomeny saugojimas taip, kad juos bity galima panaudoti

ivairiems praktiniams tikslams;

o organizuojamos informacinés paslaugos vartotojams sistemos viduje ir iSor¢je;
. palaikomi informaciniai rysiai sistemos viduje;
o palaikomi informaciniai rySiai su sistemos iSore.



Visi informaciniy sistemy elementai pagal ju paskirti gali buti suskirstyti { duomeny
Saltinius, vartotojus ir technologinius elementus. Duomeny Saltiniai apibiidina, kokie pirminiai
duomenys ir kokioje firmoje gali biiti gaunami, o vartotojai apibrézia reikalavimus sistemai,
jos parengiamai informacijai ir teikiamoms paslaugoms. Technologiniai elementai pertvarko i§

pirminiy duomeny Saltiniy gaunamus duomenis i tokia forma kuri reikalinga vartotojams.

1.2 Informacinés Sistemos jtaka jmonei ir jos vartotojams

Imonés s¢kmg lemia sugebé¢jimas prisitaikyti prie kintan¢iy aplinkos salygu, sugebéjimo
greitai ir kokybiskai jvertinti rinkos situacija, susirasti partnerius, naujas veiklos sritis. Vien
asmeniniy vadybininko savybiy tam nepakanka. Akivaizdu, kad kylant ekonomikai verslo
poreikiai auga kasdien, imoniy poreikis IS sistemy naSumui kyla. Reikia sudétingy
specializuoty sistemy skirty tam tikrai verslo sriiai, ar net konkreciai imonei. Skirtingy
valdymo lygiy poreikiai taip pat skiriasi, todél reikalauja ir skirtingy valdymo sistemy su
skirtingomis funkcijomis ar valdymo teisiy ribojimais.

Naudojant tinkamai pritaikyta informacijng sistema jgijamas pranasumas, nes jos déka
automatizuojami ir optimizuojami visi imonés procesai: pardavimo, klienty aptarnavimo,
marketingo, finansy, gamybos, tiekimo, projektavimo ir kiti procesai. Atsiranda ir galimybé,
kad imonés padaliniai programinés jrangos pagalba biity sujungiami | bendra sistema ir
sukuriama vieninga imonés duomeny bazé. Tai uZtikrina i§samiq ir tikslia informacija, kuri
sudaro galimybg operatyviai priimti valdymo sprendimus. Automatizavus imonés procesus,

gaunama nauda:

o ISauga apyvarta, padidéja darbo efektyvumas;

o Sutaupomi kastai (nelieka dubliuojanciy funkcijy, pasalinamos "niekieno" funkcijos);

e Sumazinami nuostoliai (sutvarkomi ry$iai tarp procesy)

o Informacija liecka imonés turtu;

e Imanomas tikslus rezultaty planavimas ir prognozavimas;

o Sukuriamas patogus kontrolés mechanizmas;

o Daugg¢ja lojaliy imonei klienty skaicius.

Norint automatizuoti imonés valdyma ar atskiras jo sritis, reikia, kad Sios sritys biity,
pirma, formalizuotos (sudarytas verslo procesy modelis), antra, reglamentuotos (taisyklémis,
instrukcijomis, isakymais). Diegiant sistemas, $i darba padeda atlikti konsultantai. Jei nedidele

imoné nejperka iS§samaus tyrimo, bet joje dirba kvalifikuoty, sugebanciy analizuoti verslo



procesus, vadybininky komanda, ji gali atlikti didelg dalj Sio darbo pati, taip sumazindama
prieSprojektinio tyrimo, techninés uzduoties sudarymo bei diegimo laika ir iSlaidas. Beje, kuo
mazesné imone¢, tuo lengviau tai padaryti, o igytas patyrimas modeliuojant verslo procesus
pravers verslui iSsiplétus: tuomet iSmokes mastyti analitiSkai personalas pats galés atlikti
nemazai sistemos tobulinimo darby. Prie§ pradedant diegimo darbus reikéty sudaryti verslo
plétros bei aplinkos prognoze¢ keleriems metams. Sistema, kurios loginé struktiira apgalvota
nuo pat pradziy, tarnauja ilgiau, o ja tobulinti ir prizitiréti kainuoja pigiau.

Automatizavus imonés procesus taip pat auga darbo efektyvumas, kadangi verslo
valdymo sistemos pagalba darbuotojai savo funkcijas atlieka profesionaliau ir per ta patj laika
atlickama didesné darbuy apimtis. Efektyviai valdomi dokumentai ir informacija. Sistemy

pagalba identifikuojamos problemas ir jos lengvai paSalinamos.

Renkantis valdymo sistema besiplec¢ianciam verslui reikia atsizvelgti | Siuos veiksnius:

e  Plétimosi potencialas. Sistemoje turi biiti numatytos galimybés didinti operacijy,

dokumenty, vartotoju, apskaitomyju vienety skaicéiy.

o  Galimybé dirbti su jvairiomis duomeny baziy valdymo sistemomis. Svarbu, kad
sistema veikty ir su nebrangia, tenkinancia smulkaus verslo poreikius, ir galingesnémis, kuriy

prireiks imonei iSsiplétus, duomeny baziy valdymo sistemomis.

e  Lankstumas. Sistemoje turi biti numatyta galimybé vartotojams savarankiSkai

sukurti naujas dokumenty ir ataskaity formas.

e Atvirumas. Sistema turéty galéti keistis duomenimis su kitomis programomis ir
sistemomis, kurios bus isigytos ar sukurtos véliau. Turédama atvirg "branduoli", imoné gali

prijungti atskiras specifines programas ir turéti bendra integruota sistema.

e  Pritaikymo konkretiems poreikiams biidas. Kai diegiant sistema nepaZeidziama
programos Serdis, besinaudojanti ja jmon¢ yra maziau priklausoma nuo programos kiiréjy.
Todél pirmenybe patartina teikti modifikuojamoms sistemoms. Vartotojo sasaja yra
daugiakalbé: galima pasirinkti viena 1§ keliy standartiniy kalby. Be to, vartotojai patys gali
nustatyti savo meniu ar langy tekstus, iSsaugodami originalius pavadinimus. Kai su tuo paciu
langu dirba du ar keli zmoneés i§ skirtingy tasky, kiekvienas i8S ju gali dirbti ta kalba, kuria nori.

Tai ypac patogu imonéms, turin¢ioms biurus skirtingose Salyse.



1.3  Vartotojy aibé, tipai ir savybés

Kiekviena sistema turi skirtingo lygio vartotojus, kurie naudojasi skirtingomis sistemos
galimybes. Kiekvienas vartotojas turi iSskirting teis¢ prieigai prie sistemoje saugomy duomeny,
sistemos teikiamy funcijos ar net pacios sistemos turinio.

Pagal naudojimasi sistema, sistemos sudétingumo poreikj ir jos teikiamomis funcijomis
vartotojus galima suskirstyti i:

Operatyviojo (Zemiausio) lygio darbuotojams reikalingos sistemos padedancios priimti
aiSkius, kasdienius, palyginti paprastus, susijusius su kontrole ir steb¢jimu sprendimus (kiek
parduota prekiy, kiek gauta pinigy, medziagy judéjimas, atlyginimy ismokéjimas). Siame
lygyje dazniausiai naudojamos duomeny apdorojimo sistemos.

Valdymo lygio (viduriniosios grandies) darbuotojams (daZniausiai vadybininkams) reikia
valdymo sistemy, kurios padéty atlikti analizg, siekiant didesnio veiklos efektyvumo,
pavyzdziui, ilaidy analizé, metinio biudZzeto sudarymas ir kt. Siame lygyje naudojamos
Valdymo informacinés sistemos, tokios kaip IStekliy planavimo sistema (ERP — Enterprise
Resource Planning) bei Klienty valdymo sistema (CRM — Customer Relationships

Management).

Auksciausiojo (strateginio) lygio darbuotojams reikalingos sistemos, padésiancios
iSspresti nestruktiiruotus, sudétingus uzdavinius ir nulemti organizacijos tikslus, politika,
iSteklius ir t. t. Tai gali buti ateities prognozavimas, darbo jégos planavimas, biudzeto
prognozavimas, pavyzdziui, 5 metams i prieki ir kt. Dazniausiai naudojamos sprendimy
paramos sistemos (DSS — Decision Support System), Grupinés sprendimy paramos sistemos
GDSS (Group Decision Support System), Ekspertinés sistemos (Expert System) bei kt.

Kiekviena sistema, kokio ji sudétingumo bebiity, turi bent keleta vartotojy tipy, su
skirtingomis teisémis. Ta pacia sitema naudojasi skirtingas pareigas uzimantys darbuotojai,
todél ir jiems reikalingi tik specifiniai duomenys. Atsiranda saugumo problemos ir vartotjy
teisiu | duomenis valdymo poreikis. Sistemos vartotojus galima i$skyrti i:

J Sistema besinaudojancius vartotojus. Paprasty sistemos vartotoju ziniy lygis
sistemos veikimo atzvilgiu yra zemas. Parastai Sie vartotojai iSmokomi atlikri papras¢iausias
sistemos teikiamas operacijas, duomens perziiira ar redagavimas.

o Sistema plétojancius, ja tvarkanciais vartotojus. Tai vartotojai specialistai,
iSmanantys sistemos veikimo principus galintys iSspresti sistemines problemas, atstatyti
sistemos darba ir ja praplésti. Vartotojai specialistai dar gali buti skirstomi { sistemos prieZiiira,

ir diegima atliekancius specialistus, bei sistema kuriancius.



o Dauguma sistemy turi ir administruojancius vartotojus, kurie turi minimalias
sistemos funkcionalumo koregavimo galimybes, parastai tai paprasto lygio vartotojai, turintys

iSskirtines teises.

1.4 Informacinés posistemés analitiné apZvalga

Kiekviena informaciné sistema yra sukurta naudojant tam tikrus programinius paketus ir
idiegima { atitingama aparatiiring sistema. Aparaturiné sistema turi atitiki programinés sistemos

reikalavimus, kad buty uztikrintas sklandus sisitemos darbas.

1.4.1 Programavimo terpé

Renkantis programavimo kalba butina atsizvelgti 1 Siuos kriterijus: kodo
paprastumas, biblioteky skaiCius, darbas ivairiose platformose (Windows, Linux $eimos).
Sistema skirta darbui organizacijos viduje, naudojantis lokaliu tinklu (LAN — local area network),
priéjimas prie sistemos numatytas ribotas t.y. tik tie naudotojai, kuriems yra instaliuota programa ir
zinantys prisijungimo vardus bei slaptazodzius. [vertinus aukS$¢iau minétus aspektus buvo
atsisakyta programuoti internetinémis technologijomis (PHP, DOT NET ar LISP). Sistema
jungimosi prie duomeny bazés ir duomeny uzklausy apdorojima atlieka konkreCios riiSies
duomeny bazéms skirtos bibliotekos. Sio projekto grafinei vartotojo sasajai ir prisijungimui
prie DB buvo pasirinkta C++ programavimo terpé, nes §is produktas yra puikiai priderintas
darbui su jvairaus tipo duomeny bazémis — pradedant failiném struktiirom, baigiant DBVS
(duomeny baziy valdymo sistemos). C++ — tai nepriklausoma nuo platformos S$iuolaikiné
objektiskai orientuota programavimo kalba, ja parasytos programos yra kompaktiskos ir greitai
vykdomos. Ji leidzia geriausiai iSnaudoti kompiuterinius resursus. Mobilioji programavimo
kalba, jei programa paraSyta Sia kalba, ji gali biiti lengvai, su nedideliais pataisymais arba visai
be ju, perkeliama i kitas skai¢iavimo sistemas galinga ir lanksti programavimo kalba.

IS esmés C++ yra gera programavimo kalba, pritaikyta sudétingy programy sistemy ir
instrumentiniy programavimo priemoniy kiirimui, panaudojant objektinio programavimo

technologija.
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1.4.2 Duomeny bazés valdymo sistema

Duomeny baziy valdymo sistemos turi didelg itaka visos sistemos valdymui, priezitrai ir
veikimui. Sékmingam visos sistemos viekimui biitina pasirinkti tinkama DBVS, atsizvelgiant i
keliamus uzdavinius, sistemos apimtis, valdymo sistemos pritaikomuma ir kaina.

Pagal tai, kokiu biidu duomenys jungiami { visuma, i$skiriami Sie duomeny organizavimo
(sutvarkymo) modeliai: reliacinis, hierarchinis, tinklinis. Pastaruoju metu bene populiariausios
DB, kuriose duomenys organizuojami pagal reliacini modelj, - tai reliacinés DB. Reliaciné¢ DB
yra tokia duomeny visuma, kurioje informacija (duomenys) saugoma vadinamosiose dvimatése
lentelése.

Siekiant sumazinti pacios programos kastus, reikia parinkti tokia duomeny bazg, kuri
biity optimaliausias sprendimas atsizvelgiant i duomeny apimtj bei kaina. Siuo metu rinkoje
yra keletas nemokamy duomeny baziy valdymo sistemy. Pagrindiniai galimi variantai buvo
MySQL bei InterBase. Interbase yra platinamas tokiu pat principu kaip ir Linux (pateikiamas
su visais iSeitiniais kodais). Tam, kad prisijungti prie Interbase duomeny bazés, nereikia
naudoti nei ODBC, nei BDE, jungtis yra tiesiogin¢ API lygyje, todél duomenys perduodami
greiCiau, néra tarpiniy grandziy, mazesné tikimybé klaidoms. Tai pat nemokamos versijos
platinimas, leidzia labai efektyviai tobulinti programa, nes labai daug naudotojuy. Dar keli
minusai MySQL produktui — subuzklausy (subquery) nepalaikymas, iSoriniy rakty (foreign
key) nebuvimas, néra galimybés kurti vaizdy (view) .

Vienos duomeny baziy valdymo sistemos nebuvo jtrauktos i kandidaciy sarasa dél labai
objektyviu priezasCiu: didel¢ kaina, reikalauja daug kompiuterio resursy, sudétingas
administravimas (pvz.: Sybase, MS SQL, Oracle ar DB2). Tokios bazés kaip FoxPro, Paradox
ar dBase vis maziau naudojamos kuriant sistemas, kadangi néra reliacinés, o tai atsiliepia Siy
DB patikimumo bei stabilumo rodikliams. MS Access gali dirbti, tik instaliavus MS Office
paketa, kas Zymiai padidina galuting produkto kaina.

Reliacinése duomeny baziy valdymo sistemose pasitaiko dvi pagrindinés reliacinés

kalbos:
o SQL (Structured Query Language);
. QBE (Query-by-Example).
SQL yra standartizuotas pagal ISO (International Standards Organization), kuris

padaré SQL ne tik formalia, bet ir galutinai standartizuota kalba. SQL yra skirtas apibrézti ir

valdyti reliacines duomenuy bazes.

Pagrindinés SQL charakteristikos:
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e palyginus lengva iSmokti;

e kaip ir dauguma Siuolaikiniy kalby SQL yra laisvo formatavimo, t.y. sakinio dalys
neturi biiti uzrasytos konkrecioje ekrano vietoje;

e vykdymo komandos yra standartiniai angly kalbos ZzodZiai, tokie kaip CREATE,
TABLE, INSERT, SELECT;

e SQL gali biiti naudojamas duomeny baziy administratoriy, personalo, uzdaviniy
programuotojy bei kity tiesioginiy vartotojy tipy;

e SQL gali biiti naudojamas dviem budais. Pirmas biidas — naudoti SQL dialogiSkai
(ivedant sakinius i terminala). Antras biidas — iterpti SQL sakinius i procesing kalba, tokia kaip
Visual Basic, Delphi, C, C++, Java, COBOL, Fortran, Ada arba Pascal.

QBE yra alternatyvi, grafiskai pagrista duomeny baze¢, kuri ypac¢ tinka nesudétingoms
uzklausoms ir gali biiti iSreikSta vos keliomis lentelémis. QBE yra laikoma lengviausiu keliu
paprastiems vartotojams gauti informacija 1§ duomeny bazés. QBE teikia vaizdines priemones
uzklausoms vykdyti, kurios yra naudojamos pagal Sablona. Monitorius yra naudojamas ne tik
fraSams jraSyti ir formatui, mes galime nurodyti kuriuos stulpelius mes norime matyti bei
apibrézti duomenis pagal kuriuos bus vykdoma uzklausa. Deja, skirtingai nei SQL, QBE néra
oficialiy standarty.

Struktiirinis duomeny rinkinys ivardinamas duomeny baze. Duomenuy apdorojimui,
prisijungimui prie jy, keitimui, atnaujinimui ir saugojimui reikalinga duomeny bazés valdymo
sistema. Programa InterBase — tai duomeny bazés valdymo sistema. Atsizvelgiant i tai, kad
kompiuteriais apdorojamy duomeny kiekiai yra labai dideli, duomeny struktiirizavimas ir
duomeny baziy valdymas tampa vienu i§ esminiy uzdaviniy kompiuterinése sistemose.

Programa InterBase — reliaciné duomeny baziy valdymo sistema. Reliacinéje duomeny
bazeje vietoje to, kad talpinti duomenis i viena bendra saugykla, jie yra saugomi atskirose
lentelése. Lentelés viena su kita yra susietos apibréztais rysSiais, kurie leidzia duomeny
iSrinkima 1§ keleto lenteliy, pateikus uzklausa. Tai suteikia daugiau lankstumo ir aiskiai
padidina duomeny pasiekiamumo greitj.

SQL — Structured Query Language — tai struktiriniy uZklausy kalba. Si kalba yra
labiausiai standartizuota kalba, naudojama prisijungimui prie duomeny bazés ir duomeny
apdorojimui.

InterBase - yra atviro kodo programiné jranga. Kiekvienas vartotojas gali ja naudoti ir

modifikuoti pagal savo poreikius. Ja galima nemokamai parsisiysti i§ interneto.
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Techniskai duomeny baziy valdymo sistema InterBase apibiidinama kaip kliento —
serverio sistema, sudaryta i§ daugiaprocesorinio SQL serverio, kuris palaiko keleta skirtingy
kliento programuy ir biblioteky, administravimo priemoniy ir keleta programuojamy sasaju.

InterBase turi vartojy teisiy valdymo { atskirus duomeny bazés objektus SQL lygmenyje,
suteikiant vartotojui atititnkama teisg. Taip pat yra vartotojy teisiy valdymo galimybé
naugojant roles.

Rolé — vartotojo, jo tipo ar grupés indentifikavimo jrankis. Tai SQL saugumo iSplétimas |
aukStesni lygi, suteikiant grupinio lygio saugumo nustatymy galimybg. Rolé apibrézia SQL
teisg ar ju rinkini vienai ar daugiau duomeny bazés lenteliy. Kiekvienas vartotojas gali turéti
kelias roles, atitinkamai pagal roliy teikiamas teises, ir prieiga pric duomeny bazés. Vienam
vartotojui galima taip priskirti ir SQL teisg ir rolg, tokiu biidu sumuosis teises kurias teikia rolé
ir suteikta teise.

Roliy buidinga: Rolé¢ su jei suteiktomis teisemis galioja tik toje duomeny bazéje kurioje
yra sukurta. Kiekvienos roles pavadinimas unikalus. Rolés priskiriamos jungimosi prie
duomeny bazés metu. Priskiriant nauja role, reikia pakartotinai prisijungti prie DB

Roliy privalumas: Roliy naudojimas stipriai sumazina uzklausy skai¢iy. Rolés yra

lankscios: vartotojui galima priskirti papildomas teises ir jos kartu su role veiks kartu

1.4.3 Serverinés programinés jrangos analizé

Kliento — serverio architektiira yra pla¢iai taikoma informacinése technologijose. Sia
architekttira galima apibiidinti taip: uzklausa — atsakymas, t.y. viena programa (klientas)
klausia — kita programa (serveris) atsako. Populiariausias priimtas serverio apibiidinimas — tai
kompiuteris, teikiantis paslaugas, dalinantis resursus, saugantis informacija. Taip pat serveriu
galima vadinti ir programa, kuri nuolat veikia kompiuteryje ir teikia informacija kitoms tame
paciame kompiuteryje esanioms programoms

Keletas serveriy tipy:

o World Wide Web (WWW) serveris. Tai toks serveris, kurio pagrindu galime

»matyti“ interneta;

o faily serveris;

o duomeny baziy serveris;

o SHTTP serveris. Duomeny mainai pagristi kodavimu viesu ir privaciu raktu;
° transakcijy serveris;
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o objektinis serveris. Kliento programos kvie¢ia metodus, saugomus serveryje.

Taip pat yra Zinomos sekancios savokos: Fat Client — Thin Server ir Thin Client — Fat
Server. Pirmoji savoka Fat Client — Thin Server reiSkia, kad klientin¢ programa atlieka
pagrindinius veiksmus, o serverio isikiSimas yra minimalus. Antroji savoka Thin Client — Fat
Server reiSkia, kad pagrindiniai veiksmai atlieckami serveryje, o klientas papraso resursy ar tik

pateikia uzklausa.

1.5  Vartotojo sasajos analitiné apzZvalga

Tai kompiuterio ir programinés irangos dalis, kuria vartotojas mato, girdi, liecia ar
kalbasi. Visos priemonés kuriomis zmogus duoda komandas yra i¢jimas, o kai kompiuteris
pateikia - iS¢jimas. Geras budai kuriais Zzmogus priima i$¢jimus, pateikia i¢jimus yra tas kuris
yra aiskus reikalauja maziausiai aiSkinimosi ir ieSkojimo norint pateikti ar pasiimti atitinkamus
duomenis. Vartotojo sasaja turi buti SiuolaikiSka, didinanti darbo naSuma, atitinkanti

intuatyvius vartotojo veiksmus

Gera sqsaja:

1. Patogiai pateikiami duomenys.

2. Aiskus norimy duomeny ivedimo procesas.

3. IS zmogaus reikalauja maziausiai démesio.

RysSiui palaikyti tarp Zmogaus ir kompiuterio egzistuoja tam tikros priemongs: jvedimo,
iSvedimo ir valdymo.

Ivedimas - tai priemonés kurias Zmogus naudoja informacijos ivedimui i sistema.

ISvedimas - tai elementai, kuriais sistema bendrauja su vartotoju.

Valdymo - tai programinés jrangos elementai daZzniausiai matomi ekrane.

Nuo ko priklauso:

Nuo zmogaus psichofiziologiniy procesy: démesio, mastymo, inf. apdorojimo, sprendimy
priemoniy.

Sklandus sistemos, zmogus - kompiuteris darbas bus tada, kai informacijos srautai bus

greitai sutvarkyti laike.

Gerali sasajai sistema. turi tiksliai identifikuoti klaidas. Jos atsiranda dél:

e [vedamos skaitinés reikSmés yra neleistiname formate ar neleistino ilgio.
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e Néra reikalaujamy resursy.
e Kai Saukiama ar ieSkoma neesanti funkcija ar vieta.

e Kai atliekami veiksmai bera vartotojo kompetencijoje.

Sékmingas sasajos funcionavimas ir strukttra priklauso nuo:
¢ Nuo atlickamo uzdavinio ir aplinkos.
e Vartotojo charakteristikos:
- Ziniy lygis;
- mastymo lygis;
- igidziai.
e Kompiuterinés sistemos charakteristikos.

e Sasajos jrenginiy tipo.

Vartotojo sasajos gavime ciklas apima laika nuo sukiirimo pradzios iki pilno i§éjimo i$
programinés {rangos. FEtapai: gavimas, pritaikymas, idiegimas, vartojimas, vystymas,
iSmetimas. Tarp idiegimo, pritaikymo, vartojimo ir vystymo egzistuoja griztamas rysys.

Siuo metu paplite ir $io darbo atveju tinkami sasajy tipai: komandu, tekstinés meninés

sistemos, grafiné vartotojo sasaja.

Komandy sasaja

Reikalauja i§ vartotojo tekstinés komandos, komanda gali biiti klausimy, kokios nors
komandos posistemés ivedimas, iSkviesti kita komanduy seka.

Privalumai:

1. gali buti realizuojamas pigiuose tekstiniuose monitoriuose (mums neaktualu);

2. egzistuoja gerai iSvystyti kalbos realizavimo algoritmai;

3. bet kokio sudétingumo komandos gali buti sukurtos sujungiant komandas;

4. gali buti orientuotas i$ trumpy komandy.

Tritkumai.:

1. Vartotojas turi mokéti komanding kalba (kas misy projektui netinka).

2. NeiSvengiamai daromos klaidos suvedant komandas, tam reikia klaidy apdorojimo ir

praneSimy iSvedimo.

Projektuojant komandy sasaja reikia iSspresti tokias problemas:
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e Ar bus imanoma apjungti komandas ir sukurti naujas komandas ar proceduras.

e Kokia metodika turi biiti parengta komandoms, projektuotojas turi padaryti
esminius ir trumpus komandy pavadinimus.

e Ar vartotojui suteikta galimybé pakeisti komandy vardus.

e Ar vartotojui tokia sasaja néra persudetinga.

Grafiné vartotojo sasaja

Panaudodamos Siuolaikiniy kompiuteriniy sistemy grafika, garsa ivedimo irenginius
padaro komp. maksimaliai panasy i Zzmogu (miisy projektui aktualiausia).

Grafiniei sqsajai budinga:

1. Yra skirtingi langai esantys vartotojo ekrane, leidzia atvaizduoti skirtinga informacija
vienu metu.

2. Ikoninis informacijos atvaizdavimas, jos vaizduoja veiksmus.

3. Komandos iSrenkamos per meniu.

4. Kaip jvedimo irenginys naudojama pelé.

5. Galimybé¢ atvaizduoti tiek teksting tiek grafing informacija.

Pranasumai:

1. Lengva iSmokti naudotis.

2. Vartotojas gali turéti keleto langy sistemos sasaja.

3. ISauga darbo nasumas ir kokybé.

4. Sumazeja nuovargis, iSauga sugebéjimas greiciau iSmokti naujas komandas.
5. ISauga pasitenkinimas darbu.

Svarbus grafinés sasajos elementas - spalva, duodanti papildoma iSmatavima.

Pagrindinés klaidos (naudojant spalvas):

1. Spalva naudojama prasmeés perdavimui.

2. Per daug spalvu.

Kai spalva naudojama prasmés perdavimui yra trakumuy:
1. Didelé Zzmoniy grupé nesuvokia spalvy.

2. Spalvos supratimas nevienodas.

3. Néra standartiniy nuostaty.
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Pagrindinés efektyviam spalvy panaudojimui kryptys:
1. Nenaudoti daug spalvuy.

2. Vartotojui turi buti leista pasikeisti spalvas.

3. Isitikinti kad spalvos derinasi.

4. Butina naudoti spalvas sistemos svarbiems ivykiams isreiksti.

1.6  Projektavimo technologijy analizé

Siuolaikiniy informaciniy technologiju vystymosi tendencijos skatina nuolatinj
informaciniy sistemy (toliau IS) sudétingumo laipsnio kilima.

Stambiis Siolaikiniai IS projektai charakterizuojami sekanciais ypatumais:

l.apraSymo sudétingumas (didelis funkcijy, procesu, duomeny elementy kiekis, sudétingi
tarpusavio rysiai);

2.suristy procesais komponenty aibé (posistemiu, atliekanciy lokalias funkcijas aib¢);

3.tiesioginiy analogy trikumas, ribojantis kokiuy nors tipiniy projektiniy sprendimu
panaudojimo galimybeg;

4.egzistuojanciy bei naujai kiiriamy priedy integravimo butinumas;

5.funkcionavimas keliose OS;

6.ilgas projekto vykdymo laikas.

Sékmingam projekto realizavimui projektavimo objektas (IS) turi biti adekvaciai

aprasSytas, turi biiti sukurti pilni funkcionaltis informaciniai IS modeliai.

Bendri reikalavimai modeliavimo metodologijai ir technologijai

Metodologijos, technologijos ir instrumentinés projektavimo priemonés sudaro bet kurios
IS projekto pagrinda. Metodologija realizuojama per konkrecias technologijas ir jas
palaikancius standartus, metodikas ir instrumentines priemones, kurios uztikrina gyvavimo
ciklo (GC) procesy atlikima.

Projektavimo technologija apibréziama kaip trijy daliy visuma:

1. poetapiné procedira, apibiidinanti technologiniy projektavimo operacijy eiliSkuma;

2. taisyklés ir kriterijai, naudojami technologiniu operacijy atlikimo rezultaty
vertinimui;

3. notacijos (tekstiniy ir grafiniy priemoniy), naudojamos projektuojamos sistemos

apraSymui.
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CASE technologijos

Terminas CASE (Computer Aided Software Engineering) Siais laikais naudojamas labai
placia prasme. Pirmin¢ termino CASE reikSme, apribota programinés irangos (toliau PJ)
kiirimo automatizavimo klausimais, Siais laikais igyjo nauja reikSme, kuri apglebia sudétingy
IS ktrimo procesa bendrai. Dabar CASE — priemonés suprantamos kaip programiniai jrankiai,
palaikantys IS kiirimo bei iSlaikymo procesus, taip pat reikalavimy formuluotg bei analizg,
taikomsios Pl ir duomenuy baziy (toliau DB) projektavima, kodo generavima, testavima,
dokumentavima, kokybés uztikrinima, konfiguracini valdyma bei projekto valdyma, taip pat
kitus procesus. CASE — priemoniy, sisteminés Pl ir techniniy priemoniy visuma — pilnai
sukomplektuota IS kiirimo aplinka. CASE — technologija — tai IS projektavimo metodologija,
taip pat instrumentiniy priemoniy, kurios leidzia aiSkia forma modeliuoti daikting sriti,
analizuoti minéta modelj visuose kiirimo arba i§laikimo etapuose ir kurti priedus atitinkancius
vartotojo informacinius poreikius.

Nezitrint { visas CASE — priemoniy potencialias galimybes, egzistuoja daug nes¢kmingy
ju diegimo pavyzdziy, ko pasekoje CASE — priemonés tampa “lentynine” PI (shelfware).

Taikant CASE — priemones yra keletas galimo efekto apibrézima komplikuojanciy
faktoriy:

1. CASE — priemoniy galimybiy ir kokybés jvairove.

2. Naudojimosi CASE — priemonémis patirties stoka organizacijose.

3. Detaliy metriky ir duomeny nebuvimas jau atliktiems bei atliekamiems projektams.

4. Skirtingas CASE — priemoniy integracijos projektuose laipsnis.

Sé¢kmingam CASE — priemoniuy idiegimui organizacija turi turéti tokias savybes:

1. Technologija. Egzistuojanciy galimybiy ribotumo suvokimas bei sugeb¢jimas priimti
naujas technologijas.

2. Kultira. Pasiruosimas naujyjy procesu diegimui.

3. Valdymas. Tikslus vadovavimas ir organizuotumas svarbiausiy diegimo etapy ir
procesy atzvilgiu.

Jeigu organizacija neturi nors vienos i§ auksc¢iau iSvardyty savybiy CASE — priemoniy
diegimas gali nepasisekti neatsizvelgiant | vadovavimosi diegimo rekomendacijomis

kruopStumo laipsni.
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Metodologija RAD

Vienas 1§ galimy PI paruosimo biidy spiroklinio GC modelio ribose yra greito aplikaciju
paruoSimo metodologija RAD (Rapid Application Development).

RAD — P] paruo$imo procesas, kurj sudaro 3 elementai:

1.2-10 zm. programuotojy komanda.

2.2-6 mén. gamybos grafikas.

3.Pasikartojantis ciklas, kurio metu programinés irangos kiir¢jai realizuoja produkte
reikalavimus, gautus i§ uzsakovo.

Pagal RAD metodologija PI GC sudaro 4 fazés:

1. Reikalavimy analizés ir planavimo fazé (sistemos vartotojas nustato funkcijas, kurios
turi buti vykdomos, iSskiria pagrindines i8 ju, apraso informacinius poreikius).

2. Projektavimo fazé (vartotoju dalis dalyvauja sistemos techninio projektavimo
procese).

3. Kirimo fazé (programinés irangos kiiréjai vykdo iteracinj realios sistemos gamybos
procesa).

4. ldiegimo faz¢ (vartotojy apmokymas, organizaciniai pakeitimai).

Pazymetina, kad metodologija RAD néra universali, nes ji gali biiti taikoma tik ne
dideliems projektams pagal konktety uzsakyma.

RAD negali buti taikoma sudétingy apskaitos programy gamybai, operaciniy sistemy
arba kosminiy laivy valdymo programy gamybai, t.y. programy, kurios reikalauja Simty
tikstan¢iy unikalaus kodo eluc¢iy, gamybai.

Taip pat netinka aplikacijy, kuriose néra ryskiai vaizduojama interfeisin¢ dalis, nes
iteracinis buidas numato, kad kelios pirmos versijos nebus kokybiskai veikiancios, kas minétu

atveju yra neleistina.

Struktiirinis IS projektavimas

Struktiirinio IS projektavimo pagrindas yra jos dekompozicija (suskaidymas) 1
automatizuojamas funkcijas: sistema suskaidoma i funkcionalias posistemes, kurios dalinasi {
pofunkcijas, dalinamas | uzdavinius ir t.t. Procesas vyksta iki konkreciy procediiry. Labiausiai
paplitusios struktiirinio projektavimo metodologijos turi bendrus principus.

Du baziniai principai:
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1.Principas “skaidyk ir valdyk” — sudétingy uzduociy sprendimo biidas suskaidant jas {
kelias paprastesnes ir geriau suprantamas.

2.lerarchinio sutvarkymo principas — sudedamuyju problemos daliy sutvarkymas i
ierarchines struktiiras su naujy detaliy kiekviename lygyje papildymo galimybe principas.

Struktiirinéje analizéje pagrinde naudojamos dvi priemoniy grupés, iliustruojancios
funkcijas, vykdomas sistemos ir santykius tarp duomenuy. Kiekvienai priemoniy grupei atitinka
apibréztos modeliu (diagramuy) rtiSys, 1S kuriy labiausiai paplitusios yra:

1.SADT (Structured Analysis and Design Technique);

2.DFD (Data Flow Diagrams);

3.ERD (Entity — Relationship Diagrams).

Objektinis projektavimas (OOA)

Sistemu projektavimas, naudojant savarankiskus objektus ir objekty klases.

Objektas yra esybe, kuri turi biisena ir apibrézta aibe operacijy, kurios veikia jo biisena.
Biivis yra pristatomas kaip objekto savybiy rinkinys. Su objektu susietos operacijos teikia
servisus kitiems objektams, kurie juy reikalauja kai reikalingas koks nors apskai¢iavimas.
Objektai yra kuriami pagal objektu klasiy apibrézima. Objekto klasés apibrézimas naudojamas
kaip objekto Sablonas. Joje yra nurodytos visos savybés bei servisai kurie turéty biti susieti su
Sios klasés objektu.

Objektinio projektavimo charakteristikos:

o Objektai yra realaus pasaulio arba sistemos biiseny abstrakcijos ir valdo patys save.

o Objektai yra nepriklausomi ir apjungia biivio ir atvaizdavimo informacija.

o Sistemos funkcionalumas iSreiskiamas objekto servisais.

o Bendros duomenu sritys yra eliminuotos. Objektai bendrauja perduodami
pranesimus.

o Objektai gali biiti paskirstyti ir gali biiti vykdomi nuosekliai arba lygiagreciai.

Objektinio projektavimo privalumai:

o Paprastesnis palaikymas. Objektai gali biiti suprantami kaip atskiros esybes.

e  Objektai yra atitinkami pakartotinio panaudojimo komponentai.

o Kai kuriy sistemy objektams gali biiti priskiriamos realaus pasaulio esybés.
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Objektinio modeliavimo standartas — UML (unifikuota modeliavimo kalba). UML
apibudina jvairiy modeliy Zyméjimus, kurie gali buti pateikti per objekting analizg ir

projektavima.

ISvados

Visos $iuo metu esamos IS patenkina vartotoju poreikius, taciau lieka priezitiros
problema, kainuojanti didelius pinigus. Vartototoju teiséms iSplésti yra tinkamas roliy metodas,
kuris yra perspektyvus, bet mazai naudotinas. Kiekvienam IS vartotojui priskiriamos tam tikros
rolés, turinCios atitinkamas galias, ir ju suteikian¢ios atitinkamiems vartotojams, igalina arba
uzdraudzia patekti | atitinkamus sistemos meniu punktus. Daugumoje pazangiy sitemy roliy
funkcija jau egzistuoja, taciau taj néra sistemos sukiirtos konkreciai imonei. Tod¢l darbo eigoje
paprastai iSkyla poreikis atlikti tam tikrus pakeitimus kurie nors ir nedideli kenkia naSumui o ju
tvarkymas kainuoja ir atima laika. Kuriant ir diegiant sitema konkreciam vartotojui sukuriamas
konkretesnis produktas, kuris reikalauja mazesnes priezitros. O jei imon¢je yra apmokomas
zmogus kuris geba spresti problemas(tai gali biiti apmokomas asmuomuo pacios sistemos
kurimo ir diegimo metu), iSoriniy jmoniy isikiSimas tampa nereikalingy.

Projektuojant sistema svarbu iSsirinki gera projektavimo metodika. Sunku iSskirti vieng
metodologija, kuri buty efektyviausia ir universaliausia projektuojant vienokia ar kitokia
sistema, kiekviena juy pasizymi privalumais tam tikrose srityse. OOA projektavimas Siandien
tikriausiai yra labiausiai paplitgs, todél ir geriausiai suprantamas, patogus projektuoti tiek
programing posistemes bei ju veikimo ipatumus. Todé¢l objektinio projektavimo pritaikymas
panaudojant UML tikriausiai biity pats geriausias kuriant informacing valdymo sistema
konkreciai jmonei.

Projekto kirimui pasirinkta programavimom kalba C++ ir InterBase duomenu baziy
valdymo sistema dé¢l jos funkcijy, leidZianciy iSplésti vartotoju teises, palengvinti sistemos
prieziiira, ir jos naudojimo galimybiy, kadangi taj placiai paplitus nemokama priemone.

Norint gero ir paprasto sitemos vartotju valdymo, grafiné vartotojo sasaja miisy kuriamai
sistemai yra tinkamiausia. Komandinés eilutés sasaja netinkama, nes vartotojas turi gerai zinoti
visas komandas, vartotojas turi turéti palyginti nemaza kompiuterini supratima ir tokia
vartotojo sasaja biity gan neproduktyvi. Turint omeny visus grafinés sasajos privalumus,

tokius kaip lengvas darbo su sistema isisavinimas, darbas su keletu langy vienu metu, grafiniu
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objekty panaudojimas informacijai perteikti ir t.t. §i vartotojo sasaja miisy apskaitos sistemai

tinkama labiausiai.
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2 SPECIFIKACIJA
2.1 Tikslas

ISplesti vartotojy teises IS sisteminiame aptarnavime, naudojant tam pritaikyta InterBase
DBVS. Sistemos administratorius naudodamasis tik grafine vartotojo sasaja turi galiy
leidzianciy sitemoje valdyti kity vartotojy darbo, prieigos prie informacijos ir teisiy pacioje

sistemoje galimybes.

2.2 Keliami uzdaviniai

o Kiekvienas sistemos vartotojas turi atitinkamas, lengvai valdomas teises.

o Kiekvienam vartotojui suteikiamas atskiras prisijungimas.

o Vartotoju teisiuy tvarkymu uzsiima vienas iSskirtiniu teisiy vartotojas ( sistemos
administratorius).

e Informacija apie vartotojy teises yra saugomos atskiroje teisiy duomeny bazéje.

2.3  Reikalavimai

o Vartotojo identifikavimas.

o Kievienas vartotojas turi atskirg prisijungima.

e  Vartotojas gali prieiti tik prie jam reikalingos informacijos. Pri¢jimo galimybés
matomos ir lengvai suprantamos vartotojui.

o Kiekvienas sistemos vartotojas gali turéti skirtingas arba vienodas, atitinkamai
pagal jo darbo pobidi, teises.

o Vartotojo teisés lengvai valdomos.

o Sistemos vartotoju galias, tvarko ir prie ju prieina vienas vartotojas —
administratorius.

o Prie sistemos gali biiti prisijungg visi vartotojai.

o Greitas duomeny skaitymas, raSymas ir apdorojimas.

o Greitas duomeny perdavimas tarp duomeny bazés ir vartotojo sasajos.

e  Betkuris vartotojas su savo prisijungimu gali prisijungti i$ betkurios darbo stoties.
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2.4  Sistemos elgsena

Projektuojama sistema turéty identifikuoti kiekviena vartotoja pagal jo turima
prisijungimo varda ir slaptazodi. [leidziama { sistema tik jei prisijungimo vardas ir slaptazodis
yra teisingi ir vartotojo statusas yra aktyviis. Pagal prisijungimo varda sistema atpazysta
vartotoja ir jam priskyrtas teises, automatisSkai pagal vartotojo prioriteta jo veiksmai sitemoje
ribojami. Sistema lyg nukreipia vartotoja { tam tikrus leistinus punktus, likusius i§jungdama
(sistemos atitinkami elementai tampa neaktyvis). Vartojy galios sistemoje ir sistemos atsakas

valdomas roliy pagrindu.
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3 PROJEKTINE DALIS

3.1 Projektuojamos sistemos panaudojimo atvejai

Sioje dalyje aptarsime galimus projektuojamos sistemos panaudojimo atvejus, ju
scenarijus ir pagrindines funkcijas, kuriomis gali naudotis projekto naudotojai. Pateiksime

panaudojimo atvejy smulkesnius aprasSus, rysius su kitais panaudojimo atvejais.

Projekte egzistuojantys veikéjai (esybés):

o Administratorius — tai asmuo (sistemos naudotojas), kuris tvarko sistemos
duomeny bazg, saugancia informacija apie vartotojus besinaudojancius sistema, imonés
klientus, uzsakymus. Jis gali jraSyti nauja vartotoja, paSalinti, perZiliréti esamus duomenis,
koreguoti vartotojy teises, keisti saugoma informacija.

J Sistemos vartotojas — tai asmuo (sistemos naudotojas), kuris dirba su IS. t.y. turi
leidima prisijungti prie sistemos, pagal jam suteiktas teises perziuréti, ivesti ar spausdinti
atitinkamas ataskaitas, formas. Jis turi individualy prisijungimo varda, kuriuo naudojasi,
jungdamasis prie sistemos.

o Rolé — tai prioritetas sistemoje arba ju rinkinys, kuris nusako vartotojo elgsenos ir
duomeny prieinamumo galimybes pacioje sistemoje

o Valdymo sistema — tai pati sistema, kuri apdoroja vartotojo duomenis, nuskaito
vartotojo varda ir slaptazodi, tikrina duomeny bazg, pateikia duomenis. Vartotjojas ir
administratorius naudojasi sistema grafinés vartotojo sasajos pagalba.

o Duomeny bazé — joje saugoma informacija, kuria pateikia sistema.
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Administratoriaus lygio panaudojimo atvejy UML diagrama:
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1 pav. Sistemos administratoriaus sqsajos UML diagrama

Panaudojimo atvejis “Prisijungti*

Tikslas: apraso procesa, kurio metu asmuo identifikuoja save ir taip gauna leidima
naudotis sistema prieiti prie saugumo duomeny bazés.

Naudotojai: administratorius ir sistemos vartotojas.
Panaudojimo salyga: administratorius turi Zinoti prisijungimo varda ir slaptazodi
Scenarijus: administratorius, {vesdamas vartotojo varda ir slaptazodi, prisijungia prie

sistemos, prieina prie teisiu duomenuy bazés kurioje jaugoma informacija apie vartotojus

Panaudojimo atvejis “Sistemos vartotoju perziiira*

Tikslas: apraso procesa, kurio metu administratorius perzitiri sistema galin¢ius naudotis
vartotojus, ir ju duomenis.

Naudotojai: administratorius.
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Panaudojimo salyga: néra.
Scenarijus: pateikiama uZzklausa, sistema atvaidzuoja vartotoju saraSa. Matomas

kiekvieno vartotojo prioritetas sitemoje.

Panaudojimo atvejis “Vartotojo duomeny redagavimas“

Tikslas: apraSo procesa, kurio metu kei¢iamos t.y. praple¢iamos arba sumaznamos
sistemos vartojy galios, darbo sistemoje galimybeés. Gali biiti kei¢iami prisijungimo vardas ir
slaptazodis.

Naudotojai: administratorius.

Panaudojimo salyga: vartotojas turi bati identifikuojamas.

Scenarijus: identifikuojamas, ir administratoriaus nurodymu kei¢iami prisijungimo
duomenys arba aprasas, vartotojo galiy lygis, priskiriant papildomas roles arba Salinant esamas

priskirtas.

Panaudojimo atvejis “Vartotojo kiirimas*

Tikslas: apraSo procesa, kurio metu administratorius suteikia leidima prisijungti prie
valdymo sistemos, suteikia tam tikras pagal nurodymus ir pareigas sistemos naudojimosi teises,
rezultatas — duomenys iraSomi i duomeny baze, vartotojas igija teis¢ naudotis sistema.

Naudotojai: administratorius.

Panaudojimo sglyga: pateikti informacija apie vartotojo pareigas ir prieritetus.

Scenarijus: uZregistruojamas vartotojas, priskiriamos rolés, suteikiami prisijungimo

vardas ir slaptazodis.

Panaudojimo atvejis “Vartotojo Salinimas*

Tikslas: apraSo procesa, kurio metu administratorius iStrina vartotoja i§ vartotoju
duomeny bazés, vartotojas netenka prisijungimo prie sistemos

Naudotojai: administratorius.

Panaudojimo sglyga: nurodyti trinama vartotoja.

Scenarijus: 1§ vartotojy saraSo iSsirenkamas vartotojas, nurodoma trynimo operacija.

Gaunama patvirtinimo uzklausa, patvirtinus jraSas trinamas i§ duomeny bazeés.

Panaudojimo atvejis “Rolés kKiirimas*

Tikslas: apraso procesa, kurio metu administratorius sukuria nauja rolg, vartotojy teisiy

koregavimui.
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Naudotojai: administratorius.
Panaudojimo salyga: administratorius turi biiti prisijungés prie sistemos.
Scenarijus: administratorius pasileidzia modulj darbui su rolémis, nurodomas naujos

rolés kiirimas, nustatomi rolés galios ir prioritetai.

Panaudojimo atvejis ..Rolés redagavimas“

Tikslas: apraSo procesa, kurio metu administratorius keicia rolés teikiamas galias.

Naudotojai: sistemos administratorius.

Panaudojimo salyga: administratorius turi biiti prisijunggs prie sistemos, pasirinkgs
redaguojama rolg.

Scenarijus: administratorius prisijungia prie sistemos, randa norima rolg, koreguoja rolés

galias sistemoje.

Panaudojimo atvejis ..Esamu roliu saraSo perziiira“

Tikslas: apraSo procesa, kurio metu administratorius perzitiri visas sistemoje esancias
roles.

Naudotojai: sistemos administratorius.

Panaudojimo salyga: administratorius turi biiti prisijunggs prie sistemos.

Scenarijus: administratorius prisijungia prie sistemos, pateikia uzklausa roliy sarasui

gauti.

Panaudojimo atvejis ,,Rolés informacijos perzitira*

Tikslas: apraso procesa, kurio metu administratorius perziiiri detalia rolés informacija,
smulkenj aprasSa, jos teikiamus prioritetus

Naudotojai: sistemos administratorius.

Panaudojimo salyga: administratorius turi buti prisijunggs prie sistemos ir pasirinkgs
norima rolg.

Scenarijus: administratorius prisijungia prie sistemos, randa norima rolg perziiiri jos

detalia informacija tam skirtos formos pagalba.

Panaudojimo atvejis ..Rolés Salinimas*

Tikslas: apraso procesa, kurio metu administratorius pasalina rolg 1§ duomeny bazés
(naikinami jos teikiami prioritetai).

Naudotojai: sistemos administratorius.
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Panaudojimo salyga: administratorius turi buti prisijunggs prie sistemos ir pasirinkgs
norima rolg.
Scenarijus: administratorius prisijungia prie sistemos, randa norima rolg, nurodo ja

pasalinti.

Panaudojimo atvejis ., Atsijungti*

Tikslas: apraso procesa, kurio metu administratorius atsijungia nuo sitemos, daugiau
nebegali atlikti jokiy veiksmy

Naudotojai: sistemos administratorius.

Panaudojimo salyga: administratorius turi biiti prisijunggs prie sistemos.

Scenarijus: administratorius uzdaro programa.

Darbas su vartoju teisémis

Administratorius Teisy DB
T

|
- . |
1. Prizijuncti Hih |

2 Teisiy priskirimas
3: Priskiriamos teizés H

..::_ S —_ S —_ S —_ S —_
|
|
T |
T | |
| | |
| 4 Weiksmai su vartaotojais | |
'_
5 UZklauza, komanda |
& Duomenys
..:_ — — — — — — — —
|
|
L |
L - ii i | |
7. Atsijuncti -

|
|
e |
o | |

2 pav. Administratoriaus vartotojy ir informacijos valdymo sistemoje UML seky diagrama
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Scenarijus bendras daugumai atvejy. Jungiantis prie sistemos tikrinamas vartotojo vardas
ir slaptazodis. Jei informacija korektiska, suteikiamas pri¢jimas prie vartotojy valdymo, jei ne,
prasoma pakartoti.

Prisijungus prie sistemos, administratorius gali perzitréti teisiy DB duomenis, esamus
sistemos vartotojus ju duomenis ir jiems suteiktas teises. Gali keisti vartotojo aprasa,
prisijungimo duomenis bei teises sistemoje.

Administratorius gali perziiireti, redaguoti iraSyti nauja rolg, taip pat trinti sena. Roliy
déka sitemoje igyvendimas vartotoju teisiy valdymas, jas priskiriant atitinkamiems
vartotojams. Vartotojui gali biiti suteiktos kelios rolés, nepriklausomai nuo roliy ankstesnio
panaudojimo. Tokiu atveju roliy atlieckamos funkcijos veikia lygiagreciai, o ju suteikiamos
teisés vartotojui sumuojasi. Galima turéti daug vartotojy su jiems suteikta ta pacia role, taip

i§skiriant vartotojus i atitinkamas grupes. Rolés suteikiamy teisiy redagavimas atsiliepia

visiems sistemos vartotojams turintiems $ig rolg.

Vartotojo lygio panaudojimo atveju UML diagrama:
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3 pav. Vartotojo sqsajos UML diagrama
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Panaudojimo atvejis “Prisijungti*

Tikslas: apraso procesa, kurio metu vartotojas suveda prisijungimo duomenis i sistema,
taip save identifikuoja, ir gali naudotis sitemos resursais.

Naudotojai: sistemos vartotojai.

Panaudojimo salyga: néra.

Scenarijus: vartotojas suveda jam suteikta prisijungimo varda ir slaptazodi.

Po salyga: Jei duomenys teisingi jleidZiama { sistema, jei ne praSoma pakartoti.

Panaudojimo atvejis ,,Duomeny perziiira“

Tikslas: apraso procesa, kurio metu vartotojas tam tikry formy pagalba gali perziiiréti
informacija.

Naudotojai: sistemos vartotojai.

Panaudojimo salyga: vartotojas turi biiti prisijunggs prie sistemos, vartotojui turi biiti
suteiktos atitinkamos teisés.

Scenarijus: vartotojas, priklausomai nuo jam suteikty teisiy perziiiri atitinkama

informacija.

Panaudojimo atvejis .,Duomeny ataskaitu spausdinimas*

Tikslas: apraSo procesa, kurio metu vartotojas apskaitos duomenis sugeneruoja 1
ataskaitas ir jas spausdina.

Naudotojai: sistemos vartotojas.

Panaudojimo salyga: reikiamo prioriteto rolé.

Scenarijus: vartotojas iSsirenka norima dokumenta ir nurodo spausdinimo komanda.

Pateikiamas praneSimas apie sékmingai atlikta operacija.

Panaudojimo atvejis ,,Naujo jraso kiirimas*

Tikslas: apraso procesa, kurio metu vartotojas suveda apskaitos duomenis i sistema tam
tikry formy pagalba.

Naudotojai: sistemos vartotojas.

Panaudojimo salyga: reikiamo prioriteto rolé.

Scenarijus: vartotojai pildo tam tikrus atitinkamus formy laukus kurie atitinkamai pagal

nustatymus jraSomi i duomeny bazeg. Pateikiamas praneSimas apie sekmingai atlikta operacija.
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Panaudojimo atvejis .,Duomeny trynimas“

Tikslas: apraSo procesa, kurio metu vartotojas pasSalina pasirinkta dokumenta 1§ duomenu
bazeés.

Naudotojai: sistemos vartotojas.

Panaudojimo salyga: reikiamo prioriteto rolé.

Scenarijus: vartotojas iSsirenka norima dokumenta, nurodo trynimo operacija. Sistema

pareikalaujama patvirtinimo. Pateikiamas praneSimas apie sekmingai atlikta operacija.

Panaudojimo atvejis ,,Duomeny redagavimas“

Tikslas: apraso procesa, kurio metu vartotojas keiCia jrasa duomenuy bazéje, ji
papildydamas, koreguodamas.

Naudotojai: sistemos vartotojas.

Panaudojimo salyga: reikiamo prioriteto rolé.

Scenarijus: vartotojas iSsirenka norima dokumenta, atlikés norimus pakeitimus nurodo

saugojimo operacija. Pateikiamas praneSimas apie s€ékmingai atlikta operacija.

Panaudojimo atvejis ., Atsijungti*

Tikslas: apraso procesa, kurio metu vartotojas atsijungia nuo sistemos.
Naudotojai: sistemos vartotojas.
Panaudojimo salyga: néra.

Scenarijus: vartotojas uzdaro programa.
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Vartotoju veiksmy sistemoje seky diagrama:

Vartotojas
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4 pav. Vartotojo darbo sistemoje seky UML diagrama

Vartotojai gali buti skyrstomi pagal jiems suteiktas teises ir prioritetus sistemoje.

Priklausomai nuo parinktos rolés vartotojai gali atlikti atitinkamus veiksmus, nuo dokumenty

perzitiros iki {rasy trynimo. Visy vartotojy veiksmy seka iSlieka tokia pati, gali biiti skirtingai

apribojamas veiksmy diapazonas ir specifika. Vartotojams priskiriamos rolés prisijungimo i

sistema mety. Pagal informacija esancia saugumo duomeny bazéje, kurioje yra saugomos rolés

bei vartotoju aprasai, vartotojas gauna pri¢jima prie pagrindinés duomeny bazés saugancios

darbing informacija. Vartotojo teisés nustatomos ir veiksmai apribojami sistemos grafinés

vartotojo sasajos lygmenyje.

papildoma lygmeni: Duomeny prieinamuma riguliuoti ir pacios DB lygyje.

Sistema yra lanksti yra galimybé iSplésti sauguma ikeliant
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3.2  Vartotojy veiksmai sistemoje

3.2.1 Administratorius veiksmai

Sistemos administratoriaus veiklos diagrama:
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5 pav. Administratoriaus veiklos diagrama

Administratorius jungiasi prie sistemos, veda prisijungimo duomenis, jei duomenys
neteisingi procediira kartojama. Prisijunggs prie sitemos administratorius grafinés vartotojo
sasajos pagalba pasirenka norima moduli: vartotojuy arba roliy perziiira. Pasirinkgs konkrety
iraSa administratorius gali ji redaguoti, kurti nauja, trinti sena. Sukurtas naujas vartotojas neturi
jokiu teisiy todel pageidautina kad kiirimo metu buty sutvarkomos ir vartotojo teisés sistemoje,
o kuriant rol¢ kad butu nustatomi jai pavaldiis sistemos komponentai. Uzbaiges operacija
administratorius gali imtis kitos arba atsijungti nuo sistemos. Baiggs darba administratorius

atsijungia nuo sitemos.
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3.2.2 Paprasto vartotojo veiksmai sistemoje

Sistemos vartotojo veiklos diagrama:
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[neteizingas|slaptaiodiz]

ﬁésirink‘ti norima modulj
L

[mera teizes]

5 I sirinkti norima iraéiﬁ

[nera teizes)

frHurudytl uperacuq
-

[méra teisés aperacijai]

T e __\____\_'_‘_‘—} T T
Redaguoti ,.I Jvesti nauja Irasqj

— (Epausdinti } Trynti }

Detali frago perzmrah

(Patuirtinti uperacija\l (Atéaukti uperacija\':
A A

At=ijungti

6 pav. Vartotojo veiklos diagrama
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Vartotojas jungiasi | sistema, veda prisijungimo varda ir slaptazodi, jei duomenys
neteisingi, procedira kartojama. Prisijunges i sistema vartotojas renkasi norima modulj, jeigu
pasirinktam moduliui vartotojas neturi teisés, sistema nesureaguoja(sistemos komponentai
kuriems vartotojas neturi teisés yra neaktyvis). Pasirinkgs tinkama moduli vartotojas renkasi
norimus ir galimus, pagal jam suteiktas teises, veiksmus. Jeigu pasirinktam veiksmui vartotojas
neturi teisés, sistema nereaguoja. Atlikes veiksmus vartotojas patvirtina arba atSaukia operacija

ir gali atlikti kitas operacijas. Baigés darba vartotojas atsijungia nuo sistemos.

3.3  Sistemos elgsena

Sistema kai jungiasi ir naudojasi sistemos administratorius(zr. 7 pav.):

[Laukiama prigijungimo ](7

|J Tikrinami jungimosi duomenys ]

gneteisingas prigiungimas]

[Laukiama uzklausos ]

lAtjungiama nuo sitemos

_\
)

|/
.

[ Pateikiami vartotojai ]

|' Pateikiamos rolés

|' Haujo vartotojo jvedimas ]

!

[ Haujos rolés juedimas | sistema ] ; T
[Rnlés galinimas ] ‘L l
|.mn§] [DIumenq redagavimas ] lUTrtutuju salinimas ]
Saugoni ]
pakeitimai I

7 pav. Sistemos biisenos diagrama dirbant sistemos administratoriui su vartotojais

Sistema identifikuoja administratoriy ir ji prileidzia prie duomeny, jei prisijungimo
duomenys neteisingi, vykdomas pakartotinas prisijungimas.
Sistema vykdo administratoriaus nurodytus veiksmus su rolémis arba su vartotojais:

redagavimas, naujo kirimas, seno trynimas. Redaguojant arba kuriant nauja vartotoja
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priskiriamas vartotojo prisijungimo vardas, slaptazodis ir teisés sistemoje, kurios nustatomos
priskiriant atitinkamas roles. Roliy redagavimo arba kiirimo metu, nustatomi roléms pavaldiis
sistemos komponentai ir ju busena. Pakeitimai iSsaugomi duomeny bazgje ir sistema laukia

kity administratoriaus veikmu.

Sistema, kai jungiasi sistemos vartotojas(Zr. 8 pav.)

[Laukiama prisijungimo <

| Tikrinami jungimosi duomenys ]

[neteizingas prizijungimas)

<

|' Priskiriamos teises ]

I' Laukiama uzklausos L

[Atjungiama nuo sitemos [nera teizez)

%\. —| Pateikiami duomenys F ngzm; | ! i

Pranegimas
apie sékmingai atlikta operacija

| |ragomas naujas jrasas ]<_

[Spausdinami duomenys {__-:} [ivyko kiaids] _)‘ Pranesimas
apie jwkusia klaidg

[Redaguujami duomenys ](—

‘ Vykdoma [patvirtintas]
o operacija
| Trinamas irasas ]<— X

[mepatvirtinta]

[ Patvirtinimo |
7| uzklausa

8 pav. Sistemos biseny diagrama jungiantis sistemos vartotojui

Sistema gavusi prisijungimo vardg ir slaptazodi juos patikrina, jei ju duomenys teisingi
isileidzia vartotoja, priskiria jam teises ir laukia tolimesniy nurodymy. Jeigu prisijungimo
duomenys neteisingi, vartotojas grazinamas i prisijungimo langa, o sistema laukia naujy
prisijungimo duomeny. Jeigu prisijunggs vartotojas renkasi veiksma kuris pagal jam suteiktas
teises nepriklauso, sistema nereaguoja, licka laukimo buisenoje. Vartotojui pasirinkus duomeny

redagavimo veiksma, sistema papraso patvirtinimo, gavus patvirtinima sistema ivykdo
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operacija ir jei reikia iSsaugo pakeitimus ar nauja iraSa. Vartotojas informuojamas apie

sékmingg ar nesékminga operacijos baigti.

3.4 Konceptualus duomeny klasiy modelis

Pateiktas konceptualus duomeny klasiy modelis, kuriame akcentuojami loginiai rysSiai,
nenagrin¢jant juy vidiniy savybiy. Tokios diagramos leidzia aptarti duomeny sarySius su

vartotojais, padeda analizuoti reikalavimus, ir yra pirminis Saltinis realizacijos duomeny klasiy

modeliavimui.
DB
I:I..*
priging prie
1
e ] | administruojs 1 .* . 0.x  dirbasu 1 -
Administratorius Vartotojas Sistema
! 0. 1
teizes aprago
0.» teizés sistemoje nustatomas pagal
adminiztruoja 1t Rolé 0.

Sistema priziiiri ir ja administruoja vienas administratorius. Jis gali perzitréti, atlikti
veiksmus su sistemos vartotojais ir sistemos teises nusakanciomis rolémis. Roliy savybés
gali sutapti, biiti panaSios arba visiSkai skirtingos, jos gali suteikti maksimaly arba
minimaly pri¢jima prie duomeny bei veiksmus su jais. Vartotojui prie§ pradedant darba
sistemoje, sitema nuskaito priskirtas roles, kurias apraso prié¢jimas prie duomeny. Sistema
identifikuoja vartotojui suteiktas teises roliy pagalba ir priskiria atitinkama prioriteta

sistemos viduje.
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3.5 Informaciné posistemé

Projektuojant informacing posisteme¢ svarbu apibrézti duomenis, kurie bus naudojami

pacioje sistemoje. Ju struktiira, sasajos ir apdorojimo salygos turi biiti parinktos ir realizuotos

taip, kad sistema nebiity apkrauta bereikalingu darbu ir papildomu resursy naudojimu.

Informacija apie vartotojus i§ duomeny bazés yra gaunama naudojant uzklausas. Tam

tikslui yra naudojama InterBase duomeny bazés valdymo sistema ir C++ programing terpe,

kuri per vartotojo interfeisa susieja DB su vartotoju. Vartotoju teisiy informacijai saugoti

naudojama atskira DB.

Pagrindinis akcentas skiriamas vartotojy teisiy nustatymui ir tvarkymui. Numatoma

naudoti informacija apie varotojusir ju teises:

° Vardas, Pavardé
o Prisijungimo vardas
o Jam suteiktos teisés-rolés

° Suteikty roliy galios

Norint normalizuoti ir struktiirizuoti DB saugomus duomenis, i$skyrti Sie objektus, kaip

atskiras lenteles (zr. 9 pav.).

USERS

USER ROLES

CONTROL

R_DETA

ROLES

BAZES

9 pav. Duomeny bazés lentelés
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Duomeny bazés lenteliu apra§ymas

USERS

Saugoma informacija apie sistemos vartotoja, tai sistemos vartotojo aprasas
e ID — unikalus jraSo numeris;

e LOGIN - vartotojo vardas;

e [B LOGIN - vartotojo jungimosi prie DB vardas;

e [B PASSWORD - jungimosi slaptazodis;

e AKTYVUS — vartotojo busena aktyvus arba ne(ar gali jungtis prie sistemos);

CONTROLS

Saugomi duomenys apie sistemoje esamus elemtus, tokiu kaip klavisai ir pan.
e ID — unikalus jraso numeris;

e F NAME — formos kurioje

e CAPTION — componento antraste

e DESCR - komponento aprasas

e AKTYVUS — zymi ar komponenas pavaldus sistemai

e KLLASE — komponenty klasé kuriai priklauso kontrolas

e C_ NAME — komponento pavadinimas

R DETA

Turi informacija apie kontrola ir role.

e ID — jraso unikalus numeris;

e ROLE NR - rolés numeris;

e [D CONTROL — komponento unikalus numeris;

ROLES

Roliy apraSas

e NR - rolés unikalus numeris

e DESCR - rolés aprasas

e FINAL - Laukas apibudinantis ar rolé yra lansti ar ne. Jeigu laukas yra paZymetas taj
betkokie naujai aktyvuoti komponentai nepatenka i rolés detaliuosius jrasus, rolé yra laikoma

uzbaigta;
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USER_ROLES

Saugoma informacija apie vartotoja ir jam priskirta role
e ID — unikalus lauko numeris;

e ROLE NR - sitemoj¢ esanti rol¢;

e ID USER - sistemos vartotojas, kuris naudojasi;

BAZES

Apibiidina duomeny bazg, tiesiogiai su vartotojy teisémis arba rolémis néra susij¢s tagiau
naudojamas kiekvieno vartotojo.

e ID — jraso numeris;

¢ [B PATH —rolé priskirta vartotojui;

e NR — duomeny bazés numeris;

e DATE — bazés suktirimo data;

e PRIORITY - sveikas skaicius, apibiidinantis prioriteta;

e ACTYVUS - sveikas skaicius, apibiidina bazés aktyvuma;

3.6 Vartotojo sgsaja

Misy kuriama sistema turi palaikyti dvi varotojo sasajas: 1§ sistemos administratoriaus
pusés, ir vartotoju pusés.Vartotoju sasajos daugeliu atveju yra identiSkos, taciau
administratoriaus sasaja turi daug daugiau galiy sistemoje.

Vartotojo sasajai kurti pasirinkome C++ programavimo terpe. Sia terpe lengvai galima
realizuoti tiek grafing vartotojo sasaja, naudojancia kelis aktyvius langus vienu metu, tiek

duomeny mainus su nutolusia duomeny baze.

3.6.1 Vartotojo sasaja i§ administratoriaus pusés

Vartotojo sasaja, kaip ir pati sistema, skirta dirbti eilini kompiuterini iSsilavinima
turin¢iam vartotojui. Norint dirbti su miisy kuriama sistema, vartotojas turi mokéti iSsaugoti
failus kietame diske, mokéti raSyti klaviatiira bei naudotis pelyte. Atsizvelgiant | Siuos
reikalavimus, programos interfeisas turi biiti paprastas, aiSkiai struktiirizuotas ir iSdéstytas
hierarchine tvarka. AiSku, prie§ pradedant darba, vartotojas turi susipaZzinti su sistema ir darbo

reikalavimais.
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Atsizvelgiant ir akcentuojant vartotojy teisiy valdyma i§ administratoriaus pusés vartotojo
sasaja turi iSspresti ir realizuoti Siuos uzdavinius:
1. Prisijungimas prie sistemos;

2. Sistemos vartotojy tvarkymas:

o Naujo kiirimas;
o Trynimas;
o Prisijungimo keitimas

3. Vartotojy teisiy tvarkymas:

o Naujos rolés priskyrimas,
o Roliy salinimas nuo vartotojo,
o Roliy keitimas,

4.  Roliy redagavimas:
o Naujo jrasymas,
o IStrynimas,

5. Roliy galiy redagavimas:

o Komponenty priskirimas roléi,
° Roliy ir componenty filtravimas,
o Irasy paieska,

6.  Kontroly(komponenty) tvarkymas:

. Komponenty aktyvumo nustatymas,

Juy filtravimas,

Paieska,
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Administratoriaus vartotoju teisiy vadymo sasajos struktiuriné schema (su

prisijungimu) (Zr.10 pav.).

Prisijungimas
prie sistemos —
Baigti
Prisijungti
Naujas
v Trinti
| Vartotojai
Pagrindinis ISsaugoti
meniu Vartotojai > |
Rolés/Teisés
v Naujas
Vartotojuy teisés
Trinti
I$saugoti Naujas
Rolés » Rolés Trinti
I$saugoti

Detaliis jrasai

Kontrolai

Naujas

Trinti

Rolés
detaliis
jraSai

ISsaugoti

Ieskoti eilutése

CF

RF

Naujas

I—

Kontrolai

Trinti

ISsaugoti

10 pav. Administratoriaus meniu

3.6.2 Vartotojo sasaja i$ sistemos vartotojo pusés

ITeskoti eilutése

CF

Keikvieno vartotojo sasaja gali labai skirtis ir turéti skirtingg struktiira. Daugeliu atvejy

vartotojo sasaja identiSka tik prisijungimo momentu. Pagrindiniame meniu jau skiriasi

prieinami puntai, taCiau struktiira iSlieka ta pati(zr 11 pav.).
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Prisijungimas
prie sistemos

Baigti

Prisijungti

A 4

Pagrindinis
meniu

Meniu punktas

11 pav. Vartotojo meniu

I8kvieta
forma

Operacijos
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4 EKSPERIMENTINE DALIS

Sioje dalyje pateikiami keletas sistemos eksperimenty metu gauty rezultaty, jie trumpai
paaiskinti. AraSomas sistemos diegimo procesas, programos paleidimas. Trumpai aprasyta

imong kurioje §i sistema jdiegta, pateiktos prizastys, kodél imonei reikéjo tokios sistemos.

4.1 Informaciné posistemé

Duomeny bazés shema (Zr. 12 pav.)

BAZES CONTROLS
i Do IMTEGER MOT MULL

ID:INTEGER C_MAME Y ARCHAR(SO) NOT MULL

|BPATH N ARCHARC2S0) MOT MULL
MR ARCHARISO) MOT MJLL
DESCR:WARCHAR(Z50)
DATADATE NOT MULL

PRICRITY INTEGER MOT RULL

F_MAME: W ARCHARISO) MOT MULL
CAPTION: Y SRCHARZ2E0)
DEZCR: W ARCHAR{2I0)
AKTYUS INTEGER: MOT MULL
KLASE WARCHAR(SO)

ARTYWUSINTEGER MOT RULL

- USERS
FiE D IMTEGER MOT MULL

R_DETA LOGINWARCHAR20) MOT MULL

ﬁ,{ DNTEGER MOT MULL IB_LOGIN:Y ARCHAR20) NOT MULL
IB_PASSMORD: Y ARCHARY 200 NOT MULL

ATSA_HR:Y ARCHARIZO) MOT RULL

LAPT A ARCHAR(20) MOT MULL

AKTYWUSINTEGER NOT HULL

it ROLE_MR:WARCHARCZO0) MOT MULL
FEID_COMTRIIMNTEGER MOT MULL

»

S |

| _

ROLES
P PR ARCHARCZ00 MOT MULL

— — — USER_ROLES .

DESCR:WARCHAR2S0)
ﬁl{ ICeINTEGER MOT MULL

FINALINTEGER MOT MULL

FE ROLE_MR:YARCHARCZO0) MOT MNULL
FE ID_USER:IMTEGER MOT MULL

12 pav. Duomeny bazés shema

Kiekvienas lentelés irasas turi savo unikaly numerj. RySiams tarp lenteliy sudaryti yra
naudojami ir kiti unikalis laukai. Kadangi lentelés yra sudarytos kaip atskiri informaciniai
blokai Sie papildomi laukai naudojami raktiniai rySio ir unikaliis laukai. Kiekvienos lentelés
unikalus ID laukas reikalingas darbui su lentelés irasais, pagal juos nustatoma jrasy suraSymo

seka, lengviau tvarkyti duomenis.

45



Lenteliyu duomenu tipy paaiS§kinimas:

USERS

e ID — sveikas skaicius, unikalus jraSo numeris;

e LOGIN - tekstinis laukas, vartotojo vardas;

¢ IB LOGIN - tekstinis laukas, vartotojo jungimosi prie DB vardas;

e [B PASSWORD - tekstinis laukas, jungimosi slaptazodis;

e AKTYVUS - sveikas skai¢ius, vartotojo busena aktyvus arba ne(ar gali jungtis prie

sistemos);

CONTROLS

¢ |D — sveikas skaicius, unikalus numeris;

e F NAME — tekstinis laukas, formos pavadinismas;

e CAPTION — tekstinis laukas, komponento antraste;

e DESCR - tekstinis laukas, komponento aprasas;

e AKTYVUS — sveikas skai€ius, Zymi ar pavaldus sistemai;

e KL ASE - tekstinis laukas, komponenty klas¢ kuriai priklauso kontrolas;

e C_NAME - tekstinis laukas, komponento pavadinimas;

R DETA
e |D — sveikas skaicius, unikalus numeris;
e ROLE NR — tekstinis laukas, rolés numeris;

e ID CONTROL - sveikas skai¢ius, komponento unikalus numeris;

ROLES
e NR - sveikas skaicius, unikalus numeris;
e DESCR - tekstinis laukas, rolés aprasas;

e FINAL - sveikas skaicius, apibudina lankstuma;

USER_ROLES
e |D — sveikas skaicius, unikalus lauko numeris;
e ROLE NR — tekstinis laukas, rolé priskirta vartotojui,

e ID USER - sveikas skaicCius, sistemos vartotojas;
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BAZES

e ID — sveikas skaicius, jraSo numeris;

e IB PATH - tekstinis laukas, rolé priskirta vartotojui;

e NR — sveikas skaic¢ius, duomeny bazés numeris;

e DATE — datos tipo laukas;

e PRIORITY - sveikas skaicius, apibiidinantis prioriteta;

e ACTYVUS - sveikas skaicius, apibiidina bazés aktyvuma;

4.2  Sisemos diegimas ir vystymas

Analiz¢ ir projektavimas
4 .
Y _V‘ : Mokymai
Kurimas

A 4 A A

Igyvendinimas
\ 4 A 4 v

Veikla

A 4 A A
Techniné pagalba

13 pav. Diegimo ir vystymo schema

1. Analiz¢ ir projektavimas — pradinis kiirimo procesas. Jo metu nusistatomas sistemos
savybés, projektuojama sistema. Darbas tikslininamas ir derinamas su klientais.

2. Kirimas — tai suprojektuotos sistemos kiirimas, ruoSimas. Kurimo metu glaudziai
benrdaujama su uzsakovais, klientai mato pazanga, esama ir vystoma sistemos funkcionaluma
bei apipavidalinima. Kai kiirimas baigtas atliekamas programos testavimas.

3. Igyvendinimas- taj sistemos diegimas imonéje, darbo sto¢iy ruo$imas jos testavimas

darbo aplinkoje. Galutiniy sistemos vartotoju mokymas
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4. Veikla — atlickamos kasdieninés projekto operacijos, sistema naudojama
savarankiskai.

5. Techniné¢ pagalba — sistemai naudojant gali iSkylti tam tikru sistemos netikéty
nesklandumuy, arba atsiranda poreikis iSplésti sistemos funkcines savybes.

6. Mokymai — mokymai yra svarbi sistemos diegimo dalis. Jos metu vartotjai
susipazysta ir iSmoksta vartotis sistema. Svarbu, kad vartotojai Zinoty visas sistemos funkcijas,
kad darbo nasumas bity maksimalus. Pravartu sistemos vartotoju mokymus atlikti viso
sistemos vystymo laikotarpiu, taip aiSkiai matomi vartotojy poreikiai, o norint iSplésti vartotoju
teises sisteminiame aptarnavime atsiranda galimybé, vartotoja supaZzindinti su sistemos
detalémis bei veikimo principais. Tokiy biidu atsiranda vartotojas galintis atlikti smulkius

sistemos funcionalumo patobulinimus ar prapletimus be iSorinio isiki§imo | imonés veikla

4.3  Sistemos instaliavimas ir paleidimas

Kad sistema veiktu, darbo stotyje turi buti idiegta duomeny bazés InterBase kliento
aplikacija, darbo stociai turi biti suteiktas pri¢jimas prie duomeny bazés serverio kuriami
laikomi sitemos duomenys.

Kompiuteryje patalpinami programos failas, imi2005.exe paleidzia programa.

Paledziancio failo pateikimas vartotojui su paveiksliuku:
PaleidZziama programa atomatiSkai prisijungia prie duomeny bazés serverio ir pateikia
duomenis pagal atitinkamus nuostatus.
Paleidimo metu vartotjas turi suvesti prisijungimo varda ir slaptazodi, pagal kurj jis yra
identifikuojamas pagal duomeny bazéje saugoma informcija. Vartotojui suteikiami atitinkami

prioritetai, sistema paleista.

4.4 Administratoeiaus darbas sistemoje

4.4.1 Prisijungimo langas

Pries pradedant darba administratorius turi prisiregistruoti. Paleidus programa

automatiSkai iSvedamas i ekrang prisijungimo langas (Zr. 14 pav.).
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Administratoriu  sprisijungdamas jveda savo vartotojo varda ir slaptazodi.DB
pasirinkimas galimas paleidziant programos imi2005.exe faila su parametru ,setup”. DB

pasirinkimas leidzia atlikti kai kurias sistemos palaikymo operacijas.

Bl mbank -lolx|

SlaptaZodis I

YWardas I'I

Slaptazodis Imm
DE [LDATA LOC 5]

Prigijungti |

14 pav. Prisijungimas prie sistemos

Prisijungimo lango apraSymas:

1. Laukas 1 kurj vedamas vartotojo prisijungimo vardas.

2 Laukas i kuri vedamas vartotojo prisijungimo slaptazodis.
3. Duomeny bazés pasirinkimas.

4 Patvirtinimo mygtukas ,,Prisijungti.

5 Prisijungimo atSaukimas, uzdaroma forma.

4.4.2 Pagrindinis meniu

Pagrindiniame meniu (zr. 15 pav.) pateiktos visos pagrindinés sistemos operacijos, jos
smulkinamos einant gilyn hierarchinio meniu lygiais. Darbui su vartotoju duomenimis skirtas
meniu punktas ,,Administravimas®. Pasirinkus §i punkta sistema pateikia darbo su vartotojai
tipo pasirinkima, punktai ,,Vartotojai“ ir ,,Rolés/teisés* skirtas darbui su vartotoju teisémis ir ju

informcija.
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navimas  Zinynai | Administravimas

Pararnekrai

“artokojai

Rolés teisés

Blseniy pakeitimy Zurnalas
Duomenty pakeitimy Zurnalas
Pakaisymai)pakeitinai

15 pav. Pagrindinis sistemos meniu

4.4.3 Darbo su vartotojai langas

Darbui su vartotojy duomenimis naudojama ,,Vartotojai“ forma, iSkvie¢iama per meniu
punkta ,,Vartotojai®. Sioje formoje pateikiama pagrindiné vartotojy informacija: prisijungimo
vardas, atsakingo asmens kodas, vardas ir pavardé(zr. pav. 16). Galima atlikti veiksmus: irasyti
naujus vartotojus, keisti ju prisijungimo duomenis, iSkviesti roliy tvarkymo forma, trinti senus

ir {raSyti naujus irasus.

ﬂ_i'lul'artntnjai =10] x|
|£zaugoti | Roles | (3 | ’ﬂ‘ |

Pawvarde, vardas I.ﬁ.tsakinqas azmuo I &
Romas Smaliukaz E1Y

J 2 Antanas Kovas GED

Priziiunoimo wardas

16 pav. Sistemoje registruoti vartotojai
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Galimi veiksmai:

1.Naujo vartotojo jvedimas. Klavisas: il Sukiirus nauja vartotoja, jis apraSomas

uzpildant vartotoja apibiidinancius laukus.

2.Vartotojo Salinimas. Klavisas: ll
3.Vartotojo duomeny redagavimas, atlickamas pasirinkus norima jrasa sarase ir jo lauka.

4.Ivesty ar koreaguoty duomeny saugojimas. Klavisas: ISsaugoli

4.4.4 Darbo su rolémis langas

Iskvie¢iama i§ vartotoju formos. Si forma pateikia informacija apie jau esamas roles,
naudojama nauju roliy jvedimui ir esamy Salinimui. Norint redaguoti roliy teikiamas teises
iSkvie€iama forma ,,Detalus roliy jrasai®.

Formoje ,,Rolés*“ yra pateikiamas rolés kodas(pvz. FDP) ir aprasas (pvz. Finansy
duomeny perzitira) taip pat pozymis (laukas FINAL), kuris nusako ar nauji sistemos

komponentai yra pavaldds Siai rolei(jtraukiami i jos detaliuosius jraSus)
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lli;roles =lo =]

Detalls jradai Kantralai [ ﬂ

Raole Apraymaz FIMAL -
|| ADMIN Administratoriuz O
| |eeE Eandymams O
m Finanziniy duomeny peréitra O
| FE. Finanzy kontrala O
|_|FS Finanzy zpecialistaz O
|_|FZA Finanging Zinpriy administratoriue O
|| GRE Garmybos pabaigos kontralg O
|| GDA, Garmybos duomeriy adniniztratoriug O
|| GDF Garmybos duomeriy peréitia O
| GEFK. Garmybos eigos kontrolé O
| |GPa Gamybos plano adminiztratoriugz O
| |GFK Gampbos pradéios kontrolg O
|| G5 Garmybos specializtaz O
|| GTDA Garmybos technologios duomery adminiztratarius O
|| G Garmybos Zinpriy adniniztratoriug O
|_|IMRP iMRP kontralierius O
| |LF Likuiiy peridia O
|_|MRP MRF kontralierius O o
| |oF Dbiekby peréitra O
|| PO, Firkirno duarnery administratoriuz O
|| FDF Pirkirmo duarery peréitira O
BES Pirkirny karitralé O
|_|FLDF Flanawimo duomeny peréitra O
|_|FS Firkirmy specializtas O
|| Fzh, Firkirg Zingrg administratoriuz O
|| RDA, Pardavirao duomeriy adriniztratoriug O
|| RDF FPardavirao duormeny perfitira O
|_|RK Pardavimy kontralé O
|_|RS Fardavimy specializtaz O
|_|RZA Fardavimy Zinpriy administratoniuz O
| |5ADMIN Sizternos administratoriug ¥
|| SaMD1 Sandélininkaz | [pajamavimas] O
|| SaMD2 Sandélininkaz 1 [gamyba) O
5P Sarady perditra O
| |valk Vidinio atsargy judgjimo kontrale W~ =l

17 pav. Sistemoje esamy, roliy sqrasas

Roliy lango apraSymas:

1.Naujos rolés sukiirimas. il
2.Rolés salinimas. ll

. ey . iuq e L. . . . Detalls jrazai
3.,,Rolés detaliis jrasai“ formos iskvietimas, kai norima redaguoti rolg. :

. .. ... ey e e K.ontrolai
4.Formos ,,Kontrolai, kurioje visi sistemos komponentai iSkvietimas 4|

141 .. 1% "
5.Pakeitim saugojimas £zaugoti




4.4.5 Roliy detaliy jrasy langas

Aprasomos roliy galimybés ir teisés sistemoje, ju teisiy redagavimas (plétimas,
siaurinimas). stupelyje ,Kontrolas®“ yra pateikiamas konkretus komponentas, kuris yra
priskirtas stulpelyje rolé¢ ,,Rolé¢* nurodytai rolei. ,,UZraSai“ nurodo sistemos komponento

uzrasa, o ,,Klas¢* sisteminiy komponenty klasé kuriai jis priklauso.

Rolé¢ kuriai yra priskirtas komponentas gali juo naudotis.

—ipix
o | Konrolas

1361EFOP “{LuzerRi ittand Jali TEutton

o 1765 FOP td ainF G amybal LGamyba Thenultem

o 1693 FDP b ainFPirkimai LFirkimai TMenultem

L 1546 FDP b ainFAdministravimas Atdminiztravimas Thenultem

o 1801 FOP td ainFAtzargos Abtzargos Thenultem

o 3635 FDP td ainFAtask aitosPard Ataskaitos TMenultem

L 3670 FDP b ainFAtask aitosG am Ataskaitos Thenultemn

o 3705 FOP b sinFAtazk aitozPirk Atazkaitos Thenultemn

o 35EE FDP t ainFAtaskaitosits Ataskaitos TMenultem

L 3600 FOP b ainFAtask aitosPlan Ataskaitos Thenultemn

o 391 FOP b sinF Dirbtisunuraymaiz Diirbki 20 Hurafymaiz Thenultemn

o 3527 FOP b ainF Dirbtisuperdavimaiskitzandll Diirbti 20 perdavimaiz j kitg zandel Thenultem

L 1945 FOP b ainF Drirbtizupriraprmaiz1 Dhirkiki 20 priragprmais THenultem

o 1331 FOP b sinFEurtiPRIR Furti nauja Thenultemn

o 3413 FOP b ainFEutiPERD Faurti nauja Thenultem

o 3455 FDOP td ainF K urtiM LR Furti nauja Thenultem

o 2082 FDOP b ginF Lik ik lausal Likugiy uklauza Thenultemn —I

o 1729 FDP b ainFPardavimail F.ardavimai TMenultem

o 1837 FOP b sinF Planawimas1 Pilanavimas Thenultemn

o 1583 FDP b ainFParametrail Pararnetrai Thermltem

o 1903 FOP b ginF Prirapmail Priragumai Thenultem

o 1667 FOP tainFRoles_teizes Rolés/teizés Thenultem

o TR FDP t ainFUzklausosPard Uzklauzos Thermltem

o 3740 FDP t ainFU zklausosGam Uzklauzos TMenultem

o 3310 FOP b ginF Ll zklauzosdt s LIZklauzos Thenultemn

o 1620 FOP b ainF artotajail W artotojal Thenultem

L 2017 FOP t ainFyertybsel Wertybes Thenultem

o 1873 FDOP td ainF zinynai Zhinyhai Thenultem

o 2519 FDP MurFiltFB uttan Filtruoti TEutton

L 2555 FDP MurFormFButtang B TEutton

o 2663 FOP HurFarmFPAS_Button2 > TButton

o 2693 FOP MurFormFPAS_Buttond - TButton

L 2771 FOP HurFormFPAS_Button3 > TEutton LI

18pav. Detalus roliy ir jy teisiy sistemoje aprasymas
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Rolés detaliis jrasai lango pagrindinés f-jos:

1. Naujo komponento priskyrimas rolei, suteikiant teisg i ji. il

2. Rolei priklausomuy komponenty Salinimas (prarandamos teisés) ll

3. Pakeitimy saugojimas

| #zaugoti |

4.  Konkretaus iraso paieskai pagreitinti naudojama paieska kuri iSkvieciama klavisu

|etkati gilutéze

5. Galima iskviesti sistemos komponenty filtra ﬂ

6.  Galima iSkviesti sistemos roliy filtra, klavisu ﬂ.

Pradejus paieska eilutése pasirodo papildomas komponentas paieskai:

EET—

B

19 pav. Paieskos laukuose komponentas

4.4.6 Filtravimo forma

Sistemos komponenty ir roliy filtras leidzia pasirinkti irasus pagal norimus kriterijus.

Filtruojama pagal norimus iraSo laukus, jvedant norima reikSme¢ ir pasirenkant reikSmés

simboliy sutapimo tvarka: tikslus sutapimas, dalinis, dalinis pradzios sutapimas, dalinis

pabaigos sutapimas . Formos yra identiskos skiriasi pateikiami laukai(20 ir 21 pav.).

IBX Filter Dialog

Fieldz

C_H&ME
CAPTIOMN
DESCR
F_MaME
D
ID_COMTH
KLASE
ROLE_MR

Field *alue

[Clear |

—Search Type
" Exact Match

% Patial Match at Eeginning
" Partial Match at End
" Partial Match Arywwhere

[T Case Sensitive

[T Mon-matching Becords

By falie I By Range I

e I Soioted

WiEt Summary |

Hew Searzh

20 pav. Komponenty, filtras
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IBX Filter Dialog x|

Figldz
Field W al
AETTYUS gt b W Ok
C_NAME | Cie=r |
CAPTION e parch T
DESCH ffﬂéiacfﬁatch —x Caneel
rﬁN'&ME i* Eartial tatch at Beginning
KLASE ™ Partial Match at End
LIST " Partial Match Anywhere
[ Casze Sensitive
[T Mon-matching Records

By Walue I By Range I

CEN | Selected Wiy S ummrm ary) | Hew Search

21 pav.Roliy filtras

4.4.7 Darbo su sistemos komponentais langas

Iskviediama i3 lango ,,Rolés”. Sioje formoje pateikiamas visy sistemoje esamy formy ir ju
komponenty sarasas.

Pagrindinis formos uzdavinys yra nustatyti ar komponentai yra prieinami roliy sistemai.
Komponentai kuriy laukas ,,A“ pazymétas, yra pavaldus roléms ir gali biti jtraukiamas { jos
detaliuosius irasus. Naujai pazymimi komponentai automatiskai jtraukiami i ty roliy detalius
irajus kuriy FINAL laukas yra nepazymétas. Nepazymeti komponentai yra nepavald

nepriklausomai nuo vartotojo ar jo rolés.
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Jl:kontrolai

|#zaugoti legkoti eilutése CF

B | F HAME | CAPTION C MAME DESCH KLASE
|| I~ |MainF M atavimo vienetai &ttt THerultemn
|| I~ |MainF tazqai kM azgai2 Thenulterm
|| I~ |MainF MedZiagy poreikio planawinas Mediagpareikioplanayvimas Thenulterm
|| I~ |MainF ik &jimo salvgos M okjirnozigo: Thenulterm
|| I~ |MainF MHuragymai MHurapmail Thenulterm
- I~ |MainF Murodyrnai kraoti produk.cijz Huradyrnaikrautipradulk.ciil Thenulterm
- ¥ |MainF P ardarimai Pardawimnail THerultemn
- ¥ |MainF Plaravimss Platiawimas1 THerultemn
- I~ |MainF FPagalba FPagalbal Thenulterm
- I~ |MainF Pajamnavimas Pajannavimas1 Thenulterm
- I~ |MainF Paj&gurny apkrovine atazkaita Pajgurnapkrovimoatazkaital Thenulterm
- I~ |MainF Papildomai i#duoty 2aliawy jeedimas Papildomaiuduct sliawwedimaz Thenulterm
- ¥ |MainF Parametrai Paramnetrail THerultemn
- I~ |MainF Pardavimo uZzakpmai Pardawimousz sk yrmail Thenulterm
- I~ |MainF Pardavimo uZzakymo padengimas Pardawimousakymopadengimas1 Thenultem
- I~ |MainF Pardavimo uZzakymy wwkdemo ataskaita Pardawimousakymsyk dymoatask aital Thenultem
- I~ |MainF Pardawimy planas Pardawimplanaz1 Thenultem
- I~ |MainF Pazlaugos Pazlaugos1 Thenultem
- I~ |MainF Perdavimas | kita sand&l) Perdavimaskitzand!1 Thenultem
- I~ |MainF Pilnas gamybos planas Pilnasgamgbozplanas Thenultem
- I~ |MainF Pilro gamybos plano wwkdemo atazkaita Pilnogamybosplanoywyk dymoatask aital Thenultem
- I~ |MainF Finigy srauby ataskaita laikotarpioi Finigsrautataskaitalaikotarpiuil Thenultem
- I~ |MainF Pirkimai pagal tieke&jus Pirkimaipagaltiekjus1 Thenultem
| [T tainF Pirtkimo paraizkoz Pirkimoparaik oz Thenultem
| [T tainF Pirkimo uzzakymai U zakymaitiekjams1 Thenultem
| [T tainF Pirkimo uzzakymy wpkdymo atazkaita Pirkimouzakymuwypk dymoataskaital Thenultem
| [T tainF Pirk&jai Pirkjaiz Thenultem
| [T tainF Pirkejy grupes Pirkjgrupsz1 Thenultem
| [T tainF Planirial uzzakymai Planiriaiuz akymail Thenultem
| ¥ tdainF Priragymai Priraymail Thenultem
| ™ tainF Pristatpro biidai Tiekimobdail THenultem
M tainF Pristatprmo zalygos Tiekimozygos1 Thenultem

=10l x|

22 pav. Komponenty priskirimo roliy sistemai langas.

Komponenty lango pagrindinés f-jos:

1. Naujo komponento priskyrimas rolei, suteikiant teisg { ji. il

2. Rolei priklausomy komponenty Salinimas (prarandamos teisés) ll

3. Pakeitimy saugojimas

|Zzaugati |

4. Konkretaus jraSo paieskai pagreitinti naudojama paieska kuri iSkvie¢iama

oy lefkoti eilutésze M1t X .y v
klavisu —l ISkvieCiamas paieskos komponentas (zr. Pav. 19).

5. Galima iskviesti sistemos komponenty filtra ﬂ (zr. Pav 20).
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4.4.8 Vartotojy roliy langas

Iskvie¢iama pagrindinio meniu komponento ,,Rolés/Teisés* paspaudimu. Sioje formoje
siejami vartotojai ir rolés. Vartotojui galima parinkti papildomas roles, jas keisti arba Salinti.
Vienam vartotojui gali biiti priskiriamos kelios rolés ir ta pati rol¢ gali biiti priskiriama keliems
vartotojams. [raSe yra pateikiamas vartotojas, jo kodas, prisijungimo vardas ir priskirtiama

rolé(zr. 23 pav.).

=10 x|
| gzaugati | [} | ﬂ |

ardé, vardaz R ole |F'risiiunqimu vardaz |.t'1'«tsak. kodas | 1=
Administratorius 1 Gy

MRP kontrolierius 2 Go
Antanas Fovas Finanzay kantralé 2 GD
Antanasz Kovas Gamybos eigos kontrolé 2 Go

23 pav.Vartojams parenkamy roliy langas

Vertotojy rolés formos veiksmy aprasas
1. Naujo iraso kiirimas il
2. [raSo trynimas ll

3. Pakeitimy saugojimas |#saugati

4.5 Darbas su sistemos vartotojo sasaja sistemoje

4.5.1 Prisijungimo langas

Prie$ pradedant darba vartotojas turi prisijungti prie sistemos jam suteiktu prisijungimo
vardu ir slaptazodziy. Paleidus programa automatiskai iSvedamas i ekrang prisijungimo langas

(zr. 14 pav.).
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Prisijungusi vartotoja sistema atpazysta pagal jo prisijungimo varda, ir suteikia teises

prieiti prie atitinkamy sistemos komponenty

4.5.2 Vartojo pagrindinio meniu langas

Priklausomai nuo administratoriaus suteikty teisiu vartotojui, jis gali pasiekti meniy

punktus ir langus, atlikti juose veiksmus tik pagal jam priklausoma prioriteta.

Firkimal  Pardavimal  Gamyba  Atsargos | Planavimas Zinynail  administravimas
| Direkkywviniai gamybos planai »
Gamybos prognozavimo lenkelés  #
Pirkimo paraizkos

Planiniai uzsak:ymai
kooperacijos uZsakymai
Medgiagy poreikio planavimas »

Akaskaitos »

24 pav.Vartojo pagrindinis meniu

Meniy punktai, klavisai ar kiti komponentai kurie pagal vartotojo teises neprieinami yra
neaktyviis. Vartotojas intuityviai mato galimus sistemoje veiksmus. Did¢ja darbo naSumas ir
kokybé, uztikrinamas duomeny saugumas. Vartotojui prireikus atlikti naujas jam igaliotas
operacijas, administratorius nesunkiai, pats naudodamasis grafiné€s vartotojo sasajos pagalba,

gali jam priskirti galingesng rolg arba sukurti nauja su tam tikromis galiomis.

4.6 Sistemos uzsakovai

Valdymo sistema buvo pagal konktrety uzsakyma, UAB "VAE Legetecha". [moné
isteigta 1995 m. Jos steigéjai - AB "Lietuvos gelezinkeliai" ir VAE AG, Austrija. UAB "VAE
Legetecha" ikurta tiekti ieSmus, smailes, kryzmes ir izoliuotasias sandiiras "Lietuvos

gelezinkeliams" ir padéklus visoms VAE grupés imonéms.
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Imonés veikla:
o Projektuoja ir gamina gelezinkeliui skirtus gaminius (gelezinkelio ieSmus bei ju

dalis, kryzmes, izoliuotasias sandiiras, bégiu padékles, balansuotuvus)

° Kryzmiy, smailiy, ieSmy surinkimas

o Padékliy, kryzmiy jungiamyjy bégiu, kryZzmiy smaigalio suvirinimas elektrolanku
o Metalo gaminiy mechaninis apdirbimas

o Papildomos irangos gelezinkeliams montavimas

o Izoliuotyjy sandury klijavimas

° Susidévéjusiy ieSmo daliy remontas

4.6.1 Uzsakymo priezastis ir tikslas

Imonéje naudota valdymo sistema buvo jau pasenus nepakankamai nasi, neturéjo jokiy
galimybiy valdyti vartotojy ir ju teisiy. Imonei ple€iantis pradé¢jo nebepakakti naudojamos
sitemos nasumo, buvo nuspresta diegti nauja. Pagal uzsakovu pageidavima sitema turéjo

atitikti Siuos funkcionalumus:

. Sistema turi s€ékmingai vykdyti operacijas valdymo ir apskaitos operacijas

o Sistema turi aptarnauti apie 15 — 20 vartotoju, su galimybe pléstis.

o Sistema naudojama vietiniame tinkle

e  Vartotojas gali prieiti tik prie jam reikalingos informacijos. Pri¢jimo galimybés
matomos ir lengvai suprantamos vartotojui.

o Kievienas vartotojas turi atskira prisijungima.

o Kiekvienas sistemos vartotojas gali turéti skirtingas arba vienodas, atitinkamai
pagal jo darbo pobiidj, teises.

o Vartotojo informacija ir jo teisés lengvai keic¢iamos.

o Sistemos vartotojy galias, kurios suteikia galimybeg atlikti tam tikras operacijas arba
perzitireti tam tikrus dokumentus, tvarko ir prie ju prieina vienas vartotojas - administratorius

o Prie sistemos gali biiti prisijungg visi vartotojai

o Greitas duomeny skaitymas, raSymas ir apdorojimas

. Greitas duomeny perdavimas tarp duomeny bazés ir vartotojo sasajos
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ISVADOS

Suprojetuota, suprogramuota ir idiegta informaciné valdymo sitema. Sistema visus

uzbréztus uzdavinius:

¢ Kiekvienas sistemos vartotojas turi atitinkamas teises.

e Teisés yra lankscios lengvai koreguojamos.

¢ Kiekvienam vartotojui suteikiamas atskiras prisijungimas.

e Vartotojy teisiy tvarkymu uzsiima vienas iSskirtiniu teisiy vartotojas ( sistemos
administratorius).

¢ Vartotojy teisés valdomos grafinés sasajos pagalba.

¢ Informacija apie vartotojy teises yra saugomos atskiroje teisiy duomeny bazéje.
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