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SUMMARY

Modern education tendencies are closely related to education and development of
meaningful competencies and capabilities. Constantly improving information technologies
have definitely changed teaching and learning possibilities. Their application must be in
harmony with the nurturance of the mother-tongue, literature and culture. The latest
achievements of computer linguistics together with insights of linguists and folklore
researchers of the last century give new promising prerequisites for application of information
technologies to raise creativeness.

The work discusses teaching computer programs designed for education of the
Lithuanian (mother-tongue) language, presents the analysis on morphologic research of fairy-
tales by different folklorists, and gives review of the situation on language creativity
education in Lithuania.

It has been defined that schools in Lithuania face the problem of language creative
education — pupils cannot and do not want to create texts. To tackle the problem a teaching
computer aid “Tale scenario“for pupils of the lower grades was designed. The aid was
designed using computer modeling and construction. Based on the model of a fairy-tale a
scenario of a new tale is composed from particular structural parts. The scenario is published
and a pupil creates a tale on it.

The teaching computer program is designed with FrontPage website creating
program, using the elements of JavaScript programming language.

The analysis of the program application in the teaching process and results of
pedagogic experiment are presented in the work. Having performed the work the conclusions
are drawn showing that the created aid ,,Tale scenario* facilitates and improves creative work.

The work is written into CD and distributed freely.
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[VADAS

Siuolaikinés edukologijos tendencijos siejamos su reik§mingy asmenybei
kompetencijy ir gebéjimy ugdymu bei vystymu. Nuolat tobuléjancios informacinés
technologijos ryskiai pakeit¢ mokymo ir mokymosi galimybes. Taciau siekis ugdyti socialini
bendruma, pazinuma, kirybinguma ir geb¢jima mokytis iSlieka kertiniu principu visuose
asmenybés lavinimo etapuose. Informaciniy technologijy panaudojimas turi harmoningai
deréti su gimtosios kalbos, literatiiros, kulttiros puoseléjimu. Daznas humanitariniy moksly
mokytojas (ypa¢ vyresnés kartos) iSgyvena tam tikra prieStara tarp naujai uzpliistanciy
kompiuteriniy bei mobilaus bendravimo priemoniy, kurios sékmingai skinasi kelia
techniSkyjy dalyky (matematika, fizika, chemija ir kt.) mokyme, ir §iy priemoniy sumanesnio
taikymo estetiniame (literatlira, menas, muzika) asmenybés lavinime. Reikia pripazinti, kad
naujos technologinés humanitarinio lavinimo(si) galimybés daugeliu atveju siejamos su
pasyvaus mokymo paradigma, t. y. steb¢jimu, klausymu. Interaktyvios kompiuterizuotos
uzduotys kol kas leidzia jgyvendinti tik dalinius kiirybinius asmenybés ugdymo tikslus. Nors
mokiniai ir mokytojai turi dideles galimybes naudotis ivairiausia informacija (mokomosios
programos, padedancios greiCiau ir lengviau jsisavinti mokomaja medziaga, naudojimasis
internetu, videofilmai), taciau kompiuteris, kaip tiesiogiai kiirybinguma skatinantis
instrumentas, mokykloje dar néra pakankamai suvokiamas ir vertinamas.

Pastaryju mety kompiuterinés lingvistikos pasiekimai kartu su praé¢jusio Simtmecio
kalbininky ir tautosakos tyrinétoju ( A.Propp, L. Sauka, B. Kerbelyte, G. Kadzyt¢ )
1zvalgomis sukuria naujas daug zadancias prielaidas, kad esama situacija i§ esmés galéty
pasikeisti. Tekstynai (didelés apimties jvairios paskirties teksty saugyklos), kompiuterizuotos
teksty analizés instrumentai, kompiuterinio vertimo sistemos, automatinés interneto puslapiy
anotavimo programos — tai tik nedidelis saraSas galimybiy, kurios $iuo metu laisvai
pasiekiamos eiliniam literatiiros ar humanitarinio lavinimo mokytojui. Tac¢iau pasirinkimas
programy, kurios biity patrauklios mokiniui savo paprastumu ir funkcinémis galimybémis
komunikaciniam kiirybiskumui ugdyti, kol kas néra daug. Si problema ypaé svarbi
zemesnese klasése (4-5 kl.), kai mokinio kiirybiniai geb¢jimai tik pradeda rysketi.

Siandien vaikai gyvena kaitos procesy ir informacinés visuomenés vystymosi
laikotarpiu. Ateityje Siy procesy vystymasis dar labiau spartés ir taps sudétingesnis, todél,
norédami paruos$ti mokinius gyventi ir kurti besikei¢iancioje visuomenéje, mokytojai pagristai
kelia klausimus, kaip ir ko mokyti, kokias uzduotis mokiniams pateikti, koks yra mokytojo

vaidmuo.



Sio tyrimo tikslas yra, pasinaudojant stebukliniy pasaky struktiirinés analizés
rezultatais, sudaryti pasakos scenarijaus kompiuterizuoto komponavimo programa, kuri i$
saugykloje esan¢iy pasaky struktiiriniy fragmenty IV- VI kl. mokiniams leisty kurti ivairaus
sudétingumo stebuklinio turinio pasaka. Suprantama, kad kiirybingumo ugdymo kontekste, Sis
principas néra visa apimantis. Jis skatina ir leidzia atsiskleisti tik tam tikriems kombinatorinés
kirybos mechanizmams. Sudétingesni kirybiSkumo ugdymo svertai slypi gilesniuose
Zmogaus mastymo sampratos lygmenyse. Taciau §i, nors ir primityvi priemon¢, suteikdama
mokiniams kitokiy kiirybiniy alternatyvy, gali biti pozityvi ir perspektyvi tolesniy tyrimy ir
taikymuy sritis.



1. KURYBINGUMO UGDYMO PROBLEMA IR JOS ANALIZE

Kiirybingumas — tai sugebéjimas atrasti visiSkai naujus iSraiSkos arba problemy
sprendimo biidus. Kiirybingi mokiniai turi lakia, drasia ir numatancia vaizduotg, kuri padeda
jiems lengvai naudotis igyto patyrimo ispiidziais ir kurti naujus. Taciau ne visi mokiniai yra
kiirybingi.

Palankiausias amziaus tarpsnis kiirybingumui reikstis — vaikysté. Suaugusiyjy amzius
labiau produktyvus kiirybinés veiklos galutinio rezultato pozitiriu. Suaugusiam yra svarbus
pats kiirybinis produktas. Paaugliams btidingas hipotetinis — dedukcinis, teorinis mastymas,
jie labiau linkg apmastyti jvairius problemy sprendimy bidus, pasizymi rysSkesniais
kombinacinio mastymo sugeb¢jimais. Mokykloje kiirybinio mastymo originalumas labiausiai
biidingas pradinukams. Paauglystéje ir net jaunesniojo mokyklinio amziaus tarpsnyje
kiirybingumas pradeda maZzéti, bet intensyviai vystosi formalus loginis mastymas.

2004 metais buvo tirti vaiky verbalinio ir neverbalinio (vaizdinio) kiirybinio
mastymo struktiiriniai ypatumai [A.Petrulyté, 2004]. Tyrimu nustatyta, kad jaunesniojo
mokyklinio amZiaus vaiky verbalinis kirybinis mastymas geré¢ja, o neverbalinis (vaizdinis)
nesikeicia. Vadinasi mokyklos pradinése klasése verbaliné kiiryba yra sékmingiau lavinama
negu vaizdiné, neverbaliné. Tais paciais metais atliktas kitas tyrimas, kuriuo siekta iStirti
vaiky kirybinio mastymo ypatumus [Gimtasis zodis, 2004]. Tyrimo rezultatai leidzia daryti
iSvada, kad pradinukai daugiau démesio skiria ne id¢jos naujumui, originalumui ir savitumui,
bet detalei — savo kiirybinés id¢jos iSpildymui, jos iSraiskai - kiirybingumui.

Sie tyrimai rodo, kad verbalinio kiirybingumo nebuvimo problema atsiranda
paauglystés laikotarpiu. Kas nutinka, kad verbalinis kiirybingumas silpnéja paauglystéje. Tai
lemia ne tik paauglystés laikotarpiui buidingas mastymas, yra daugiau priezasCiy, nulemianc¢iy
verbalinio kiirybingumo silpnéjima:

e mazas knygy, spaudos skaitomumas;
e televizijos jtaka;
e platus kompiuterizuotos kalbos vartojimas;

e bendravimas mobilaus rySio priemonémis.
1.1. Kalbos ir literatiiros geb¢jimuy ugdymas mokykloje

Bendriausia gimtosios kalbos dalyko paskirtis — iSugdyti asmens komunikacing

kompetencija. Komunikacija - geb¢jimas reiksti, suvokti ir interpretuoti mintis, jausmus,



faktus Zzodziu ir raSytine forma. Gimtosios kalbos mokyme iSskiriamas kalbinis ugdymas
(kalbos vartojimas ir kalbos pazinimas) ir literatiirinis ugdymas.

Literatiirinis ugdymas yra neatsiejama kalbinio ugdymo dalis. Pagrindinéje
mokykloje (5-10 klasés) siekiama iSsaugoti ir stiprinti pradinéje mokykloje susiformavusi
nora skaityti knygas, ugdyti pagarba literatiirai. Vaiko literatiirinis ugdymas prasideda
kudikystéje — lopSinés, pasakos. Literatiirinis ugdymas mokykloje - nuo mity, tautosakos.
Tautosakos mokymas — vienas svarbiausiy uzdaviniy lietuviy literatiros mokymo procese.
Ant tautosakos pamato formuojamas lietuviy literatiiros mokymas, literatliros supratimas.
Bendrosiose programose ir iSsilavinimo standartuose sakoma: ,,Ir mokytojas, ir moksleivis
turéty suprasti, kad gryniausias, skaidriausias kalbos ugdymo(si) Saltinis Siandien yra
tautosaka ir geriausi gimtosios literatliros raSytoju kiriniai.“ [Bendrosios programos ir
iSsilavinimo standartai: 2003, 115 p.] Mokant tautosakos 5 klaséje iSskiriama liaudies
pasaka, pagrindiniai pasaky tipai. Skaitomos ir analizuojamos stebuklinés pasakos, mely
pasakos, pasakos be galo. Pristatoma pasakos struktiira. Pagal bendryju programy ir
iSsilavinimo standarty reikalavimus akcentuojamas treciojo brolio motyvas ir jo prasmé.
Analizuojama literatiiriné pasaka, lyginama su liaudies pasaka. Aptariama pasaky personazy
[vairove.

Lietuviy gimtosios kalbos mokyme kalbinis ugdymas skiriamas { dvi kategorijas:
kalbos vartojima ir kalbos pazinima. Mokinys vysto kalbinius gebéjimus vartodamas kalbg ir
pazindamas kalbos sistema. Kalbos ugdymo uzdavinys - supazindinti mokinius su kalbos
sistema, mokyti ja naudotis kuriant raSyting ir sakyting kalba. Visuomen¢je intensyviai plinta
ir vystosi kompiuterizuota raSomoji kalba (elektroninés terpés, kompiuterinis bendravimas,
mobilus rySys ). Tai daro didziulg itaka ir mokiniy kalbai. RaSydami elektroninius laiSkus
mokiniai nebevartoja vaizdingy zodziy, raSo (vairiais trumpiniais, lotyniskais raSmenimis,
skurdinama teksto kultiira. Tod¢l mokykloje ypatingas démesys turi biiti skiriamas kalbos
kiirimui rastu.

Didelis démesys skiriamas teksto suvokimui ir teksto kirimui. Bendrosiose
programose ir iSsilavinimo standartuose iSskirta sritis ,, Teksto kiirimas“. Baigdamas 6 klase
mokinys jau turi moketi , kurti teksta, laikydamasis pagrindiniy teksty kiirimo principy bei
bendryjuy stiliaus reikalavimy® [3]. Gimtosios (lietuviy) kalbos brandos egzamino programoje
sakoma, kad bus tikrinama, kaip abiturientas geba rasyti teksta paisydamas pagrindiniy teksto
komponavimo reikalavimy: ivadiné pastraipa, déstymo pastraipos, siejamosios pastraipos,
apibendrinamoji pastraipa, kaip geba kurti nurodytos apimties ir paskirties tekstus.Teksto
(tiek Zodinio, tiek raSytinio) kiirimo mokymas yra svarbiausias uzdavinys lietuviy kalbos

mokytojams.



Gimtosios kalbos mokymo turinys pateikiamas koncentriniu principu. Tos pacios
temos (tik nuolat gilinamos) nagrinéjamos {vairiuose koncentruose. Moksleiviai visuose
koncentruose mokosi kurti visy tipy (pasakojimo, apraSymo, samprotavimo) tekstus.

Pradiniy klasiy mokiniams yra parengtas pratyby sasiuvinis ,,Kuriame pasaka“. Sis
sasiuvinis skirtas teksto kirimui mokyti. Teksto kiirimo mokymas pradedamas pasakos
kiirimu. Kai kurios pasakos yra skaitytos per pamokas, kai kurias mokiniai gird¢j¢ namuose ar
patys skaitg. Mokiniai girdétas pasakas atpazista pagal paveikslélius (sasiuvinis gausiai
iliustruotas), juose esancius herojus ar antipodus. Palaipsniui mokiniai supazindinami su
pagrindiniais veikéjais, ju gerais ir blogais darbais. Akcentuojama standartiné pasaky pradzia
ir pabaiga. Daugelyje uzduociy mokinys gali rinktis teksta paraSyti ar tiesiog iliustruoti.
Mokytojas gali skirti uzduoti atsizvelgdamas 1 mokinio galimybes. Nemokantys raSyti gali
pasaka kurti pieSdami, vyresni mokiniai kuria teksta. Mokiniams sitiloma keisti struktiirines
dalis: pradzia, pabaiga, veikéjus ir juy iSbandymus.

Pagrindinéje mokykloje (5-10 klasés) mokiniai mokosi kurti raytinj teksta. Teksto
kiirimas prasideda nuo zinomo teksto kirimo. Penktoje, SeStoje klas¢je mokiniai kuria
pasaka, raSo raSiné¢lius. Tai yra pasakojamojo tipo raSiniai. Septintose — astuntose klasése
raSomi publicistinio stiliaus raSiniai. Vyresnése klasése ypatingas démesys skiriamas

samprotaujamojo tipo rasiniams, teksto interpretacijoms.
1.2. Verbalinio kiirybingumo ugdymo problemos analize¢

Kaip jau minéta teksto kiirimui visose mokymo pakopose kiriama daug démesio.
Taciau kokia yra situacija Lietuvos mokyklose? Zurnalo ,,Gimtasis Zodis* iniciatyva 2004
metais Lietuvoje buvo vykdomas respublikinis projektas ,,Zmogaus gabumuy, kiirybiniy
sugebéjimy ir kiarybingumo ugdymas“. Siuo projektu buvo siekiama pademonstruoti, kaip
galéty buti skatinamas mokytojo ir mokinio savo vertés pajautimas, kaip plétojami nevienodi
gabumai ir geb¢jimai, kaip, taikant jvairius metodus, Siuolaikines ugdymo strategijas, padéti
gebéjimus pritaikyti praktiskai, kaip ugdyti gaby zmogy, sudaryti jam salygas nelikuriuojant
kity zengti { prieki, naujoviSkai dirbti. Projektas buvo skirtas mokytojams, déstytojams,
biireliy vadovams, pla¢iajai visuomenei.

2006 metais ,,Gimtojo zodzio* Zurnalas vykdé¢ kita projekta ,,Tekstas kaip viena
svarbiausiy kalbos ugdymo ir ugdymosi priemoniy“. Siuo projektu buvo siekiama atkreipti
visuomenés démesi | kalbos ugdyma. Buvo siekiama supaZzindinti su naujausiomis ugdymo
strategijomis, technikomis, kalbos mokymo ir mokymosi kryptimis, Siuolaikine teksto

samprata. Buvo siekiama atkreipti démesi | proporcinga kalbinio, literatiirinio ir kultrinio
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raStingumo ugdyma. Akcentuojama daugiau démesio skirti sakytinés ir rasytinés kalbos
ugdymui.

Kiekvienais metais Svietimo ministerija, Svietimo plétotés centras ir Nacionalinis
egzaminy centras rengia Nacionalini mokiniy pasiekimy tyrima. Tiriami lietuviy kalbos,
matematikos, gamtos moksly ir socialinio ugdymo pasiekimai'. 2005 metais nacionaliniame
tyrime dalyvavo 3476 VIII klasiy mokiniai i§ 149 mokykly. Lietuviy kalbos uzduotis atliko
2118 VIII klasés mokiniy. Buvo tikrinamas teksto suvokimas ( sudaro 40% uzduoties) ir
teksto kurimas ( 60%). Tyrimo metu nustatyta, kad VIII klasés mokiniai, atlikdami lietuviy
kalbos uzduotis, vidutiniskai surinko 40% galimy surinkti tasky. Teksto suvokimo uzduociy
vidurkis yra 41,3 %, teksto kiirimo Siek tiek zemesnis — 38,6 %. Tai yra pakankamai Zemas
vidurkis. Ypac teksto kiirimo.

Teksto kiirimo uzduotimis buvo siekiama i$siaiskinti, kaip mokiniai geba kurti teksta
atsizvelgdami | raSymo tiksla, komunikacing situacija ir adresata. Taip pat tikrinta, kaip
mokiniai geba remtis bendraisiais teksto kiirimo principais: kaip i$laiko teksto struktiira, ar
raSydami atsizvelgia i pastraipos struktiira. Tikrinta, kaip mokiniai laikosi kalbos normu.
AStuntokams tyrimo metu buvo pateiktos trys teksto kirimo wuzduotys. Tai buvo
samprotaujamojo pobiidZio rasiniai skirtingiems adresatams, skirtingi raSymo tikslai. Sios
uzduoties tikslas buvo patyrinéti, ar mokiniai suvokia raSymo tiksla, kokiy problemy iskyla
formuluojant praSyma, argumentuojant, plétojant mintis. Darbai buvo vertinami teksto
komponavimo, kalbinés raiSkos aspektais. 1.1 paveikslélyje pateikti teksto kiirimo uzduoties

rezultatai (procentais) pagal atskirus vertinimo kriterijus.

Paisoma zanry reikalavimo

Teksto struktdra

Teksto nuoseklumas,
vientisumas

Rasymo tikslas, adresatas, O Straipsnis mokyklos
prasymo formulavimas 1 bendruomenei

| Straipsnis bendraamziams

Temos atskleidimas

O LaiSkas mokyklos

Rastingumas
ingu administracijai

Zodingumas, konstrukcijy
jvairumas

Bendrieji stiliaus reikalavimai

Pavadinimas

0% 20% 40% 60% 80% 100

o,
(s]

1.1 pav. Teksto kiirimo uzduoties rezultatai pagal atskirus vertinimo kriterijus

! Pateikiami duomenys i§ 2005 mety Nacionalinio mokiniy pasiekimy tyrimo
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Nacionalinio mokiniy pasiekimy tyrimo dalykinéje ataskaitoje raSoma, kad tik 16,6%
mokiniy para$é nepriekaiStingos struktiiros tekstus. Daznai teksto dalys neatskiriamos
grafiSkai: 34 % mokiniy neatskyré pradzios ir pabaigos, 9,2% visai neparas¢ pabaigos, 41,9%
raSiniy neturi pradzios ir pabaigos. RaSant samprotaujamojo tipo rasSini buvo pateikta galima
raSinio planavimo forma. Dauguma raSiusiyjy nors ir atliko planavimo veikla, bet ja
nepasinaudojo. Daroma i§vada, kad mokiniai turi daug minc¢iy, kurias gali iSdéstyti rasinyje,

bet nemoka ju sugrupuoti pagal svarba, ta pacia ar panasia minti.

| IV klasé 0O Vil klasé

100%
80%
60%
40%
20%
0%

Patinka lietuviy Megsta lietuviy |domis tekstai,  |domios rasymo

kalba kalbos pamokas skaitomi per uzduotys lietuvy

lietuviy kalbos  kalbos pamokose

pamokas

1.2 pav. Mokiniy pozitris i lietuviy kalbos dalyka [Dalykiné ataskaita, 2006]

1.2 paveikslélyje pateikiamas mokiniy poziiris i lietuviy kalbos dalyka. Palygintas
IV ir VIII klasiy mokiniy pozitris i lietuviy kalba kaip dalyka. Ketvirtokams (80 %) patinka
lietuviy kalba, jie teigia, kad idomiis tekstai skaitomi per pamokas (85 %), maziau idomios
uzduotys rastu (67 %) ir tik 55 % mokiniy teigia, kad mégsta lietuviy kalbos pamokas.
Vadinasi pradinukams patinka skaityti, raSyti, jiems grazi pati kalba, bet lietuviy kalba kaip
mokymosi dalykas jiems yra sunkus ir nemégstamas. Dar maZesnis procentas yra astuntoky
mégstanciy lietuviy kalbos pamokas (40%). Jei skaitymo uzduotys yra idomios 48%
aStuntoky, tai raSymo uzduotis gerai jvertino tik 35% astuntoky. Kuo vyresni mokiniai, tuo
maziau mokiniy besidomin¢iy lietuviy kalba. Akivaizdu, kad vyresniems mokiniams lietuviy
kalbos mokymasis yra svarbus tik dél to, kad baigiant viduring mokykla reikia iSlaikyti
privaloma lietuviy kalbos egzamina.

Kitas nacionalinio tyrimo klausimyno teiginys, kuri turéjo paneigti arba patvirtinti

mokiniai: Man patinka rasyti rasinius. Mokiniy pasirinkimas pavaizduotas 1.3 paveikslélyje.
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1.3 pav. Teiginio Man patinka rasyti rasinius patvirtinimas ar paneigimas [Dalykiné ataskaita, 2006]

Kuo vyresni mokiniai, tuo labiau nemeégsta rasyti rasiniy. 6 klas¢je 70% mergaiciy
teigia, kad patinka raSyti raSinius, o jau 10 klaséje 55%. PanaSiis ir berniuky rezultatai: 6
klaseje 50%, 10 klaséje 35% teigia, kad patinka raSyti raSinius. RaSiniy raSymui labiau pritaria
merginos, nes kiiryba reikalauja atidumo, kruopstumo, gilesnio literatiirinio i§prusimo.

Ta pati tvirtina ir Traky r. Onuskio vidurinés apklausti 6-10 klasiy mokiniai. 1.4
paveikslélyje pateiktas mokiniy atsakymas { klausima, ka mokiniai mieliau renkasi rasyti:
diktantus, atpasakojimus ar ra$inius. Rasiniai dominuoja 7 ir 8 klaséje. Sio amZiaus tarpsnio
vaikai labai meégsta nuotykiy literatiira, ivairius pasakojimus. Jie patys nori pasakoti.
Komentaruose mokiniai pazymi, kad rasiniuose gali raSyti tai, ka nori, vartoti tuos Zodzius,
kuriuos tikrai gali rasyti be klaidy. Be to jiems patinka pasakoti {vairius nutikimus. 9-10
klasés mokiniai proporcingai renkasi raSinius ir diktantus. RaSiniai pasirinkti dél tos pacios
priezasties: galima raSyti, ka nori, pasakoti jvairius nuotykius. Svarus argumentas tas, kad gali
raSyti tuos zodzius, kuriuos visada rasai be klaidy. Diktantus renkasi tie mokiniai, kurie
nenori kurti savo teksto. Jiems daug lengviau, kai mokytojas diktuoja. Mokiniams sunku
argumentuoti, plétoti mintj, aiSkinti. Daugeliui sunku kurti nuosekly, vientisa aiskios
struktiiros teksta. Ypa¢ menki pastraipos kiirimo ir teksto apibendrinimo geb¢jimai. Mokiniai
nesugeba aiskiai formuluoti mintis. Daznai nesilaikoma zanro reikalavimy.

9-10 klas¢je rasomi publicistiniai raSiniai. Norédamas paraSyti publicistini rasini
mokinys turi remtis savo patirtimi: lankytais spektakliais, skaitytomis knygomis, zitirétomis
televizijos laidomis ir pan. Tam reikia skaityti, kazkuo dométis. Kita priezastis, kodél
mokiniai nenori raSyti raSinio — nemokéjimas planuoti. Dél to diktanty raSymas yra

priimtinesnis nei rasiniy.
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1.4 pav. Mokiniy pasirinkimas, koki rasto darba rasyti.

2006 m. Tyrimas dar karta patvirtino 2003 ir 2004 m. tyrimy iSvadas, jog teksto
kiirimas yra vienas i§ labiausiai tobulintiny lietuviy gimtosios kalbos ugdymo aspekty —
mokiniams buvo sunku atskleisti tema, apibendrinti mintis, daugelio mokiniy teksto
komponavimo gebéjimai buvo nepakankami. Atliekant teksto suvokimo uzduotis, mokiniams
ne visada lengvai sekési daryti teksto visuma apibendrinancias iSvadas, suformuluoti teksto
pagrinding mintj, argumentuoti savo atsakyma.

IS pateikty tyrimo rezultaty matyti, kad teksto kirimas ra$tu mokiniams yra
problematiskas. Galima daryti iSvada, kad Siuo metu svarbiausias mokytojo uzdavinys Siame
kiirybos etape iSmokyti mokinj savo pabiras mintis surikiuoti taip, kad jos buty nuoseklios,

viena kita papildyty — mokyti kurti tinkamos strukttiros teksta.
1.3. Kompiuterin¢ kiiryba

Kompiuteriné kiiryba — tai bet kokio subjektyvaus kiirybinio proceso programiné
imitacija. Galima skirti du kompiuterio panaudojimo aspektus: Zmogaus kiirybos tyrima ir
kiirybos imitavima, kai palaikomas kompiuterio ir Zmogaus dialogas. Kompiuterinés kiirybos
metu ieSkoma tam tikro kiirybos uzdavinio sprendimo algoritmo.

Kompiuterinio kiirybinio proceso rezultatui gauti reikia:

1. Pradiniy duomeny: tema, biisimo kiirinio forma, kiirinio struktiirinés dalys.
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2. Formalizuoti désningumai, taisyklés ir apribojimai (kaip struktiirinés dalys
bus komponuojamos).

3. Subjekto kiirybiniai atradimai - tai, ko negalima apibrézti taisyklémis, ka
renkasi pats kuir¢jas. Tai ir yra kiirybos pagrindas.

Pagrindinis kiirybinio proceso kompiuterinio modeliavimo tikslas — panaudoti
zinomus ir surasti naujus zmogiskosios kiirybos désningumus. Kirybinés veiklos pagrinda
sudaro globalinés mastymo procediiros. Jos néra orientuotos i konkreCia veikla, bet yra
biidingos bet kuriai veiklai. Bet kokiam kompiuterinés kiirybos darbui reikia konkretaus
pasirinkimo i§ daugelio varianty; rySiy nustatymo tarp pradinés ir galutinés situacijy;
klasifikuojanciy strukttiry sudarymo, leidZianciy situacija ar objekta priskirti vienai ar kitai
klasei; apraSymy apibendrinimas; prognozavimas; situacijy iSrinkimas ir kt.

Bendruosius literatiiriniy teksty kiirybos principus savo darbuose suformulavo R.
Lulijus (Raymond Lully, 1253-1314, Italija) ir jais remdamasis 1956 metais W.R. ESbis (W.
Ross Ashby) iSdéste ,,mastymo gebéjimy stiprintuvo* principus, kuriy esmé — atsitiktinis ilgy
seky sudarymas i§ pradiniy elementy (simboliy, Zodziy) rinkinio atrenkant tinkamus. Taip yra
gaunamas bet kuris prasmingas posakis arba rislus tekstas. Siuo metodu yra modeliuojama
daugelis kiirybiniy uzduociy.

Kompiuteriné¢ kiiryba mokykloje gali biti taikoma kaip viena i§ mokymo
priemoniy. Gana pladiai kompiuteriné kiiryba taikoma muzikos pamokose. Cia vartojamas
terminas , kompiuteriné muzika®, t.y. muzika, kurios kiirime ir iraSyme naudojamos
muzikinés kompiuterinés programos. Kompiuteris tai pat naudojamas garsy atktirimui ir jy
sintezei, muzikiniy kiiriniy naty teksty analizei, muzikiniy kompozicijy kiirimui ir kt.

Kompiuterine kiiryba galime vadinti mokomasias kompiuterines programas,
naudojamas fizikos, matematikos, chemijos, informaciniy technologiju pamokose (,,Dinaminé
matematika®, ,,Matematika Tau®, ,,Chemija®, Crokodile technology*, ,,Komenskio Logo* ir
kt). Tai yra modeliavimo programos, kuriy pagalba mokinys sukuria naujus objektus. IS
programose pateikiamy struktiiriniy daliy naudodamiesi pamokose jgytomis teorijos Ziniomis
mokiniai kuria naujus objektus.

Dailés pamokose pladiai naudojamos grafikos programos. Siose programose
struktirinés dalys: taskas, tiesé, eskizai — viskas jungiama | visuma. Gaunamas rezultatas —
kompiuterinis pieSinys. Grafiniy programy rezultatus labiausiai nulemia Zmogiskasis

faktorius.
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Apzvelgus lietuviy kalbos mokymo gaires, nacionalinio moksleiviy tyrimo
rezultatus, kiirybingumo ugdymo problemas galima daryti $ias iSvadas:

1. Vienas i§ pagrindiniy lietuviy kalbos ugdymo uzdaviniy — teksto kiirimo
mokymas.

2. Didelis démesys yra skiriamas ne tik mokiniy, bet ir visos visuomenés
kiirybingumui ugdyti.

3. 2005 mety nacionalinis mokiniy pasiekimy tyrimas parodé¢, kad teksto kiirimo
kokybé mokykloje palyginus su ankstesniais metais prastéja.

4. Siais laikais kirybingumui ugdyti biitina panaudoti informaciniy technologijy

galimybes.
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2. INFORMACINIU TECHNOLOGIJU TAIKYMO ASPEKTAI LIETUVIU
KALBOS PAMOKOSE

Modernios technologijos daro itaka ijvairiy dalyky mokymui ir mokymuisi,
metodikoms, visam ugdymo procesui. Mokytojai ir mokiniai turi pajusti aiSkia informaciniy
technologiju nauda kity dalyky  mokyme. Pagal pagrindinio ugdymo informaciniy
technologijy programa, patvirtinta 2005 m., informacinés komunikacinés technologijos
traukiamos { bendrojo lavinimo mokykly jaunesniojo amziaus koncentra. Tai sudaro
galimybes pla¢iau taikyti informacines technologijas kituose mokomuosiuose dalykuose.
Zemesniqjq klasiy mokiniai ypa¢ domisi kompiuteriais, internetu, technologinémis
naujoveémis. Tad labai svarbu mokinio technologines Zinias ir geb¢jimus nukreipti geresniam

visy dalyky supratimui, iSnaudoti mokinio mokymosi motyvacijai stiprinti.
2.1. IKT panaudojimas lietuviy kalbos pamokose

Informaciniy technologijy panaudojimo lietuviy kalbos pamokose buidai:
1. teksto redaktoriaus programos;
2. pateik¢iy demonstravimas;
3. garsinés ir vaizdinés medziagos pateikimas;
4. interneto panaudojimas;
5. testavimo programos;
6. mokomosios kompiuterinés programos.

Teksto redaktoriaus programos. Mokyklose dazniausiai naudojama Windows
operaciné sistema, tad darbui su tekstais - Word programa. Ji labai placiai naudojama referaty
raSymui, projektiniams darbams. Lietuviy kalbos pamokose mokoma rasyti referatus, reikaly
raStus — tam naudojamos teksto redaktoriaus programos.

Pateiktys. Pastaruoju metu labai paplitusi priemone, taikoma paskaitos metodui.
Lietuviy kalbos pamokose pateiktys naudojamos supazindinti mokinius su literatiiros
laikotarpiais, pristatyti rasytojo biografijai ir kiirybai. Ypac¢ tinka pateikti vadovelyje nesanciai
vaizdinei medziagai.

Garsiné ir vaizdiné medziaga. Tai vienas senesniy technologiju panaudojimo
pamokose buidy, tik Siais laikais naujas techninis apipavidalinimas: daZniau naudojamos
kompaktinés plokstelés, daug reciau garso kasetés. Mokiniams literatiiriniy Ziniy teikia kino
filmy perzitiros. Tai gali buti ekranizuoti literattiriniai kiiriniai, raSytojuy biografiniai filmai.

Kartais filmus galima pakeisti ir skaitomos poezijos klausymu, paciy raSytoju iskaityty
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kiiriniy klausymu. Filmy perzitiros ypa¢ tinkamos raSytojo asmenybeés ir kiirybos apzvalgai ar
apibendrinamosioms pamokoms.

Internetas. Interneto panaudojimo galimybé pamokose ar popamokingjé veikloje —
tai pakankamai naujas reiskinys, ypa¢ kaimo mokyklose. Interneto panaudojimas lietuviy
kalbos pamokose yra gana jvairus. Yra internetiniy svetainiy, kuriose pateikiama visa lietuviy
kalbos ir literattiros sistema. Tai tarsi internetiniai lietuviy kalbos zinynai, juose be kalbos
sistemos dar pateikiama informacija apie egzaminus, patikras. Viena i§ juy Vilniaus

Karoliniskiy gimnazijos mokytojo A. Urbanaviciaus svetain¢ (http:/ualgiman.dtiltas.lt).

Pacias naujausias lietuviy kalbos vartojimo normas pateikia lietuviy kalbos komisijos svetainé
(www.vIkk.It). Daznai naudojami lietuviy kalbos zodynai: Dabartinés lietuviy kalbos zodynas ir
Didysis lietuviy kalbos zodynas (www.lkz.It). Yra autoriniy lietuviy kalbos mokytojy svetainiy,
kuriose pateikiama informacija apie raSytojus, literatiirines sroves, egzaminus, pateikiami
pamoky planai. Galima paminéti Visagino ,,Atgimimo‘ gimnazijos lietuviy kalbos mokytojos
Dalés Gasiniauskienés svetaing (www.tts.lt). Naudojamos internetinés testavimo programos
(zr. Testavimo programos), kuriose mokiniai individualiai ar per pamokas gali pasitikrinti
lietuviy kalbos zinias. Internetas — pagrindinis informacijos Saltinis rengiantis ktrybiniams,
projektiniams darbams.

Testavimo programos. Pastaruoju metu vis daugiau pasirodo testavimo programuy.
Vienos — tai parengti testai, kuriuos mokiniai atlik¢ gauna jvertinima. Jas galima skirstyti i
internetines ir lokalias. Yra nemazai internetiniy portaly sitilan¢iy mokiniams isivertinti

lietuviy kalbos zinias: www.egzaminai.lt; www.kurstudijuoti.lt ir kitos. Lokalios programos —

tai Svietimo ministerijos aprobuotos mokomosios kompiuterinés programos, kuriose yra
testavimo galimybé. Kitos - tai testy rengimo programos, kuriomis mokytojai patys parengia
testus. Tai InfoTestas, Klausiu, HotPotatoes, TIK ir kt. Pastarosios lietuviy kalbos mokytoju
retai naudojamos, nes ne visi humanitariniy dalyky mokytojai turi pakankamas kompiuterines

kompetencijas testams parengti.
2.2.Mokomosios kompiuterinés programos

Mokomasias kompiuterines programas galima skirstyti | keleta grupiy: taikomas
lietuviy kalbos, literatiiros ir kiirybinio ugdymo pamokose. Kalbant apie lietuviy kalbos
mokyma galima dar iSskirti mokomasias kompiuterines programas naudojamas pradinése
klasése. Nors jos skirtos pradiniy klasiy mokiniams, jas galima panaudoti dirbant ir 5-7
klasése. Darbe aptariamos dazniausiai mokyklose naudojamos mokomosios kompiuterinés

programos.
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2.2.1. MKP, skirtos lietuviy kalbai mokyti pradinése klasése

1. Kompiuterinis lietuviy kalbos Zodynélis I-IV klasei. [18] Tai yra Zodynélis,
kuriame pateiktos zodziy reikSmes, bei raSyba. Rasyba aiSkinama atsizvelgiant | klases:
vienaip aiSkinama I-II klasiy mokiniams, kitaip ITI-IV klasiy mokiniams. Si mokomoji
programa — vizualiné, joje néra jokiy interaktyviy uzduociy. Mokinys gali pasitikrinti, kaip
raSomas zodis, perskaityti taisykle.

2. Mokomasis kompiuterinis lietuviy kalbos Zaidimas I-II klasei. [30] Tai
interaktyvi mokomoji priemoné¢. Pateikiamas Zodynas, Zodziy reikSmés, zodZiy raSybos
taisyklés. Yra pratimy, kuriuose mokiniai turi pazyméti raides, sudélioti zodzius. Si MKP
patraukli dar ir tuo, kad mokiniams viskas yra pasakoma zodZiu. Nebiitinai mokinys turi
moketi pakankamai gerai skaityti. Gausu iliustracinés medziagos apie Lietuvos miestus,
gamta, istorija.

3. UZduociy kraitelé. [47] Mokomoji kompiuteriné programa, kurioje pateiktos
lietuviy kalbos, matematikos ir pasaulio pazinimo uzduotys. Tai néra interaktyvi programa,
mokytojas pasirinktas uzduotis iSspausdina ir tada mokinys jas atliecka. Uzduotys jvairios:
raidziy iraSymas, teksto nuraSymas, spalvinimas ir kt. Kiekvienoje klas¢je (I-II kl) yra po
vieng kiirybing uzduoti. Pirmokams pateikiami paveiksléliai i§ skaityty pasaky. Galima juos
i8kirpti ir sudelioti, kaip mokinys pageidauja. Paveiksliukus reikia nuspalvinti, kiekvienam
paveiksleliui sugalvoti po sakini, kas ka veikia. Antroky kirybiné uzduotis: duoti
paveiksleéliai i§ vienos pasakos, reikia sudélioti pasaka, paveikslélius nuspalvinti.

4. Mokomasis Zaidimas vaikams ,,Saltinélis. [31] Tai priedas prie vadovélio.
Zaidimas sukurtas animaciniu principu: veikéjai juda, kalba, skamba muzika. Zaidimo
uzduotis jungia siuzetin¢ linija: berniukas ar mergaité keliauja ir patiria ivairiy nuotykiy.
Iveikti visas kliiitis padeda teisingai {rasyta raidé, zodis ir pan. Tai yra interaktyvios uzduotys,

mokancios ir lietuviy kalbos, ir darbo kompiuteriu igudziy.
2.2.2. MKP lietuviy kalbos nagrin¢jimo pamokoms

1. Dabartinés lietuviy kalbos Zodynas. [5] Zodyne pateikta 80 tikstandiy Zodziy ir
3000 svarbiausiy Lietuvos ir pasaulio vietovardZiy, straipsniu. Zodyne pateikti sunorminti
zodziai, teikiamos vartoti ju lytys, rasSyba, kirCiavimas, paaiSkintos svarbiausios Zodziy
reik§Smés, glaustais pavyzdziais parodytas ty zodziy junglumas ir vartosena, idéta gana daug
frazeologizmy. Sis Zodynas gali biiti naudojamas jvairiose klasése, nes apima leksikologijos,
kir¢iavimo dalykus. Siuo metu jau yra ne tik kompaktinis diskas, bet ir internetinis Zodyno

variantas.
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2. Kompiuterinis tarptautiniy ZodZiy Zodynas ,,Interleksis“. [19] Pateikta vir$
2000 zo0dziy. Zodyne realizuota asociatyviné paieska — pagal viena ar kelis poZzymius
randamas su jais susijes zodis. Galima suformuluoti uzklausas i§ keletos ZodZiy. Zodziai yra
sukiréiuoti. Sis Zodynas gali biiti naudojamas mokant leksikologijos ir kir¢iavimo.

3. Lietuviy tarmés. I dalis. [24] Tai Zzmogaus gyvenamosios aplinkos objektai, kurie
tvardijami 120 pavadinimy. Visy pavadinimy paplitimas iliustruotas Zemélapiuose,
paaiskintas juy aprasuose, kiekvieno linksniavimas ir kir¢iavimas uzfiksuotas ir grafiniu, ir
garsiniu budu, pateikta trumpa etimologija ir vartojimo istorija. Su sodyby statiniais
supazindina ne tik trumpas etnografinis aprasas, bet ir spalvingi Lietuvos buities muziejaus
vaizdai. Si mokomoji programa gali biiti naudojama mokant kalbotyros (tarmiy),
leksikologijos pamokose.

4. Zodis po ZodZzio. [15] MKP, kurioje pateikta ziniy apie lietuviy kalbos leksika,
pateikti svarbiausi kalbos kultiiros reikalavimai. Programoje iSdéstyta teorija ir pateikti
pratimai. Pratimuose reikia iSbraukti neteisingai vartojamus zodZius arba pabraukti teisingus.
Yra pratimy su kilnojamais Zodziais, kuriuos reikia sudélioti | atitinkamas vietas. Taip pat
pateikiami pratimai, kuriuose reikia pazyméti taisyklingus sakinius. ,,Zodis po ZodZzio“ —
mokomoji kompiuteriné programa su interaktyviais pratimais. Si programa suteikia galimybe
mokytojui sukurti ir savas uzduotis.

5. Kompiuterinis lietuviy kalbos Zinynas. [17] Tai informaciné kompiuteriné
programa. Zinyne pateikta visa lietuviy kalbos sistema. Mokiniams ir mokytojams patogu,
kad viskas pateikta vienoje vietoje.

6. Lietuviy kalbos kompiuterinis savadas. [14] Tai daZniausiai naudojama lietuviy
kalbos mokomoji kompiuteriné programa. Joje pateikiama informacija apie aktualiausias
raSybos taisykles: ia ir e raSymas, nosiniy raidziy raSyba, linksniavimas. Programoje yra daug
interaktyviy pratimy, diktanty, kuriuose mokiniai jraso reikiamas raides, darba tikrina ir
vertina programa. Yra uzduoc¢iy — zaidimy. Mokinys,iraS¢s teisingas raides, padeda velniukui
surasti lobj. Parinkdamas teisingas priesagas stato nama, jei priesagos negeros — namas
gritiva. Yra raidziy iraSymo labirintas (labai mokiniy mégstamas zaidimas), kuriuo eidamas
vaikas renka raktus, gauna gyvybes, jas praranda — mokomasi zaidziant.

7. Lietuviy kalbos bendriné tartis. [35] Tai kompaktiné plokstelé su lietuviy kalbos
taisyklingos tarties jraSais. Kompaktin¢ plokstel¢ skiriama bendrojo lavinimo ir aukstosioms
mokykloms. Ji skirta mokytis taisyklingos tarties.

8. Eksternas. [6] Mokomoji kompiuteriné programa, skirta 10-12 klasés mokiniams.
Joje pateikiama raSybos ir skyrybos teorin¢ medziaga. Programoje yra daugiau nei 100 Zinias

ir igiidzius padedanciy itvirtini interaktyviy testy.
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Kai kurios programos jau beviltiskai paseno. Kaip tokia galime paminéti tik DOS
aplinkoje veikiancia ,,Lietuviy kalba 5, 6, 7 klaséms*. Puikus sumanymas — linksniavimo
programa. Bet kildavo problemos dé¢l kompiuteriy derinimo, kad visada biity galima naudotis
lietuviSkais raSmenimis. Penktokams ir SeStokams yra programa ,,Taiklus kirtis“, devintoje ir
deSimtoje klasése igytas zinias galima pasitikrinti programa ,,Kir¢iavimas®, ,,Skyryba“, deja,

su naujesniais kompiuteriais $ios programos neveikia.
2.2.3. MKP, skirtos literatiros mokymui

1. Lietuviy tautosaka. [25] Bene populiariausia literatiiros pamokoms skirta
mokomoji - informaciné¢ kompiuteriné priemoné. Joje pateikiama informacija apie visas
tautosakos ruiSis: pasakojamaja, dainuojamaja, smulkiaja ir apeiging. Trumpai pristatomas
kiekvienas tautosakos Zanras: pristatomos pasaky rusys, dainy skirstymas, supazindinama su
smulkiosios tautosakos zanrais. Mokomojoje programoje pareikiama informacijos i§
tautosakos tyrin¢jimo istorijos. Idéta Siuolaikinés tautosakos pavyzdziy. Programoje
pateikiama vaizdo medziagos, susijusios su liaudies paprociais ir tradicijomis (vestuves,
laidotuvés, krikstynos ir kt). NemaZai lietuviy liaudies dainy, raudy jrasy. Si mokomoji
kompiuteriné programa suteikia galimybg¢ mokiniui pajusti liaudies dainy savituma, ypatingai
atkreiptinas démesys i raudas. Programoje yra keletas interaktyviy testy. Pateikiami klausimai
su pasirenkamais atsakymais i§ tautosakos teorijos.

Literatiiros pamokose daznai naudojamos kompaktinés ploksteles su aktoriy
skaitomais lietuviy ar uZsienio raSytoju kiriniais. Siuo metu leidziama kolekcija ,,Lietuviy
aktoriy balsai* — tai kompaktinés plokstelés, kuriose iskaityti literatiiros kiiriniai (daugiausia
poezija). Kirinius iskaitg¢ patys raSytojai. Literatiiros pamokose tinka naudoti ir muzikinius
irasus, kuriuose skamba lietuviy klasiky eilés, lietuviy liaudies dainos, nes tai neatsiejama
tautosakos mokymo dalis.

Apibendrinant lietuviy kalbos pamokoms skirtas mokomasias kompiuterines
priemones galima drasiai teigti, kad ju néra daug. 2.1 lenteléje pateikta mokomuyju
kompiuteriniy programy lietuviy kalbai mokyti lyginamoji analizé. Yra interaktyviy
priemoniy skirty lietuviy kalbos sistemos suvokimui — gramatiniy ziniy tikrinimui, keletas
programy su interaktyviais testais literatiiros teorijos Zinioms patikrinti. Kalbos kiirybingumui
ugdyti mokomuyjuy kompiuteriniy programy néra. Tai yra dél to, kad mokomosios
kompiuterinés programos tikslas yra mokinj supazindinti, sudaryti galimybe atlikti patikra ir
vertinti jo rezultatus. Neéra galimybés kompiuteriu jvertinti kiirybinio darbo: raSinio,

interpretacijos, atpasakojimo. Todél negalima (kol kas) sukurti mokomosios kompiuterinés
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programos, kurios pagalba mokinys kurty teksta ir pati programa jvertinty. Galima kalbéti tik

apie mokomaja kompiutering programa, kuri padéty mokytis kurti teksta.

2.1 lentelé MKP lietuviy kalbai mokyti lyginamoji analizé

Taikymas
Eil. . £ g g )
Nr Programos pavadinimas é 2 £ Turinys Interaktyvumas
: R -
-
Pristatomos kalbos dalys,
v pate.lk.lam.l pratimai, diktantai, .
L LKKS zaidimai su lietuviy kalbos Interaktyvi
uzduotimis.
2. Kompluterlvnlls lietuviy v Pristatoma lietuviy kalbos sistema Uzduociy néra.
kalbos zinynas
Pateikiama teoriné medziaga,
3. Zodis po zodzio. v, pratimai. Mokytojas gali pats Interaktyvi
sukurti pratimus
Kalbotyrai skirta MKP, kiekviena
4. Lietuviy tarmés. I dalis. v tarme pasakomi zmogaus aplinkos Uzduociy néra.
objektai. Nurodomos kirciuotés.
Kompiuterinis tarptautiniy Elektroninis Zodynas, pateiktos
5. zodziy zodynas v tarptautiniy zodziy reikSmés. Uzduociy néra.
,.Interleksis*. Naudotinas mokant leksikologijos.
Elektroninis Zodynas, pateiktos
Dabeartinés lietuviy kalbos v zodziy reikSmés, kirciuotés. e .
6. zodynas. Naudotinas mokant leksikologijos Uzduociy néra
ir kir¢iavimo.
Kompiuterinis lietuviy v Pateiktos zodziy reikSmés ir e
7. kalbos Zodynélis I-IV kl. paaiskinta raSyba. Uzduociy néra
Mokomasis kompiuterinis Pateiktos zodziy reikSmés,
) . npiu v paaiskinta raSyba. Yra uzduociy .
8. lietuviy kalbos zaidimas I R . Interaktyvi
11 Klasci mokiniams: jrasyti praleistas
raides, ZodZius.
Sudétos lietuviy kalbos uzduotys I- UZduotys
9. Uzduociy kraitelé. v | v/ | v/ | IKlasei. Uzduotys spausdinamos atliekamos ne
ir tada mokiniai jas atlieka. kompiuteriu.
Zaidimas, kuriame panaudota
Mokomasis Zaidimas siuzetiné¢ linija: veikéjai berniukas
10. aikams _ Saltinelis v ir mergaité. Mokiniai gali jiems Interaktyvi
v S s padéti jraSydami praleistas raides,
zodZzius.
11. Lietuviy tautosaka. v S.up a.zmdlna su .tautogaka.. Yra Yra keletas testy
liaudies paprociy, dainy irasuy.
Rasytoju biografiniai filmai,
12. Vaizdo ir garso jrasai v ekranizuoti raSytoju kiiriniai. Paciy Stebéjimui
raSytoju iskaityti kriniai.
Pateikiama rasybos ir skyrybos
v teOI‘lI.lé me(.iilaga.. ProgramOJe yra .
13. Eksternas daugiau nei 100 interaktyviy testy. Interaktyvi
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Literatiiriniy teksty generavimas pasaulyje Zinomas jau pakankamai seniai (1928 m.
rusy mokslininkas V. Propp). Ta¢iau mokomuyjy kompiuteriniy programy, kurios biity
naudojamos lietuviy kalbos kiirybingumui ugdyti ( teksto kiirimui mokyti) néra.

ISanalizavus esama situacija kiirybingumo ugdymo srityje galima daryti Sias iSvadas:

1. Kurybingumo ugdymas yra vienas svarbiausiy asmenybés ugdymo
uzdaviniy.

2. Siais informaciniy technologijy laikais kiirybingumui ugdyti turi biiti
naudojamos informacinés komunikacinés technologijos.

3. Triksta mokomuyjy kompiuteriniy priemoniy lingvistiniam

kiirybingumui ugdyti.

3. TIRIAMOJO DARBO TIKSLAS IR UZDAVINIAI

Darbo tikslas — pasinaudojant stebukliniy pasaky struktiirinés analizés rezultatais,
sudaryti pasakos kompiuterizuoto komponavimo priemong, kuri i§ duomeny saugykloje
esanciy surinkty pasaky struktiriniy fragmenty V- VI kl. mokiniams leisty kurti pasirinkto
sudétingumo stebuklinio turinio pasakos scenarijy.

UZdaviniai:

1. ISnagrinéti literatiira, susijusia su stebukliniy pasaky morfologine analize;

2. Atrinkti keleta Zinomiausiy pasaky ir suskirstyti jas i strukttirines dalis, parengti
medziaga kompiuterinei programai;

3. Sukurti kompiutering priemong, leisiancia susikurti biisimos pasakos scenarijy;

4. ISbandyti kompiutering priemong su mokiniais;

5. Atlikti mokiniy ir mokytojy apklausa kompiuterinés priemongés ivertinimui.

23



4. STEBUKLINIU PASAKU MORFOLOGINE ANALIZE

Paskutinieji XX a. deSimtmeciai pasizymejo itin spar¢ia informaciniy technologiju
raida, padariusia perversma moksle. Neaplenke ji ir kalbotyros. IStobulé¢j¢ kompiuteriai leido
sukaupti didelius teksty kiekius ir taikyti jy analizei naujus metodus. Tekstai gali buti
analizuojami ivairiausiais aspektais: fonetiniu, leksiniu, semantiniu, morfologiniu ir kt. Siame
darbe tekstas analizuojamas struktiiriniu poziiiriu. Tam labiausiai tinkamos stebuklinés
pasakos.

Pasakas, kaip liaudies mening kiiryba, pradéta uzraSinéti gana vélai, tik XIX a
pradzioje. To pradininkai buvo vokieciy filologai broliai Jakobas ir Vilhelmas Grimai, kurie
1807 — 1811 m. isleido rinkini ,,Vaiky ir Seimos pasakos‘. Pirmasis uzrasgs lietuviy pasakas -
Simonas Daukantas, 1835 m. iSleido ,,Pasakos masiy“. Pastaruoju metu pagauséjo
mokslininky tyrin¢janciy pasakos prasmg, sandara. Jau neapsiribojama pavirSutiniSku pasakos
supratimu, juy siuzety atpasakojimu, personazy apibudinimu. leSkoma gilesnés pasakos
semantinés prasmes. Taip pat didelis démesys skiriamas pasakos struktiirai.

Dabartin¢je folkloristikoje néra vienodo pasaky skirstymo pagal Zanrus. [vairiuose
Saltiniuose galima rasti skirtingus pasaky zanrus. Tautosakininké¢ Biruté Kerbelyté pateikia
toki pasaky skirstyma: pasakos apie gyvinus, stebuklinés pasakos, pasakos-legendos,
novelistés pasakos ir buitinés pasakos. Internetiné enciklopedija (Wikipedija) prie pastarojo
B. Kerbelytés skirstymo dar prideda mely pasakas ir pasakas be galo. Literatiiros Zinyne
(2003 m.) pateikiamas toks skirstymas: stebukly, gyvulinés (arba zvériy), buitinés (arba
juoky), formulinés (arba grandininés) pasakos. Visi Saltiniai pateikia stebukliniy pasaky
Zanra, jis yra gausiausias.

Stebuklinés pasakos - tai pacios neitikinamiausios istorijos. To, kas vaizduojama
stebuklinése pasakose, gyvenime néra. Taikliai ir glaustai aptarti stebuklines pasakas néra
lengva. Jos labai jvairios, skirtingy kiirybos klody, nevienodos apimties ir sudétingumo.
Vienos labai glaustos, kitos — labai iSplétotos. Pasaulyje stebukly pasaky yra uzraSyta Simtai
tikstan¢iy. Lietuviy tautosakos instituto kataloge stebukliniy pasaky skyriuje susisteminta
apie 12 tiikstanciy varianty. Bet stebukliniy pasaky siuzety skaiCius ribotas. Tautosakininkas
Leonardas Sauka teigia, kad ,,pagal siuzeta galima i$skirti tris rySkesnes pasaky grupes:

1) pasakojama apie susidlirimus su antgamtiniais prieSininkais (slibinu, velniais,
burtininkais ir kt.);

2) pasakojama apie vedybas su nepaprastos kilmés Zzmona (gulbe, varle, pele ir kt.);
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3) pasakojama apie sunkius uzdavinius, daug démesio skiriama nepaprastiems
pagalbininkams (zirgui, baltam vilkui, seneliu ir kt.).“[Sauka, 1998:42].

Siuolaikiniai pasaky tyrinétojai pasaku siuzetus laiko i§ esmés stabiliais. Rusy
tautosakininkas Vladimir Propp 1928 m. paras¢ savo garsy darba ,,Pasakos (stebuklines)
morfologija“, padariusi didel¢ itaka teksto semiotikos darbams. Pradedant Siuo darbu, teksty
analizéje pereita nuo pavirSinio lygio motyvy tyrimo prie giluminio struktiiry tyrimo. Savo
knygoje ,,Pasakos (stebuklinés) morfologija“. V. Propp iveda termina pasakos morfologija.
Morfologija tai yra mokslas apie formas. Vadinasi ir stebuklinése pasakose yra aiSkios
formos, 18 kuriy ir yra sudaryta pasaka. Vienos pasakos sudétinés dalys gali biiti perkeliamos
kitai pasakai.

V. Propp teigia, kad morfologijos poziliriu stebuklinés pasakos yra vienodos —
visoms joms biidinga septyniy personazy schema. Tai yra pasakoje veikia septyniy tipy
personazai: antipodas arba kenkéjas, dovanotojas, pagalbininkas, karalaité, pasiuntinys,
herojus, herojus-melagis. Pasakose keiciasi veikéjy vardai, gyvenimas, ju naudojami atributai,
bet nesikei¢ia juy atlickamos funkcijos. Arba tas pacias funkcijas atlicka skirtingi veikéjai.
Pasakoje gali biiti ne visos funkcijos, taciau funkcijy nuoseklumas yra labai svarbus ir jis
iSlieka, nors ir ne visos funkcijos panaudotos. V. Propp skiria net 31 veikéjy funkcija:

1. vieno i§ Seimos nariy iSvykimas i§ namuy;
herojui skiriamas draudimas;

draudimas sulauzomas;

2

3

4. antipodas zvalgo situacija;

5. antipodas i$siaiSkina aukos situacija;

6. antipodas stengiasi apgauti savo auka, kad uzvaldyty jo turta;

7. auka pasiduota apgavystei ir nenorédama padeda priesui;

8. antipodas pakenkia vienam i§ Seimos nariy arba Seimos nariui ko nors
tritksta, jis kazka nori turéti;

9. kreipiamasi | herojy pagalbos;

10. herojus sutinka;

11. herojus palieka namus;

12. herojus iSbandomas, iSbandymo metu jgis stebuklinga daikta arba
pagalbininka;

13. herojus reaguoja i biisimo dovanotojo veiksmus;

14. herojus gauna stebuklinga daikta;

15. herojus atsiranda ieSkomo objekto teritorijoje;

16. herojaus ir antipodo kova;
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17. herojus laimi;

18. antipodas pralaimi;

19. pradinis triikumas iStaisomas, surandamas dinges daiktas;
20. herojaus grizimas;

21. herojus persekiojamas;

22. herojus iSsigelbsti nuo persekiotojo;

23. herojus neatpazintas grizta namo arba 1 kita Sali;

24. herojus-melagis pasinaudoja tikrojo herojaus laiméjimu;
25. tikrasis herojus yra patikrinamas duodant jam uzduotj;
26. uzduotis atlickama;

27. herojy atpazista;

28. atskleidzia herojaus-melagio arba antipodo negeroves;
29. herojui suteikiamas naujas ivaizdis;

30. antipodas arba nerojus-melagis nuteisiamas;

31. vestuves, puota

Kiekvienai funkcijai suteikia raidini koda. Raidiniai kodai parinkti pagal zodji,
pavyzdziui: IT — laiméjimas prie§ antipoda. Konkreciai situacijai yra parenkami skaitiniai
indeksai : IT' — kovos laiméjimas, IT° — laimétas korty Zaidimas ir t.t. Naudojant §iuos kodus
galima uZraSyti bet kokios pasakos funkcing formulg. Taciau visiskai pasakos negalima
suskirstyti { veikéjy funkcijas, V.Propp iSskiria funkcijy jungimo sakinius, kurie kiekvienoje
pasakoje yra skirtingi, priklauso nuo pasirinkty pasakos veikéjy, pradinés pasakos situacijos.

Apibendrinant rusy tautosakininko stebuklinés pasakos analize galima pasakyti, kad
mokslininkas visose stebuklinése pasakose iSskiria septynis personazus ir 31 veikéjy funkcija
(gali bati ir maziau funkcijy). Pasaky pagrinda sudaro griezta siuzety tipy struktiira ir yra
iSskirtas baigtinis tos strukttiros varianty skaicius.

Sias Prop idéjas toliau vysté Bremond (Pranciizija, 1966 m.). Jos tapo pagrindu Klein
(Vokietija) paraSytai programai, kurianciai stebuklines pasakas. Deja, $ia programa gaunami
tekstai buvo per daug SiurkStiis ir primityvis, pavyzdziui: "Gyveno karta Jonas. Tévas buvo
Petras. Motina buvo Ona. Jonas tur¢jo arkli. Netoliese atsirado lokys. Lokys sué¢dé arkli. ..."
Sprendziant Sia problema buvo pradéti naudoti semantiniai tinklai, freimai, scenarijai ir
produkcijos, bei ivairios ju kombinacijos.

Naudojant personazy grupavimo principus, ju pasiskirstyma vaidmenimis 1980
metais naudojant LISP ir FRL kalbas buvo sukurta TALE programa ivairiy rusisky
stebukliniy pasaky struktiroms kurti. TALE sistemoje pasaka suprantama kaip ekspozicija,

tema ir postpozicija. Ja sudaro tarpusavyje susijusiy jvykiu seka. Zinios apie pasaky pasaulj ir
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jo savybes apibréziamos freimy sistema. Pasakos generavimui svarbi tiek pradiné informacija,
tiek informacija, gaunama programos darbo metu, kuri pateikiama freimy iSraiSkomis. Tai
gali buti tipiniy veiksmazodziy ir tam tikry veikéju freimai. Pirmame programos etape
formuojama veiksmazodziy freimy grandis ( gyveno, tur¢jo, atskrido, nunesé...); antrame
etape uzpildomi duomenys apie veikéjus (gyveno karalius, turéjo stiny, atskrido gulb¢, nunese
vaikeli...). Kitos sistemos dalys: TALE-3 ir TALE-4 praturtina struktiira epitetais,
metaforomis ir pan. Taip palaipsniui kuriama pasaka.

2001 metais Brauno universitete (Brown University) buvo vykdomas projektas
,,Pasakos ir kultliros pavasaris“. Remiantis V. Propo stebukliniy pasaky morfologine analize
buvo sukurtas pasaky generatorius, kuris i§ esamy stebukliniy pasaky fragmenty sukuria nauja
pasaka. Vartotojui sitiloma 31 veikéjo funkcija. Pasirinkus norimas funkcijas programa
sugeneruoja pasaka. Nebiitina rinktis visas 31 funkcija, svarbu tai, kad programa iSlaiko
funkcijy eiliSkuma (tai anot V. Propp yra biitina). Duomeny bazéje yra pateiktas tam tikras
skaiCius pasaky fragmenty ir pasirinkus norimas funkcijas sumodeliuojama pasaka. 4.1.
paveikslélyje pavaizduotas Propp pasaky generatoriaus langas. Pazymétos tos veikéju
funkcijos, kurios buvo panaudotos kuriant pasaka. Apatinéje paveikslélio dalyje matoma

sukurta pasaka.

proppian fairy tale generator

4.1 pav. Propp pasaky generatorius

Lietuviy stebukliniy pasaky tyrin¢jimo srityje dirba tautosakininké Biruté Kerbelyté.
Knygoje ,,Liaudies pasakos prasmé* B. Kerbelyt¢ i$skiria elementariuosius siuzetus ir aptaria
ju struktiira. Ji elementariaisiais siuzetais vadina sudétingy pasaky siuzeto dalis. Tos dalys —

siuZetai, nes jos prasideda kokia nors apibrézta situacija, jose vaizduojamas vienas dvieju
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personazy grupiy susidirimas dél kokio nors materialaus ar nematerialaus objekto. Po
susidirimo objektas atitenka kitam savininkui arba pasiliecka pas pirmaji. Tie siuzetai
elementarsis lyginant juos su sudétingais siuzetais, taciau jie gali biiti ir labai glausti, ir
iSplétoti. Elementariajame siuzete domimasi vieno personazo likimu. ISskiriamas
elementariojo siuzeto herojus ir antipodas, kurie turi savo artimuosius: herojaus artimasis,
antipodo artimasis ir neutralus personazas. B. Kerbelyté¢ akcentuoja elementariojo siuzeto
strukttra. Glaustame elementariajame siuZete tyrinétoja iSskiria prading situacija, herojaus
veiksma ir antipodo ar nejvardintos jégos reakcija { ji; po to nusakomas rezultatas. Tie
elementarieji siuzetai gali buti ir labiau iSplétoti, tada kalbama apie sudétinius
elementariuosius siuzetus. Sudétinius elementariuosius siuzetus sudaro negalintis biiti
savarankiskas {réminimas ir Siame {réminime esantis vienas ar keli paprasti elementarieji
siuzetai. Taip pat yra minimos ir elementariyjy siuzety samplaikos. Vieni elementarieji
siuzetai baigiasi teigiamai, kiti — neigiamai, ir tie elementarieji siuzetai tik savo pabaiga ir
skiriasi, visa kita sutampa. Stebuklinése pasakose S§i savybé panaudojama kuriant
elementariyjy siuzety samplaikas, kai herojus viena ar du kartus pasielgia teisingai, o antrg ar
treCia karta suklysta ir ka nors praranda. Taigi, Bronislava Kerbelyté stebuklines pasakas
skaido i elementariuosius siuzetus.

Apie stebukliniy pasaky kompozicija raso Leonardas Sauka knygoje ,,Lietuviy
tautosaka™.  Autorius atskleidzia keleta svarbesniy pasakos sandaros bruozy. Lietuviy
stebuklinés pasakos neturi i§plétotos ekspozicijos. Vienu kitu sakiniu atskleidziama pradiné
padétis (ekspozicija). Pvz. ,,Buvo toks ponas nelabas ir turéjo tarna*. Po trumpos ekspozicijos
susiduriame su veiksmo uzuomazga. (Pvz., ,,Tam tarnui leido visur vaikscioti, tik neleido eiti
1 viena kambari“.) Vienose pasakose ko nors triikksta, kas nors yra pavogta, reikia ka nors
atneSti, sugauti. Veiksmo pradziai yra budingas veikéjo iSbandymas, o paskui veikéjo
apdovanojimas. Kartais herojaus igyti stebuklingi daiktai ir yra tai, ko ieSkoma nuo pradzios.
Tada tuo ir baigiama pasaka. Bet daznai stebuklingi daiktai téra priemone tikslui pasiekti.
Tada veiksmas plétojasi toliau: skiriamas iSbandymas, iSbandymas jvykdomas iSkart ar per
kelis kartus. Dazniausiai lietuviy pasakose biina trys iSbandymai. Pasakos baigiasi savgs ar
kity i8gelbéjimu. Sudétingo siuzeto pasakose, tuo metu, kai jvykdyti visi trys iSbandymai,
atsiranda dar vienas pasakos atsiSakojimas, nes daiktas, kuri herojus atgavo, vel yra
pavagiamas. Tuomet vél herojus bandomas kitais veiksmais. Stebuklinés pasakos paprastai
pabaigiamos vestuvemis, puota ar ilgu ir laimingu gyvenimu.

Tautosakininké Grazina Kadzyte, kaip ir L. Sauka, pateikia supaprastinta stebuklinés

pasakos struktiira: i§skiria pasakos ekspozicija, uzuomazga, butinai tris veikéjo iSbandymus,
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atlyginima ir formuling pabaiga®. Visose pasakose biina maZiausiai trys herojaus isbandymai.
Visus juos atlieka. Pasaka nutrukty, jei herojus neiveikty iSbandymo. Tokia pasakos struktiira

iliustruoja 4.2 paveikslélyje esanti schema. Joje aiSkiai matome, kad veikéjui neatlikus

Pradine padetis
(ekspozicija)

Veiksmo uzuomazga

iSbandymo pasaka baigiasi.

Pirmas isbandymas

r:::::Atliktasy,x,,:r,:, —

Antras isbandymas

Pasak

_Atliktas™ Neatliktas

Pasaka baigta
Pasaka baigta

Trecias isbandymas

Atliktas Neatliktas

Apdovanojimas

Laiminga pabaiga

4.2 pav. Pasakos struktiiriné schema

= Pradiné padétis (ekspozicija).

Neéra ilga. Vienu kitu sakiniu nusakoma pasakos pradzia ( ,,Gyveno karta trys broliai:
du protingi, o trecias kvailas...“, Gyveno vienas karalius ir tur¢jo siiny...*). Kartais ekspozicija
gali biiti labai iSplésta paryskinant pasakos senuma, karaliaus turtinguma.

» Veiksmo uzuomazga
Tai yra veiksmo pradzios jvykiai. Dazniausiai tose pasakose ko nors truksta, kas nors

yra pavogta, reikia ka nors atnesti, surasti. Trijy broliy motyve broliai eina laimés ieskoti,

? Grazinos Kadzytés mintys apie stebuklinés pasakos struktiira i§sakytos 2004 m. Vilniuje Lietuviy literatiiros ir
tautosakos institute surengtame seminare lietuviy kalbos mokytojams ,, Tautosakos teksty analizé*
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zmonos susirasti. Labai daznai sutinkami senukai, kurie neturi vaikelio ir pasoding augala
netikétai jo sulaukia.
= Veikéjo iSbandymai
Veike¢jo iSbandymy stebuklinése pasakose yra biitinai trys. Jei veikéjas neatlieka
duotos uzduoties, jis negauna kitos uzduoties, pasaka neturi prasmés. Beveik visada pasakose
Salutiniai veikéjai, iSbandantys herojuy, jam dovanoja ivairiy stebuklingy daikty. Ju déka
herojus gali jveikti didZiausius sunkumus.
= Apdovanojimas
Apdovanojimas yra gaunamas atlikus visus tris darbus. Tai gali biti stebuklingi
daiktai, kurie padeda atgauti dingusia karalait¢ arba pati atsiradusi karalait¢ gali biiti skirta
nugalétojui kaip atpildas. Sis variantas labai daznas stebuklinése pasakose — karalaité atitenka
nugalétojui.
* Laiminga pabaiga
Pasakos visada turi laiminga pabaiga. Dazniausiai stebuklinés pasakos baigiasi
vestuvemis. Pasakose apie pamotg ragang ragana visada yra sunaikinama. Stebukliniy pasaky

biidinga pabaiga ,,Ir a$ ten buvau...*
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5. MOKOMOIJI KOMPIUTERINE PRIEMONE , PASAKOS SCENARIJUS*

Mokomoji kompiuteriné priemoné ,,Pasakos scenarijus® yra skirta 5 (6) klasés
mokiniams. Priemoné bus naudojama lietuviy kalbos pamokose, su ja dirbs mokytojas
lituanistas. Tad kuriant Sia priemong buvo svarbu, kad ji biity paprasta, suprantama, lengvai
valdoma.

Priemonés kiirimui panaudotas kompiuterinio modeliavimo metodas. Modeliavimas
— vienas i§ svarbiausiy zmogaus veiklos biidy. Prie§ pradédami koki nors darba, turime
isivaizduoti, nuo ko ji pradéti, kokie galéty biiti darbo rezultatai, kokie galimi darbo atlikimo
etapai. Modeliavimo pradzia — objekto, proceso, reiSkinio prototipas. Modeliavimo pabaiga —
sprendimo priémimas: arba sukuriamas naujas objektas, kurio modeli mes nagrin¢jome, arba
pageriname jau egzistuojanti objekta, arba gauname apie §i objekta papildomy Ziniy. Daznai
kuriamas naujas objektas yra komponuojamas i§ kompiuterio saugykloje esamy fragmenty,
t.y. tam tikry strukttriniy elementy. Taigi, tam tikra prasme, modeliavimas ir komponavimas
yra neatsiejami procesai.

Pasakos scenarijaus modeliavimo prototipu pasirinkta stebukliné pasaka, kuria
galima jvardinti kaip tam tikra probleming sriti. Kaip jau buvo minéta ankstesniuose
skyriuose, tos pacios struktiirinés dalys pasikartoja beveik visose stebuklinése pasakose: viena
pradzia, trys iSbandymai ir viena pabaiga (1:3:1). Vadinasi, jos gali bati perkeliamos i$
vienos pasakos { kita. Pagal modelj 1:3:1 galima kurti naujas pasakas. Parenkami visoms
stebuklinems pasakoms biidingi siuZetiniai elementai ir i§ ju komponuojamas pasakos
scenarijus. Vadinasi, kompiuterinis modeliavimas ir komponavimas yra tinkamiausi tokios
kiirybinés veiklos imitavimo metodai, kurie gali biiti jgyvendinami pakankamai suprantamais
biidais, naudojant nesudétingas informacines technologijas

Mokomosios kompiuterinés priemonés sukurtas rezultatas — scenarijus. Scenarijumi
vadinamas standartiniy, tarpusavyje susijusiy fakty ir veiksmy formalizuotas aprasas, kuris
apibrézia tiping probleminés srities situacija. Tai gali buti veiksmy arba procediiry seka,
nusakanti tikslo siekian¢iy veikéjy elgsena, elgsenos planavimas. Pirmasis 1975 metais
scenarijaus terming pasiiilé amerikieciy mokslininkas R. C. Schank. Jo sistemoje scenarijais
buvo tam tikros freimy struktiiros. Kiekviena scenarijuy sudaro lizdy rinkinys ir juy reikSmés,
kuriomis apraSsomos rolés ir sceny seka. Veiksmy seka scenose turi priezastini rysi.

Sukurtame pasakos scenarijuje yra rolés, scenos. Jos viena su kita susijusios,

vedancios link to paties tikslo. 5.1 paveiksle pavaizduotas galimos pasakos scenarijus.
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Scenarijus: karalaités vadavimas
Rolés: Trecias brolis kvailys, slibinas, karalaité, ragana,
Tikslas: iSvaduoti karalaite
Scena 1:  pas karaliy
gauti uzduoti
iSvykti ieSkoti karalaités
Scena 2:  susitikimas su ragana
patekti i trobele
iSvilioti auksing stréle
Scena 3:  kova su slibinu
jeiti i slibino tvirtove
uzkalbinti slibino apsauga
nusauti slibina
Pabaiga  laimingas sugriZimas namo

5.1 pav. Pasakos scenarijus

5.1. Kompiuterinés priemones sukiirimo terpe, struktiirinés dalys

ISanalizavusi studijas, nagrin¢jancias stebukliniy pasaky struktiiring analizg, manau,
kad 5-6 klasiy mokiniy lygiui tinkan¢iag stebukliniy pasaky struktiira pateikia Leonardas
Sauka ir Grazina Kadzyté. Lietuviy kalbos pamokose akcentuojama pasakos tradiciné pradzia,
trys veikéjo iSbandymai ir formuliné pabaiga. Naudojant Sia stebuklinés pasakos struktiirg
sukurta mokomoji kompiuteriné priemoné¢ Zemesniyju klasiy mokiniams (5-6 klasei). Si
priemoné padés mokiniui labai greitai sumodeliuoti norimos pasakos scenariju. Mokinys
pasirenka siiilomas struktiirines dalis: viena pradzia, tris iSbandymus, ir pabaiga. [Sbandymas
taip pat néra vientisa pasakos dalis. Ja sudaro veiké¢jas, stebuklingas daiktas, vieta, kurioje
vyksta iSbandymas ir iSbandymo (kaip atskiro elementariojo siuzeto) pradzia. Visas
pasirinktas ar parinktas struktirines dalis sudélioja, iSspausdina. Tai yra blisimos pasakos
scenarijus. Mokinys turi tik papildyti pasakos scenarijy, nuosekliai sujungti { visuma:
sutvarkyti veikéjuy vardus, priderinti pradzia ir pabaiga, suderinti vieta ir laika. ParaSyti
reikiamas jungiamasias dalis. Tai mokinio kiirybinis darbas.

Mokomoji kompiuteriné¢ pasaky komponavimo priemone ,,Pasakos scenarijus®
sukurta FrontPage programa (HTML kalba), panaudojant JavaScript kalbos elementus. Tai
yra internetinés svetainés tipo priemong.

Priemon¢ sudaryta i§ dvieju daliy — dvieju budy kurti pasakos scenarijy. Dalis
jungia pagrindinis puslapis, kuriame mokinys gali rinktis pasakos modelio kiirimo buda.

Mokomosios priemonés struktiiriné schema pavaizduota 5.2 paveikslélyje.
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Programos pradzia

y y

Zinomo teksto pasakos modeliavimo priemone Atsitiktinio teksto pasakos modeliavimo priemone

Pasakos scenarijaus spausdinimas

5.2 pav. Kompiuterinés mokomosios priemonés struktiiriné schema

Pirmas pasakos scenarijaus kiirimo budas — mokinys, matydamas pasakos
pradzios ir pabaigy turinj, veikéjus, stebuklingus daiktus, galés pats pasirinkti, kokius tekstus
rinksis pasakos scenarijui. Sis variantas yra patogesnis tiems, kurie i§ karto nori susikurti
tvarkinga, nuosekly pasakos scenarijy. Kuriant teksta jau daug maziau reikia redaguoti
veikéjus, stebuklingy daikty funkcijas, galima pasirinkti ir labiau tinkancia pradzia bei
pabaiga.

Antras pasakos scenarijaus kiirimo biidas - mokinys renkasi strukttrines dalis
nematydamas turinio. Renkasi atsitiktines pasakos struktiirines dalis. Mokinio kiirybinis
procesas abiem atvejais panaSus — pakoreguoti veikéju vardus, vieta, nuosekliai iSdéstyti

herojaus iSbandymus.
5.1.1. Zinomo teksto pasakos scenarijaus kiirimas

Kaip jau minéta skyriaus {Zzangoje mokomosios kompiuterinés priemonés kiirimui
buvo pasirinkta FrontPage tinklapiy kirimo programa. Pirmoji programos dalis yra
hipertekstiniai puslapiai, sujungti nuorodomis. Pradiniame puslapyje (index.html) mokinys,
pasirinkes pasakos scenarijaus kiirima pagal pasirenkamus tekstus (programos langy kopijos —
Priede Nr.3), gali rinktis viena i§ trijy dazniausiai sutinkamy pasaky motyvy: pamotés
raganos, trijy broliy ir uzburtos karalaités. Aktyvuoja pasirinkta motyva ir atveria langa su
pasakos struktiiriniy daliy pavadinimais. Pasirinkes [Zangq mokinys patenka i langa, kuriame
pateikti keliy izangy autentiski tekstai. ISsirinkes tinkama teksta, ji nukopijuoja. Aktyvaves

nuoroda Pasakos scenarijus atveria forma ir nurodytame lauke iklijuoja nukopijuota teksta.

33



Nuorody pagalba pereinama per visas strukttrines dalis, jos nukopijuojamos ir iklijuojamos
Pasakos scenarijaus formoje. (Pasakos scenarijaus formos langas sutraukiamas ir norint
kopijuoti kita dali vél iSskleidZziamas.) Taip mokinys sukuria pasakos scenarijy, iSsispausdina
ir pagal ji sukuria pasaka.

Kiekvieng motyva sudaro keturios dedamosios: iZanga, veikéjai, stebuklingi daiktai,
veiksmo vieta ir pabaiga.

Pasakos scenarijaus dedamosios:

IZzanga. Pateikta po 5 autentiSkas pasaky jzangas kiekvieno motyvo. IS viso 15
1Zangy.

Veikéjai. Atrinkti 30 populiariausiy pasaky veikéjy. Visiems trims motyvams galimi
tie patys veik¢jai.

Stebuklingi daiktai. Mokomojoje priemonéje pateikiama 30 dazniausiai randamy
pasakose stebuklingy daikty. Jie vis gali biiti panaudojami bet kuriame motyve.

ISbandymy vieta. Mokomojoje programoje pateikiama 15 vieta reiSkian¢iy zodziy.
Visiems motyvams iSbandymo vietos gali biti tos pacios. Parinktos populiariausios veiksmo
vietos.

Pabaiga. Atrinkta po 5 autentiSky populiariausiy pasaky pabaigy kiekvienam
pasakos motyvui. IS viso 15.

Rezultatas — pasakos scenarijus. Ji mokinys iSspausdina. Pagal sukurta pasakos
scenarijy kuriama pasaka — kiirybinis mokinio darbas.

Vaizdingi posakiai. Mokiniams pateikiama daZzniausiai pasakose sutinkamy
vaizdingy posakiy (Priedas Nr.1), kuriuose panaudoti archainiai zodziai ar Zodziy formos,
vaizdingesni veiksmazodziai, nebevartojamos dviskaitos formos. Mokinys juos gali panaudoti
raSinyje. Taip pat mokinys gali panaudoti MKP pateiktus autentiSkus veikéjy iSbandymus,
veiksmo uzuomazgas. (Priedas Nr.2)

Pasaky struktiiriniy elementy tekstas yra suraSytas Afml puslapiuose, lentelése. Kai
kuriose lentelése yra palikta tusciy langeliy, 1 kuriuos mokytojas, mokantis dirbti FrontPage
programa, gali iraSyti savo parinkty pasakos izangy, veikéju, stebuklingy daikty ir kt. Yra
sudaryta galimybé¢ paciam mokytojui papildyti priemong.

5.1 lentele¢je pavaizduotas Zzinomo teksto pasakos scenarijaus komponavimo
principas. Mokinys pasirenka viena pradzia, tris iSbandymy pradzias, tris veikéjus, tris
stebuklingus daiktus, tris vietas, kuriose vyks veiksmas ir pabaiga. Koks biity sukurtas

scenarijus pagal §i pasirinkima, pavaizduota 5.3 paveikslélyje.
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5.1 lentelé Zinomo teksto pasakos scenarijaus komponavimo principas

Pradzia ISbandymo Veiké¢jai Stebuklingi Vieta Pabaiga
pradzia daiktai
Gyveno senis ir Prabudo ir Kalvis Kujis Gudus miskas Ir a8 ten
senuté... ZiUri... 0e buvau...
Prie juros kranto | Eina toliau/ 1 altnininaks | Pinigas }i@ﬁ \ Iskele Saunias
buvo riimai... girdi... \K]\ vestuves...
Gyveno Nespéj Karvé %l/ Miskas llgai ir
karalius... pasitrghkti... laimingai
gyveno...
Toli toli... P;Zéle akis | Senis Ragas Palauke Parkeliavo |
dghgy ir mato... o0 Savo namus...
Seniai seniai iega ir Piemuo Dudele /”Dr6Belé 2 Taip rado savo
sapnuoja... . stny...
Kadaise, kai dar Tik su pirmaja Arklys Plunks Giria \ vede
miisy tévai klittimi karaliaus
nepamena... susidorojo, R dulra...
NZIUri.... ﬁ\
Uz juriy mariy... \Absigédo ant Bitelé Maisas Sodas
ir
\zg\:/oja...
Viena karta... Prig\t%i M Smeigtukaj Pelké Po kﬁ%ﬂq
pakrugg;... buvo ...
Buvo turtingas Eina toltgu ir Lokys Raistas Gal ir Siandien
bajoras... mato... - tebegyvena...
Buvo toks Atidaré duris it W Staltiesé Miestas O bernaitis vél
bernas... sako... pasiliko...
Gyveno seniau Sustojo ir Varle 3 Plaukas Tankumynas ..jie vél grizo |
vienas... dairosi... savo karalyste...

Pradzia: Kadaise, kai dar miisy tévai nepamena...
I iSbandymo pradZia: Prabudo ir ziri...
Veikéjas: Malanininaks
Stebuklingas daiktas: Lazdel¢
Vieta: Gidus miskas

IT iSbandymo pradZia: Atsisédo ant akmens ir galvoja...
Veikéjas: Kvailys
Stebuklingas daiktas: Plunksna
Vieta: Palauké

IT iSbandymo pradZia: Eina toliau ir mato...
Veikéjas: Piktas senis
Stebuklingas daiktas: Kepuré
Vieta: Giria

Pabaiga: Po keliy dieny buvo ...

5.3 pav.

Pasakos scenarijus sumodeliuotas pagal 6.1 lentelés kombinacija
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5.1.2. Atsitiktinés pasakos scenarijaus kiirimas

Atsitiktinés pasakos scenarijaus kurimas skiriasi tuo, kad mokinys renkasi
struktirines pasakos dalis nematydamas teksto. 5.2 lentel¢je pavaizduotas atsitiktinés pasakos
scenarijaus komponavimo metodas.

5.2 lentelé Atsitiktinés pasakos scenarijaus komponavimo metodas

Pradzia ISbandymo | Veik¢jai | Stebuklingi Vieta Pabaiga
pradzia daiktai 1
PR[1] I[1] /.'\ V[1] D[1] ﬂ&\l] PB[;]
PR[2] 1[2] / \\L[QJI\ D[2] VT[Q\L PB[2]
PR[3] I [37{ V[3] DRIy VT[3] \ PB[3]
PR[4] 1/{/4] V[4] D[4] V}ﬁ] , \ PB[4]
PR[5] A [5] V[5] D[Sl /VT[S)\ \ PB[5]
PR[6] / 1[6] ) VI[6] P \‘{E6] PB[6]
PB
PR[7] J\——kﬁi’\ vi71 /| DI7] / wm\ [7]
PR[8] 18] \\4@7 D[/SJ/ VT[8] \@[8]
3
PR[9] W\[9] V[9] D[9] VT[9] \XQQ]
PR[10] 1[N] . /vpol D[10] VT[10] PB[19]
PR[11] [[11] V[11] D[11] VT[11] PB[11]
PR][...] I[...] VI[...] DI...] VTI...] PBI...]

Komponavimo metodo esm¢ yra ta, kad i§ atskiry daliy yra sukuriamas naujas
kiirinys, Siuo atveju pasakos scenarijus. Mokinys priemonés pagalba renkasi atsitiktines
struktiirines dalis: pasakos pradzia (PR[1]), tris iSbandymuy pradzias ( I[1], I[7], I[11]), tris
veikéjus (V[2], V[8], V[10]), tris stebuklingus daiktus (D[3], D[6], D[8]), tris vietas, kuriose
vyks veik¢jo iSbandymas (VT[1], VT[4], VT[6]), ir viena pabaiga (PB[10]). Visa tai
nuosekliai susumavusi programa gauty tokia formulg:

Pasakos scenarijus = PR[1] + I[1] + V[2] + D[3] + VT[1] + I[7] + V[8] + D[6] +
+ VT[4]+1[11] + V[10] + D[8] + VT[6] + PB[10]

Kintamiesiems priskyrus reikSmes - jraSius reikiama teksta, programa sugeneruoja
pasakos scenarijy.

Tokiu principu yra pagristas mokomosios kompiuterinés priemonés ,,Pasakos
scenarijus® stebuklinés pasakos generavimas atsitiktiniu biidu. Sukurta 16 daliy, kurios Sioje

programoje gali turéti daugiausia 10 elementy. Elementy (kintamyjy) reikSmés yra tekstas —
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pasakos struktiiriniy daliy tekstas. Programa atsitiktiniu buidu (sukurta funkcija function
random) parenka viena elementa i§ kiekvienos pazymeétos dalies. Sukurta generavimo
funkcija. Pazymeéjus pasirinkta langelj, programa ieSko nurodytos dalies atsitiktinio elemento,
jei langelis nepazymimas, programa neparenka jokio teksto. Teksto parinkimui ar
neparinkimui panaudoti salyginiai sakiniai (if). Teksto lauko reikSme yra lygi visy parinkty
elementy (kintamyju) reikSmiy sumai. Kadangi kiekvieno elemento reik§mé — tekstas, tai
teksto lauke ,,sudedamas‘ tekstas.

Pasakos struktiriniai elementai yra jraSyti programos tekste, kaip kintamuyju
reikimés. Sia programos dali mokytojas papildys tik keisdamas programavimo teksta.

Kiekvienas interaktyvus langelis atitinka viena pasakos struktiirini elementa.

ISskyrus pradziai ir pabaigai yra skirta po du langelius. Nesvarbu, kokia eilés tvarka mokinys
pazymés langelius, programa sudélios teksta taip, kokia eilés tvarka yra iSdéstyti langeliai, nes
tokia pacia tvarka programoje yra suraSyti salyginiai sakiniai parenkantys struktiirines dalis.

Taigi, mokinys, pasirinkgs atsitiktinés paskos modeliavimo biida patenka i langa,
kuriame pazymi reikalingas strukttirines dalis: viena pradzia, tris iSbandymy pradzias, tris
veikéjus, tris stebuklingus daiktus, tris vietas, kuriose vyks veikéjo iSbandymas, ir viena
pabaiga. Pasakos modeliavimo priemonés atsitiktiniu biidu langas pateiktas 6.5 paveikslélyje.
Pasirinkgs norimas dalis, spaudzia mygtuka Sukurti ir | teksto lauka iSvedamas pasakos
scenarijus.(6.6 paveikslélis). Ji mokinys iSspausdina naudodamas mygtuka Spausdinti.
Sugeneruotos pasakos scenarijaus pavyzdys pateikiamas 4 priede. Pagal susikurta scenariju

mokinys paraSo pasaka, kuria vertina mokytojas.

Pasakos generatorius

Pasirinkite pasakos struktirines dalis: viena
pradzia, tris veikéjus, tris stebuklingus

daiktus, tris vietas, kur vwks isbandymas,
ighandymo pradzia ir pasakos pabaiga

I~ pradZia " isbandymo pradzia
I pradzia I~ stebuklingi daiktai
rigbandymao pradzia I veiksmo vieta

I~ veikéjai l‘velke]a_l S
 stebuklingi daiktai I stebuklingi daiktai
I veiksmo vieta I~ veiksmo vieta
risbandymo pradia I pabaiga

I~ veikejai " pabaiga

5.4 pav. Pasakos scenarijaus komponavimo priemoné atsitiktiniu biidu
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o generaborius - Microsoft Internet Explorer B

Rodvmis Parackiiai iankiai Brynes

X (B | e Srrmaie @) (2L B B
istebukines_pasakos_generatorius. bim :J E
W Velkejal M
w stebuklingi daiktai @ stebuklingi daiktai
r veiksmo vieta I veiksmo vieta
¥ isbandymo pradzia Fpaba!ga
F veikéjal ¥ pabaiga

Gyveno kicta syki ant mariu kranto turtingas bajoras ir turejo labai graZias moteri;
sau uz pacia, nuo kurios susilauke dvieju graZiu vaikeliu. Neilgai pagyvenus, jo
moteris mire, ir bajoras matydamas, jog pats dar sciprus vyeas, o vaikai magi, veds
antra pacia, bet tojl pasitaike ragana. Ir 15 pirmos diencs pamote; ragana pradejo
nekesti abieju vaikuciu. Farta bajoras isvaZiavo kelioms dienoms. Ragana dave
padaryti meistrui stikline skrynute, idejo i ja vaikelius ir imete i jura.

I isbandymas:Isejo, pasiraive, pasidaire ir jau norejo grizti atgal, bet isgirdo
atbegant......

I veikejas: ragana

I veikejo stebuklingas daiktas: sluota

II isbandymas: Atejo naktia, ne miegas zmogaus neima. Dziovina swegenis, vartosi nuo
sono ant sono. ir cia ne nepajuto, kaip eme sapnuoti. Rodes jam, kad sedi....

II veikejas: bjaurusi= senis

II veikejo stebuklingas daiktas: obuolys

III isbandymas: Vaziuja syki toks nusimines ir sutinka... ﬂ

Spausdinti !
[ [ [ My Computer
HEEEE® @i passka {E3] pasakos . @ |« e Inf

5.5 pav. Pasakos scenarijus iSvestas i teksto lauka.

Pirmasis variantas — zinomo teksto pasakos scenarijaus kiirimas — yra naudingas
vedant integruotas lietuviy kalbos ir informaciniy technologiju pamokas. Tuo pat metu, kai
lietuviy kalbos pamokose mokiniai skaito pasakas ir mokosi jas kurti, per informaciniy
technologiju pamokas mokiniai mokinami teksta kopijuoti, iklijuoti. Moka sutraukti ir
iSskleisti langa, spausdinti dokumenta. Vadinasi jie puikiai gali suderinti teksto tvarkymo
kompiuteriu pratybas informaciniy technologiju pamokoje su pasakos scenarijaus kiirimu
lietuviy kalbos pamokose.

Atsitiktinio teksto generavimo priemoné 5 klasés mokiniui yra patogesné, nes
nereikalauja papildomy darbo kompiuteriu igiidziy. Pakanka mokéti valdyti pelg, mokéti

pasinaudoti spausdintuvu.
5.2. Kombinatorinés pasakos scenarijy galimybeés

Mokomojoje kompiuterinéje priemonéje pateikta 120 siuzetiniy fragmenty pasakos
scenarijui kurti. Tarkime, kad kiekvienam struktiriniam pasakos elementui turime po tris
galimus fragmentus (5.3 lentel¢):

Pradzios — Aj, Ay, As;

Veikéjai - Vi, Va, V3;
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Stebuklingi daiktai - D;, Ds, D3

Vieta - VT], VT2, VT3

Pabaiga - Py, P, P3

5.3 lentelé Pasakos strukttrinés dalys ir jy variantai

Pradzia Veiké¢jai Stebuklingi Veiksmo vieta Pabaiga
daiktai

Ay Vi D, VT, P,

Ay V) D, VT, P,

Az V3 D; VT; P;

Jei pradésime su A, atlikdami leistinas kombinacijas su kitais turimais fragmentais ir
teigsime, kad scenarijai bus skirtingi, jei pasakos skirsis bent vienu fragmentu, tai i§ viso
turésime:

Aj, Vi, Dy, VT, 1r trys skirtingos pabaigos (P, P2, P3), t.y 3 vnt.

VT2 ir trys skirtingos pabaigos (P, P2, P3), dar 3 vnt.

VT3 ir trys skirtingos pabaigos (P, P2, P3), ir dar 3 vnt. IS viso jau 9
scenarijai. Jei ta patj atliksime su D, ir D3, tai bendras varianty skaicius Siame etape bus 3 x 9
= 27 scenarijai. Atlikg visus galimus fragmenty keitimus pagal veikéjus (Vi, Vi, V3), dar ju
skaiCiy patrigubinsime: 27 x 3 = 81. Pagaliau, suzaid¢ su skirtingomis pasaky pradziomis,
gausime, kad bendras scenarijy skaicius yra 3 x 81 = 243. kitaip tariant leistiny scenarijy
kombinacijy skaiGius yra lygus siuZetiniy fragmenty skai¢iaus sandaugai. Siuo atveju 3 x 3 x
3x3x3=243.

Mokomojoje priemongje ,,Pasakos scenarijus” yra: izangy — 15, veikéjy iSbandymo
pradziy — 15, veikéju — 30, stebuklingy daikty — 30, viety, kurioje vyksta iSbandymai — 15,
pabaigy — 15. Galima teigti, kad Sia priemone galima sumodeliuoti 45562500 pasaky
scenarijy. Taciau Sie scenarijai skirsis tik vienu siuZetiniu fragmentu. Suprantama, kad i§

esmes savo turiniu besiskirian¢iy pasaky scenarijy, be abejo, bus gerokai maziau.
5.3. Mokomosios kompiuterinés priemonés vartotojai

Mokomosios kompiuterinés priemonés ,,Pasakos scenarijus* vartotojai:
° informacinés sistemos administratorius,
o MKP kir¢jas,
o mokytojas,
. mokinys.

Administratorius. Asmuo, administruojantis mokyklos informacing sistema.
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MKP kiiréjas. Tai yra asmuo, sukiirgs mokomaja kompiutering priemong.
Mokytojas. Asmuo, naudojantis MKP mokiniy mokymui.
Mokinys. Asmuo, kuris naudojasi mokomaja kompiuterine priemone mokymosi

tikslais.

5.4. Funkciniai reikalavimai mokomosios kompiuterinés priemonés

vartotojams

Kiekvienas priemonés vartotojas atlicka jam skirtas funkcijas. Pagal tai, kokie

vartotojo poreikiai, tokias funkcijas jie ir atlieka. Vartotoju poreikiy specifikacijos diagrama

1. Terpés jdiegimas
2. Papildomy programy jdiegimas
3. Kurso parengimas
Z 4. Kurso redagavimas Mokytojas
5. Mokiniy konsultavimas
6. Atsistiktinio pasakos modelio
karimas ‘\%
Mokinys
7. Zinomo teksto pasakos
modelio karimas
8. Testo sprendimas

5.6 pav. Mokomosios kompiuterinés priemonés vartotojy poreikiy specifikacijos diagrama

pateikta 6.6 paveikslélyje.

Administratorius

N/

Kurso autorius

5.4.1. Funkciniai reikalavimai administratoriui

Administratorius:
o jdiegia MKP | mokyklos tinklo kompiuterius;

. pagal kuir¢jo pateiktus pasitilymus atnaujina priemong;
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o idiegia reikalingas papildomas programas;

. uztikrina programos veikima kompiuteriuose.

5.4.2. Funkciniai reikalavimai kiréjui

Kiréjas:

o geba dirbti FrontPage programa;
o iSmano JavaScript programavimo kalba;

o atsako uz priemonéje pateiktos medziagos teisinguma, jos atitikima

Bendrosioms programoms ir iSsilavinimo standartams;

° keicia, tobulina MKP.

o pagal galimybg tgsia priemonés kiirima.

5.4.3. Funkciniai reikalavimai mokytojui

Mokytojas:

¢ moka naudotis mokomaja kompiuterine priemone ,,Pasakos scenarijus*;
¢ supazindina mokinius su MKP struktiira, paaiskina jos reikSmg;

e pademonstruoja, kaip naudotis MKP, kokius veiksmus mokiniai turi

atlikti norédami susikurti pasakos scenarijy;

e konsultuoja mokinius:
o kaip kopijuoti teksta,
o  kaip iklijuoti i pasakos modelio forma nukopijuota teksta,
o kaip i§spausdinti teksta.

e teikia pasiilymus MKP kir¢jui dél priemonés tobulinimo, geresnio

pritaikymo darbui.

5.4.4. Funkciniai reikalavimail mokiniui

o Mokinys susikuria Zinomo teksto pasakos modeli atlikdamas Siuos
veiksmus:
1. Pasirenka biisimos pasakos motyva (renkasi viena motyva i$ trijy galimy).
2. Atidaro langa [Zanga. Jame pasirenka izanga (1 i§ 10) ir nukopijuoja.
3. Atidaro langa Pasakos scenarijus. Nurodytoje skiltyje iklijuoja pasakos izanga.
Pasakos scenarijaus langa sutraukia.
4. 18 [Zangos lango grizta | Motyvo langa.
5. Atidaro langa Veikéjai. Nukopijuoja 3 veikéjus.
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6. I8skleidzia Pasakos scenarijaus langa ir nurodytoje vietoje iklijuoja
nukopijuotus veikéjus. Langa sutraukia.

7. Grizta i Motyvo langa.

8. Atidaro langa Stebuklingi daiktai ir nukopijuoja tris stebuklingus daiktus,
kuriuos naudos parinkti veikéjai.

9. I8skleidzia Pasakos scenarijaus langa ir nurodytoje vietoje iklijuoja
nukopijuotus stebuklingus daiktus. Langa sutraukia.

10. Grizta i Motyvo langa.

11. Atidaro langa Pabaiga. Nukopijuoja tinkama pabaiga (1 i§ 10).

12. Isskleidzia Pasakos scenarijaus langa ir nurodytoje vietoje iklijuoja pabaiga.
Langa sutraukia.

13. Grizta i Motyvo langa.

14. ISspausdina sukurta pasakos scenarijy. Scenarijaus pavyzdys pateiktas 3
paveikslélyje.

Vartotojo (mokinio) sasajos diagrama pateikta 5.7 paveiksléelyje. Atliekamo veiksmo

1

numeris atitinka numeri rodykléje.

*

Stebuklingi daiktai

scenarij?‘is langas

I$spausdintas
pasakos scenarijus

5.7 pav. Vartotojo (mokinio) sasaja. Zinomo teksto pasakos scenarijus
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e Mokinys susikuria atsitiktinio teksto pasakos scenariju naudodamas

pasakos generavimo priemong. Vartotojo sasaja pavaizduota 6.8 paveikslélyje.

Stebuklinés
pasakos
generavimas

Pasakos
scenarijus

Pradzia

5.8 pav. Vartotojo (mokinio) sasaja. Atsitiktinés pasakos scenarijus

5.5.Nefunkciniai reikalavimai

Mokomosios kompiuterinés priemonés pagrindiné funkcija — padéti 5 klasés
mokiniui sukurti pasakos scenarijy, pagal kuri mokinys kurs pasaka.
MKP nefunkciniai reikalavimai:

e Patikimumas - nepriekaiStingai atlikti jai pavestas uzduotis ir funkcijas;

o Efektyvumas — turi atlikti jos vykdomas funkcijas grei¢iau, negu tai biity
atlickama be sistemos; kad jos atlieckamos funkcijos ir ju atlikimo sparta bty realiai
naudingi sistemos vartotojams;

e Paprastumas - 5 klasés mokiniams, tik pradedantiems pazinti su

informacinémis technologijomis, sistema turi biiti aiski, suprantama.

Techniniai reikalavimai:

o Mokomoji kompiuteriné priemoné veikia Windows 98 ir
vélesnése operacinése sistemose.

o Rekomenduojama tinklapiy narSyklé Internet Explorer 6 ir
aukStesné versija.

o Kompiuteryje turi biiti idiegtas Microsoft Office programy
paketas, kad mokiniai galéty persikelti reikalinga informacija { kompiuterio
laikmenas.

o Mokomoji kompiuteriné priemoné¢ gali biiti pateikiama
internete, CD arba mokyklos tinkle.

o Turi buti idiegtas spausdintuvas pasakos scenarijui spausdinti.

o Mokomoji kompiuteriné priemoné paleidziama i§ kompaktinio

disko aktyvavus failg index.htm
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5.6. Medziagos parinkimas mokomajai kompiuterinei priemonei

Parenkant medziaga mokomajai kompiuterinei priemonei buvo vadovaujamasi $iais
kriterijais:
e atitikimas Bendrosioms programoms ir i$silavinimo standartams;
e pasaky kalbos autentiSkumas;

e pasaky skaitomumas.
5.6.1. Atitikimas bendrosioms programoms ir i§silavinimo standartams

Lietuviy kalbos mokymo turinys pateikiamas koncentriniu principu. Tos pacios
temos (tik nuolat gilinamos) nagrinéjamos {vairiuose koncentruose. Moksleiviai visuose
koncentruose mokosi kurti visy tipy (pasakojimo, apraSymo, samprotavimo) tekstus. 5-6
klaséje mokiniai mokosi kurti pasakojimus, pradeda nuo elementaraus, mokiniui artimo
siuzeto.

Literatirinis ugdymas prasideda nuo mity, smulkiosios tautosakos. ISskiriama
liaudies pasaka, pagrindiniai pasaky tipai. Pristatoma pasakos struktiira. Bendrosiose
programose akcentuojamas tre€iojo brolio motyvas ir jo prasmé. Analizuojama literatliriné
pasaka. Aptariama pasaky personazy jvairove.

Atsizvelgiant { Bendryjy programy reikalavimus teksto ktrimui mokyti buvo

pasirinkta stebukliné pasaka.
5.6.2. Pasaky kalbos autentiSkumas

Pasaky kalba yra i§skirtiné. ISsiskirianti i§ kasdienés kalbos srauto. Joje néra meniniy
raiSkos priemoniy ivairovés. Taciau gausu archaisky zodziy ir senyjy gramatikos formy
(pasakose dar galima sutikti labai retai kalboje vartojama dviskaita). Archaiskas linksniy
vartojimas daro pasakos kalba labai skambia. Epiniai jvykiai kaitaliojasi su tiesiogine kalba
(kreipiniais, dialogais). Naudojamos pastovios ritmiSkai organizuotos ar net dainuojamos
formulés. Ypatingas démesys skiriamas tradicinei pasakos pradziai ir pabaigai.

Mokomosios kompiuterinés priemonés pirmajame variante kiekvienam pasakos
struktiiriniam vienetui iliustruoti buvo parinktos stebukliniy pasaky citatos. Mokinys pasakos
kiirimui gal¢jo rinktis 5 citatas: izanga, tris veik¢jo iSbandymus ir pabaiga. ISbandzius
mokomaja priemong su 5 klasés mokiniais paaisSkeéjo, kad mokiniai sudélioja pasakos citatas

norima tvarka, jas sujungia vienu kitu savo sakiniu. Mokinio kiirybinio darbo nebuvo. MKP
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buvo pakoreguota: autentiSkos citatos paliktos pradziai ir pabaigai. VisiSkai mokinio kiirybai
palikti veikéjy iSbandymai. Juos riboja tik pasirinkti veikéjai ir stebuklingi daiktai, veiksmo
vieta.

Izanga. Lietuviy stebuklinése pasakose néra ironisky izangu, kuriy tikslas nuteikti
klausytojus, jog bus pasakojama apie nerealius dalykus. Labai trumpai standartiSkai
nurodomas pasakos laikas (,,Seniai seniai, neatmena nei musy tévai...“) ir vieta (,,uz auksty
kalny ir devyniy jiiry...). Taciau Sios {Zzangos yra biidingos tik pasakojamajai tautosakai.

Pabaiga. Stebuklinés pasakos dazniausiai baigiasi vestuvémis, gana dazna ironiska
pabaigos formulé: "Ir a$ ten buvau, aly midy gériau; per barzda varvéjo, dantys neregéjo /
burnon nepateko". Reciau pasitaiko iSplétota formulé apie gautas ir vél prarastas vestuvese
dalyvavusio pasakotojo dovanas (sudauzytus stiklo batelius, sutirpusia sviesto skrybélg ir
pan.) arba apie tai, kad vestuviy dalyviai ikiS¢ pasakotoja i patrankg ir i§Sove; jis nukritgs ten,

kur gyvena ir pasakas seka.
5.6.3. Pasaky skaitomumas

Zmogaus gebéjimas kalbéti, reiksti mintis ra$tu yra tiesiogiai priklausomas nuo
skaitymo. Kuo daugiau skaitoma, tuo turtingesnis Zodynas, tuo lengviau reiksti mintis.

10 — 12 mety vaiky populiariausia literatiira — pasakos. Mokomajai kompiuterinei
priemonei atrinktos tos pasakos, kurios labiausiai skaitomos. Buvo apklausti Traky r. Onuskio
vidurinés mokyklos 4-6 klasiy mokiniai, kokias pasaky knygas skaito. Tai buvo vienas i§
pagrindiniy sverty nulémusiy vieny ar kity pasaky parinkima mokomajai priemonei. Mokiniai
mieliau renkasi uZsienio rasytojy literatiirines pasakas, o lietuviskos skaitomos tos, kurios yra

sudétos 1 naujai leidziamus pasaky rinkinius: jdomiausios, linksmiausios, graziausios pasakos.
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6. MOKINIU DARBU LYGINAMOIJI ANALIZE

6.1.Savarankiskai kurtos pasakos

Penktos klasés mokiniai baigg skaityti pasakas gavo uzduoti sukurti pasaka (pasaky
kiirimo uzduotis akcentuojama ir bendrosiose programose). Mokytoja (pedagoginis stazas 36
metai) dar karta mokiniams priminé pasakos struktiira: pradzia, trys veikéjuy iSbandymai,
stebuklingi daiktai ir pabaiga. Didesnis démesys buvo skirtas pasakos pradzios analizei.
Mokytoja perskaité¢ keleta pasaky pradziy, aptaré, kas joms budinga. Pakankamai daug
démesio buvo skirta ir pasaky pabaigos analizei.

Rasini rasé 21 penktokas. 5 mokiniai (21%) parasé nepriekaiStingos struktiiros
pasakas: yra visos struktiirinés dalys, iSlaikytos ju proporcijos. Visi mokiniai para$¢ pasakai
biidinga izanga. 40% mokiniy neparasé pasakos pabaigos, nors tai buvo akcentuota. Herojaus
iSbandymus pasakose aprase tik 38% mokiniy. IS ju tik du mokiniai pavaizdavo pasakoje tris
iSbandymus. Pus¢ mokiniy, apraSiusiy herojaus iSbandymus, panaudojo stebuklingus daiktus,
kurie pagelbsti herojui. Pus¢ mokiniy iSbandymuose naudoja ne stebuklingus daiktus, bet
veikeéjo atsilyginima geru. Mokiniy kurtos pasakos struktiiriné analizé pavaizduota 6.1

paveikslélyje.
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6.1 pav. Mokiniy kurtos pasakos struktiiriné diagrama
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Mokiniai dazniau rinkosi triju broliy motyva (kartais vietoj trijy broliy biidavo trys
seserys, kuriy jauniausioji nuskriausta arba graziausia). Trijose pasakose — pagrobtos
karalaités (princesés) motyvas. Likusios pasakos neturi aiSkaus pasakos siuzeto, pasakoms
biidingy motyvu. Jose tiesiog aprasytas vienas stebuklingas ivykis: padeda sugrizti namo,
pavalgydina, iSgelbsti ir pan.

Pasaky kalba iSsiskiria savo stilistinemis figiromis. To néra mokiniy kurtose
pasakose. Tik pasaky pradziose (visy mokiniy) panaudotos pasakos pradziai budingos
konstrukcijos ,,seniai, labai seniai <...>*, , kitados gyveno<...>*, | viena karta <..>* ir pan.
Pabaigos beveik visy mokiniy vienodos ,,<...> ir laimingai gyveno®. Vienas mokinys, apras¢s
veikéjy iSbandymus, juos atskyré kaip atskirus siuzetus: pradétos naujos pastraipos, paraSytos
iSbandymy pradzios. Nebuvo ir pasakoms biuidingy archaizmy, dviskaitos vartojimo, kity
pasakoms budingy stilistiniy figliry. Mokiniai raSiniuose naudojo S$nekamosios kalbos
zodzius, vartojamus kasdien¢je mokiniy kalboje.

Mokiniy kurtose pasakose vaizduojami vis tie patys veikéjai. Dazniausiai mokiniai
renkasi broli, dukra, f&jas, raganas, nyksStukus. Po viena karta panaudoti drakonas,
burtininkas, katinélis, slibinas, erelis, elgeta — jie daznai sutinkami stebuklinése pasakose.
Taciau yra ir tokiy veikéjuy, kurie retai buna lietuviy liaudies pasakose, — zylé, jaunuolis,
jaunas zmogus, vaikas ir kt. Kai kuriuos veikéjus mokiniai vadina vardais (Mindaugas,
Gediminas), gal tai uzuominos i Lietuvos kunigaiks¢ius, gal klasioky vardai.

Stebuklingy daikty mokiniy kurtose pasakose labai mazai: stebuklingas rutulys,
stebuklinga lazdele, dubenélis, perlas, kiauSinis, raganos Sirdis. Beveik visi jie duodami
herojui, ta¢iau néra pasakojama, kaip herojus tuos daiktus panaudoja. Jie tarsi netenka savo
paskirties.

Labai neaiski pasaky veiksmo vieta. Nors pasakose tai néra ypatingai pabréziama ar
iSsamiai apraSoma, taciau ji yra nurodoma arba suprantama i§ paciy jvykiy apraSymo.
Mokiniy aprasomi jvykiai vyksta mazoje trobel¢je (beveik visose kurtose pasakose maza
trobelé paminéta), miSke, girioje.

Apibendrinant mokiniy kurtas pasakas (be kompiuterinio pasakos scenarijaus),
galima pasakyti, kad pasakoms triksta vaizdingumo, Zodingumo, neiSlaikyta pasakos

struktiira.
6.2. Interaktyviai su MKP kurtos pasakos

Mokomoji kompiuteriné priemoné ,,Pasakos scenarijus“ buvo iSbandyta keliose

mokyklose Traky rajone (Onuskio, Ridiskiy ir Aukstadvario vidurinése mokyklose).
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Lyginamajai analizei pasirinkti Onuskio vidurinés mokyklos penktoky darbai, nes
iSanalizuotos jy kurtos pasakos be kompiuterinés priemongs.

Apie kompiuterinés priemonés naudinguma diskutuota su mokytojais. | klausima Ar
reikalinga tokia kompiuteriné priemoné? mokytojai visi atsaké teigiamai. Labai daznai
kompiuterinés programos yra naudojamos kaip pamokos pajvairinimas ir retai programa
duoda akivaizdzia nauda. Si kompiuteriné priemoné, anot mokytoju, yra naudinga.

Mokinys susikiirgs pasakos scenarijy jau Zino, apie ka rasys. Nebereikia gaisti laiko
apmastymams. Mokiniams pasiiilius bet koki kiirybinj darba visada iSkyla klausimas: apie ka
raSyti. Taigi, kompiuteriné priemoné iSsprendzia rasinio turinio klausima. Mokinys turi
iZanga, veikéjus, stebuklingus daiktus, ivykiu pradzias, pabaiga. Reikia tik viska sudélioti i
vietas ir vaizdziai apraSyti. Naudodami pasakos scenarijy mokiniai i$laiko pasakos struktiira,
nepainioja veikéjy. Dar vienas naudingumo aspektas — mokiniams patinka dirbti kompiuteriu.
Mokiniams (ypac¢ zemesniy klasiy) atrodo, kad tai, kas sukurta kompiuteriu, yra tikrai svarbu,
naudinga ir butina. Galbiit mokytojas pats galéty sukurti keleta pasakos scenarijy ar plany ir
pateikti mokiniams. Taciau mokinio paties susikurtas scenarijus labiau suzadina motyvacija
raSyti, kurti.

Buvo apklausti mokiniai, kiir¢ pasakas pasinaudodami mokomaja priemone
sukomponuotais pasakos scenarijais. Anketos klausimai pateikti penktame priede (Priedas
Nr.5).

Pasakos kiirimo uzduotis pagal sugeneruota pasakos scenarijy mokiniams buvo
lengvesné nei kiirimas be scenarijaus. | klausima ,,Kaip kursi pasaka?* (mokiniy pasirinkimo
diagrama pavaizduota 6.2 paveikslélyje) 95% mokiniy pasirinko atsakyma, kad kurs pagal
pasakos scenarijy. Dauguma mokiniy renkasi atsitiktiniu biidu sugeneruota pasakos modeli
(63%). Siuo biidu sugeneruotas pasakos modelis yra labai netikétas. Néra derinami veikéjai ir
stebuklingi daiktai. Pavyzdziui, herojus sutinka arklj, o arklio turimas stebuklingas daiktas
yra pinigélis. Mokinys turi labai rimta uzduoti, kaip susieti arkli ir piniga, kad buty idomu ir
itikinama. Kitas pavyzdys: pirmas veikéjo iSbandymas vyksta karaliaus mene¢je, o kitas staiga
prasideda jiiros viduryje. Mokinys turi sugalvoti herojaus peré¢jima i§ vienos vietos 1 kita,

visiSkai prieS§inga pirmajai.
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6.2 pav. Mokiniy atsakymuy { klausima Kaip kursi pasakq? diagrama

Kitas atsakymas, kodél mokiniai renkasi atsitiktiniu biidu sugeneruota scenarijy, -
mokiniams patinka, kai uz juos galvoja kompiuteris. Penktos klasés mokiniui toks pasakos
generavimas atrodo daug rimtesnis, nei paties pasirinktos struktiirinés dalys.

32% mokiniy rinkosi pasakos modeliavima, kai yra zinomas tekstas. Patys rinkosi
veikéjus, jiems taiké stebuklingus daiktus, pritaiké pabaigas ir pradzias. Si varianta pasirinke
mokiniai sake, kad jiems yra lengviau kurti pasaka, kai visos struktiirinés dalys tarpusavyje
dera.

5% mokiniy linke pasakas kurti be susikurto scenarijaus. Tai geriau raSantys
mokiniai, turintys daug kiirybiniy idéjy, galintys nuosekliai reiksti mintis, gebantys kurti.

I klausima Kodeél pasirinkai kompiuterini pasakos modeliavimg? mokiniai atsakeé
ivairiai. Dauguma mokiniy (54%) teigia, kad toks biidas pagreitina pasakos kiirimo procesa:
nereikia galvoti veikéjy, i§ karto yra pradzia ir pabaiga, jas reikia tik pakoreguoti. 73%
mokiniy mano, kad pasaka sukurta pagal sugeneruota modeli yra grazesné, nes mokytoja
paras¢ geresnius pazymius. 25% mokiniy imponuoja pats pasakos modelio generavimas. 5%
mokiniy nezino, kodé¢l renkasi pastaraji pasakos kiirimo buda. Mokiniy pasirinkimas

pavaizduotas 6.3 paveikslélyje.

5% O Pagreitina kirybos procesg

25%

B Sukuriama geresné pasaka

O Imponuoja pasakos
generavimo procesas

73% O Neturi atsakymo

6.3 pav. Diagrama Kodél mokiniai renkasi kompiuterini pasakos generavimq?
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Pasakos sukurtos pagal modeli yra visiskai kitokios, nei savarankiskai mokiniy
sukurtos. Pirmiausia, yra iSlaikyta pasaky struktiira. 90% mokiniy pasakose iSlaikyta
struktiira: pradzia, trys iSbandymai ir pabaiga. Dviems mokiniams nepavyko sukurti trijy
ibandymuy. Iglaikytos struktiriniy daliy proporcijos. Siek tiek mokinio pakoreguotos pasakos
pradzios ir pabaigos suteikia pasakai autentiSkumo ispiidi. PerraS§ydamas autentiska pasakos
pradzia ir pabaiga mokinys dar karta ja isimena, suvokia pasakos pradzios ir pabaigos
tradiciSkuma. Beveik visi mokiniai sugalvojo tris herojaus iSbandymus. Visi veikéjai yra
paimti i§ stebukliniy pasaky. Veikéjy yra gana {vairiy. Mokiniai meniskai pritaiké
stebuklingus daiktus, kurie gelbéjo herojy. Ne visy mokiniy pasakose stebuklingi daiktai
atliko savo funkcija — padéjo herojui. Dalis mokiniy tik pamingjo, kad veikéjas dave
stebuklinga daikta herojui, bet neparod¢, kada ir kaip herojus juo pasinaudojo.

Naudodami pasakos modeli mokiniai turé¢jo ivardinti vieta, kur vyksta herojaus
iSbandymas. Kai kurie mokiniai rinkosi patys iSbandymy vieta, nes to reikalavo juy kuriamos
pasakos siuzetas. Bet beveik visose pasakose (90%) yra aiski vieta, kur herojus eina, kokia
yra aplinka. Kai kurie mokiniai pasinaudojo ir sitilomomis iSbandymy pradziomis. Jie teigia,
kad pasinaudoj¢ iSbandymy pradzia, jie zinojo, kad toje vietoje pradedama nauja pastraipa.
Kiti mokiniai nesinaudojo duotomis iSbandymu pradziomis, kiiré¢ savo (jiems buvo lengviau).
Beveik visi mokiniai teigia, kad ziiirédami i pasakos scenarijy, jie Zino eilés tvarka, nepainioja
veikéjy ir ju stebuklingy daikty. Lengviau prisimena, kad naujam iSbandymui reikia pradéti
nauja pastraipa.

Pasaky kalba i§ esmés nepakito. Triiksta vaizdingumo, pasakoms budingy stilistiniy
figiry. Mokiniy, kurie pasinaudojo mokomojoje kompiuterinéje priemongje esanciais
vaizdingais posakiais, pasaky kalba yra kur kas vaizdingesné. Galima rasti ir senoviniy buities
apyvokos daikty pavadinimy, pavartota veiksmazodziy dviskaita (itin retas reiSkinys kalboje),
aki traukia iStiktuky ir jaustuky panaudojimas.

6.4 paveiksléelyje pateikiama mokiniy kurty pasaky struktiiros lyginamoji diagrama.
Joje akivaizdziai matosi, kad pasakos struktiiros elementai Zymiai geriau iSlaikomi tada, kai

mokinys kurdamas pasaka naudojasi susikurtu scenarijumi.
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Herojai atsilygina 12%
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Veikéjai naudojasi - 120%
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Yra pabaiga | 60%

Yra visos _ 29%

struktdrinés dalys
\ \ \ \
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100%
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6.4 pav. Mokiniy kurty pasaky struktiiros lyginamoji diagrama

ISanalizavus mokiniy kurtas pasakas be kompiuterinés priemonés ir kurtas
pasinaudojus pasakos modeliu, galima daryti iSvadas:

1. Kurdami pasakas pagal scenarijy mokiniai iSlaiko pasakos struktiirines dalis ir ju
proporcijas. Panaudojami trys veikéjy iSbandymai, stebuklingi daiktai.

2. Pasaky kalba i§ esmés nepakito. Vaizdingesnés pasakos ty mokiniy, kurie
pasinaudojo priemonéje esanciais vaizdingais posakiais.

3. Mokiniai mielai renkasi kompiutering pasaky modeliavimo priemong, nes pagal

scenarijy kurti pasaka yra grei¢iau, lengviau, ispiidingiau.
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7. MOKOMOSIOS KOMPIUTERINES PRIEMONES TAIKYMO
PERSPEKTYVOS VYRESNESE KLASESE

Mokomoji kompiuteriné priemoné ,,Pasakos scenarijus® gali biiti naudojama teksto
kiirimui mokyti ir vyresnése klasése. Tai gali buti naudojama keliais aspektais.

Kad mokinys sukurty nuosekly, iSsamy teksta (rasini, interpretacija), jis pirmiausia
turéty turéti plana. Vilniaus Pedagoginio universiteto docenté Zita Nauckiinaité savo knygoje
,,I8kalbos mokymas* kalbédama apie teksto kiirima sako, kad ,,kai kalbi be plano, pats negali
nuspéti, kur tave kalba nuves.“ [Nauckiinaite,2001:94] Mokinys parases plana daug lengviau
raSo raSini: Zino, apie ka raSys, kiek vietos gali skirti kiekvienai plano daliai — iSkart mato
radinio visuma. TaGiau planuoti mokiniai labai nemégsta. Si mokomoji kompiuteriné
priemoné galéty padéti mokiniui ugdyti strukttirinio mastymo jgtidzius. IS daugelio minciy
mokinys mokomosios kompiuterinés priemonés pagalba atsirinkty kad ir atsitiktines mintis,
sumodeliuoty rasinio scenarijy, pagal kuri rasyty raSini. Tokiu paciu principu — svarbiausiy
miniy atrinkimas i§ daugelio — veikia planavimo metodas ,,Minéiy lietus“.’ Pastaruoju metu
Sis metodas placiai naudojamas mokyklose. Net nacionaliniame mokiniy tyrime buvo
pateikiami klausimai susij¢ su $iuo metodu. Mokiniai Siuo metodu mokomi sudaryti sakytinio
ar raSytinio teksto plana.

Kitas mokomosios kompiuterinés priemonés panaudojimo atvejis — teksto kurimui
vyresnése klasése specialiyju poreikiy turintiems mokiniams. Mokytojas gali parengti
medziagos ivairiy raSineliy scenarijams. Tai gali biiti tieck stambesnés, tiek ir smulkesnés
pano dalys, citatos i§ literatiiros kiiriniy ir pan. Priklausomai nuo to, koks mokinys naudosis

Sia priemone.

?, Mingiy lietaus* metodo esmé yra ta, kad mokinys, mastydamas apie biisima rasinj, uZsira$o bet kokius su jo
raSinio tema susijusius zodzius. Po to juos grupuoja , atskiros grupés gali tapti jo rasinio plano dalimis.
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8. ISVADOS

1. Atlikta kokybiné kompiuteriniy mokymo priemoniy analizé¢ parodé, kad sukurtos
ir kuriamos MKP nepakankamai ugdo mokiniy kiirybinguma, socialini bendruma ir estetini
skonj. Ypac tai iSryskéja siekiant harmoningo asmenybés ugdymo estetinés krypties (kalbuy,
literatiiros, muzikos, dailés ir kt.) mokyme.

2. Nustatyta, kad pastaryju mety kompiuterinés lingvistikos pasiekimai gali sudaryti
geras prielaidas $iai spragai uzpildyti. Remiantis Lietuvos ir uzsienio kalbos tyréjy iSvadomis,
buvo numatytos gairés, kaip lietuviy kalbos pamokose taikant naujausias technologijas
(kompiuterizuota mokyma) galima ugdyti mokiniy kiirybinguma.

3. Problemos sprendimui buvo pasirinktas pasakuy generavimo principas pagal i$
anksto atrinktus ir Zinomus struktirinius pasaky fragmentus. Nustatyta, kad, pasitelkus
kompiuterinio leistiny pasaky scenarijy generavimo algoritma, galima sukurti pakankamai
didele kiirybing kombinatoring pasaky erdve ir ja panaudoti zemesniy klasiy mokiniy
kiirybingumui ugdyti.

4. Kadangi zemesniyjy klasiy moksleiviai tik pradeda mokytis informaciniy
technologijy, bet yra pakankamai igud¢ narSyti internete, todél mokomoji kompiuterine
priemoné¢ buvo sukurta naudojant ne itin sudétingas technologijas. Priemoné sukurta
tinklapiy ktirimo programa ( FrontPage), panaudojant JavaScript kalbos elementus.

5. Panaudojant kompiuterinio modeliavimo metoda sukurta mokomoji kompiuteriné
priemone, kuri i§ parengty stebuklinés pasakos struktiriniy daliy pasirenkamuoju arba
atsitiktinio generavimo biidu sukomponuoja pasakos scenarijy.

6. Mokomoji kompiuteriné priemoné¢ buvo iSbandyta su triju Traky r. viduriniy
mokykly penkty klasiy mokiniais. Atlikta mokiniy darby lyginamoji analizé.

7. Sukurta mokomoji kompiuteriné¢ priemoné, leidzianti sukurti pasakos scenarijy,
padeda mokiniams kiirybingiau pazvelgti i pasakos kiirima. Kuriant pasakas pasinaudojus
sugeneruotu pasakos scenarijumi iSlaikomos pasakos struktirinés dalys ir ju proporcijos.
Pasaky tekstas yra daug nuoseklesnis. Mokinys démesi gali sutelkti { paties teksto stilistika,
zodzio vaizduma, sakinio taisyklinguma.

8. Mokomoji kompiuterin¢ priemoné gali biiti tobulinama ir panaudojama teksto
kiirimui mokyti ir vyresnése klasése (7-10). Taip pat mokant kurti teksta vyresnése klasése

specialiyjy poreikiy turinius mokinius.
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10.PRIEDAI

10.1. Priedas Nr. 1
Vaizdingi posakiai

Nusigando mergyté atlikus viena vidury didelio misko
) K K
Papen¢jo pelyte
) K K
Pasislépe pakrosnyje
) K K
Ant krosnies dvi eilés pliausky
) K K
Pasieniai, pasuoliai
) K K
Ragana, visa perpykus, i$¢jo laukan su zarstekliu
) K K
Ji visa nusakeé, kaip jai buvo atsitikg
) K K
Meska uzgesino ziburi
) K K
Suéde¢ ir kaulelius nuciulpe
) K K
Pasipras¢ baznycion
K K
Turi valig ant visy debesy
) K K
N¢é vienas nesas mates
) K K
Rytoj ryta suSauksiu visus véjus
) K K
Supiité, sutizé, susniokste véjai
) K K
Nebéera né gyvy



xR K
Bik kaip buvgs
) K K
Sulig riesutu didumo
) K K
Placiai pasklido gandas
) K K
Bekeliaudamas pri¢jo didelg giria
) K K
Silko sitilus verpia
) K K
Pasakysi, ko nori, ir turési
) K K
Trys maiSeliai: Sitas su auksu, Sitas su sidabru, o Sitas su variu. Rinkis viena
) K K
Apémé baime, galvojo nuo prazities niekaip neissigelbésias
) K K
Neilgai trukus
) K K
Sis to ir telauké
) K K
Priléké velniy devynios galybés
) K K
Prigulé prie Zemés pasiklausyti, bene atsigena
) K K
Tik girdi atSniokscia, atbilda
) K K
Kaip tare, taip ir padaré
) K K
Jei kas tau bloga noréty padaryti
) K K
Nuléké uz keliy varsny
) K K
Rasi a$ galésiu iSgelbéti
) K K

Sulig tais Zodziais



10.2. Priedas Nr.2.

AutentiSki pasakos struktiiriniai elementai

Veiksmo uZuomazgos

B[1] - ...vedé¢ antra pacia, bet toji pasitaiké ragana. IS pirmos dienos émé nekesti
vaiku...

B[2] - Viena karta karalaité bevaiks¢iodama po riimy kiema émé ir pradingo...

B[3] - ...vedé kita. Pamoté stinaus labai nekenté. Ji liepé vyrui savo stiny iSvezti i
miska...

B[4] - ..prie namy ji skyné graZzias ramunes, paskui truputéli toliau rado

rugiagéliy, dar toliau — aguony. Bégiodama nuo gélés prie gélés émée ir pasiklydo...

Herojaus iSbandymai

C[1] - ...sutiko bjauria ragana. Taré ji:

- AS tau duosiu tiek pinigy, kiek panorési, bet pirma padaryk darba. Lipk { medzio
vir§iing. Ten rasi skyle ir turési i ja ilisti. Ilindgs vidun, eisi koridoriumi, kuris atrodo
pasakiSkai, nes apSviestas Simto lempy. Koridoriaus gale pamatysi trejas duris, uz kuriy
paslépti trys lobiai. Bet biik atsargus. Prie§ kiekvienas duris tupi baisus Suo. Meiliai ji
pakalbink, ir jis tau nieko bloga nedarys. Galési paimti tik pinigy, kiek norési, bet uztat man

atnesi skiltuva. Mano senelé ji pamir$o, kai ten buvo paskutini karta.

C[2] - Jei uzmusi dideli Serna, kuris niokoja mano zemes, tai $i karta gausi viska, ka

tau pazadéjau.
Tuoj pat nuskuodé | miska ieskoti Serno. Bet Sernas ji surado, ir siuvéjukas turé¢jo
dumti kiek kojos nesSa, nes Sernas lipo jam ant kulny. Laimei, kelyje pasitaiké koplytélé.

Siuvéjukas ileké i vidy, i8Soko pro langelj, apibéges aplink uzdaré duris ir Serna sugavo.
C|3] - Beeidamas sutiko senaji elgeta; kaip pridera, jam nusilenke ir, kepurg
nusiémes, palinkéjo labo ryto. Senukas padékojes émé klausinéti, kur einas. Jauniausias jam

visa savo §irdj atveére, nieko nenutyléjo. Tada elgeta davé stebuklinga Svilpyng.

C[4] — Ejo ¢jo, jau valgyti isalko, ir kojas pavargo. Atsisédo pakeléj atsikvépti, zitiri

— kazin kokia duobiuke, gal piemeny bezaidziant iSkasta. Toje duobiukéje skruzdele,
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nusitverusi kazkoki Sapiuka, vis lipa { virSy; lipa ir vél atgal krinta. Vaikas paémé ant lazdos
galo ir i8kele skruzdélg i§ duobiukes. Kai iskéle, ta skruzdéle jam sako:
- Dabar imk ta Sapiuka ir paslépk, o kai tau bus kokia béda, tai ismeik Sapiuka i

zemg, ir a$ ateisiu tau | pagalba.

CI[5] - Ir vél jis eina tolyn. Prié¢jo nedideli upeli, atsisédo ant kranto, kojas i vandeni
ileido ir ilsisi. Zidri jis i vandeni, kad atplaukia Zuvis; kaip griebé su rankomis ir sugavo ta
zuvi. Labai apsidZiauggs, sako pats sau:

- Kursiu ugni, i$sikepsiu ir pavalgysiu.

O ta zuvis jam ir sako:

- Nekepk tu mangs, verciau pasiimk tris mano zZvynus, o kai tau bus kokia nelaimé,

pamerk tuos Zvynus i upg ar i jiira, ir a$ ateisiu tau i pagalba.

C|6] — Pareina baltas vilkas ir sako:
- Kai ateisiu taves paimti, tu nieko neklausyk, nei tévo, nei motinos. Vos tik

susvilpsiu, viska mesk ir eik pas mane, kitaip nerasi kelio pereiti per girias.

C[7] - Ir sutiko sena vilka — eina tas, lazda pasirams¢iuodamas. Jau noréjo Sauti, bet
vilkas prasneko Zmogaus balsu:
- Kur tu ¢ia vaikscioji?
- Joju ieskoti savo broliy.
Tada vilkas taré:

- Mainykim Saudyklg i mano lazda, ir a$ tau pasakysiu, kur yra tavo broliai.

C|[8] — Pasisauké karalius ir sako jam:
- Zinau tokia paukste, kai ji gieda, visos paukstés suskrenda. Suieskok man tokia

paukste, a$ tave dar arciau laikysiu, o jei nesuieskosi, galva tau nukirsiu.

C[9] — Tu nueik i giria, rasi triSaki medj, o tame medyje sédés trys mergos: dvi bus
linksmos, o trecia litidna, susiraukus. Tai tu ta merga i§ medzio iSsitrauk it tol duok su

kan¢ium, kol prisizadés tavo dalia biti.

C[10] — Smuklininkas atsiverté savo knygas, skaité, skaité ir sako:
- AS tau duosiu erzila ir toki apsiaustuka. Kai uzsési ant erzilo, jis tave nunes, kur ta

plunksna. Bet kai nujosi, erzila pririSk prie tvoros nuoSaly, o pats apsivilk tuo apsiaustu , tai
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taves niekas nematys. Vakare eis vezéjas 1 tvarta, ir tu paskui ieik, o kai jis uzmigs,

nusikabink ta plunksna, tyliai iSeik, sésk ant erzilo, ir jis parnes tave namo.

C[11] — Tai Se tau kamuolj siiily, - sako ragana. — i$¢jgs i$ girios, uz trijy myliy priesi
upeg, labai gilia ir placia. Per ta upg mesk Sita kamuoli, tada pasidarys lieptas, ir galési
sausomis kojomis pereiti { kita pusg. O €ia tau antras kamuolys. Jo tau prireiks, kada prieisi
antra upe, dar gilesng ir platesng. Tokiu pat biidu peréjes antra upg, rasi sala, o viduryje tos
salos - karklynai. I tuos karklynus ilindgs, palauk, kol vidurdieni atléks dvylika anciy
plukdytis, - tos antys bus paties Liucipieriaus dukterys. Kai jos nusileidusios pavirs
mergaitémis, tu isizitrék, kuri tau labiau patiks, o toms sulipus i vandeni ir nuplaukus toliau
nuo kranto, paciupk tos drabuzius ir paslépk. Ir tol drabuziy jai neduok, kol prizadés tau

padéti.

C[12] — Nerades tinkamo Zirgo, i$¢jo karalifinas pés¢ias. Ejo diena ir antra, priéjo
giria. Eina per giria, ziiiri — pakeléj stovi didelis medis ir per to medzio vir§iing diimai ruksta.
Ap¢jo aplinkui, apziiiréjo — niekur jokio Zenklo nematyti. Bandys pajudinti. Kai tik palieté su
ranka — émé tas medis ir i$virto! Zitiri — vidury medzio tokia pirkuté. [eina i ta pirkutg — stovi

zirgas pabalnotas, ant sienos kabo kardas ir kareiviski puikiis drabuziai.

Apdovanojimai

D[1] - Karalius ir karaliené didziai dziaugési ir, juodu turtingai apdovanojg, liepé su
savo laivais namo pargabenti. Jiems grizus | savo téviske, toks dZiaugsmas radosi, kad lygaus

jam niekad nebuvo. Po karaliaus galvos tas jo zentas pats visos Salies karalium tapo.

D[2] — Karalaité apsaké tévui, kaip viskas atsitiko. Tada karalius uzrasé jiems puse¢

karalystés ir dar ta patj vakara pakéle vestuves.
D[3] — Par¢jg nuo juros namo, tuojau iskelé vestuves, isleido karalaitg uz karalitino.

D[4] — Kvailys su tuo sutiko ir, gaves kelias deSimtis poruy vyzy, vedé jauniausiaja

merging.
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10.3. Priedas Nr.3

Mokomosios kompiuterinés priemones ,,Pasakos scenarijus* languy kopijos

xr o S LTI VLA TILITPYIR LAY T TS E AR R,

KURIAME PASAKA 0O TOJI BUVO PAMOTE RAGANA IR

NEKENTE VAIKELIO

PASTRINEITE, APTE KA NORETUMETE EURTI PASAKA

Jei nori matyti kuriamo modelio teksta, rinkis pasakos BUVO TRYS BROLIAIL: DU GUDRI-TS IR
motyva dedinéje B VIENAS KVAILAS

—

Jei nord, kad kompiuteris pats sukurm pasakos modeli, spausk cia

Stebuklinés pasakos generatorius UZBURTOS KARALAITES

I aizdingi posakiai

10.1 pav. Pagrindinis mokomosios kompiuterinés priemonés langas

PASAKA APIE PAMOTE RAGANA

UZDUOTIS ZANGA

PASIRINKITE BUSIMOS PASAK O3 [ZANGA, TRIS VEIRETUS, TRIS
STEBUELINGUS DATETUS IR PASAKOS PABATGA, UK OPITUOKITE
KIEKVIENA STRUKTURINE DAL] ] PASAKOS PLANO LANGELIUS

TRYS ISBANDYMAI

15SPAUSDINEITE.

TAIBUS TUST PASAR O3 PLANAS
VEIKEJAIL
STEBUKLINGI DAIKTAI

| PABAIGA

10.2 pav. Pasirinkto motyvo langas
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F SR

| e || LTI LU PELIIEYE LIJULLA T 11U TE T, oo

Veikéjai

Nukopijuok normmus tris veikejus- pagalbimnkus, 1$skleisk pasakos plano langg r iklimok 1 tinkama eilute

karalninas

atsiskyrelis erelis malinininkas

ozka

slibinas

elgeta kalvis sakalas

karve

ragana

gulbe bjaurusts gens vilkas

butele

milzinas

senehs meska boba

zmogelis

senute

velnas arklys skruzdele

karervis

Atgal

10.3 pav. Veikéjy pasirinkimo langas

[ianga

Herojus

Veikéjai
Stebuklingi daiktai

Pabaiga

KAI UZPILDYSITE VISA LENTELE, NEPAMIRSKITE PLANO

NAUDODAMIESI PLANU SUKURKITE PASARKA

Pasakos modelis

[Gyvena kitgsyk ant mariy kranto turtingas bajoras ir ~
tucejo labai grafig moter) sau ul pafis, nuo kuries
susilauke dviejy graiiy vaikeliy. Neilgai pagyvenus,

Jo moteris wire, ir bajoras macydamas, Jjog pacs dar
stiprus vyras, o vaikal mai, vede antrg paéig, bet

toji pasitaike ragana. Ir i5 pirmos dienos pamote

ragana pradejo nekgsti abiejy vaikutiy. Farty bajoras
ifvaiiavo kelioms dienoms. Ragans davé padaryci

meistrul sctikling akeynutg, ldelo | Ja valkelius it

|imete (jtrq. )

'karalihag._bjuumsis senis. skruzdélé

vilpyng, pakaly kuadelis, fiedas

Lanare labai uipyke, pagriebe Zaracekl] ir béga o
|ufmudti, bet vos tiktai iskido galvg i3 priemenes,
|berniukas paleido nuo =togo girnapuse ir uimuse laume

ragang. tada berniukas nulipo ir toliau gyveno visi

|ogratisi ir lsimingai.|

PLANO LANGA SUTRAUKITE SUTRAUKIMO MYGTUKU

I5SPAUSDINTL

JEI SIS PLANAS TAU ATRODO NETINKAMAS, LANGA UZDARYK IR
BANDYK SUSIKURTI KITA PLANA

10.4 pav. Sukurto pasakos scenarijaus langas

o My Computer
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10.4. Priedas Nr.4

Atsitiktiniu budu sugeneruotos pasakos scenarijus

Buvo senelis ir senute, turéjo jie vaika, vardu Jonas. Senuté netrukus numir¢, ir senelis sau
paémé sau kita pacia. Pamoté nemyléjo Joniuko ir daznai musdavo. Senukui pagailo savo
vaiko, tai uzsodino ji ant lentos ir paleido plaukioti po eZera.
I i8bandymas: Ryta atsikelgs rengiasi eiti toliau ir praso....
veikéjas: karalifinas
stebuklingas daiktas: Sluota
Veiksmas vyksta: Netoli juros kranto "
IT i8bandymas: 18¢jo, pasiraive, pasidaire ir jau noré¢jo grizti atgal, bet iSgirdo atbégant......
veikéjas: sakalas
stebuklingas daiktas: dvylika smaigteliy
Veiksmas vyksta: Paciame lauko pakrastyje
III iSbandymas: Vaziuoja syki toks nusimings ir sutinka...
veikéjas: skruzdélé
stebuklingas daiktas: duonos ziauberé
Veiksmas vyksta: Netoli namy
Tada vél prasid¢jo linksmybés namuose: sveciy buvo pilna, visi Soko ir Giz¢, kelias dienas

puotavo. Ir a§ buvau pakviestas i vestuves, kartu su kitais gériau, kartu valgiau ir visko per
akis tur¢jau.
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10.5. Priedas Nr. 5

Anketa mokiniams

Kiirybiniy darby pamokoje kiiréme pasaka pagal jiisy paciy susikurta kompiuterini pasakos

scenarijy. Gal galite ta tema atsakyti i keleta klausimy

1. Kaip kursi pasaka? Pazymék tau tinkanti vieng atsakyma.
[] susikursiu kompiuterinj pasakos scenarijy
(] kursiu pasaka be scenarijaus

2. Kodel?

3. Jei kursi pasaka pasinaudodamas scenarijumi, atsakyk i Siuos klausimus.
Koki pasakos scenarijaus kiirimo biida pasirinksi?
[J Zinomo teksto
[] atsitiktinai kompiuterio sugeneruota

Kodél pasirinkai toki scenarijaus kiirimo biida?

Ar tau buvo lengviau, ar sunkiau kurti pasaka naudojantis scenarijumi?
[] lengviau
(] sunkiau

Gal gali paaiskinti, kodel ?
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