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SANTRAUKA

Siame darbe buvo analizuojamas kompiuterio panaudojimas istorijos mokymui. I$nagrinéta
kompiuterinio mokymo sistema, atlikta mokomujy kompiuteriniy programy analizé. Sukurta
kompiuteriné mokomoji programa “Kartojimo uZduotys senovés istorijos pamokose.”
ISanalizuota jos paskirtis, struktiira ir turinys, taip pat nurodomi pagrindiniai darbo su programa
principai. Darbe pateikta programos naudojimo mokymo procese analizé ir pedagoginio
eksperimento rezultatai. Atlikus darba padarytos iSvados, i§ kuriy matoma, kad sukurta programa
,» Kartojimo uzduotys senovés istorijos pamokose ” tinkama naudoti 7 klaséje mokantis Senovés
istorijos. Taip pat ja galima naudoti ir vyresnése klasése — kartojimo pamoky metu, ruoSiantis ir
gilinant savo Zinias prie§ abitliros egzaminus bei jvairiuose uzklasiniuose renginiuose.

Sukurtoji MKP uzpildo istorijos mokyme niSa, vedant kartojimo pamokas 7 klaséje.

ABSTRACT

In this work the usage of the computer in teaching history has been analysed. Computer
teaching system has been researched, and the analysis of computer teaching programmes has been
done. In this work one can get acquaintanced with the goal, structure and content of created
computer teaching programme “Tasks for ancient history course reiteration”. Besides, the main
principles of the work, with this programme have been shown. The analysis of the usage of this
programme in the teaching process and the results of the Pedagogical experiment has been
presented. This work having been done, the conclusions have been made that the created
programme (,,Tasks for ancient history course reiteration™) could be used for the 7 ™ grade while
teaching ancient history. It could be used in the eldest grades, as well during Repetitional Lessons,
preparing and improving one’s knowledge before the Final School Examinations and any other
extracurricular activities.

Created ECP fills niche in history course during Repetitional Lessons in the 7 ™ grade.
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IVADAS

1. IVADAS

Dabar labai daug kalbama apie platy kompiuterio panaudojima ivairiausiose gyvenimo
srityse. Tuo tarpu personalinis kompiuteris atsirado palyginti labai neseniai, mazdaug
SeSiasdeSimtaisiais metais. Kod¢l gi per toki trumpa laika kompiuteris taip iSpopuliaré¢jo? AS
manyciau, kad taip atsitiko todel, kad kompiuteris leidzia apdoroti didZiulius informacijos kiekius,
uzpliudusius zmonija. Bet, jei taip galima pasakyti, tai tik kompiuterio veikimo pobiudis. Stipriausia
ESM paplitimo priezastis yra taikomosios programos, kurios ir leidzia Zmogui pasinaudoti jau
minétomis kompiuterio galimybémis. Taigi taikkomosios programos yra tas tiltelis tarp kompiuterio
ir zmogaus. Nuo juy priklauso, kaip Zmogus efektyviai gali pasinaudoti kompiuterio privalumais.

Kompiuteriy panaudojimas jvairiose pamokose jau seniai tapo Amerikos, Japonijos ir
daugelio Vakary Europos valstybiy moksleiviy bei studenty kasdienybe. O Lietuvoje vis dar
pasitaiko mokytojuy, kurie mano, kad darbas su kompiuteriu reikalingas tik per informatikos ir
matematikos pamokas. Zinoma, tokius jsitikinimus salygoja daugybé priezasiy, pavyzdziui, silpna
mokykly materialiné techniné baze, mokytoju nepasiruoSimas darbui prie kompiuterio, i§ to
iSplaukiantis konservatyvus mastymas ir kompiuteriy baim¢. Tuo tarpu kompiuteris ne tik
pagyvina pamoka, bet ir palengvina mokytojo darba bei leidzia sutaupyti daug brangaus pamokos
laiko. Zinoma, kompiuteris neturéty iSstumti tradiciniy mokymo priemoniy. Pavyzdziui, per
istorijos pamokas jis buty puikus priedas prie tokiy jprasty mokymo priemoniy kaip zemélapis,

pratyby sasiuviniai, atlasai, kino filmai ir kt.




DARBO TIKSLAS IR UZDAVINIAI

2. DARBO TIKSLAS IR UZDAVINIAI

Sio magistrinio darbo tikslas — sukurti septintu klasiy moksleiviams kompiutering istorijos
priemong “Kartojimo uzduotys Senovés istorijos pamokose” ir iSsiaiSkinti jos panaudojimo vieta,
galimybes ir perspektyvas mokymo procese. Norint tai atlikti reikéjo igyvendinti Siuos uzdavinius:

1. ISsiaiSkinti, kas yra mokomoji programa.

2. I8nagrinéti ju klasifikacija.

3. Susipazinti su jau sukurtomis uzsienyje ir Lietuvoje mokomosiomis istorijos
programomis.

4. I8siaiSkinti pagrindinius mokomuyjy programy kiirimo kriterijus ir désnius.

5. ISnagrinéti bendrojo lavinimo mokyklos istorijos programa, vadovéeliy
medziaga ir atrinkti istorijos objektus, kuriuos turi zinoti septintos klasés moksleiviai.

6. ISbandyti sukurta programa bent vienoje mokykloje ir apibendrinti mokiniy
ir mokytojos atsiliepimus.

7. ISsiaiSkinti programos panaudojimo galimybes ir vieta mokymo procese.

Igyvendinant darbo tiksla vienas i§ pagrindiniy uzdaviniy — sukurti mokomaja programa
,,Kartojimo uzduotys Senovés istorijos pamokose ”, kuri:
1. Buty pritaikyta septintos klasés moksleiviy mokymui.
2. Atitikty bendrojo lavinimo mokyklos septintos klasés istorijos programos
reikalavimus.

. Biity tinkama naudoti Ziniy vertinimui.
. Padety jgyti ir plésti Zinias, naudojant IKT klasése.
. Palengvinty mokytojy, darba, paivairinty pamokas.

3
4
5
6. Bity pritaikyta savarankiSkam darbui bei pasitikrinimui.
7. Turéty galimybeg keisti ir papildyti duomenis.

8. Biity lengvai naudojama.

9. Turéty platesni pritaikyma, nei vien tik septintoky mokymui.

10. Jos vykdymas teikty malonuma.




DARBO METODIKA

3. DARBO METODIKA

Rasant §i darba buvo panaudotos kelios metodikos. Visy pirma bendresnés, naudojamos
visy studijiniy darby raSyme. Jas atspindi Zemiau pateikti darbo etapai:
1. Darbo temos ir plano sudarymas.
2. Literatiiros rinkimas, sisteminimas ir analizavimas.
3. Statistinés medziagos rinkimas.
4. Lenteliy, diagramy sudarymas.
5. Programos “ Kartojimo uzduotys senovés istorijos pamokose *’ sukiirimas.
6. Mokyklinio eksperimento, naudojant sukurta programa, atlikimas ir jo
analize.
7. Magistrinio darbo raSymas ir korekttiros taisymas.

8. Darbo spausdinimas ir jriSimas.

IS specialiyju metodiky paminétinos darbo su testy (Hot Potatoes, PPT) ir
kt.(Delphi) programiniu paketu jsisavinimas ir panaudojimas programos rengime. Taip pat
mokyklinio eksperimento metodika, kuri susidéjo i§ dar smulkesniy (anketavimo,

testavimo ir gauty duomeny analizavimo).




LITERATUROS APZVALGA

4. TRUMPA NAUDOTOS LITERATUROS APZVALGA

Rasydamas savo magistrini darba a$ susiduriau su reikiamos literatiiros stokos problema.
Sia tema Lietuvoje literatiiros yra i§leista mazai, todél daug duomeny reikéjo ieskoti periodinéje
spaudoje ir moksliniuose straipsniuose, o taip pat dometis Siuo klausimu ir medziaga rinkti
lvairiose organizacijose.

Rasydamas skyriaus “Kompiuterio panaudojimas istorijos mokymui” poskyri
“Kompiuterinio mokymo sistema” daugiausiai rémiausi raSytiniais Saltiniais (BalCytien¢ A. ir kt.
1996; Salna R., Krupickas R., 1997).

Apie mokomuyjuy programy skirstyma daugiausiai duomeny radau A. BalCytienés ir L.
Markauskaités veikaluose (BalCytiené A. ir kt. 1996; Markauskaité L., 1996; Markauskaité L.,
1997). Analizuojant uZsienines ir Lietuvoje sukurtas programas naudojausi LAF statistine
medziaga. Taip pat naudojausi GIS laboratorijoje sukurty programy apraSymais.

Medziagos apie mokomasias terpes ir ju panaudojima radau S. Paperto (Papertas S.,
1995) veikale.

Kuriant istorijos  kompiutering programa “ Kartojimo uzduotys Senovés istorijos
pamokose” reikiamos literatiiros gauti buvo kur kas lengviau. Pirmiausia a$ iSnagrin¢jau bendrojo
lavinimo mokyklos istorijos programa (Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo ministerija,
1997), kurioje buvo nurodyti septintokams reikalingi Zinoti istorijos objektai. Po to iSnagrinéjau
istorijos vadovéliy medziaga ((B. Setkus, L. Pobedinska, ,Kronta®, 1998; J. Brazauskas,
B.Makauskas ,,Sviesa“, 2003). Be §iy veikaly, kurdamas mokomaja programa, a§ dar naudojausi
iSleistais istorijos atlasais mokykloms (“Briedis” 2003;). Taip pat vertingos medziagos radau kity
autoriy darbuose(Viljamsas R., Maklynas K., 1989; Kungys V., 1990; KrisCitinien¢ N., 1995).
Kuriant programa daug statistinés ir vaizdinés medziagos radau kompiuterinése enciklopedijose
(“Encarta”, 2003; “Encarta”,2005).

Rasydamas skyriy “Programos naudojimas mokymo procese” daugiausiai rémiausi
raSytiniais Saltiniais (Dagiené V., 1995; Markauskaité L., 1997).

RaSant magistrini darba buvo naudojami 35 raSytiniai Saltiniai, bei statistiné medziaga.
Manau, kad sukaupta ir panaudota literatiira pilnai padéjo igyvendinti magistrinio darbo tiksla ir

uzdavinius.
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ISTORIJOS KOMPIUTERINE PROGRAMA — “ KARTOJIMO UZDUOTYS SENOVES ISTORLIOS PAMOKOSE*

5. KOMPIUTERIO PANAUDOJIMAS ISTORIJOS MOKYMUI

Per pastaraji dvideSimtmeti {vyko perversmas informacijos rinkimo, kaupimo ir naudojimo
metody srityje. Dabarting ir biisimasias mokiniy kartas reikia rengti tam, kas juy laukia baigus
mokykla — bitent, prie lavininio informacijos srauto priémimo, apdorojimo ir iSvady darymo.

Vienas buidy atskleisti savo sugebéjimus yra naujausiy mokymo priemoniy naudojimas.
Moderniausia priemoné S$iuo metu be abejo yra kompiuteris. Todél istorijos mokymo
kompiuterizavimo sistemos sukiirimas, istorijos kompiuteriniy programy sudarymas ir jy idiegimas

1 mokymo procesa yra aktualus ne tik vidurinei, bet ir aukstajai mokyklai [17].

5.1 KOMPIUTERINIO MOKYMO SISTEMA

Kompiuteriai mokant istorijos pirmiausia pradéti taikyti Londone, Celsio koledze [20].
Nuo 1973 m. pradéta kurti kompleksiné programa istorijos bei kity mokykloje déstomy dalyky
kompiuterizavimui. Kompiuterinés programos, daugelio Anglijos specialisty ir mokytoju
nuomone, turi buti sudarin¢jamos tradicinéms temoms, nes tai turéty padidinti mokytoju
susidomejima jomis. Angly mokytojai istorikai mano, kad kompiuteris turéty padéti pereiti nuo
klasikinés formulés “paaiskinti kodel” i naujesng — “iSmokyti vaikus patiems priimti sprendimus”.
Suprantama, kad idiegtas istorijos kompiuterinis mokymas nepanaikins tradiciniy mokymo formy
(zemelapiai, ekraninés priemonés, vadovéliai), bet tik papildys jas [17].

Bene pagrindin¢ ir svarbiausia kompiuterizuoto istorijos mokymo dalis — mokomosios
kompiuterinés istorijos programos. Kad programos atitikty biitent tos mokomosios grandies,
kuriai mokyti jos skirtos, keliamus reikalavimus, turi buti sukurtas kompiuterinio mokymo
sistemos modelis (1pav.).

Taigi kiekvienam mokymosi lygiui (klasei, kursui), reikia pateikti tokias kompiuterinio
mokymo programas, kurios atitinka keliamus reikalavimus ir kuriose galima rasti vertingos ir
naudingos informacijos tomis istorijos temomis, kuriy tuo metu yra mokoma. Tod¢l kiekvienam
mokymosi tarpsniui reikéty sudaryti kompiuterinio mokymo sistemos modeli, kuris atitikty

bendrasias istorijos mokymo programas ir mokymo procese pateikti tokias istorijos kompiuterines
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programas, kurios biity vertingos besimokan¢iam, galéty patikrinti jo ziniy lygi ir skatinty

savarankiska darba [1].

Disciplinos temos / Reikalaujamy
temy modelis Ziniy modelis

Mokinio turimy
Ziniy modelis

Mokymo sistemos
modelis

1 pav. Kompiuterinés mokymo sistemos kiirimo modelis.

Pries imantis mokomosios sistemos kiirimo reikia atsakyti i Siuos klausimus:

= Ko mokyti?

Sudaromas disciplinos, kuriai raSoma mokomoji sistema, temos arba temy modelis ir
reikalaujamy mokinio ziniy modelis. Turint formuojama mokinio ziniy modelj, surandamas
reikalingas Ziniy isisavinimo lygis (isiminimo, supratimo, mokéjimo).

= Ka mokyti?

Sudaromas mokinio modelis. Tai zinios ir moké&jimai, kuriuos mokinys jau yra igijes. Nuo
jo priklauso mokymo proceso trukmé ir turinys.

= Kaip mokyti?

Parenkama viena i§ zemiau i§vardinty mokymo rusiy:

1. Mokomoji informacija pateikiama nediagnozuojant tarpiniy Ziniy
Isisavinimo rezultaty.
2. Mokomoji informacija pateikiama tikrinant tarpinius Zziniy {sisavinimo

rezultatus ir koreguojant tolimesniy veiksmy seka”[1, 185 —186p.].
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5.2 ISTORIJOS MOKOMOSIOS KOMPIUTERINES PROGRAMOS

Programuojamo mokymo id¢ja 1950 m. pasitulé Harvardo universiteto profesorius
B.F.Skinner, tod¢l ir mokomuyjy programy panaudojimo mokyme pradzia siejama su Siais metais.
Kadangi dirbant su tuometine kompiuterine technika buvo padaryta daug klaidy, Sis mokymo
metodas gyvavo nepilng deSimtmeti ir apie 1960 m. ji pakeité naujas — CAL (computer - aided
learning). CAL buvo panaudota visa programuojamo mokymo metodo patirtis. Beje, pirma

mokomoji programa pasaulj iSvydo 1958 m. Ji buvo skirta dvejetainés aritmetikos mokymui [1].

5.2.1 MOKOMUJU PROGRAMU SKIRSTYMAS

Mokomoji kompiuteriné programa — tai logiskai susiety mokomuyjy kadry visuma, skirta
reikalaujamy mokinio zZiniy, mokéjimy, igiidziy lygiui formuoti.

Pagal informacijos pateikimo biida, mokomosios programos skirstomos { tiesines, Sakotas
ir daugialyges [1]:

e Tiesinése mokomosiose programose informacija yra pateikiama grieztai
nustatyta tvarka, vienoda visiems mokiniams;

e Sakotose programose informacijos pateikimo tvarka priklauso nuo mokinio
pasiruoSimo lygio, kuris nustatomas klausimy — atsakymuy metu. Jeigu i pateikta
klausima buvo atsakyta teisingai, dalis mokomosios informacijos gali biiti praleidziama,
jeigu neteisingai — pateikiama papildomai.

e Daugialygése mokomosiose programose mokomoji informacija pateikiama
keliais skirtingais lygiais. Kiekvienas informacijos lygis atitinka skirtinga mokinio
pasiruoSimo lygi. Daugialygése mokomosiose programose mokomoji informacija
skirtinguose mokymosi lygiuose gali biiti pateikiama tiesine arba iSsiSakojancia tvarka.

Mokomyjy kompiuteriniy programy yra labai {vairiy: nuo paciy paprasciausiy programy
mokyti dviejy skai€iy sudéties iki sudétingy astronomijos ar istorijos enciklopedijy. DaZznai jos
skirstomos { dvi grupes: pagal turinj ir paskirti.

Pagal turini mokomosios programos yra skirstomos | bendrasias ir dalykines (2 pav.).
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[ MOKOMOSIOS PROGRAMOS ]

BENDROSIOS MOKYMO DALYKINES MOKYMO
PROGRAMOS PROGRAMOS

2 pav. Mokomuyjy kompiuteriniy programy klasifikacija pagal turing

Bendrosios mokymo programos néra skirtos kuriam nors konkrec¢iam dalykui mokyti.
Jomis galima pasinaudoti per ivairiy dalyky pamokas, turint ivairiy tiksly. Pavyzdziui, skaiciuokliy
programa gali biti panaudota per matematikos pamokas mokant spresti kvadratines lygtis ar
tiriant funkcijy grafikus, per istorijos pamokas nustatant gyventojy migracijos lygius, kaupiant
informacija apie Saliy Zymius veiké&jus, kultiiros pasiekimus ir t.t.

Dalykinés mokymo programos, skirtingai nuo bendryju mokymo programy, skirtos
konkrec¢iy dalyky ar net temy mokymui. PavyzdZiui, mokomoji programa “Kir¢iavimas” moko
taisyklingai kir¢iuoti lietuviy kalbos Zodzius.

Pagal mokomuyju kompiuteriniy programy panaudojima, jos skirstomos i mokymo ir
mokymosi programas, pagalbines mokymo programas bei mokymo terpes (3 pav.).

Dazniausiai naudojamos yra mokymo ir mokymosi kompiuterinés programos. Jos
palengvina mokytojo darba, automatizuoja mokyma, modernizuoja iprastas mokymo priemones.
Siomis programomis paprastai galima mokyti kuri nors konkrety dalyka. Pagal tai, kokiai
mokomajai veiklai skirtos programos, jas galima suskirstyti { demonstravimo, eksperimentavimo ir
modeliavimo, konstravimo ir modeliavimo, pratybu, kontrolines, savarankiSko mokymosi bei
mokomuosius zaidimus.

Kiekvienas mokomuyjy programy tipas pasiZymi tik jam budingomis, savybémis. DazZnai ta
pati mokomoji priemoné pritaikoma jvairaus pobiidzio mokomajai veiklai: demonstravimui bei
ekspermentavimui ir modeliavimui, jgiidziy formavimui bei savarankiSkam mokymuisi ir pan.

Mokomyjy priemoniy panaudojimo sritis daznai priklauso nuo jos vartotojo[10].
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[ MOKOMOSIOS PROGRAMOS ]

" ™ i n -
Mokyme ir mokymosi Pagalbinés molkymeo
programos Programos Mokvmosi terpé

1. Demonstravimo Libekei et 1. Logo, Micro World,

programa LA Lego Logo

R 2. Skaidiunkles

2. Ekspermentavimo ir - -

modeliavimo programos 3 Duomemy baziy paketai
3. Konstravimo ir 4. Statistikos ir matemati-

medeliavimo programos kos paketai

|4. Pratyby programos |

5. Kontroliue janéios
programos

6. Savarankiilo mokymosi
programos

|5. Grafikes redaktoriai |
|5. Muzikos redaktoriai |

7. Integuot taikomisep
paketal
|E. Programavimo kalbos |

7. Mokomiej Zaidimai |

9. Enciklopedijos, Zodynai,

Zinymal ir katalogai

3 pav. Mokomyjy programy klasifikacija pagal paskirtj

Demonstravimo programos daznai atlieka iprasty demonstravimo priemoniy (video ir
audiomedziagos, Zemélapiy, plakaty ir kity vaizdiniy mokymo priemoniy) funkcija. Kompiuterio
ekrane demonstruojami jvairlis sudétingi reiSkiniai, medziagy bei kiiny savybés ir pan.
Kompiuterinés demonstravimo priemonés paprastai biina pranaSesnés uz jprastines, nes:

a) kompiuterio ekrane gali buti pademonstruoti ivairiis eksperimentai, kurie
mokyklos laboratorijose negali biuiti atlikti, pateikti sudétingy reiSkiniy modeliai,
aiSkinama jy sandara bei veikimas;

b) kompiuterinése mokymo priemonése yra galimybé kartu derinti kelis
informacijos perteikimo budus: teksta, garsa ir vaizda. Tai padeda vaizdZiau perteikti
mokomaja medziaga;

c) ekrane stebima vyksma galima valdyti: sustabdyti, pakartoti tam tikra
fragmenta, pakeisti parametrus, nukreipti demonstracijos eiga norima linkme ir
pan.[10].

Sios savybés mokytojui leidzia mokomosios medziagos pateikima pritaikyti savo
naudojamiems mokymo metodams, o taip pat ir darbo stiliui bei mokiniy sugebéjimams.

Eksperimentavimo ir modeliavimo programos imituoja ivairiy reiSkiniy vyksma, savybes,

mechanizmy veikima. Jos daznai naudojamos ir kaip demonstravimo priemonés. Siose
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programose pateikiami reiSkiniy ar mechanizmy modeliai, kuriy veikimas ir savybés priklauso nuo
{vairiy parametry. Mokytojas ar mokinys gali pasirinkti ir keisti modeli veikian€ius parametrus,
stebéti tolimesnio vyksmo priklausomybg nuo ju, tirti savybes, désningumus. Eksperimentavimo ir
modeliavimo programos nuo demonstravimo skiriasi galimybe mokytojui ar mokiniui valdyti
daugeli demonstruojamo reiskinio ar modelio parametry, norima linkme pakreipti eksperimento
eiga” [10, 64p.].

Konstravimo ir modeliavimo programose ne tik galima keisti modeliuojamo reiskinio
parametrus, bet ir paciam sudarinéti mechanizmus, stebéti ju veikima, modeliuoti reiSkinius ir tirti
Ju désningumus, kurti jvairias prielaidas bei jas tikrinti. Konstravimo ir modeliavimo programos
nuo eksperimentavimo ir modeliavimo skiriasi tuo, kad jose galima ne tik keisti reiSkinio
parametrus, bet ir kurti naujus eksperimentus. Tokios programos moksleiviams suteikia galimybg
konstruoti norimus modelius ir su jais eksperimentuoti.

Pratyby programos skiriamos ivairioms teorinéms Zzinioms itvirtinti ir praktiniams
igiidziams ugdyti. Sios programos moko, pavyzdziui, spresti jvairius uzdavinius ir kryziazodzius,
isiminti jvairius gamtos reiSkinius, augalijos ir gyviinijos pasiskirstyma bei daugelj kity dalyky. Jos
skirtos mokytis ty dalyky, kuriems iSmokti reikia praktikos ar jsiminimo. Pratyby programos tinka
{vairiems igiidziams lavinti. Jos padeda moksleiviams savarankiskai i§siugdyti reikiamus jgtidzius ir
itvirtinti teorines zinias, pakeicia vadovéli, pratybuy sasiuvini ir kitas reikiamas mokymo priemones.

Kontroliuojancios programos tikrina moksleiviy Zinias. Nuo pratyby programy jos skiriasi
tik tuo, kad néra skirtos mokyti, o tik patikrinti jau i¥moktus dalykus. Sios programos pateikia
uzduotis, kurias moksleivis turi atlikti. Mokomosiose programose vyrauja trys ju tipai:

a) pateikiamas klausimas ir keletas atsakymuy, i§ kuriy tik vienas yra teisingas;

b) pateikiamas klausimas ir keletas atsakymy, i§ kuriy teisingas gali biiti vienas
arba keli;

c) pateikiama uzduotis, kuria moksleivis turi atlikti ir parasSyti atsakyma. Kartais
reikia pateikti ne tik galutini atsakyma, bet ir tarpinius rezultatus ar visa uzduoties
atlikimo eiga.

Pratyby ir kontroliuojancios programos daznai kuriamos kartu: viena programos dalis
biina skirta jglidziams lavinti, kita — Zinioms tikrinti. Tokios programos paprastai taikomos
mokytojo darbui palengvinti.

Savarankiskam mokymuisi skirtos programos apima visy anks¢iau minéty programy tipy
savybes. Jos turi padéti paciam iSmokti vieng ar kita tema, pakeisti jprastas mokymo priemones:

paaiSkinti teorija, padéti ja suvokti bei iSmokti taikyti praktikoje, formuoti reikiamus jgtidzius ir
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tikrinti Zinias. Labai svarbu, kad savarankiSko mokymosi priemonés biity tinkamai metodiskai
parengtos. Populiariausios Sio tipo mokomosios programos yra kompiuteriniai vadoveliai. Jos
daznai skirtos iSmoktam kursui pakartoti arba pasiruosti egzaminams.

Zaidimai, kuriuose vyrauja mokomieji elementai, vadinami mokomaisiais. Tai mokiniy
labiausiai mégstamos programos. Daugiausiai mokomieji zaidimai biina skirti ikimokyklinio
amziaus vaikams ir jaunesniyjy klasiy moksleiviams. Daznai tai iprastos pratybu programos,
pajvairintos spalvinga grafika, zaidybiniais ir skatinanciais elementais. Yra sukurta jdomiy
mokomuyjuy zaidimy ir vyresniyju klasiy moksleiviams, pavyzdziui, tai jvairis kompiuteriniai
kryziazodziai ir galvostkiai kalby bei geografijos mokyti. Originaliy ir kokybisSky mokomuju
zaidimy néra daug. Daugiausiai per zaidybinius elementus negalima pastebéti mokomuyju. Tokios
programos, kur yra ir zaidybiniy, ir mokomuyju elementy, bet vyrauja Zaidybiniai, vadinamos
pramoginiais Zaidimais [10].

Pagalbinés mokymo programos padeda atlikti jvairius nuobodZius ir varginancius
veiksmus. Jos leidzia daugiau laiko ir démesio skirti svarbiausiems dalykams. Tokios pagalbinés
mokymosi priemonés yra teksty rengimo sistemos, skaiCiuoklés, duomeny baziy paketai,
matematikos ir statistikos paketai, grafikos ir muzikos redaktoriai, integruoti taikomieji paketai,
programavimo kalbos. Specialiai mokymui skirtos pagalbinés priemonés yra ne tokios sudétingos,
pritaikytos jvairiam moksleiviy amziui bei {vairiems poreikiams.

I§ visy pagalbiniy mokymo priemoniy labiausiai i$siskiria kompiuterinés enciklopedijos,
Zodynai, Zinynai ir katalogai. Sios priemonés biina labai jvairios: universaliosios enciklopedijos,
apimancios ivairias mokslo ir kultiiros sritis bei specializuotos enciklopedijos ir zinynai, skirti
kuriai nors konkreciai sriCiai. Taip pat yra sukurta ir kompiuteriniy enciklopedijy, Zodyny bei
zinyny specialiai vaikams. Jie sukurti atsizvelgiant | vaiky igtidzius ir turimas Zinais. Kasmet visy
enciklopediju medziaga yra pildoma ir atnaujinama, patobulinama ir informacijos paieska .

Siuo metu labai svarbu per jvairiy dalyky pamokas vaikams suteikti ne tik dalykiniy Ziniy,
bet ir skatinti ju kirybiSkuma, iSradinguma pasitelkiant kompiuterines mokymo terpes.
Mokomosiose terpése vaikas gali iSreikSti savo mintis, idéjas, kurti prielaidas, ieSkoti problemos
sprendimo. Siose programose ne kompiuteris moko vaika, o vaikas — kompiuteri. Mokinys
stengiasi visas problemas spresti pats. Taip yra jgyjama naujy Ziniy ir patirties. Tokioje pamokoje,
kai yra naudojama mokymo terp¢, mokytojas turéty biiti vaiko pataréju, pagalbininku. Taip pat jis
turéty skatinti vaikus dométis naujais sudétingesniais dalykais, nukreipti ju tyrinéjimus reikiama
linkme. Mokymo terpés jgalina mokinius kurti savo nedideles programéles, taip pat mokiniai gali

braizyti {vairius brézinius, grafikus ir t.t. Darbas su mokomosiomis terpémis leidzia
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pradedantiesiems, neturintiems specialiy Ziniy, labai anksti ir labai paprastai pradéti mokytis

programuoti

5.2.2 LIETUVISKOS MOKOMOSIOS KOMPIUTERINES PROGRAMOS

Lietuvos Respublikoje istorijos mokslui déstyti 1997-2007 m. yra iSleista (vairios
paskirties, ivairaus mokomojo lygio mokomyju kompiuteriniy programy. Jos irasytos i
kompaktinius diskus, patalpintos internete jvairiose svetainése. MKP leidzia SMM institucijos,
privacios leidyklos, besiremdamos ivairiy istoriky, ju grupiy darbais.

Pabandykime apzvelgti pagrindines ir viena nuo kitos besiskiriancias MKP.

»Gimtoji istorija* nuo 7 iki 12 klasés.Elektroninés leidybos namai.2002m

,Gimtoji istorija 2 nuo 7 iki 12 klasés.Elektroninés leidybos namai.2004m

Siy MKP galima jsigyti knygynuose. SMM yra nupirkusi ir per SITC i$platinusi visoms
Lietuvos mokykloms. Taip pat, SITC puslapyje, idétas jos elektroninis variantas.
Sios dvi MKP yra labai panasios, bet turi tam tikry skirtumy..

Cia mes matome titulinj ir pagrindini MKP puslapius:

STy AL

GGk ) ALY s e

|||||

—
b

4 pav. MKP ,, Gimtosios istorijos * titulinis langas
Pagrindinio puslapio virSutingje, kairé¢je ir deSinéje juostose yra iSdéstytos ivairiy temy
pavadinimai.
I. ,,Turinyje* matome, kad visas kursas suskirstytas 1 7-os (4 temos), 8-os (15 temy), 9-o0s
(7 temos), 10-os (8 temos), 11-12-y (11 temy) klasiy kursus. Visa medziaga pateikta Microsoft
Word priemonémis. Naudotojas pasirinktoje klas¢je susiradgs tema ir potemg, skaito teksta. Pvz.,

taip atrodo 8-os ir 10-os klasiy atidarytos temos:
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5 pav 8-os ir 10-os klasiy atidarytos temos MKP ,, Gimtoji istorija“

Medziagos duota per daug. Ji perdaug ,,sausa“ Sudéta vienodu stiliumi: ir septintokui, ir
dvyliktokui. Manau, kad per mazai atsizvelgta 1 mokiniy amziaus grupiy mokymosi ypatumus.
Salia (desinéje puséje) yra iliustracijos. Jos papildo tema, bet, kaip suprantu, remiantis MKP
talpos galimybémis, ir ju man kaip mokytojui, yra maZoka, be to, nepilnai atspindi nagrin¢jama
tema.

II. ,, Testuose matome dvi galimybes:

Pirma — pasinaudoti autoriy sukurtais testais — 7 kl. — 40 klausimy, 8 kl. — 95
klausimai, 9 kl. — 103 klausimai, 10 kl. — 104 klausimai, 11-12 kl. kartojimo testas — 204

' T — TS [erema

TESTAI 02:15:51 TESTAI 01:30:13 TESTAI

et = .. S : Rezultatai:
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| 10 Rt wdinman XTX 8. 93 dincnatise VT e prasidiga
Spa14 - i, bario Fkdes - gnt: vy Saleg, S ook i e Lists
© Traly pi praal
DLa34 |
Eemmin gl
25L 43 -
O Kstveagil

6 pav. Testai MKP ,, Gimtoji istorija*

Testy klausimai yra ivairaus stiliaus — nuo paprasto klausimo su keturiais variantais iki
dokumento nagrinéjimo su keturiais atsakymy variantais. Testuose pasigendama iliustracijy,
zemelapiy nagrinéjimo, Zymiai platesnio dokumenty nagrinéjimo ir lyginimo, atsakinéjanciojo
mastymo suvokimo. Testai skirti visam kursui kartoti. Néra kiekvienai pamokai, atskiram skyriui
kartoti.

Antra. Pac¢iam mokytojui susikurti savo testus, juos isikelti { savo kompiuter] ir pateikti

mokiniams.
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usima Ir keturis vanantus
pirm;

ceturis atsakymo variantus.
g Foikl

Kada vwko Mindaugo karinavimas

2 |1363
2
3 3 13s3 ‘
' 4 [121n ‘
[ Humauknl_ | [ U ) [ Taia | [ it | [ ueks | (Tolas )

7 pav.. Testy pavyzdziai MKP ,, Gimtoji istorija “

Testai, kuriuos gali sukurti pats, savo struktiira yra panasiis i autoriy sukurtuosius. Bet
skirsis savo mokomaja medziaga. Tik ¢ia galima juos susikurti jau kiekvienai pamokai, skyriui.
Kiti trikumai, i§vardyti anksciau, lieka. Juy pasalinti neleidzia autoriy sukurta programa.

III. ,,Konspektuose* autoriai naudotojui leidzia pagal pateiktus raktinius Zodzius rasti ju

paaiSkinimus.

BT T e [Pensean el
TR P WM VIR ks Bl dovghes T &5 L E
T KONSPEKTAI Lietuvos istorija T [ Msuotnastone |

TR

Gediming witars ir utdenia politk 2l peorecar Kubcetic
Algireas
Kegezic
Jogaile ir Keautho 2utdrnar

Wytacta ko gl valddos
Hednor pezarsi

aifh, ket A Kuhvie

ArchibektIrs i V-XVia
= Muzike i teetres KV-XVi 0
[ tbes ]74] Velaky refoeme =) |

8 pav.. Konspektai MKP ,, Gimtoji istorija“

Kaip matome, paaiSkinimuose medziaga sutraukta i§ viso kurso 1 viena vieta. Pagal ja
gaunamas bendras vaizdas apie reiskinj, asmenybe. Cia medZiaga veél skirta neatsizvelgiant i
mokiniy amziaus grupes - kas tinka septintokui, tas jau netinka dvyliktokui. Pirmiesiems reikia
maziau, paprastesnio lygio aiSkinamosios medziagos.

IV. ,Zodyne“ naudotojas  pagal paieska (uzpildzius virSutini langeli) arba pagal
pazymejima (pazymejus pelés rodykle reikiama Zodj) gauna ieSkomos savokos, zodzio ar reiskinio

paaiSkinima:
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.

Varagaitis -]
Vankavitius Valentinas

Varnas

Yarpininkai

Vari

Varbuvcs konfederaciia

Vasiléakovar

Vasiliauskas

Yamilijus T

Vatikanas

Vavelia

Vaza Jonas =
Waza Vladislowvas

[VaEa sigrantas ]

Variuwos ikayate & Vamline i ﬂ
valtybe, mudaryts po TlZes taikos matarties 1807 m. if Prildjos atimtom: lenky

femése, 1509 m. prie kunigail ¢5 buvo pri if Austrijos atkari b

femée 1814-15 m Vienoe kongreso sprendimu Varfuvos kunigsikiysté padelints
tarp Rusijos, Austejoeir Pragjos, ibkyrue Krokuve ir joe spylinkes, kur buvo

maltierts Ey trijy valerybiy p i pakifstanti k i

_______=
Ubdaryti J[ 7

Spausdnti

=% niEkinamasss Sodynas

Luckn suvaiisvimas -
Lukofevitius Juozas

Lukda-Daunantas

Lucmai

Macmina

Mackewitius Antanas

Macmrnis Vytautas

Matys-Kikitas Jonas il
Hadlenc epocks
Hacie)evkis
Hagdeburgo telsé
Magistracas
Maglemozas kultlra

Matrondz-Mefulie Jonae (1862-11-02-1932-06-28). Poetas, kunigse 190932 m. =
Kaune kunigy seminasijos rektoriug 1894-1009 m. Peterburge dvesnie

akedemijos profesoriu, nuo 1903 m. teologijos dektares 1922-24 m. désté Kauno
universitete, 1905 m. buvo vienss if Lietuvos krikioniy demokraty partijos
programes rengéfy. Reikimngiausa kirvbos delis - lyriks. [Beido eilers @y

rinkinfue  Pevamrio baleai” (1695), poemnas Tarp dausrny | garbe” (1855),  Nua
Birutés kalno™ (1604), Jauncii Lietava® (1807, . Raseiniy Magde® (1909),

Mz vergai® (1920). Peradé opery libeety, imoning draming thlogiy Kenuto
mirtig” (1921), . Vytautas pes kryluotiug” (1925) ir . Vytautes — keraliug” (19300, «|

(Spawsant ) (daryti

T T TievEn. ra bt MaEall LIetuve, canmar and

9 pav. Zodynas MKP ,, Gimtoji istorija“

Ji galima atsispausdinti, persisiysti i reikiama e-laikmena. PaaiSkinimas, mano manymu,

turéty biti trumpas, konkretus ir i§samus. Cia mes to pasigendame. Man daugiau ¢ia primena

trumpa konspekta — paaiSkinima, prikrauta per daug informacijos savokos aiskinimui (gal ir gerai

tai buty studentui, specialistui). AiSkinant savokas neatsizvelgta i amziaus tarpsnius. Norétusi,

kad naudotojas gauty konkrety, aiSky atsakyma.

V. ,, Svarbiose datose* surasytos valstybinés ir atmintinos datos:

10 pav.. Laiko juosta MKP ,, Gimtoji istorija “

Gerai, kad jos yra. Tai padeda naudotojui rasti visas svarbias Lietuvos valstybei datas —

Sventes.

VI. ,Laiko juostoje* Lietuvoje ir pasaulyje vyke

tvykiai iSdéstyti chronologiskai

ir

sinchroniSkai. Visi ivykiai sugrupuoti i 7 grupes pagal autoriy pasirinktus Lietuvos istorijos laiko

laikotarpius:

) (mrting s

L2556 m. kows £ 4 1m

‘Didtvaie prilny mukilirear priet KeySiuody andicy, W2 pventojy
edcenzamar Rerkaer Mama

Popietiug patvirting Mizdeuge ufanesas Resoe | Farybiuje faurts Robero e Serbongs kole| 4105 2
petis | ergingiedems modin

sz oo anen

18 m n 5

ki pealsing i Suthemns irsscf Emelupiai.

lupa zemnclings Lis : n

e priakies tarphns Aty el kel s
1260 tzMm | Faryure diesienosVikay segs, tur| "

18 m

|_mo_zoe ]

i

193 m ko114,

EEEa Atkars L LESE i
Ao Turges pradebe e Ragubliko

| 17un - 1014 | syt atsnrimy,

BT i | sms o

I nngemy

1390 = etamees
M zutreuks nuBios tekmg | Liecury. Predagja Sudklst Lenkijos Reqpublikos weildemoinatije

elconesd Hakata, s LIDF.

1590 m baland&o 26 d. 1390 . belantfic 2 4.
Mg, protesucdema priet SIS whicmy 1 Mugsvy ofivietaus vizito atvko Kinjjor moisra

Feaitie L Iydersi § Bovieny Sylung stvikit nuo 1064 mety.

VDB rthosted | pariaenty luimielo politizes fear,
VIR,

ehouomtg Hoketq, medegino Sunidows | pinmeinkas L Pena Tal ukifaune rangs K

. m— o

) (1)
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11 pav.. Laiko juosta MKP ,, Gimtoji istorija “

Naudojantis viduryje esanciu zymikliu, galima nueiti iki ieSkomos datos ir palyginti, kas

vyko Lietuvoje ir pasaulyje tuo paciu metu.
VIL. ,, Literatiiroje* literatiira suskirstyta 1 5 grupes

klausimai, Saltiniai ir tyrin¢jimai, atsiminimai, grozin¢ literattira:

metodiniai patarimai, bendrieji

Literatora moksleiviams
Pavwngts pagal L Svmtma i maicsda mieter o vich
_enshrje byenma rnkytlon sengrarns, kg 490 Hese -4,

Metadinia patarimal

Geniutzs | Epzndithajs ehonas kur metndien, - W, 1950,
b |ncnmrurarnmxalu [RE=)

anies 1o retodalogios thusma - v, 160
»nnrxwmma-rc—xm v, 182

arboe s imongee faltrias Fraktni prtwema - V.. 200

Stk
Sedar

hos ¥ trapma V.
ki MY erbaus Leoae. - ., 1580
44

sendriey Haummar

Sencamynbiers JELNs Bl - Y.
=torge. hup senevey by b Vytaso o metes ', 1852,

ougrats-iruageme ¥ Lietnos ol -, 155

Gk &, Lucoteadus O Lebreoe oretsioee, U, 199

=y ity h uuy relll -¥_ 200

U,

by ki b 1

e s e 1755 ey, lrs e =4 2009
g o 1 e

et

L
serurun g Ieicy 161 1816 meny ¢ Sudere 5 bt & 1580
toucare & Gugalute ¢ Sk

i 181 mesy K. 195

12 pav. Literatiira MKP ,, Gimtoji istorija**

Literatdra moksleniams
PFarngts pagad % Sdeams i mocds mi
-Bendcia lavicis

Grafire terators

Swgeh P Iaios Gra - ¥, 1547154081, 1-2.
Jrgeh P KDgrnh - ., |.n.
Jonelaoz K. Mozl -
Granausuas Emumsnn dc’m W, 1068
Grutae | Saiboia Rackiaite, - ¥, 1872
2 3 alnalrsl.h.\ . 1976
a3,

Judanis Wadekis -V 100

001 -T 1=

Medziaga yra reikalinga ir mokytojui, ir mokiniui. Reikéty ja atskirti kiekvienai grupei

atskirai. Reikia skirti literattira pagal laikotarpi, pagal klases. ISvengtume informacijos gausumo.

VIII. ,, Saltiniuose™ autoriai pateikia lietuviy, lenku, rusy 3altinius ir literatiira, naudota

kuriant MKP. Naudojantis slinkties juosta, esancia desinéje, perzilirime visa pateikta sarasa:

Saltiniai it literatira | Saltiniai ir Iiteratdra

e 'ﬂ i'

cul Yl?
el R Frbmaduz - 1502

iz
24 L Fjak ot W, ooz

b Byttt ~ Wimoow, 1825
2 —Krabinw, “BE,
—v. 1055

Mn« =~V 1085 |

no skl Sudwe \ *a.w Tl S.a
n b btk
ok aten, |
re—

P m=..,=.r.=..}=. arence | At 1O
kv Yol B Kad
) ST e

ke K Lo
lucnds L Raled Scdid

=l

e — Bk Wor . 10541080
simiberin T us Shaganils, 199315

et 1 Lta. -c\n aumm.a-.a—nm n 2t

Tiiskwer, 1346

W,
0}, - ., 1502

z 51267
| sarubans :,-hm..-,, 3 i 0, 580

1350,
Il L Whakytl T, Farerge WL LokSene % Rauskd 0naz - ¥, 1975 | e ilenie — ik, 15291500

13 pav. Saltiniai MKP ,, Gimtoji istorija**

IX. ,, UzraSy knygeléje* galima uzsirasyti savo mintis, atsikelti i§ MKP reikalingas idéjas .

loixi ST
Fle Edb Format Wiew Help File Edt Formal View Hep
= =

§3- 1263 karalius

val 1n|nkg madis
&5 miiis

€ warcios miiis
b vorsklos mifis
E Orios mO3is

Hubégo nuw
ufimtame wi

1] P 4]

Mindaugas- Lietuvos valdovas
1236-1353 didysis kunigaikstis
12

uje. Sujudo

tidéstykite fuykius chronologine tvarka:
A val

nijo gandas po Lietuvos Zeme a
Lietuvos bajorai,
niaus vaduotd nuo prieso tésirinkn sai vada- visy gerbiama

E1 & rusy elgesi

as raitas, kas Eei«iiaz wi
ajora, ..

karta per  ir dviliktokal birzelio menesi laiko egzaminus!|

14 pav. Uzrasy knygelée MKP ,, Gimtoji istorija*“
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X. ,,Uzduotyse* randame ivairiy uzduociy skirtingoms Sesioms klaséms:

uzd uctys | Zaidimai Jdomybes

7 kas&, Laiko masina®

 klas&, JLogika™

9 klasé, A44-ios Lietuvos kataliky bagnycins™
10 Kasé. Mikkoring™

11 Kasé, Jaediminaiciy dinaskija™

12 Klasé, KryZiaZodsia™

15 pav. Uzduotys MKP ,, Gimtoji istorija“
Pavyzdys 8 klasei : Mokiniai bando sujungti atitikmenis, programa duoda ivertinima.

= 1 kisesd, Libehintis J sk

Looika

3 Klaidos:

oz Edukacing kemizje Cedrninge
Gedminai — Lensas cidysis kurigaikins Ecgdaras Dhrakickis
Likreines keeaky karns Pygimantas Augustns

Prskelias pirmasis Listnojs rsyinis taismes Liugwikas I Bmerietis
Pavertinas TreSmses Lisuos Stetes Zgrrernas |

Su Lenidips karelumi Kasmien: sudenes smEna take lanctas Mazalsks
LOK pres:cejo Yaleky refarma Zigrantas Vam
Wakediy ardinui andowancts wsa LOK Kazrmiares Jageilstis
Jetaigtn LK Liuberm=s

Liscian suvmBnsiming i Listies ovakatas idajs Fygiremntas Kesn enivs

16 pav. Uzduoties ,,Logika pavyzdys MKP , Gimtoji istorija“
10 klasei: SuraSe mokinius, pazyméje juos, naudodamiesi autoriy sukurtais arba paciy
sukurtais klausimais, vedame viktoring. Atsakinéja po viena moksleivi. Jam baigus

atsakinéti,programa duoda ivertinima:

17 pav. Viktorina MKP ,, Gimtoji istorija*

Uzduotys yra ivairios. Jas pravesti pamokoje galima, tik Cia reikia daug mokytojo darbo.
Reikia klausimy bazés, aukstesnio klausimy lygio, daugiau mastymo uzduociy. Vel reikia
uzduociy konkreciai temai itvirtinti. Gera uzduotis buvo su Zzemélapiais 10 klasei. Ja atliekantis
gerai turi buti susipazings su zemélapiais XX amziuje. Bet tik liecka problema, kad biitinai
uzduociy dalis turi atlikinéti i§ eilés, negalima ju pasirinkti. Bet mintis yra gera, sveikintina.

XI ,, Zaidimuose* autoriai pateikia 6 zaidimus.
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7 klasé, Déliong™

g klasé. Labirintas™

9 klasé, ,Tiras™

10 Klasé, Abverskite kortas™
11 Kasé, Kalendorius®,

12 Kasé, Laiko wartai®,

i

[

18 pav.. Zaidimai MKP ,, Gimtoji istorija“
Vartotojas pasirinkgs vieng i§ ju, vykdo visas komandas, atliecka uzduotis ir zaidimo

pabaigoje gauna jvertinimus. Pvz. 9 klasés zaidimo:

19 pav.. Zaidimy jvertinimas MKP , Gimtoji istorija**
Zinant, kokius Zaidimus ZaidZia mokiniai, §ie Zaidimai atrodo vaikiski. Mokiniai juos labai
greitai atlieka. Ju yra labai mazai.
XII. ,Jdomybése pateikiama medziaga i§ triju temy. Cia parodomos jdomybés is ,,
Gimtoji istorija 2.

Ligturvos krikétas
Liublino unija
Orios misis

L
e, = | =% KUMISMRSTYETE

20 pav. Video medziaga MKP ,, Gimtoji istorija*“

Pirmoje dalyje yra duotos kitos temos, bet principas tas pats. Rodomas vaizdo
siuzetas.Panaudojamos iStraukos i$ kino filmy. Galima leisti titrus. Medziagos labai daug. Ji sunki,
neatsizvelgta | mokiniy amziy, mokymosi reikalavimus. Vaikai tarp fakty gausos pameta
pagrinding minti, esmg. Daromas istorinis pjuvis laike, o tai jau ne vienos klasés tema — pvz.,
Lietuvos krikstas.

XIII. Vaizdo siuzetai
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7 klasi N 8 klasé

21 pav. Vaizdo siuzetai MKP ,, Gimtoji istorija*
Vaizdo siuzety néra daug . Jei zinai, kad 10 klas¢je yra 68 pamokos — tai 6 siuzetai man
atrodo yra mazai. Prastesné padétis yra su 7,8 klasémis — tik po tris.
XIV. Kairéje lango pus¢je yra duotos iliustracijos kiekvienai temai. Uzvedus ant ju
rodykle, iliustracija padidéja. Taip galime gauti keleta iliustracijy reikiamai temai. Jos papildo

vadovéling medziaga.

22 pav.. lliustracijos MKP ,, Gimtoji istorija*

Idomioji Lietuvos istorija
Ja sudaro trys dalys (valstybé, menas, visuomené — 2005-2006m.).Isleido Elektroninés
leidybos namai, SMM rekomenduoja naudotis.

Sia priemone galime naudotis tiesiogiai arba atsisiysti medziaga.

23 pav.. MKP ,, Idomiosios istorijos * titulinis lapas
I dalyje (Valstyb¢) — 30 pamoky temy (Lietuvos valstybingumo istorijos filmy (pamokuy)
— animuotas pasakojimas — ,Istorija nuo seniausiy laiky iki S$iy dieny* ), 300 klausimy su 4

atsakymy variantais.
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e halty kubaens (1700 m pe Kr. -

24 pav.. Animuoti pasakojimai MKP ,, [domioji istorija*

IT dalyje (Menas) — 24 pamoky temos (Lietuvos meno istorijos filmukai (pamokos) —
animuoti pasakojimai, 240 klausimy .

III dalyje (Visuomen¢) — 35 pamoky temos (kai kurie filmai Lietuvos visuomengs istorijos
momentams apibudinti.Jie apibiidinami keturiais pjuviais), 350 klausimy.

Perzitiréjus temas, vél krinta i akis, kad jas galima rodyti besidomintiems. O norétysi, kad
biity skirta septintokams, tada nereikia medziagos, tinkamos tik 11 klasei. Ir taip toliau.

Vadovélio meniu randasi kairéje puséje. Cia yra 6 pasirinkimai

Turinys

Paieska

Zodynas

Pasnekesiai

Lyderiai

Saltiniai ir literatiira

Apie

Pazitiréjus testus, jie yra paprasti, su keliais variantais.V¢él panasios problemos kaip ir
,,Gimtojoje istorijoje.

T B D I E IS e o [ e W S §
ks ] 22

] vz v awota

Eemaiisjus krikitas {1387 14331

25 pav. Testai MKP ,, Idomioji istorija“
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Cia mes matome, kad skirtingai nuo ,,Gimtosios istorijos“, mokytojas gali vesti pazymiy

knygelg:

26 pav. Pazymiy knygelé MKP ,, [domioji istorija

MKP ,,Gimtoji $alis Lietuva ,, 2003m.

Elektroninés

gimtinés ir krasto
istorijos pamokos 5

klasei

Gené Gumblené, Skaidré aus|

27 pav. MKP ,, Gimtoji Salis Lietuva“ titulinis lapas

VILNIAUS IKURIMAS

Vilniaus miesto planas

28 pav.MKP ,, Gimtoji Salis Lietuva“ temos struktiira
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VILNIAUS IKURIMAS

Iki i Lietuva ji il il Ja buvo lail ta pi
kuricje gy didysis i i imil s 7iu gyveno Kernavé
Véliau persikélé j Trakus, o paskui j Vilniu.

Pradinése klasése jis girdéj legenda apie tal, kaip Gediminas [karé Vilr
Kunigaikstis sumanes jkurti miesta, kal jJam buves iSaitkintas sapnas. Ja
Gediminas mates ant vienos IS bldsimo miesto kalvy gelezinj vilka, staugiantj tz

lyg staugty simtas vilky. Vyr i jam sakes, jog
reiskia, kad garsas apie jo ikurta sostine pasklisias taip toli, kiek siek
stebuklingo vilko balsas. Sis yra yg Romos miesto jkdri

véliau u ir kartojamr
visose kroni ir i

0 kokia buvo tikroveé?

Sunku patikéti, kad sostiné bdty buvus kuriama negyvenamoje wvietc
Negana to, Gedimino laikais Vilnios ir Neries santakoje neaugo miskas, kuriar
kaip j atoje | j Ziotojas bty j i taura.

29 pav.. MKP ,, Gimtoji Salis Lietuva “ mokomoji medziaga
VILIN]A AUJIRLIVES

Legenda apie Vilniaus pilj

Baigé pamatus iskasti,
Bokstams akmenis suveZti,
Kal atjojo kunigaikstis

| pilies statybos aikste.
Susimasciusi ir tyly

Jj lydéjo daug vaidily,
Karo misiuose kapotu,
Daug Zily kriviy Ramoves -
Kunigu gilios senoveés.
Siandien akmen] kertini
Dét j pamatus ketino.

Paklausykime legendos...

1 dalis

2 dalis

TURINYS KITA TEMA, ATGAL Boresnevibius Paulivs JListuves sterjes skaitinial V kase® Kaunas, 1991, psl.31-36

Nitraukan shaite Kaitiadariu Algirds Brazaushe vidurings mekyklos 11 kiases moking Migh Baléiinaite

30 pav.. MKP ,, Gimtoji Salis Lietuva " dokumentas

Zvilgsnis j ,,Aukso amZiy“, 2005m.

[a

S auKso amziy-

ekrano rezoliucij

BO0X600 pikseliy.

31 pav. Titulinis langas MKP ,, Zvilgsnis i ,, Aukso amZiy "
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Sioje mokomojoje kompiuterinéje programoje yra 11 temu. Jose daug medziagos, tatiau

ne visos iliustracijos tinka Lietuvai.

EVILGENIS | "AUKED ANMRIY®

1 [fanga

Visuomenéds modehai

Visuomenés rekonstrukcijos metodai

“ turinio langas

33 pav. MKP ,, Zvilgsnis | ,, Aukso amziy " iliustracijos langas

MKP ,,Kovo 11
Siame kompaktiniame diske daug nuotrauky, vaizdo siuZety, dokumenty

nuorasy, susijusiy su Kovo 11.

' LIETUVA

| 9RO

34 pav. Titulinis langas MKP ,, Lietuva 1990
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Aukktiausiosios Tanbos posécyie dalwauja depitatas Bronisiovas Genzelis

35 pav. MKP ,, Lietuva 1990 nuotraukos langas

LETLNOE RESPUBLEDS AUKEEINISIOEIDS TARYBOS ﬂ

AKTAS

DEL LIETLVOS NEPRIKLAUEOMOS VALSTYBES ATETATYMO

i Tarvha, reikidama
skefia, kad ya

08 Jégos panalkintas
ereniniy galiy whdymas, ir nuo
auE0ms valstbe

teaprikausomybes aitas I 1930 m peguiés 15 o
Bleigiamojo Seimo rezoliuciia dél atstatdos Lihs
demakratngs valshoes niekads nebuvo nustolg telsmes
pakos ir ya Liehwos Valstybés konstiucinis pamatas
Letvos valstybes fertanja wa vientisa «
nedaloma, joje neveikia jokios diles valsybes
konsitucha,
Lietwvos valstybe pabrédia savo  iStikenyog
wsuotinal pripaiirsems tarptautings 1eisas prrcipams, =

L agal ]

iz Linhsvns

AAELNES QEVAGNIED il Nem0

5 Liehivos negridausoraes aldnm sitas

Targtiy

2 deputatal gieds himna kelian, bauing tspate

=il
|iza

wbwsiggl prie AukdCigusiosos Tardas pastalo dhaugas Hgrdz Bnig aole
0 7 SRS tapuzia et

LEtraues 8 TSRS cenrines televiziias nayleny iaidos Tyremia®

37 pav.. MKP ,, Lietuva 1990 video medziagos langas
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Virtualios mokymosi aplinkos Lietuvoje - Atutor, Moodle, WebCT

8 v, vma.ipc k-

| |
Virtuali Mokymosi Aplinka é

B-Ir__z Virtuali mokymosi aplinka "Atutor”

1
moodle

Virtuali mokymosi aplinka "MOODLE"
Moodle lokalizuota (versija 1.6.3) aplinka:
- asmeniniam kompiuteriui parsisiysti
- servenul parsisiysti
naudojamos koduotés parsisiusti
Aplinkos diegimo instrukcija:
- asmeniniam kompiuteriui parsisiysti

- servenui parsisiysti

MNuotaliniy mokymo kursy kopijy archyvai parsisiysti

Vir i k ir
¥

Nuotoliniais mokymo kursais tvarka

susipaZinti

38 pav. Virtualiy mokymosi aplinky titulinis langas

Lietuvoje gyventoju mokymui placiai naudojamos kelios virtualios mokymo(si) aplinkos.
Universitetuose labai paplitusi Web CT , o mokyklose - Moodle ir Atutor. Jos yra nupirktos i$
uzsienio Saliy ir iSverstos i lietuviy kalba. Keleriy mety bégyje Sios VMA yra tobulinamos,
lietuvinamos, o $iuo metu nuo birZelio mén.1 dienos SITC jas uzdaré ir vél bando jas diegti
mokyklose t.y. jvesti tam tikra tvarka jas redaguojant. Dabar palikta teis¢ tik naudotis kaip sveciui
— mokiniui. Atlikus tam tikras procediras, parasius kelis prasymui SITC-ui, bus galima ja naudotis
kaip mokytojui, redaguoti, mokyti. Universitety naudojama VMA Web CT veikia s¢kmingai.

Mes panagrinésime dvi VMA, nes jos labiausiai naudojamos mokyklose.

,YAtutor ir ,,Moodle aplinkos daug kuo panasios, taiau taip pat turi nemazai skirtumy.
SITC &iose aplinkose yra sukiirgs Informaciniy technologiju edukologinius, o taip pat
technologinius kursus. Taip pat yra sukurti ir kiti kursai. Galima biity parodyti lenteléje VMA
skirtumus ir panasumus, bet tai néra misy tyrimo tikslas. Skirtumai savaime iSrySkés nagrin¢jant
istorijos nuotolini kursa gabiems vaikams aplinkose ,,Atutor ir ,, Moodle*.

Buvo iSanalizuotos VM sistemos ir ijvertintas ju tinkamumas remiantis Zemiau
iSvardintais kriterijais. Jei VM terpé atitiko nurodyta kriterijy, ties juo buvo dedamas ,,varnelés*
zenklas. ,,7* Zenklas buvo dedamas ten, kur nepavyko nustatyti, ar nagrinéjama sistema atitinka
vieng ar kita kriteriju. Jei nagrin¢jama terpé neturi nagrinéjamo kriterijaus, buvo dedamas minuso
Zenklas.

1 lentelée. VMA palyginimo kriterijai
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Nuotolinio mokymo sistemos

Kriterijai
WebCT Moodle ATutor
1. Kriterijai, atsiZvelgiant j organizacijos poreikius
1.1 Programa yra nemokama - \/ \/
? — —

1.2 Nereikia papildomos programinés jrangos

2. Kriterijai, atsizvelgiant | moksleiviy poreikius

2.1 Yra pagalba

2.2 Paprasta ir lengvai isisavinama mokymosi aplinka

2.3 Yra galimybé stebéti garso ir vaizdo konferencijas

realiu laiku

S<<

<]

2.4 Yra susisteminti mokymosi medziagos archyvai

2.5 Yra galimybé atsisiysti mokomaja medziaga

2.6 Mokymosi medZziagos paieSkos sistemoje galimybé

2.7 Asmeninio puslapio sukiirimo galimybé

2.8 Sistema pritaikyta turintiems spec. poreikius

2.9 Tiesioginiy pokalbiy (charts) galimybé (su

bendramoksliais ir su mokytojais)

2.10 Netiesioginio bendravimo galimybé

2.11 Yra e-paStas

2.12 Yra kalendorius ir bendros el. skelbimy lentos

2.13 Savikontrolés testai

2.14 Yra galimybé¢ perzitiréti testy rezultatus

2.15 Yra galimybé dirbti grupése

SENEENEERENEENEEEN

SO RIS EENENENEN

SO RN R RN ENENENEN
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3. Kriterijai, atsizZvelgiant | mokytojy poreikius

3.1 Yra galimybé redaguoti mokomaja medziaga

3.2 Yra galimybé ikelti ivairiy formaty (vaizding, garsing,

teksting) informacija ir ja panaudoti

3.3 Yra galimybé sukurti mokomosios medziagos duomeny

baze¢

3.4 Yra testy kiirimo ir redagavimo jrankiai

3.5 Yra automatinés testy vertinimo sistemos

<< <

3.6 Yra moksleiviy aktyvumo ir lankomumo kontrolés ?
sistema
3.7 Yra galimybé uzduoti netiesioginius klausimus ?

4. Kriterijai, atsizvelgiant | administratoriy poreikius

4.1 Yra galimybé VMT dirbti su skirtinga programine jranga

S U RN A NI NERNEN

SN N AN N AR RIS

4.2 Nesudétingas VMT vartotojy sukiirimas  ir ?
administravimas

4.3 Yra galimybé redaguoti vartotojo sukurtus duomenis ? ?
4.4 Yra galimybé nesunkiai atnaujinti (update) sistema ? \/
4.5 Yra galimybe idiegti lietuviy kalba ? \/

Kriterijai, atsizvelgiant i organizacijos poreikius:

VM sistemos neturi esminiy skirtumy, taciau reikéty iSskirti Moodle, kadangi tai - atviro

kodo sistema. Tiesa, ATutor taip pat atviro kodo sistema, taciau maziau pazistama. Jei VMT

reikéty diegti mokyklose, sitily¢iau tik atviro kodo sistemas, kadangi Svietimo istaigos ir taip per

mazai finansuojamos. Kitos, labiau finansuojamos organizacijos, be abejo, galéty pasirinkti bet

kokia sistema pagal poreikius.

Krtiterijai, atsizvelgiant 1 moksleiviy poreikius:

Mano nuomone, renkantis NM terpe, Sie kriterijai yra svarbiausi, kadangi Sios sistemos

kuriamos dél besimokanc¢iyjy. Pagal mano nustatytus kriterijus, labiausiai tikty WebCT. WebCT

turi pagalba mokiniams, lengvesné navigacija nei Moodle. WebCT, pagal apraSymus, rastus

internete, labiau pritaikyta asmenims, turintiems spec. poreikius.

Kriterijai, atsizvelgiant 1 mokytoju poreikius:
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Ir Moodle, ir WebCT aplinkoje lengva redaguoti mokomaja medziaga, ikelti nauja, kurti
savikontrolés testus. Kaip tai padaryti ATutor aplinkoje, nepavyko iSsiaiskinti. Teko pasitenkinti
informacija, rasta internete (3.1 ir 3.2 kriterijai).

Kriterijai, atsizvelgiant 1 administaratoriy poreikius:

Kai nagrin¢jau kriterijus, atsizvelgiant i administratoriy poreikius, daugiausiai neaiSkumuy
iSkilo vertinant WebCT: man suteikta galimybé prisijungti prie WebCT aplinkos tik kaip
studentui arba instruktoriui. Kaip sistema atitinka 4.2 ir 4.3 kriterijjus, patikrinti nepavyko.
Kadangi Moodle ir ATutor atviro kodo sistemos, tai jas atnaujinti nesudétinga.

Ne visi kriterijai yra lygiaverciai: pvz. asmeninio puslapio sukiirimo galimybé, mano
nuomone, néra toks svarbus kriterijus. Mokytojams svarbu, kad VMT lengvai isisavinty ivairaus
amziaus vaikai, dél to yra svarbis 2.1, 2.2 ir 4.5 kriterijai.

Taigi, remiantis kriterijy lentele bei atsizvelgiant i tai, kad a§ dirbu mokykloje, Moodle
sistema man yra priimtiniausia. WebCT turi pranasumy, bet ne tokiy dideliy, kad uz ja buty verta
mokéti pinigus.

Bet mus labiau domina, kaip VMA naudojamos Respublikoje istorijos mokymui.

Svietimo informaciniy technologiju centras priec SMM prie§ tris metus paskelbé viesa
konkursa kurti istorijos nuotoliniam kursui gabiems vaikams (plius dar devyniems kitiems
kursams). Mokomaja medziaga ras¢ istorikas E.Bakonis, o privati jmoné tvarké techninius kurso

tvarkymo klausimus:

4  VIDURAMZIU BRUOZAI

Kurso santrauka:
Pagrindiniai klausimai
Studijy planas
Pagrinding informacija
Informacijos Zaltiniai

Savikontrolés klausimai

Uiduotys:

- | # 1 Uzduotis

4 > 2 Uzduotis

vt 8 # 3 Uzductis
e 4 Uzduotis

it X ??; 5 Uzduotis

(= 2 6 Uzductis

oy % 7 Uzduotis

1= - # 8 Uzductis
> 9 Uzduotis
??; 10 Uzduotis

B Uzduotiy forumas

i Karybiniy darby forumas

B studenty forumas

[ Zodynélis

v 8 " B itar | isimnatn B rmiantiiin o i et | =

39 pav.. Temos kurse ,, Istorijos kursas gabiems vaikams 11-12 klasé

Trumpai paanalizuokime §i kursa.

Kursa sudaro ivadas ir 11 skyriy:

Ivadas - ,.Sis pasaulio istorijos kursas numatytas mazdaug $imtui akademiniy valandy.
Tikimés, kad baige miusy sitloma kursa ,,Praeitis dabartyje, Jis zinosite ne tik atsakymus i

klausimus ,,Kas, kur, kada, kodél vyko praeityje?*, bet ir jisy Zinios turéty pasidaryti gilesnés ir
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nuodugnesnés, galétuméte pagrisCiau suprasti kodé¢l bitent taip aiSkinama tai, kas buvo, kodél
domimasi ir diskutuojama biitent apie tuos ivykius, reiskinius, asmenybes. Taigi gebésite:
. demonstruoti, kaip suprantate istorijos proceso rekonstrukcija, t. y. —
atrinkti, rtSiuoti ir derinti istorijos Saltiniy informacija;

. nuodugniau interpretuoti jvairiausius istorinius ivykius, reiSkinius ir
procesus, suprasti ju stipriasias ir silpnasias puses, apginti savo pasirinkta ar susikurtaja
interpretacija;

. taikyti istorijos zinias dabarties objektuy, ivykiy, reiskiniy ypatybémis
paaiskinti dabarties Zzmoniy veiklos motyvacijos Saltinius ir identifikavimuisi su praeitimi
atskleisti;

. igyti kuirybiniy istorijos Ziniy taikymo igtidZiy — konstruosite istorijos
uzduotis, vertinsite kity sukurtas uzduotis;

. ivertinti savo Zinojima.
Visa tai leis jums ne tik geriau pazinti istoriko ,,virtuvg®. Tikimés, kad siilomasis kursas

padés gauti kuo aukStesnj ivertinima istorijos brandos egzamino metu.

Kodél leidini pavadinome ,,Praeitis dabartyje”? Norétume, kad istorija biity svarbi ne pati

savaime, o kaip dalykas, kuris paaiSkina daugeli Siandienos reiskiniy*.

Paskaite , suprantame ko nori autoriai, t.y., kad besimokantys dirbty savarankiskai,
vadovaujant mokytojui. Mokiniai daryty darbus, bendrauty tarpusavyje, atsiskaitinéty darbus.
Darosi i§vada, kad sukurtas kursas yra tik labai gabiems mokiniams 11-12 klas¢je. Teoriné
medziaga apima visg istorijos kursa nuo senovés iki XX a. pabaigos. Norétysi rasti konkretesnés
medziagos, labiau atitinkanc¢ios mokymosi programa, daugiau vaizdumo. Kaip suprantu, cia
medziagos besimokanCiajam yra mazoka, jam reikia narSyti po Interneta nurodytomis
nuorodomis- tai uzima daug laiko, medziagos dar labiau pagauséja, uzimamas brangus laikas.

Kursas visiSkai néra skirtas Zemesnéms klaséms. [vykiai néra nagrin¢jami detaliau.

1 zemiau pateikta informacija padés atsakyti | savikontrolés klausimus bei duos minciy uZduotims arba kirybiniams darbams parengti.

Kartais teigiama, kad viduriniai amiai — Siuolaikines Europos vaikyste. Viduriniais amiais susiformavo Europos nacijos ir pradsjo formuotis dabartines kalbos. Tada gime daugelis kultdros vertybiy, sudara
Vakary kiikazioniskesios ciilizacijos pagrinda. Apskiitai neimanoma pateikti bendros viduriniy amziy charakteristikos. Viena vertus. terminas vidurinieji amziai- labiau tinka europietiSkajai pasaulio daliai
apibadinti. bet sunku tuo paciu pavadinimu jvardyti musulmony, Bizantijos ar Pietryciy Azijos pasaulius. Nekreipt | Siuos regionus demesio taip pat negalime. Viduramiais islamo 3alys buvo antikos (ypad
Graikijos) mokslo ir meno paveldo sergétojos Viduramziy epochoje per vertimus i arabu kalbos is paveldas grizo atgal | Vakary Europa, Viduramziy kultdrai ypaé reikmingos pasienio zonos tarp islamo

kiiksgionybes ~ Sicilia. Ispania. Savotiska antikines civilizacijos sergétoja taip pat tapo ir Bizantija. Ypat Zlungant Konstantinopoliui. Bizantijos mokslini
mokejima, ir graiky kultdros igmanyma. KryZiaus Zygiai atliko tam tikra vaidmen] antikings Eurapos vertybems grigtant | Europa, (http-//t wikipedia org/wik
Europoje daugelis istoriky mato tris labai skirtingus paciy viduramziy etapus

renesansinei ltaljai perdave graiky kalbos

V%C5%BEiaus_%C5%BEygiai) Kita vertus. ne

Ankst, pie V-X a. pab.)

Vakary istorjoje tarp V ir XV amiy schemati
sukurti nauja organizacija — Karolingu (http://wwis

i8skiriamos kelios raidos kryptys: naujy karalysEiy, susidariusiv i5 dvieju kutdr - barbarikosios ir romeniskosios ~ jungimosi, gimimas; germanu bandyn
litlogos. /Eidos/Researchistancene_alkuin htmi) pasaul;, ankstyvasis bandymas sujungti Europa (VIll-X a.): vieningos kiiksgioniskosios Europos formavir

Viduriniy amziy Europos visuomené ~ feodaling isuomene. Feodalizmas neatsirado staiga. Tik Romos imperijos pakiimo laikais Klestsjes vergovinis kis laipsniska virto visai nauju akio tipu. ki Siol istorik
gincijasi del feodalizmo pradzios. Vieni jo uzuomazgas mato Romos imperijoje pakilimo laikais ar tuometingse barbary Zemese. Kiti sieja su didZiuoju tauty kraustymusi. Dauguma istoriky feodalizmo prad
datuoja VIl amziumi

Feodalizmo esmé - silpnesniojo pasidavimas stipresniojo globai: valstiecio dvarininkui, vasalo senjorui i pan. Siuos santykius apibadina tokie Zodziai kaip beneficia_feodas_prekariumas_omaZas i kt
Palengva Europoje formavosi feodaliné piramide. Kai kuiuose krastuose (Skandinavijoje. Sveicarioje) i sistema nepaplito del gamtiniy ar kitu priezastiy,

15 pirmo 2vilgsnio Europos vidurinijy amZiy visuomene buvo labai vairiaspalvé. Vasaly sajungos. fiteriu sajungos ir ordinai, vienuolyny brolijos. katalikiskas kleras. miesto komunos. pirkliy gildijos ir amatin

40 pav.Mokomoji medziaga istorijos kurse ,, Istorijos kursas gabiems vaikams 11-12 klasé
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Autoriai kursa leidzia mokytojui papildyti, ivesti naujas temas, jei mokytojas turi
redagavimo (administratoriaus) teises. Tai néra labai sudétinga, bet kam toks kursas, jei vos ne

visa medziaga reikia pildyti, taisyti. Ar ne geriau kurti nauja kurso teoring medziaga?

Kurse yra taip pat ir savikontrolés ir kontrolés klausimy. Jie néra labai sunkis, net
pernelyg paprasti, dalis ju nekompiuterizuoti- mokinys atsako i klausima, o mokytojas skaito
atsakymus. Klausimy bazé néra didelé. Bet vél autoriai leidzia kurti, redaguoti klausimus, sukurti

Ju grupes. Klausimy atsakymai yra keliy grupiy. Tai galima daryti abiejose VMA .

. 2|utouons:
'} UZDUOQTIS: Vienas nereikalingas. Kuris? Kodél? 1. Koks [vykis minimas Slame dokumonta? & ko sprendiate?
a. Variagai

b Vikingai

c. Mormanai

d. Hunai

8 uZduotis|

GriZti | pagrindin| puslap]
41 pav.Uzduotys istorijos kurse ,,Istorijos kursas gabiems vaikams 11-12 klasé*

Kurse yra palikta galimybé bendrauti sukurtos bendruomenés nariams tarpusavyje. Jie ¢ia
turi pokalbiy svetaing, kur mokytojas kuria temy klausimus,besimokantys bendrauja

tarpusavyje.. Yra trys forumai- uzduoc¢iy forumas, kiirybiniy darby forumas, studenty forumas

Bendri forumai

Forumas Aprasymas Diskusijos

Naujieny forumas Bendros nauiienos i skelbimai 3
Mokantis forumy

Forumas Aprasymas Diskusijo

Uzduociy forumas  Cia pateikite savo sukurtas uZduotis. 1

Dalyviai-ekspertai konstrugja po vieng uZduot] i§ kiskvienos pasifinktos grupes temos. Kiti dalyviai kiegiami komentuoti ir vertinti
pateiktas uzdustis
Grizti | pagrindini puslapi
Karybini darby  Cia rasite karybiniu darby temas, pasirinksite konkrecia tema, pasitarsite su destytoju darbo plano, informacijos Sattiniy, 0
Klausimais. pateiksite kitu dalyviu, kirybiniy darby vertinima
Per visa mokymosi kursa privalote pateiki viena platesnés apimties karybinj darba (esé) & savo grupés temu darby saraso

Studentu forumas  Forumu naudojasi visi dalyviai 3

o pasidalyt informacija apie rastus &ios temos intemeto Sattinius — pateikiama nuoroda ir trumpa anotacija

i 3 1 yra kurs

o pas zeit dabartyje’, ty. pateikti pawzdZiu, panasi | tuos. kurie jau yra kurso sudarytojo
e

2 Uzduodiyforumas  Gia pateikite savo sukurtas uzduotis
42 pav. Forumai istorijos kurse ,,Istorijos kursas gabiems vaikams 11-12 klasé *

Mokytojas taip pat gali dalyvius skirstyti i grupes, skelbti uzduo€iy temas, bendrauti su

mokiniais virtualiai.

Mokytojas gali redaguoti kursa, jei jis turi tokia administratoriaus suteikta teise.
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43 pav. Koregavimo langas istorijos kurse ,, Istorijos kursas gabiems vaikams 11-12 klase

Trumpai iSanalizavus istorijos kursa, galime padaryti i§vadas:

1. kursas néra skirtas 5-10 klasei.

2. jireikéty daugiau kompiuterizuoti, ypac klausimy srityje.

3. reikéty nemazai démesio skirti medziagos vaizdumui ir konkretumui.
4. vis délto mokytojui reikia specializuoty kursy atskiroms klaséms, su

detaliu pamoky paskirstymu

5. mazai mokytoju naudoja Sig programa - kurso kiirimas milziniskas darbas,
reikalaujantis daug laiko, pastangy.

Lietuvos mokytojy sukurti darbai, déstant istorija mokykloje

Lietuvos

mokyklose mokytojai

daugiausia apsiriboja nedideliais,

nekapitaliniais

darbais.Vieni juy savo darbus laiko savo kompiuteryje, kiti deda { savo paciy sukurtas svetaines,

leidzia savo MKP - bet tokiy labai maZzai ir jie Zinomi tik aplinkiniams, o ne Respublikos mastu.

Kuriant istorijos darbus, pritaikant IKT, mokytojai naudojasi Power Point programa, ¢ia

paminétini Aurelijos Gasitinaités sukurty darby pavyzdziai:
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@ ™ 8-31.dac @ Ly g-32.dac & 5-328N~1.PPT & 3-37.ppt
: - | Microsoft Word Document = | Microsoft \Ward Document Bl Microsaft PowerPoint Present,., LS8 Microsoft PowerPoint Present.
— | 26 KB 1= 24KB 394 KB 16 KB
— [ ogag = D 5. : i = B
=] u]uld = 5-40.ppt = 5-41.ppt = G-4Z.ppt
'Q-I Microsoft PowerPoint Present, ., 'Q-I Microsoft PowerPoint Present. . 'g-l Microsoft PowetPoink Presert. ., ‘il Microsoft PowerPoint Present., ,
= 396 KB | 45 KB 15 KB &0 KB
= B g4z, ppt I .j B 543D0KUMENTAL ppt B G-46.ppt :I &-47.ppt
@ Microsoft PawerPaint Present,,. LS8 Micrasaft PawerPoirk Present.,. LS Microsaft PowerPoint Present,., L2 Microsoft PowerPoint Present.
= 15 KE 1§ 434 KB Z1KE 15 KB
.j [ES G-4a.ppt |j [EN 3-49.ppk |j 3-51.ppt |j 8kl.-3sk. [Europa-Kattajimas.pp
@ Microsoft PawerPaint Present,,, LS4 Micrasaft PawerPoirt Present,,, LSS Microsaft PowerPoint Present,,,  L9a Microsoft PowerPoint Present.,
= 636 KB ; 15 KB 343 KB 469 KB
@ by &kl.-10,11sk. Renesansas, @ Bk, 12-13sk, .ppt SKLASEr1.DiOC |£| Olimpiada 2007 . ppt
= Diad, ppt E Microsoft PowerPoint Present, ., - | Microsoft Word Document - Microsoft PowerPoint Present,
: Microsoft PowerPoint Present, ., 1§ 386 KB 189KE 2,099 KB
[ 5 olmpiada_2007_Kaunas.doc | & B a-2.ppt & 5-3.ppt ] 8-6.ppt
k — | Microsoft Word Document c Microsoft PawerPoirk Present.,. L2 Microsaft PowerPoint Present,.,  L98 Microsoft PowerPoint Present.
— | 1.440kE ; 15 KB 11 KB 14 KB
& B g-7vAL~1.PPT & B 59.ppt & 5-11.ppt
. Microsoft PowerPoint Present, ., _ Microsoft PowerPoink Present. . _ Microsaft PowerPaink Present, .,
— | 19kB =\ 16k8 14KB
44 pav.Mokytojy darbai istorijos pamokai
Kiek tenka pastebéti, mokytojai paruosia skaidriy komplektus vienai atskirai

pamokai.Vienoje skaidréje paprastai biina iliustracija, kelios pagrindinés mintys- tai medziaga
pamokai aiSkinti. Taip pat ruoSiamos skaidrés pamokai, bet daZniausiai temai kartoti. Cia
dominuoja klausimai su keliais atsakymais, apklausa néra kompiuterizuota. Taip pat mokytojai

istorijai déstyti naudoja Movie Make programa. Ypac¢ mégstama projekty pristatyme:

8d jonas, paulius.wmy

GCC_FOTO_10s.avi

Movie. vy

INDRES-+1. WY

Morvie_0001 . wery

a5

kristina jakavicute
Be.vmv

P.TASKEVICIUS IR ).

Beno G WMy

Kristinos Diduraites
B, wmy

pasipriesinimas. winy

Predkea_ v

Dalia Bc.wmy

Lauros Matelionytes
Be.wmy

Picture 3313.mpg

Detvidas_Augustinas
Bc.wmy

Mano diena.wmy

Pilietinis-1. vy

45 pav. Projekty pristatymas - mokiniy darbai

domas Bc.wmy

Filietinis.wimy

euroyizija_0001.wm

Mano vedda 2005-2006  MANO VEIKLA, wmv
metais, wmy

Pilietinis_gd.wmy

Dazniausiai mokytojai naudoja apklausai paprastus testus, pvz., Robertas Maciulis,

dirbantis ,,Kauno Varpo* gimnazijoje:
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Baltai 11 klasé

1. Lichrvos prictistoré prasided ir trunka il 111 J;(LdASE k/ IkI'fUSBIAfTLS IZIE‘TU\ﬁS' mISTOR_UA/

/ kai miisy kragte pasirodo pinmi gyventojai 11000-10000 m. per. K. Ir trunla iki valstybés 5 Vit mebmes peeines Listunas sadonss B Mindago ikstas neigio taptaviinio prigaFinins

o — 1253-07-06 Mindaugas riinvotas © Mindaugo keikstas netiréjo testinumo; D Mindaugo saniokos nepripatine Romos popiezius,
2. Kokiai kulttirai priklausé pirmi R. Pabaltijo zmonés? 2. Kamtame variamte sbuteigrni apie Uindaugo valdyme o telingi?
o & Lietuwa paskelbta karalyste, pradsta ekspansija j rasy femes. B Priimtas keikitas, sustabdyta vikingy agresija.
svidy / h 5 "

. : o o - < Suburta Lishvos valstybé, pradétos kovos su Svedais D Zomaitija sbiduote Ordinu, itcisinte bandiara.
3 .Lietuvos smoko medzioti su lankais ir strélemis titnaginiais ant galiais 3. Kuriame variante ivardyti LDK didieji ki gaiséial, valde ok XIV qmfin

VIV Iki Kx. arba mezolite vidurinis akmens amzius / 4 Algirdas, Mindsugas. Jogaila Kestutis BJogaila. Kestutis. Svitrigaila. Gediminas
4. Kas pinmasis pamini balty gentis? Kur? Kada? € Gediminas, Jogails, Algirdas, Kestutis D Kazimieras, Vytautas. Jogeila. Algirdas

: o . = S c 4 Mindaugo valdymo metais:
/98 m. K. Tacitas veikale ,.Germanija* / & Keyinada ket
) e B 1 2t ordines pradéjo Lichuvos puolims, B Pasiraiyta Ksévos unija su Lerksije;

3. Kas pirmas pavartojo ,, balty ., terming? € Bumuiti totoriai pris Vorsklos, D Zemaitija pazadsta atiduoti Ordini
/ volieciy kalbininkas F. Neselmanas 1845 . / 3 Kuats 1 s bedingas TI7 antiais L DK? o o
6. Epipaleolitas, maglemosés. Nemuno ir Kndos kulttiros: kuriam Lictuves istorijos laikotarpiui jos biidingos? &y~ 20 [W8I82 “ranins ovines H LFI‘;PF“:Q;‘;;“;“XQEM

/ Mezolito kultiiros / §. Liehuvos didiojoje kunigaikitysiéje XV a. pabaigoje
7. Kurivo Lictuvos istorijos likotarpiu prasidéjo gamybos pradzia? A eme sKlist iuteronyir kalvinist idejos, B isigalejo sttiniu kunigaiks i valdis,

/ neolito / © isiknré pirmieji wienuoliai i Wakany Europos; D igaugo bajory luomo galia

oo - 7. Kuriofe eiluteje abu ivardyti reiskinial yra Lietuvos koo padarimal?

gyventojai? A Formuojasi bazngtiné tsiranda mokyklos. B F 1 ir i¥plefiamos LDK reformaty teisés.

/ kad juos valdo Zveriy viespats ( iauriné elné ); véliau Zvériy viespaciu tapo zmogus / € Bliska Vb bl i gl sl itinas. D Sustobdani vilings anlpwobs i Lot veimasis | LDK Zemes
9. Lietuvoje zmonés gintara pradéjo apdoroti........../ nurodykite laikotarpi / i ﬂ;ﬁ; e ;mu;;;ﬂ‘;jgm sayohos, "M"‘fa e eskininkas

/ neolitas / C Eimonas, unija, K D Kanel din

as. ) - o ) , undja, Hasivizmas ancleris, unija, dinastija

10. Mokslininky nuomone, indoeuropieéiy protevyne buvusi..... 9. Valdant Eazimserui (1440.1492 m ) Lietuvege

/ stepés tarp Juodasios ir Kaspijos jury; kit nuomone-Anatolijos regionas ( Turkija ) A pradita spaus dintikayges, B pradéla steighi manufatisas,

P P . s = < prasidejo juridinis bandiavos jisisinimas, D vykdyta valoky seforma

11 Tk atéjimo Europos

- [l mdoeuroptecy atey op 0]a1 nepa 0 . 10. X1 a. pirmajame ketvirie Liermoye

[ arkliy, gyvulininkystés zemdirbystés; vertesi medziokle ir Zvejyba / A susiformavo homing monarchija, B susikiite emiy konfe deracije;

46 pav. Mokytojy darbai- testai

Parodyti testai visiSkai néra kompiuterizuoti, jie atlikti tik Microsoft Word programa.

Nenaudojama jokia testing, programavimo programa.
Mokytoju sukurti kompaktiniai diskai.:

Daiva Vaidlugiené, Istorijos skaidrés 5,6,12 klaséms — Panevézys, ,,Vyturio® viduriné

mokykla

Kompaktiniame diske yra 35 pamoky atskiromis temomis darbai, paruosti Power Point

programa. Labai paprastai, trumpai. Néra kartojimo klausimy, nepanaudotos kitos programos.

OIS =

Istorijos skaidrés 5, 6, 12 klaséms

Istorijos skaidrés 12 klasei

[ T—

47 pav.MKP ,, Istorijos skaidrés “ jvairiy langy pavyzdziai
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Istorijos mokytoju kuriamos svetaings.:pvz.

Jei neini | prigki, tai reiskia, kad geriausiu atveju stovi vietoje, o blogiausiu - eini atgal ir atsilieki.

Iokykis

Sufinok

Dialywauk

llsekis

9

48 pav.Mokytojy svetainiy pavyzdziai

Testavimo priemonés:
Test tool

Delphi
Testuok.It

Jawa

1. Kiny pasiekimai

™ I5rado popieriy;

I~ pirmieji pradejo vartoti ragts - dantirastj
. I Sudare Femelapius

I Panaudojo neigiamus skaicius

I~ IZpletojo kubilininkysts - statiniy gamyba

2. Mindaugas karinuotas Lietuvos karaliumiz
1238 m

1253 m

©1353 m

3. Pirmieji pradéjo vartoti ra3ta - dantirasti:
Babilonietiai ¥
4. Zmones ir Zmonijq jvairiais aspektais tiriantis mokslas

Antropologija
Matematika

Geografia
Palitologija

5. Kas sukiiré astrologijos moksla, Zvaigzdynams dave pavadinimus?
 Graikai
© Asirai
 Babiloniegiai
€ Sumerai
© Finikieiai
C Hetitai
Patikrinti | Atstant |

49 pav.Mokytojy naudojamos programos testams kurti
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5.2.3 UZSIENINES PROGRAMOS

Uzsienio valstybése mokomujy kompiuteriniy programy yra sukurta labai daug. Dar 1994
m. ju buvo sukurta daugiau kaip 10 000. Kiekvienais metais ju kiekis mazdaug padvigub¢ja. Toks
spartus mokomuyjuy programy skaiCiaus didé¢jimas yra salygotas to, kad kompiuteris vis labiau
integruojamas 1 mokymo procesa. Daugelio uzsienio $aliy Svietimo sistemoje mokymas naudojant
kompiuterj jgauna vis svarbesng reikSmg. Pavyzdziui Danijoje kiekvieno dalyko mokytojas privalo
savo pamokose naudoti kompiuterj ir kompiuterines programas. Visi Danijos mokytojai aktyviai
dalyvauja mokomuyjuy programy kiirimo procese, todé¢l tokiose valstybése mokytojai savo darbe
gali disponuoti dideliu kiekiu ivairiy mokomuyjy programy [4].

Lietuvoje istorijos mokymui uZsienietiSskos teminés programos yra praktiSkai mazai
naudojamos. Taip pat mazai naudojamos ir uzsienio mokomosios kontrolinés programos, todél,
kad jos dazniausiai neatitinka musy istorijos mokymosi programy, taip pat susiduriama su kalbos
barjeru, skirtinga terminologija ir t.t. Gana daznai uzsienietiSkos teminés mokomosios programos
Lietuvos mokyklose yra naudojamos uzsienio kalby, matematikos, informatikos, astronomijos,
fizikos, chemijos mokyme. Siy dalyky mokomosios programos daZnai atitinka miisy mokyklos
reikalavimus, todél kad Sie mokslai yra bendri ir vienodi visame pasaulyje. PavyzdZziui,
astronomijos pamokose mokantis Saulés sistemos sudéties tema, tokios tematikos angliska
programa vienodai tiks Lietuvos, Vokietijos ar Kinijos moksleiviams. Istorijos teminés
mokomosios programos dazniausiai kuriamos pagrindini démesj teikiant tos Salies, kurioje jos
yra sukurtos, istorijai, todél ju panaudojimas kity valstybiy mokyklose yra labai ribotas.

Zymiai plagiau Lietuvos mokyklose yra naudojamos didziosios — enciklopedijy ir Zinyny
tipo programos. Jos gali biiti labai jvairios: universalios enciklopedijos, apimancios jvairias mokslo
ir kulttros sritis (pvz., “ Encarta’97 ” enciklopedijoje yra 9 pagrindinés temos: nuo istorijos iki
filosofijos) bei specializuotos enciklopedijos ir zinynai, skirti kuriai nors konkreciai sri¢iai (pvz.,
“Global Explorer” — kompiuterinis pasaulio atlasas). Yra keletas priezas¢iy, dél kuriy
kompiuterinés enciklopedijos ir Zinynai tapo tokie populiaris:

a) kompiuterinés enciklopedijos pasizymi ne tik informacijos gausa, bet ir
ivairiapusiSkumu: jose daug audio ir video medziagos, ivairiy reiSkiniy savybeés
iliustruojamos  filmuota medziaga arba multiplikacija. Tad kompiuterinése
enciklopedijose gausu informacijos, kurios iprastose enciklopedijose néra, o ir esamoji

pateikiama daug vaizdZiau;
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b) kompiuterinése enciklopedijose bei Zinynuose labai svarbi informacijos
paieSkos galimybé. Ji, palyginus su jprastomis priemonémis, yra tobulesn¢, paprastesné
ir greitesne. Pavyzdziui, kompiuteringje enciklopedijoje informacijos galima ieSkoti
lvairiausiais pjuviais: pagal reiSkinio pavadinima, jo savybg, informacijos grupg ar
tvykio laika. Be to, ieSkoti galima ir pagal keleta kriterijy i§ karto. Kataloge reikiama
knyga galima surasti pagal viena zodi jos pavadinime ar anotacijoje, apytikslius
iSleidimo metus ir pan. Tokia paieSka trunka labai neilgai — vos keleta sekundziy;

c) kompiuterinése enciklopedijose ir Zinynuose gausu nuorody i kitas artimas
temas, tekste panaudoty terminy ir savoky paaiskinimus. Sios nuorodos realizuotos
pagal hiperteksto principa: Zymekli nuvedus ties nezinoma savoka ar terminu ir
paspaudus pelés klavisa, ekrane atsiranda jo paaiSkinimas. Tokia informacijos struktiira
padeda daug greiciau surasti reikiama informacija bei ja suvokti [10, 11, 12].

Viena i§ populiariausiy kompiuteriniy enciklopedijy yra “ Encarta’2005 ” - viso Sioje
enciklopedijoje yra daugiau negu 27 000 straipsniy, 9,5 val. audio medziagos, 100 filmuotos
medziagos ir multiplikacijos fragmenty, 900 zemélapiy ir 48 didziausiy pasaulio miesty planai,

8 000 iliustracijy, 100 diagramy ir lenteliy. Visi “Encarta” enciklopedijos straipsniai
sugrupuoti pagal temas, kiekviena tema suskirstyta { 10 — 20 siauresniy sriiy. Istorinés
informacijos patogu ieSkoti Pasaulio atlase: surad¢ Zemelapyje reikiama Sali ar miesta, galésite
pamatyti visus straipsnius, kuriuose minima $i vietové. Enciklopedijoje sukaupta informacija
nesunku disponuoti, kuriant kitas mokymo priemones, rasant raSinius ar referatus: teksta,

iliustracijas, Zemelapius galima i§spausdinti ar perkelti | kuriama dokumenta [11].
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6 ISTORIJOS MOKOMOJI KOMPIUTERINE PROGRAMA -
,KARTOJIMO UZDUOTYS SENOVES ISTORIJOS PAMOKOSE*

Kompiuterio naudojimas mokymo procese, kasmet igyja vis svarbesng reikSme pasaulingje
mokymo sistemoje. Daugelyje Vakary Europos mokyklu kompiuteris tapo biitinybe, déstant
kiekvieno mokomojo dalyko medziaga. Mokymas naudojant kompiuterj vis svarbesng vieta uzima
ir Lietuvos Svietimo sistemoje. Tiesa miusy mokyklos techniné bazé yra skurdoka, triiksta
modernios jrangos, o taip pat sunku gauti mokomyjy programy, pritaikyty Lietuvos Svietimo
sistemai. Didelé¢ problema yra mokytoju informatiky poziidris, kad tik jie vieni gali mokyti
informaciniy technologiju ir juy siekis visa technika, metoding medziaga pirma sukaupti savo
kabinetuose, o ne dalykiniuose kabinetuose. Norédamas prisidéti prie Sios spragos uzpildymo, as
pabandziau sukurti mokomaja kompiutering programa, kuri atitikty ntidienos Lietuvos mokyklos

reikalavimus.

6.1 PROGRAMOS SAMPRATA IR PASKIRTIS

Istorijos kompiuteriné programa ,,Kartojimo uzduotys Senovés istorijos pamokose* —

mokomoji_ir kontroliné programa. Pagal informacijos pateikimo biida, tai daugialygé mokomoji

programa. Joje mokomoji medziaga pateikiama keliais skirtingais lygiais. Kiekvienas informacijos

lygis atitinka skirtinga mokinio pasiruo$imo lygi. Pagal savo turini tai dalykiné mokymo

programa, skirta kartoti iSmoktas istorijos temas. Pagal paskirti tai mokymo ir mokymosi

kompiuteriné programa. Ji palengvina mokytojo darba, automatizuoja mokyma, modernizuoja

iprastas mokymosi priemones. Pagal tai, kokio pobtidzio mokomajai veiklai skirta $i programa, ja

galima biity priskirti prie $iy mokomosios veiklos sri¢iy:

1. Demonstravimo, nes programoje galima rasti visy senoves istorijos valstybiy
ir atskiry pasaulio tauty istoriniy ivykiy, o taip pat ir nuotrauky, vaizduojanciy
svarbiausius Sio laikotarpio ivykius;

2. Pratyby, nes programa skirta ivairioms teorinéms Zzinioms itvirtinti ir
praktiniams igiidziams ugdyti;

3. Kontroliné, nes tikrina moksleiviy zinias;

4. Savarankisko mokymosi, nes programa gali biiti naudojama savarankiSkam

mokinio mokymuisi ir ziniy itvirtinimui.
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Sia programa rekomenduojama naudoti 7 klaséje mokantis senovés istorijos, o taip pat
galima ir 11 klaséje, mokantis istorijos ,B“ — kartojimo pamoky metu, ruoSiantis ir gilinant savo

Zinias prie§ abitliros egzaminus bei jvairiuose uzklasiniuose renginiuose.

6.2 PROGRAMOS STRUKTURA IR TURINYS

Programa sudaryta i§ dvieju bloky: mokymosi ir kontrolinio. DidZzioji dalis skirta
kartojimui.

Sukurtoje ir aptariamoje MKP jvesti 58 temy pristatymai, sukurti Power Point programa.
Taip pat kiekvienai temai kartoti viso 116 testy, sukurty Power Point, Delpfi priemonémis. Temy
apibendrinimui sukurti 35 testai, remiantis Power Point, Delpfi, Hot Potatoes ir ,Istorijos
laboratorijoje* programomis. Paskutiniam skyriui kartoti sukurta 10 testy.

Senovés istorijos kursas apima Azijos, Europos ir Afrikos Zaliy istorija. Cia gausu
zemelapiy, iliustracijy, iStrauky i§ dokumenty- visa tai, ko reikia zinoti ,,stipriam* septintokui- nei
per daug, nei per mazai.

Pristatymuose — mokomojoje dalyje, panaudota medziaga glausta, be dideliy iSvedziojimy.
Mano manymu, svarbiausia, kad ji naudojama temai prisiminti, pakartoti.

Mokymosi bloke mokiniai su temos medziaga, testais dirba savarankiskai. Cia jie gali
susirasti juos dominancius testus, juos atlikti. Reikalui esant, susiranda pristatymus ir pasikartoja
medziagos tema. Testai leidzia i§ karto gauti atsakymus, isivertinti savo zinias. Mokomoji
kompiuteriné programa ,,Kartojimo pamokos Senovés istorijos pamokose* buvo kuriama septinty
klasiy moksleiviy mokymui, ir autorius nesieke, kad ji turéty platesnes panaudojimo galimybes,
kad programoje biity panaudota Zymiai daugiau istoriniy objekty, nei to reikalauja programa. Visi
panaudoti objektai, kuriuos pagal bendrojo lavinimo mokyklos istorijos programa privalo Zinoti
septintos klasés moksleiviai, pateikiami sukurtoje priemonéje.

Kontroliniame bloke mokinys atliecka kontrolines uzduotis. Sukurtos 7 testuy grupés,
kuriose yra 5 testai i§ Senovés istorijos. Dar viena, astuntoji grupé susideda i§ 10 testy.
Kontroling uzduoti sudaro 10-20 klausimy, kuriuos kompiuteris mokiniui pateikia arba atsitiktine
tvarka, arba paeiliui. Kiekvienas klausimas suteikia mokiniui tam tikra kieki tasky — nuo 0,5 iki 1
tasko. Atlikus kontroling uzduotj, kompiuteris pateikia atsakymy lentelg¢ (su klausimais ir
atsakymais 1 tuos klausimus bei kontrolinés uzduoties ivertinimo rezultatu). [vertinimas

pateikiamas tik atsakius { visus 10-20 klausimy.
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Tokio tipo uzduoCiy atlikimui neuztenka vien tik teorinio pasiruo$imo, bet biitina gera
pastabaus mokinio atmintis, loginis mastymas, orientacija {vairuose istoriniuose faktuose,

dokumentuose.

6.3 DARBAS SU PROGRAMA

Programa gali naudotis ir programavimo specialistai, ir Zmonés, turintys mazai darbo su
kompiuteriais jgtidziy, todé¢l stengémés programos valdyma padaryti paprastesni - programa
valdoma vien tik “pelés” pagalba. “Pelé” turi savo kursoriy — “Rodykle”. Norint pasirinkti
objekta 1§ saraSo, turime, patalpinus “rodykle” vir§ pasirinkto objekto, greitai du kartus spusteléti
kairjji “pelés” klaviSa, ir norimas objektas bus pasirinktas. Jei reikia nuspausti kuri nors mygtuka,
tai jums uZztenka, patalpinus “rodykle” vir§ pasirinkto mygtuko, spusteléti kairj “pelés” klavisa
vieng karta.

Paleidus programa, pasirodo programos “Kartojimo uzduotys Senovés istorijos

pamokose” titulinis lapas. Jame matomas visos programos turinys:

KARTOJIMO S
ISTORI D!

3 EGIPTO
CIVILIZACITA

4 INDOOS IR KINIIOS
CIVILIZACIIOS

5 RYTU TAUTOS

6 GRAIRKT FASAULIS

7 ROMENTY PASAULIS

8 BALTAL

I TOKSTPRER V 4

9 APIBENDRINAMOSIOS
PAMOROS

50 pav. Programos ,, Kartojimo uzduotys Senovés istorijos pamokose “ turinys
Dirbant toliau, kairéje turinio puséje ties norima tema paspaudus kairjji pelés klavisa du

kartus, deSiniau atsiranda tos temos potemiy sarasas.
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3 EGIFTO
CIVILIZACTA

IR

2 5 Dievai-ir
& Zmomijos 1

9 APTRENDE
PAMOEOS

51 pav. Programos “Kartojimo uzduotys Senovés istorijos pamokose ~ temy potemeés
Ties reikalinga poteme desSin¢je turinio puséje du kartus spusteléjus kairiji pelés klavisa ,
atsidarys naujas langas, kuriame bus pasirinktos potemés medZziagos pristatymas ir du testai.

KARTOJIMO
ISTORLIDS PAMOKOS

52 pav. Programos “Kartojimo uzduotys Senovés istorijos pamokose ~ potemiy turinys

Potemés pristatyme, pvz. ,,Senovés Sumeras: miesty pasaulis IV-IIT tiikst.. pr. Kr.“

matome septintokui reikalinga visa medziaga uzduociai atlikti, temai pasikartoti ar prisiminti.

Sumerija

% » Sumeras - pietiné
Senovés Sumeras: - oy S Mesopotanijos dalis
miesty pasaulis s 5 M sl ilad o BB
IV-1II tiikst. Pr. Kr. ; SESE Turinys apsigyvenimo ten iki

* Sumery miestai et A Babi?unijus
: i = oo T ey valstybés
Eridas " =1 susidarymo.
= Tai viena i5 penkiy
autochtoniniy ir
seniausia
Mesopotamijos
civilizacija. Manoma,
kad Akady kalba
numeras” reiske

= Urukas
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Sumery miestai

Urukas

Sumery laiméjimai

53 pav. Pristatymas : 2.1. Senovés Sumeras: miesty pasaulis IV-III tikst. pr.Kr

Potemés testai skiriasi tarpusavyje. Pirmame teste mokinys gali pats pasitikrinti savo

Zinias 18 §ios potemés ir i$ karto gauti ivertinima. Testa sudaro 10 klausimy:

i
 tumew

B
P
Wl TRk

54 pav. Pirmo mokymuisi testo klausimai
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kuriuos atlikus, nuspaudus mygtuka,

Crestas T

Ivertinirmas: 10

yra gaunamas atsakymuy ivertinimas: .

Antrame teste yra irgi deSimt klausimy:

Koks didziausias
Hamucakiy eng Hbrankite du sugmpnokit
laiméjimas? inkite kod&?
3 ‘-w_‘ 4. Mardulas
5. Bventykin
Evartalas

6. Eabantys sodai

Iidéatykite chronologine seka:
Kada Buvo tamsi
A — Tamsieji & ediai
B - Benoji Babilonijos
karalysté
¢ C — Sumero miestal
3. B50-650 m. pz. Hr. valstyb
4. 1550-689 m. pr. Kr.

Sujunkite atitikmenis

"Habantys sodai” tai...
a)ADBECF

BADBFCE
) CD,BF AE

bj Pagrindinis Babilono sodas
¢} Prisodintas angaln skiypas
d) Didiko dovana savo Zmonai

) Sventykla Mes

MOogus SAVo Namuose pa
qus] verg ba verge,

Benosios karalystés metn... | i
eimininkas turi bi

< 3 S Jei slinus sudavé savo tévui, t
# Babliomy nacmie palval eikia nukirsti ranka,
b) Valdé Nabmshodonosoras 11 1) Asiry jsakymas uzémus Babilona T
¢) Suklestéjo 5 i b) IBtrauka i Nabushodonosoras I jsako.

isigaléjo prekyba AIELG 5 ¢} Hamurabio jstatymas
d) Pasodino kab: i sodus d) Sargono jsakymai

55 pav.1l testo mokymuisi klausimai

Cia mokinys gali i§ karto pasitikrinti savo atsakymo teisinguma,
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1. uzvedes ,, rodykle™ ant atsakymy varianty ( rodoma ar teisingai ar

neteisingai atsakyta).

Sujunkite atitikmenis

a)ADBECF
BADBFCE
1. 604-562 m. pr. Kr. c)CD,BF AE,
2,1792-1750 , Pr. Kr. '
3. §50-650 m. pr. Kr.

4. 1550-689 m. pr. Hr. .

56 pav. 11 testo mokymuisi klausimy atsakymai
2. uzvedes ,, rodykle ant mygtuko, esancio skaidréje, jis gauna teisingo

atsakymo lapa.

Azijos Zemyne, prie Persn jlankos,

1) 15tarés vartai ir Babilonas, nes tik
per vartus galima patelcti §
Babilong.

supa Tigro ir Enfrato npés.

Netoll VidurZemio

o ir Raspijos jiira.
2) Maxdnkas ir Sventykin Hvartalas, e

nes tai buvo laikoma Marduko
nmuosavybe,

"Derlingojo pusmenulio” dalis

3) Tigras ir Eufratas, nes
tai npés snpanifios
Mesopotamija.

57 pav. I testo mokymuisi klausimy atsakymai

Atlikus potemés testus, griztame i pagrindiniy temy meniu, vél aktyvizuojame
potemes.  Paskutiné kiekvienos temos potemé neturi pristatymo. Ja sudaro penki

testai
Testas 1
Testas 2

Teztaz =

Testas 4

58 pav.. Testy nuorodos poteméje

Pirmas testas sukurtas Delpfi programa. Ji sudaro 20 klausimy.
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Tasymek Blausizc DURSIL  iF  TEAFINGA 10 stsalivma, TelIingas atsaNYRAs gali Luni Tik vienas.

lemurabia vekdydamas nepadera?

1 2 3 &£% ¢ ¢ 8 8 W
¥ ¥ ¥ ¥ Py ¥ ¥ O§F ¥
P O O T A I

¥ OE W N 8 B O¥F ¥ @

fag

(™ Paatat ksbanins Bablono sods 1

£ Woudoi ks o e £ 2
(™ |feida Sauhs jtalymus 3
* Tapo viereldbu vek

~ Palko maiau sumarive it gaingus pedinius &

Aot

Pasyask klsusise oumeri et guli buei mik vienas,

Wezopotandas chilizacia buve

LEA S B - S A
¥ o oE W weow
n

Baich esta

12 13 1 15 15 17 1w 19
T R
[Adaakymas

1 Palestinoin

1 Frie Tigio « Nia upiy

1 Eviopos bemyre

Az Semyre

T Aliikas Semyre

P

Pazymek hlmisime Tmeri ir  teisings jo atsakyma.Teisingas stsakymas gali buti tik vienas.

T2 3 4 8 & 7T & § W o1 __\

e .

12013 W 18 18 7 B 18 M o
Foeo _bolens |

" w e oW

[ Absakpmas
1750 m pekr. - 1550 m. pr. K1
1 2500m pe Kr-30m. i K
1750 m pr. K. -B12me pe, K.
€ 3200 m pr. Kr. -58m po k.
| 7 3500 m pr. i -S3m . ke

P

Pazymak klausime nussrd i ceisings jo steakyma. Teisingas atsakysas gali

" o civikzaci

m 1
 ®

1T 2 3 4 5 B 7 & %
¥ ¥ B ¥ EE F ¥ ¥

12 13 ¥ 15 8 W 1w 19 X

¥ ® & T 8 = & & &
| Abzskymas
 1750m. prKr - 1550 m. pe Ko

0

59 pav.. 2.3. Temos ,, Didingasis Babilonas “kartojimo 1 testo klausimai

Mokinys atsakes 1 visus 20 klausimy gauna ivertinima
T |

o dwioius

Pazymak klausime mumeri ir teisinga Jo acsakyes. Teisingss scsakymas galli buri tik vienss.

| Mesopotamios crviizacka susiun o Lietuva

Testas 7 kl. HEd|

12 3 4 85 & 7 ®& 9 W M
. e PR F N B

12 013 W 18 1B W 18 19 @ Ivertinias: 10
K] » - » - . - . "

Adrskpmar

€ Lishaviy prtivia o M ;
" Tuamehs atzirausito serniauriei Listuvos gyvelois

& Dsrdnbto kel iea

60 pav.. 2.3. Temos ,, Didingasis Babilonas “kartojimo 1 testo klausimy aqtsakymai

Antras testas sukurtas Power Point programoje.

simas

Egipto civilizacija

Kick dlican turtjo sencaes

il dis eogrupsickite. [

egiplietialr B
=300
LY zonon 2 Neiriy
&) --zooa Jside
) 10000 Himas
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61 pav. II testo pavyzdys sukurtoje MKP
Cia mokinys gali paziaréti kiekvieno klausimo atsakyma, uzvedes ,, rodykle“ ant

atsakymo varianto arba ant mygtuko, kuris atvercia atsakymo langa.

62 pav. Il testo pavyzdzio atsakymai sukurtoje MKP

Trecias kartojimo medziagos testas yra sukurtas remiantis Istorijos laboratorijos
programa.

Cia mokinys , atsidares pirmaji puslapj,

63 pav.. I testo titulinis langas
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nustato testo

s leidziantis testa nutraukti, o desingje - testa pradéti.

Nustates nustatymus, jis pradeda atlikinéti testa:

64 pav. 2. Mesopotamijos civilizacija: Apibendrinamo kartojimo testas (Il variantas-Istorijos

laboratorija) klausymai

Atlikes testa, mokinys mato,

Spausdinti

65 pav.. 2. Mesopotamijos civilizacija: Apibendrinamo kartojimo testo (Il variantas-Istorijos

laboratorija) rezuktatai

! trukme laike, klausimy kieki. Kairéje yra mygtukas
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kada ir per kiek laiko atliko testa, koks jo ziniy ivertinimas. Norédamas pamatyti kurie

teisingi atsakymai, ,, rodykle* aktyvizuojame nuorod, ir visus klausimus su

teisingais atsakymais gali perziiiréti.

KARYTIA KRS

66 pav.. 2. Mesopotamijos civilizacija: Apibendrinamo kartojimo testo (Ill variantas) atsakymai

o . o |__Spausdnt_|
Reikalui esant, galima atsakymus spausdinti, aktyvizavus nuoroda )

Ketvirtas kartojimo medziagos testas yra sukurtas remiantis ,Karsta bulvé®(

,Hot Potatoes*) programa. Cia galima sudaryti 5 grupiy klausimus :

Egipto civilizacija (Kartojimas)
Quiz Egipto civilizacija (Kartojimas)
ouiz

Shaw al questions

o =]

afw

e P = | w0

Sandelius a8 pripildysiu visko, kas reiklinga: mesos, saldZios teslos, sandaly, raby, kad apsaugotiau jisy kanus
Pas jus plaukia itkldojami laivai i5 Auktutinio Egipto | Zemutinj su daugybe mieziy, arikiy, druskos:
It jie tai daro dél to, kad jas su paklusnia Sirdimi dirbtuméte man.

A 7 | Dokumenta parase Ramzis Il akmenskaldziams

B. 7 | Dokumenta parase Menas , naredamas pamineti Egipto swienijima,

¢ 2 | Dokuments parage Zinys Manetonas, kai skirste Egipto istarfa | dinastijas

ST D. 2 | Dokumenta parase Echnatonas, kai state nauja sosting Achetatona,

E 7 | Uzasas Rozetes akmenyje

67 pav. Apibendrinamo kartojimo test0 (IV variantas-Istorijos laboratorija) klausymai

su jvairiais atsakymy variantais, atsakymai duodami uzvedus ,, rodykle* ant atsakymo:
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*four score is 100%. *four score is 100%.
Questions completed so far: 1/10. Questions completed so far: 140
Taip, kad statyty piramides 8/8
*Your score is 100%.
Questions completed so far: 1410 Your score is 100%.

Questions completed so far 1410,

1ga: mesog
ttinio Egipt b s T ey T g s Ok
Sirdimi dirhtumete man

kmenskaldZiams e
iug veiksmus, skaitiava trapmenamis

I

68 pav. Apibendrinamo kartojimo testas (IV variantas-Istorijos laboratorija) klausymy atsakymai

Yra galimybé perziuréti klausimus, aktyvizavus deSinéje pus€je mygtuka

Show all guestions

Penktas kartojimo medziagos testas yra sukurtas remiantis Power Point programa. Jis
skiriasi nuo ankstesniy testy tuo, kad jame néra parodomi teisingi atsakymai. Mokinys,
dirbdamas vienas ar kartu su mokytoju, ar klasés draugais bendraudami tarpusavyje iesko
teisingo arba keliy teisingy varianty. Jis turi mastyti! Néra pateikta konkreciy atsakymy ir kazkas

(gal mokytojas) jau vertina mokinio atsakymus.
fironologine tvarka 2. |Edestykite jvykius chronologine tvarka

7Kl. 2sk.-Kartojimas

Mesopotamijos civilizacija

C Tvanas Mesc

O Persai uzima B:

9.
1. Kekias valstybes
—mateme
paveiksléliuose/
2. IEdéstykite jas
chronclogine tvarka

Puslap
Pirmir

Babilonas?

69 pav. Apibendrinamo kartojimo testas (V variantas-Istorijos laboratorija) klausymai
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.Uzduodama ir sekancios pamokos tema- Egipto civilizacija 3100 m. — 30 m. pr. Kr

3 sk. Senoves Egiptas "'vij.-"-"
- =

"~ 23100m--

| 30 m. pr.Kr. [

70 pav. Sekancios temos pavadinimas
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7 PROGRAMOS NAUDOJIMAS MOKYMO PROCESE

Vienas i§ pagrindiniy magistrinio darbo uzdaviniy buvo issiaiskinti, ar tokio tipo programa
reikalinga S$iy dieny mokyklai. Reikéjo nustatyti jos reikalinguma, panaudojimo galimybes ir vieta
mokymo procese. [gyvendinti §i uzdavinj reikéjo iSanalizuoti bendrojo lavinimo mokyklos istorijos
programa, susipazinti su vadoveliy medziaga. Taip pat biitina salyga buvo atlikti pedagogini
eksperimenta, suzinoti mokiniy ir mokytoju nuomong apie programa ir jos panaudojimo

galimybes.

7.1  KODEL REIKALINGOS TOKIOS PROGRAMOS MOKYMO PROCESE?

Tokiy programy naudojimas mokymo procese turi nemazai privalumy, i§ kuriy svarbiausi
bity:
e Mokomosios medziagos pateikimas neverbaliniu ir nestatiniu btdu
(diagramomis, grafikais, judanciais vaizdais).
o Kompiuteriniy programy lankstumas (galimybé pritaikyti jas ivairiy
sugeb¢jimy vaikams mokyti skirtingu tempu, skirtingose vietose ir pan.).
e Galimyb¢ greitai gauti ir apdoroti informacija apie kiekvieno mokinio Zinias.
e Mokomosios programos svarbios mokymosi motyvacijai didinti.
Tai ir yra svarbiausios priezastys, kodeél tokios programos yra naudotinos ir, manyciau,

labai reikalingos bet kokio dalyko mokymo procesui.

7.2  KUR NAUDOTI PROGRAMA?

Si programa galéty biiti naudojama 7 klaséje, mokantis Senovés istorijos, o taip pat galima
ir 11 klas¢je, mokantis istorijos ,B*“ — kartojimo pamoky metu, ruoSiantis ir gilinant savo Zinias
pries abitiiros egzaminus bei jvairiuose uzklasiniuose renginiuose. Programoje yra patalpinti visi
istorijos objektai, kuriuos turi Zinoti septintos klasés moksleivis. Sie objektai pateikiami bendrojo
lavinimo mokyklos istorijos programoje ir vadovéliuose. Taip pat yra pateikiamas svarbiausiy

senoves istorijos temy kartojimo uzduotys. Nurodoma, kad kiekvienas septintos klasés moksleivis
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privalo zinoti ir mokeéti nagrinéti senoves istorijos Zemélapius, dokumentus, {vykius. Pasitargs su
istorijos mokytojais, magistrinio darbo vadovu, iSskyriau reikalingas zinoti senovés civilizacijy
vietas ir pasiekimus.Mokinys turi mokéti jas palyginti :
1. Septintokai turéty zinoti ir mokéti surasti Zemelapyje, kontliriniuose
zemelapiuose visas Senovés pasaulio civilizacijas, jy pagrindinius miestus;
2. Septintokai turéty zinoti ir mokéti svarbiausius Senovés istorijos ivykius,
gyvenusias Zymias asmenybes;
3. Septintokai turéty Zzinoti, mokeéti nagrinéti  pagrindinius dokumentus,
atsiradusius $iuo laikotarpiu;

Pati programa galéty biiti naudojama ir mokantis atskiry temy, pavyzdziui “Graiky
pasaulis” ar “Mesopotamijos civilizacija”. Ji gali biiti naudojama kaip apibendrinamoji medziaga
pabaigus vienos 1§ civilizacijy apzvalga, arba baigus septintos klasés kursa, kaip visy mokslo mety
apibendrinamoji medziaga. Programoje yra pateikiama daug skirtingy testy, kuriy pagalba galima
greitai patikrinti, kaip mokiniai jsisavino déstyta medziaga .

Programa galima naudoti ir vyresnése klasése.Joje yra sukaupta didelé duomeny baze,
kuria privaloma Zinoti septintos klasés moksleiviui. Siuo tikslu yra sudaryti keliy lygiy testai.

€69

Istorijos MKP ,.Kartojimo uzduotys senoves istorijos pamokose‘” taip pat galima naudoti ir
vyresnése klasése — kartojimo pamokuy metu, ruoSiantis ir gilinant savo zinias prie§ abitiiros
egzaminus bei jvairiuose uzklasiniuose renginiuose. Programa gali pasinaudoti ir suauge Zzmonés,
besidomintys Senovés istorija. Bet dar karta noriu pabreézti, kad jos pagrindiné paskirtis —

septintokams!

7.3 KAIP NAUDOTI PROGRAMA MOKYMO PROCESE?

Mano manymu, geriausiai biity istorijjos mokomaja kompiutering programa ,,Kartojimo
uzduotys Senoveés istorijos pamokose“ naudoti pabaigus nagrinéti kokia nors tema. Programos
pagalba bty galima per trumpa laiko tarpa patikrinti, kaip mokinys isisavino iSdéstyta medziaga.
Taip pat programa galéty buiti naudojama savarankisko darbo pamoky metu. Tokios programos
skatina mokiniy nora mokytis, mastyti, lyginti. Jose yra Zaidiminiy elementy, o tai didina mokiniy
motyvacija ir kirybinguma. Programoje galima surasti jvairiy testy, sukurty skirtingomis
programomis. Galima matyti daug nuotrauky ir isivaizduoti, kaip tie istoriniai objektai atrodo.

Visa tai plecia mokiniy akiratj.

57



PROGRAMOS NAUDOJIMAS MOKYMO PROCESE

Naudojant $ia kompiutering mokomaja programa reikia nepamirsti tradiciniy mokymo
priemoniy, t.y. vadovéliy, Zemélapiy ir panaSiai. Kompiuteriné programa neturéty pakeisti Siy
mokymo priemoniy, taciau turéty jas papildyti ir istorijos mokymasi padaryti patrauklesni ir

idomesni.

8 PEDAGOGINIS EKSPERIMENTAS

Pedagoginis eksperimentas buvo atliktas Kauno miesto istorijos mokytojy, Kauno
,.Varpo* gimnazijos mokiniy bendruomenése. Sias bendruomenes a$ pasirinkau dél pakankamos ju
techninés bazés, gero moksleiviy istorinio bei kompiuterinio pasiruo$imo. Nemaza vaidmeni
suvaidino tai, kad Siose bendruomenése dirbu kaip mokytojas ir lektorius. Atlikta septintos klasés

moksleiviy, o taip pat tarp istorijos mokytoju, dirbanciy 7 klasése, apklausa.

8.1 EKSPERIMENTO TIKSLAS IR UZDAVINIAI

Pagrindinis pedagoginio eksperimento tikslas — supazindinti mokinius su kompiuterine
istorijos programa ,.Kartojimo uzduotys Senovés istorijos pamokose“, i$siaiskinti, ar ji reikalinga
ir naudinga mokymo procese, ir suzinoti mokiniy ir mokytojos nuomong apie §ig programa.
Norint tai atlikti reik¢jo igyvendinti tokius uzdavinius:

1. ISanalizuoti bendrojo lavinimo mokyklos istorijos programa.

2. Suzinoti, ka mokiniai Zino apie mokomasias programas, ar jomis naudojasi.

3. Pravesti dviejose klasése apibendrinamojo tipo pamokas temomis
,Mesopotamijos civilizacijos* ir ,,Egipto civilizacija“. Siy pamoku metu viena klasé
turéty biiti mokoma tradiciniu budu, t.y. remiantis vadovéliu ir Zemélapiu, o kita -
vadovelio ir kompiuterio pagalba, panaudojant magistranto sukurta programa
»Kartojimo uzduotys Senovés istorijos pamokose “.

4. Po apibendrinamyjy pamoky pateikti testa, kuris turi parodyti, kaip,
naudojant skirtingus mokymosi biidus, mokiniai jsisavino medziaga.

5. Atlikti mokiniy ir mokytojos apklausa ir suZinoti jy nuomong apie programa
ir jos reikalinguma.

Atliekant pedagogini eksperimenta buvo panaudoti Sie metodai:

58



EKSPERIMENTAS

1. Mokomosios medziagos surinkimas ir paruosimas.

Testavimas.

Apklausa.

A

Temos aisSkinimas.

Rezultaty analiz¢ ir i§vados.

8.2 EKSPERIMENTO EIGA

Pedagoginio eksperimento pradzioje buvo atlikta bendra apklausa, kurioje dalyvavo 20 i$

45 septintos klasés moksleiviy ir $e$i mokytojai. Sios apklausos metu pateiktus klausimus ir

atsakymus i juos, matote zemiau pateiktoje lenteléje:

2 lentelé Mokiniy ir mokytojy apklausos rezultatai.

Apklausia- Ar teko Kaip patinka
mojo eilés Atsakinéjan- papildomai moKkytis su Ar yra i§ to
numeris tysis dirbti su kompiuteriu ? nauda ?
kompiuteriu ?
1 mokinys teko neblogai kol kas ne
2 — ~— teko patinka daug
3 —~— teko nieko daug
4 — ~— teko patinka mazai
5 —~— nedaug gerai buvo
6 —~— teko patinka buvo
7 —~— teko idomu buvo
8 — ~— teko patinka daug
9 — ~— teko nieko mazai
10 — ~— teko normaliai Siek tiek
11 — ~— teko patinka mazai
12 —~— taip normaliai daug
13 — ~— taip taip taip
14 — ~— taip idomu taip
15 — ~— teko normaliai buv
16 —~— nedaug neblogai buvo
17 — ~— taip taip daug
18 — ~— taip normaliai taip
19 — ~— truputi taip ne
20 — ~— ne patinka ne
21 mokytoja ne sunku pasakyti | sunku pasakyti
22 mokytoja taip patinka buvo
23 mokytoja taip patinka buvo
24 mokytoja taip normaliai mazai
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25 mokytojas | teko patinka yra

26 mokytojas | teko patinka yra

Nagrin¢jant apklaustyjy apklausos rezultatus pamaciau, kad didzioji dalis (93%) mokiniy
ir mokytoju dirba su kompiuteriu papildomai. 100% apklaustyjy patinka dirbti su kompiuteriu.
86% apklaustyju turi naudos i§ darbo su kompiuteriu, 14 % - neturi.

Atliekant eksperimenta buvo domimasi respondenty naudojimusi vadovéliu pamoky metu,
atlickant namy darbus, o taip pat kitomis mokymosi priemonémis istorijos pamokose. IS gauty
duomeny paaiskejo, kad 57% respondenty gana retai naudojasi vadovéliu istorijos pamoky metu
ar ruoSiant namy darbus. Net 43% apklaustyju nesidomi ir negalvoja apie déstymo kokybe
vadovélyje. 73 paveiksle parodyta mokymo priemoniy ivairove, kurias mokiniai pasirinkty, kad
istorijos pamokos biity idomesnés. Matome, kad priemoniy poreikis pasiskirstgs beveik vienodai,

t.y. mokiniai nori kuo jvairesniy mokymo priemoniy pamokose.

30% -
25% O Multimedia
20% —+— B Video
O Audio
15% +— .
O Mokomosios programos
10% 1— | H Elektroniniai vadovéliai
5% 1+— — M Interaktyvios lentos
0%

Mokymo priemonés

71 pav. Kokias priemones mokiniai rinktysi, kad pamokos budy jdomesnés

Véliau, mokytoju ir 7a klasés mokiniy pagalba bandZziau jvertinti sukurtos MKP kokybg.
Supazindinau respondentus su MKP ,, Kartojimo uzduotys Senovés istorijos pamokose* antru ir
treciu skyriumi. Viena pamoka supazindinau su MKP, su jos valdymu atliekant uzduotis. Ja

vertinome pagal mokymo priemonés vertinimo kriterijus, kuriuos pateikiau 3 - lentel¢je:

3 lentelé. Mokymo priemonés kokybés vertinimo kriterijai

Ilfllrl Parametras ApraSymas Rezultatai
Ar reikalingos vartotoju Taip- 25%
L. Saugumas . . _
autentifikavimo galimybés? Ne —75%
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Ar yra galimybé praplésti Taip — 93%
. programingés priemones funkcijas? Ne - 7%

2. ISpleciamumas

Kokios naujy moduliy kiirimo Yra—90%

galimybés? Neéra - 10%

Ar lengva iSmokti dirbti su Taip — 100%
3. Panaudojamumas

programine priemone? Ne -0%

Kiek tolerantiska sistema vartotojo Labai — 85%
4. Patvarumas

klaidoms? Nelabai — 15%
5. Funkcionalus Kokia turi buti funkcijy gausa? Negausi

Pagal lentelés duomenis galima daryti iSvadas, kad MKP néra sudétinga, joje nereikia daug

ivairiy funkcijy, su ja lengva ir paprasta dirbti, reikalui esant ja galima lengvai plésti. Apzvelgus

sukurtoje informacingje sistemoje realizuota funkcionaluma, galime teigti, kad pagrindinis

projekto kokybés kriterijus yra {vykdytas.

Po

to buvo pasirinktos dvi septintos klasés, kuriose buvo pravestos istorijos pamokos,

temomis: “Mesopotamijos civilizacijos ™ ir ,,Egipto civilizacija“. Pasirenkant klases buvo

atsizvelgiama { tai, kad abiejy klasiy moksleiviy istorijos zZiniy lygis biity panaSus. Jos abi yra

europinés klasés gimnazijoje. Vienoje i$ pasirinkty klasiy -7b- buvo vykdoma tradiciné apklausa,

remiantis vadovéliu, zemélapiu, o kitai -7a - MKP ,.Kartojimo uzduotys Senovés istorijos

pamokose “ ir vadovéliu.. Pamoky temos mokiniams buvo déstomos pagal toki plana:

2.1
2.2
2.3
24
2.5
2.6
2.7

3.1.
3.2.
3.3.

2 skyrius ,,Mesopotamijos civilizacija 3500m.pr.Kr. - 539 m. pr. Kr.“:
. Senovés Sumeras: miesty pasaulis
. Sumero turtuoliai ir vargingieji
. Didingasis Babilonas
. Karingyju asiry valstybé
. Dievai ir mitai
. ,» Zmonijos lopsio® laiméjimai

. Kartojimo pamoka ,,Mesopotamijos civilizacija 3500m.pr.Kr. - 539 m. pr. Kr.*“

3 skyrius ,,Egipto civilizacija 3100m.pr.Kr. - 30 m. pr. Kr.*:
Egiptas — Nilo dovana
Egipto valstybe: klestéjimai ir nuosmukiai

Zmonés-dievai ir jy tarnai
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3.4. Gyvenimas kartu su dievais

3.5. AmzZinieji namai faraonams ir dievams

3.6. Sviesa i§ Egipto

3.7. Kartojimo pamoka ,,Egipto civilizacija 3100m.pr.Kr. - 30 m. pr. Kr.*

Pamoky metu 7a klas¢je naudojome testus, sukurtus MKP ,, Kartojimo uzduotys Senovés
istorijos pamokose®. 7b klas¢je- dirbome su vadovéliu ir ten esanciomis uzduotimis.

Véliau apklausus 7a klasés respondentus matyti, kad MKP esantys testai mokiniams
patiko. Respondentai pabandé palyginti testus ir nurode, kam jy manymu geriausiai jie tikty: 38%
juos naudoty savarankiSkam mokymuisi, 28%- kurso apibendrinimui, 21%- ziniy tikrinimui,

13%- savikontrolei.

40% 38%

35%
30%
250/0 4 W)

20% . L
15% 13% O Kurso apibendrinimui
10% .
50/0 O SavarankiSkam
° mokymuisi
0% -

72 pav. Sukurtos MKP panaudojimas istorijos mokyme

H Savikontrolei

28%

B Ziniy tikrinimui

Pabandéme su 7a klsés mokiais pasiaiSkinti kaip jie vertina sukurta MKP ir mokytojo
aiskinima? Pateikiame mokiniy atsakymus:

4 lentelé. 7a klasés mokiniy apklausos lentelé

Kaip Jums atrodo, ar geriau,dirbti su mokomaja
kompiuterine programa ir mokytojo aiSkinimu, ar labiau Taip Ne

vertinate mokytojo aiSkinima?

Ar reikalinga mokomoji programa? 61% 39%
Pakanka mokytojo aiSkinimo 28% 72%
Reikia ir mokomosios programos, ir mokytojo aiskinimo 90% 10%
Noreéciau pats pasirinkti kaip mokytis 56% 44%
Pakanka popieriniy vadoveliy 0% 100%

Apklausos metu paaiSkéjo, kad mokymasis su MKP ,, Kartojimo uzduotys
Senoveés istorijos pamokose® patiko 65% respondenty, 48% - pamokos tapo idomesnés,

taciau didesnio susidoméjimo istorijos dalyku nepastebéta (95%).
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Vartotojy pozitiris { mokomaja kompiutering priemong pateiktas 5 lenteléje :

5 lentele.. Vartotojy poziiris { demonstruotq MKP

Klausimas Taip | Ne Komentaras
Ar patogus valdymas? 76% | 24% Patogus, nes programa paprasta.
Programa naudotis lengva, svarbu, kad ji
Ar lengva ja naudotis? 76% | 24%
Hheliizingja®™.
Ar suprantamai pateikta Medziaga pateikta suprantamai, tik triiksta
67% | 33%
medziaga? tikslumo, privercia mastyti.
ISmokti lengviau, jeigu pries tai mokytojas
Ar naudojantis programa
75% | 25% | Siek tiek paaiSkina ir mokymosi metu
lengviau iSmokti medZiaga?
konsultuoja.
' o Iprasto popierinio vadovélio ir mokytojo
Ar pakanka jprasto popierinio
o . 24% | 76% | nepakanka, reikia jvairiau pateikti
vadovélio ir mokytojo?
medZziaga.

V. Gimnazistams iSmokus ir isisavinus kurso antra ir trecig skyrius, pravedéme testus.

Respondentai atliko uzduotis, jos buvo vertinamos deSimtbaléje sistemoje. Palyginome mokiniy

rezultatus:

6 lentele.. Testo rezultaty analizé

.7a klase, kuri buvo mokoma naudojant 7b klase, kuri buvo mokoma naudojant
vadovelj ir kompiuteri vadovél] ir zemélapi
Pazymys Mokiniy Bendras | Pazymys | Mokiniy jvertinimy | Bendras
vertinimy pazymiy pazymiy
vidurkis vidurkis
Skaiciu % Skaicius %
s
4 1 5 7,7 4 0 0 7,35
5 0 0 5 3 15
6 1 5 6 3 15
7 5 25 7 2 10
8 8 40 8 8 40
9 5 25 9 4 20
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@ 7a klasé
M 7b klasé

4 5 6 7 8 9 10

Ivertinimo balai

73 pav.Mokiniy pasiskirstymas pagal jvertinimo balus.

7a klasés mokiniai, kurie buvo mokomi naudojant istorijos kompiutering programa

“Kartojimo uzduotys Senovés istorijos pamokose®, tur¢jo atsakyti i klausimus, apibiidinancius Sia

programa.
7 lentelé. I Apklausos rezultatai
Apklausia- | Kaip vertinate | Kaip vertinate | Kas jums patiko | Kas jums nepatiko
mojo eilés | programos programos programoje ? programoje ?
numeris iSvaizda ? (1-5 | valdyma? (1-5
tasky) tasky)
1 5 5 [vairts testai Daug ivairiy
pasirinkimy
2 5 5 Ivairtis klausimai, Nieko
valdymas pele
3 5 4 [vairumas Vertinimas
4 5 5 Graziai padaryta -
5 4 4 Galima susirasti Standartiniai
reikalinga klausimai
medziaga
6 5 5 Nurodytas  klau- | Grieztas vertinimas
simy skaicius
7 4 5 Viskas Daug medziagos
pasirinkimui
8 5 5 Atsakymy Daug medZziagos
{vairumas pasirinkimui
9 5 5 Grazis -
paveiksléliai
10 5 4 graziis objekty nieko
vaizdai
11 5 4 vairumas daug klausimy
12 5 5 aplinka ir standartiniai klausimai
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valdymas
13 4 4 gerai apiforminta -
14 5 5 Daug medZiagos sunku pasakyti
15 5 5 graziis vaizdai, galéty buti dau-giau
idomu informacijos apie
objektus
16 5 5 Daug vaizdinés | viskas patiko
medZiagos
17 4 4 - Standartiniai klausimai
18 5 5 Vaizdumas Per daug vaizdumo
19 4 5 Savarankiskas ziniy | Paveiksléliai  padeda
patikrinimas rasti atsakyma
20 5 5 Ivairlis vaizdai Sudétingi testai
8 lentele. II Apklausos rezultatai
Apklausia- | Kaip vertinate | Ar §i programa bty jums naudinga ? Kodel ?
mojo eilés | programos turinj ?
numeris (1-5 tasky)
1 5 Taip, nes mane skatina mastyti.
2 5 Taip. Vien mokymuisi. Tai patogu. Testai yra persunkds.
3 5 Ne, nes man geriau su popieriniu variantu.
4 5 Taip, taiau pasitikrinti savo ziniy lygi savarankiskai
nevisada jmanoma.
5 4 Taip, nes taip maloniau mokytis.
6 5 Taip, nes lengvina darba,idomiau.
7 4 Taip. D¢l testy. ISmokt galiu ir i§ Zemélapio, knygos, o
ziniy patikrinti néra kaip.
8 4 Taip, nes man maloniau taip dirbti.
9 5 Taip, nes daugiau malonumo suteikia mokymasis su
kompiuteriu, negu su knyga, Zemélapiu..
10 5 Taip, vien tik dél testy.
11 5 Taip, nes taip maloniau mokiytis.
12 5 Ne, nes man geriau su Zemélapiu, knyga ir sasiuviniu.
13 4 Taip, vien tik dél testy.
14 5 Taip, neskatina mastyti..
15 5 Taip. Vien mokymuisi. Tai patogu. Testai yra persunkds.
16 5 Taip, nes taip maloniau mokytis.
17 4 Taip, nes man patinka taip dirbti
18 5 Ne, nes man geriau su knyga,zemélapiu.
19 5 Taip. Dél testy. ISmokt galiu ir i§ Zemélapio, o Ziniy
patikrinti néra kaip.
20 5 Taip, vien tik dél testy.turiu mastyti.

Mokytojai padaré¢ dar keleta pastaby:

1. Reikéty duomeny bazés.
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Pati programa didel¢, tod¢l gali biiti vaikams sunku orientuotis joje.
Testai yra labai jvairis.
Pacia programa reikéty naudoti 7 klasése.

Reikéty visiems testams sitilyti atsakymus.

A

Reikéty, kad biity mokiniy pazangumo lentelé.

8.3 EKSPERIMENTO REZULTATAI

Pirmiausiai moksleiviai pastebi programos iSorinj vaizda — kaip padaryta programa. Siek
tiek padirbéje su programa, jie jau nekreipia démesio { apiforminimo grazumga. Pasidaro labai
svarbts klausimai, susij¢ su programos uzduoties sprendimais. Taip bet kokie vartotojai,
nesvarbu, ar visai naujokai, ar jau turintys patyrimo, ieSko pelés. Tai yra pati paprasCiausia
valdymo priemoneé. Kadangi programos valdymas paprastas, tai ir vaizdas, kai jie atlikin¢jo
uzduotis, neblaské moksleiviy démesio. Moksleiviai daugiau démesio kreipé | programos turinj
(gaunama informacija), i klausimus, ju struktiira.

Kita svarbi iSvada, kuria galima padaryti i§ apklausos rezultaty lieia klausimus.
Pirmiausiai mokiniams nepatiko didelis ir ivairus klausimy ir aplinkos pasirinkimas. Ne visuose
klausimuose duoti atsakymai. Dar galima paminéti, kad programoje pateikiama informacija apie
bendra klausimy kieki padeda moksleiviams planuoti savo darba.

Automatizuotas kontrolés ir vertinimo procesas yra daug objektyvesnis, o taip pat
palengvina mokytojo darba. Kai kuriems moksleiviams nelabai patiko grieztas Ziniy vertinimas.
Jie nori pasirinkti atsakyma, padiskutuoti.

Galima dar paminéti, kad programoje mazai naudojama duomeny baz¢, todél turi ir
trikumy, ir privalumy.

Sukurta programa ypatingai vertinga silpniesiems moksleiviams, kurie blogiau orientuojasi
dalyke. Kompiuterio pagalba jie gali greitai susirasti juos dominancius istorijos atsakymus, lengvai
iSmokti déstoma tema..Moksleiviai, kurie gerai orientuojasi, turi istoriniy ziniy, greitai gali
susirasti reikiamus atsakymus. Taciau ir jiems daug patrauklesné yra kompiuteriné programa, nes
jiems ji yra idomi ir ne tokia nuobodi kaip knyga ar Zemélapis. Taip pat jie patys gali pasitikrinti
savo ziniy lygi, palyginti klasés draugy ziniy lygi.
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Apibendrinant pateikty testy rezultatus, galima padaryti tokias iSvadas: mokiniai, kurie
buvo mokomi naudojant vadovéli ir kompiuteri, gavo Siek tiek geresnius balus, nei mokiniai, kuriy
mokymui buvo naudojamos iprastos priemonés, t.y. vadovélis, zemélapis. Taigi, galima teigti, kad
mokomuyjy programy naudojimas mokymo procese yra naudingas. Tokios programos pajvairina

mokymosi procesa ir kelia mokinio susidoméjima istorijos mokslu.
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9

ISVADOS IR PASIULYMALI

Pabaigus magistrini darba galima padaryti Sias pagrindines iSvadas:

1. Kompiuterio panaudojimas mokymo procese igauna vis svarbesng reikSme
ne tik uzsienio, bet ir Lietuvos mokyklose, todél turéty biti kreipiamas didesnis
démesys mokomuyjy programy kiirimui.

2. Kompiuterinis mokymas turi daug privalumy, nes kompiuterinés programos
yra lankscios, pritaikomos {vairiy sugeb¢jimy vaikams. Jomis galima greitai apdoroti
informacija apie kiekvieno mokinio Zinias, skatinti mokiniy savarankiska darba ir kelti
Jju susidoméjima mokymusi.

3. Siuo metu Lietuvoje trikksta istorijos MKP, nes uZsienyje sukurtos
programos nepritaikytos miisy mokymosi procesui, be to, ju naudojima riboja uzsienio
kalbos barjeras.

4. Pedagoginis eksperimentas parod¢, kad didzioji mokiniy dalis mazai dirbg
su mokomosiomis kompiuterinémis programomis, turi apie jas menka supratima.

5. Panaudojus istorijos kompiutering programa ,,Kartojimo uzduotys Senoves

2

istorijos pamokose ” mokymo procese, galima teigti, kad mokiniai, kurie mokési
naudodamiesi sukurta MKP ir vadovéliu gavo vidutiniSkai geresnius jvertinimus nei
tie, kurie naudojosi tik vadovéliu ir Zemélapiu. Tai rodo, kad kompiuterio naudojimas
mokymo procese yra efektyvus.

6. Galima pastebeéti, kad mokiniai, padirb¢j¢ su istorijos mokomaja programa,
ja labai susidomi ir iSreiskia nora, kad ju naudojimas mokykloje biity daug platesnis,
nei yra dabar.

7. Sukurta programa galima naudoti ne tik mokiniy Ziniy tikrinimui, bet ir
kaip papildoma mokymosi priemong, padedancia greiciau {sisavinti pamatines istorijos
Zinias.

8. Sukurta MKP ,Kartojimo uzduotys Senovés istorijos pamokose”

rekomenduojama naudoti 7 klaséje mokantis senovés istorijos.
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9. Sukurta programa ypa¢ vertinga silpniesiems moksleiviams, kurie blogiau
orientuojasi istorijos dalyke. Gabesniy mokiniy zinios padeda tobuléti ir kitiems klasés

mokiniams.

69



LITERATURA

1. Baléytien¢ A., Leonavitius G., Stankevidius J., Talutis A., Valavi¢ius E., Zilinskas A.
Informatikos ivadas. - Vilnius: “Apyausris”, 1996.

2. Bendrojo lavinimo mokyklos programos:Istorija . - Vilnius: Leidybos centras, 1997.

3. Dagien¢ V. Kompiuteriai pasaulio mokyklose: ko ir kaip mokoma. // Informatika. -
Vilnius: MII, 1995, Nr. 28//.
1995, Nr. 28 //.

5. Kungys V. Mokomujy programy ir scenariju sudarymo metodika. - Vilnius: LKSM
LSDTI, 1990.

6. LAF: Mokomuyju programy katalogas. - 1998.

7. Markauskaité L. Kaip ivertinti kompiutering mokomaja priemong. // Kompiuterizuotas
mokymas Lietuvoje. - Atviros Lietuvos fondo Naujyju technologijy programa, 1996, 65 - 74 //.

8. Microsoft Encarta’2005 Encyclopedia. / Kompiuteriné enciklopedija, 2005. - CD diske
/1.

9. Papertas S. Minciy audros: Vaikai, kompiuteriai ir veiksmingos id¢jos. - Vilnius:
“Zara”, 1995.

10.Senovés istorijos atlasas7 klasei. ,,Briedis*, 2005

11.Lietuvos istorijos atlasas. ,,Briedis®, 2005

12.Pasaulio istorijos atlasas; mokymo priemoné. —Vilnius: Naujoji Rosma, 1999.

13.Senoveés civilizacijy istorijos uzduotys 1 dalis. — Vilnius: Agora, 2001.

14.Istorijos testai ir pratimai. Civilizacijos. Lietuva. Pasaulis. — Vilnius: A. Varno
personaliné imone, 2000.

15.Visuotinés istorijos uzduotys ir testai ( nuo seniausiy laiky iki dabar).-Vilnius: Rosma,
2000.

16.Istorija ( Viskas, ko reikia egzaminui). -Kaunas: Sviesa,2004.

17.Janina Varniené. Istorijos konspektai: civilizacijos, Lietuva, pasaulis. Vilnius: A. Varno
personaliné imong,1999.

18 Benediktas Setkus, Liucija Pobedinska Senovés istorija. Vilnius: Kronta,1998.

70



19.Kintaras Kaselis. Atpazinkime Zemélapius. Vilnius: Alma litera. 2004.

20. Nacionalinis egzaminy centras Istorija. Vilnius: TEV, 2004

21. Rimuté Morozoviené Lietuvos ir pasaulio istorijos lentelés. Vilnius: Vaga, 2004.

22. Jurgita  Jankiiniené,  Eugenijus = Manelis, Liucija  Pobedinska,  Ausra
Skardziukiené.Istorija, I dalis. Vilnius; Tyto Alba,2003.

23. Jurgita  Jankiiniené,  Eugenijus = Manelis, Liucija  Pobedinska, = Ausra
Skardziukiené.Istorija, I dalis. Vilnius; Tyto Alba,2003

24.J. Cerkasova, D. Rederis Senovés istorija I dalis. Vilnius: Mokslas, 1976.

25.J. Cerkasova, D. Rederis Senovés istorija II dalis. Vilnius: Mokslas, 1976

26.Agné IeSmontaite Antikos skaitiniai. Vilnius: SAULABROLIS,1999.

27. 1. Kapleris ir kt. Laikas. Istorijos vadovélis 7 klasei Idalis. Vilnius: Briedis, 2004.

28. L. Kapleris ir kt. Laikas. Istorijos vadovélis 7 klasei Ildalis. Vilnius: Briedis, 2004.

29. Laikas. Istorijos uzduoc¢iy sasiuvinis 7 klasei. I dalis. Vilnius: Briedis, 2004.

30. Laikas. Istorijos uzduociy sasiuvinis 7 klasei. II dalis. Vilnius: Briedis, 2004.

31.Nijjol¢ Letukien¢ Istorija ir politologija. Vilnius: Alma litera,2003.

32.MKP ,, Gimtoji istorija“ Vilnius: 2007

33.MKP ,, Idomioji istorija®. Vilnius:2007

34. MKP ,Istorijos laboratorija* Vilnius 2005

35. MKP ,, Gimtoji Salis Lietuva“

71



	1.  ĮVADAS
	2.  DARBO TIKSLAS IR UŽDAVINIAI
	3.  DARBO METODIKA
	4.  TRUMPA NAUDOTOS LITERATŪROS APŽVALGA
	5.  KOMPIUTERIO PANAUDOJIMAS ISTORIJOS MOKYMUI
	5.1 KOMPIUTERINIO MOKYMO SISTEMA
	5.2 ISTORIJOS MOKOMOSIOS KOMPIUTERINĖS PROGRAMOS
	5.2.1 MOKOMŲJŲ PROGRAMŲ SKIRSTYMAS
	5.2.2 LIETUVIŠKOS MOKOMOSIOS KOMPIUTERINĖS PROGRAMOS
	5.2.3 UŽSIENINĖS PROGRAMOS


	6 ISTORIJOS MOKOMOJI KOMPIUTERINĖ PROGRAMA –„KARTOJIMO UŽDUOTYS SENOVĖS ISTORIJOS PAMOKOSE“
	6.1 PROGRAMOS SAMPRATA IR PASKIRTIS
	6.2 PROGRAMOS STRUKTŪRA IR TURINYS
	6.3 DARBAS SU PROGRAMA

	7 PROGRAMOS NAUDOJIMAS MOKYMO PROCESE
	7.1 KODĖL REIKALINGOS TOKIOS PROGRAMOS MOKYMO PROCESE?
	7.2 KUR NAUDOTI PROGRAMĄ?
	7.3 KAIP NAUDOTI PROGRAMĄ MOKYMO PROCESE?

	8 PEDAGOGINIS EKSPERIMENTAS
	8.1 EKSPERIMENTO TIKSLAS IR UŽDAVINIAI
	8.2 EKSPERIMENTO EIGA
	8.2 EKSPERIMENTO EIGA
	8.2 EKSPERIMENTO EIGA
	8.2 EKSPERIMENTO EIGA
	Parametras




	8.3 EKSPERIMENTO REZULTATAI

	9 IŠVADOS IR PASIŪLYMAI
	LITERATŪRA

