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STANDARDISATION OF SYNCHRONOUS LEARNING PROCESS IN VIDEO
LECTURE AND PRESENTATION SYSTEM VIPS

SUMMARY

In this master thesis main topic is distace learning. It‘s another learning method more
confortable, but makes a little bit difficulties, when the intent is to deliver information ant to
make distance learning equal to the traditional. The main problem of distance learning is the
presentation of the learning material. Lecturers and other people are trying to make learning
process easier and more effective. It‘s characteristics depends on the tools, software and
hardware, witch is used to represent and deliver learning material. In this work we will know
more about video presentation system ViPS and it‘s additional tool for local video lectures
recording, when there is not internet. Presented information is about the value tools give us
and requirements for it‘s functionality, architecture and results. Finally we will know more
about distance learning standards, it‘s advantages and disadvanages and of course the

possibility of implementation of the most suitable standart for the ViPS local recoding tool.
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[VADAS

Zmonéms, kuriems informacinés technologijos yra neatsiejama gyvenimo dalis,
gerai zinoma jog IT pasaulyje kas buvo nauja Siandien, rytoj gali biiti jau visiems gerai
zinoma, o véliau dazniausiai ir paseng. Kas diena skaitydami naujienas suzinome apie
sukurta nauja programing iranga, kuri padeda mums spregsti Siy dieny problemas ar tiesiog
palengvina darba, mokymasi, laisvalaikio organizavima ar tiesiog leidzia namie biinant
tvarkyti asmeninius riipescius.

Distancinis mokymas néra labai senas mokymosi ir mokymo bidas, ji labai stipriai
itakoja nauju technologiju kiirimas, ypa¢ informaciniy, telekomunikaciniy technologiju
vystymasis. Galime pastebéti, kad nuotolinio mokymosi jrankiy vystymosi progresas yra
pakankamai greitas, ir tai gerina studiju kokybg¢ bei patoguma. Nauji irankiai uztikrina
greitesn] ir efektyvesni mokymosi medziagos rengima, o taip pat ir geresnj informacijos
isissavinima, kadangi kuriant juos remiamasi jau turima savo ir kity kiiréjy patirtimi.

Siuo metu Lietuvoje pagrindiniai naudojami jrankiai:

e WebCT
e Moodle
e ViPS

e CDK

e WebReg

ViPS — jrankis skirtas transliuoti internetu realiu laiku vykstancias transliacijas,
konferencijas, o taip pat iraSytus anks¢iau vykusius irasus. Sistema pasiekiama internetu,
naudojantis narSykle, prisijungus galima stebéti transliacijas ar jrasus, o taip pat {raSinéti
video presentacijas. Taciau kartais nutinka taip, kad d¢l techniniy kliti¢iy dingsta interneto
rySys ir norint atlikti video presentacijos jraSyma susiduriama su pagrindine problema —

narSyklé mums neatvercia tinklapio kuri naudodami galétume alikti jrasa.

1. JRANKIO IGYVENDINIMO IR ESAMU SISTEMU ANALIZE

1.1. Analizeés tikslas

Analiz¢ svarbus programinés jrangos kiirimo etapas, kuo tiksliau ir efektyviau ji
atlickama, tuo geresnis ir aiSkesnis tampa pacios sistemos, projektavimo, bei kiirimo
procesas. Siuo atvieju kuriama nuotolinio mokymosi sistema, taigi esminiai tikslai yra
suprasti su kokiomis problemomis susiduria nuotoliniu biidu besimokantys Zzmonés, o taip

pat ir isisavinti teikianiyjy, rengianciy metoding medziaga kasdieninius sunkumus. Be



abejo iSkylancios klititys taip pat priklauso ir nuo organizacijos veiklos, darbuotojuy bei
vartotoju.

Analizés metu svarbu suprasti kliditis, aplinkos jtaka biisimai sistemai. Sio etapo
metu siekiama iSsiaiSkinti problemuy sprendimo biidus literatiiros Saltiniuose. Tai apsaugo
nuo ty paciy klaidy kartojimo, o taip pat suteikia galimybe pazvelgti giliau ir prieti prie
originalesniy, gudresniy ir patogesniy sprendimo varianty. Susipazinimas su panaSiomis
sistemomis taip pat svarbus, kad rezultate nebiity gaunas labai panaSus ar identiskas
variantas, nes kartais pirkti P] pigiau nei kurti savo i§ naujo, dazniausiai taip ir bina.
Galiausiai, siekiant geriausio rezultato prie§ priimant sprendima reikia iSanalizuoti galimas
kiirimo priemones, bei esamus archiktektiiros variantus. Tokiu biidu imanoma iSspresti
problemas, kurios galéty kilti ateityje, o taip pat i§ esmés pakeisti kiirimo proceso sparta ar
PI kokybe.

Galutinis analizés rezultatas yra siekiamos sukurti sistemos aiSkus apibrézimas.

1.2. Tyrimo sritis, objektas ir problema

Tyrimo sritis — nuotolinis mokymasis, jo proceso tobulinimas bei mokymosi
medziagos gerinimas, naudojant {rankius, skirtus naudoti lokaliame kompiuteryje.

Objektas — sinchroninio mokymosi video paskaity sistema ViPS.

Problema. ViPS — jrankis skirtas transliuoti internetu realiu laiku vykstancias
transliacijas, konferencijas, o taip pat jraSytus anksc¢iau vykusius jrasus. [rankis pasiekiamas
internetu, naudojantis narSykle, prisijungus galima stebéti transliacijas ar jrasus, o taip pat
rasinéti video presentacijas. TacCiau kartais nutinka taip, kad d¢l techniniy kliti¢iy dingsta
interneto rySys ir norint atlikti video presentacijos iraSyma susiduriama su pagrindine ir

esmine problema — nejmanoma atlikti jraSo, kadangi interneto rySys bitinas.

1.3. Organizacijos veiklos analizé

Distancinio mokymo centras - tai universiteto padalinys, ikurtas 1996 m. Kauno
technologijos universitete, dalyvaujant PHARE finansuojamame projekte ,,Daugiasalis
bendradarbiavimas distancinio Svietimo srityje (Multi-Country Co-Operation in Distance

Education)”.

Misija - kurti ir plétoti informacijos ir komunikacijos technologijomis paremta

aukstojo mokslo studijy ir tgstinio mokymosi sistema.

Veiklos tikslai:



Moderniomis telekomunikacijy, informacijos ir vaizdo konferencijy technologijomis

paremtos aukstojo mokslo studijos

Aukstyju mokykly pedagogy ir studenty kompetencijos plétote, vystant skaitmeninei

komunikacijai ir veiklai biitinus gebéjimus

Aukstyju mokykly partnerysté vystant distancini mokymasi Lietuvoje
Suaugusiyju (profesinio, tgstinio) mokymosi galimybiy plétojimas

Narysté pasaulio tgstinio mokymosi organizacijy tinkluose

Pagrindinés veiklos kryptys:

Metodinés medziagos rengimas DM kursy autoriams, kuratoriams, administratoriams
Déstytojy ir kuratoriy mokymas

DM kursy kiirimas ir teikimas

DM bibliotekos komplektavimas

Distancinio mokymosi tyrimai (DM poreikiy, metodiky, technologijy ir kt. srityse)
Vaizdo konferencijy tinklo koordinavimas

Virtualiy mokymosi terpiy kiirimas ir palaikymas

Garso ir vaizdo mokymosi priemoniy kiirimas

Bendradarbiavimas su pramonés ir verslo sektoriumi, formalaus ir neformalaus

Svietimo organizacijomis, vyriausybinémis bei nevyriausybinémis struktliromis
Bendradarbiavimas tarptautiniuose projektuose

Narysté organizacijose - Distancinio mokymo centras yra Nacionalinés distancinio

mokymo asociacijos (NDMA), Lietuvos suaugusiyjy §vietimo asociacijos (LSSA), Baltijos

regiono distancinio mokymo asociacijos tinklo (BOLDIC), Europos distancinio ir

e.mokymosi tinklo (EDEN) narys.

1.4. Vartotojy analizé

Sioje skiltyje i$analizuosim ViPS$ sistemoje egzistuojanéius vartotojy tipus, bei tipus

ir savybes.
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1.4.1. Vartotojy aibé, tipai, savybés

e Vartotojy aibé video paskaity sistemoje VIPS — tai asmenys, besimokantys
nuotoliniu biidu arba teikiantys nuotolinio mokymosi paslaugas.
e Pagal tai skirstomi ir pagrindiniai vartotojy tipai:
0 Déstytojai — kuria kursus, susideda paskaity skaidres, praveda paskaitas.
0 Studentai — dalyvauja paskaitoje.
o Kiti galimi sistemos vartotojai:
* Administratoriai — sistemos priziiirétojai, turintys visas teises.
= Asistentai — tai yra déstytoju pagalbininkai, apribotas déstytojo
vartotojo variantas.
= Svefiai — yra dar labiau apriboty teisiy studento tipo vartotoju

variantas.

1.4.2. Vartotojy tikslai ir problemos

Studento tikslas yra rasti reikiama medziaga ir ja isisavinti.

Déstytojo tikslas yra pateikti medziaga, pravesti paskaita.

Asistento tikslas yra pavaduoti déstytoja techniniais klausimais.

Administratoriaus pagrindiné veikla ir atsakomybé — stabilus sistemos veikimas,

komunikacija su vartotojais ir pagalba jiems.

1.5. Problemos sprendimo metody literatuiros Saltiniuose analizé

Bendravimo ir bendradarbiavimo aplinka — tai integruoty ir tarpusavyje
saveikaujanciy bendravimo ir bendradarbiavimo priemoniy visuma. Bendravimo ir
bendradarbiavimo priemones pagal saveikos laika galime suskirstyti 1 dvi grupes:
sinchroninés (veiksmai atlickami tuo paciu metu) ir asinchroninés priemonés (veiksmai

atlieckami nebiitinai tuo paciu metu) (1 pav.).

Asincrhoninis

1 paveikslélis. Bendravimo ir bendradarbiavimo priemonés pagal saveikos tipa

11



Sinchroninés bendravimo priemonés:
e tekstiniai pokalbiai,
e pokalbiai balsu,
e vaizdo rysys.
Sinchroninés bendradarbiavimo priemonés:
e pateiktys,
e narSymas drauge,
e bendras programos lango valdymas,
e Dbendros diagramy kiirimo priemongs,
e 7Zaidimai tinkle.
Asinchroninés bendravimo priemonés:
e cl. pastas,
e diskusijy forumai,
® naujienos.
Asinchroninés bendradarbiavimo priemonés:
e Dbendras teksto redaktorius (pvz., Wiki),
o faily keitimosi priemonés,
e srautiné multimedija,
e grupiy ir teisiy valdymas.

Bendrinés bendravimo ir bendradarbiavimo priemonés dazniausiai veikia kaip
savarankiskos informacinés sistemos. Bendravimo ir bendradarbiavimo priemonés — viena i$
virtualios mokymosi aplinkos daliy, tod¢l svarbi ju integracija ir kontekstiné¢ saveika su
virtualia mokymosi aplinka ir kitomis e. mokymosi informacinémis sistemomis. Déel Siy
priezasCiy analiz¢je nagrin¢jame tik tas bendravimo ir bendradarbiavimo priemones, kurios
yra pritaikytos €. mokymosi poreikiams ir integruojamos i virtualia mokymosi aplinka.

Sios analizés tikslas: apZzvelgti labiausiai paplitusias bendravimo ir
bendradarbiavimo aplinkas, iSryskinti juy vystymosi tendencijas ir naudojimo modelius,

apibrézti tolimesnes ViPS aplinkos vystymosi gaires.
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1.5.1. Panasiy sistemy analizé

Sioje skiltyje pateikiamos panasios sistemos ir ju savybés.

1.5.1.1. Centra®

Centra® jrankis suteikia galimybg virtualiai mokytis, kuris iSplecia Saba kompanijos

sukurtus mokymosi valdymo sprendimus. Sistema sudaryta is:

1.

Centra Live™ for Virtual Classes — bendravimas grupémis realiu laiku i§ skirtingy

viety pasaulyje

Virtual Classes for Universities and Schools — studenty ir déstytojy dendravimo
interaktyvi aplinka, suteikianti tokias pacias galimybes kaip ir bendraujant realioje

auditorijoje.

Centra Live™ for Web Seminars — efektyvus, greitas ir nebrangus biidas

komunikuoti dideléms auditorijoms
Centra Live™ for eMeetings — galimybé virtualiai organizuoti zmoniy pasitarimus

Centra Knowledge Center™ - informacijos ir resursy valdymas i§ vienos

centralizuotos vietos.

Third Party Integration — galimybé integruoti aplikacijas, technologijas bei

darbalaukio irankius kurie jau egzistuoja organizacijoje.

Kaip galime suprasti i§ pateikto priemoniy saraso, Centra® suteikia daug galimybiy ne

tik mokymosi institucijoms, kas yra daug Zadantis veiksnys integruojant ateities e.komercijos ir

e.mokymosi sistemas 1 vientisa decentralizuota saveikaujanciuy tinklo paslaugy sistema.

Paveikslélyje matome Web Seminars sistemos modeliavimo dalis (2 pav.)

13
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2 paveikslélis. Centra® Live bendravimo ir bendradarbiavimo aplinka.

Paimta i$ http://www.ivci.com/images/centra_symposium.jpg

Realiu laiku prisijunge dalyviai gali:

dalyvauti apklausose

kelti rankas

kvatotis

ploti

narSymas drauge

susirasinéti visiems matant ir privaciai
naudoti balta lenta grupémis

galimybé¢ vadovui leisti bendrauti studentams tarpusavyje

Irankis leidzia ne tik realiu laiku mokytis, bet ir prisijungus perzitrinéti iraSytas

sesijas. Sistemoje taip per realizuotas auditorijos valdymas:

studenty skirstymas i grupeles

studenty aktyvumo kontroliavimas

leidziama destytojams i$ bet kurios norimos vietos kontrliuoti sesijas
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e neverbalinis gryZtamasis rySys: taip/ne, Zingsnis atgal, rankos kélimas

Turinyje gali buti tekstas, paveiksléliai(iskaitant GIF formata), taip pat galima
integruoti flash, javascript, audio, video irasa. MS PowerPoint skaidrés gali biiti realiu laiku
ikeliamos, animacija ir jterpti muiltimedijos objektai i§saugomi. Ziniy vertinimas

atliekamas:
e realiu laiku apklausiant ar studentai supranta medziaga
e formalis vertinimo jrankiai su vertinimo balais
¢ individualiy ir bendry atsakimy ataskaitos

Taip pat sistema palaiko daugiakalbiSkuma.

1.5.1.2. Horizon Wimba

Horizon Wimba aplinka, panasi ; Centra aplinka, daugiausiai skirta bendravimui ir

bendradarbiavimui virtualioje klas¢je.
[rankis sudarytas i$ daliy:
e Communication Bundle, ji sudaro produktai:
0 Live Classroom
0 Pronto
0 Wimba Voice Tools
e Content Bundle, kurj sudaro $ie produktai:
0 Course Genie
0 Diploma
e Course Management System Integrations
Horizon Wimba aplinka turi panaSias priemones kaip ir Centra aplinka: bendras
kompiuterio programy valdymas (angl. application sharing), apklausos (taip/ne, keliy
varianty atsakymas { klausima), puslapiy narSymas drauge, baltoji lenta (bendradarbiavimas
piesiant), vaizdo iraso valdymas, pokalbiai (privatiis ir bendri), multimedija medziagos
pateiktys (Flash ir Shockwave filmukai, JavaScript, animuoti paveiksléliai, srautinis garsas

ir vaizdas). Horizon Wimba neturi grupiy valdymo priemonés, taciau naudoja paZangias

garso perdavimo technologijas, tode¢l §i aplinka veikia net ir per 1éta interneto rysi (56kbps).
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Aplinka naudoja tik interneto narSyklg su Java. Horizon Wimba yra specializuota Svietimo
instituciju poreikiams.  Zemiau pateikiama sistemos aplinka, kur matyti skaidriy

modeliavimo dalis, sistemos komunikacijos su serveriu monitoringas. (3 pav.)

= O&
Prascncatias ...-"'..'-U..W.J K]
|. e | Lun | Madia |

Drarfaolt Conant Foidar :_: L ﬂ

g‘.-n renalt Iilirnet Explosor

Welcome to
WebJunction’s Live Space

2- Whal Live L1e ]
ﬂ Lncfusdas =

An introduction to the service =
£} 3 Teaining é
P 3-Suppar il
| 5- Starter Package i
L B & wilogn_hw.gif 8
=it (R Wi == R oo — | Exit - Lobly - Help
Coenectifg i gatvar...
Tow hive cornectes successhioly 1 wi_DisleM o y
Yo have erbered "W Dale's Trainng Rosm .3\-.{‘::
Vour s Rarmat i songonklsda Mut-sey a1CHizar
o,
E Where munds ol
P | ladiny  Sroywgoy @i
L] hogini cam rorgeng e chemt. ihinlcardng nuvieg B freras

3 paveikslélis. Horizon Wimba bendravimo ir bendradarbiavimo aplinka
Paimta i$ http://static.flickr.com/139/323426631 c810celef6_o.jpg

1.5.1.3.Interwise Connect™
Interwise Connect™ Sistemos galimybés:

e Konferencijos balsu

e Posédziai (meetings) internetu

e Virtualus mokymasis

e Globalis darbuotojy susitikimai naudojant vidini tinkla arba interneta

e Konferencijy jraSymai
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File View Event Connection AudioMideo Record Helb

&) - G2 B () &

RaeHand  SendMote StepOut  Erlage  Mute

i

© Event Information

@ Invite Others

By phone: Direct them to http://call.interwise.com/ecpconnect/JoiniMeeting
and specify the Event ID 276383
By email: Click here (o send the above info by emall

@ How to Communicate

Use your telephone to listen and speak. To connect your telephone, select ‘Telephone
Connection,..” from the Audio/Video menu to view dial-in instructions. Make sure the
application is in focus (i.e., the window’s title bar is blue). If this meeting uses Voice
Activated audio, you can simply speak into your telephone when ready. Otherwise, to
speak, press (and hold) the computer's CTRL key, or press * and then 6 on your telephone
keypad; when the toolbar shows 'On the Air', start speaking. When finished, release the
CTRL key or press again the * and 6 keys on your telephone.

€ Add Files €) conduct an iMeeting

Materials | Participants |

Stk bnn-way conversation
Give Presenting Rights
Mute Parhopant

Cutldn

Place your mouse
OvEr & Question mark
10 ge€ more detais

?

r You Are Speaking
“On the A" 0
i Cornection: Good
Iﬁ | Audio via Telephone
Pariciparts |
[ | Name =
] Loura Parisi (Presenter)
a Renee Laroche
m % Trcy Cook

] Default_Materials_Empty

ol L =l

4 pecrie w0 |

| Ll

|i] ) m

el

4 paveikslélis. Interwise bendravimo ir bendradarbiavimo aplinka
Paimta i§ http://www.ap-verlag.de/Online-Artikel/Onlinel.JPG

Interwise sistemoje numatyti skirtingi saveikos biidai: individualaus konsultavimo

(angl. Mentoring), susitikimy, virtualios klasés, seminaro, transliacijos. Interwise aplinkoje

yra §ios priemones(4 pav.): bendras kompiuterio programu valdymas (angl. application

sharing), apklausos (taip/ne, pasirinkti atsakyma i klausima i§ keliy varianty), narSymas

drauge, baltoji lenta (bendradarbiavimas pieSiant), grupiy kiirimas ir valdymas, vaizdo iraso

valdymas, pokalbiai (privatiis ir bendri), multimedija medziagos pateiktys (Flash ir

Schockwave filmukai, JavaScript, animuoti paveiksl¢liai, srautinis garsas ir vaizdas).

Interwise aplinka reikalauja idiegti specialia programing iranga ir veikia tik naudojant

Internet Explorer narSyklg. Aplinka veikia tik Microsoft Windows aplinkoje.

1.5.2. Programy sistemy kokybinis palyginimas

Kadangi KTU distancinio mokymo centras turi savo sukurtg sistema, deja nepavyko

rasti irankiy kurie atlikty mums reikiamas funkcijas.(1 lentel¢)

1 lentelé. Kuriamos ir esamy sistemy funkcijy palyginimas

Naujos ViPS | Centra

galimybés

Horizon Wimba

Interwise
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Irasy importavimas i§ sistemos | + - - -

Irasy eksportavimas j sistemos | + - - -

Irasinéjimas be interneto rysio | + - - -

Lokalus jraso redagavimas + - - -

[rasy konvertavimas | + - - -
pagrindinei sistemai tinkamu

formatu

1.6. Architektiros ir galimy jgyvendinimo priemoniy varianty analizé

Sistemos paskirtis ir veikimo principas i§ anksto apibrézia sistemos naudojimo buida.
Perzitiréjus irankio reikalavimus matome, jog tai bus programiné jranga eksploatuojama
stacionariame arba neSiojamame kompiuteryje, 1§ kurio demonstruojama mokomoji
medziaga.

Realizacijos galimybiy bei varianty i$ tikro labai daug, kiirimo aplinky su laiku tik
dauggja, taigi turime tokius pagrindinius pasirinkimo variantus:

e Microsoft .NET platforma — C#
e Sun microsystems — JAVA

o (C++

e Delphi

Kaip matyti turime didelj pasirinkima, taciau kiekviena platforma turi savo pliusy bei
minusy.

C# programavimo kalba. Kaip ir Microsoft programin¢ jranga, §i kalba placiai
paplitusi. Savybeés:

e _NET oficiali realizacija yra tik MS Windows aplinkai

e _NET realizacija treCiy Saliuy néra patikima, bei perkeliant i kita sistema reikia
papildomy biblioteky

e Sistemos veikia panasiai kaip ir Java kalba kurta PI.

JAVA. Labai paplitusi programavimo kalba, ja kuriamos tieck Web aplikacijos tiek
desktopinés programos, bei P] mobiliems telefonams. Turi galinga aplikacijy programavimo
sasaja, kurios realizuoja daug ivairiy Java Enterprise edition programavimo technologiju,
gerokai palenginanciy kiirimo procesa. Savybeés:

e JVM — java virtuali masina realizuota daugelyje pagrindinése ir daZniausiai
sutinkamose operacinése sistemose, sukurtos sistemos portabilios, veikia

beveik visur.
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e Programinés jrangos veikimas reikalauja daugiau resursu nei i§ anksto
sukompiliuotos sistemos konkreciai OS.

C++. Senesné nei anksCiau minétos programavimo kalbos, taciau iSlaikanti savo
pozicija programavimo rinkoje. Be jos neapseinama tiek kuriant programas MS Windows
aplinkai tiek Unix tipo operacinéms sistemoms, o taip pat kai kurios mobiliyjy telefony OS
paraSytos biitent Sia programavimo kalba. Savybés:

e P komppiliuojama konkreciai OS.
e Greitesnis, nei pries tai minéty, sukompiliuoty sistemu veikimas.

Delphi. Kitaip dar vadinamas objektinis paskalis, kadangi sintaksé¢ beveik
nesiskirtia, kadangi kalba objektiné tai yra ir sintaksés papildymu. Savybés:

e P komppiliuojama konkreciai OS.

e (Qreitesnis, nei pries tai minéty, sukompiliuoty sistemu veikimas.

Pagrindiniai  reikalavimai {rankiui, kurie jtakoja pasirinkima konkrecios
programavimo kalbos yra:
e Paprastas sistemos perkeliamumas
e Sklandus jrankio funkcionavimas
e Nedideli reikalavimai kompiuterio techninei jrangai
Apzvelgus galimus variantus matome, kad tinkamiausia mums yra Java

programavimo kalba.

2. LOKALAUS VIDEO PASKAITU JRASYMO IR JRASU REDAGAVIMO
IRANKIO VIPS SISTEMAI PROJEKTAS

2.1. Funkciniai reikalavimai

Sioje skiltyje pateikiami sistemos funkciniai reikalavimai, o taip pat su jais susijusi

informacija: veiklos sudétis, sistemos sudétis.

2.1.1. Veiklos sudétis

Veiklos sudéties aiSkesniam supratimui pateiksime informacija apie veiklos

konteksta ir veiklos padalinima.

2.1.1.1. Veiklos kontekstas

Zemiau pateikiama veiklos konteksto schema, kurioje matyti tick jeinantys tiek

iSeinantys duomenys.(5 pav.)
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Konteksto diagrama

eksportavimui

Skaidriu failai
importavimui

Failai

Archyvas
importavimui

Skaidriu sarasas

Importuoti skaidres

Dislokuoti failus eksportui

Importuoti archyva

Keisti skaidriu isdestyma

Startuoti irada

Skaidriy ir jraso
valdymo kontekstas

Archyvas
eksportavimui

Eksportuoti archyva

Stabdytiirasa  Keisti skaidre i sekancia

Start mygtukas

Stop mygtukas

Sekancios
skaidres
mygtukas

Skaidre
Keisti skaidres pozicija
Rodyti skaidre
Buvusios
skaidres
mygtukas
Keisti i pries tai

buvusia skaidre

2.1.1.2.

5 paveikslélis. Veiklos konteksto schema

Veiklos padalinimas

Veiklos padalinime susiejami jvykiai su jeinanciais ir iSeinanciais duomenimis.(2

lentelé)
2 lentelé. Veiklos ivykiy sarasas

Eil. Ivykio pavadinimas leinantys/ISeinantys informacijos
Nr. srautai

1 [raSo startavimas Startavimo laikas

2 [raso stabdymas Stabdymo laikas

3 Skaidrés keitimas sekacia Skaidrés duomenys

4 Skaidres keitimas pries tai buvusia Skaidrés duomenys

5 Skaidrés parodymas Skaidrés duomenys

6 Skaidrés pozicijos keitimas Skaidrés pozicija

7 [raso archyvo eksportavimas Iraso duomenys ir skaidrés

8 Skaidriy importavimas Skaidriy vieta faily sistemoje

9 Faily eksportui dislokacija Skaidriy failai

10 Archyvo importavimas Skaidriy archyvas

11 Skaidriy i§déstymo keitimas Skaidriy saraSas
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2.1.2. Sistemos sudeétis

Sistemos sudétis aprasoma panaudojimo atvieju diagrama ir panaudojimo atvieju

detalesniu apraSymu.

2.1.2.1. Sistemos ribos

Zemiau pateiktame paveikslélyje matyti panaudojimo atviejai bei aktoriai.(6 pav.)

P
e

- ¥
Vartotojas w.,‘_:-

Pradéti jrasa St;h_dyti ir_aéi!

== — —  —==emtend==

i ijras = N e
Komroliuoti Fasq_ Qs il Keisti skaidreiseka:l—t":ip
T sedtgndss T — =
=

- R T
e ==eftends==__ _ Keisti skaidre | pries tai buvusia

<<e>ctend>=

<<e>dend:=> Tl
Kers‘tl i herkurlq krtq skaldre
B
lkeltl skaldres @

o

o Peruadlntl skaldre. e
k==~ Pakelti skaidre aukétyn
'u‘ald_vtl skaidres =2exteng== iy

—

— — =
o) isti skaidriy padétj sqraé‘ée “Nuleisti skaidre Zemyn
==extends==

e
Eksportuoti j vips
Siysti jrago laikus
Importuoti i$ VIPs
Parsisiysti skaidres

Parsisiuysti laikus
C’_lFa_éo skaidrés parodymo laiko keitimas

Siysti skaidres

6 paveikslélis. Panaudojimo atviejy sarasas

2.1.2.2. Panaudojimo atvejy sgrasas

Sioje skiltyje pateikiami auks¢iau paveiksélyje matyti panaudojimo atviejai,

pateikiant papildomos inforamcijos apie juos.

1. PANAUDOIJIMO ATVEIIS: IraSo kontroliavimas -> [raso prad¢jimas

Aktoriai:

Aprasas :

Vartotojas

Pradeda jrasa

Pries-salygos: skaidriy ikélimas

Suzadinimo salyga: {raso prad¢jimo mygtuko spragtelé¢jimas

Po salyga:

prasidé¢jo laiko skai¢iavimas

2. PANAUDOIJIMO ATVEIIS: IraSo kontroliavimas -> Skaidrés keitimas i sekancia

Aktoriai:

Aprasas:

Vartotojas

Pakeicia skaidre
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Pries-salygos: skaidriy jkelimas
Suzadinimo salyga: sekancios skaidrés mygtuko spragteléjimas

Po salyga: rodoma kita skaidre

3. PANAUDOIJIMO ATVEIIS: [raso kontroliavimas -> Skaidrés keitimas { prie§ tai
buvusia

Aktoriai: Vartotojas

Aprasas: Pakeicia skaidre

Pries-salygos: skaidriy jkelimas

Suzadinimo salyga: pries tai buvusios skaidrés mygtuko spragteléjimas

Po salyga: rodoma kita skaidre

4. PANAUDOIJIMO ATVEIJIS: Jraso kontroliavimas -> Skaidrés keitimas | bet kuria
kitg

Aktoriai: Vartotojas

Aprasas: Pakeicia skaidre

Pries-salygos: skaidriy jkelimas

Suzadinimo salyga: skaidrés pasirinkimas pele 1§ saraso

Po salyga: rodoma kita skaidre

5. PANAUDOIJIMO ATVEIIS: Iraso kontroliavimas -> [raSo stabdymas
Aktoriai: Vartotojas

Aprasas: Stabdo irasa

Pries-salygos: pradétas jraSas

Suzadinimo salyga: {raSo stabdymo mygtuko parinkimo spragtel¢jimas

Po salyga: sustabdytas jrasas

6. PANAUDOJIMO ATVEIIS: IraSo kontroliavimas -> [raso baigimas
Aktoriai: Vartotojas

Aprasas: Baigia jrasa

Pries-salygos: pradétas jrasas

Suzadinimo salyga: {raSo baigimo mygtuko parinkimo spragtel¢jimas

Po salyga: baigtas irasas, paruoStas eksportavimui, saugojimui
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7. PANAUDOJIMO ATVEIJIS: Skaidriy valdymas -> Skaidriy jkélimas -> Skairdiy
ikélimas 18 katalogo

Aktoriai: Vartotojas

Aprasas: [kelia skaidres

Pries-salygos: néra

Suzadinimo salyga: ikélimo i$ katalogo mygtuko parinkimo spragtel¢jimas

Po salyga: skaidriy sarasas paruostas redagavimui, jraso pradéjimui

8. PANAUDOIJIMO ATVEIJIS: Skaidriy valdymas -> Skaidriy ikélimas -> Skaidriy
ikelimas i8 zip archyvo

Aktoriai: Vartotojas

Aprasas: [kelia skaidres

Pries-salygos: néra

SuZadinimo salyga: ikélimo i$ zip archyvo mygtuko parinkimo spragteléjimas

Po salyga: skaidriy sarasas paruostas redagavimui, jraso pradéjimui

9. PANAUDOIJIMO ATVEIIS: Skaidriy valdymas -> Skaidrés pervadinimas
Aktoriai: Vartotojas

Aprasas: Pervadina skaidrg

Pries-salygos: sukeltos skaidrés

Suzadinimo salyga: dvigubas paspaudimas ant skaidrés pavadinimo skaidriy sarase

Po salyga: parvadinta skaidré

10. PANAUDOJIMO ATVEIJIS: Skaidriy valdymas -> Skaidriy padéties keitimas ->
Skaidrés kélimas aukStyn

Aktoriai: Vartotojas

Aprasas: Pakeicia skaidrés pozicija i aukSciau esancia

Pries-salygos: sukeltos skaidrés

Suzadinimo salyga: skaidrés perkélimas perstumiant pele skaidriy saraSe

Po salyga: pakeistas skaidriy eiliSkumas

11. PANAUDOJIMO ATVEIJIS: Skaidriy valdymas -> Skaidriy padéties keitimas ->
Skaidrés leidimas zemyn
Aktoriai: Vartotojas

Aprasas: Pakeicia skaidrés pozicija | Zemiau esancia
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Pries-salygos: sukeltos skaidrés
Suzadinimo salyga: skaidrés perkélimas perstumiant pele skaidriy saraSe

Po salyga: pakeistas skaidriy eiliSkumas

12. PANAUDOIJIMO ATVEIIS: IraSo eksportavimas { VIPs -> Skaidriy siuntimas
Aktoriai: Vartotojas

Aprasas: nusiysti skaidres i VIPs sistema

Pries-salygos: padarytas jrasas

Suzadinimo salyga: eksportavimo funkcijos pasirinkimas

Po salyga: perkeltos skaidrés 1 VIPs

13. PANAUDOIJIMO ATVEIIS: IraSo eksportavimas { VIPs -> [raSo laiky siuntimas
Aktoriai: Vartotojas

Aprasas: Nusiuncia iraso laikus 1 VIPs sistema

Pries-salygos: padarytas jrasas

Suzadinimo salyga: eksportavimo funkcijos pasirinkimas

Po salyga: perkelti iraSo laikai { VIPs

14. PANAUDOJIMO ATVEIIS: IraSo importavimas i§ VIPs -> Skaidriy parsisiuntimas
Aktoriai: Vartotojas

Aprasas: Parsisiuncia skaidres 1§ VIPs sistemos

Pries-salygos: egzistuojantis jrasytas jrasas

Suzadinimo salyga: importavimo funkcijos pasirinkimas

Po salyga: ikeltos skaidrés 1§ VIPs

15. PANAUDOJIMO ATVEIJIS: Iraso importavimas 1§ VIPs -> IraSo laiky
parsisiuntimas

Aktoriai: Vartotojas

Aprasas: Parsisiuncia jraso laikus i§ VIPs sistemos

PrieS-salygos: egzistuojantis jraSytas jrasas

Suzadinimo salyga: eksportavimo funkcijos pasirinkimas

Po salyga: ikelti jraso laikai i§ VIPs

16. PANAUDOJIMO ATVEIIS: [raso skaidrés parodymo laiko keitimas

Aktoriai: Vartotojas
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Aprasas: Pakeicia skaidrés parodymo laika
PrieS-salygos: {rasytas ar ikeltas iraSas
SuZadinimo salyga: skaidrés pasirinkimas

Po salyga: pakeisti jraso laikai

2.2. Funkciniai reikalavimai ir reikalavimai duomenims
Sioje skiltyje apzvelgiami funkciniai reikalavimai. Taip pat pateikiama reikalavimy

duomenims schema.

2.2.1. Funkciniai reikalavimai

Sistema turi i$pildyti Sivos funkcinius reikalavimus:
e Skaidriy ikélimas nurodzius kataloga
e Skaidriy ikelimas nurodzius archyva
e Skaidriy eksportas { ViPS
e Skaidriy saraSo valdymas
e Skaidrés keitimas
e Skaidrés parodymo laiko keitimas
e JraSo startavimas
e [rasSo stabdymas

e [raso importavimas i§ ViPS

2.2.2. Reikalavimai duomenims

Zemiau pateiktame paveikslélyje matome sistemos ir jos sarysio su duomenimis,

vartotojais, bendradarbiaujancia sistema santiki.

7 seterma
1 1 \ISi_ma/ 1 1

1
Vartotojas ViPS
* . 1

7 paveikslélis. Duomeny schema
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2.3. Nefunkciniai reikalavimai

Nefunkciniai reikalavimai susideda i$ reikalavimy sistemos iSvaizdai,

panaudojamumui, vykdymo charakteristikoms, veikimo salygoms, priezilirai ir saugumui.

2.3.1. Reikalavimai sistemos iSvaizdai

Sistemos i§vaizda turi biiti konkreti ir aiski. Tai reikalinga norint be vargo ir
efektyviai naudotis programa. Tai bus realizuojama kuriant konkre¢ius mygtuky

pavadinimus, bei parenkant tinkama i§déstyma ir dydzius.

2.3.2. Reikalavimai panaudojamumui

Sistemos funkcionalumas intuityviai suvokiamas ir valdomas. Rreikalinga norint be

vargo ir efektyviai naudotis programa.

2.3.3. Reikalavimai vykdymo charakteristikoms

Veiksmai, jvykiai sistemoje turi trukti trumpai. Vartotojo laikas neturi biiti

gaiSinamas, kadangi tai yra realaus laiko sistema.

2.3.4. Reikalavimai veikimo salygoms

Sistema turi veikti ir senesniuose kompiuteriuose, kadangi ja gali prireikti naudoti

[vairiausiose vietose, taip pat ir ten kur néra patys naujausi kompiuteriai

2.3.5. Reikalavimai sistemos prieZiiirai

Sistemos klaidas privaloma pakankamai greitai iStaisyti, nes tai apsunkina darba su
sistema, o biina ir atviejy kuomet visai néra galimybés ja naudotis.

Irankis turi veikti labiausiai paplitusiose pagrindinése operacinése sistemose, kadangi
sistemos panaudojima gali tekti {vairiose vietose su skirtingais kompiuteriais ir galbiit

skirtigomis operacinémis sistemomis.

2.3.6. Reikalavimai saugumui

Sistema turi atlikti duomeny sin¢iamy i ViPS kontrolg, taip pat neturi mazinti ViPS
saugumo.

Sistemos darbo neturi trigdyti kitos sistemos ir pati programa turi veikti sklandziai.
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2.4. Architekturos specifikacija

Sioje sekcijoje detaliai aprasoma produkto struktira, kuri apzvelgiama i§ keliy

aspekty: dinaminio ir statinio, keliy tipu grafinémis diagramomis. Tai pakankamai

visapusiSkas architektiiros apraSas, leidziantis gan iSsamiai susipazinti su sukurta sistema.

2.4.1. Apzvalga

Pateikta specifikacija sudaryta is:

Architektiiros pateikimo — architekttiros patekimo btidas. Nurodoma, kokie
yra reikalingi vaizdai ir kiekvienam vaizdui nurodoma, kokie modeliavimo
elementai ji sudaro.

Architekturos tiksly - programinés jrangos tiksluy ir reikalavimy, turinciy
esminj poveikj architektiirai aprasymas: COTS (commercial off-the-shelf)
produkty panaudojimas, portabilumas, paskirstymas (distribution),
pakartotinis panaudojimas (reuse) ir t.t.

Sistemos statinio vaizdo - pateikiamas sistemos iSskaidymas i paketus ir ju
detalesnis apraSymas

Sistemos dinaminio vaizdo - pateikiamos saveikos (interaction), biiseny
(state) ir veiklos (activity) diagramos.

ISdéstymo vaizdo - apraSoma techniné jranga, kurioje sistema bus iSdéstyta ir
veiks, konfigiiracija bei sistemos komponentai, iSdéstyti atskiruose techninés
[rangos mazguose.

Duomeny vaizdo - pateikiamas duomeny bazés modelis

Kokybés — architektiiros jtakos apraSymas sistemos iSpleCiamumui,
perneSamumui, patikimumui ir kitiems kokybés faktoriams, iSskyrus

funkcionaluma.

2.4.2. Architektiiros pateikimas

Architektiiros specifikacija yra aprasyta naudojant UML standartizuota modeliavimo

ir specifikavimo kalba, kuri naudoja grafing notacija abstrak¢iam sistemos modeliui sukurti.

Tai efektyvus ir konkretus biidas apraSyti sistemai, kadangi naudoja grafinius elementus

modeliams kurti, kas aiSkiau, bei konkreCiau apibrézia sistema ir nesudaro galimybeés

dviprasmiSkam sistemos vaizdo supratimui. Architektiiros vaizdavimui bus naudojamas

Microsoft Office programy paketo ,,MS Visio Professional 2003*“ jrankis, kuris leido

sparciau ir efektyviau sudaryti, bei modifikuoti UML diagramas. Sistemos architekttira bus

pavaizduota 1§ keliy aspektu:
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¢ Funkcinio - panaudojimo atviejy diagramos
e Objektinio — klasiy diagramos

e Dinaminio — sekuy, veikos, biseny diagramos

2.4.3. Architektairos tikslai

Tikslai architekttirai sudaryti i§ reikalavimy: panaudojamumo, portabilumo,

paskirstymo, pakartotinio panaudojimo.

2.4.3.1. Tikslai ir Reikalavimai

Produkto panaudojimas

e jraSin¢jimu nesant interneto rySiui

e jraSy ViPS sistemoje importavimas

e jrasy eksportavimas

e jrasy redagavimas.

e konkreti ir aiski jrankio vartotojo sasaja

e sistemos funkcionalumas intuityviai suvokiamas ir valdomas

e veiksmai, jvykiai sistemoje neturi trukti ilgai

e sistema turi veikti ir senesniuose kompiuteriuose

e sistema turi atlikti duomeny sin¢iamy i ViPS kontorle

e sistemos darbo neturi trigdyti kitos sistemos
Portabilumas

e Sistemos klaidos turi biti pakankamai greitai iStaisomos

e Sistema turi veikti labiausiai paplitusiose pagrindinése operacinése sistemose
Paskirstymas

¢ Sistema naudos tik naudojimo teisg turintys asmenys

e Pagal tam tikra susitarima su klientu leidima sistemos naudojimui jis galés gauti
Pakartotinis panaudojimas

e Sistemos architektiira kuriama taip kad ja visa ar dalj jos buty galima pakartotinai

naudoti

2.4.4. Sistemos statinis vaizdas

Sistemos statinis vaizdas apima svarbias aplikacijos koncepcijas Zvelgiant iskaitant
realaus pasaulio koncepcijas, abstrak¢ias koncepcijas, realizavimo koncepcijas, kompiuteriuy

koncepcijas — trupai tai yra visos koncepcijos randamos sistemose. Tai apima kuriamos
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sistemos suskirstyma i paketus, detaliau paketuose araSomos klasés, interfeisai, jy rysiai ir ju

tipai, bei priklausomybés.

2.4.4.1. Pakety detalizavimas

Masy sistema veikia kliento-serverio principu. Kadangi serveriné dalis realizuota, o

taip pat apsibréztas tikslas sukurti klienta, tai sistema susidés i§ vieno paketo — kliento

paketo.

1

Klientas

8 paveikslélis. Sistemos paketas

2.44.2. Klasiy diagrama
Zemiau pateikiama sistemos klasiy diagrama, braizyta panaudojant MagicDraw

ranki.(9 pav.)

offlineYip OV GH. i SmoothListDrop
struct GLIE O Otflineli et 2t
Start() void SEERE T ST <=petter==+getSmoothList() : JList
5 T S +oteateGLI) : vioid :
+naini args @ Strin : voidd 5 e ==constructor==+SmoothListDrop)
+showeCurrentFilesPath)  woid o ateLizif DATA © List ): void
GuRecordng [*shewZIPFilePath zipFilePath - File ) : voidl i e
+actionPerfarmedd( & ActionEvert 1 : void
+valugChanged e : ListSelectionEvent ) : void
Record
Images
+statRecaord()
+pauseRecord() <thurnb: int = 90,
+hextSlidel) -orichy : int = 320
+prevSlider) thurmbH : int = 68 -Exportimages
+stopRecaord() FU -origH ; int = 240 R o
7 = ==constructor==+0fflinevipsi) EiBuC
-recDat; mpo! ==getter==+oetTmoFilesPath) : String
5 getter==+getCurrFilesPath) © String +exportTosrchivel)
RecordingData +impartFromarehiver) | ==getter==+oetFilesList; sFilesPath : String ) : List +exportToDir)
simpartFramDir(-Imiao etter==-setFilesPathi sFilesPath : String ). void +ExportToips()
==constructor==+RecordingDatal paramTime : Date, paramSlide : String ) +rmportFrom'ips() ==zetter==-setTmpFilesPath() : void
==getter==+aetTimer) | Date ==setter==-setCurr AbsalutePathl) : voic
==getter==+uetSlide] . String
-ExportPackUnpack
PackUnpack
-Packl ki rt
SR TRATIROT < =aonstrustars=+PackUnpackl OV : Offineips )

+oecompress Ziparchivel filePath : File ) woid

9 paveikslélis. Klasiy diagrama

2.4.5. Sistemos dinaminis vaizdas

Sistemos dinaminis vaizdas pateikiamas bendradarbiavimo diagramomis.

2.4.5.1. Bendradarbiavimo diagramos

e [raso kontroliavimas
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[raso startavimas

1: Starto mygtuko spustelsjimas
-,

RecordingData Gul
o

1.1: rago pradzios laiko ir skaidrés fiksavimas

Skaidres keitimas

2.1: Laiko ir skaidres fikzavimas 2 Pasirinkta skaidé

Recordinoata | ]

[raso stabdymas

3.1 Stabdymo laiko fiksavimas 30 Stabdymo myvgtuko spustelgjimas
S

Rocordingata |2

[raso baigimas

4 1: Pabaigos laiko fiksavimas 4: [raZo baigimo mygtyko spustelgjimas
-

R |

10 paveikslélis. [raSo kontroliavimo bendradarbiavimo diagramos

Skaidriy valdymas
Skaidriy jkelimas iF archywo

5.1: Skaidriy paruoimas darkui 5 Skaidriy archyvo duomeny perdavimas

— —
5.1.1: Skaidriy duomeny perdavimas 5.2 Skaidriy saradas atvaizdavimui

Skaidriy jkelimas i dirketorijos
B Skaidriy direktorijos duomeny perdavimas
B
—
£.1: Skaidriy sgrasas perdavimui

Skaidrés perdavinimas

7. Skaidréz naujas pavadinimas
—_—

Record |_GUI_|

—»
8 Skaidrés pavadinimo perdavimas atvaizdavimui

Skaidriy padeties keitimas aukityniZemyn

9 Skaidrés padéties duomeny perdavimas

‘—
[ |
= [

9.2 Skaidriy sarago duomeny perdavimas

—_— —
9.1: Skaidriy sarado koregavimas 10: Skairiy sarazo atvaizdavimas

11 paveikslélis. Skaidriy valdymo bendradarbiavimo diagramos

Iraso eksportavimas i VIPs ir iraso importavimas i§ VIPs



[raso eksportavimas | YIPs

11.1; [raso laiky bei skaidriy sgraso gavimas R T e e

e
RecordingData Record GuUl
—» ~ |_]

11.1.1: [raZo laiky v skaidriy sarago perdavimas 11.2 raZo duomenys

12 [raZo duomenys
-—

12.1: Duamenys eksportavimui

‘_
PackUnpack Export

—
12.2: rafo eksportavimas | VIPS

[raso importavimas I8 VIPS

13.1: raso duomeny isarchyvavimas 13 [rad0 duomeny perdavimas

[
PackUnpack Import Gl
— = — b

131 .1: [rado duotnen paruosty darbui perdavimas 13.2: rago duomeny paruogty darbui graZinimas

14; rag0 duomeny perdavimas paruozimui dirbti sistemcje

Record .

12 paveikslélis. [raSo eksportavimo/importavimo bendradarbiavimo diagramos

[raso skaidrés parodymo laiko keitimas

[raso skaidrés parodymo laiko keitimas

15.1: Skaidrés parodymo laiko uzfiksavimas 15 Skaidrés parodymo laiko perdavimas

RecordingData : Record : Gul

13 paveikslélis. [raso skaidrés laiko keitimo bendradarbiavimo diagrama

Seky diagrama
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EI RecordingData PackUnpack
| | |

1 :I [Fado dunmeny gavimag
T o | | |

2 r&Eo laiky bei skaidriy saredo gavimas | |

[ 3 [rado laiky ir skaidriy sarado perdavimas [ [
| ™ | |

| 4: [ra%o duomenys

| | g [rado duomerys | |
I I I
| | |

| | L |

| | |E: Duornenys ekspar‘tavih‘uui

| | | 1= |
| | | |T: ra&o eksportavimas | i‘-.fIF‘S

14 paveiksllélis. Seky diagrama
2.4.5.2. Veiklos diagramos

Zemiau pateikiama jraso valdymo, skaidriy valdymo, importavimo ir eksportavimo
1§ ViPS.

e [raso valdymas.(15 pav.)



[rago waldymas
o

o

[~
I \\\ d_—___________
a _——————:’___|
____“‘————____
;—|—\) Betkurios skaidrées pasirinkimas
is sgraso

{
Buvusios skaid
pasirinkimas |

pasirinkimas
T

[ Sekancios skaidrés

[ _
.l

J
L ~
T

raso saugojimas Iraso Eksportavimas
i ¥iPS

Iraso saugojimas j |
J i katalogag
_/r

archyva

®

15 paveikslélis. [rasy valdymo veiklos diagrama

Skaidriy valdymas(16 pav.)

[}
Skaidriy valdymas

Skaidriy jkélimas
i archyvo

Skaidriy jkelimas

i direktorijos

laiko keitimas

Skaidrés padéties
keitimas aukstyn
-

E.;kaidrés parodymo

Skaidrés padéeties
keitimas Zenym

16 paveikslélis. Skaidriy valdymo veiklos diagrama

H-\-\"'-\-\. _\_\_"_“—\—._\__\_\__
‘\'\‘_\_‘ﬂ _\_\_\-\_\_\__"‘——._
|
[ ——y
] @kaidrés peruadinimasﬂ
-y
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e [raSo importavimas i$ ir importavimas i ViPS(17 pav.)

Importavimas i§ VIPS Eksportavimas | VIPS

- |1raéu paruosimas ]
Prizijunginyas prie ViP5 ui |
L VIPS W . .I :
| |
[
e

Z o [
[lrasu pamrlnklmas\j

" Ek=portavinas
Importavimas | -“—|—"

L*

II
L4

!
2
® ®

17 paveikslélis. Importavimo/Eksportavimo veiklos diagramos

2.4.6. ISdéstymo vaizdas

Kuriama sistema yra suprojektuota veikti pagal kliento-serverio architekttra. Jos
komponenty iSdéstymo vaizdas pavaizduotas paveiksle.(18 pav.)

Lokalaus jrasymo klientas

==componett== g]
==component== E] N ViPS branduolys
Sistemos valdymo W =S |
e ==componett=- ==cotmponent== E] |
| S Komunikavimo su - +— — -+ Bendradarbiavimo
ViP5 gistemna posisteme su klientu interfeizas L
== ¥ = i ==component==
= =COMBEAEAL= =] 7 E]
Darbo su failu sistema Duomeny Baze
posistemeé

18paveikslélis. ISdéstymo vaisdas

2.4.7. Duomeny vaizdas

Kadangi sistema pati tiesiogiai nenaudoja jokios duomeny bazés, o tik lokaliai

atlieka {raSyma ir duomenis eksportuoja { ViPS sistema kuri jau naudoja savo duomeny
bazg, taigi duomeny bazés modelis nebus aptariamas.

2.4.8. Kokybé

e PerneSamumas. Sistema gali biti naudojama daugumoje platformy, kadangi
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reikalingas tik JAVA palaikymas.

e I[SpleCiamumas bei tobulinimas. Sistemos architektiira sukurta taip, kad nesukelia

dideliy problemy prapleciant ja naujomis galimybémis.

e Patikimumas. Sistemos architektiira kurta taip, kad nereikéty kartoti to pacio

funkcionalumo keliose sistemos vietose, nes uz tam tikra funkcionaluma yra

atsakinga tik viena klasé.

2.5. Detalios architektiiros specifikacija

Si specifikacija Zvelgia giliau i sistema ir labiau detalizuoja ja.

2.5.1. Kliento komponentas

Sis paketas visas apima klases, ju operacijas ir kintamuosius. Tai vienintelis sistemos

komponentas, kadangi nebuvo poreikio papildomiems komponentams kurti, jei bus poreikis,

ateityje pleciant sistema komponenty gali daugéti.

2.5.1.1. Atsakomybés

Atsakingas uz visa sistemos veikla, iskaitant:

[raso valdyma

Skaidriy ikélima

Skaidriy valdyma

Skaidriy importavima

Skaidriy eksportavima

Komunikacija su pagrindine ViPS sistema

Darba su faily sistema

2.5.1.2. Apribojimai

Paketas turi formuoti jraSo duomenis taip kad jie tikty importavimui i ViPS sistema.

Paketas turi uZztikrinti vartotojo perduodamu duomenu korektiSkuma (neperduoti

nepageidaujamuy reikSmiy, neleisti nepageidaujamuy veiksmy seky, perduoti vartotojo

nustatytas reikSmes).

Pateikti vartotojui vienprasmiskai suprantamy veiksmy ivairove.

Uztikrinti minimaly vartotojo klaidy galimybe (vartotojui suteikti duomenis rinktis 18

reikSmiy saraso, o ne laisvai jvedamy lauky, pateikti vartotojui ne tik praneSimus-ispé&jimus

apie neteisingus veiksmus, bet ir suteikti vartotojui pagalba, kaip iSvengti pakartotinio

klaidos pranesimo).
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2.5.1.3. Struktira

Paketo struktiira pateikiama klasiy diagramoje(19 pav.)

offlineVips -OWGLI b SmoothListDrop
struct: GUI O Offlineips ) sanasthlist
_start(] - void SO g2l pesips s=getter==+getSmoothList()  JList
Smaing ares . Stringl] 1 : void sorEslee L0 S0 . c=constructor==+SmoothListDropt)
showCurrentFilesPathl) © void +decarateListi DATA - List ): vaid
—GuiRecording +showe ZIPFilePathi, zipFilePath : File ) : woid : i
+actionPerformed & : ActionEvent J @ voic
+valueChanged( & - ListSelectionEvert ) - void
Record
Images
+startRecordl)
+pauseRecardl) Ahumbity: int = 90
+hextSlide) -orich®y : int = 320
+prevSlide) AhumbH : irt = B8 .
+stopRecord() pul “orinH : int = 240 Exportimages
==constructor==+O1ilinetips() EERONE
_recDat Import ==getter==+get TmpFilesPathl) © String
= getter==+getCurrFilesPath) @ String +exportTolrchive()
RecordingData +inportFromarchiver) ==getter==+getFilesList sFilesPath : String 1 List +export TaDir )
+impnrtFranir0'|mPE etter==-setFilesPathl sFilesPath © String ) : void +ExportTavips()
==constructor==+RecordingDatal paramTime : Date, paramSlide : String ) +importFram'yipsC) ==zetter==-setTmpFilesPath() : void
==getter==+getTirmel) : Date etter==-setCurrtbzolutePathr) © void
<=getter==+getSlide) : String
-ExportPackUnpack
PackUnpack
sBackUnpackinport =zconstructor==+PackUnpacki O% : Offline’ips 1
+decompress Tipdrchivel filePath : File ) void
19 paveikslélis. Paketo klasiy diagrama
o . .
Pavadinimas  OfflineVips
Klasifikacija Klase
v T . . .
ApraSymas Inicializuoja programos pagrindines klases.
. .
Sasaja Naudoja GUI klasg.
. . . ..
Resursai Kompiuterio atmintis
. . . . .. . .y . v
Saveikavimas main() — pagrindinis sistemos medotas automatiSkai paleidZiamas

ir metody startuojant programa

apraSymai start() — startuoja sistema ,i S medoda kreipiasi main() metodas.

Pavadini

mas GUI

Klasifikacija Vartotojo sasajos klase

ApraSymas Atvaizduoja grafinés vartotojo sasajos komponentus, taip pat reaguoja i

Sasaja

Resursai

vartotojo veiksmus naudojantis sistema
Naudoja SmoothListDrop, Record, Import, Export klases.

Swing komponenty klasés, kompiuterio atmintis

Saveikavimas createGUI() — sukuria ir atvaizduoja vartotojo sasajos komponentus

ir metody showCurrentFilesPath() — parodo vartotojui tuo metu naudojamy skaidriy

aprasSym

ai buvimo vieta faily sistemoje
showZIPFilesPath() — parodo vartotojui skaidriy archyvo buvimo vieta
faily sistemoje

actionPerformed() - realizuoja vartotojy pasirinktus veiksmus jiems
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Pavadinimas
Klasifikacija

ApraSymas

Sasaja
Resursai
Saveikavimas
ir metody

apraSymai

Pavadinimas
Klasifikacija

AprasSymas

Sasaja
Resursai
Saveikavimas
ir metody

aprasSymai

Pavadinimas
Klasifikacija
AprasSymas
Sasaja
Resursai
Saveikavimas
ir metody

apraSymai

Pavadinimas

pateiktoje vartotojo sasajoje

valueChanged() — vartotojui pasirinkus skaidr¢ i§ saraso ja atvaizduoja

SmoothListDrop

Klase

Sukuria animuota ir akiai malonesni skaidriy sarasa, o taip pat suteikia
galimybe pele keisti jy iSdéstyma, bei pasirinkti skaidr¢ atvaizdavimui

Su GUI Klase.

Kompiterio atmintis

getSmoothList() — grazina skaidriy sarasa

decoratelList() — dekoruoja, pagrazina saraSo atvaizdavima

Record

Klasé

Atsakinga uz jrasa ir jo informacija: startavima, stabdyma, baiugima.
skaidriy eiliSkuma, ju parodymo laikus, taip pat §iu duomenuy saugojima
GUI, RecordingData klasés

Kompiuterio atmintis

startRecord() — startuoja jrasa

pauseRecord() — laikinai sustabdo jrasa

nextSlide() — pateikia sekancia skaidre

prevSlide() — pateikia pries tai buvusia skaidre

cancelRecord() — baigia jrasa

RecordingData

Klasé

Atsakinga uz jraSo duomeny saugojima.

Su Record klase.

Kompiuterio atmintis.

getTime() — grazing skaidrés parodymo laika

getSlide() — grazina skaidre

setData() — uzfiksuoja skaidrés rodymo laika bei pacia skaidre

Import

37



Klasifikacija
ApraSymas
Sasaja
Resursai
Saveikavimas
ir metody

aprasSymai

Pavadinimas
Klasifikacija
ApraSymas
Sasaja
Resursai
Saveikavimas
ir metody

apraSymai

Pavadinimas
Klasifikacija
AprasSymas
Sasaja
Resursai
Saveikavimas
ir metody

apraSymai

Pavadinimas
Klasifikacija
AprasSymas
Sasaja
Resursai
Saveikavimas
ir metody

aprasSymai

Klase

Atsakinga uz jraSo importavima i§ ViPS, i$ faily sistemos, i§ arcyvo
GUI, Images, PackUnpack klasés

Kompiuterio atmintis, faily sistema, nutolgs web serveris
importFromDir() — importuoja i§ direktorijos

importFromArchive() — importuoja i§ archyvo failo

importFromVips() — importuoja i§ ViPS

Eksport

Klase

Atsakinga uz iraso eksportavima i ViPS, i faily sistema, arcyva
GUI, Images, PackUnpack klasés

Kompiuterio atmintis, faily sistema, nutolgs web serveris
exportFromDir() — eksportuoja { direktorija
exportFromArchive() — eksportuoja i archyvo failg
exportFromVips() — ekportuoja | ViPS

PackUnpack

Klase

Atsakinga uz archyvo sukiirima bei iSskleidima
Import, Export klasés

Faily sistema, kompiuterio atmintis
decompressZipArchive() — iSarchyvuoja archyvo faila

compressZipArchive() — suarchyvuoja failus

Images

Klase

Atsakinga uz paveiksléliy formata, ju dydzius.

Import, Export klasés

Kompiuterio atmintis.

getTmpFilesPath() — grazina laikinosios direktorijos lokacija
getCurrFilesPath() —grazina esamosios direktorijos buvimo vieta
getFilesList() — grazina faily sarasa

setFilesPath() — nustato faily direktorija
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setTmpFilesPath() — nustato laikinaja faily direktorija
setCurrAbsolutePath() — nustato pagrinding programos darbing direktorija

2.5.14. Saveikavimas

Kliento paketas esant biitinybei komunikuoja tik su nutolusia ViPS sistema.

2.5.1.5. Resursai

Paketo naudojami resursai:
e Nutolusi ViPS sistema

e Faily sistema

2.5.1.6. Skaic¢iavimai

Paketas skirtas lokaliai jraSinéti video paskaitas, tiksliau jis atlieka skaidriy valdymo
funkcija, véliau viskas susinchronizuojama su video jraSu. Komponentas veikia kaip sistema
ir jo veikimas priklauso nuo vartotojo pasirinkty veiksmuy, tai gali biti skaidriy ikélimas
sistema iS:

e Direktorijos
e Archyvo
e Importuojant i§ ViPS sistemos

Sudétingi ar keliy Zingsniy algoritmai néra naudojami, pats darbas su sistema sukuria
savita veiksmy algoritma. Galima buty paminéti kad eksportuojant { ViPS i§ pradziy
sukuriamas tekstinis failas su skaidriy parodymo laikais, po to kartu su skaidrémis
padaromas vienas archyvo failas ir naudojant HTTP protokola POST metodo biidu
siunc¢iamas 1 nutolusia ViPS sistema. Analogiskai veikia ir importavimo algoritmas, tik jo

vygdymas vyksta prieSinga eksportui eiga.

2.5.1.7. Sasaja

Paketas turi sasaja su nutolusia ViPS sistema. Sasaja naudojama duomeny importui,
eksportui tarp nutolusio serverio. Importo/Eksporto metu perduodamas archyvo failas
kuriame yra skaidriy paveiksléliy failai, bei tekstinis failas kuriame suraSyti skaidriuy

parodymo laikai.

2.6. Testavimo MedZiaga

Testavimo medziaga sudaryta i$ tiksly, objekty, testavimo plano, programinés

irangos, sasaju, resursy, irankiy, aplinkos ir procedury aprasymo.
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2.6.1. Testavimo tikslai ir objektai

Testavimo planas yra skirtas:
Aprasyti sistemos komponentus, kuriy kokybé turi buti patikrinta.
Aprasyti reikalavimus testavimui.
ApraSyti testavimo strategija.
Nustatyti testavimui reikalingy resursy kieki.
Sudaryti testuojamy komponenty sarasa.

Aprasyti testavimui reikalingg aplinka.

Siame dokumente apraSomas Lokalaus vaizdo paskaity jra§ymo ir jra$y redagavimo
ViPS sistemai irankio(toliau jrankio) testavimas. Dokumente yra pateikiamos
rekomendacijos testavimui ir jis turi biiti naudojamas kaip pagrindas testuojant sistema. Taip

pat atsakoma { klausimus:
Kas turi biiti testuojama;
Kokie turi biti vykdomi testai;
Kaip turi buti vykdomi testai;
Kaip turi biiti apraSomi testai;
Kaip turi biti planuojami darbai;
Kaip turi biiti nustatoma testavimo rezultaty kokybe;

Kas yra atsakingas uz darbus.

2.6.2. Testavimo apimtis

Cia apzvelgiamas bendras programy sistemos testavimo planas. Atliekant kuriamos
programinés jrangos testavima, bus naudojama keletas testavimo metody. Sistema susideda
1§ vartotojo sasajos bei sasajos su nutolusia ViPS sistema, bei jos duomeny bazés sistema.
Pateikiami skirtingy raisiy testai programinés irangos kokybei uztikrinti. Pasirinkti toliau

iSvardinti testavimo budai:

e Vienety testavimas;
e Priémimo testavimas;

e Integracinis testavimas;
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e Naudotojo sasajos testavimas;
e Automatinis testavimas;

e Regresinis testavimas;

e Juodos dézés testavimas;

e Sistemos pertestavimas po klaidy iStaisymo.

2.6.3. Testavimo planas

Testavimo plano tikslas yra pateikti procediiras ir strategijas kuriomis naudojantis
buty galim iStestuoti kuriama programing jranga ir uZztikrinti uzsibréztus kokybés

reikalavimus.

2.6.4. Testuojama programiné jranga

Duomenys i§ faily sistemos jrankiui pateikiami juos pasirinkus i§ faily sistemos,
naudodami iraso kontrolés posisteme, vartotojai pradeda irasa, ji stabdo, keicia skaidres,
iraso redagavimo posistemg naudotojai redaguoja iraso laikus, nusiuncia ji 1 ViPS, taip pat

parsisiuntg ir pakoregave ja atnaujina.

2.6.5. Sasajos

Prisijungimo sasaja. Suteikia galimybe vartotojui prisijungti prie ViPS irasuy
parsisiuntimui, nusiuntimui, norint juos redaguoti ar patalpinti juos video paskaity sistemoje.
Naudotojas prisijungia jvedgs vartotojo varda ir slaptazodi.

IraSo kontrolés sgsaja. Vartotojas atlieka jraSo valdyma, ikelia skaidres, keicia ju
eiliSkuma, pavadinimus, startuoja irasa, jo metu keicia rodoma skaidre, stabdo, bei uzbaigia
iraSyma.

IraSo redagavimo sasaja. Naudotojas persisiuncia reikiama irasa, redaguoja skairiy

pasirodymo laikus, taip pat eiliSkuma, pervadina skaidres, atnaujina ar nusiuncia nauja irasa.

2.6.6. Testavimo resursai

Klientas:
AMD Athlon™ 64 3200+ 2.01GHz, 1GB RAM
Microsoft Windows XP Professional, Service Pack 2.

Java SE 1.5 SDK

Serveris:
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AMD Athlon™ 64 X2 Dual Core 4600+, 4GB RAM
Linux Fedora 8

Apache 2.0

PHP 5.1.6

MySQL 5.0.27

2.6.7. Testavimo jrankiai ir aplinka

Testavimui skirta bendra techning ir programiné iranga pateikta skyrelyje 2.3.
Testavimui bus naudojami Zemiau pateikti jrankiai:
e Vienety testavimas
O JUnit (http://www.junit.org/)
e Integravimo testavimas
0 Jamelon (http://jameleon.sourceforge.net/index.html)
e Regresinis testavimas
0 XTest (http://xtest.netbeans.org/)
e Stress testavimas
O P-unit (http://p-unit.sourceforge.net/)
e Vartotojo sasajos testavimas

O Marathon (http://marathonman.sourceforge.net)

2.6.8. Testavimo procediira

Testavimo procediira sudaryta i§ vienety, integracijos, priémimo, aukSto lygio

testavimo, kiekvienas i$ jy apraSytas Zemiau.

2.6.8.1. Vienety testavimas

Sio proceso metu, testuojama ,,baltos dézés“ principu, t.y. testiniai atvejai gaunami i3
programos struktiiros. Vienety testavimas naudojamas atskiriems programinés irangos
komponentams testuoti. Komponentai testuojami paduodant j¢jimo duomenis, stebint
18¢jimus ir juos lyginant su laukiamais rezultatais.

Siame skyriuje aprafomi testavimy metodai, kurie bus atlickami kuriamai
programinei jrangai testuoti, taip pat pateikiama testavimo procediira bei apraSomi laukiami
rezultatai.

Prisijungimo sasaja. Sasajos testavimy rezultatai(3 lentele).

3 lentelé. Funkcijos public Boolean doLogin(String uname, String upass) testavimas

leinantys duomenys Rezultatas kurio tikimasi Testavimo
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rezultatas

Prisijungimo vardas: “admin” FALSE Kaidos néra
Slaptazodis: “”

Prisijungimo vardas: “admin” TRUE Kaidos néra
Slaptazodis: “slaptazodis”

Prisijungimo vardas: “” FALSE Kaidos néra
Slaptazodis: “slaptazodis”

Prisijungimo vardas: “” FALSE Kaidos néra

(133

Slaptazodis:

IraSo kontrolés sasaja. Sasajos testavimy rezultatai(4,5,6 lentelés).

4 lentelé. Funkcijos public List addSlides(path) testavimas

Jeinantys duomenys

Rezultatas kurio tikimasi

Testavimo

rezultatas

Tuscias katalogas

slidesList.size() ==

Kaidos néra

Katalogas su failais, kurie néra

paveiksléliai

slidesList.size() == 0

Kaidos néra

Katalogas su paveiksléliais

slidesList.size() > 0

Kaidos néra

Failas

NULL

Kaidos néra

5 lentelé. Funkcijos public boolean changeSlidesPosition(int firstSlideIndex, int secondSlideIndex) testavimas

Jeinantys duomenys Rezultatas kurio tikimasi | Testavimo
rezultatas

-1,0 FALSE Kaidos néra

-1,-10 FALSE Kaidos néra

I, 100 (kai skaidriy maziau nei | FALSE Kaidos néra

nurodoma pozicija)

1, 10 (kai skaidriy uztenka) TRUE Kaidos néra

6 lentelé. Funkcijos public boolean changeSlideName(int index, String name) testavimas

Jeinantys duomenys Rezultatas kurio tikimasi | Testavimo
rezultatas

-1, “Pavadinimas” FALSE Kaidos néra

0, “Pavadinimas” TRUE Kaidos néra
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100, “Pavadinimas” (kai skaidriy | FALSE Kaidos néra
maziau nei nurodoma pozicija)

10, “Pavadinimas” (kai skaidriy | TRUE Kaidos néra
daugiau nei nurodoma pozicija)

2, FALSE Kaidos néra

Iraso redagavimo sasaja. Sasajos testavimy rezultatai(7, 8, 9 lentelés).

7 lentelé. Funkcijos public boolean getRecord(int recordID) testavimas

Jeinantys duomenys Rezultatas kurio tikimasi | Testavimo
rezultatas

Egizstuojantis recorded ir tinklas | TRUE Kaidos néra

veikia

Egizstuojantis recorded ir tinklas | FALSE Kaidos néra

neveikia

-1 FALSE Kaidos néra

8 lentelé. Funkcijos public boolean changeTime(int slideIndex, SimpleDateFormat time) testavimas

uztenka)

Jeinantys duomenys Rezultatas kurio tikimasi | Testavimo
rezultatas

-1, [korektiska data] FALSE Kaidos néra

-1, [nekorektiska data] FALSE Kaidos néra

100, [korektiSka data] (kai skaidriy | FALSE Kaidos néra

maziau nei nurodoma pozicija)

10, [korektiska data] (kai skaidriy | TRUE Kaidos néra

9 lentelé. Funkcijos public boolean sendRecord() testavimas

Jeinantys duomenys Rezultatas kurio tikimasi | Testavimo
rezultatas
Kai jrasas yra TRUE Kaidos néra
Kai jraso néra FALSE Kaidos néra
Kai jrasas su klaidom FALSE Kaidos néra
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2.6.8.2. Integravimo testavimas

Naudojant vienety testavima bus testuojami individualiis programinés irangos
komponentai. Véliau jie apjungiami ir testuojami naudojant integracini testavima. Bus
naudojamas Bottom-up integracinis testavimas. Testuojant iranki, bus testuojami visi esami
apjungti komponentai.

Testuojant sukuriamos paprogrames, kurios leidzia sukurti tam tikrus atviejus, kuomet

irankio veikimas gali sutrikti arba funkcionuoti netinkamai.

2.6.8.3. Priémimo testavimas

Naudojant §i metoda programiné jranga bus demonstruojama klientui, klientas ja
iSbandys norint nuspresti ar ji atitinka kliento poreikius, specifikacija. Testavimas
atlickamas perzitirint kiekviena programinés jrangos panaudojimo atveji. Aptikus
neatitikimus vartotojo norams, patikrinsim, ar esanti programiné {ranga atitinka
specifikacija, esant specifikacijos ir poreikiy neatitikimui, bus registruojamas sistemos
koregavimo reikalavimas, Zymesni ir dideni pakeitimai bus atlickami sekancioje irankio

versijoje. Jei programiné jranga neatitinka specifikacijos bus pildoma klaidy ataskaita.

2.6.8.4. Auksto lygio testavimas

Regresinis testavimas. Atlikus pakeitimus programingje irangoje bus pakartotinai
vykdomi seni testai, taip pat sukuriami nauji testai patikrinti naujy programinés {rangos
galimybiy funkcionavimo teisinguma. Seni testai neatitinkantys nauju programinés irangos
galimybiy nebenaudojami.

Stress testavimas. [rankis, kuomet vartotojas dirba su jrasy redagavimu, prie§ tai
atsisiysdamas ar pakoreguotus duomenis siysdamas i ViPS, bus bandoma apkrauti tinklo
srautq taip stebint kaip vyksta duomeny nusiuntimas ar parsisiuntimas.

[raSomi vartotojo veiksmai bandant atlikti dokumentuose nurodytus programinés
frangos panaudojimo atvejy scenarijus. Véliau naudojant P-unit programing iranga
automatiskai vykdomi jrasyti. Stebimas klaidy kiekis.

Vartotojo sasajos testavimas. Vartotojo sasaja testuojama imituojant naudojoto
veiksmus, bandant tokj veiksmu eiliSkuma kokio nebuvo tikétasi kuriant jrankj, testavimui

naujamas Marathon programa.
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3. JRANKIO STANDARTIZAVIMO GALIMYBIU TYRIMAS

3.1. Egzistuojantys standartai ir jy savybiy analizé

Sio darbo tikslas sukurti jrankj skirta lokaliam video prezentacijy iraSymui, bei
eksportavimui { internetu pasiekiama sistema ViPS publikavimui,o taip pat ijvertinti
sinchroninio mokymosi standartizavimo galimybg, parenkant tinkamiausia, bei éfektyviausia
sistemai standarta. Taigi nuotolinis mokymasis taip pat standartizuojamas, turime

pagrindines keturias organizacijas kurios tai atlieka:

e AICC
e [EEE

e IMS

e ADL

3.1.1. AICC

AICC standartas buvo naudojamas kuri laika, taCiau véliau tapo mazai kam
reikalingas. Turi keistoka struktiira, kuria itakojo pradinis tikas: failais paremta
komunikacija. Pradzioje tai buvo skirta kursy mokymuisi, kurie paleidziami i§ vykdomojo
failo, tuomet programa rodo mokomaja medziaga besimokanciajam, saugo rezultatus diske
ir pabaigoje nusiuncia juos | serverj. ISplitus internetui ir iSpopuliar¢jus tinklapiams buvo
papildomai pridétas nasSykléms tinkamas formatas informacijos perdavimui failuose. Buvo
nuspresta pakuoti faily turinj internetine forma, atliekant POST uzklausa.

Standartas turi apribojimuy:

e Sukurta architektiira nepalaikoma senesniuy nei Internet Explorer 5.5 versiju
bei jaunesniy nei Netscape Navigator 6.02.
e Taip pat egzituoja saugumo problemos, kurios jtakoja serverio-kliento

komunikacija

3.1.2. LOM

LOM standartas sukurtas IEEE organizacijos ir skirtas apraSyti mokymosi
objektams, kurie yra bet kokia elektroniné arba neelektroniné¢ medziaga kuri skirta Svietimui,
bei mokymuisi.

Meta duomenys yra informacija apie informacijq ir yra struktiirizuoti tokiu biidu, kad
palengvinty resursy valdyma ir paieska Internete. Meta duomeny standartai turi biiti sukurti,
kad palaikyty funkcini suderinamuma (apsikeitima informacija) tarp skirtingy technologiju

ir {renginiy bei vartotojy uzduotos resursy paieskos Internete.
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Meta duomeny standartai Internetui yra méginimas uzpildyti spragas tarp iSsamaus
profesionalaus katalogizavimo ir laisvo dokumenty kiirimo Internete. Praktiskai, Sie meta
duomeny standartai leidzia dokumenty kiiré¢jams ir resursy valdytojams apraSyti resursus
detalizuotose kategorijose palengvinant paieskos uzklausy vykdyma.

Siame standarte, mokymosi objektai apibréziami tick skaitmeniniai, tiek
neskaitmeniniai, kurie gali biiti naudojami Svietimui, mokymuisi ir mokymui. Mokymosi
objekty meta duomenys apraso svarbiausias naudojamas mokymosi objekty charakteristikas.
Sios charakteristikos gali bati grupuojamos i pagrindines, gyvavimo ciklo, meta-meta
duomeny, mokymosi, techninés, teisines, sarysines, anotacines ir klasifikavimo kategorijas.

Koncepciné duomeny schema specifikuoja konkrecioje kategorijoje leisting
lingvisting ivairove aprasant tieck mokymo objektus, tiek meta duomenis. Si koncepciné
duomeny schema apibrézia duomenuy elementus, kurie sudaro mokymosi objekty meta
duomentis.

LOM standarto pagrindinis tikslas yra palengvinti mokymosi objekty paieska,
ivertinima, pri¢jima ir naudojima. Sis standartas taip pat palengvina dalijimasi ir keitimasi
mokymosi objektais, kuriant katalogus, kur saugoma informacija apie kulttriniy ir kalbiniy

konteksty jvairove, kur mokymosi objektai ir ju meta duomenys buvo panaudoti.

3.1.3. IMSLD

IMS Global learning consorcium organizacija yra sukiirusi IMS LD specifikacija,

kuri specifikuoja metakalba, leidzian¢ia modeliuoti mokymosi procesus. Atsiradimo Saknys
siejasi su EML(Educational Modeling Language), sukurta Open University Olandijoje.
Sis standartas buvo sukurtas todel, kad mokymasis internetu tapo per daug statiskas ir
pateikiama medziaga skirta tik vienam vartotojui, nesuteikiant galimybés kooperuotis,
bendradarbiauti ar sulaukti pagalbos. Tai atspindi pedagogines idé¢jas, taciau tai realizuoti
sudétinga. Sis standartas apima ne tik turinio informacijos ir paprasta mokymosi sekos
organizavima, bet ir vartotojus itraukia i skirtinga uzduociy atlikima bei ju roles mokymosi
metu.

IMS LD metakalba skirta apraSyti mokymosi modelius, kuri teigia kad yra
pedagokiskai neautrali, turima galvoje kad nejpareigoja jokiem mokymosi budams.
Specifikacija gali buti palyginta su vaidmenimis teatre:

e Zmonés turi skirtingas roles
e Rolés apima tam tikrus tikslus, siekius, juos igyvendinant per mokymosi

ir/arba pagalbos metodus.
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Mokymasis, pagalba atlickama per tam tikra aplinka, kuria sudaro mokymosi

objektai bei servisai.

IMS LD sudaryta is trijy lygmeny (A, B ir C), kiekvienas ju pries tai buvusi iSpletoja

ir apima:

A lygmuo apraSo pagrindinius metakalbos elementus

B lygmuo leidzia naudoti pagrindines elementy savybes ir salygines struktiiras
C lygmuo suteikia galimybg naudoti praneSimus, perspé€jimus, suteikia
dinamiSkumo atlieckant mokymosi uzduotis, kadangi sekantis mokymosi

etapas priklauso nuo pries tai buvusio ar keliu buvusiy zingsniy.

Tai yra metodas apraSyti mokymosi tikslams ir strategijoms. Kadangi kalba

aprasoma XML formatu, taigi jrankis palaikantis IMS LD specifikacija gali vygdyti jam

pateikta mokymosi medziaga,

3.1.4. SCORM

SCORM standartas sukurtas ADL (Advanced Distributed Learning) organizacijos

iniciatyva. Jis apmima:

Turinio ir mokymosi objekto archyvavima-pakavima

Apraso aplikacijy programavimo sasaja(API) ir duomeny modelj, skirta
naudoti komunikacijai tarp turinio objekty ir mokymosi valdymo sistemy.
Nusako kaip mokymosi sekos tarp mokymosi veiksmy yra apobréztos ir
interpretojamos.

Atitikimo reikalavimy sarasa, kurie patikrinami naudojant ADL SCORM
atitikimo testy rinkinj.

Taip pat turinio apraso faile naudojama ir LOM specifikacija naudojamy

duomeny metaduomenims aprasyti.

SCORM standartas apibrézia rySius tarp ivairiy organizacijy sistemu, siekiant sukurti

visiSkai universalia mokymosi sistema, kaip mokymo valdymo sistema (LMS) arba

mokymosi turinio valdymo sistema (CMS). Tai yra pateikiama tipiné infrastruktiira,

leidzianti bendrai naudoti mokymosi objektus iSskirstytoje mokymosi aplinkoje. LMS

saugomi kurso meta duomenys, o kursa sudarantys autonominiai mokymo objektai kuriami

tiksliai apibréZiant sasaja su LMS.

SCORM pateikia tarpusavyje susijusiy standarty, specifikaciju bei instrukcijy

rinkinj, uztikrinantj, kad mokymo valdymo sistemos ir mokymosi turinys atitikty jiems

keliamus aukstus reikalavimus. SCORM standartas apibrézia Siuos reikalavimus kuriamiems

mokymosi objektams:
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e Prieinamumas. galimybe¢ rasti ir prijungti kursy komponentus i§ skirtingy viety ir
teikti juos kitiems.

e Nepriklausomumas, mobilumas. galimyb¢ perkelti vienoje vietoje suprojektuotus
ir sukurtus didaktinius komponentus kazkur kitur, ir naudoti juos skirtingose
aplinkose su skirtingais jrankiy rinkiniais.

e Patvarumas: sugeb€jimas ,atlaikyti“ technologinius pokycius, iSvengiant
rekonfiguracijos, perprojektavimo ir perkodavimo.

e Daugkartinis panaudojimas. sugeb¢&jimas apjungti suprojektuotus komponentus i
skirtingas aplinkas ir kontekstus.

SCORM standarto pagrindiné idé¢ja - yra tokia kursuy konstrukcija, kuri leisty
smulkinti Zinias 1 mazus elementus, kurie gali biiti pakartotinai panaudoti, ir tai vadinama
bendrais turinio objektais — SCO. Jie atvaizduoja mokymosi objekto koncepcija su tam
tikromis taisyklémis, gaunamomis i§ VMT. Sie objektai saugo informacija, kuri gali biiti
saugoma naudojant tokius standartus, kaip HTML, XML ir kitus. Zinios, sukauptos
kazkokiam e. kurse, gali biiti panaudotos kituose kursuose, kadangi néra jokiu problemu
i§sirenkant ir panaudojant mokymosi objektus.

Pagal SCORM, mokymosi turinys sudaromas, pradedant nuo paciy smulkiausiy
objekty ir jungiant juos i blokus, tokius, kaip uzduotys, skyriai, moduliai, kursai ir t.t. (20
paveikslélis.). Kiekvienas turinio objektas neturi specifinio konteksto, taigi ji galima jungti
su jvairiais kitais mokymosi turinio objektais. Sis principas reiskia, kad turinio objektas pats
savaime nenulemia, kur ir kaip jis bus jjungtas { mokymosi bloka. Tai nusako mokymo
valdymo sistemos taisyklés. Instruktoriai gali nurodyti nuoseklumo ir navigacijos tvarka,

iSlaikant galimybg panaudoti mokymosi resursus jvairiame kontekste.

Pirminiai Duomeny Mokymosi Modulis Kursas

duomenys grupes objektas
(media elemeantai)

o
® . _ ol i - S . ; i
%‘EEI - (_3@ (_4;?' "0‘7“fﬁﬂ'f*'eﬂ'ﬁ@&»e-;:
el L] o F .
s 5«3 = P o S _
ﬁ@? & 4 < i.‘: [= ?7

< Daugkartinis panaudojimas |
| Kontekstas >

20 paveikslélis. Mokymosi turinio skaidymas ir grupavimas.

Paimta i$ http://gama.vtu.ltYKMS/KMS teorija.doc
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Specifikacijos rezultatai:
e Komunikacija tarp serverio ir kliento standartizuota:
0 Kursai gali naudoti betkoki grafini dizaina
O Galima kurti multimedijos elementus ir juos itraukti i mokymosi
medziaga. Vienintelis reikalavimas yra tai, kad rezultatai biity itraukti i
AICC/SCORM duomeny modelj.
e Dinaminis (serverio generuotas) turinys néra leistinas:
O Visi failai naudojami kursuose turi biiti sukurti prie§ sukuriant mokymosi
medziaga.
0 Tai leidzia mokymosi medziagos transportavima tarp serveriy ir nepririsa

prie tam tikros platformos.

3.2. Tinkamumo ir kokybés Kkriterijy jvertinimas

AICC siylomas standartas kaip matyti turi trikumu, kurie uzkerta kelia pateikti
mokymosi medziaga vartotojui, todél jis néra tinkamas. LOM standartas skirtas
metaduomenims aprasyti mokymosi proceso jis neorganizuoja, ji galima naudoti tik
informacijai apie mokymosi objektus aprasyti.

Apibendrininant SCORM standartas skirtas apimti mokymosi objektams, tokiems
kaip multimedia elementai, paveiksléliai, animacijos, HTML tinklapiai ir kiti turinio
fragmentai, bei organizuoti mokymosi procesa.

IMS LD standartas buvo sukurtas tam, kad butu glaima realizuoti tas mokymosi
proceso dalis, kuriy neapima arba jos yra problematiSkos SCORM standarte, deja IMS
standarto problema ta kad jo realizacijos metodai per mazai specifikuotas, kas sumazina bet
kurio standartizavimo aspekto verte.

ViPS video paskaity sistema informacija besimokanciajam pateikia video medziaga,
bei skaidrémis, paskaitos metu vedantysis uzsi€émima turi glaimybe:

e Keisti rodomas skaidres
e UzZzduoti klausanciajam klausima
e Nusiysti zinutg paskaitos dalyviams

Taigi, mums IMS LD siylo roles, mokymosi scenarijus, kai tuo tarpu SCORM mums
suteikia galimybe archyvuoti tam tikra tvarka turini, mokymosi scenarijy ktirima, bei nusako
kaip ir kokiu biidu mokymosi objektai bus naudojami ir pateikiami vartotjui mokymosi
sistemoje. [vertinus abiejy standarty savybes matome jog tinkamesnis yra SCORM

standartas.
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3.3. Pasirinkto standarto realizacijos rekomendacijos jrankiui
SCORM specifikacija sudaryta i$ triju pagrindiniu daliy:

1. Turinio archyvavimo

2. Mokymosi aplinkos veikimo apra§ymo

3. Medziagos pateikimo eiliSkumo organizavimo
Siuo atvieju standarto realizavimas jrankyje apims pirmaja ir paskutiniaja dalis,

kadangi pati mokymosi aplinka yra ViPS.

3.3.1. Turinio archyvavimas

Mokymosi medziagos turinys archyvuojamas i zip formato archyva, o taip pat
turinys yra palaikantis SCORM, kai:
e Gali buti perduotas per interneto narSykle
e Nepriklausomas nuo serveryje vykdomy programavimo kalby
e Neéra priklausomas nuo iSoriniy faily ar internetiniy adresy
e Nepriklausomas nuo jokiy parsisiunc¢iamy komponenty, kurie turéty buti
suinstaliuoti sistemos administratoriaus
Archyvo turinj sudaro:
e Mokymosi objektai
e Pagrindinio XML failo imsmanifest.xml. Sis failas apraso visa mokymosi
medziaga ir instrukcijas SCORM vykdymo aplinkai.
e XSD ir DTD failai aprasantys imsmanifest.xml faila.

Turinio archyvo struktiros pavyzdys(21 pav.):
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F-[Z common
FH-[= extend
B slides

6] slidet. PG
] sidez. PG
& slidez. PG
] Side4.7PG

[#-[== unique

[#-[7= vocah

- K] adlcp_w1p3.xsd

|| adinav_v1p3.xsd

.L adlseq_w1p3.xsd
bdlcp_rooky1p2, xsd
= databypes.did

| imscp_wlpl.xsd
imsrnanifest, xml

| imsss_w1p0,xsd

| imsss_v1plauxresource,xsd
[%] imsss_v1p0control, xsd
K| imsss_v1pldelivery, xsd
imsss_v 1 pOlimit. xsd

| imsss_v1pDobjective.xsd
imsss_v1p0randaom, xsd
imsss_v1p0rollup,xsd

X imsss_v1pOseqrule,xsd
| imsss_v1p0util, xsd

[%] lom.xsd

] lamCustam.xsd
lomLoose, xsd

| lomStrick, xsd

%l xsd
- |= ®MLSchema.dtd

21 paveikslélis. Turinio struktiiros pavyzdys

XML failo imsmanifest.xml struktira:
<?xml version="1.0" standalone="no" ?>

<manifest identifier="MANIFEST_IDENTIFIER" version="1.0"
xmIns="http://www. imsglobal .org/xsd/imscp_vipl"
xmIns:adlcp="http://www.adlnet.org/xsd/adlcp_v1p3"
xmIns:adlnav="http://www.adlnet.org/xsd/adlnav_v1p3"
xmIns:adlseq="http://www.adlnet.org/xsd/adlseq_v1p3"
xmIns:imsss="http://www. imsglobal .org/xsd/imsss" xmlns:lom="http://ltsc.ieee.org/xsd/LOM"
xmIns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemaLocation="http://www. imsglobal .org/xsd/imscp_vlpl imscp_vlpl.xsd
http://www.adlnet.org/xsd/adlcp_v1p3 adlcp_v1p3.xsd
http://www.adlnet.org/xsd/adlnav_v1p3 adlnav_v1p3.xsd
http://www.adlnet.org/xsd/adlseq_v1p3 adlseq_v1p3.xsd
http://www. imsglobal .org/xsd/imsss imsss_vi1p0.xsd
http://ltsc.ieee.org/xsd/LOM lom.xsd">

<metadata>
<schema>ADL SCORM</schema>
<schemaversion>2004 3rd Edition</schemaversion>
<lom: lom>
<lom:general>
<lom:title>
<lom:string language="en''>Pavyzdys</lom:string>
</lom:title>
<lom: language>en</lom: language>
<lom:description>
<lom:string language="en'>SCORM turinio archyvavimo
pavyzdys</lom:string>
</lom:description>
<lom:keyword>
<lom:string language="en'>SCORM, ViPS</lom:string>
</lom:keyword>
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<lom:structure>
<lom:source>LOMv1.0</lom:source>
<lom:value>linear</lom:value>
</lom:structure>
</lom:general>
<lom: lifeCycle>
<lom:version>
<lom:string language="en'>1.0</lom:string>
</lom:version>
<lom:status>
<lom:source>LOMv1.0</lom:source>
<lom:value>Final</lom:value>
</lom:status>
</lom:lifeCycle>
<lom:technical>
<lom:format>text/html</lom:format>
</lom:technical>
<lom:rights>
<lom:cost>
<lom:source>LOMv1.0</lom:source>
<lom:value>yes</lom:value>
</lom:cost>
<lom:copyrightAndOtherRestrictions>
<lom:source>LOMv1.0</lom:source>
<lom:value>yes</lom:value>
</lom:copyrightAndOtherRestrictions>
<lom:description>
<lom:string language="en'>Edvinas Maciulis</lom:string>
</lom:description>
</lom:rights>
</lom: lom>
</metadata>

<organizations default="ORG-797533"">
<organization identifier="0RG-797533" structure="hierarchical"
adlseq:objectivesGlobalToSystem="true">
<title>Pavadinimas</title>
<item identifier="ACT-508158" identifierref="RES-817654">
<title>Pav 1</title>
<metadata>
<lom: Tom>
<lom:general>
<lom:structure>
<lom:source>LOMv1.0</lom:source>
<lom:value>linear</lom:value>
</lom:structure>
</lom:general>
<lom:metaMetadata></lom:metaMetadata>
</lom: lom>
</metadata>
<adlcp:timeLimitAction>continue,no
message</adlcp:timeLimitAction>
<adlcp:dataFromLMS>00:00:00</adlcp:dataFromLMS>
<adlnav:presentation>
<adlnav:navigationlnterface>
<adlnav:hideLMSUI>continue</adlnav:hideLMSUI>
</adlnav:navigationlnterface>
</adlnav:presentation>
</item>
<item identifier="ACT-932931" identifierref="RES-588158">
<title>Pav 2</title>

<adlcp:timeLimitAction>continue,no
message</adlcp:timeLimitAction>

<adlcp:dataFromLMS>00:00:10</adlcp:dataFromLMS>
<adlnav:presentation>
<adlnav:navigationlnterface>
<adlnav:hideLMSUI>continue</adlnav:hideLMSUI>
</adlnav:navigationlnterface>
</adlnav:presentation>
</item>
<item identifier="ACT-592129" identifierref="RES-265199">
<title>Pav 3</title>
<adlcp:timeLimitAction>continue,no
message</adlcp:timeLimitAction>
<adlcp:dataFromLMS>00:00:20</adlcp:dataFromLMS>
<adlnav:presentation>
<adlnav:navigationlnterface>
<adlnav:hideLMSUI>continue</adlnav:hideLMSUI>
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</adlnav:navigationlnterface>
</adlnav:presentation>
</item>
<item identifier="ACT-995485" identifierref="RES-53943">
<title>Pav 4</title>
<adlcp:timeLimitAction>continue,no
message</adlcp:timeLimitAction>
<adlcp:dataFromLMS>00:00:30</adlcp:dataFromLMS>
<adlnav:presentation>
<adlnav:navigationlnterface>
<adlnav:hideLMSUI>continue</adlnav:hideLMSUI>
</adlnav:navigationlnterface>
</adlnav:presentation>
</item>
<item identifier="ACT-59640" identifierref="RES-118729"
parameters="00:00:40"">
<title>Pav 5</title>
<adlcp:timeLimitAction>continue,no
message</adlcp:timeLimitAction>
<adlcp:dataFromLMS>00:00:40</adlcp:dataFromLMS>
<adlnav:presentation>
<adlnav:navigationlnterface>
<adlnav:hideLMSUI>exit</adlnav:hideLMSUI>
</adlnav:navigationlnterface>
</adlnav:presentation>
</item>

</organization>
</organizations>

<resources>

<resource identifier="RES-817654" type="webcontent" adlcp:scormType="'sco">
<file href="slides/Slidel.JPG"></Tile>

</resource>

<resource identifier="RES-522826" type="webcontent" adlcp:scormType="'sco'>
<file href="slides/Slide2.JPG"></Tile>

</resource>

<resource identifier="RES-265199" type="webcontent" adlcp:scormType="'sco'>
<file href="slides/Slide3.JPG"></Tile>

</resource>

<resource identifier="RES-29766" type="webcontent" adlcp:scormType=""sco'>
<file href="slides/Slide4._JPG"></Tile>

</resource>

<resource identifier="RES-118729" type="webcontent"™ adlcp:scormType="'sco">
<file href="slides/Slide5.JPG"></Tile>

</resource>

<resource identifier="RES-588158" type="webcontent" adlcp:scormType="'sco'>
<file href="slides/chat.flv'></fTile>

</resource>

<resource identifier="RES-53943" type="webcontent" adlcp:scormType=""sco">
<file href="slides/yesno.html''></file>

</resource>

</resources>
</manifest>

3.3.2. Mokymosi medziagos pateikimo eiliSkumo organizavimas
ViPS sistema turi linijini mokymosi medZziagos pateikimo mechanizma, taigi
mokymosi medziaga perduodama paeiliui viena paskui kita. Pagal imsmanifest.xml faile
paduodamus laikus vygdymo aplinka atvaizduos atitinkamai reikiama mokymosi objekta

besimokanc¢iajam medziaga.

4. ISVADOS

1. Atlikta ViPS sistemos analiz¢, iSanalizuota struktiira, funkcijos, kiirimo principai.
2. ISanalizuoti konkurenciniai produktai. Pastebéti konkurenciniy sistemu privalumai ir

trikumai, tinkamumas.
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3. Sukurtas jrankis, gebantis jrasinéti video prezentacijas nesant interneto rysiui.

4. Realizuota sasaja su ViPS leidzianti perduoti informacija.

5. Buvo pasirinkti testavimo metodai ir iStestuotos atskiros programinés irangos
funkcijos, sudaryta testavimo PI.

6. Praktiniy bandymu metu paaiSkéjo, jog sukurta sistema tenkina visus iskeltus
vartotojo reikalavimus

7. Atlikta egzistuojan¢iy nuotolinio mokymosi standarty apzvalga.

8. Kiekvienas standartas buvo iSanalizuotas ir jvertintas.

9. Parinktas tinkamiausias standartas jrankiui, tiek pagal veikimo principus, tiek pagal
naudinguma ji palaikant.

10. Pateikti realizacijos jrankio rezultaty pavyzdziai.

5. TERMINU SANTRUMPU ZODYNAS

JAVA — multipratforminé programavimo kalba

HTTP — hypertext transfer protocol (hypertekstinio perdavimo protokolas)

FTP — file transfert protocol (faily persiuntimo protokolas)

Flash — Adobe Systems sukurta vektorinés grafikos animacijos technologija

Shockwave — programing¢ {ranga skirta kurti ir platinti animacijos turin¢ios
multimedijos elementy internete

GIF — graphics interchange format (vienas 1§ paveiksléliy formaty palaikantis 256
spalvas)

ViPS - Video paskaity sistema

P] - Programiné {ranga

PA — Panaudojimo atviejis

UML - Unifikuota modeliavimo kalba, naudojama objektiSkai orientuotame
projektavime (angl. Unified Modeling Language)

XML - ISple¢iama zymiy (arba teksto i§déstymo ir struktiirizavimo) kalba (angl.
eXtensible Markup Language)

CMS — turinio valdymo aplinka

LMS — mokymosi valdymo aplinka

OS — operaciné sistema

POST — HTTP uzklausos parametru perdavimo metodas

ZIP — archyvo failo tipas

API — apilikacijy programavimo sasaja

DTD - dokumento tipo apraSymo formatas
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15.

XSD — XML schemos aprasymas
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