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1. [IVADAS

Rengimasis gyventi informacinéje visuomenéje, intensyvéjantis technologiju
naudojimas jvairiose gyvenimo srityse, Ziniy visuomenés kiirimas vis daugiau reikalauja skirti
démesio toms programoms, kurios paver¢ia kompiuter; mokomaja priemone.

Pastaraisiais metais Svietimo ir technologiju sanglauda Zzenkliai pastebima. Ju
socializacija ir prieinamumas itakoja mokymo(si) proceso organizavima Siais aspektais:

e Kinta tradicinio mokymo formos ir metodai keisdami savo egzistavimo aplinka, kas
leidzia didinti mokymo(si) proceso veiksminguma;

e Sparciai plétojasi nuotolinis mokymas, kuris uztikrina mokymosi prieiga siekiantiems
i§silavinimo, naujy ziniy ar igiidziy.

Kaip rodo praktika — geriausiai {sisavinamos ir ilgiausiai i§laikomos Zinios, pagristos
ir uztvirtintos asmenine praktinio darbo patirtimi.

Pastebéta, kad pagrindiniai mokymosi procesai (skaitymas, klausymas, iliustracijy
stebéjimas, diskutavimas, praktiniu uzduociy atlikimas ir pan.) skirtingai itakoja
besimokanciojo mastysena ir atitinkamai formuoja mokymosi rezultatus t.y. suvokima.

Tarptautiniai tyrimai rodo, jog moderniosios ugdymo priemonés gali pagerinti
mokyma ir mokymasi: informacijos ir komunikacijos technologijos (toliau vadinama IKT)
priemoniy taikymas ugdymo procese gali turéti reikSmingos teigiamos itakos moksleiviy
rezultatams, nuostatoms bei ju bendravimui su mokytojais bei bendraamziais.

IKT diegimo Lietuvos Svietime strategijoje teigiama: ,,Modernios Svietimo sistemos
esme¢ — lankstus, visapusiSkas informacijos technologijos taikymas mokymui ir mokymuisi.
Naujyju technologiju integravimas neatsiejamas nuo kity esminiy Svietimo pokyc¢iy, ugdyma
mokykloje glaudZiau integruojanciy su ekonomika, visuomeniniu ir socialiniu gyvenimu bei
kultura. Ateities mokykloje turi biiti taikomi besimokancios informacinés visuomenés darbo
metodai ir stilius. Moderniu mokymo priemoniy diegimas glaudziai siejasi su naujais
bendraisiais ugdymo tikslais, o nauji ugdymo tikslai — su informacijos ir komunikacijos
technologijos taikymu. Nuo mokymosi apie informacijos technologija vis spar€iau turi biiti
pereita prie mokymosi su informacijos technologija. Ji turi padéti veiksmingiau taikyti ir
derinti tarp saves naujus ugdymo metodus, geriau atitikti individualius moksleivio poreikius,

mazinti humanitariniy ir tiksliyju moksly takoskyra, integruoti ivairiu mokslo ir gyvenimo



sri¢iy zinias bei problemas, formuoti holistiSka pasaulio suvokima, veiksmingai suderinti
technologines Zinias su informaciniais gebéjimais bei kritiniu mastymu.*

Mokomuyju programu nuolat daugéja, tod¢él pirmiausiai biitina apzvelgti jvairius ju
klasifikavimo pozymius. Atviryjy programy taip pat randasi vis daugiau ir daugiau. Jos
nagrin¢jamos atsizvelgiant | mokymo dalykus: kokiems dalykams mokyti skirtos Sios
programos, kokiy mokymo tiksly jomis siekiama ir pan.

Tode¢l labai svarbu moksleiviams kuo efektyviau ir vaizdziau perteikti kurso medziaga,
kad moksleiviai suprasty esme.

Kompiuteriné mokomoji priemone, kaip ir kitokia programiné jranga, turi
branduolj — mokymo turinj — ir sgsajg, per kurig turinys yra pateikiamas naudotojui.
Kokybiska medziagos naudotojo sgsaja sukuria besimokancCiajam sékmes,
kompetencijos ir aiSkumo pojatj [5].

Mokomosios programos — tai informaciniy technologijy ir bendryju mokomuyjy dalyky
integracija. Mokomasias programas panaudojame ziniy tikrinimui. Testavimo programos
pakei¢ia nemaloniausia mokiniui pamokos dali — apklausa. Mokinys jauciasi saugus —
kompiuteris i§ jo nepasijuoks ir atsakinéti galima savo pasirinktu tempu. Mokytojas,
naudodamas testavimo programas, greitai gali apklausti visus ar dali mokiniy, tuo pat metu
nepalikdamas be démesio kity.

Mokomuyju programy yra jvairiy: nuo paprasty programy, skirty kurio nors dalyko
vienai temai perteikti, iki sudétingy gamtos reiSkiniy modeliavimo programy. Informaciniy
technologiju kursa, 11-12 kl., sudaro 5 moduliai (dalys): teksty tvarkymo priemonés,
ziniatinklis ir elektroninis paStas, skaiciuoklé, socialiniai ir etiniai aspektai, pateik¢iy
rengimas. Keturias kurso dalis apima keturios skirtingos programos: Microsoft Word,
Microsoft Internet Explorer, Microsoft Excel, Microsoft PowerPoint. Uzsiémimy metu
mokoma apdoroti informacija Siomis programomis. Moduli - socialiniai ir etiniai aspektai -
sudaro teoriné dalis. Si modulis mokiniams nuobodus mokytis (nes reikia skaityti knyga ir
mokytis teorija), ju mokymosi motyvacija menka (igyjamu ziniy kiekis priklauso nuo mokiniy
motyvacijos). Susikurdama 5 val. mokomaja programa su mokinio savgs isivertinimo ir
kontrolinémis uzduotimis tikiuosi, sudominti mokinius ir lengvinti teorinio kurso isisavinima.
Uzduotys privalo atitikti informaciniy technologiju dalyko pasiekimy standarta.

Kad palengvinti mokiniams déstomo dalyko teorinés medziagos suvokima, pagilinti
turimas Zinias, lavinti ju mastyma, bei suteikti galimybg atlikti praktines, daugiau ir lengviau

dirbti savarankiskai, kilo sumanymas sukurti mokomaja priemong. Mokymasis naudojantis



naujausiomis informacinémis technologijomis mokiniams yra patrauklesnis, malonesnis,
mokiniai grei¢iau jsisavina Zinias bei igyja reikiamus jgtdZzius.

Sia mokymo ir mokymosi priemone norima palengvinti ir mokytojo darba. Mokinys
turéty galimybeg daugiau dirbti savarankiSkai, o mokytojas galéty atlikti tik konsultanto
vaidmenyj.

Si priemoné padés mokytojui jvertinti mokiniy pasiekimus kontroliniy uzduodiy
pagalba ir vaizdziai pateikti déstoma medziaga. Mokiniai iSklause teorija galés atlikinéti
mokomasias uzduotis.

Problema:

1. Informaciniy technologijy dalyke yra mokiniams nuobodus teorinis kursas ,,Socialiniai
ir etiniai aspektai®.

2. Teoriniam kursui mokytis néra sukurtos mokomosios priemonés.

Darbo tikslas. Sukurti IKT socialiniy ir etiniy aspekty mokymo priemong ir atlikti

eksperimentini tyrima, priemonés naudingumui ir efektyvumui nustatyti.

Darbo uZdaviniai:
1. atlikti esamy mokymo priemoniy Lietuvoje ir uzsienio Salyse apzvalga;
sudaryti programos reikalavimy specifikavimo aprasa;
paruosti teorijos konspekta;
sudaryti uzduotis mokymo priemonei;

atlikti eksperimentini tyrima mokymo priemonés efektyvumui nustatyti,

AR i

palyginti, mokymosi rezultatus gimnazisty, kurie mokési TestTool mokymo sistema ir

tradiciniu budu.

Siekiant iSsiaiSkinti sukurtos priemonés efektyvuma naudosiu eksperimentinj tyrima.
Norédami suzinoti programos privalumus ir triikumus, apklausim (anketin¢ apklausa)

eksperimentiniame tyrime dalyvausiancius gimnazistus.



2. ANALITINE DALIS

2.1. Darbo tikslas ir tyrimo sritis

Informacinés technologijos kaip privalomas dalykas pradéta déstyti jau senokai.
Informaciniy technologijy kaip mokomojo dalyko, itraukimas i bendrojo lavinimo mokyklos
programas rodo, kad valstybé pripazista informacinémis technologijomis pagrista mastymo
biida kaip priemong, padedan¢ia zmonéms orientuotis Siuolaikiniame pasaulyje, priimti
sprendimus, turinius jtakos svarbioms visuomenés institucijoms tiek dabar, tiek ateityje.
Informaciniy technologiju naudojimo realiame gyvenime Zinios taip pat bitinos sprendziant
daugel; istorijos, politikos, tarptautiniy santykiy ar verslo klausimuy.

IKT pakeité situacija ugdymo turinio ir metody prasme. Technogeninéje aplinkoje
uzauges vaikas neisivaizduoja né vienos gyvenimo srities be kompiuteriniy technologijy.
Mokykla, mokytojas idiegdami i ugdyma IKT ne tik sudaro kokybiskai nauja ugdymo
situacija, bet ir Salina atotruiki tarp realaus gyvenimo ir ugdymo. IKT pakeité ir mokytojo bei
mokinio vaidmenis klas¢je, pamokoje. Ju déka mokinys ir mokytojas vis labiau tampa
socialiniais ugdymo proceso partneriais, jy bendra kiiryba, per kuria mokiniai igyja Ziniy ir
vysto savo gebéjimus, o mokytojas realiai didina ir ple¢ia savo kompetencija. IKT atnese
nauja galimybe mokytojui patenkinti profesionaly interesa ir poreikj turéti individualias, jo
darbo stiliy atitinkanc¢ias mokymo priemones, kurios nesunkiai gali biiti nuolat tobulinamos, o
atskiry mokomuju dalyky integracija IKT déka virsta i$ siekiamybés jei ne kasdieniniu, tai vis
daznesniu reiSkiniu ugdymo procese.

Siame skyriuje aptarsiu technologiju jtaka, ugdymo procesui naudojant mokomasias

programas. Apzvelgsiu mokomuyjy programy ivairove Lietuvoje ir uzsienio Salyse.

2.2.Informaciniy technologijy raida ugdymo procese

Amerikie€iy inZinierius DZonas Mauchly ir fizikas Prosperas Eckert Pensilvanijos
universitete 1945-1946 m. sukonstravo pirmaja elektroning masing ENIAC (Eletronic
Numerical Integrator And Computer), skirta balistikos (artilerijos) uzdaviniams spresti [3].
Véliau juo buvo atlieckami daugelio moksliniy tyrimy sudétingi skaifiavimai. Laikui bégant
kompiuteriai tobuléjo: mazéjo ju apimtys, svoris, didé¢jo informacijos apdorojimo greitis,
atlickamy uzduociy skaicius. ,,Kompiuteris — programuojamas jrenginys, kuris saugo ir
apdoroja duomenis, atlikdamas skai¢iavimus bei kitus loginius ir simbolinius veiksmus* [10].
Su kompiuterio iSradimu siejamas naujos mokslo Sakos paskelbimas — informacijos teorija,

taip pat kibernetika.



Vienaip ar kitaip Sie visi procesai sudaré salygas naujam mokslui — informatikai —
atsirasti. Informatikos apibréZzimy yra labai daug:

e Informatika — mokslas apie informacija, jos perdavima, kaupima, saugojima,
apdorojima‘ [3].

o  Informatika — mokslas apie informacijos apdorojima kompiuteriu, taikant modernias
informacines priemones* [4].

e Informatika — tai mokslo ir technikos sritis, nagrin¢janti informacijos kaupimo,
saugojimo, perdavimo, apdorojimo ir pateikimo vartotojui metodus bei technines ir
programines priemones* [10].

Apibendrinant $iuos informatikos apibrézimus galima pasakyti viena — informatikos
mokslas glaudziai susij¢s su informacija.

Nuo 2003 m. rugs¢jo 1 d. mokyklose atsirado naujas informatikos dalyko pavadinimas
— informacinés technologijos. ,,Informacinés technologijos — informacijos kaupimo,
laikymo, apdorojimo ir pateikimo budy ir priemoniy visuma®“ [6]. Bendraja prasme
informacinés technologijos, tai techninés ir programinés jrangos visuma. Techniné jranga yra
kompiuteriai, juy sistemos ir tinklai, o programiné jranga realizuojami metodai ir biidai
informacijai rinkti, saugoti, apdoroti ir pateikti vartotojui.

Siuolaikinés informacinés technologijos grindziamos kompiuterinés technikos
naudojimu. Jy isisavinimas atskleidzia naujas informacijos igijimo ir papildymo galimybes, o
tai leidzia nuolat tobuléti ir profesiskai atsinaujinti.

Remiantis pasaulio Saliy patirtimi, skiriami trys pagrindiniai informacijos technologiju
taikymo Svietimo sistemoje etapai:

1. informacijos technologijos ir informatikos, kaip naujo dalyko, mokymas;

2. informacijos technologijos priemoniy ir veiksmingesniy mokymo metody taikymas
mokant ivairiy tradiciniy dalykuy;

3. informacijos technologijos, kaip Svietimo reformos katalizatoriaus, teikian¢io galimybiy i$
esmes keisti Svietimo sistemos principus, ugdymo turinj ir metodus, taikymas [12].

Kad ir kaip biity, kompiuteris kei¢ia mokyma ir mokymasi. Panaudojant mokomasias
programas, mokymo procesa galima individualizuoti: mokomosios medziagos kieki ir
mokymosi tempa kiekvienas mokinys gali pasirinkti pagal savo geb¢jimus. Be to mokinys
kompiuteriu dirba aktyviai. Ypac placias perspektyvas mokymuisi atveria hipermedia ir
multimedia technologiju taikymas, kai greta teksty gali biiti rodomi vaizdai ir filmy iStraukos,

atlickami muzikos kuriniai.



Technologijuy integravimas i ugdymo sistema turéty biiti nuoseklus procesas, kuri
galima iSskaidyti etapais (1 pav.): IT (informacinés technologijos), IKT (informacinés ir
komunikacinés technologijos), ILT (informacinés ir mokymosi technologijos) ivedima [13].
Tik gerai jvaldzius IT technologijas galima pereiti prie IKT technologiju valdymo ir tik,

ivaldZzius Sias abi technologijas pereiti prie ILT.

Informacinés technologijos Informacinés ir komunikacinés Informacinés ir mokymosi
IT) technologijos (IKT) technologijos (ILT)

1. pav. Technologiju integravimo | ugdymo procesa etapai.

IT yra Zemiausio lygmens technologijos, kurios, naudojant kompiuteri, leidzia atlikti
uzduotj ir pagerinti mokymo/si medziagos kokybe. IKT yra auksStesnio lygmens technologijos,
kurias naudojant galima komunikacija su kitais ne tik organizacijos viduje, bet ir uz jos riby.
Jei pirmame lygmenyje reikéjo tik IT vartotojo igiidziy, tai tam, kad biity galima naudoti IKT,
reikalingi bent minimaliis komunikaciniai gebéjimai. Sio tipo technologijos sudaro salygas
saveikai su kitais besimokanciaisiais bei dalinimasi mokymosi medziaga per Interneta. ILT
galima taikyti tik tada, kai yra praeiti pirmieji du lygmenys, nes mokymasis galimas tik
tuomet, kai besimokantysis jau moka naudotis kompiuteriu, kai jau yra pakankamai i§vystytas
gebéjimas komunikuoti ir jau yra pasirenges mokytis. Sios technologijos kei¢ia mokymosi
kultiirg [13].

Pasak L. B. Dias [8], technologijos negali buti integruotos per 24 valandas. Procesas
gali uztrukti kelerius metus. Kaip mokyklai suzinoti, jog ji ,,atvyko i galuting stotelg”?
Jankauskiene [2] iSskiria Siuos penkis L. B. Dias etapus:

Pradinis etapas. Mokymas dar yra tradicinis. Mokytojas naudoja kreida, lenta,
vadovélius, sasiuvinius ir grafini projektoriy. Tokioje tradicinéje pamokoje pabandgs taikyti
kompiuterines technologijas, jis iSkart susiduria su drausmés problema, vadybos igiidziy
trikumu, techniniais sunkumais. Tai galéty padaryti patyre kolegos.

Antrasis etapas. Mokytojai jau pradeda labiau dométis, kaip technologijas integruoti |
kasdienines pamokas. Postimiy yra — mokiniai pradeda mokytis naudotis kompiuteriu.

Treciasis etapas. Mokiniai ir mokytojai jpranta dazniau taikyti naujasias

technologijas. Tuos, kurie pramoko dirbti su kompiuteriu bei programine iranga, reikéty

9



iSmokti dirbti su elektroninémis lentelémis, duomenuy bazémis, grafikais, hipermedia
priemonémis ir elektroniniu pastu, su vaizdo diskais ir skeneriais.

Ketvirtasis etapas. Naujosios technologijos tampa biitina ugdymo proceso
organizavimo dalis. Mokytojai jas taikydami nejaucia itampos. Mokiniai gana daznai naudoja
kompiuteri. Jis tampa butinybe organizuojant projektini darba, bendradarbiaujant, padeda
atsiskleisti kiirybiskumui. Siuo metu labai svarbu turéti bendraminéiy. Vertéty mokytojams
dalyvauti konferencijose, pristatyti savo pasiekimus kitiems.

Penktasis etapas. Mokytojai eksperimentuoja su naujais mokymo metodais ir
priemonémis; labiau vertina tai, ka mokinys sukonstravo, sukiiré pats; ieSko dalyku rySiu
(kooperuojasi su kity dalyky mokytojais); skatina moksleivius rengti projektus, dirbti
grupémis, individualiai mokytis. Kei¢iasi mokiniy ir mokytojy bendravimas. Mokiniai noriai
padeda savo draugams ir mokytojams spresti iSkilusias technines problemas. Nugj¢ nelengva
kelia — integrave naujasias technologijas 1 ugdymo procesa — mokytojai jau gali skleisti

savo patirti mokydami kitus [8].

2.3. Integracijos sampraty jvairové

Integracijos savoka turi labai daug sampraty, matyt dél to, kad galime daug ka
ugdymo procese apjungti, kiekvienas dalykas siejasi ne tik su kitu dalyku, bet ir su
kasdieniniais ivykiais, laisvalaikiu ir t.t. Ugdymo integracija labai platus, daugiaaspektis
dalykas visuy pirma tod¢l, kad jis neapsiriboja pedagogine sistema, o siejasi su sociokulttiriniu
kontekstu. Integracijos savoka taip pat glaudziai siejasi su sisteminiu pozidiriu i tikrove. Siuo
pozilriu integracijos savoka galime iSreiksti taip:

a) integraciniy rySiy aprépiami elementai yra savitarpiskai susije¢, saveikauja;
b) integraciniy rySiy aprépiami elementai pasizymi tam tikru bendrumu, panasumu,
atitikimu;
¢) panaSumas laiduoja elementy visumos vientisuma, suteikia jai sistemos pavidala [9].
Pirmiausia reikia apibrézti ugdymo integracijos tikslus:
a) individo, brgstancios asmenybés skleidimosi integraluma;
b) asmenybés ir visuomenés sociokultliring integracija.

Ugdymas procesu turime siekti, kad kiekviena asmenybé visapusisSkai atsiskleisty,
i1$siugdyty vertybines nuostatas, igudzius, igytuy ziniy, biitiny darniam sugyvenimui $eimoje ir
visuomengje.

Mano manymu, tokia sékminga asmenybés integracija | socialini gyvenima
daugiausia lemia i$plétoty individo fiziniy jégy, psichiniy galiy (valios, jausmy, intelekto) bei

10



sociokultiiriniy vertybiy (doroviniy, pazintiniy, estetiniy ir kt.) sistemos. Tokia asmenybeg

galime iSugdyti tik kryptinga, tam tikslui sutelkta Svietimo sistema.

Moksleivio asmenybés ugdymas yra nors ir svarbus, bet ne vienintelis integracijos
tikslas. Integracija gali ir turi padéti susidoroti su auganciu informacijos kiekiu, sukelian¢iu
mokymo programy perkrovimo pavoju. Jau dabar kalbama, kad moksleiviai mokykloje yra
labai perkrauti. Kiekvienas mokytojas stengiasi kuo geriau iSmokyti savo dalyka
neatsizvelgdamas | moksleivio kriivi. Nors moksleivio savaitiniy pamoku skai¢ius neturi
virSyti 32 pamoky, mokiniai papildomai dar lanko ivairius birelius, daug laiko praleidzia
bibliotekoje rinkdami informacija, namuose ruosdami namy darbus. Labai gerai, kad jau yra
priimtas Svietimo ministerijos istatymas draudZiantis moksleiviams uzduoti namy darbus
atostogoms. Todél siekiame ir siektina, kad integracija ugdymo procese sumazinty kriivi
moksleiviams, tam kuriamos integruotos ugdymo programos, leidziami integruoti vadovéliai.

Be to, iki Siol mokykloje buvo vykdomas ,,ugdymo turinio suskaidymas i daugeli
tarpusavyje nesusijusiy discipliny, kuriy pagrindu moksleiviai formavosi mozaikiska,
metafiziskai iSskaidyta pasaulio vaizda. Toks pasaulévaizdis priestarauja visuotiniam reiskiniy
sarySio principui, trukdo suvokti atskiry kultiros reiSkiniu vieta jos visumos kontekste,
kruopsc¢iau pasverti savo veiklos socio kultiirinius padarinius, menkina zmogaus veiklos
efektyvuma® [9]. Kiekvienas mokykloje déstomas dalykas, neturi grieztai apibrézty riby, kone
visi siejasi tarpusavyje.

Pagrindinius reikalavimus ugdymo turinio bei proceso integracijai Z. Jackiinas [9]
suformulavo taip:

1. Ugdymas turi aprépti ir harmoningai derinti fizinj, psichinj bei sociokultirini individo
puoseléjimo aspektus;

2. Ugdymo turinys ir metodai turi biti pritaikyti visy asmenybés psichiniy galiy
harmoningai plétotei, atsizvelgti i ugdytiniy amziaus ypatybes;

3. Ugdymo turinys ir procesas turi padéti darniai klostytis visiems asmenybés kultiiros
turinio elementams: zinioms, vertybéms bei jgtidziams;

4. Ugdymo turinys ir metodai turi buti grindziami svarbiausiomis visy tautos, kaimyniniy
Saliy bei pasaulio kultiiros sri¢iy vertybémis, suvokiamomis glaudzios tarpusavio sasajos
kontekste;

5. Ugdymas turi remtis tikslinga tradiciniu bei Siuolaikiniy vertybiy derme.

Siekiant jgyvendinti §iuos Z. Jackiino [9] reikalavimus reikia atkreipti démesi, kad

visi reikalavimai siejasi su zmogaus sociokultiirine veika, t.y. tautiska, patriotiska, dorovine,
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ekonomine ir t.t. Tuo tikslu integracija galima dviem kryptimis: pirmoji — akcentuojanti
sociokultliring ugdymo turinio integracija, t.y. artinant mokymo turini prie gyvenimo
konteksto (mokiniy amziaus, patirties, interesy); antroji — tarpdalykiné mokymo turinio

integracija.

2.4. IT perspektyva ugdymo procese

Mokykloje zemiausiaji IT lygi moksleiviai pasiekia 5-10 klasése informaciniy
technologiju pamokose. Aukstesniojo — IKT lygmens technologijy kurso mokoma 11-12
klasése, taciau bendro moksleiviy kompiuterinio rastingumo gebéjimai (pagal moksleiviy
kompiuterinio rastingumo standarta) turi biiti ugdomi ir kity dalyky pamokose. Moksleiviy
visuotinio kompiuterinio rastingumo standarte nurodyta, kompiuterinio rastingumo savoka
apima ne tik mokéjima dirbti kompiuteriu, bet ir gebéjima taikyti informacijos technologijos
priemones mokyme ir mokymesi bei igyjant dali bendriausiy informaciniy igtdziy [17].
Nelavinant darbo kompiuteriu jgiidziy dalyko pamokose nebus pakankamai iSvystyti
geb¢jimai komunikuoti — mokiytis, t.y. moksleivis nepasieks ILT lygmens.

Ne tik mokiniai turi kompiuterinio raStingumo lygi nusakant; dokumenta, bet ir
pedagogai — Pedagogu kompiuterinio rastingumo standarta. ,,Pedagogy kompiuterinio
raStingumo standartas apibrézia profesines kvalifikacijas, butinas pedagogams, taikant
informacijos ir komunikacijos technologija ugdymo procesui ir saviugdai bei nustato
reikalavimus:

e visy lygiu pedagogy rengimo ir perkvalifikavimo studijy programoms, ju sudarymui ir
realizavimui;

e pedagogu atestaciniams reikalavimams, siekiant auksStesnés kvalifikacinés kategorijos*
[19].

Sio standarto privalo laikytis visi universitetai, aukstosios ir aukstesniosios
pedagogu rengimo istaigos. Pedagogai turi lavinti savo ir mokiniy darbo kompiuteriu
1gudzius.

Siandien mokytojai turi biiti susipazing su naujausiomis technologijomis ir
mokomosiomis kompiuterinémis programomis, jie privalo turéti kompiuterinio rastingumo
pagrindus. Mokytojas, tik pats isitikings kompiuterio nauda, pradés ji naudoti ugdymo
procese, rengdamasis pamokoms. Be to, ir patys moksleiviai labai entuziastingai naudojasi
informaciniy technologijy galimybémis. Mokyklose ir namuose igyjama vis daugiau

technikos, tobuléja ivairiy dalyky mokytoju darbo su kompiuterinémis technologijomis
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igidziai, sukuriama vis daugiau kompiuteriniy programy ir t. t. Visa tai salygoja, jog
kompiuterinés technologijos pradedamos taikyti jvairiy dalyky pamokose.

IT integravimas i kitus dalykus yra labai jvairus ir integruojama dalyka ir metodus
pasirenka mokytojai abiejy dalyky. Ugdymo biidus ir metodus renkasi ir planuoja abieju

dalyky mokytojai remdamiesi dalyky programomis ir standartais.

2.5. Kompiuteris — mokomoji priemoné

Rengimasis gyventi informacinéje visuomenéje, intensyve€jantis technologiju
naudojimas jvairiose gyvenimo srityse, Ziniy visuomenés kiirimas vis daugiau reikalauja skirti
démesio toms programoms, kurios paver¢ia kompiuter; mokomaja priemone.

ISskiriamos trys pagrindinés programuy grup€s:

1) sisteminé programiné jranga,

2) bendrosios paskirties programiné iranga,

3) ivairiy dalyky mokomosios programos.

Visos jos aktualios mokymui ir mokymuisi. Kaip jomis gali apsirtipinti mokymo
Istaigos, ypac bendrojo lavinimo mokyklos?

Nelegaliy programu naudojimo problema, piratavimas daugiau ar maziau paplites
visame pasaulyje. Valstybés stengiasi jvairiai sprgsti Sia problema: atsizvelgdamos {
finansines galimybes, Zzmoniy kultiirini ir intelektini suvokima, tradicijas, informacijos
sklaidos buidus. Viena 1§ aiSkiausiy ir veiksmingiausiy kovos su nelegaliomis kompiuteriniy
programomis buidy yra atviryjuy programy naudojimas.

Atvirosios programos ne tik padeda sprgsti programy legalumo problema, taciau turi
kur kas reikSmingesn¢ misija: jos suteikia galimybiuy modifikuoti programas, greitai iStaisyti
pastebétas klaidas sujungti daugelio programuotoju pajégas. Atvirasias programas galima
greitai, be jokiy derybiniy kliti¢iy lokalizuoti.

ISskirkime trys kompiuteriniy programy grupés:

1) sisteminé programiné jranga (operacinés sistemos);

2) bendrosios paskirties programin¢ iranga, naudojama mokyklose;

3) kompiuterinés mokomosios programos.

2.6. Atvirosios programos

Mokomuyju programy nuolat daugéja, todél pirmiausiai butina apzvelgti | jvairius ju
klasifikavimo pozymius. Atviryju programy taip pat randasi vis daugiau ir daugiau. Jos
nagrin¢jamos atsizvelgiant { mokymo dalykus: kokiems dalykams mokyti skirtos Sios
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programos, kokiy mokymo tiksly jomis siekiama ir pan. ISsamiau analizuojamos kai kuriy
dalyky (matematikos, informaciniy technologiju, fizikos, astronomijos, chemijos, geografijos,
muzikos ir kt.) atvirosios mokomosios programos.

Nemazai démesio skiriama virtualioms mokymosi aplinkoms: nagriné¢jama juy
samprata, naudojimas mokymui ir mokymuisi, gamyba, adaptavimas, lokalizavimas.

DaZnai vartojami terminai pateikti 2 priede.

Per pastaruosius kelerius metus atvirosios programos tapo lengvai prieinamos ir
naudojamos ne tik serveriuose, bet ir asmeniniuose kompiuteriuose. Siuo metu yra sukurta
daugybé atviryju programy, tinkamuy naudoti mokykly kompiuteriy klasése. Kai kuriais
atvejais atvirieji produktai net biina pranasesni uz analogiSkus komercinius produktus.
Suprantama, komercinés taikomosios programos turi nemazai techniniy privalumy, taciau tai

tikrai néra priezastis, dél kurios nevertéty ieSkoti alternatyvy.

2.7. Kompiuteriniy mokomyjy programy samprata ir klasifikacija

Mokymui gali biiti naudojama jvairi kompiuteriné programiné jranga: bendrosios
paskirties programos (pvz., tekstu rengyklés, interneto narSyklés, pasto, pokalbiy programos,
skai¢iuoklés, pateik¢iu rengyklés ir kt.), programavimo kalby paketai, specialiosios
mokomosios programos, mokymo turinio valdymo sistemos, virtualiosios mokymosi aplinkos,
Ivairios pagalbinés programinés priemonés ir kt.

Kompiuterinés mokomosios programos (toliau — mokomosios programos) — tai
mokymui skirtos kompiuterinés programos ir tiesiogiai jam taikomos. Sios programos
specialiai tam sukurtos. Mokomuyjy programy yra jvairiy: nuo paprasty programy, skirty kurio
nors dalyko vienai temai perteikti, iki sudétingu gamtos reiskiniy modeliavimo programu.

Mokomosios programos gali buti klasifikuojamos {vairiai. Populiariausios
klasifikacijos yra dvi: pagal turini (2 pav.) ir pagal paskirti (3 pav.). Pagal turini mokomosios

programos skirstomos 1 universaligsias ir dalykines.
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Mokomosios programos 2

pav

Universalios Dalykinés ko
myj

programy klasifikacija pagal turinj

Universaliosios mokymo programos néra specialiai skirtos kuriam nors konkreciam
dalykui mokyti. Jas galima taikyti jvairiems dalykams, siekiant {vairiy mokymo tiksly.
Universaliosios mokymo programos paprastai skirtos tam tikriems veiksmams atlikti.
Pavyzdziui, programos, skirtos mokomajai medziagai isiminti, gali biiti naudojamos per kalby
pamokas abécélei, naujiems zodziams, eiléras¢iams iSmokti, per istorijos pamokas —
svarbiausioms datoms, per geografijos pamokas — {vairiy valstybiy sostinéms, per
matematikos pamokas — daugybos lentelei iSmokti ir pan.

Dalykinés mokymo programos skirtos konkretiems dalykams ar temoms mokuyti.
Pavyzdziui, programa ,,Kbruch* skirta mokyti veiksmams su trupmenomis, programa ,,GNU
Solfege* — muzikos garsams, intervalams.

Pagal paskirti mokomasias programas galima suskirstyti i demonstravimo,
eksperimentavimo ir modeliavimo, konstravimo ir modeliavimo, pratyby, kontroliuojancias,
savarankisko mokymosi programas, mokomuosius zaidimus ir pagalbines priemones (3 pav.).

Demonstravimo programos daznai atlieka {prasty demonstravimo priemoniy
(zemélapiy, plakaty ir kt.) funkcija. Taciau kompiuterinés demonstravimo priemonés paprastai
bluna pranaSesnés uz iprastines, kadangi kompiuterio ekrane gali biti pademonstruoti
sudétingi eksperimentai, pateikti sudétingy reiSkiniy modeliai, kuriuos keblu ar net
nejmanoma parodyti mokykly laboratorijose; demonstruojant derinami keli informacijos
pateikimo biidai (tekstas, garsas, vaizdas); demonstravimo priemonés daznai pasiZymi
interaktyvumu (stebima vyksma galima sustabdyti, pakartoti, pakeisti parametrus ir pan.).

Eksperimentavimo ir modeliavimo programos imituoja ivairiy reiSkiniy vyksma,
savybes, mechanizmy veikima. Jos daznai naudojamos ir kaip demonstravimo priemonés.
Pateikiami modeliai paprastai priklauso nuo jvairiy parametry, kuriuos galima keisti,

pasirinkti. Nuo demonstravimo programuy skiriasi tuo, kad pasizymi didesniu interaktyvumu.
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Demonstravimo

= . — programos Savarankisko
) slperltmentawmo ir mokymosi
modeliavimo programos programos

— ” Mokomieji zaidimai
Konstravimo ir Mokomosios
modeliavimo programos programos
Pagalbinés programos
Pratyby programos
Kontroliuojancios
programos

3 pav. Mokomuyju programy klasifikacija pagal paskirti

Konstravimo ir modeliavimo programose galima ne tik keisti modeliuojamojo
reiSkinio parametrus, bet ir paciam konstruoti mechanizmus, stebéti ju veikima, tirti reiskiniy
désningumus, kurti hipotezes ir jas tikrinti. Nuo eksperimentavimo ir modeliavimo programy
skiriasi galimybe kurti naujus eksperimentus.

Pratyby programos skirtos ivairioms teorinéms zinioms itvirtinti ir praktiniams
igiidziams ugdyti. Jos moko atlikti kuri nors veiksma, pavyzdziui, sprgsti matematikos
uzdavinius, taikyti lietuviy kalbos skyrybos ir kirCiavimo taisykles, mokytis rinkti teksta
aklaja sistema.

Kontroliuojancios programos skirtos besimokan¢iyjy zinioms tikrinti. Nuo pratyby
programy skiriasi tuo, kad jos néra skirtos mokyti — tik Ziniy tikrinimui. Tai gali biiti testai,
uzduotys ir kt.

Savarankisko mokymosi programos pasizymi visy auk$Ciau minéty programy
savybémis. Jos skirtos padéti paciam mokiniui mokytis vienos ar kitos temos, susidaryti
reikiamus jgtidzius, pasitikrinti Zinias ir t. t.
elementai. Dauguma S$io tipo programy skirtos ikimokyklinio amziaus vaikams arba
jaunesniyju klasiy moksleiviams. Tai gali buti {vairls galvosikiai, kryziazodziai,

modeliavimo Zaidimai loginei ir strateginei mastysenai lavinti.
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Pagalbinés priemonés padeda atlikti jvairius nuobodzius ir varginancius veiksmus,
leidzia daugiau démesio skirti esminiams dalykams. Pagalbiniy priemoniy pavyzdziai —
enciklopedijos, zodynai, teksty rengyklés, grafikos rengyklés, muzikos rengyklés, skaiciavimy

programos ir kt.

2.8. Modeliavimo jvairové ir jo reik§meé

Kiekvienas 1§ miisy kiekviena diena, o galbiit ir kas valanda, ar net kas minute susiduria
su modeliavimu. Mums visiems prireikia imtis kasdieninés savo veiklos sprendimy. L.
Simanauskas [16] teigia, kad ,,nuo to ar teisingai pasirenkame, ka veikti, kur mokytis, kokio
verslo imtis ir pan., daznai priklauso ne tik kiekvieno misy, bet ir organizacijy, tikio ar net
Salies veiklos efektyvumas®. Taciau dazniausiai mes apie tai net nesusimastome —
modeliavimas zmogui yra toks pat jprastas veiksmas, kaip naudojimasis peiliu ir Sakute.
Daugelis zmoniy, net ir patys nejausdami, susiduria su §iuo reiSkiniu kasdien. Terminas
»Vvirtualus pasaulis” i§ tikryjy tampa realybe, o mes daugeliu atvejy net nenujauciame, kad
nuolat vartojame to pasaulio produktus. Visi realtis pavojingi eksperimentai $iuo metu
kei¢iami matematiniais modeliais. Visur galima rasti modeliavimo dalyky:

1. Irkluodami valti stebime, kad irklai vandenyje tarsi uzliizta. Jei norime tirti, kaip Sviesos
spinduliai, pereidami i§ oro i vandeni, pakeicia krypti, ipilkite { dubeni vandens ir imerkite
lazdelg. Dubuo ir lazdelé — tai ezero ir | vandenj jmerkto irklo modelis.

2. Kaip Sviesos spinduliai l1uzta, sklisdami per stikla? Kodé¢l atsiranda vaivoryksté? Jau pries
daugeli Simtmeciy Zmogus suprato, kad, norint geriau pazinti pasauli, nepakanka tik
stebéti gamta, apraSinéti vykstancius reiSkinius, bet reikia ir aktyviai ja veikti, vykdyti
eksperimentus, bandymus su modeliais.

3. M. Kopernikas negaléjo pasakyti, kod¢l daiktai laikosi ant zemes, G. Galiléjus nepajége
paaiskinti, kod¢l i§ vienodo auks$cio vienu metu mesti du skirtingo svorio rutuliukai Zemeg
pasiekia tuo paciu metu, J. Kepleris nesuprato, kodél planetos skrieja elipsinémis
trajektorijomis. [ Siuos klausimus atsake trys Niutono désniai ir visuotinés traukos désnis.
Jie buvo atrasti todél, kad mokslininkai eksperimentavo, aprasin¢jo savo tyrimus, atliko
sudétingus skai¢iavimus.

Sugebéjimas pereiti nuo konkre€iy dalyky prie abstrak¢iy ir atvirksciai, problemos
sprendimas ir rezultaty analizé, jgytos bitinos zinios, tiksliai parinktos priemonés —
modeliavimo, kiirybinés veiklos pagrindas. Norint taikyti modeliavima per ugdomaji procesa,
reikia tiksliai apibrézti, kas yra modelis, kokiy yra modeliy, kokie iSskiriami modeliavimo

etapai.
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V. Denisovas [6] teigia, kad modeliavimas — kiirimas modeliy, kad biity galima
iSnagrinéti arba iStirti objektus, procesus, reiSkinius, ir akcentuoja, jog modeliavimas —
vienas i§ konstruktyviyjy mokymo metody. Visus konstruktyviuosius metodus jungia
poziiiris 1 ziniy igijima kaip i aktyvuy ziniy konstravimo procesa, kuriame svarbiausias
vaidmuo atitenka paciam besimokanciajam. Jis pateikia pagrindinius modeliavimo tikslus —
pazinimas, valdymas, prognozavimas ir hipoteziy tikrinimas:

1. Objekto, proceso ar reiskinio paZinimas. Nuolat kuriami modeliai, kad suprastumém,
nustatytumem, kaip vyksta procesai, reiSkiniai, kaip sudarytas objektas, kokia jo struktiira,
pagrindinés savybés, vystymosi désniai ir tarpusavio saveika.

2. Sukurti modeliai analizuojami, kad iSmoktumém valdyti objekta, procesa ar reiskinj ir
rastumém geriausius valdymo budus;

3. Vykdoma prognoz¢ ir tikrinamas hipoteziy teisingumas.

Modeliavimas grindZiamas sistemy analizés principais. Tai reiskia, kad i sprendziama
problema zitirima kaip i sistemgq, kuria sudaro tam tikri elementai ir rySiai tarp ju. V.
Denisovas [7] akcentuoja, jog taikant sisteming metodologija realioms problemoms
analizuoti, bandoma i$ daugelio galimy faktoriy iSskirti pagrindinius, iSryskinti esminius ju
tarpusavio rySius ir atmesti kitus faktorius ir rySius, kurie konkreCiame kontekste yra
neesminiai. Palaipsniui, mus dominanti sudétinga problema tampa skaidresné ir
suprantamesné, {vairls i§ pirmo zvilgsnio nesusijg reiskiniai susijungia { naujq loging visuma,
sistema, o | visa pasauli imame Zzitréti kaip 1 tokiy sistemy rinkinj. Apibrézti sistemas galima
Ivairiais budais, bet norint gauti konkreCius atsakymus 1 iSkeltus klausimus, sistema reikia
formalizuoti - padaryti visiems suprantama. Tam skirtas modeliavimo metodas, kurio
galutinis produktas — modelis. Jis — esminiy realios sistemos savybiy iSraiSka, kuri tam tikru
biidu atspindi sistemos elgesi ir padeda ja tirti ar eksploatuoti. Reikéty pabrézti, kad modelis
néra tikslus ir detalus sistemos apraSymas, jis tik imituoja mus dominantj sistemos elgesi. V.
Denisovas [6] teigia, kad bendrame sisteminiame lygmenyje skiriami trys apibendrinti
modeliy tipai:

1. Verbaliniai. Verbaliniai (zodiniai, vaizdiniai) modeliai — tai apraSomieji modeliai,
leidZiantys neformalia forma iSreiksti zmogaus id¢ja arba pozitri. Tokie modeliai btina
pradinis informacijos Saltinis tiriant Zmogaus pazinimo procesus.

2. Natiriniai. Daug konkretesni yra natiiriniai (fizikiniai, materialiis, mastelio) modeliai, nes
jie realiai demonstruoja tam tikras sistemos savybes (fizikines, chemines, geometrines ir

pan.). Tai jvairlis maketai, akvariumai, stendai, treniruokliai, Zemélapiai ir t. t. Tokiy
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modeliy kiirimas ir taikymas reikalauja natiirinio eksperimento ir modeliavimo metodiky
derinimo, tad ir patys modeliai uzima tarping vieta tarp teoriniy ir eksperimentiniy
metody.

3. Simboliniai (zenkliniai) modeliai. Simboliniais vadinami modeliai, iSreiksti tam tikros
formaliosios kalbos priemonémis. Simboliniai modeliai — tai aukS¢iausias ziniy
apibendrinimo lygmuo, nes juose ziniy pateikimo forma leidzia abstrahuotis nuo
konkretaus turinio. Vienas abstraktus Zenklinis apraSas apibendrina dideliy galimy
sistemos sudéties ir elgsenos varianty jvairove. Pagrindiniy simboliniy modeliy klase
sudaro matematiniai modeliai, nors naudojami ir cheminiy formuliy, ivairiy sutartiniy
zenkly, skeletiniy (blokiniy) schemuy ir pan. simboliniai modeliai.

ISvardinty triju modeliy klasiy savybés rodo, kad ju mokslin¢ verté¢ (informacing,
analitin€, prognozin¢) didéja, kai pereinama nuo apraSomuyjy prie simboliniy (matematiniy)
modeliy.

Daznai mokymas vyksta tradicinéje statin¢je klasés aplinkoje, kur daugiausia kalba
mokytojas, o mokiniai stengiasi isiminti pateikta fakting informacija. Namie mokinio darbas
mazai skiriasi nuo klasés aplinkos, o mokymasis vyksta skaitant vadoveélj ir kartojant
standartinius pratimy uzdavinius. Konstruktyvieji mokymo metodai padeda sukurti jvairialype
ir interaktyvia mokymosi aplinka, kuri leidzia jjungti i darba visus besimokanciojo pojiicius
bei suteikti jam griztamaji rysi tiek su realiais, tiek su virtualiais mokytojais ir kitais
besimokanciaisiais. Pasak E. Jenseno [11], vertingiausias mokymasis yra toks, kuris teikia
pasitenkinima, turi svary vertybini pagrinda, yra strukttrinio pobiidzio, kai pabréziami rySiai
tarp atskiry dalykuy ir ugdomas gebéjimas mokytis. Modeliavimo taikymas mokykloje gali
pakeisti tradicini instrukcini mokyma pamokose, suteikti mokymo(si) procesui idomumo,
spalvingumo, patrauklumo, maksimaliai stimuliuoti mokiniy smegenis. Modeliy kiirimas
leidZzia besimokanciajam isigilinti | analizuojama problema, iSskirti esminius sistemos
elementus ir iStirti ju saveika. Juy kiirimas yra intelektuali ir kiirybiné veikla, teikianti nauda ir
vidinj pasitenkinima. Modeliavimas leidzia individualizuoti mokymo procesa, mokinys pats
gali pasirinkti mokomosios medziagos kieki ir mokymosi tempa, atitinkantj jo gebéjimus.
Modeliuojant sutaupomas pamokos laikas, minimizuojamas kity iStekliy poreikis, o tai ypac
aktualu esant dabartinei ekonominei situacijai. Pavyzdziui, daugelyje mokykly dél prietaisy ir
medziagy trukumo vis sunkiau yra atlikti laboratorinius darbus fizikos, chemijos, biologijos ir
kity dalykuy pamokose. Esant tokiai situacijai laboratoriniy darby metu modeliavimo programa

ir joje sukurtus modelius galima naudoti kaip realiy medziagy nereikalaujant] virtualy
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irengini. Modelius galima naudoti pamokose ir kaip medziagos pateikimo bei demonstravimo
priemong, o namie — kaip interaktyvy vadovélj bei pratimy uzduo€iy analizés ir sprendimo
priemong.

Galima teigti, jog nieko néra praktiskesnio uz ios teorijos metodus. Siuo metu
padidéjo reikalavimai kompiuteriy galimybéms, tuo tikslu steigiami superkompiuteriy centrai,
kuriuose buty kuriami ivairiy procesy modeliai. Be kompiuteriy visi sukurti matematiniai
modeliai yra “negyvi”, kad ir kiek bty teisingos pasaulio procesus aprasan¢ios matematinés
lygtys, tu procesy niekaip nejstengtumém realiai jsivaizduoti, o juo labiau analizuoti.
Pasinaudojant kompiuterine technika, galima realiu laiku sprgsti iSkilusias problemas.
Modeliuose operuojama ne realaus pasaulio elementais, kuriuos tyrin¢jame, bet atitinkamomis
teorinémis kategorijomis. Rysiai tarp Siy kategorijy iSreiSkiami matematiskai. Sudaryti “gera”
vieno ar kito reiSkinio modeli, t. y. visapusiskai atspindinti tiriamaji reiSkini ir tuo paciu
nesudétinga matematiniu pozitriu, ne visada jimanoma. Matematinis modelis yra paprastesnis,
jei jis atspindi reiSkini ne visapusiskai, o tik kuri nors Sio reiSkinio aspekta. PavyzdZziui,
tiesiniai ekonomikos uzdaviniy matematiniai modeliai, uzrasyti tiesiniy lygciuy bei tiesiniy
nelygybiy sistemomis, tiesinémis funkcijomis. Taigi, kaip matematisSkai modeliuoti {vykius ar
reiSkinius, apie kuriuos i§ anksto nezinoma? Ar jie {vyks? Kaip modeliuoti dydzius, kuriy
reikSmeés 1§ anksto nezinomos? Tokie teoriniai modeliai vadinami tikimybiniais modeliais.
Pagal tikimybini modelj negalima nustatyti, ar jvyks mus dominantis jvykis konkreciu atveju,
- tvertinama tik galimybé jam jvykti. Taciau ir tokio pobiidZio informacija naudinga priimant
ivairius sprendimus.

Naudojant tikimybinius modelius, galima tirti jvairius visuomenés reiskinius. Taigi,
bet kurio reiSkinio tyrimas susiveda | tokia schema: surenkami duomenys, pagal juos
sudaromas tikimybinis modelis, o 1§ ju daromos iSvados apie nagrinéjama reiSkini.
Matematinio modeliavimo metodus galima pritaikyti ir fizikoje. Tiriant fizikini procesa,
pirmiausiai stebimi ji apraSantys dydziai. Po to atliekami jvairlis bandymai, apibtuidinant ju
rezultatus, iSkeliama viena arba kelios viena kitai neprieStaraujancios ir nepriklausomos
hipotezés. Remiantis jomis, parodoma, kad, apraSantys tam tikra fizikini reiskini, dydziai turi
tenkinti viena ar kelias diferencialines lygtis. Surade Siuy lygéiy sprendinius, i$skiriame i§ ju

tuos, kurie tenkina tam tikras nagrinéjamo reiskinio salygas.
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2.9. Atviryjy mokomujy programy apzvalga

Pastaraisiais metais gaus¢ja atvirosios programinés jrangos, specialiai skirtos
mokymui. Internete kuriami ir tvarkomi atviryju mokomuju programy katalogai.

Populiariausi ir stambiausi katalogai yra:

* UNESCO atvirosios jvertintos programinés jrangos katalogas

+ ,,Ofset“ FREEDUC katalogas

* ,Sourceforge* katalogas

e ,,Freshmeat*

* ,SEUL/Edu*

e, Tux4Kids*

e ,,Linux for kids*

Tik pirmyu dviejy katalogy mokomosios programos turi trumpus jvertinimo
mokymo poziiiriu (rekomendacijy) aprasus, bet Siuose kataloguose kol kas sukaupta maziau
programy nei bendruose (pvz., ,,Sourceforge* ar ,,Freshmeat™) kataloguose.

Informaciniy technologiju pamokose gali biti naudojami atvirieji klaviattros
treniruokliai (pvz., ,,GNU Typist®, ,,Ktouch®, ,,Makin' Bakon®, ,,Typing Trainer*, ,,TuxType*,
juos pritaikius lietuviskai klaviatiirai), programavimo kalby (pvz., ,, KLogo-Turtle®,
,»DrPhyton®, , Guido van Robot“, ,Karel The Robot“, ,,Squeak®), kompiuterio operacinés
sistemos modeliavimo programos (pvz., ,,Visual OS*), fotografijy albumo rengimo (pvz.,

» TKAlbum®) ir kitos programos.

2.9. Atviryjy mokomyjy programy naudojimas Europos Sajungos ir Kkitose Salyse

Mokomasias programas naudojamas uzsienio Saliy mokymo institucijose, galima
skirstyti pagal ivairius kriterijus, pavyzdziui: Salis, kurioje programa yra sukurta; kalbos, {
kurias programa yra lokalizuota; kultiirinés terpés, kurioms programa yra pritaikyta (nebitinai
lokalizuota); kalbos, kuriomis parengta darbo su programa metodiné medziaga; straipsniai,
kuriuose pateikiami programy naudojimo mokymui pavyzdziai ir kt.

UNESCO iniciatyva tarptautin¢ atviryjy programy Svietime organizacijos ,,Ofset*
buvo iSleistas ir iSplatintas kompaktinis diskas FREEDUC91 su mokykloms pritaikyta atviraja
operacine sistema bei specialiai mokykloms parinkta programine jranga. [ §i diska itrauktos
tvairiy dalyku mokomosios programos (,,Kstars“ (astronomija), GRASS, , Xrmap*
(geografija), ,,Gperiodic®, ,,Chemtool® (chemija), ,,GCompris*“ (universalioji, mokomasis
zaidimas), ,,Dr. Geo* (geometrija), ivairiy kalby zodynai ,,Freedict* (kalbos), ,,KTuberling*

(dailé, mokomasis zaidimas), ,,GNU Solfege* (muzika)). Paketa galima parsisiusti i$ ,,Ofset*
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svetainés arba uzsisakyti kompaktini diska su spausdinta dokumentacija. Todél dar vienas
svarus kriterijus apie atvirosios mokomosios programings jrangos naudojima yra FREEDUC
paketo lokalizacijos bei metodiné medziaga apie ji.

Atviryju mokomuyju programy sarasus pagal jas naudojancias valstybes pateikiame 1
priede. Konkrecioje valstyb¢je naudojamas mokomasias programas suskirstysime | grupes:
toje valstybéje sukurtos programos, i valstybés kalba (arba viena i§ kalby) lokalizuotos
programos, kulttrinei terpei i§ dalies pritaikytos (bet ne lokalizuotos) programos. Kadangi yra
daugiakalbiy valstybiy ir valstybiy, kuriose vartojama ta pati kalba (pvz., vokiecCiy kalba
Austrijoje, Vokietijoje, Liuksemburge; pranciizy kalba Pranciizijoje, Belgijoje, Liuksemburge,
Kanadoje; angly kalba — Anglijoje, Airijoje, Australijoje, JAV, Kanadoje; portugaly kalba —
Portugalijoje, Brazilijoje, Angoloje ir t. t.), tai programos lokalizavimas | viena i$ tokiu kalby
gali reikSti programos naudojima ir kitose Salyse, kuriose §i kalba vartojama.

Sudétingiau spresti apie anglakalbése valstybése (pvz., Anglija, Australija, JAV ir
kt.) naudojamas programas, kadangi praktiskai visos (net ir kitose valstybése sukurtos)

programos turi sasaja ne tik originalo, bet ir angly kalba.

2.10. Analizés isvados

Apzvelgus pasaulyje vartojamas programas, isigilinus i ju naudojima, matoma aiski
atviryju programy plitimo tendencija. Atviryju programy Salininky pasaulyje gana daug,
panasu, kad ju veikla stipréja, 1 ju rémima isitraukia vis daugiau bendroviy, valstybiniy
institucijy.

Atvirosios programinés irangos naudojimo mokyklose iSlaidos, susijusios su jrangos
pritaikymu mokymui, idiegimu ir eksploatacija yra mazesnés, negu analogiskos komercinés
programinés irangos. Be to, didesnis atvirosios programinés irangos naudojimas daro
netiesioginj teigiama poveiki Svietimo ekonomikai — atsiranda konkurentas komercinei jrangai
ir numusa jos kaina.

Daugelio atviryjy programy vertimai internete pateikiami neuzbaigti, netgi tik
pradéti versti. NeiSbaigtuma galima paaiskinti tuo, kad atvirosios programos daZniausiai
veréiamos savanoriskais (mégg¢jiskais) pagrindais, o sunkesnés sasajos vietos, zinyny vertimas
ir kiti baigiamieji darbai yra maziau jdomis ir jiems atlikti savanoriy nedaug atsiranda.

Mokyklos naudojasi ne tik mokomaja, bet ir bendrosios paskirties programine jranga
(operacinés sistemos, raStinés programy paketai ir pan.), kuri naudojama jvairiose valstybés
institucijose. Todél reikia uZtikrinti bendrosios paskirties atvirosios programinés irangos

adaptavima ir lokalizavima valstybiniu mastu.
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Atviryjy programy plétojimas Salyje mazina komercinés programinés irangos kainas,
ir, ypa¢ svarbu, pastiméja jy lietuvinima. Jei komerciniy programy lokalizavimu riipinasi ju
kompanijos, tai atvirosios programos palickamos entuziastams. Galima prognozuoti, kad
atviroji programiné jranga labiausiai plis smulkiojo verslo bendrovése ir namy tikiuose. Tad
tikétina, kad atvirasias programas vis labiau naudos moksleiviai ir jy tévai, todél biitina
ripintis jy kokybe — negalima palikti vien lokalizuotojy saviveiklai. Biitina riipintis atviryjy
programy kultiirine ir kalbine kokybe.

Siekiant uztikrinti dokumenty, sukurty atviromis ir jvairiy komerciniy bendroviy
programomis, suderinamuma, ivesti kompiuteriniy programy sertifikavima pagal ju atitikima
Lietuvos standartams, Lietuvoje galiojantiems Europos Sajungos ir tarptautiniams standartams
bei lietuviy kalbos normoms.

[Sanalizavus situacija, galima teigti, kad mokytojas noréty, kad mokymo priemoné:

e palengvinty teorijos déstyma pamokoje;

o palengvinty (pagerinty) déstomos medziagos pateikima mokiniams;

o uztikrinty kokybiSka mokomosios medziagos isisavinima pamoky mety ir
mokantis savarankiskai.

Manoma, kad kompiuteris pamokose bus vis dazniau naudojamas kaip pagrindiné
mokymo, mokymosi, demonstravimo bei mokymo proceso kontroliavimo priemoné.

Kad palengvinti mokiniams naujos déstomo dalyko teorinés medziagos suvokima,
pagilinti turimas Zinias, lavinti ju mastyma, bei suteikti galimybg atlikti praktines, daugiau ir
lengviau dirbti savarankiskai, kilo sumanymas sukurti mokomaja programa. Mokymasis
naudojantis naujausiomis informacinémis technologijomis mokiniams yra patrauklesnis,
malonesnis, mokiniai greiciau jsisavina zinias bei jgyja reikiamus jgiidzius.

Sia mokymo ir mokymosi priemone norima palengvinti ir mokytojo darba. Mokinys
turéty galimybe daugiau dirbti savarankiskai, o mokytojas galéty atlikti tik konsultanto

vaidmenyj.
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3. PROJEKTINE DALIS

3.1. Darbo tikslas

Tiriamojo darbo tema ,,Informaciniy technologiju mokomosios priemonés kiirimas ir
tyrimas” pasirinkta tikint, kad sukurta mokymo ir mokymosi priemoné pagelbés mokiniams
1sisavinti informaciniy technologiju teoring dali — socialiniai ir etiniai aspektai.

Pagrindinis darbo tikslas — sukurti mokomaja priemong, skatinancia savarankiskai
mokytis, idomesniu budu ir patogiu tempu.

Mokymo priemoné¢ uztikrina:

e patogu mokymo ir mokymosi biida;

e aisky, tiksly, nuosekly medziagos déstyma;
e mokymasi patogiu tempu;

e geb¢jimy, savarankiSkai mokytis, ugdyma.

Pagrindiniai programinio produkto vartotojai — mokiniai ir mokytojai. Informacija reikia
pateikti tokiu pavidalu, kad mokiniai galéty ne pasyviai perimti informacija, o leisty paciam
viska permastyti. Sukurti tokias uzduotis, kurios ugdyty vaiko kiirybiskuma, kad jis sugebéty
suprasti uzduoti ir surasty tinkama sprendima. Maziau reikalaujama mokytis atmintinai,
svarbiausia suvokti esme. Svarbu suformuoti vaiko asmenybe, jo teigiama nusistatyma
mokymo atzvilgiu, ugdyti jo polinkius, skatinti aktyvuma. Tokia mokymo priemoné turéty
patraukti vaiky démesi, skatinti informacijos analizavima, kiirybisSkuma.

Sio darbo tikslas — sukurti IT mokomaja priemone teoriniam moduliui ,,Socialiniai ir
etiniai aspektai®. Ja naudotysi informaciniy technologiju mokytojai medziagos iSdéstydami ir
pasiekimy patikrinimui, o taip pat 11 kl. mokiniai mokydamiesi $i kursa.

Si mokomoji priemoné padés mokytojui jvertinti mokiniy pasiekimus kontroliniy
uzduociy pagalba ir vaizdziai pateikti déstoma medziaga. Mokiniai iSklaus¢ teorija galés

atlikinéti mokomasias uzduotis.

3.2. Reikalavimy projektuojamai sistemai specifikavimas
3.2.1. Priemonés paskirtis, pagrindimas

Darbo paskirtis - reikalavimy specifikavimas apraSomas pagal Volere reikalavimy
specifikacijos Sablona. Labai svarbu moksleiviams kuo efektyviau ir vaizdziau perteikti kurso
medziaga.

Pladiai  paplitus informaciniy  technologiju taikymui ugdymo  procese,
neisivaizduojamas darbas pamokose be ju. Yra jvairiy mokomyjy programy matematikai,

angly kalbai, istorijai ir kitiems mokomiesiems dalykams. Teorijos kurso déstymui mokyklose

24



kol kas néra jokiy mokomuyjuy programy. Reikia paruosti tokias uzduotis, kad mokiniams biity

malonu, nenuobodu mokytis. Sis produktas reikalingas, nes:

e vadovélius kai kuriems mokiniams sunku skaityti, o ir ne visada perskaiCius teoring
medZiaga, 1§ karto pasiseka atlikti uzduotis;

e kur kas patogiau mokytis, atlikti praktines uzduotis klausantis mokytojo nurodymu
kiekvienam individualiai, nes ne visada mokytojas pamokos metu turi galimybg
pakonsultuoti visus, kuriems iskyla klausimuy;

Uzdaviniai:

« sukurti patogia ir patrauklia vartotojo sasaja;

e panaudoti socialiniy ir etiniy aspekty mokymo kurso teorija;

o suteikti mokytojui galimybe redaguoti, atnaujinti bei papildyti esan¢ia medziaga.

Si priemoné padés mokytojui iSdéstyti medziaga daug papraséiau ir vaizdZiau.
Mokiniams bus suteikta galimybé mokytis savarankiSkai, patiems perskaiius medziaga
pabandyti atlikti praktines uzduotis.

Pagal bendraja informaciniy technologiju ugdymo programa 11-12 kl. informaciniy
technologiju kursa sudaro 5 moduliai (dalys): tektuy tvarkymo priemonés, ziniatinklis ir
elektroninis pastas, skaiciuoklé, socialiniai ir etiniai aspektai, pateik¢iy rengimas. Keturias
kurso dalis apima keturios skirtingos programos: Microsoft Word, Microsoft Internet
Explorer, Microsoft Excel, Microsoft PowerPoint. Uzsiémimuy metu mokoma apdoroti
informacija Siomis programomis. Modulj - socialiniai ir etiniai aspektai - sudaro teorin¢ dalis.
Si modulis mokiniams nuobodus mokytis (nes reikia skaityti knyga ir mokytis teorija), ju
mokymosi motyvacija menka (igyjamy ziniy kiekis priklauso nuo mokiniy motyvacijos).
Sukurdama 4 val. mokomaja programa su mokinio savgs isivertinimo ir kontrolinémis
uzduotimis tikiuosi, ne tik sudominti mokinius Siuo kursu, bet ir padéti lengviau isisavinti
teoring medziaga. Programos uzduotys taip pat privalo atitikti informaciniy technologijy

dalyko pasiekimy standartus.

3.2.2. Vartotojy panaudojimo atvejy modelis

Sistemos vartotojai gali atlikti sistemoje tam tikrus veiksmus. Siems veiksmams

apibrézti sudaromas vartotoju panaudojimo atvejy modelis (4 pav.)
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Programos
taikymas

Panaudojimas
ugdymo procese

Igadziy Saves
formavimas vertinimas

4 pav. Vartotojy panaudojimo atvejy modelis

3.2.3. Reikalavimai funkcionavimui
Programai veikti reikalinga Windows 9X/ME/2000/XP operaciné sistema. Internet
Explorer ne mazesné nei 5.0 versija. Kompiuteryje turi biiti idiegta 1.4.0 arba naujesnés
versijos Java vykdymo aplinka (JRE).
I kuriama sistema numatoma itraukti papildoma TestTool 5.1 programa. TestTool

5.1 programa - tai nuotolinio testavimo sistema, kurti leidZia kurti testinius ir grafinius testus

bei pateikti juos internete. Sistema sudaro 4 dalys:

e TestTool serveris saugo sitemos duomenis ir suteikia pri¢jima prie ju.

e AuthorTool naudojamas kurti klausimy variantus. Sukurti variantai iSsaugomi failuose,
kurie véliau gali buti ikelti | TestTool serveri. Administratorius ikeltus variantus naudoja
formuodamas klausimus ir testus.

e AdminTool naudojamas administruoti TestTool sistema. Interneto narSyklés sasaja leidZia
administratoriui valdyti sistemos vartotojus ir juy grupes, ikelti klausimuy variantus,
formuoti klausimus ir testus, kurti egzaminus ir sekti testavimo rezultatus bei statistika.

o StudentTool naudojamas atlikti testus. Jis realizuotas Java ir pateikia studentui pasirinkto
egzamino klausimus. Planuojama, jog sistema pilnai funkcionuos naudojant tik interneto

narSykle.

Numatomai darbo vietai specialiy reikalavimy néra. Fizinés darbo vietos
charakteristikos atitinka elementarios gimnazijos kompiuterio darbo vietos charakteristikas.
Numatoma sistemos naudotojy darbo aplinka — jprastiné moksleivio darbo vieta gimnazijoje,

ar namuose.
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3.3. Duomeny struktiira

Administratorius -
Mokytojas
Vartotojas
Darbo rezultatas
Kurso autorius
Moksleivis Iskaitinis testas
Mokomasis testas
5 pav. Pradinis duomeny modelis
Ikelia sukurtus Suformuoj
Administratori .
Vartotojy
=
. Mokinio
Mokytojo J
Testy
Testo

Klausimo

Statistika
Klausimo

Testo

6 pav. Duomeny srauty diagrama

3.4. Uzsakovai, pirkéjai ir Kiti suinteresuoti asmenys
Projekto uzsakovas yra informaciniy technologiju mokytojas.

1 lentelé

Vartotojas mokytojas

Vartotojo kategorija: Mokytojas
Vartotojo sprendziami Metodinés medziagos pateikimas.
uzdaviniai: Apklausy uzduociy pateikimas.
Moksleiviy atlikty uzduoc¢iy analizé.
Patirtis dalykingje srityje: Patyrgs.
Patirtis informacinése Naujokas arba patyres.
technologijose:

27



Papildomos vartotojo Mokytojas turi biti susipazings su mokomaja priemone
charakteristikos:

2 lentelé
Vartotojas moksleivis
Vartotojo kategorija: Moksleivis
Vartotojo sprendziami Dalyvavimas pamokose.
uzdaviniai: Analizavimas teorinés medziagos.
Mokomyjy uzduociy sprendimas.
Apklausy uzduociy sprendimas
Patirtis informacinése Naujokas, patyres.
technologijose:
Papildomos vartotojo
charakteristikos:
3 lentelé
Vartotojy prioritetai
Vartotojy kategorija Prioritetas
Mokytojas Svarbiausias vartotojas
Moksleivis Antraeilis vartotojas, bet svarbus

3.5. Projekto apribojimai

Apribojimai sprendimui - Siam produktui veikti reikalinga Windows 9X/ME/2000/XP
operacing sistema. Internet Explorer ne mazesné nei 5.0 versija.

Reikalavimai sistemai:

e Programai reikalinga 1.4.0 arba naujesné Java vykdymo aplinka (JRE).
e Kompiuteryje turi biiti idiegta TestTool programa.

e Studento programa su serveriu bendrauja portu 8180

Diegimo aplinka — lokalioje svetainéje - instaliavimo paketas pateikiamas nuoroda
internete (http://testtool.ktu.lt/) .

Bendradarbiaujancios sistemos - bendradarbiaujanciy sistemuy néra.

Komerciniai specializuoti programy paketai - 1 kuriama priemong nenumatoma jtraukti
jokiy papildomy specializuoty programy paketu. Planuojama, jog sistema pilnai funkcionuos
naudojant tik interneto narSyklg.

Numatoma darbo vietos aplinka - numatomai darbo vietai specialiy reikalavimy néra.
Fizinés darbo vietos charakteristikos atitinka mokyklos elementarios kompiuterio darbo vietos
charakteristikas.

Numatoma priemonés naudotojy darbo aplinka — jprastiné moksleivio darbo vieta.

Projektui igyvendinti biudZetas nenumatytas.

Informaciniy technologiju mokyme svarbus ir praktiniy uzduociy atlikimas, todél

pateikiami praktiniy uzduoc¢iy atlikimo pavyzdziai, bei teorinés medziagos konspektas.
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Bet kuriuo atveju, naudodami kompiuterini mokymasi, mes gauname puikia galimybe
kaupti statistika, galima daryti i§vadas tiek apie atskiro mokinio pasiekimus, pazanga, Ziniy
spragas, tiek ir apie geriau ar blogiau jsisavinamas temas, sunkiau ir lengviau ,,jkandamus*
dalykus ir pan. Pagal gauta statistika mokytojas gali koreguoti savo darbo metodus, daugiau
démesio skirti sunkiau jsisavinamoms temoms, diferencijuoti darbo metodus pagal skirtingo
lygio moksleiviy grupes. Priimti sprendimai bus pagristi ne mokytojo nuojauta, o konkreciais

statistiniais duomenimis.

3.6. Funkciniai sistemos reikalavimai
3.6.1. Veiklos kontekstas

7
pav
Duonen Rezultaty perziiira .
" 4P Vei
i . klo
Administra-to Mokytojas
rius
kon
teks
Terpés idiegimas Uzdaviniy sprendimas t?
e.priemonés veiklos kontekst dia
gra
ma.
Kurso paruosimas Rezultaty perzitira
Kurso Testo sprendimas Mokinys
autorius
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3.6.2. Veiklos padalinimas

4 lentelé
Veiklos jvykiy sqrasas
I;;j Ivykio pavadinimas leinantys/iSeinantys informacijos srautai
1. Duomeny jvedimas Vartotojy duomenys (in)
2. Kurso paruoSimas Kurso duomenys (in)
3. UZzdaviniy sprendimas Kurso duomenys(out)
4. Mokomojo testo sprendimas Testo duomenys (in)
5. Kontrolinio testo sprendimas Testo duomenys (in)
6. Pateikti moksleivio rezultatus Moksleivio rezultatai (out)
7. Rezultaty perzitiré¢jimas Moksleivio testo vertinimai (out)
3.7. Produkto veiklos sfera (The scope of the product)
3.7.1. Sistemos ribos
1.Terpés jdiegimas
2.Duomeny jvedimas
3.Kurso paruoSimas
Mokytojas
" w 4.Kurso redagavimas
Administra
5. Mokomojo testo
atlikimas
Mokinys

7. Rezultaty
perziliréjimas
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6.]skaitinio testo
atlikimas

8. Statistikos
perzitiré¢jimas

8 pav. Panaudojimo atvejy diagrama.

3.7.2. Panaudojimo atvejy sarasas

Panaudojimo atvejis 1
Vartotojo/aktorius:
Aprasas:

Pries sglyga:
SuZadinimo salyga:
Po salyga:

Panaudojimo atvejis 2
Vartotojo/aktorius:

Aprasas:

Pries salyga:
SuZadinimo salyga:
Po salyga:

- [diegti priemone
administratorius

Apima procesa, kurio metu jdiegiama

Idiegta priemoné.

Idiegiama priemon¢

: Ivesti duomenis

administratorius

Apima procesa, kurio suvedami kurso autoriy ir mokytojy

duomenys.

Sudarytas mokytojy ir mokiniy sarasas.
Suvedami pagrindiniai duomenys.

Panaudojimo atvejis 3:

Vartotojo/aktorius:
Aprasas:

Pries salyga:
SuZadinimo salyga:

Po salyga:

Panaudojimo atvejis 4:

Vartotojo/aktorius:

Paruosti destomq kursq

8.Statistikos
perziliréjimas

kurso autorius
Apima procesa, kurio metu kurso
autorius paruosia mokomuosius ir

iskaitinius testus.

Yra pradiné medziaga ir testai.
Suplanuojamas naujas kursas, pamokos, mokomasis ir iskaitinis

testas.

Ivedamas naujas kursas, pamoka, testai.

7.Rezultaty
perzitiréjimas

Kurso redagavimas

mokytojas
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Aprasas:

Pries salyga:
SuZadinimo salyga:
Po salyga:

Apima procesa, kurio metu mokytojas pasiruosia déstomam
kursui ir i§désto ji moksleiviams.

Kurso autorius ar mokytojas paruosia kursa ir testus.
SuruoStas naujas kursas ir testai.

Mokytojas iSdésto moksleiviams nauja kursa, atlieka
mokomuosius ir jskaitinius testus.

Panaudojimo atvejis 5: Mokomojo testo atlikimas

Vartotojo/aktorius:
Aprasas:

Pries salyga:
SuZadinimo salyga:
Po salyga:

moksleivis

Apima procesa, kurio metu moksleivis atlieka mokomaji testa
Moksleivis isklauso teorinj kursa.

Suruostas naujas kursas ir testai.

Moksleivis atlieka mokomaji testa

Panaudojimo atvejis 6: [skaitinio testo atlikimas

Vartotojo/aktorius:
Aprasas:

Pries salyga:
SuZadinimo salyga:
Po salyga:

moksleivis

Apima procesa, kurio metu moksleivis atlieka jskaitinj testa,
kuris registruojamas rezultaty suvestinéje.

Moksleivis atlieka mokomaji testa.

Suruostas naujas kursas ir testai.

Moksleivis atlieka iskaitinj testa ir jo rezultatai surenkami {
suvestines.

Panaudojimo atvejis 7: Rezultaty perZiuiréjimas

Vartotojo/aktorius:
Aprasas:

Pries salyga:
Suzadinimo salyga:
Po salyga:

mokytojas

Apima procesa, kurio metu mokytojas perziiiri moksleivio
atliktus testus ir jo rezultatus.

Moksleivis atlieka testus.

Moksleivio atlikti testai surenkami.

Mokytojas perziiiri moksleivio atlikty testy ivertinimus.

Panaudojimo atvejis 8: Statistikos perziuréjimas

Vartotojo/aktorius:
Aprasas:

Pries salyga:
Suzadinimo salyga:
Po salyga:

3.8. Funkciniai reikalavimai

mokytojas

Apima procesa, kurio metu mokytojas perziiiri moksleivio
atliktus testus ir jo rezultatus.

Moksleivis atlieka testus.

Moksleivio atlikti testai surenkami.

Mokytojas perziiiri moksleivio atlikty testy jvertinimus.

Reikalavimas#: R1 Reikalavimo tipas: 9.1. Panaudojimo atvejis#: 2
Aprasymas: Sistemoje turi biiti galimybé sukurti kursa

Pagrindimas: Reikalingas, kad bty strukttiriSkai kaupiama su kursu susijusi informacija
Saltinis: Uzsakovas.

Tikimo kriterijus: Projekto sukiirimo galimybé

Priklausomybés: Konfliktai: Neéra
Papildoma medziaga: Veiklos konteksto diagrama.

Istorija: Uzregistruotas 2007-10-15
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Reikalavimas#: R2 Reikalavimo tipas: 9.1. Panaudojimo atvejis#: 2
Aprasymas: Sistemoje turi biiti galimybé jvesti ir koreguoti kurso turini

Pagrindimas: Reikalinga, kad sistema biity galima naudotis be programuotojo jsiki§imo

Saltinis: Uzsakovas.

Tikimo kriterijus. Galimybé tvarkyti kurso turini, mokomuosius ir iskaitinius testus

Priklausomybés: Konfliktai: Néra
Papildoma medziaga: Veiklos konteksto diagrama.

Istorija: Uzregistruotas 2007-10-15

Reikalavimas#: R3  Reikalavimo tipas: 9.1.  Panaudojimo atvejis #: 2
Aprasymas: Galimybé mokytojui sukurti nauja kursa, mokomuosius ir iskaitinius testus.
Pagrindimas: Galimybé vartotojui pradéti kurti nauja kursa ir testus.

Saltinis: Mokytojas

Tikimo kriterijus: Galima bus kurti naujus kursus ir testus.

Priklausomybés Néra Konfliktai: Néra
Papildoma medziaga: Néra

Istorija: Uzregistruotas 2007-10-15

Reikalavimas#: R4 Reikalavimo tipas: 9.1. Panaudojimo atvejisi: 3
Aprasymas: Sukurto teorinio kurso iSdéstymas

Pagrindimas: Reikalinga siekiant, kad moksleivis kuo geriau atlikty testus ir i$mokty kursa.
Saltinis: Mokytojas.

Tikimo kriterijus: Bus matomi rezultatai, kai moksleivis atliks testa

Priklausomybés: Néra. Konfliktai: Néra

Papildoma medZiaga:

Veiklos konteksto diagrama.

Istorija: Uzregistruotas 2007-10-15

Reikalavimas#: R5 Reikalavimo tipas: 9.1. Panaudojimo atvejis#: 4
Aprasymas: Priemonéje turi biiti registruojami moksleiviy jvertinimai

Pagrindimas: Moksleiviy jvertinimai yra svarbiis mokymuisi ir ataskaitoms

Saltinis: Uzsakovas.

Tikimo kriterijus: Mokytojas ir moksleivis gali susidaryti isptidi apie iSmokta kursa
Priklausomybés: Neéra. Konfliktai: Neéra

Papildoma medZiaga:

Istorija:

Veiklos konteksto diagrama.
Uzregistruotas 2007-10-15

Reikalavimas #:

Aprasymas:
Pagrindimas:
Saltinis:

Tikimo kriterijus:
Priklausomybés

Papildoma medzZiaga:

R6 Reikalavimo tipas: 9.1.  Panaudojimo atvejis #: 5

Sistema turi surinkti testo rezultatus
Reikia gauti moksleiviy testo vertinimo ataskaita, pateikti rezultaty suvesting.

Mokytojas
Galima perzitréti moksleiviy testy vertinimus ataskaitose.
2-4 Konfliktai: Néra

Veiklos konteksto diagrama.

Istorija: UZregistruotas 2007-10-15

Reikalavimas#: R7  Reikalavimo tipas: Panaudojimo atvejis#: 5
Aprasymas: Priemoné turi leisti perzitiréti atlikty testy rezultatus

Pagrindimas: Reikalinga, kad priemonés naudotojas galéty gauti suvestines reikalinga forma.
Saltinis: Uzsakovas.

Tikimo kriterijus:
Priklausomybés:

Papildoma medZiaga:

Istorija:

Turi buti testy rezultatus teikianc¢ios ataskaitos

Konfliktai: Neéra
Veiklos konteksto diagrama.
Uzregistruotas 2007-10-15
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AprasSymas:
Pagrindimas:

Reikalavimas #: RS Reikalavimo tipas: 9.1.  Panaudojimo atvejis #: 5
ApraSymas: Priemoné turi tiekti grupés rezultaty suvesting.
Pagrindimas: Reikia gauti grupés rezultaty suvesting, kad atlikti analizg.
Saltinis: Mokytojas
Tikimo kriterijus: Pateikiama suvestiné, kuri reikalinga mokytojui tolimesniam darbui
Priklausomybés Konfliktai: Néra
Papildoma medziaga: Veiklos konteksto diagrama.
Istorija: Uzregistruotas 2007-10-15

3.9. Nefunkciniai reikalavimai

Reikalavimai sistemos iSvaizdai:
Reikalavimas #: R9  Reikalavimo tipas: 10  [vykis / panaudojimo atvejis #: 1-5

Lengvai valdoma sasaja
Vartotojas neturéty ilgai mokytis ir pratintis naudotis priemone. Jos turi biiti intuityviai
suvokiamos.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: Lengvai suprantama, neikyri ir patogi sasaja

Priklausomybés Néra Konfliktai: Néra
Papildoma medzZiaga:  Néra

Istorija: Uzregistruotas 2007-10-15

Reikalavimas #: R10  Reikalavimo tipas: 10 Ivvkis/panaudojimo atvejis #: 1-5

ApraSymas:
Pagrindimas:

Paprastas ir nesudétingas meniu.
Vartotojui turi biiti paprasta sistemos meniu punktuose vaikscioti, kazka rasti. Jis turi
jausti intuityviai kokiame punkte bus konkreti komanda.

Pagrindimas:

Saltinis:
Tikimo kriterijus:

Saltinis: Vartotojas
Tikimo kriterijus: Lengvai suprantama ir patogi sasaja
Priklausomybés Néra Konfliktai: Néra
Papildoma Neéra
medziaga:
Istorija: UZregistruotas 2007-10-15
Reikalavimai panaudojimui:
Reikalavimas#: R11  Reikalavimo tipas: 11 Panaudojimo atvejis#: Visi
ApraSymas: Sistema turi biiti paprasta naudotis.

Sistema kai kurios naudotojy grupés naudosis per pamokas, todél ja naudotis turi
biiti paprasta, kad mokytojai ir moksleiviai nevengty naudotis sistema.
Uzsakovas.

Zinantis funkcines priemonés galimybes mokytojas ir moksleivis sugebéty
naudotis sistema be apmokymo.

Priklausomybés: Néra. Konfliktai: Néra
Papildoma medZiaga:

Istorija: Uzregistruotas 2007-10-15

Reikalavimas#: R12  Reikalavimo tipas: 11 Panaudojimo atvejis#: Visi
Aprasymas: Priemonéje turi biiti galimybé taisyti padarytas klaidas.

Pagrindimas:

Saltinis:
Tikimo kriterijus:

Reikalinga, siekiant suteikti mokytojui galimybe turéti tik teisingus duomenis
sistemoje.

Uzsakovas.

Pries kiekviena svarbia operacijq pateikiamas patvirtinimo dialogas. Realizuota
duomeny redagavimo funkcija.

Priklausomybés: Neéra. Konfliktai: Néra
Papildoma medzZiaga:
Istorija: Uzregistruotas 2007-10-15
Reikalavimai vykdymo charakteristikoms:
Reikalavimas #: R13 Reikalavimo tipas: 12 [vykis / panaudojimo atvejis #: 1-5
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AprasSymas:
Pagrindimas:

Efektyvus uzduociy vykdymas
Sistema turi atlikti uzduotis kaip galima per greitesni laika, negali sukelti itarima
vartotojui kad uzduotis nevykdoma.

Saltinis: Vartotojas
Tikimo kriterijus: Greitai vykdomos uzduotys
Priklausomybés Néra Konfliktai: Néra
Papildoma medzZiaga: Néra
Istorija: UZregistruotas 2007-10-15
Reikalavimai veikimo salygoms:
Reikalavimas #: R14 Reikalavimo tipas: 13 [vykis / panaudojimo atvejis #: 1

ApraSymas:
Pagrindimas:

Saltinis:
Tikimo kriterijus:

Priklausomybés
Papildoma medZiaga:

Istorija:

Paprastas produkto jdiegimas
Turi buti padaryta taip, kad vartotojui nereikty sudétingai isidieginéti sistema savo
kompiuteryje.

Vartotojas

Lengvas sistemos diegimas.

Néra Konfliktai: Néra
Neéra

Uzregistruotas 2007-10-15

Priemonés priezitrai keliami reikalavimai:

Priemoné turi biiti realizuota taip, kad jos veikimui uztikrinti nereikéty programuotojo

1sikiSimo.

Keiciantis gimnazijos taisykléms turi biiti jmanoma adaptuoti priemong prie naujy

poreikiy

Reikalavimai saugumui:

AprasSymas:
Pagrindimas:

Reikalavimas #: R15 Reikalavimo tipas: 15  Ivykis/panaudojimo atvejis #: 5
ApraSymas: Moksleivis gali perzitiréti tik savo testo jvertinimus
Pagrindimas: Duomeny slaptumas.
Saltinis: Moksleivis
Tikimo kriterijus: Prisijungus moksleiviui matoma tik jo darby vertinimai.
Priklausomybés Konfliktai: Néra
Papildoma medziaga: Panaudojimo atvejy diagrama.
Istorija: Uzregistruotas 2007-10-15
Kultiiriniai-politiniai reikalavimai:
Reikalavimas #: R16 Reikalavimo tipas: 16  [vykis / panaudojimo atvejis #: 1-5

Sistemoje naudojama korektiska lietuviy kalba, nezargoniniai terminai.

Jei sistemoje bus naudojami terminai kompiuteriy Zargoninés kalbos, tai gali
atbaidyti tuos vartotojus, kurie néra kompiuteriy specialisty pakraipos.

Saltinis: Vartotojas
Tikimo kriterijus: Sukurta sistema atitinka lictuviy kalbos etikos normas.
Priklausomybés Néra Konfliktai: Néra
Papildoma medZiaga: Néra
Istorija: UZregistruotas 2007-10-15
Teisiniai reikalavimai:
Reikalavimas #: R17 Reikalavimo tipas: 17 Ivykis / panaudojimo atvejis #: 1-5

ApraSymas:
Pagrindimas:
Saltinis:

Tikimo kriterijus:

I8eities kodo atvirumas.

Produkto iSeities kodas néra komercinis produktas, jis skirtas gimnazijos
mokomiesiems tikslams.

Vartotojas

Produkto iSeities kodas gali biti atskleistas mokomiesiems tikslams, taciau bet koks
jo panaudojimas turi biiti suderintas su kiiréju
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Priklausomybés Néra Konfliktai: Néra
Papildoma medzZiaga: Néra
Istorija: Uzregistruotas 2007-10-15

3.10. Projekto iSeiga

Pagamintos sistemos, kurios gali buti nupirktos. Yra keletas programuy, kuriomis
galima kurti testus, bet jos pritaikytos tik ivertinti mokiniy turimas Zinias, o ne mokyti. Todél
ypac svarbu, kad $i priemon¢ biity jvairiapusiSka patogi tiek mokytojui, tiek moksleiviui.

Pagaminti komponentai, kurie gali buiti panaudoti. Tokiy komponenty nerasta.

Galimas pakartotinas panaudojimas. Pakartotinai panaudoti kitas sistemas néra
skirta léSy, nes tam reikty gauti iSeities kodus, analizuoti padarytas sistemas.

Problemos diegimo aplinkai. Pati sistema bus suinstaliuota kompiuteryje i$
interneto (http://testtool.ktu.lt/) viena karta, tad iSpildzius techninei jrangai keliamus
reikalavimus kity problemu neturéty biiti. Nebent nebiity internetinio rysio.

Itaka jau instaliuotoms sistemoms. Programiné iranga neturéty daryti jtakos jau
instaliuotoms sistemoms.

Neigiamas vartotojy nusiteikimas. Galima vartotojy neigiama reakcija tik kaip
Iprasta vartotojams gavus nauja produkta, kol néra prie jo priprasta, kol nejsisavinti igiidZiai.
Siekiant sumazinti $ia neigiama reakcija bus stengiamasi, kad priemoné neatitolty nuo
vartotojy darbo specifikos, kad buty suprantam ir lengvai perprantama ir mokytojui, ir
moksleiviui.

Kliudantys diegimo aplinkos apribojimai. Jokiy kity specifiniy apribojimuy,
kliudan¢iy diegimui, numatomoje diegimo aplinkoje néra.

Galimos naujos sistemos sukeltos problemos. Kadangi sistema neoperuoja su
asmeniniais duomenimis ar panasiais dalykais, nenumatomos jokios problemos, kurias galéty
sukelti sistemos naudojimas.

Pagrindiniai sistemos vystymo etapai:

e  Paraiska — projekto tiksly bei reikalavimy suderinimas tarp vadovo ir vykdytojos;

e  Darby planas — projekto realizavimo darby eigos, ju atlikimo terminy nustatymas;

e Reikalavimy specifikacija — projekto pagrindiniy apribojimy nustatymas, funkciniy ir
nefunkciniy reikalavimy sudarymas, iSeigos apskai¢iavimas;

e Architektiiros specifikacija — projekto architektiiros sudarymas panaudojimo atveju,
procesuy ir realizacijos aspektais per UML diagramas;

e  Detalios architekttiros specifikacija — projekto detalios architektiiros projektavimas;
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e  Testavimo planas — projekto testavimo darby eigos sudarymas, testavimo metody ir
kriterijy parinkimas;

e  Sistemos prototipas — realizuojamos sistemos supaprastinto varianto paruosimas;

e  Naudotojo dokumentacija — i§samus naudojimosi sistema aprasSymas;

e  Sistemos idiegimas — sistemos parengimas naudojimui.

5 lentelé
Galimos sistemos kiirimo rizikos

Nr. Rizikos faktorius Tikimybé Jtaka
1. Reikalavimy pasikeitimas Didelé Rimta
2. Architekttros pasikeitimas Vidutiniska Rimta
3. Pakartotinai naudojami komponentai su klaidom, prasta dokumentacija Vidutiniska Rimta
4. Neefektyvios CASE priemonés Zema Rimta

5. Serga projekto dalyviai Zema Leistina
6. Vartotojai nenori/nemoka naudotis priemone Zema Rimta
7. Programiné jranga neveikia vartotojy narSyklése Zema Rimta

6 lentelé

Sistemos kiirimo rizikos planas

Nr. Rizikos faktorius Problemos sprendimas

. .. T Pasirinkti ir spresti tuos uzdavinius, su kuriais jau yra susidurta. Jei
Projekte dalyvaujanciy patirtis ir pre jau yr

1. S duodami nauji uzdaviniai, reikia skirti pakankamai daug laiko
sugebéjimai. C . ..
isigilinimui | probleming sritj.
s Reikia numatyti tokias galimybes, teisingai suplanuoti atvejus
Pagrindinio personalo . yt gaimybes, & P L
2. . . T personalui pasitraukus, palikti laiko rezerva arba numatyti
pasitraukimas dél ligos ir pan. .
rezervinius resursus.
. istema kuriam: 1 uzsakovo ir vyk iras
Poreikis kardinaliai pakeisti sistema S ste. a kuriama paga’ Lzsakovo It vy dytojo pas asyta[ .
. . e specifikacija, kurios keitimas iki sistemos galutinio pridavimo
3. ar sistemos posistemg kai ji jau

imanomas tik sutarus abiem pusém. Nesant $iam sutarimui,

sukoduota. pakeitimai atliekami sistemos vystymo etape.

Numatyti rezerving techning iranga. Jei tokia rizika didele,
4. Techninés jrangos gedimas papildomai skirti laiko tos irangos pakeitimui, peréjimui i§ vienos
darbo vietos | rezerving.

Kaina. Teorine prasme projekto kaing nustatyti sunku ir ji gali biiti paskaiciuota tik
apytiksliai. Sunkiausia jvertinti programuotojo darbo kaina, taciau ivedus tam tikra jverti,
tarkim, uz vieng valanda programavimo, galima nesunkiai suskaiCiuoti, kiek kainavo pats
programos kodavimas. Taip pat reikia nepamirsti jvertinti ir tokius faktorius, kaip naudojami
resursai, nuoma, papildomy darby kaina, virSvalandziai ir pan., taciau Siame projekte kaina
nebus skaiCiuojama, nes $is darbas yra magistrinis darbas — jis néra komercinis, nes kuriamas
mokomiesiems tikslams. Programos autoriui jis realiai nepadidins 1éSy, lygiai taip kaip ir
projekto uzsakovui bei vadovui. Sio projekto kaina bus tik netiesiogiai visy dalyviy sugaistas
laikas projektui igyvendinti.

Vartotojo dokumentacija ir apmokymas. Pateikiama vartotojams dokumentacija

(pateikiama tekstinio dokumento pavidale).

3.11. Mokymo programos mokomosios medZiagos struktiira
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Siame skyriuje aprasyta bendra dokumento informacija, t.y. kam skirtas dokumentas,
kokia yra dokumento jeiga/iSeiga, apibréziami terminai.

Sis dokumentas skirtas pateikti i§samy architektiirinj programos vaizda, naudojant
skirtingus architekttrinius vaizdus, kad tokiu budu bty iSreikSti skirtingi programos
architektiiros aspektai. Sio dokumento tikslas yra surinkti ir pateikti svarbius architektiirinius
sprendimus, kuriuos galima atlikti kuriamoje mokymo priemonéje. Sis dokumentas padeda
realizuotojams geriau suprasti architekttrinius sprendimus, kuriuos padaré programinés
rangos architektas.

Mokymo priemoné leis:

Pateikti teoring medziaga

Pateikti mokomasias uzduotis

Pateikti kontrolinj testa.

Pateikti statistinius duomenis

Sutaupyti mokytojy ir mokiniy laika.

3.11.1. MedZiagos struktiiros tikslai ir apribojimai

Yra keletas reikalavimy ir apribojimuy, kurie turi jtakos programos architekturai:

programiné {ranga yra nekomerciné, ji bus pateikta mokymo tikslams kaip atviro kodo

programing jranga;

programa skirta mokymo tikslams, todél jos architekttra turi biiti lengvai suprantama

kitiems ir lengvai panaudojama projektams i§ panasios srities;

programa neturi leisti neautorizuotiems vartotojams prie jos prisijungti.

programa pasileidzia i§ svetainés arba nurodzius adresa internete.

programa turi uZtikrinti kaupiamy duomeny sauguma. Programos naudotojui prieinami

duomenys priklauso nuo jam suteikty teisiy.
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Swetaineje pateildamos ‘

tnedFiagos strildim
Pradinis puslapis |

TestTool .

prnegraiinns Mokn_mll Mucroda
pristatyras ir UZduodiy legiilie registruntis

mrolini o pavyzdzia  fedziage prie TestTodl

aplitiog IeRbzal e | < studezito
apraiymas shoyrius programos

Infortracing wisuotnené it

infonmacings technologjos

Maudojimos kompiuterin
etilca

Programines jrangos ir
duntneny teising apsavuga

Darbas kompiuteriu ir
sveilata

9 pav. Svetainéje pateiktos medziagos struktiira

Naudojant HTML programavimo kalba, Microsoft Office FrontPage 2003 programa,
sukurta svetainé. Svetainés medziagos strukttra pateikta 9 pav., o svetainés pradinis puslapis
10 pav. Ziniy ir praktiniy jgiidziy gilinimui sukurtos uzduotys AuthorTool programa (11 pav.).

Testai sudaryti ir mokiniy grupés suformuotos AdminTool programa (12 pav.).
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INFORMACINES TECHNOLOGIJOS Socialiniai ir etinial aspekrai

TestTool

UZduoéin pavvzdiai

Temos
Informacing visuomensé it
informacinés technologijos

Naudojimosi kompiuteriu
etika

Programinés irangos ir
duomenu teising apsauza

Darbas kompiuteriu ir
sveikata

Registracija

10 pav. Svetainés pradinis puslapis

TestTool Author 5.1 - sveikata
File Edit Modify Help
AText|' ASelectable |, Shapes | Images | Extra | Variants | Metadata | Errors messages |
s ¥ariant name: sveikata
= |[]
Add variant H Remove
ACheckGroup? w Default ==>: True Answer
Property | Yalug | 0em [ 2 = i) 3 B I E 2] i | fz 2
5 a
background > | @ il 1=
T o 1
g width:[20 gt [20 | Kodl sedima neteisingai?
- - i 2 - Py PR v . " . A
e Tahona I+ ~JAA 2| [ vaizduoklio virfus turi b0t 5-8 cm Femiau akiy lygio
Tahoma, Plan, 14 [ keedes aukEts turi b0t reguiuojamas
2 |l i :
S o i [ Mepristerkite prie vairduoklio
. [ kajos tur siskt arindis
location B ‘15 ‘\": |52 | 4| f G =
] Mugara turi remtis | kédes atioss
movable [] False 2 ) ; ) _
e O False s| O Neiedel.ﬂte vizg laka .wemJe padgty]e
b width: 333 | eight: [215 | [ Madiausias atstumnas iki vaizduoklio 60 cm
= ¥ | 81 [ Sedima teisingai
I

[ kédé turi b0t su ratukais

I Layers ' Snap points | Weights | Error messages | [ Keds turi b reguiiuojamu atosu

ATEED | [T T
=

Components I
[ ALabelt L o1
[ AcheckGroup? sveikata](

11 pav. AuthorTool programos langas



TestTool 5.1 Administrator,
Cwner group EI | Absijungti | | Atgal j kursus |
Testas \ Grupe ' Egzaminas \Rezultatai ‘\
5 1 o |[[=][&]
' O Testai Egzaminy sarasas Siuo metu vykstantys egzaminai
-3 Grupes
Egzaminas Grupé | Testas Egzaminas | Pradios laikas | Pabaigos laikas
Vis 3f Vis
is Mokytojai Wis
Etika Mokytojai Etika
Etika af Etika
Visuornene Mokytojai Visuornene
Visuornene 39 Visuornene
Crvi_pirm 3g dvi_pirm
Crvi_pir 3f dvi_pirm
Crvi_antr 3f dvi_ant
Crvi_ant 3g dvi_ant
(1) 3F_1 KDl
kbbb Mokytojai kD13
KD_1 3G_1 KD11
KD_z 3G_2 KD1Z2
il m il mm L

12 pav. AdminTool programos langas

3.11.2. Klausimy kiirimas

Klausimai sudaromi AuthorTool programa (11 pav.). Geros uZzduotys skatina
besimokantijji mastyti, dométis teorine medziaga ar kazka atlikti. Atviras mokymasis reiskia
aktyvy mokymasi. Dazniausiai tikimées, kad besimokantieji panaudos igytus geb&jimus.

Sia programa galima sukurti $esiy tipy uzduotis:

1. vieno atsakymo pasirinkimas i$ pateikto atsakymo varianty saraso (angl. multiple choice);
2. keliy atsakymy pasirinkimas i$ pateikto atsakymo varianty saraSo (angl. multiple
response);

atsakymas yra tekstas, turintis atitikti etalong (angl. text match);

grafinés esybes turi biiti iSdéstomos tam tikra tvarka (angl. sequencing (ranking));

vieno atsakymo pasirinkimas i$ dvieju atsakymo varianty saraso (angl. true/false);

AN

kei¢iama grafinés esybés vieta (angl. drag-and-drop).
Visi $iy uzduociy tipai yra panaudoti ruoSiant testus tema “socialiniai ir etiniai
aspektai”. Mokiniai yra supazindinami su uzduociy tipais svetainés meniu punkte “UZzduociy

pavyzdziai” (13 pav.)
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UZduociy pavyzdziai

1. WVieno atsakvmo pasitinkimas i$ pateikto atsalovmo varianty saraso (angl. multiple
choice). Atsakymo variantai paryméti apskritimu tai reiskda; kad atsakoymas tik
vienas.

Advanced Tool for Knowledge Improvement 5.1

il Ty Pafiorék o
y : Tswertinki
sprendima

¢ |

Kaip apibOdinarmas informacings visuomenéas poZymis — atvira vislomenea?

(2

®3

i

1. Tai visuomené, 2. Tai vistomena, kokia noréty turet| |3, Tai reigkia, kac

kurios narial stengiasi kiekviena valstybe, Gywventoial turi informacija, Znic

rmokyts visa gywenima, | |gebeti ne tk skaityt ir rasyt, betir duameriys lengy
naudots modermiais informacijos priginami kiekvier
Zaltiriais, ty, informacines wisLIomenés naril

technologijos priemonemis,

13 pav. Puslapio “Uzduociy pavyzdziai” langas

Sudarant uzduoti, autorius turi nurodyti teisinga atsakyma. Tai reikalinga norint

vertinti mokinio atsakyma.

3.11.3. Testy, grupiy ir egzaminy sudarymas.

Testy, grupiy ir egzaminy sudarymui-administravimui naudojama AdminTool

TestTool sistema. Interneto narSyklés sasaja leidzia administratoriui valdyti sistemos

vartotojus ir ju grupes, ikelti klausimy variantus, formuoti klausimus ir testus, kurti egzaminus

ir sekti testavimo rezultatus bei statistika. Administratoriaus programoje atlieckami Sia

veiksmai:

1.

2
3.
4

klausimy variantai jkeliami | duomeny bazg;

administruojami vartotojai: sukuriamos grupés, registruojami studentai;

sudaromi testai i§ klausimy varianty, sukurty su autoriaus programa;

vykdomas testavimo procesas: sukuriamas egzaminas/pratybos, priskiriamos teisés

studentams laikyti testa, suteikiami datos apribojimai testo laikymui.

Darbus AdminTool TestTool sistema rekomenduojama atlikti Sia veiksmy seka:

Studenty saraso sudarymas (punktas: Studenty saraso jterpimas)
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Studenty saraSo pildymas ir redagavimas (punktas: Studentai)
Grupés sukiirimas (punktas: Grupés)
Studenty priskyrimas grupei (punktas: Grupés)

Egzamino sukiirimas (punktas: Egzaminai)

A i

Egzamino rezultaty perziiira (punktas: Rezultatai)

Egzaming sudaro grupés ir testai. Bet kurj testa gali laikyti viena ar daugiau grupiy ir
bet kuriai grupei gali biiti priskirtas vienas arba keli testai. Tod¢l egzaminas kuriamas ir pagal
testa, ir pagal grupg. Egzamino sudarymo eiga:

1. spaudziame mygtuka Naujas
2. uzrasomas egzamino pavadinimas
3. 1§ saraso parenkamas testas

4. 1S grupiy saraso parenkama grup¢, kuriai bus priskiriamas testas

5. egzaminas gali biiti atlickamas praktikos rezime arba testo. Priklausomai nuo to

nurodomos reik§meés.

6. terminus nurodome pasirinkdami kalendoriuje data ir laika.

7. testo atlikimo savybés parenkamos pasirinkimuose: atsitiktine klausimy pateikimo
tvarka, praktikoje pateikti visus variantus, leisti gauti teisingus atsakymus, leisti

vaiks§¢ioti per klausimus.

3.12. Testavimo modelis

Kuriant programing priemong siekiama sukurti produkta, turintj kuo maziau klaidy ir
defekty. Programinés jrangos testavimas gali parodyti klaidas, bet ne ju nebuvima. Testavimo
tikslas atskleisti kaip galima daugiau programinés priemonés klaiduy, kad jas véliau biity
galima iStaisyti. Tai leidzia uZsakovui pateikti produkta su mazesniu klaidy kiekiu.

Kitas svarbus testavimo tikslas yra patikrinti ar sukurta programiné priemong¢ atitinka
specifikacijq ir vartotojy reikalavimus.

Skyriuje pateikiami testavimo atvejai leidziantys uztikrinti kuriamos programinés
priemonés kokybe

Sukurtos uzduotys testuojamos TestTool 5.1 sistema, vykdant eksperimentini tyrima ir
stebint programos darba, mokiniy elgesi, mokymosi rezultatus.

Eksperimentas vykdomas etapais:
1. Pagal 11 kl. teorini kursa “Socialiniai ir etiniai aspektai” sukurti uzduotis keturioms

temoms, naudojant AuthorTool TestTool sistema.

43



2. ISbandyti sukurtas uzduotis mokant ir vertinant mokinius naudojant StudentTool TestTool
sistema.

3. Palyginti mokiniy mokymosi rezultatus mokantis su StudentTool TestTool sistema ir
tradiciniu budu.

4. Anketavimo ir eksperimento biidu ivertinti TestTool 5.1 sistemos darba ir jos itaka

mokiniy mokymosi rezultatams.

3.13. Projekto iSvados

Atlikus informaciniy technologiju teorinio kurso “Socialiniai ir etiniai aspektai”
analize, sukurtos 79 uzduotys keturioms temoms, naudojant TestTool 5.1 sistema.

Sudarytas teorinés medziagos konspektas keturiom temoms ir patalpintas sukurtoje
svetain¢je. Taip pat joje yra medziaga apie StudentTool TestTool sistemos valdyma, bei
sukurty uzduociy pavyzdziai.

Atliktas uzduociy testavimas vykdant AuthorTool ir StudentTool TestTool sistemy

funkcijas ir stebint $iy funkcijy darbo rezultatus.
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4. VARTOTOJO DOKUMENTACIJA

4.1. Priemonés funkcinis apraSymas
4.1.1. Paskirtis

Pagrindinis projekto kiirimo tikslas — sukurti e-priemong skirta informaciniy
technologiju mokymui mokykloje 11-12 klasése, tema “socialiniai ir etiniai aspektai”.

Si priemoné skirta informaciniy technologiju mokytojui, kuris galés pasinaudoti
sukaupta teorija, uzdaviniy pavyzdziais, savikontrolés ir kontroliniais testais. Mokiniai galés
savarankiskai studijuoti, o jei reikés klausti mokytojo. Mokiniai gaus ivertinimus uZ
savikontrolés uzduotis, bus pateikti teisingi atsakymai. Mokytojui leidus, bus galima
perlaikyti testa.

Sios priemonés pagrindiniai vartotojai bus mokytojai, déstantys informacines
technologijas 11-12 klasiy mokiniams. Naujus vartotojus registruos ir, baigus kursa, juos

iSbrauks administratorius (gali biiti tas pats dalyko mokytojas).

4.1.2. Galimybés

{’riemonés administratorius

Sioje  AdminTool TestTool 5.1 sistemoje organizuojama patogi, lengvai
administruojama sistemos valdymo priemoné. Sistemos valdymo funkcijos pasiekiamos i$ bet
kur, naudojantis tik interneto narSykle, tod¢l administratorius néra ,,priri§tas® prie savo darbo
vietos. Administratoriumi gali biiti ir pats mokytojas.

Jis prie priemonés prisijungti gali jvesdamas administratoriaus statusa
identifikuojancius duomenis (prisijungimo varda ir slaptazodi). Administratoriui realizuotos
Sios funkcijos: registruoti naujus vartotojus t.y. mokinius, taip pat turi pri¢jima prie visy
priemonés duomenuy, juos gali keisti, trinti.

Klasés mokytojas
Siai vartotojy kategorijai skirta AuthorTool TestTool 5.1 sistemos dalis. Joje negalima

registruoti ir redaguoti mokiniu.
Mokytojas prie priemonés gali prisijungti laisvai, tik surinkgs adresa interneto
narSykléje. Mokytojui realizuotos Sios funkcijos: kurti ir redaguoti klausimus, uzduotis.

Mokinys
Sios kategorijos vartotoju daugiausiai. Siai vartotoju kategorijai skirta StudentTool

TestTool 5.1 sistemos dalis. Mokiniai mato tik savo gautus jvertinimus.
Mokinys prie priemonés prisijungti gali jvesdamas mokinio statusa identifikuojancius
duomenis (prisijungimo varda ir slaptazodi). Mokiniui realizuotos Sios funkcijos: spresti

savikontrolés testus ir uzduotis, spresti kontrolinius testus ir uzduotis, matyti teisingus
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uzduociy sprendinius. Savikontrolés testy ir uzduoCiu galutinis ivertinimas rodomas su

teisingais atsakymais.

4.2. Priemonés vadovas
4.2.1. Reikalavimai vartotojui

Si priemon¢ skirta 11-12 klasiy mokiniams ir déstantiems $] kursa mokytojams, nes
visos temos skirtos 11-12 kl. mokiniams besimokantiems informaciniy technologiju teorijos
kursa — socialiniai ir etiniai aspektai. Vartotojai turi turéti minimalius darbo su kompiuteriu

Ziniy pagrindus.

4.2.2. Bendras naudojimasis priemone
Pagrindiniai vartotojo veiksmy etapai:
e Vartotojas prisijungia prie priemong¢s;
e Pagal vartotojo statusa jis gali atlikti Sias pagrindines funkcijas:
e Administratorius — svarbiausia itraukti, iSbraukti, redaguoti naujus mokinius,
leisti mokiniui arba neleisti perlaikyti nurodyta mokytojo uzduoti;
e Mokytojas — redaguoti teorijq ir uzduotis, uzduociy pavyzdzius;
e Mokinys — studijuoja teorija ir uzdaviniy pavyzdzius, bando spresti
savikontrolés uzduotis ir po to kontrolini testa;

e Vartotojas baigia darba.

4.3. Mokinio naudojimasis priemone
Priemoné pradedama naudotis atsidarius svetaing (14 pav.). Svetainéje mokinys gali

rasti medziaga apie:

e prisijungima prie StudentTool TestTool 5.1 sistemos;

e StudentTool TestTool 5.1 sistemos valdyma;

e AuthorTool TestTool 5.1 sistema sukurty uzduociy sprendima, pavyzdzius;

e Teorine kurso dalj;

e prisijungimo adresa.
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INFORMACINES TECHNOLOGIJOS Socialiniai ir etiniai aspekrai

TestTool
Uiduoctin pavvzdzai
Temos

Informacing visuomené it
informacinés technoloszijos

Naudojimosi kompiuteriu
etika

Programinés iransos i

duomenu teising apsauza

Darbas kompiuteniu ir
sveikata

Registracija

14 pav. Svetainés pradinis puslapis
4.3.1. Prisijungimas prie StudentTool TestTool 5.1 sistemos
1. Ivedus Vartotojo Vardqg bei Slaptazodj spaudziamas mygtukas Prisijungti. Galimi Sie
pasirinkimai:

1. Galima pasirinkti pageidaujama sasajos kalba (lietuviy arba angly).

‘artotojo Yardas

SlaptaZodis

Prisijungti

LT =
LT

15 pav. Prisijungimo prie sistemos langas
2. Jei prisijungete sekmingai, galite pakeisti slaptazod;. Tam reikia:
e Paspausti mygtuka Keisti slaptaZodj.
o lvesti Senq slaptaZzodi, ivesti Naujq slaptazodj ir ji pakartojus spausti mygtuka
L Patvirtinti.

3. Prisijungti i§ naujo ivedus Vartotojo vardq ir nauvja Slaptazodj

Advanced Tool for Knowledgeklmpr... El

Senas slaptaZodis

Maujas slaptaZodis

Pakartotas navjas slaptaZodis

| Patvirtinti H AkEaukti |

16 pav. SlaptazodZio keitimo langas
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2. Pasirinkite dalyka, i$ kurio norite laikyti testa ir spauskite mygtuka Dalykas. Pastaba —

paprastai dalyka programa priskiria automatiskai.

artotojo Vardas

SlaptaZodis

| Prisijungti |

| T - || Dalykas |

| Keisti slaptaZad] |

Lt ~]

17 pav. Dalyko pasirinkimas
3. Pasirinkite rezima ir spauskite mygtuka ReZimas. Galimi pasirinkimai:
e Praktikos rezimas skirtas ziniy ir jgidziy savikontrolei ir gilinimui. Praktikos rezime
sprendZziant testa pateikiami klausimai ir galima suZinoti teisingus atsakymus.
o Testas — rezimas skirtas ziniy ir igiidziy tikrinimui ir jvertinimui. Teisingy atsakymu
suzinoti neleidzia.

Wartotojo Vardas

Slaptazodis

| Prisijungti |

‘ Dalykas |

| Keisti slaptaZod] |

LT =

18 pav. RéZimo pasirinkimas

4. Pasirinkite norima spresti testa ir spauskite Testas. Pastaba — paprastai jei prisikirtas

tik vienas testas, programa ji priskiria automatiskai.

Varkotojo Yardas

SlaptaZodis

Prisijungti |

ReéZimas
Testas

‘ Pradeti ‘

‘ Keisti slaptaZod] ‘

[ir -]
19 pav. Testo pasirinkimas

5. Norédami pradéti testo sprendima spauskite mygtuka Pradéti.

4.3.2. Testavimas StudentTool TestTool 5.1 programos aplinkoje
Testavimo aplinkos langas, kuriame pateikiamo testo klausimai (20 pav.)
4 priede parodytas sudétingesnio klausimo pavyzdys. Mokinys gauna klausima,

kurio lange mato nupie§ta Zmogy netaisyklingai sédintj prie kompiuterio. Zinodamas kaip
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taisyklingai turi sédéti Zmogus - iStaiso — teisingai sudéliodamas judinamus objektus (pvz.:

rankas, kojas, kiing, kédg, vaizduokli, pakylas).

‘
aAdvanced Tool for Knowledge Improvement 5.1 H[=] B3

e =T () Padidrek

‘(l.:' B 5 y" sprendima

Kokios yra informacines visuomenes kOrimosi prielaicdos?

65, 3 = | @ Siauras valdymas
Tvertinti Pabaigti 1 @
* ” ,;33 73 Platus valdymas

Socialinis pofidrs
Informactja
Trolelbusas

Infrastrukira
Informmacines tech.
Infarmacinis poitrs

Telekomurikacia lr\FnrmacInes
Visuomenzs

Komunikacines tech,
Kompiuterial \ prislaidos

Nereikalingi

!

‘ Aktyvus: 11 Atsakyta: O 15 viso: 39 k Bendras rezultatas: 0

20 pav. StudentTool TestTool 5.1 programos langas

Meniu juosta
e siauras valdymas 21 pav.

J-. = e a -
<qu e L‘L) fb) E;f;r;l:nq Tvertinti “ Pabaigt __.ﬁ\ @

21 pav. Meniu juostos siauras valdymas

(W) Siauras valdymas

() Platus valdymas

e platus valdymas 22 pav.

m I | Paiirek Rezultat
& ‘WH Ll/ ‘ ‘ J sprenqu b Lt @i it kla\dos Pahmgh ‘@‘
22 pav. Meniu juostos platus Valdymas
Priemonés pagrindini langa sudaran¢iy mygtuky funkcijos aprasytos 7 lentel¢je.
7 lentele
Pagrindinio lango mygtuky funkcijos
Mygtukas Mygtuko funkcija
@ reikalavirna -
P v -
&F eell.xml
L diEleking Paspaudus §j mygtuka, atsidaro klausimy sarasas.
SF By eml
-
BE Zivv cxml
v
SF et -
|:> Paspaudus §i mygtuka, galima pereiti prie kito testo klausimo
sprendimo.
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Paspaudus §i mygtuka, galima grjzti prie ankstesnio testo klausimo
sprendimo.

Paspaudus §i mygtuka, galima pereiti prie kito neatsakyto klausimo.

Paspaudus §i mygtuka, galima grizti prie ankstesnio neatsakyto
klausimo.

Paspaudus §i mygtuka, galima spresti klausima i$ naujo. Pasirodys
praneS§imo langas. Prane§ima patvirtinus, kad norite spresti i§ naujo,
pateikiamas testo klausimas.

?ﬂbﬁ%@

Paspaudus mygtuka, ivertinamas klausimo atsakymas. Jeigu atsakymas
klaidingas, pasirodys pranesimas — “klaida”. Jeigu atsakymas teisingas,
pasirodys praneSimas — “puiku”.

Pazirek Paspaudus mygtuka, galima pazitiréti klausimo teisinga atsakyma.
9) SF"'E"":"”"El Galioja tik praktikos rezime.
Paspaudus mygtuka, patenkame i langa, kuriame lauke "Klausimy
gl Rezultatai medis" pasirenkame norima perzitréti klausima. Tuomet sekanciuose
i klaidos

languose matome, kaip atsaké vartotojas ir koks buvo teisingas
atsakymas.

Informacija apie programos autorius.

9

Pateikiama teoriné medziaga apie programa..

‘ “ Pabaigti

Norint baigti testavima, spaudziame i$ meniu mygtuka. Pateikiamas
pranesimas programos darbo uzbaigimui patvirtinti. Jeigu pasirenkame -
Taip — programos darbas bus nutraukiamas ir griztama { prisijungimo
langa. Jeigu pasirenkame - Ne — pabaiga atSaukiama, vartotojas lieka
tame paciame programos lange. Pastaba: nutrikus sesijai, prisijungus
kita karta, bus tgsiamas tas pats testas.

4.3. Priemonés instaliavimo dokumentas

Siam produktui veikti reikalinga Windows 9X/ME/2000/XP operacin¢ sistema.

Internet Explorer ne mazesné nei 5.0 versija.

Reikalavimai sistemai:

e Programai reikalinga 1.4.0 arba naujesné¢ Java vykdymo aplinka (JRE). Ja galima atsisiysti

18 http://jdl.sun.com/webapps/getjava/BrowserRedirect?locale=en&host=www.java.com

e Kompiuteryje turi biiti idiegta StudentTool TestTool 5.1 programa. Ja galima rasti adresu

http://testtool.ktu.lt/tt/5.1/student/student-5.inlp

4.4. Priemonés administratoriaus vadovas

Paleiskite Internet Explorer 5.0 narSykle (ar ne mazesné Sios narSyklés versija). Jame

parasomas priemonés internetinis adresas http://testtool.ktu.It/tt/5.1/admin/admin-5.jnlp
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http://jdl.sun.com/webapps/getjava/BrowserRedirect?locale=en&host=www.java.com
http://testtool.ktu.lt/tt/5.1/student/student-5.jnlp
http://testtool.ktu.lt/tt/5.1/admin/admin-5.jnlp

Laukelyje ,,prisijungimo vardas® parasomas prisijungimo vardas, o laukelyje
»slaptazodis® — slaptazodis.
Teisingai ivede administratoriaus varda ir slaptazodi, patenkate | administratoriaus
pagrindini meniu:

TestTool 5.1 Administrator

Owner group El | Absijungti | | Abgal { kursus |
Testas \ Grupe \Egzam\nas \ Rezultatai \
(= 17 Pasirinkite testy ‘\u'is 'l | Maujas | | Redaguati | | Trirti |
3 Testai
(-3 Grupes Klausimai Variantai
Lo |
liw

23 pav. Administratoriaus programos langas

Jei neteisingai suvedéte duomenis, sistema iSvalys abu laukus ir teks i§ naujo kartoti.
Siame lange svarbiausi administratoriui skirti mygtukai yra ,, Testai, ,,Grupés®, ,, Egzaminai®
ir ,,Rezultatai®, kuriuose galima sudaryti naujus testus, grupes, egzaminus, bei perzitréti
rezultatus. Pasirinkus atitinkamus mygtukus, atsidariusiame lange galima redaguoti, trinti,

rodyti arba sukurti nauja testa, grupg, egzaming (24 pav.).

Egzamino detalés

Yardas | | |
Grupé | af - |
Testas | Vis - |
Leisti kestuotis O

Leisti prakkikuotis

Leisti testuatis nua 2008-04-15 11:38

Leisti bestuntis ki 2008-04-15 11:38

Leisti prakbikuotis nuo 2008-04-15 11:38

Leisti prakkikuctis iki 2008-04-15 11:38

Leisti vaikscioti per klausimus

Leisti gauti beisingus atsakymus

Informacija

1P draudimai TP adresai |

O

|

|

|

|
Praktikoje pateikti pasirinktus variantus [

O

O

|

|

|

Geral | AtSaukki |

24 pav. Naujo egzamino kiirimo langas
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Cia pateikiama tik tai, ka turéty daryti administratorius, t.y. registruoti ar iSbraukti
mokinius. Jis gali atlikti ir visas mokytojo funkcijas, bet tada jis yra ne tik administratorius,

bet ir mokytojas.
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5. PRODUKTO KOKYBES [VERTINIMAS

5.1. Testavimo rezultatai

Pagrindinis projekto kokybés kriterijus — sukurtos programinés priemonés
funkcionalumas.

Siame skyriuje pateikiama projekto kokybés vertinimo ataskaita. Pateikiami kokybés
vertinimo rezultatai, i§vados. Skyriuje pateikiamas palyginimas tarp to kas buvo planuota
atlikti ir kas buvo atlikta. Taip pat jame pateikiami lik¢ neiSspresti klausimai, svarbiis

pakeitimai, kurie ;vyko mokymo priemonés kiirimo metu.

Rankinio testavimo duomenys ir rezultatai

Zemiau lentelése pateikiami atskiry vienety atlikti testavimo atvejai ir rezultatai.

8 lentelé
Prisijungimo lango testavimo atvejai
Testas Laukiamas rezultatas Rezultatas
Ivedami teisingi prisijungimo Parodomas pagrindinis programos langas su
g1 prisyung pag prog 2 Pavyko
duomenys vartotojo lygi atitinkanciais meniu punktais
Ivedami neteisingi prisijungimo Priemoné i§valys abu laukus ir teks i§ naujo
. Pavyko
duomenys kartoti
Langas uzdaromas ar pasirenkamas ..
punktas , AtSaukti® Programa uzsidaro Pavyko
9 lentelé
StudentTool programos jrankiy testavimo atvejai
Testuojamas jrankis Laukiamas rezultatas Rezultatas
@ reikalavirna -
= o
WF eellxml e
I” " reikalavinai Paspaudus $i mygtuka, atsidaro klausimy sarasas. IS jo Pavyko
GF vl mokinys gali pasirinkti kurj klausima spresti.
=
e
v
WF eebml -
|f|> Paspaudus §i mygtuka, galima pereiti prie Kito testo Pavyko
klausimo sprendimo.
<|‘:| Paspaudus §i mygtuka, galima grizti prie ankstesnio testo Pavyko
klausimo sprendimo.
DD Paspaudus §j mygtuka, galima pereiti prie kito neatsakyto Pavyko
klausimo.
« Paspaudus §i mygtuka, galima griZti prie ankstesnio Pavyko
neatsakyto klausimo.
ﬁ Paspaudus §i mygtuka, galima spresti klausima i$ naujo.
- Pasirodys prane$imo langas. Prane$ima patvirtinus, kad Pavyko
norite spresti i§ naujo, pateikiamas testo klausimas.
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Paspaudus mygtuka, jvertinamas klausimo atsakymas.
%@' Tvertinti Jeigu atsakymas klaidingas, pasirodys praneSimas — Pavyko i3 dalies
“klaida”. Jeigu atsakymas teisingas, pasirodys pranesimas

— “puiku”.
) Padiorek Paspaudus mygtuka, galima pazifiréti klausimo teisinga Pavyko i§ dalies
Q’J sprendlmq atsakyma. Galioja tik praktikos rezime.
Paspaudus mygtuka, patenkame { langa, kuriame, lauke
gl Rezulbatai "Klausimy medis", pasirenkame norima perzitiréti Pavyko i§ dalies
ir klaidos klausima. Tuomet sekanéiuose languose matome, kaip
atsaké vartotojas ir koks buvo teisingas atsakymas.
A Informacija apie programos autorius. Pavyko
@ ‘ Pateikiama teoriné medZiaga apie programa. Pavyko i§ dalies

Norint baigti testavima, spaudziame i§ meniu mygtuka.
Pateikiamas pranesimas programos darbo uzbaigimui
patvirtinti. Jeigu pasirenkame - Taip — programos darbas Pavvk

u Pabaigti bus nutraukiamas ir griztama i prisijungimo langa. Jeigu avyko

pasirenkame - Ne — pabaiga atSaukiama, vartotojas licka

tame paciame programos lange. Pastaba: nutriikus sesijai,
prisijungus kit karta, bus tgsiamas tas pats testas.

Testavimo iSvados:

Dauguma testavimo procediirose aptikty defektu buvo sékmingai pasalinta, o testavimo
procesas pradedamas i§ pradziy.

[vertinimo irankis testavimo metu veikeé tik praktikos rezime. Jeigu buvo pasirinktas festo
rezimas, tai pasirinkus §j jrankj programa “pakibdavo”.

Paziurék sprendimq irankis testavimo metu veiké tik administratoriui-mokytojui leidus
(pasirinkus tokias egzamino nuostatas). Jeigu administratorius-mokytojas mokiniui
naudotis §ia priemone neleidzia, bet mokinys $§i iranki vis tiek pasirenka, tai programa
“kimba”.

Mokinys pasirinkes priemong Rezultatai ir klaidos patenka i rezultaty langa (25 pav.).
langas padalintas i tris dalis. Pirmoje dalyje “Klausimy medis” matome iSvardintas testo
uzduotis. Tas uzduotys kurios atsakytos teingai galima perzitiréti, t.y. pasirinkus uzduoti
sekanciuose languose “Vartotojo atsakymas” ir “Teisingas atsakymas” matome, kaip
atsaké mokinys ir koks buvo teisingas atsakymas. Taciau negalime perzitiréti neteisingai
atsakyty klausimuy, o taip pat nematome juy jvertinimy.

Teoriné medziaga apie programa pateikiama, taciau apie TestTool 4 versija.
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TestTool 5 results

Pregidros rezimas  Pagaba Uzdaryti

Klausimy medis Vartotojo atsakymas Teisingas atsakym
=

(=3

- %k aal.xkml - 10
L) 2624G67-5psaugs

o ssv18.xml
- Gyl
@ 11ivvxml
w16, xml
- ssv1d.xml
@ Zivy.xml
- ssv10xml
@ ee18.xml
- ee2.xml
@ aalé.ml
- S5y,
- eed.xml
@ cel2.uml
- el 7.xml
@ aa5.xml
- a58,zml
a 1dive.ml
- ssv Ll
@b aa13.xml

Rezultatas

10

25 pav. Rezultaty langas

Mokymo priemonés kokyb¢ jvertinta naudojant parametrus pateiktus 10 lenteléje.

10 lentelé
Mokymo priemonés kokybés vertinimo kriterijai
Eil. “
NI Parametras ApraSymas
1. Saugumas Vartotojy autentifikavimo galimybés, autorizavimo.
5 Isplegiamumas G_al.lmybe ;.)raple.stl programinés priemonés funkcijas. Naujy moduliy
kiirimo galimybés.
3. Panaudojamumas Ar lengva iSmokti dirbti su programine priemone.
4. Patvarumas Kiek tolerantiska sistema vartotojo klaidoms?
5. Funkcionalus Funkcijy gausa

Apzvelgus sukurtoje informacinéje sistemoje realizuota funkcionaluma, galime teigti,
kad pagrindinis projekto kokybés kriterijus yra jvykdytas.
5.3. Mokymo priemonés jvertinimas — eksperimentinis tyrimas

E-mokymas suprantamas kaip naujy daugialypés terpés technologijuy ir interneto
naudojimas mokymo kokybei gerinti, prieigai prie iStekliy ir paslaugy, nuotoliniams mainams

ir bendradarbiavimui palengvinti. Taigi e-mokymas yra mokymas naudojant kompiuterius ir
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kompiuteriy tinklus (interneta, intraneta). Mokomoji medziaga nebitinai turi buti

kompiuteriuose. Dazniausiai minimi $ie e-mokymo pranaSumai:

vieni Zzmonés greiciau, kiti 1é¢iau suvokia mokomaja medziaga; kai moko kompiuteris,
o ne mokytojas, mokiniy mokymosi greitis gali biti skirtingas;

naudojant kompiuterj, galima jdéti daugiau mokymo kontrolés, griztamojo rysio
priemoniy;

pagal galimybes gali mokytis kiekvienas, kad ir koks biity jo amzius, iSsimokslinimas;
vietove, ivairios socialings ir ekonominés salygos néra jokia klittis;

neribojamas mokymosi periodiskumas, laikas, trukmé, programos [5].

Sio ivertinimo tikslas — suzinoti mokiniy nuomong apie §ia mokymo priemong.

Naudojant anketavimo metoda ir siekiant tiksliau jvertinti sukurta e-priemong, buvo sudaryta

anketa, kuria apklausos metu pildé gimnazistai. Galima iSskirti svarbiausius uzdavinius, kuriy

atzvilgiu bus vykdomas tyrimas:

Suzinoti gimnazisty poziliri | kompiuterines mokomasias priemones;

IStirti gimnazisty pozitriu tokiy priemoniy teikiamas galimybes ir skirtumus nuo kity
panasSiy mokomuyjy priemoniy;

I$siaiskinti Sios mokymui skirtos priemonés stipriasias ir silpnasias puses.

Eksperimento metu buvo nagrinéjama mokymo priemon¢ informaciniy technologiju

teorijos kurso mokymui mokykloje 11-12 klasése.

AuthorTool programa buvo sukurtos 79 uzduotys keturioms temoms.

5.3.1. Eksperimentinio tyrimo eiga

Vykdant eksperimentini tyrima buvo pateikta gimnazisty naudojimui StudentTool

programa su uzduotimis. Vartotojai buvo mokomi informaciniy technologijy teorinio kurso

naudojant StudentTool programa. Eksperimente dalyvavo dvi gimnazisty grupés — 16 ir 10 —

viso 26 gimnazistai.

AdminTool programa (23 pav.) buvo padaryta:

1. Suvesti 26 gimnazistai, jiems priskirti vartotojy vardai ir slaptazodziai;

2. Sudarytos dvi gimnazisty grupés 3f ir 3g, bei - “Mokytojai”;

3. Sukurti keturi testai — “Visuomene”, “Etika”, “Apsauga” ir “Sveikata”. Testams priskirti

klausimai.

4. Sukurti egzaminai ir jiems priskirti testai ir gimnazisty grupés. Nurodomas atlikimo laikas

mokytis ir atsiskaityti.

Dirbant AdminTool programa buvo pastebéti Sie nesklandumai:
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noriu iStrinti egzaming ( 26 pav.), taciau jo neistrina;

IS[=B

| Atsijungti H Atgal j kursus ‘

] Testas \Grupe " Eqgzaminas \‘ Rezulkatai \
l (@ |
Egzaminy sarasas Siuo metu whkstantys egzaminai
Egzaminas Grupé Testas Egzaminas | PradZios laikas Pabaigos laikas
Wis 3F Yis SWETKATA 08.03.25 21:22:30 08.04.01 14:24:30
Wis Mokeytojai Yis WIST_ 08.03.25 21:26:44 08.04,15 12:31:44
Etilka Mokytajai Etika
Etika 3F Etika
Apsauga Mokytajai Apsauga
Wisuomene Mokytajai Wisuomene
Wisuomens 3g Wisuomene
Apsauga 3F Apsauga
sweikata 3F Svelkata
sveik Molkeytojai Sweikata
is 3g .
T 5
SYEIKATA Molkeytojai
g ? Ar juss bikrai noribe istrinti si egzamina
WISI_ Molkeytojai
WIsI F T
Devi_pirrn 3g
Dwvi_pir 3F TV
Dwvi_antr dwi_ant 3F ‘ ‘
I ooe B et A

26 pav. AdminTool programos klausimas ar tikrai norima istrinti pasirinkta egzamina

neleido perkelti klausimy 1 serveri (27 pav.).

Informavus

Programa neleidzia iStrinti sukurto egzamino i$ egzaminy saraso, jeigu duota egzaming jau

yra sprend¢ mokiniai ir jie pasinaudojo rezultaty mygtuku. Programa paklausia ar tikrai

Kuriant atsiskaitymo egzamina, kuri mokiniai tur€¢jo sprgsti SeSta pamoka, programa

apie nesklandumus

R

Pasirinkki klausimai

|| |j aal.xml
ﬂ aall.xml
|j aall.xml
ﬂ aala.xml
ﬂ aal3.xml
— |j aal4.xml
i aals.xml
|j aalé.xml
|j aal7 .l
ﬂ aald.xml
|j aal9.xml
ﬂ aa2.=ml
ﬂ aaz20.xml
ﬂ aa3.xmil
= |jh aa4.xm!

les

—

27 pav. AdminTool programos langas perkeliant klausimus i TestTool serveri.

— ﬂaalS.xml

Variantas nesukurkas: Error unmarshaling rekurn; nested exception is:

java.lang. ClassMotFoundException: org.ozonelB. OzonelnternalException

administratoriy programa po kiek laiko vél puikiai veiké. Netgi dirbo greiciau ir nestrigo.
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e Neveiké AdminTool programos “Rezultatai” kortelé. Mokiniy gautus rezultatus teko rinkti

i§ http://testtool.ktu.lt/tt/5.1/practice.php (28 pav.). Siame lange matome: kada mokinys

pradéjo ir baigé spresti uzduoti, koks gautas rezultatas, kiek karty sprendé, koks uzduoties

bylos pavadinimas ir t.t.

IT http:/ftesttaol kbu,lkftt S, 1fpractice.php j *| X IGoogIe

File Edit view Favorites Tools Help

U T hitp:/ftesttool Mu fty/S. L fpractice php i - [} rage - @ Tok -

TINISE VARIANI, BI &, A0Iz, I

R

¢ 41-POSITICN:37-POSIT:

5T 2008,0.6666667,4-5E]

0.0866666685,4-!
.3 Ta
56.a3al.xml.2624855. apsauca. 2624

28 pav. Programos rezultaty langas.

arm s.KD1

Pirmoje pamokoje mokiniai buvo supazindinti su nauju mokymosi biidu naudojant
StudentTool programa. Pristatytas darbo ir atsiskaitymo grafikas, mokymosi medziaga - tema
“socialiniai ir etiniai aspektai”. Medziagos pateikimui buvo naudojama specialiai Siai temai
sukurta svetainé (14 pav.).

Antroje pamokoje mokiniai sprend¢ pirmos temos uzduotis. Stebint mokinius ir
bendraujant su jais pamokos metu, buvo nustatyta, kad:

e mokiniams ilgokai tenka laukti, kol StudentTool programa pasileis (uzZsikraus);

e mokiniams kyla klausimy kaip valdyti programa, ka daryti su konkreciu klausimu;

e mokiniai negalé¢jo pasinaudoti programos meniu punktu jvertinti, o tik pazitiréti teisinga
atsakyma. Todél nuspaudus mygtuka jvertinti programa uzliizta.

e atlikdami uzduotis mokiniai pastebi, kad labai sunku objektus sugriebti ir nutemti {
jiems skirta vieta;

e uzduociy tekstuose buvo pastebétos klaidos (pasikartojantys ZodZziai, nesuderinti
linksniai);

e per mazas teksto Sriftas.

Atsizvelgusi i Siuos pastebéjimus buvo atlikti sekantys darbai:
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http://testtool.ktu.lt/tt/5.1/practice.php

Norint objektus judinti lengviau, ju kiirimui buvo panaudotas Label komponentas
vietoj TextField komponento. Visos uzduotys su judinamais objektais buvo
perdarytos.

Pirmos temos uzduociy tekstuose pastebétos klaidos istaisytos.

Padidintas Srifto dydis uzduociy tekstuose 2pt, nuo 12pt ir 14pt.

Trecdioje pamokoje mokiniai sprendé antros temos uzduotis. Stebint mokinius ir

bendraujant su jais pamokos metu, buvo nustatyta, kad:

mokiniams ilgokai tenka laukti, kol StudentTool programa pasileis (uzsikraus);
iSsprendus klausima ilgokai tenka laukti kol atsivers kitas klausimas (mokiniai
nervinasi);

mokiniams kyla klausimy kaip valdyti programa, ka daryti su konkreciu klausimu;
mokiniai negaléjo pasinaudoti programos meniu punktu jvertinti, o tik pazitiréti
teisinga atsakyma. Todél nuspaudus mygtuka jvertinti programa uzliizta;

uzduotyje pateiktas neteisingas atsakymas;

Atsizvelgusi 1 Siuos pasteb¢jimus buvo atlikti sekantys darbai:

apraSyti SeSi klausimy tipai. Jie su pavyzdziai papildé svetaing punktu “UZzduociy
pavyzdziai”.

siekiant pagerinti savarankiSka mokymasi, nustatytas tik praktikos rézimas, kuriame
negalima paziiiréti teisingo atsakymo, bet galima {vertinti (puiku/klaida) kiekviena

klausima.

Ketvirtoje pamokoje mokiniai sprendé treCios temos uzduotis. Stebint mokinius ir

bendraujant su jais pamokos metu, buvo nustatyta, kad:

mokiniams ilgokai tenka laukti, kol StudentTool programa pasileis (uzsikraus);
programa dirba létai, todél nervina mokinius;

mokiniai per pirmas pamokas priprato nesinaudoti jvertinimo mygtuku, o naudotis tik
paziuréti  teisingq atsakymq mygtuku. Todél dabar sprendziant uzduotis jie
nepatenkinti, kad negali iSkart paziiiréti teisingo atsakymo.

Dabar reikia uzduot; atlikinéti kelis kartus norint gauti (suzinoti) teisinga atsakyma.
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Atsizvelgusi 1 Siuos pastebéjimus ir pasitarusi su kitais informaciniy technologiju
mokytojais, jokiy pakeitimy jvertinimo ir paZiiréti teisingq atsakymq mygtuky dalyje
neatlikau.

Penktoje pamokoje mokiniai sprendé ketvirtos temos uzduotis. Stebint mokinius ir
bendraujant su jais pamokos metu, buvo nustatyta, kad:

e mokiniams ilgokai tenka laukti, kol StudentTool programa pasileis (uzsikraus);

e programa dirba létai, todél nervina mokinius;

e mokiniai vis dar nepatenkinti, kad negali naudotis mygtuku paZiiréti teisingq
atsakymaq.

Mokiniams isklausius teorijos kursa ir atlikus keturiy temy praktines uzduotis buvo
sudarytas kontrolinis testas i jau spresty 79 uzduociy. Kontrolinj testa sudaré¢ 20 uzduociy,
po 5 uzduotis i$ kiekvienos temos.

Sestos pamokos metu mokiniai turéjo spresti kontrolinj testa ir uzpildyti anketa (3
priedas). Pirmoji mokiniy grupé (16 gimnazisty) SeStos pamokos metu Sio testo spresti
negaléjo, nes nepavyko prisijungti prie programos. Todé¢l testa laiké Infotesto programa.
Antroji (6 gimnazisty 1§ 10) grupé — testa laike ir anketa pildé kaip buvo numatyta.

Kontrolinio metu pastebéta, kad:

e mokiniams tritko laiko atidziai spresti uzduotis;
e programa dirbo létai, todél nervino mokinius;

Septintos pamokos metu pirmoji gimnazisty grupé (15 gimnazisty i§ 16) sprendé
kontrolinj testa TestTool programa ir pildé anketa.

Kontrolinio metu pastebéta, kad:

e mokiniams tritkko laiko atidziai spresti uzduotis;
e programa dirbo létai, todél nervino mokinius;

¢ judinamy objekty paklaida nustatyta per maza.

5.3.2. Eksperimentinio tyrimo rezultatai

Eksperimente dalyvavo 26 gimnazistai. IS ju kontrolinj testa laike ir anketas uzpildé —
21. Gimnazistai mokési su TestTool programa ir kontrolinj testa atliko su Sia programa.
Kontrolinio rezultaty vidurkis — 7,58. Taip pat tie patys gimnazistai kontrolini laiké ir su kita
programa — Infotestu - rezultaty vidurkis — 7,11. Su Infotesto programa mokiniai jau mokéjo

dirbti. Tai ne mokomoji programa, o ziniy ivertinimo.
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29 pav. Eksperimentinio tyrimo rezultatai lyginant dvi kontrolines programas ir tradicini
mokyma/si.

Abejomis programomis mokiniai buvo vertinami deSimtbale sistema. Pazymiy
vidurkiai abiejy programy parodyti 29 paveiksle. Jie lyginami su gimnazisty pirmo pusmecio
informaciniuy technologiju ivertinimy vidurkiu. Taip pat matome ir mokiniy mokymosi
rezultatus, kurie mokési tradiciniu budu.

Kaip pasiskirsté balai vertinant Zinias TestTool programa parodyta 30 paveiksle. IS
gauty duomeny galime daryti iSvada, kad kontrolinio darbo uzduotys yra vidutinio sunkumo,
nes gauty baly skai¢ius apima beveik visa deSimtbale sistema. Nepatenkitus jvertinimus gavo
10% tirlamyjy. Jiems priklauso gimnazistai susipazing su programa, bet pamokose

nedalyvavg, o tik laikg kontrolini darba.
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30 pav. Mokiniy ziniy lygio diagrama

Atliekant eksperimenta pirmiausiai buvo domimasi respondenty naudojimusi
vadovéliu pamoky metu ir atlieckant namy darbus, o taip pat kitomis mokymosi priemonémis
informaciniy technologiju pamokose. I§ gauty duomeny paaiskéjo, kad 57% respondenty gana
retai naudojasi vadovéliu IT pamoky metu, ar ruoSiant namy darbus. Net 43% apklaustyjy
nesidomi ir negalvoja apie déstymo kokybe vadovélyje. 31 paveiksle parodyta mokymo
priemoniy jvairove, kurias mokiniai pasirinkty, kad IT pamokos biity jdomesnés. Matome,
kad priemoniy poreikis pasiskirstgs beveik vienodai, t.y. mokiniai nori kuo {vairesniy

mokymo priemoniy pamokose.
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31 pav. Kokias priemones mokiniai rinktysi, kad pamokos biidy idomesnés

Respondentams neuztenka tik mokomujy programy arba tik mokytojo aiskinimo.

Net 90% ju mano, kad reikia abieju mokymo biidy, o 56% noréty patys pasirinkti kaip

mokytis.
11 lentelé
Apklausos lentelé
Kaip Jums atrodo, ar geriau, kad mokomyjy kompiuteriniy
programy biity kuo daugiau, ar labiau vertinate mokytojo Taip Ne

aiSkinima?

Daugiau mokomuyjy programy

61% 39%

Pakanka mokytojo aiskinimo

28% 72%

Reikia ir mokomuyjy programy, ir mokytojo aiskinimo 90% 10%

Noréciau pats pasirinkti kaip mokytis

56% 44%

Pakanka popieriniy vadovéliy

0% 100%

Apklausos metu paaiSkéjo, kad mokymasis TestTool programa patiko 65%

respondenty, 48% - pamokos tapo idomesnés, taciau didesnio susidoméjimo informaciniy

technologiju dalyku nepastebéjo (95%).

Vartotojuy poziiiris i kompiutering mokomaja priemong pateiktas 12 lentel¢je

12 lenteléje

Apklausos lentelé

vadovélio ir mokytojo?

Klausimas Taip Ne Komentaras
ar patogus valdymas? 24% | 76% Nepa.toggs,. n1es programa stringa, perSoka
klausimai, ilgai uzsikrauna.
ar lengva ja naudotis? 76% | 24% | Programa naudotis lengva, svarbu, kad ji neltizty.
. . .. Medziaga pateikta suprantamai, tik triiksta
9 0, 0, ’
ar suprantamai pateikta medziaga? | 67% | 33% | g iilnojant objektus (paklaidas padidinti).
ar naudojantis programa lengviau 750 25% ISmokti lengviau, jeigu pries tai mokytojas Siek
iSmokti medziaga? tiek paaiskina ir mokymosi metu konsultuoja.
ar pakanka jprasto popierinio 249, 76% Iprasto popierinio vadovélio ir mokytojo
(V] (V]

nepakanka, reikia jvairiau pateikti medziaga.
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Respondentai nori, kad programa veikty sparciau, nestrigty, galéty rodyti ir teisingus

klausimo atsakymus. 38% Sig programa naudoty savarankiSkam mokymuisi (32 pav.).

32 pav. TestTool programos panaudojimas informaciniy technologiju mokyme

13 lentelé
TestTool programos pliusai ir minusai

=+ -
Skatina mokytis 33% 67%
Vaizdziai pateikta informacija 48% 52%
Lengviau suprantama medZziaga 48% 52%
Galima tikrinti Zinias 100% -
Nereikalinga mokymo(si) priemoné 29% 71%
Patogus valdymas 29% 71%
Pateikta nereikalinga informacija 29% 71%
Idomiau negu vadovélyje 76% 24%
Aiskiai iSdéstyta informacija 48% 52%
Gaistamas pamokos laikas 29% 71%

5.3.3. Eksperimento apibendrinimas

Atlikus eksperimenta ir remiantis gautais duomenimis galima teigti, kad $i sistema
pasizymi daugeliu savybiy, kurios yra labai patrauklios vartotojams, pagerinancios ziniy ir
igudziy tikrinima, bei savarankiska mokymasi.

Respondentai teigiamai ivertino priemonés suprantamuma, patikimuma, patoguma.
Vos per keleta minuciy suprato priemonés atlickamas visas funkcijas, sugebéjo iSbandyti per
pamoka visus mygtukus. Neigimai vertino valdyma dél 1éto sistemos darbo.

Palyginus dviem programomis atliktus kontrolinio rezultatus, matome, kad 7estTool
programa spresti kontrolinio rezultatai 6,3 % geresni uz Infotesto rezultatus. Mokant sukurta
mokymo priemone mokytojas yra konsultantas, o ne paskaitos skaitytojas; mokinys — ne

teorijos klausytojas, o aktyvus pamokos dalyvis.
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Lyginant sukurta mokymo priemong su tradiciniu — knyga-lenta — mokymu, gavome
rezultaty netikslumus tik 3,3% tradicinio mokymo naudai. Taciau jeigu biity sutvarkyta
objekty kilnojimo paklaidos, iSvengtume netikslumy atlieckant uzduotis ir kontrolinio
rezultatai sprendziant TestTool programa biity aukstesni.

E-priemoné realizuoja kiekvienos pateikiamos uZzduoties generavima, siekiant
iSvengti uzduociy pastovaus kartojimosi. Nesuteikia vartotojams galimybés, sprendziant
savikontrolés uzduotis, 1§ karto pamatyti teisingus atsakymus. O sprendziant kontrolinius
testus leidzia, gauti pazymi, kuris jraSomas | pazymiy knygelg. ISspresta testa ar uzdavinius
kartoti galima tik mokytojui pakeitus egzamino nustatymus. Tai leidzia mokytojui nuspresti,

kokias uzduotis galima kartoti, o kokias ne.
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ISVADOS

1. Modulj - socialiniai ir etiniai aspektai - sudaro teoriné dalis. Sis modulis mokiniams
nuobodus mokytis (nes reikia skaityti knyga ir mokytis teorija), ju mokymosi motyvacija
menka (igyjamy ziniy kiekis priklauso nuo mokiniy motyvacijos). Mokomajai programai
keliamas pagrindinis tikslas sudominti mokinius ir palengvinti teorinio kurso isisavinima.

2. Atlikus Lietuvos ir uzsienio Saltiniy apzvalga bei analogiSkos paskirties priemoniy
analize, buvo nustatyti mokomajai priemonei keliami reikalavimai: lengvai idiegiama, nekelia
dideliy reikalavimy techninei ir programinei jrangai, nesudétingas valdymas, patogi ir aiski,
intuityviai suprantama vartotojo sasaja, informatyvi, aiskiai, glaustai ir idomiai pateikiama
informacija.

3. Projektavimo etape pagal Volere Sablona specifikuoti sisteminiai reikalavimai, per
UML diagramas sudaryta projekto architektiira panaudojimo atvejy, procesy ir realizacijos
aspektais, numatytas testavimo modelis bei sistemos {diegimo planas. Svetainés
igyvendinimui pasirinkta TestTool 5.1 programa, nustatyta joje pateikiamos medZiagos
struktura.

4. Sukurta mokymo priemoné informaciniy technologiju socialiniy ir etiniy aspekty
mokymui mokykloje, kuri skirta vyresniyjy klasiy moksleiviams. Vartotoju dokumentacijoje
aprasSyta temuy teorija, uzdaviniy pavyzdziai, savikontrolés ir kontrolinio uzduotys. Yra
parodyta galimybé saugoti mokiniy ivertinimus ir kaupti statistika. Pateiktas pavyzdys, kaip
teoriniame kurse panaudojamos modeliavimo galimybés.

5. E-priemoné realizuoja kiekvienos pateikiamos uzduoties generavima, siekiant iSvengti
uzduociy pastovaus kartojimosi. Mokytojas turi daug galimybiy valdyti mokymosi eiga:
nustatyti praktikos ir atsiskaitymy reZimus ir ju galiojimo laika, leisti mokiniui 1§ karto
pamatyti teisingus atsakymus ar ne, kokias uzduotis galima kartoti, o kokias ne, ir kt. Taip
mokinys gali daugiau dirbti savarankiskai, o mokytojas gali atlikti konsultanto vaidmeni.

6. Atlikus eksperimenta ir remiantis gautais duomenimis galima teigti, kad sukurtoji
priemon¢ pasizymi daugeliu savybiy, kurios yra labai patrauklios vartotojams, pagerina Ziniy
ir igiidziy tikrinima, bei savarankiSska mokymasi. Respondentai teigiamai vertino priemonés
suprantamuma, patikimuma, patoguma. Vos per keleta minuciy suprato priemonés atlickamas
visas funkcijas, sugeb&jo iSbandyti per pamoka visus mygtukus. Neigiamai vertino valdyma
dél 1éto sistemos darbo ir jvairius netikslumus.

7. Atliktas eksperimentas patvirtino sukurtos mokymo priemonés informaciniy

technologiju mokymui svarba bei prakting nauda. Naudojant kompiuterinio mokymosi ir
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testavimo aplinka visy mokslo mety eigoje, galima daryti iSvadas tiek apie atskiro mokinio
pasiekimus, pazanga, Ziniy spragas, tiek ir apie geriau ar blogiau jsisavinamas temas, sunkiau
ir lengviau ,,jkandamus‘ dalykus. Pagal gauta statistika mokytojas gali koreguoti savo darbo
metodus, daugiau démesio skirti sunkiau jsisavinamoms temoms, diferencijuoti darbo
metodus pagal skirtingo lygio moksleiviy grupes. Priimti sprendimai bus pagristi ne mokytojo
nuojauta, o konkreciais statistiniais duomenimis. Kei¢iama ugdymo struktiira: mokinys gali
daugiau dirbti savarankiskai, o mokytojas gali atlikti konsultanto vaidmen;.

8. Sukurta mokomoji priemoné tenkina pagrindinius vartotojuy pageidavimus.
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SUMMARY

Author of work of master — Irma VySniauskiené
Title of work of master - The creation and research of educational program.

Supervisor of work of master — doc. Dr. Kazys Baniulis.

In order to make easier the comprehension of theoretical material and to give an
opportunity for students to work individually, there occurred an idea to prepare educational
program. It will be as a help for the teacher to present the material figuratively and to assess
the achievements of students.

The aim of paper: to create the educational program of social and ehtic aspects for
ICT and to do the experimental research in order to determine the usefulness and the
efficiency of it.

This educational program consists of theoretical stuff, description of Student tool
program, examples of exercises and tasks of four learning / teaching themes.

Using this program, the teacher is not a lecturer but a consultant while a student is
not a listener but an active participant of the lesson.

Made experiment confirmed the practical benefit and the importance of prepared
educational program for IT teaching. During the research it was discovered that it is simple to
use this program and the material is clear and easier to learn. However 76% of respondents are
disappointed of slow program work.

According to 90% of respondents it is insufficient to use this program for learning

theory of IT, the explanation and consultations of the teacher are necessary too.
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PRIEDAI

1 priedas. Atviryjy mokomuyjy programy sarasus pagal jas naudojancias valstybes

2 priedas. DaZnai vartojami terminai ir jy sampratos

3 priedas. Mokinio anketa

4 priedas. Klausimo pavyzdys

5 priedas. Matematikos - informatikos mokytojy metodikos grupés susirinkimo protokolo
Nr.4 iSrasas

6 priedas. Mokomoji priemoné su uzduotimis
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1 priedas. Atviryjy mokomyjy programy sarasus pagal jas naudojancias valstybes

Pranciizija
Prancuizija lenkia kitas Europos valstybes pagal sukurty ir lokalizuoty atviryju mokomuju
programy skai¢iy. Cia sukurtas ir naudojamas FREEDUC paketas ir jo dokumentacija
pranciizy kalba. Sukurta ir platinama $io paketo modifikacija ,,Freeduc-Sup®.
Sukurtos atvirosios mokomosios programos:
e ,dmath“ — atvirojo rastinés paketo ,,OpenOffice.org” matematinés rengyklés priedas
(matematika)
+ ,Dr. Geo* — dinaminés geometrijos sistema (matematika)
* ,,GCompris*“ — mokomosios programinés irangos paketas jaunesnio amziaus vaikams
(universalioji)
* ,,Gnome Crystal* — kristaly vizualizavimo programa (chemija)
* ,JMol* — molekuliy trimaciy struktiiry vizualizavimo ir modeliavimo programa (chemija)
* . KTuberling — pieSimo programa-zaidimas jaunesnio amziaus vaikams (dailé, informacinés
technologijos)
* ,,PARI/GP* — algebriniy skai¢iavimy sistema (matematika)
*,,Scilab* — matematiniy skai¢iavimy ir duomeny vizualizavimo sistema (matematika)
* xcas giac” — algebriniy skai¢iavimy sistema (matematika)
+ ,Xrmap“ — manipuliavimo Zem¢lapiais programa (geografija)
* ,Sunclock® — zemélapiai ir laiko juostos (geografija, astronomija)
[ pranciizy kalbq lokalizuotos atvirosios mokomosios programos:

+ ,Euclides* — geometriniy figliry braizymo programa (matematika)
* ,GNUTypist* — klaviatiiros treniruoklis (informacinés technologijos)
* ,,Gperiodic* — periodiné Mendelejevo lentelé (chemija)
+  Kalzium*“- periodin¢ Mendelejevo lentelé (chemija)
* ,Klogo-Turtle* — ,,Logo* kalbos realizacija KDE terpei (informacinés technologijos)
+ . Kseg* — dinaminés geometrijos programa (matematika)
* . TkGate* — elektriniy grandiniy modeliavimo programa (technologijos, fizika)

»luxPaint“ — pieSimo programa jaunesnio amziaus vaikams (dailé, informacinés
technologijos)
+ , TuxType* — klaviatiiros treniruoklis (informacinés technologijos)

* ,,Visual OS*“ — operacinés sistemos modeliavimo programa (informacinés technologijos)
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» ,KTurtle* — ,,Logo* programavimo kalbos realizacija ,,Linux*“ KDE terpei (informacinés
tehcnologijos)
Atvirosios mokomosios programos, pritaikytos darbui pranciizy kalba:
» Ktouch® — klaviatiros treniruoklis, kuriame galima pasirinkti pranciizy klaviattros
iSdéstyma ir pamokas pranctzy kalba (informacinés technologijos)
» ,Pavlov — fakty isiminimo sistema turi klausimy ir atsakymu poras pranciizy kalba
(universalioji, kalbos)
Vokietija
Naudojamas FREEDUC lokalizuotas paketas.
Sukurtos atvirosios mokomosios programos:
* ,Euclides* — geometriniy figiiry braizymo programa (matematika)
+ . Kbruch* — operacijy su trupmenomis mokymo programa (matematika)
+ ., KmPlot“ — funkcijy grafiky braizymo programa (matematika)
* ,Numerical Chameleon — universali vienety konvertavimo sistema (universalioji)
« ,,Pauker” — fakty isiminimo sistema (universalioji: kalbos, istorija, geografija, literatiira ir
kt.)
* ,Simutrans® — transporto ir ekonomikos modeliavimo zaidimas (ekonomika)
s ,,TKAIbum* — nuotrauky albumo generavimo programa (informacinés technologijos)
* ,Xeuclides* — interaktyviy geometrijos figiiry kiirimo programa (matematika)
Dalyvaujama siy atviryjy mokomuyjy programy kiirimo projektuose:
* GRASS — geografiniy istekliy analizés sistema (geografija)
[ vokieciy kalbq lokalizuotos Sios atvirosios mokomosios programos:
* ,dmath“ — atvirojo rastinés paketo ,,OpenOffice.org matematinés rengyklés priedas
(matematika)
* ,GNUTypist“ — klaviatiiros treniruoklis (informacinés technologijos)
» ,Gperiodic* — periodiné Mendelejevo lentelé (chemija)
* ,Klogo-Turtle* — ,,Logo* kalbos realizacija KDE terpei (informacinés technologijos)
+  Kseg® — dinaminés geometrijos programa (matematika)
* . TkGate* — elektriniy grandiniy modeliavimo programa (technologijos, fizika)
o TuxPaint“ — pieSimo programa jaunesnio amziaus vaikams (dail¢, informacinés
technologijos)
+ , TuxType* — klaviattros treniruoklis (informacinés technologijos)

* YACAS — manipuliavimo simboliniais reiskiniais programa (matematika)
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» ,KTurtle* — ,,Logo* programavimo kalbos realizacija ,,Linux*“ KDE terpei (informacinés
tehcnologijos)

Atvirosios mokomosios programos, pritaikytos darbui vokieciy kalba:

* ,,GCompris*“ — mokomosios programinés jrangos paketas jaunesnio amziaus vaikams,
adaptuoti garsai vokieciy kalba (universalioji)

* Ktouch* — klaviatiros treniruoklis, kuriame galima pasirinkti vokie¢iy klaviatiiros
18déstyma ir pamokas vokieciy kalba (informacinés technologijos)

» Pavlov* — fakty isiminimo sistema turi klausimy ir atsakymy poras vokieciu kalba
(universalioji, kalbos)

Jungtiné Karalysté

Sukurtos atvirosios mokomosios programos:

» ,Petri-net — komunikacijos protokoly ir kt. sistemy modeliavimo programa (informacinés
technologijos, fizika)

Lokalizuotos atvirosios mokomosios programos:

* Kseg®“ (Velsas) — dinaminés geometrijos programa (matematika)

+ . TkGate* (Velsas) — elektriniy grandiniy modeliavimo programa (technologijos, fizika)

« ,,TuxPaint* (Velsas) — pieSimo programa jaunesnio amziaus vaikams (dailé, informacinés
technologijos)

Pritaikytos atvirosios mokomosios programos:

* | FREEDUC paketa itraukti angly—velsieciy, angly—airiy, airiy—angly, Skoty—vokieciu kalby
zodynai.

Apie kity programy naudojima Jungtinéje Karalystéje spresti sunku, kadangi
praktiSkai visos jos turi sasaja angly kalba. Svetain¢je Schoolforge (UK) pateikta medZiaga
apie Jungtinés Karalystés mokyklas, kuriose vienokiu ar kitokiu biidu naudojama atviroji
programiné jranga (operaciné, bendroji). Siuo metu i sarasa jtrauktos 35 mokyklos.
Skandinavijos Salys

Sukurtos atvirosios mokomosios programos.
* ,Blender (Olandija)— galinga trimatés grafikos rengyklé (dailé, informacinés technologijos)
» ,Funiter*(Olandija) — funkcijuy grafiky braizymo ir tyrimo programa (matematika)
+ ,Math.net* (Svedija) — algebriniy ir geometriniy skai¢iavimy paketas (matematika)
* KTurtle* (Olandija) — ,,Logo* programavimo kalbos realizacija ,,.Linux“ KDE terpei
(informacinés technologijos)

Lokalizuotos atvirosios mokomosios programos:
+ ,Dr. Geo* (Olandija)— dinaminés geometrijos sistema (matematika)
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* ,GNU Solfege* (Danija) — klausos treniruoklis (muzika)
+ ,,GNUTypist* (Suomija) — klaviatliros treniruoklis (informacinés technologijos)
+ Kseg* (Norvegija, Olandija) — dinaminés geometrijos programa (matematika)
* Simutrans* (Suomija) — transporto ir ekonomikos modeliavimo zaidimas (ekonomika)
« , TuxPaint“ (Norvegija, Olandija, Danija, Suomija, Svedija, Islandija) — pie§imo programa
jaunesnio amziaus vaikams (dailé, informacinés technologijos)
»luxType*“ (Olandija, Danija, Norvegija) — klaviatiiros treniruoklis (informacinés

technologijos)
« ,KTurtle (Svedija) — ,,Logo“ programavimo kalbos realizacija ,,Linux“ KDE terpei
(informacinés technologijos)

Pritaikytos darbui Skandinavijos salyse atvirosios mokomosios programos:
* ,Ktouch* (Norvegija) — klaviaturos treniruoklis, kuriame galima pasirinkti norvegy
klaviatiiros iSdéstyma ir pamokas norvegu kalba (informacinés technologijos)
« | FREEDUC paketa itraukti olandy—vokieciy, olandy—angly, olandy—pranciizy,
angly—olandy, dany—angly, anglu—Sveduy kalby zodynai.
Lenkija

Lenky kalba lokalizuotos atvirosios mokomosios programos.
* ,Dr. Geo* — dinaminés geometrijos sistema (matematika)
* ,Gnome Crystal*“ — kristaly vizualizavimo programa (chemija)
+ , KlearnNotes2 — muzikos treniruoklis (muzika)
o TuxPaint“ — pieSimo programa jaunesnio amziaus vaikams (dailé¢, informacinés
technologijos)
* ,TuxType* — klaviattiros treniruoklis (informacinés technologijos)

Programinés jrangos paketai svietimui ir metodiné medziaga
» Sukomplektuotas ,,Linux* paketas SvietimuilOl — ,, Knoppix*“ pagrindu veikianti operaciné
sistema ,,Linux-EduCD* su pagrindine bendros paskirties ir mokomaja programine jranga. [
diska itrauktos mokomosios programos:

0 ,,PyMOL* — molekuliuy vizualizavimo programa (chemija)

o0 ,,Celestia® — kosminés erdvés modeliavimo programa (astronomija)

0 ,,SpaceChart* — zZvaigzdZziy stebéjimo ir modeliavimo programa (astronomija)

o ,,GCompris“ — mokomyjy Zaidimy paketas jaunesnio amZziaus vaikams
(universalioji)

o ,,TuxType* — klaviaturos treniruoklis (informacinés technologijos)

0 ,,TuxMath* — matematinis Zaidimas (matematika)
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0 ,,Scilab® — matematiniy skai¢iavimy sistema (matematika)
0 ,,Scigraphica“ — duomeny vizualizavimo ir analizés sistema (universalioji)
o0 ,,Lazarus® — programavimo terp¢ ,,FreePascal* kompiliatoriui (informacinés
technologijos)
0 ,,Klogic* — grandiniy modeliavimo programa (fizika)
o0 ,,Kseg* — interaktyvios geometrijos programa (matematika)
o ,,Sunclock — Zemélapiai ir laiko juostos (geografija, astronomija)
Rusija
Rusy kalba lokalizuotos atvirosios mokomosios programos:
* ,GNU Solfege* — klausos treniruoklis (muzika)
* . Kseg®“ — dinaminés geometrijos programa (matematika)
,»luxPaint“ — pieSimo programa jaunesnio amziaus vaikams (dailé, informacinés
technologijos)
+ ,, TuxType* — klaviatiiros treniruoklis (informacinés technologijos)
* ,Maxima“ — algebriniy skai¢iavimy sistema (matematika)
+ ,Dia* — diagramy braizymo programa (universalioji)
Atvirosios mokomosios programos, pritaikytos darbui rusy kalba:
* | FREEDUC paketa itrauktas angly—rusy kalby ,,Freedict™ zodynas.
« Pavlov — fakty isiminimo sistema, turi klausimy ir atsakymy poras rusy kalba

(universalioji, kalbos)
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2 priedas. DaZnai vartojami terminai ir jy sampratos

Atvirasis standartas. Atvirieji projektai kuriami remiantis atviraisiais standartais. Tai svarbu,
kai norima uZtikrinti saveika su kita programine jranga. Programiné jranga yra tam tikro gamintojo
nuosavybé, ji dazniausiai remiasi neplatinamais (uzdarais), konkre¢ios imonés sukurtais ,,standartais®,
o tai komplikuoja saveika su kitomis programomis. Tokiu atveju nauda gauna tik programinés jrangos
tiekéjas, ,,pririSdamas® klienta prie konkrecios programinés jrangos. 2003 m. balandzio 18 d. Lietuvos
Respublikos Vyriausybés nutarimu Nr. 480 ,,Bendrieji reikalavimai valstybés instituciju interneto
svetainéms* yra zengtas pirmas zingsnis jtvirtinant atviruosius standartus — nemokamus standartus,
kuriais gali naudotis visi. Valstybés instituciju interneto svetainése sitiloma laikytis Pasaulinio
interneto tinklo konsorciumo rekomendacijy, apibrézianciy interneto tinklalapiy modeliavimo kalby
naudojima (rekomendacijos skelbiamos konsorciumo tinklalapyje W32). Valstybés instituciju
interneto svetainiy perzitrai negali biti reikalaujama specialios komercinés programinés jrangos.
Dokumentai tinklalapiuose turi biiti prieinami naudojant atviruosius duomeny formatus (HTML, PDF
ir kita).

Atviroji programa. Laisvai platinama programa kartu su pirminiais tekstais, dazniausiai
uzrasytais programavimo kalba. Programa galima nemokamai naudotis. Ja galima modifikuoti
laikantis prie jos pridéty arba joje nurodyty licencijos salygu.

Atvirasis kodas. Angliskas $io zodZio atitikmuo yra ,,open source“. Tai reiskia, kad pirminis
programos tekstas yra atviras, prieinamas visiems. Problema kyla verciant i lietuviy kalba — beveik
neimanoma zodziui ,,source” surasti tinkama vertini. Galéty buiti suprantama ,,programos tekstu®,
taciau triju Zodziy junginys ,,atvirosios programos tekstas® yra per ilgas. Sutrumpintas ,,atvirasis
tekstas‘ pasidaro dviprasmiskas ir neaiskus. Pastaraji deSimtmetj Lietuvos programuotojai ém¢é vartoti
zodZziy jungini ,,atvirasis kodas®. Kodu jie ivardija programos pirmini teksta. Tikriausiai tai yra atéje
i§ rusy kalbos, nes programavima zemo lygio kalba rusai daznai vadina ,,kodavimu®. Dabartiniame
lietuviy kalbos Zodyne3 Zodis ,.kodas* apibréziamas Sitaip: ,,Sutartiniy zenkly rinkinys informacijai
doroti“. Si samprata nereiskia pradinio, pirminio teksto, $altinio. Esant Sitokiai situacijai buvo
pasiiilyta vadinti tiesiog ,,atviroji programa®. Juk svarbu jvardinti tokiy programy riisj — tai, kad Sity
programy pirminiai tekstai yra visiems prieinami. Tai biity logiSkiausias juy jvardijimas. Sudarydami
anketas samoningai vartojome terming ,,atvirojo kodo* — daugiau girdéta vartotojams. Ataskaitoje
renkames taisyklingesni terming ,,atviroji programa‘“. Jei norima jvardinti atviryjy programy visuma,
tuomet vartotinas terminas ,,atviroji programiné jranga“. ISsamus atvirosios programinés jrangos
apibrézimas buvo suformuluotas 1998 m. Jo originalus tekstas pateiktas tarptautinéje atviryjy
programy iniciatyvos svetainéje (angly k.), vertimas i lietuviy kalba — organizacijos ,,Atviras kodas
Lietuvai“ (AKL) svetaingje5. Paminésime svarbiausias savybes. Pagrindiné atvirosios programinés
irangos savybé — tai naudotojy prieiga prie programos pradinio teksto. Kitos atvirosios programinés

irangos charakteristikos — tai naudotojy laisvé:
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— Naudoti programing irangg taip, kaip jie nori (kompiuteriy skaicius, kuriuose naudojama
programing {ranga neribojamas).

—  Pritaikyti programing jranga savo reikméms, studijuoti jos pradinj teksta, taisyti aptiktas klaidas,
tobulinti programos funkcionavima.

— Platinti programing iranga (nemokamai ar imant tam tikra mokesti — tai nusako licencija).

Taigi daugeliu atveju bet kas gali nemokamai atsisiysti, naudoti, nemokamai kopijuoti, o taip
pat platinti ir modifikuoti atviraja programing iranga. To negalima pasakyti apie mokyklose ir kitur
labiausiai paplitusias komercines operacines sistemas (pvz., ,,Microsoft Windows") ir kitas programas
(pvz., ,,Microsoft Office®).

Atviryjy  programy licencijos. Atviroji programiné jranga apsaugoma licencija.
Populiariausios yra Sios licencijos:

GPL (GNU General Public License),

LGPL (GNU Lesser General Public License),
BSD (Berkley Software Distribution)

MPL (Mozilla Public License).

GNU bendroji viesoji licencija (GPL) reglamentuoja GNU projekto kuriamy programuy
platinima. Taciau pastaruoju metu daugelis atviryju programuy, nesusijusiy su GNU projektu, taip pat
platinamos pagal GPL licencija. Si licencija leidzia platinti programas dvejetainiu pavidalu,
uztikrinant prieiga prie programy pirminiy teksty, leidzia platinti programy pirmini teksta, modifikuoti
pirminj teksta be ribojimy (jei rezultatas platinamas taip pat pagal GPL licencija), integruoti su kita
programine jranga (jei ta programiné {ranga taip pat platinama pagal GPL licencija).

GNU maza bendroji viesoji licencija (GNU LGPL — Lesser General Public License) (iki
1999 m. ji buvo vadinama GNU bendra viesaja biblioteky licencija (GNU Library General Public
License) skirta Laisvosios programinés irangos fondo (FSF) ir kity autoriy sukurtiems programiniams
paketams (daZniausiai, programinéms bibliotekoms) apsaugoti. Si licencija panasi i GPL licencija,
tatiau LGPL leidzia programines bibliotekas itraukti i komercines (ne atvirasias) programas.
Pavyzdziui, kai programiné biblioteka tampa standartu ,,defacto, ja tikslinga apsaugoti LGPL
licencija, kadangi biblioteka turi naudoti ne tik atvirosios, bet ir komercinés programos. Licencijos
pavadinime pavartotas angliskas zodis ,,lesser, kadangi apsaugojus biblioteka Sia licencija, vartotojas
gali biiti maziau laisvas.

BSD licencijoje numatytas visiSkai laisvas (nemokamas) programinés irangos platinimas ir
pradiniy teksty panaudojimas, netgi komerciniams produktams kurti. Taigi $i licencija neuZztikrina,
kad programinés irangos modifikacijos rezultatai bus taip pat atviroji programiné jranga. Licencijos
originalus tekstas pateiktas atvirtyju programy iniciatyvos tarptautinéje svetainéje (angly k.).

Internacionalizacija. Programinés jrangos ir jos duomeny struktiiry projektavimas taip, kad
visa tai blity galima lengvai adaptuoti jvairioms kalboms ir kultiiroms. Programos komponentai, kurie

budingi kuriai nors vienai Saliai, kalbai ar kultorai, (pvz., matavimo vienetai, datos ir laiko formatai),

78



yra atskiriami nuo veiksmus apraSanciy programos komandy. Internacionalizuota programiné iranga
turi buti neutrali kultiriniu ir kalbiniu pozitriu. Veikla, susijusi su programinés irangos
internacionalizavimu, dar Zymima i18n. Sio simbolinio Zymens pirmoji ir paskutiné¢ raidés yra
anglisko zodzio ,,internationalization pirmoji ir paskutiné raidés, o skaicius 18 rodo, kiek raidziy yra
Siame Zodyje tarp santrumpoje paminéty pirmosios ir paskutinés raidés.

Laisvoji programiné jranga. Laisvoji programiné irangal2 (angly k. — Free Software) — tai
tokia programiné jranga, kai kompiuterio vartotojas turi visas teises naudoti, keisti, tobulinti, kopijuoti
ir platinti programing iranga. Niekas negali pareikalauti licencijos mokescio, taCiau suteikiama
galimybé parduoti programing iranga, apmokant gamybos bei aptarnavimo islaidas.

Laisvosios programinés jrangos Salininkai siiilo nemaiSyti atviryjy ir laisvyjuy programy
terminy. Atviryjy programy atveju suteikiamas naudojimasis jomis bei teis¢ modifikuoti programy
pirminius tekstus. Skirtumas tas, kad atviryjy programy licencijos ne visuomet reikalauja pirminius
tekstus platinti kartu su paciomis programomis, tuo tarpu laisvyju programy licencijos reikalauja, kad
kiekvienas programos teksto pakeitimas buty vieSai skelbiamas. Naudotojo poZiiiriu esminio skirtumo
tarp atviryjy ir laisvyju programy néra. Todél derindamiesi prie ataskaitos pavadinimo, ten kur
neiskyla prieStaravimy, vartosime termina ,,atviroji programa“.

Lokalizacija. Programinés jrangos pritaikymas tam tikrai kalbinei ir kultirinei aplinkai:
programos turi taisyklingai rengti ir apdoroti ta kalba paraSytus dokumentus (dirbti su tai kalbai
tinkama koduote), naudoti toje kalboje bei valstybé¢je priimtus matavimo vienetus ir jy Zyméjimus,
datos, laiko ir kitus formatus, i ta kalba iSverstus naudotojo matomus tekstus (meniu, dialogo langy
uzrasus, kompiuterio praneSimus), dokumentacija (elektroninius ir popierinius zinynus, vadovélius).
Taip pat turi biiti naudojama tai kultiirinei terpei budinga simbolika, spalvos ir kiti elementai. Visa tai
paprastai yra apibréziama lokaléje. Programinés irangos lokalizacija konkreciai terpei vadinama ta
terpe ivardijanciu terminu, pavyzdZziui, programinés irangos pritaikymas lietuviy kalbai vadinamas
lietuvinimu, araby kalbai ir kultiirai — arabizacija ir pan.

Nemokama programa. Programa, kuria galima nemokamai naudotis laikantis jos autoriaus
nustatyty taisykliuy (licencijos salygu). Visos atvirosios programos yra nemokamos, bet ne atvirksciai.

Rengyklé. Programa, skirta kompiuteriniams dokumentams rengti: teksty rengykle, grafikos
rengyklé, pateik¢iu rengyklé, lenteliy rengyklé ir t. t. Dazniau naudojamos rengyklés turi atskirus
pavadinimus, atspindin¢ius duomeny apdorojimo biida: teksty rengyklé — rasyklé (nes tekstai raSomi),
lenteliy rengyklé — skaiciuoklé (nes nuolat perskaiciuoja lenteliy langeliy reikSmes), bréziniy rengyklé

— braizyklé ir pan.
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3 priedas. Mokinio anketa

1. Ar naudojatés informaciniy technologijy vadovéliu pamoky metu?

Retai O
Karta per ménesi O

Daznai O
Visada O

2. Ar naudojatés informaciniy technologiju vadovéliu darydami namy darbus?
Retai (@)
Kartg per ménesi O

Daznai O

Visada O

3. Ar jums patinka jprastame vadovélyje medZiagos déstymo kokybé?
Nepatinka O
Patinka O
Mangs nedomina déstymo kokybé O
Niekada negalvojau apie medziagos déstymo kokybg vadovélyje O

4. Kokias informaciniy technologijy (IT) priemones pasirinktuméte, kad pamokos biity jdomesnés?

Multimedia jrangos naudojimas
Video medziagos perzitira O
Audio medziagos klausymas
Mokomuyjy programy naudojimas O
Elektroniniai vadovéliai

Interaktyvios lentos naudojimas

00 O O

ISvardinkite nepaminétas priemones:

5. Kaip Jums atrodo, ar geriau, kad mokomuyjy kompiuteriniy programy bity kuo daugiau, ar

labiau vertinate mokytojo aiskinimq?

Taip Ne
Daugiau mokomyjy programy O O
Pakanka mokytojo aiskinimo O O
Reikia ir mokomuyjy programy, ir mokytojo aiskinimo O O
Noréciau pats pasirinkti kaip mokytis O O
Pakanka popieriniy vadovéliy O O

KA MUOIMIONE oot e e e —————

6. Ar Sis mokymosi biidas jums patiko?

Taip QO Ne O

7. Ar pamokos tapo jdomesnés, naudojant §§ mokymosi biidg?

Taip QO Ne O

8. Ar padidéjo susidoméjimas informacinémis technologijomis, naudojant S mokymosi biidg?

Taip QO Ne O

9. Trumpai apibiidinkite mokomajq programgq (atsakymus paaiskinkite):
a) ar patogus valdymas? TaipO Ne O

b) ar lengva ja naudotis? TaipO Ne O
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d) ar naudojantis programa lengviau iSmokti medziaga? TaipO Ne O
e) ar pakanka jprasto popierinio vadovélio ir mokytojo? TaipO Ne O

10. Kokiems tikslams informaciniy technologiju mokyme bity galima panaudoti Siqg programgq?

Savikontrolei @ Savarankiskam mokymuisi @

Ziniy tikrinimui @) Kita veikla @)

Kurso apibendrinimui O

Atsakyma Pa@iSKINKITE: ... ...o.iiut it is it eie e et et et e et et et et et e e et e et et e e e e e e

11. Nurodykite keletq programos ,,+” ir ,,—” (kas joje patiko ir kas — ne).

Skatina mokytis TaipO Ne O
Vaizdziai pateikta informacija TaipO Ne O
Lengviau suprantama medZziaga TaipO Ne O
Galima tikrinti Zinias TaipO Ne O
Nereikalinga mokymo(si) priemoné TaipO Ne O
Patogus valdymas TaipO Ne O
Pateikta nereikalinga informacija  TaipO Ne O
Idomiau negu vadovélyje TaipO Ne O
Aiskiai iSdéstyta informacija TaipO Ne O
Gaistamas pamokos laikas TaipO Ne O

e

IS anksto dékojame uz atsakymus
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4 priedas. Klausimo pavyzdys
Pateiktas klausimas:

Ar Zmogus sedi prie kompilterio teisingai? Prasome pataisyt jeigu sedi neteisingal.

—

i

Klausimo teisingas atsakymas:
Ar Zmogus sédi prie kompiuterio teisingai? Prafome pataisyt jeigu sedi neteisingai.

82



5 priedas. Matematikos - informatikos mokytojuy metodikos grupés protokolo Nr. 4 iSrasas

KUPISKIO LAURYNO STUOKOS-GUCEVICIAUS GIMNAZIJA
MATEMATIKOS - INFORMATIKOS MOKYTOJU METODIKOS GRUPES
SUSIRINKIMO

PROTOKOLO Nr. 4 ISRASAS
2008-02-25
Kupiskis

Pirmininkas — Alvydas Ziulpa

Sekretorius — Jurgita Mazyliené

Dalyvavo: — Zita Griskeviciate, Audroné Lapeikiené, Asta Vézyté, Irena Puipiene,
Kazimiera Ziulpiené, Jurgita MaZyliene, Evaldas Uckus, I. Vy$niauskiené, pavaduotoja

Alma Viléinskiene,

Dienotvarké:

5. DélIT e-mokymo priemonés idiegimo.

5. SVARSTYTA: Informaciniy technologijy vyresn. mokytoja Irma Vysniauskiené pristaté
sukurta mokymo priemong IT teoriniam kursui “Socialiniai ir etiniai aspektai” mokyti.

Nuo 2004 m. studijuojanti informatikos magistratiroje. L. Vy$niauskiené savo tiriamojo
darbo tema susiejo su Kupiskio L. Stuokos — Gucevidiaus gimnazijoje déstomu kursu,
pasirinkdama kurti e-priemone skirtg 11-12 klaséms. Sios mokymo priemonés tikslas —
pagelbéti geriau isisavinti informaciniy technologiju kursa (teorinis kursas “Socialiniai ir
etiniai aspektai”), suteikti galimybe savarankifkai mokytis, pasitikrinti jgytas Zinias, lavinti
kiirybiskuma, darbo kompiuteriu jgudZzius, fantazija, puoseléti vaiko pasitikejima savo
jégomis, smalsuma ir aktyvuma, kartu su kitais mokomaisiais dalykais ugdyti bendraja
mokiniy informacinés veiklos kultiira.

Mokant sukurta mokymo priemone, mokytojas yra konsultantas, o ne paskaitos

skaitytojas; mokinys — ne teorijos klausytojas, o aktyvus pamokos dalyvis.
5. NUTARTA: Manome, kad tokia mokymo priemoné yra reikalinga ir labai pravers
mokant(-is) informaciniy technologijy dalyko. Vyresn. mokytojos Irma Vysniauskienés
sukurta mokymo priemone vertiname gerai. Sitilome ja naudoti mokant 3 gimnazijos klasiy
gimnazistus ir jpareigojame informuoti metodinio birelio narius apie mokymo priemonés
idiegimo ir gimnazisty mokymo rezultatus.

oy o
Susirinkimo pirmininkas ({?}{fk' Alvydas Ziulpa
= )
Sekretorius L(/ e Jurgita Mazyliene
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6 priedas. Mokomoji priemoné su uZduotimis

&5



