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LENTELIU SARASAS



SANTRAUKA

Darbo tikslas yra iSnagrinéti renginiy organizavimo problemas, sukurti Renginiy
organizavimo sistema, bei naudojant konceptualaus modeliavimo metodikas atlikti modeliu
transformacijy tyrima. Darbo metu buvo iSnagrinéta eilé kity panaSiy sistemy, ir kuriant Sia

sistema buvo atsizvelgta i juy trikumus bei privalumus.

Modeliai ir modeliavimo metodai yra biidas nagrinéti ir valdyti Siuolaikiniy sistemy
uzdaviniy apimtj ir sudétinguma naudojant ivairias abstrakcijas. Pats modelis yra tam tikra
abstrakcijos risis, jgalinanti atvaizduoti sistema ar jos dali abstrakCiau, iSrySkinant esmines
savybes, praleidziant ar paslepiant maziau svarbias. Sistemos projektavime buvo naudotos
konceptualaus modeliavimo metodikos, kurios yra sékmingai taikomos grafiSkai atvaizduoti
informacines sistemas konceptualiame lygmenyje. Véliau taikant Sias metodikas buvo atliktas

eksperimentinis tyrimas su viena i§ sukurtos sistemos daliy.

Darbe yra panaudota 24 paveikslai, 27 lentelés, 47 literatiiros Saltiniai.

SUMMARY

Research of events organizing system's conceptual model

transformation.

The object of this work is to analyze the problems of events’ organizing, and to create
Events’ organizing system, that would correspond clients’ requirements, and expectations of
users. During this work I explored a number of similar systems, and all their pros and cons has

been taken into consideration while creating this system.

Models and modeling techniques is one of the ways to analyze and control the complexity
and volume of problems of modern systems using various abstraction levels. Model by itself is a
certain type of abstraction that helps to visualize a system or part of it more abstractly,
highlighting key features, while skipping or hiding less important ones. In the development of the
system, I used methods of conceptual modeling that are successfully applied in graphic
development of systems at the conceptual level. Later using these methods I did an experiment

with one of the parts of the system.

In this work I used 24 pictures, 27 tables, and 47 literature sources.



IVADAS

Pagrindiné problema, kuriai iSsprgsti skirtas Sis projektas, yra renginio paskelbimas
svec¢iams, pakvietimy iSsiuntinéjimas | renginyje kvieCiamiems asmenims, bei sveciy
registravimas renginyje. Kvietimy i$siuntinéjimas turi biiti supaprastintas iki minimumo. Dalyviy
reakcijos uZzfiksavimas, neturéty kelti jokiy sunkumy kvietimg gavusiam asmeniui, net jei jo
kompiuterinis raStingumas yra zemas. Kvietima gaves asmuo turéty turéti galimybe pranesti
organizatoriui apie dalyvavimo statusa, net nesinaudodamas kompiuteriu. Sistema turi biiti patogi
tiek kvieCiamam asmeniui (kuris yra perspektyvus sistemos naudotojas kaip organizatorius), tiek
ir renginiy organizatoriui. Tai turéty pasireiksti patogia ir aiSkia vartotojo sasaja, neikyriu dizainu,

neperkrautu informacijos kiekiu.

Sistemos privalumai paSalina administravimo sunkumus, kurie yra susij¢ su dalyviy
registravimu ir tvarkymu. Sistema padeda automatiskai surinkti, rikiuoti ir tvarkyti visa renginio

informacija internete.
Tyrimo objektas — atlikti tyrima su konceptualinio modelio transformacijomis

Tyrimo tikslas — atlikti renginio dalyviy valdymo dalies konceptualaus modelio

transformacija, bei padaryti pakeitimy palyginima su ankstesne sistemos versija.
Darbas yra suskirstytas i keturias pagrindines dalis:

Analitiné dalis. Aptariamas bendras projekto tikslas, atlieckama panaSiy sistemy analizg,
apzvelgiami sistemos kurimo jrankiai, bei konceptualaus modeliavimo bei modeliu

transformavimo koncepcijos.

Projektiné dalis. Pateikiama magistranttiros studijy metu sukurtos renginiy organizavimo

sistemos projektiné dokumentacija.

Eksperimentiné dalis. Nustatoma probleminé sistemos dalies vieta, bei jai sukuriamas
pradinis konceptualinis modelis, ir atlickama Sio modelio transformacija | paskirties modelj,
aptariama kaip buvo atliekamas sistemos funkcionalumo perdarymas, siekiant iSpildyti

atsiradusius naujus reikalavimus, bei atliekamo funkcionalumo optimizavimas.

I§vados. Sioje dalyje pateikiu apibendrinta informacija apie sukurtos sistemos
funkcionaluma ir iSskirtinuma, modeliy ir ju transformacijy svarba sistemos modeliavime, bei

kokie tolimesni darbai galéty bti atlikti.



1 ANALIZES DALIS

1.1 Konceptualaus modeliavimo apZvalga

[OSCA] Objektiskai orientuoto konceptualaus modeliavimo fazés metu, aprasomi visi
objektai bei komponentai, atspindintys nagrinéjama sritj, iSvengiant bet kokiy aptarimy apie
igyvendinima. Sistemos konceptualus modelis privalo nusakyti visas jos savybes (statines ir
dinamines) ir privalo neturéti jokiy igyvendinimo detaliy, iSskyrus tas kurios jau yra numatytos
reikalavimuose. Sistema tai skirtingy daliy rinkinys, kurios sudaro unikalia visuma skirta tam
tikram tikslui. Sios saveikos egzistavimas tarp sistemos komponenty yra labai svarbus faktas, ir
tokia saveika salygoja sistemos atsiradima, kuri, kaip visuma, turi funkcionaluma, kuris yra

juntamas aplinkos.

Programinés irangos inzinerijos disciplina tradiciskai apraSo sistemas trimis aspektais:
duomeny, valdymo ir proceso. Sutelkiant démesi 1 specifikavimo metodus, galima apibrézti

tokius metoduy tipus:

* Funkcinés specifikacijos metodas, apraSantis saveikas, kurios yra svarbios sistemos

veikimo srityje.
* Elgsenos specifikavimo metodai, kurie atspindi funkcijy vykdymo eiliskuma

* RysSiy specifikavimo metodai, naudingi, apraSant kaip sistema bendrauja su iSoriniai
objektais, arba kaip sistemos komponentai bendrauja vienas su kitu tam kad galéty
vykdyti savo funkcijas.

* Dekompozicijos specifikavimo metodai, leidZia apraSyti sistemos komponentus,
aiSkiai apibréziant jy reikSme aplinkoje.

Vienas 1§ pagrindiniy privalumy, kurie pateisina objektiSkai orientuoto modeliavimo

paradigmos naudojima, yra tai kad ji auk$¢iau iSvardintus metodus traktuoja vienodai pagal

nekintama objekto koncepcija.

Zvelgiant | sistema kaip i bendraujanéiy objekty visuma yra tinkamas badas atlikti
sistemos struktiirizavima, sudarant nagrin¢jamos sistemos identifikavima ir atitinkama objekty
vaizdavima ir rySius tarp objekty. Skirtingi OO metodai pateikia eil¢ biidy ir diagramy apraSyti
keturias prie§ tai apibréztas sritis. Tam kad suvoktume visa Sita informacija, objektiSkai
orientuotas metodas naudoja keturis modelius, kurie apibrézia objekty visuma keturiais vienas
kita papildanciais poziiriais. Tikrovéje, kiekvienas modelis objektiSkai orientuotame metode

pateikia tam tikro konceptualios schemos aspekto vaizda. Tikslas yra padaryti sistemos
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specifikacija, kuri biity konceptualios schemos rezultatas, paprastesng ir funkcionalesng.
Kiekvienas modelis pateikia eilg metody (kartu su atitinkamomis UML diagramomis), tam kad
pateikty informacija, kuri yra svarbi. ObjektisSkai orientuotas metodas ypatingai formuoja

konceptualios schemos kiirima naudojant §iuos modelius:

* Objektinis modelis, apraso struktiira ir statinius rySius tarp klasiy, kurios turi buti

ivardintos probleminéje srityje.

* Dinaminis modelis, apibtidina galimas duotos klasés objekty veiksmu sekas ir kokiu
atzvilgiu vyksta bendravimas tarp objekty.

* Funkcinis modelis, apima semantika susijusia su objekto biiseny pasikeitimais, kurie
atsiranda dél sistemoje vykstanciy ivykiy.

* Pateikimo modelis, praplecia tradicini konceptualini modeliavima itraukiant vaizda,
atsakinga uz informacijos, apraSancios vartotojo sasajos charakteristikas bei buidus,
kuriais vartotojas bendraus su sistema, uzfiksavima.

Pirmieji trys modeliai apraso stating ir dinaming¢ informacija, kuri yra reikalinga
objektiSkai orientuotos konceptualios schemos kiirimui. Pateikimo modelis pateikia ketvirta
vaizda, kuris yra reikalingas apraSyti kaip vartotojai saveikaus su sistema. Tod¢l, tai kaip
vartotojai bendraus su sistema ir supras pacia sistema tampa pagrindiniu modeliavimo

komponentu, visai kaip statiniy ir dinaminiy aspekty specifikavimas, aprasytas auksc¢iau.

ISsiaiskinti kaip vyks bendravimas tarp vartotoju ir sistemos, probleminés srities lygyje,
taip pat yra labai svarbus. Si informacija yra uZfiksuojama, panaudojant sasajos $ablonus. Juos
nustaCius konceptualaus modeliavimo srityje, Sie Sablonai leis apibrézti kiekvienos sasajos
savybes, nepriklausomai nuo tam tikro jgyvendinimo, kuris bus galiausiai pasiektas, kaip

galutinio programinés jrangos produkto, dalis.

1.1.1 Pateikimo modelis

[BAUM] Kalbant apie pateikimo modelj, H. Baumeister, N. Koch ir L. Mandel savo
praneSime pasiiilé pirmiausia ji apibréZti kaip vartotojo sasajos komponenty, tokiy kaip tekstas,
nuorodos, formos, mygtukai ir kt., rinkinj. Pateikimo modelis yra schemiSka vartotojo sasaja, kuri

duoda suprasti $iy elementy vieta, santykini dydi, bet neparodo ju galutinés iSvaizdos.

Pateikimo modelis susideda i§ statinio pateikimo modelio ir dinaminio pateikimo
modelio. Statinis pateikimo modelis yra pateikiamas, naudojant UML kompozicines diagramas,

kurios paaiskina kaip vartotojo sasaja yra sudaryta i$ vartotojo sasajos komponenty. UML biiseny



diagramos, siekiant paaiskinti $iy elementy veikima, yra naudojamos dinaminiame pateikimo

modelyje.

Statiniame pateikimo modelyje, vartotojo sasajos objektas gali biiti paprastas vartotojo
sasajos elementas pvz., tekstas ar mygtukas, arba vartotojo sasajos objekty rinkinys. Tokio
rinkinio ypatingas tipas yra pateikimo objektas, kuris priklauso nuo navigacinio objekto buisenos.
Vartotojo sasajos objektai gali turéti savo biisenas, kaip pvz., mygtukas kurio biisena gali buti

paspaustas arba nepaspaustas, ir Sitas biisenas savo veiksmais keicia vartotojas.

Zemiau esanioje lenteléje Lentelé Nr. 1, pateikiu daZniausiai naudojamus vartotojo

sasajos objektus bei ju semantika:

Grafinis vaizdas Paaiskinimas

«<patskino ootz Pateikimo objektas yra vartotojo sasajos objektas, kuris priklauso nuo

navigacinio mazgo biisenos, ir kuri sudaro kiti vartotojo sasajos

objektai tame tarpe ir kiti pateikimo objektai.

<<huorda>> ™| | Nuoroda yra sritis, kuria galima paspausti ir kuri yra navigacijos

pradinis taskas.

<clstas> Tekstas yra simboliy, pateikty kartu su formatavimo informacija, seka.

222

<<myglukas>> @® | | Mygtukas yra sritis, kurig galima paspausti ir kuri yra susieta su tam

tikru veiksmu, aprasyti dinaminiame pateikimo modelyje.

<<paveiksliukas>>

Paveiksliukas yra daugialypés terpés objektas.

(@]

<cforma>> =| | Forma yra skirta vartotoju ivesti informacija pvz., ivesti varda, arba
paieskos zodi
<inkinys>> | | Vartotojo sasajos objekty rinkinys yra pateikiamas kaip patogus

buidas, pakartotinai pateikti vartotojo sasajos objektus.

<<nuorody rinkinys>>

Nuorody rinkinys yra pateikiamas kaip patogus biidas, pakartotinai

pateikti nuorody rinkinj.

Lentelé Nr. 1 Vartotojo sasajos objektai ir jy semantika

1.2 Modeliy transformacijos

Modeliai ir modeliavimo metodai yra biidas nagrinéti ir valdyti Siuolaikiniy sistemy
uzdaviniy apimtj ir sudétinguma naudojant jvairias abstrakcijas. Pats modelis yra tam tikra
abstrakcijos riiSis, igalinanti atvaizduoti sistema ar jos dali abstrak¢iau, iSrySkinant esmines

savybes, praleidZiant ar paslepiant maziau svarbias.
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[STUI] Literatiiroje galima aptikti keleta modeliy transformacijy apibréz¢iy. Viena juy
skelbia, kad modelio transformavimas yra ,,automatinis paskirties modelio sukiirimas i$§ pirminio
modelio pagal transformavimo apibrézti“. Transformavimo apibréztis yra transformavimo
taisykliy aibé, nustatanti kaip paskirties modelio apraSas gaunamas i§ pirminio modelio apraSo.
Transformavimo taisyklé yra aprasas, nurodantis kaip viena ar kelios pirminés kalbos
konstrukcijos gali biti transformuojamos { viena ar kelias paskirties kalbos konstrukcijas. Dar
viena apibréztis teigia, kad modeliy transformacija — tai ,,vienos modeliy aibés atvaizdavimas
(mapping) 1 kita arba save pacia, kur projektuotojas nustato atitikimus tarp elementy pradiniame
ir paskirties modeliuose®. Si apibréztis neakcentuoja automatinio modeliy kiirimo, taigi numato ir
rankini projektavima, kuris yra paplites praktikoje, ypac¢ kai nagrin¢jami auksto lygmens

modeliai.

Norint transformuoti modelius, pirmiausia juos reikia iSreiksti kuria nors modeliavimo
kalba (pvz., struktiiriniams modeliams galima naudoti UML). Pagal T. Menzo (Mens) modeliy
transformacijas galima skirstyti | heterogenine (lot. exogenous) ir homogenine (lot. endogenous)
transformacijas. Heterogeniné (egzogening) transformacija yra tokia transformacija, kai pirminis
ir paskirties modeliai yra iSreiksti skirtingomis kalbomis, pvz., kodo generavimas, apgrazos
inZinerija, migravimas. Kadangi tiek pirminiai, tiek paskirties modeliai gali buti keli, modeliy
transformacijose gali buti panaudotos kelios skirtingos kalbos. Homogeniné (endogeniné)
transformacija yra transformacija tarp modeliy, uzraSyty ta pacia kalba, pvz., optimizavimas,

faktorizavimas, prastinimas.

[STUI] Heterogeninei transformacijai apibuidinti yra naudojamas transliacijos terminas,
homogeninei transformacijai apibiidinti — perfrazavimo terminas. T. Menzo dar skiria ir
horizontaliasias ir vertikaligsias transformacijas. Horizontalioji transformacija yra tokia, kai
pirminis ir paskirties modeliai yra tame paciame abstrakcijos lygmenyje (pvz. sudalinimas). Ir
prieSingai — vertikaliojoje transformacijoje (pvz., detalizavimas) dalyvaujantys modeliai yra

atvaizduojami skirtinguose abstrakcijos lygmenyse.
Modeliy transformacijy svarbios charakteristikos yra tokios:
*  Automatizavimo laipsnis (rankinis, pusiau rankinis, automatinis)
»  Sudetingumas (kuris gali biiti {vertintas {vairiais metodais ir jrankiais)

o Tam tikry savybiy issaugojimas (pvz., atliekant sudalinima reikia iSsaugoti

elgsena, kai tuo tarpu strukttra gali buti pakeista).
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Reikia pabreézti, kad dauguma modeliy transformacijy koncepciju priklauso nuo sistemos

pozitriy aibés, kurig gali palaikyti modeliavimo kalba. Pavyzdziui, UML 2.0 gerai palaiko

koncepciju atskirt] ir pateikia vartotojams galimybg¢ modeliuoti sistemas keturiais skirtingais

pozitiriais:

Statiniu  struktiriniu (klasés modeliai, kurie naudojami sistemos struktiirai
aprasyti);

Sqveikos (apraSo saveika ir komunikavimo seka tarp saveikaujanciy modeliy
egzemplioriy);

Veiklos (poziiiris naudojamas, kai reikia sukurti modelius, kurie apraSo veiklos

srautus sistemos viduje);

Buseny (kai reikia sukurti biiseny automatus, kurie apraSo elgsena per biisenas ir

peréjimus tarp biiseny)

Aukstesnio lygmens modeliy transformacijos gali buti atliekamos arba rankiniu biidu,

arba automatiskai. O zemesnio lygmens modeliy transformacijos visada atlickamos automatiskai.

Transformacija yra fundamentali kompiuterijos ir programy inzinerijos savoka, nes

kiekviena skai¢iavimo operacija galima apibrézti kaip duomeny transformacija. Modeliy

transformacija yra vieno ar daugiau pirminy modeliy vertimas i paskirties model;.

Objektinis srities sistemos modelis gali buti atvaizduojamas trijuose abstrakcijos

lygmenyse:

Realizavimo lygmenyje — klasés atvaizduoja programos kodo dalis, paraSytas

objektine programavimo kalba;

Specifikavimo lygmenyje — klasés specifikuoja sistemos sasajas aukStesniame

abstrakcijos lygmenyje;

Konceptualiajame lygmenyje — klasés atvaizduoja abstrakcias tyrimo srities

savokas, pvz., platformas.
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1.3 Projekto tikslas

Sis projektas skirtas renginio planavimo etapui supaprastinti. Veiksmai, kuriuos atlieka
sistema, palengvina naudotojo darba iSsprendziant konkrecius pirmojo etapo klausimus. Sistema
yra orientuota i §ias renginius organizuojancias zmoniy grupes:

* Renginiy organizavimo kompanijos.
e Verslo kompanijos.

* Fiziniai asmenys.

* Valstybings institucijos.

Sistema yra aktuali visoms aukS$¢iau iSvardintoms zmoniy grupéms, kuriuos organizuoja
privacius arba vieSus renginius. Sistemoje galima paskelbti tiek privacius, tiek vieSus renginius,
taCiau sistema yra labiau orientuota i asmenis, organizuojancius privacius renginius, kur yra

svarbu pakviesti konkre¢ius asmenis 1 rengini.

Kuriant sistema keliamas tikslas ja padaryti lengvai naudojama jvairiy sri¢iy renginiy
organizavimui. Sistemos taikymas buvo kuriamas sprendZiant asmenines renginiy organizatoriaus

problemas, naudojantis jo ilgamete patirtimi organizavimo srityje.

1.4 Renginiy organizavimo problemos analizé
Siame skyriuje apzvelgiamos technologijos bei sprendimai, kurie bus naudoti, kuriant
renginiy organizavimo sistema. Taip pat apzvelgiami jrankiai kuriy pagalba bus galima realizuoti

Sig sistema.

1.4.1 Karimo problemos

Kuriant interneting aplikacija projektuotojai turi atlikti daugybe pasirinkimy [7]. Kokia
sistemos architektiira pasirinkti, kaip atlikti pati projektavima, kokius jrankius naudojanti kiirimo
procese. Tai labai svarbus etapas nes nuo Siame etape atlikty sprendimuy pasirinkti vienoki ar

kitoki varianta didziaja dalimi priklausys viso projekto s€ékmé.

1.4.1.1 Architektura
1.4.1.1.1 MVV
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[9] MVV reiskia Modelis, Vaizdas, Valdiklis (angl. MVC — Model, View, Controller).

Tai architektiirinis $ablonas, kuris $iuo metu yra be galo populiarus. Siuo architektiiriniu

stiliumi yra paremti beveik visi populiariausi internetiniy aplikacijy karkasai. [10]

Modelis. Modelis pateikia pacia internetinés sistemos informacija ir turinj. Tai yra
objektas, galintis surinkti informacijq ir turinj i§ sistemos puslapiy i§ tam tikro Saltinio, pvz.:

duomeny bazés. Modelis yra vienintelis objektas, galintis pasiekti informacija 1§ Saltiniy.

Vaizdas. Vaizdas yra méginimas atskirti nestabiliausia sistemos dali — vartotojo sasaja.
Vaizdas yra reikalingas informacijos, kuria surinko modelis, atvaizdavimui. Vaizdas yra skirtas
suformuoti iSvedamiems duomenims. Visose MVV sistemose tik vaizdo failai saugo (X)HTML

koda. Jie gali biiti kei¢iami bet kuriuo metu, visai nejtakojant sistemos funkcionalumo.

Valdiklis. Valdiklis yra sistemos smegenys. Tai yra vienintelé sistemos dalis kuri valdo
kitas sistemos dalis. Kontrolerio failai vieninteliai saugo informacija, kurios pagalba modelis

surenka reikiama informacija ir perduoda ja vaizdui, kuris ir iSveda norima informacija.

1.4.1.1.2 SOA

SOA(Service Oriented Architecture) — tai programinés irangos architektiiros stilius.
I§vertus pazodziui SOA reiskia i paslaugas orientuota architektiira. Sis terminas atsirado kartu su
terminu WEB 2.0 apie kuri kalbésime véliau. Sis architektiirinis stilius leidZia iSorinéms
sistemoms naudotis Jiisy sistemos teikiama informacija. Tai yra jis apibréZia paslaugos tiekéjq ir
paslaugos naudotoja. Paslauga tai yra tam tikra sistemos teikiama funkcija kurios veikimas
nepriklauso nuo iSorinés sistemos (paslaugos naudotojo) nustatymy, naudojamos programings
kalbos, ar jrangos. Duomenys tarp tiekéjo ir naudotojo yra perduodami XML formatu naudojant
eile protokoly, 1§ kuriy populiariausi yra SOAP ir REST. [11] Taip pat jis supaprastina sistemos
pleCiamuma, palaikomuma, integraluma.

Privalumai:

Nepriklausoma platforma — kadangi tinklo paslaugos (Web service) gali biiti teikiamos ir
naudojamos (vairiy serveriy, klienty, su jvairiomis operacinémis sistemomis, $i architekttira
leidzia nekreipti { tai démesio ir teikti paslaugas jvairiem klienam neatsizvelgiant { ju techniné ar
programing jranga.

Kodo pakartotinis panaudojimas — kadangi $is architektiirinis stilius suskaldo programa i
smulkius kodo fragmentus, atliekancius tam tikra funkcija, kurios gali biiti pakartotinai
panaudotos keliose internetinése aplikacijose.
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Lygiagretus kiirimas — kadangi paslaugos viena nuo kitos nepriklauso, jos gali biti

kuriamos atskirai, kas sutrumpina bendra aplikacijos kiirima.

Didesnis ple¢iamumas — kadangi paslaugos teikimo vieta neturi jtakos paslauga gali biiti

nejuciom perkelta | galingesnius serverius.

Didesnis prieinamumas — internetiné paslauga gali veikti keliuose serveriuose vienu metu,

kas igalina suteikti didesng paslaugos pasiekiamumo tikimybg.

1.4.1.1.3 REST
Sis terminas pirma karta buvo paminétas Roy Fielding daktaro laipsnio disertacijoje, kaip
architekttrinis tinklu sujungty sistemy stilius. REST reiSkia Vaizduojamas Buseny Keitimas

(angl. Representational State Transfer). [12]

PavyzdZiui yra teikiama paslauga adresu www.serveris.It/paslauga/5 . Kai vartotojas savo
narSykl¢je {raSo §i adresa narSyklei pateikiamas rezultatas (pavyzdziui kainos.html), dél ko
pasikeiCia narSyklés biisena. NarSyklés busena keiciasi su kiekvienu resurso atvaizdavimu is ko ir

kilo §io stiliaus pavadinimas.

REST néra standartas, Jus nerasite jo specifikavimo pateikiamo W3C tinklalapyje. Taip
pat nei IBM ar SUN nesukurs REST kiiréjo jrankiy rinkinio. Kodel? Todel kad tai tik
architektiirinis stilius, kurj galite naudoti kurdami savo interneting paslauga.

Nors REST ir néra standartas jis naudoja standartus:

 HTTP

 URL

e  XML/HTML/GIF/JPEG/ (resurso vaizdavimui)

* text/xml, text/html, image/gif, image/jpeg, etc (MIME Tipai)
* REST charakteristikos:

» Klientas-serveris — komunikavimo stilius pagristas iStrakimu, vartojantys

komponentai iStraukia atvaizda

* Biseny nebuvimas — kiekvienas informacijos uzklausimas i§ kliento i serveri

savyje turi turéti visa informacija tam kad bty imanoma apdoroti uzklausima

e Podélis (cache) - tam kad bty galima pagreitinti uzklausy perdavima,
kiekvienas atsakas i§ serverio turi biiti pazymétas kaip podéliuojamas
(cacheable) arba nepodéliuojamas (non-cacheable).
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e Universali sasaja — visi Saltiniai yra pasiekiami naudojant daugybing sasaja
(pvz.: HTTP GET, POST, PUT, DELETE)

+ Saltiniy vardai — sistema sudaro 3altiniai kurie pavadinami naudojant URL

* Sujungti Saltiniy atvaizdai — Saltiniy atvaizdai yra sujungiami naudojant URL
taip jgalinant klienta pereidinéti i§ vienos biisenos  kita.

1.4.1.2 Projektavimas

1.4.1.2.1 Domain specific language
DSL (agl. domain-specific language) — yra programavimo kalba, kuri yra sukurta ir

numatyta, kad buty naudinga konkretaus tipo uzdaviniui spresti.

Dauguma DSL yra labiau apraSomi, nei procediriniai. Kai kurie DSL yra paremti
grafiniais elementais, vietoj tekstiniy. Bet kuri DSL reikalauja konkrecios srities Transformacinio
Variklio, kuris ja interpretuoty.DSL yra sukurtos konkreciam sprendimui tam tikroje srityje, ir
neketinama padaryti tai, kad ji spresty problemas, kurios nepatenka i Sia probleming sritj. DSL
metodologijos sékmé priklausys, kaip daznai §i realizuota struktiira gali buti kei¢iama, kas itakos
pakitimus ir pacioje kalboje [24]. Patirtis parode, kad laikas DSL kalbai subresti, gali uztrukti net

kelerius metus [25].

[24] Srities ekspertai daznai galvoja apie aukSto lygio abstrakcijas, kol kuria sprendimy
procediiras. Kaip rezultatas i tai, kuo zemesnio lygio programavimo kalba, tuo platesné semantiné
spraga, ir daug sunkesnés vartotoju uzduotys. Jeigu turétume kalba lygiai tokio pacio lygio, kaip
vartotojas masto, uzduotis sukurti programa biiti daug lengvesné. DSL 1§ tikryjy tai ir leidzia
padaryti.

Labai gerai visiems zinomas DSL pavyzdys yra HTML, kuris i§garséjo, kaip Zymu kalba
hipertekstui ziniatinklyje.

Privalumai:

* DSL leidzia sprendimams biiti iSreikStiems kalbos savitumu tokiame paciame lygyje
kaip ir problema.

* Pats save dokumentuojantis kodas.

* DSL pagerina kokybg, produktyvuma, patikimuma, palaikomuma ir pakartotini

panaudojamuma

* DSL leidzia valiavima konkrecios srities lygyje.
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Traukumai:

Didelé sukiirimo, realizavimo ir palaikymo kaina.

Surasti, nustatyti ir plétoti tinkama sritj.
* Sunkumas suderinant skirtumus tarp konkrecios srities kalbos ir bendro naudojimo

programavimo kalbos.

* GQGalimas procesoriaus efektyvumo sumazéjimas, lyginant su ,rankomis®

suprogramuotos programings jrangos.

*  Sunkus derinimas (angl. ,,debug®).

1.4.1.2.2 UML

UML (Unified Modeling Language, Vieninga modeliavimo kalba) — modeliavimo ir
specifikacijy kiirimo kalba, skirta specifikuoti, atvaizduoti ir konstruoti objektiSkai orientuoty
programu dokumentus. Tai yra grafinio modeliavimo kalba, kuri naudoja vieninga terminologija.

UML tai yra biidas vizualizuoti, specifikuoti ir dokumentuoti vystomus projektus.
UML technologijos privalumai

* Supaprastéja komunikacija, visi kalba ta pacia kalba - i§§vaistoma maziau laiko.

* Reikalavimai lengviau apibréZiami ir dokumentuojami - maziau “pamirsty” viety.

* Vartotojai itraukiami | programos kiirima nuo pat pradZiy - maziau perdarymy
pabaigoje.

* Priemon¢ iSsaugoti sukauptas zinias firmoje, net jei Zmonés ja palieka.

* Sutaupo laiko susipazistant su jau sukurtomis sistemomis.

UML yra jrankis, skirtas specifikuoti programinés irangos sistemas. Standartizuoti
diagramy tipai padeda apibudinti ir vizualiai nustatyti sistemos projektavima ir struktiira.
Naudojant UML yra imanoma sumodeliuoti bet kokio tipo taikomaja programa, kuri yra konkreti
ir nepriklauso nuo jokios platformos. Nors UML yra orientuota | objektiSkai orientuota
programavima, bet su ja galima tai pat lengvai sumodeliuoti ir procediirinéms kalboms, tokioms

kaip C, Visaul Basic ar Fortan.

UML kaip jrankio naudojimas apibréziant sistemos struktiira yra rezultatyvus bidas
tvarkyti dideles ir sudétingas sistemas. Turint aiSkiai matoma struktiira yra daug lengviau jtraukti

naujus Zmones i jau egzistuojantj projekta.
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UML [13] Sablony biblioteky sudarymas supaprastina pakartotini modeliy ir kodo
panaudojima. UML S$ablonai yra grupés tarpusavyje bendradarbiaujanciu objekty/klasiy, kurios
gali buti paveldimos 0§ bendro naudojimo modeliavimo scenariju. Kai Sablonai yra kuriami
naujam projektui, turimi Sablony modeliai gali buti pakartotinai panaudoti ir pakeisti

projektuotojo, kad atitikty naujo projekto poreikius.
UML diagramos yra klasifikuojamos { tris tipus [14]:

* Elgsenos diagramos. Tai toks diagramu tipas kuris vaizduoja sistemos elgsenos

bruozus arba veiklos procesus. Jas sudaro biiseny ir veiklos diagramos.

* Saveikos diagramos. Tai yra elgsenos diagramy potipis, kuris pabrézia objekty
saveika. Jas sudaro seky ir bendradarbiavimo diagramos.

e Strukttrinés diagramos. Tai tokios diagramos, kurios vaizduoja reikalavimy
elementus, kurie néra priklausomi nuo laiko. Tai yra komponenty ir iSdéstymo
diagramos.

Zemiau yra pateiktas pagrindiniy naudojamy UML diagramuy sarasas angly kalba, kurios yra
suskirstytos i tam tikrus diagramy tipus [15]:

* Use Case Diagram — panaudos atveju diagrama.

* C(Class Diagram — klasiy diagrama.
Elgsenos diagramos

* Statechart Diagram — biiseny diagrama.

* Activity Diagram — veiklos diagrama.
Saveikos diagramos

* Sequence Diagram — seky diagrama.

* Collaboration Diagram — bendradarbiavimo diagrama.
Struktiirinés diagramos

e Component Diagram — komponenty diagrama.

* Deployment Diagram — iSdéstymo diagrama.

Praktinés projektavimo problemos
Reikia pripazinti, kad praktikoje taikomi projektavimo metodai daznai neduoda naudos,
kuria akcentuoja teorija. Siy pastebéjimuy déka galima teigti, kad ir pats projektavimas néra

stipriai akcentuojama veikla:
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* programing iranga kurianciose kompanijose daznai néra isskirta sistemy architekto

specializacija;
e daug programing iranga kurian¢iy imoniy nenaudoja programinés irangos
projektavimui skirtos UML modeliavimo kalbos ir jai specializuoty jrankiy;

e programinés jrangos architektiiros dokumentacija daznai néra ruoSiama.

Viena neefektyvaus projektavimo priezasCiy — per daug detaliai modeliuojami daznai
kintantys realizacijos lygio aspektai, tuo tarpu aukStesnio lygio sistemos architektliros
projektavimas vykdomas nepakankamai. Tode¢l daznai projektavimo modeliai vertinami pagal
detalumo lygj, taciau nepastebimi prasti projektavimo sprendimai, kuriuose nesilaikoma
projektavimo principy. Taip pat néra isSlaikomi rySiai tarp reikalavimy analizés, auksto lygio
architektiiriniy sprendimy bei detaliy realizacijos sprendimy modeliy — neiSskiriami ir
nesusiejami skirtingi modeliavimo abstrakcijos lygiai. Daugelyje imoniy néra naudojama UML
modeliavimo kalba, o projektavimo sprendimai aprasomi tekstu arba paprastomis diagramomis,
nenaudojant sutartinés notacijos. Tai sukelia komunikacijos problemu bei apriboja projektavimo

sprendimy dokumentavimo galimybes.

1.4.1.2.3 Karimo [rankiai

Programavimo  darbai atlickami naudojantis CakePHP  darbiniu  pagrindu.

(http://www.cakephp.org/)

CakePHP veikia PHP programavimo kalbos pagrindu. PHP yra atviro kodo kalba, kuri yra

nemokama ir populiariausia programavimo kalba internetiniy sistemy kiirimui.

Grynos PHP kalbos naudojimas sukuria keleta sunkumy dideliy internetiniy sistemy
kiir¢jams, kadangi néra apibréZto ir stuktiirizuoto php kalbos pagrindo. Pavojus slypt ne PHP
programavimo kalboje, bet jos panaudojime, rasant didelés apimties internetines sistemas: PHP
kalbos paprastumas raSoma sistemos koda padaro neapibrézta, nestruktiirizuota ir nesutvarkyta.
ParaSytos sistemos kodas biina prastai organizuotas ir nesutvarkytas, o tai labai apsunkina
tolimesnj sistemos plétojima.

Sioms problemoms spresti yra sugalvota daugybé kuriamy sistemy darbiniy pagrindy

(angl. frameworks), kurie padeda struktiirizuoti visa PHP kalbos koda.

CakePHP sitlo organizuoty ir struktiirizuota PHP kalbos ir duomeny bazés saveikavimo
$ablona, dar vadinama — Modelis Vaizdas Valdiklis (angl. Model View Controller). Sie trys

zodziai ir nusako PHP kalba parasytos sistemos kodo struktiira:
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*  Modelis: Modelis pateikia pacia internetinés sistemos informacijg ir turinj. Tai yra
objektas, galintis surinkti informacijq ir turinj i§ sistemos puslapiy i§ tam tikro
Saltinio, pvz: duomeny bazés. Modelis yra vienintelis objektas, galintis pasiekti
informacija 18 Saltiniy.

* Vaizdas: Vaizdas yra méginimas atskirti nestabiliausia sistemos dali — vartotojo
sasaja. Vaizdas yra reikalingas informacijos, kuria surinko modelis, atvaizdavimui.
Vaizdas yra skirtas suformuoti iSvedamiems duomenims. Visose MVK sistemose
tik vaizdo failai saugo (X)HTML koda. Jie gali biiti kei¢iami bet kuriuo metu,
visai nejtakojant sistemos funkcionalumo.

» Valdiklis: Valdiklis yra sistemos smegenys. Tai yra vienintelé sistemos dalis kuri
valdo kitas sistemos dalis. Kontrolerio failai vieninteliai saugo informacija, kurios
pagalba modelis surenka reikiama informacija ir perduoda ja vaizdui, kuris ir

iSveda norima informacija.

Javascipt darbinis pagrindas ,,jQuery*“ (http://jquery.com/). Tai JavaScript biblioteka

sutrumpinanti kodo raSyma, o atliekanti daugiau. Naudojantis §ia biblioteka nesunku igyvendinti

ajax uzklausas, valdyti HTML koda, bei pritaikyti efektus.

Magic draw

Kuriant programing iranga, labai svarbu suprantamai ir iSsamiai apibrézti vartotojy
poreikius, sukurti efektyvy programinés jrangos modelj, parengti dokumentacija. Naudojantis
"MagicDraw UML" galima lengvai atlikti Siuos uzdavinius ir sutaupyti laiko bei 1Sy kituose

programinés jrangos kiirimo etapuose.

MagicDraw [16] UML atitinka naujausius Java bei UML technologijuy standartus, turi
vieng 1§ patikimiausiy iSeities kodu inZinerijos mechanizmy Java, C#, C++ ir CORBA IDL
programavimo kalboms bei gali vykdyti Siy kalby kodo atvirksting inZinerija, duomeny baziy
schemy atvirksting inZinerija, kodo bei duomeny baziy schemy generavima. MagicDraw UML
panaudoja "roundtrip" technologija, leidziancia keisti tieck OO modelj, tiek programos koda bet
kokiu eiliSkumu, juos nuolat sinchronizuojant. MagicDraw UML yra vienas 1§ nedaugelio rinkoje
esaniy pakety, leidZianciy greiCiau nubraizyti UML diagramas bei turintis UML diagramy
semantinio teisingumo tikrinimo ir modelio validavimo mechanizma. MagicDraw UML
Teamwork Server programiné jranga turi komandinio darbo galimybe, leisdama daugeliui

programinés jrangos kiirimo inzinieriy dirbti su tuo paciu OO modeliu vienu metu.
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UML redaktorius - patogi vartotojo sasaja sudaro salygas greitai ir paprastai uzraSyti

id¢jas UML diagramomis. Pilnai palaikomas UML 1.4 standartas.

UML modelio ataskaity kiirimo(dokumentavimo) priemoné - automatinis ataskaity
kiirimo mechanizmas leidzia greitai sukurti iSsamia reikalavimuy, dizaino ar kito tipo
dokumentacija HTML, PDF ir RTF formatais. Galima pasirinkti i ataskaita jtraukiamas modelio

dalis ir suformuoti norima ataskaity apipavidalinima.

OO modelio analizés priemon¢ - "MagicDraw UML" kuria "package dependency"
diagramas, sudaro paveldimumo medzius, leidzia sekti, kaip metody, parametry ar grazinamy

reikSmiy kitimas turi jtakos UML modelio kitimui.

OO modelio kodo generatorius - generuoja programos koda labiausiai paplitusiems
modelio Sablonams (design patterns) iskaitant ir GoF, Java, Junit modelio Sablonus. Java ir

Jpython pagalba galima kurti savus modelio Sablonus iSple€iant jau esamus modelio Sablonus.

Duomeny baziy modeliavimo priemoné - galima sukurti DB struktiirg pasinaudojant UML
klasiy diagramy kiirimo priemonémis ir sugeneruoti DDL koda pagal sukurta diagrama. Taip pat
yra galimybé per JDBC uZkrauti jau sukurta DB ir matyti jos diagrama.

Zend Studio

,Zend Studio” — tai tikstanCiy gamintojy visame pasaulyje pripazintas PHP priedy
kiirimo biidas. ,,Zend Studio” siiilo integruota plétros terpe ir jgalina neatidélioting priedy kiirima.
Vartotojams suteikiamos patikimos gamybos priemonés, patikrinimai ir priedy isskleidimai

visose paplitusiose aplinkose (iskaitant Windows, Linux ir Mac) [17].

,Zend Studio” yra integruota programavimo aplinka skirta tiek profesionaliems, tiek
pradedantiesiems programuotojams. Sios programavimo aplinkos turéty uztikrinti produkto

kokybeg, taip pat sistemos kiirimo proceso valdyma ir atlikima laiku.

Sis produktas padidina produktyvuma su patikrinta programavimo aplinka, [18]i kuria
jeina PHPj palaikymas, kodo analizavimas, lizdinis kodo uZbaigimas, sintaksés iSrySkinimas,
projekto valdiklis, kodo redaktorius, grafiné derinimo programa ir daugybé jvairiausiy vedliy. Sis
irankis taip pat palaiko ir versijavima. Labai paprasta ir greita navigacija, jeigu reikia surasti tam
tikra kodo dalj, yra galimybé filtruoti pagal klases, funkcijas ir kintamuosius.

Subversion
Subversion [19] - atviro kodo byly versiju kontrolés sistema. Si sistema tvarko failus,

direktorijas, bei pakeitimus juose. Siuolaikinés versijos kontrolés sistemos atlieka ir daugiau
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funkciju: sujungia keleto vartotojy vienu metu atliktus pakeitimus, kaupia duomenis apie tai, kas
ir kaip keité dokumentus, sukuria tekstus, glaustai parodancius, kaip pasikeité dokumento turinys
bei leidZia tinklo pagalba keisti §i turinj 1§ bet kurios pasaulio vietos. Versijy kontrolés sistema
yra vienas pagrindiniy laisvos programinés jrangos kiirimo jrankiy, ta¢iau ji naudojama ir kitokiai

techninei dokumentacijai rengti.

1.4.2 Sistemos kontekstas

Kuriama sistema bus igyvendinta kaip tinklo programa (WEB application). Ja bus galima
pasiekti i§ bet kurio kompiuterio, kuris yra prijungtas prie interneto rysio, adresu www.invup.lt .
Visa sistemos naudojama informacija bus saugojama duomeny bazéje. Sistema naudoja savo
vartotoju autentifikacija. Visi veiksmai kuriamoje sistemoje atliekami naudojant ta pacia
vartotojo sasaja, skiriasi tik sasajos panaudojimo galimybés, priklausomai nuo vartotojo teisiy
sistemoje. Sistema yra pritaikyta konkreciai problemai spresti ir pakartotinis jos panaudojimas
yra jmanomas tik tam tikriems sistemos komponentams. Kuriama sistema yra priklausoma nuo
kity sistemuy:

www.gsms.It — sistema per kurig iSsiuntinéjamos trumposios sms Zinutes.

Sistemos projekto vizualus rySiy atvaizdavimas:
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Pakviesta

Renginio

sis asmuo

perziura ir

pranesimas ar dalyvaus

- organizavimo ir valdymo

Pakvietimas i rengini

Pranesimas apie mokejimo bukle

Pakvietimas i rengini

Pranesimas apie sms bukle

Siunciamas sms gavejui

www.gsms. It www.mokejimai.lt

s El. pasto

Y.

Renginiu paskelbimo ir
pakvietimu i renginius

Vykdomas naudotojo balanso papildymas—

sistemos kontekstas

[y

Registruoti
naudotojai

Pav. 1 Sistemos kontekstas

>
Renginiu organizavimas ir valdymas j
Sistemos valdymas-

Administratori
us

— ]

VieSu renginiu perziura, registracija

Lankytojai

1.4.3 Vartotojo charakteristikos

Siunciamas kvietimas el. pastu

serveris

Naudotojas norédamas naudotis informacine sistema privalo mokéti naudotis internetine

narSykle, bei turéti bendra supratima kaip naudotis teksto redaktoriumi.

Taip pat naudotojas turi turéti personalini kompiuter, kuris bty prijungtas prie interneto.

Naudotojo kompiuterio minimaliis parametrai turi biiti tokie, kad palaikyty normaly Siuolaikinés

internetinés narSyklés darba. Kiekviena narSyklé turi skirtingus reikalavimus aparatinei jrangai.

Mes siiilome naudotis Firefox internetine narSykle, kadangi ji veikia sparc¢iau, bei yra saugesné,

be to galima gauti jvairiy priedy, kurie labai palengvina darba internete, ir yra nemokami. Firefox

narSyklés rekomenduojami reikalavimai kompiuteriui yra tokie:

500 Mhz procesorius
256 operatyviosios atminties

100 MB laisvos vietos diske
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*  Microsoft Windows XP operaciné sistema

1.4.4 Vartotojo problemos

Si sistema yra skirta renginiy planavimo ir organizavimo problemoms spresti. Projekto
tikslas yra uzpildyti tokio pobiidzio sistemy trilkumo niSa. Sistema yra skirta ne tik Lietuvos
rinkai. Sistemoje yra idiegta daugiakalbyste. Projekto pradZioje yra numatyta jgyvendinti sistema,
kuri puikiai funkcionuoty dviem kalbomis — tai angly ir lietuviy. Sistema yra orientuota i Sias
renginius organizuojancias Zmoniy grupes:

* Renginiy organizavimo kompanijos.
» Verslo kompanijos.

* Fiziniai asmenys.

*  Valstybinés institucijos.

Sistema yra aktuali visoms auks¢iau iSvardintoms Zmoniy grupéms, kuriuos organizuoja
privacius arba vieSus renginius. Sistemoje galima paskelbti tiek privacius, tiek viesus renginius,
taCiau sistema yra labiau orientuota | asmenis, organizuojancius privaius renginius, kur yra

svarbu pakviesti konkrec¢ius asmenis i renginj.

1.4.5 Vartotojo tikslai

Produktas bus orientuotas | vyresniaja vartotojy kategorija. Sistemos iSvaizda turi buti
solidi, patraukli akiai, ta¢iau ne per daug spalvota ir neapkrauta. IS pirmo zvilgsnio sistemos
iSvaizda turt sudaryti pasitikéjimo ir ramumo jausma. ISvaizdai keliamas pagrindinis
reikalavimas, kad ji atrodyty paprasta ir elementari, lengva naudotis, taciau tuo paciu turi netrikti

komponenty, palaikanciy

visiSka sistemos funkcionaluma. Taip pat iSvaizda turi sudaryti ir privatumo bei
konfidencialumo jausma, kad vartotojas, tik iSvydes dizaina, nesusidaryty pigaus ir nepatikimo
puslapio ispiidzio. Taciau to vien tik nepakanka, kad pritraukti naujy vartotoju démesi, privaléty
biiti ir Siokia tokia intriga, kad vartotojas biity susidoméjgs uzsiregistruoti renginiy organizavimo

sistemoje.

Kadangi vartotojo sasaja yra vienas 1§ svarbiausiy programos komponenty, todél labai

svarbu, kad ji pasiZyméty Siomis savybémis:
e Patogumu;
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* Lengva navigacija;
* Paprastumu;
* Neapkrauta aplinka;

* Lengvu isisavinimu.

1.4.6 Egzistuojantys sprendimai
Pirmiausiai reikéty atkreipti démesi kokie yra organizatoriaus liikes¢iai, jam organizuojant
tam tikrus renginius.
* Ar jiem paprasCiausiai reikia greito, nebrangaus ir lengvo kelio surinkti
mokeéjimams
* Arjie planuoja organizuoti sudétingus ir didelius renginius ar konferencijas.

* Arjiem reikalingas kitoks apmokeéjimy buidas.

* Arjuy svarbiausias poreikis yra sveciy saraSas, saugomas ir analizuojamas sistemos

duomeny bazgje.

Pasaulyje yra keletas panaSios paskirties projekty, taciau dauguma ju skirti
profesionaliems vartotojams. Sios sistemos turi begale funkcijuy, tadiau jos yra sudétingos
naudotis. Tam kad pilnai iSnaudot juy funkcionaluma reikia biiti patyrusiu kompiuterio vartotoju.
Be to norint iSbandyti kai kurias sistemas reikia paraSyti vadybininkui, kad jis duoty pri¢jima prie
demonstracinés versijos. Taigi norint tarkim paskelbti renginj, reikia laukti kelias dienas kol

galésit tai padaryti.

Mano nuomone geriausia Sias problemas iSsprendé sekancios sistemos. Zinoma kiekviena
i$ ju turi savo privalumy bei trukumy, taciau biitent Sias sistemas mes laikome savo tiesioginiais

konkurentais.

1.4.6.1 Eventbrite
Adresas: www.eventbrite.com
Privalumai:

Si sistema leidzia labai greitai paskelbti renginj ir sukviesti i ji sve¢ius. Pakankamai
aiSkus vartotojo interfeisas leis net ir nepatyrusiam vartotojui gana lengvai sukurti renginj.

Sistema kaip manome sukurta panaudojus Python programavimo kalba, dél ko funkcinis sistemos
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veikimas yra greitas. Leidziama tinkinti registracijos | renginj puslapi, Sios funkcijos déka
renginio organizuotojui suteikiama vietos pasireikSti fantazijai, kad prijaukty kuo daugiau
lankytoju 1 savo rengini. Taip pat organizuotojui leidZziama nurodyti Paypal saskaita | kuria

tiesiogiai biity pervesti pinigai uz isigytus bilietus i rengini.
Trukumai:

Kadangi sistema yra pakankamai neseniai sukurta tai vis dar pasitaiko keletas klaideliy,
taip pat néra galimybeés tinkinti elektroninio pasto laiSky, siunciamy kvieciamiesiems asmenims.
Kalbant apie naudojamuma, kadangi funkcijy Sioje sistemoje yra tikrai daug, ne visada pavyksta
pilnai jas visas iSnaudoti, nes paprasCiausiai sunku surasti kur ji yra, tam reikia truputélj daugiau

laiko kad priprasti prie funkcijy nuorody iSdéliojimo.

1.4.6.2 Eventsbot

Adresas: www.eventsbot.com

Privalumai:
Visy pirma lyginant su eventsbrite.com sistema §ios sistemos dizainas yra malonesnis.

Renginiy kiirimas taip pat yra nesudétingas, joje daugiau isSokinéjanciy languy, kurie
leidzia neperkraunant puslapio ivesti renginio informacija. Taip pat patogu kad tik jvedus
renginio pavadinima ir laika i§ karto esate nuvedami i puslapi, kuriame matote kaip atrodys
renginio registracijos puslapis. Siame puslapyje galite keisti visus renginio, bei registracijos

puslapio parametrus.
Trikumai:
Truputeli skurdokas renginio statistikos perzitiros langas, matomai puslapio kiiréjai

nespéjo tinkamai jo i8dirbti, labiau koncentravosi i renginio kiirima.

1.4.6.3 Trumba.com

Adresas: www.trumba.com

Privalumai:

Kompanijos veikimas pagristas interaktyviy komponenty diegimu skirtingose svetainése,
pvz. Kompanija savo svetainéje nori turéti kalendoriy, kuriame biitu atvaizduojamas renginiy

saradas su apraSymais. Sia paslauga biitent ir tickia Trumba. Kalendoriaus komponentas yra

vt —
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Traukumai:

Taip pat neatitinka pagrindiné id¢ja misuy projektuojamos sistemos. Trumba siekia
patogiai atvaizduoti didel; kieki renginiy viename kalendoriaus komponente, o miisy sistemos
pagrindinis tikslas, padéti renginiy organizatoriams iSsiuntinéti ir valdyti pakvietimus. Brangus

sistemos diegimas, palaikymas ir priezitira. Sudétinga pradiné iSvaizda.

1.4.6.4 Kiko

Adresas: www.kiko.com

Privalumai:

Sistema yra Google Calendar analogas. Pagrindinis tikslas, internetinis asmeninis renginiy
kalendorius, prie kurio galima prijungti ir kitus — vieSus kalendorius. Patogus kalendoriaus
valdymas, nes sistema veikia Ajax technologijos pagrindu. Priminimai apie renginius el. pastu ir

SMS Zinutémis.
Trakumai:

Sia sistema negalima sukurti pakvietimy. Negalima parinkti kvietimy dizaino, bei turinio.

Pagrindiné paskirtis kalendorius, o ne renginio organizatoriaus padéjé¢jas.
Rinkoje egzistuoja keletas panasaus pobiidzio sistemy, taciau ju visu pagrindinis tikslas
nesutampa su miusy sistemos tikslu. Didelés kompanijos, turi savo viduje panasaus tikslo

sistemas, taCiau vieSai ju neskelbia, ir naudoja savo poreikiams. Paanalizuokime tas sistemas

kurios yra vieSai prieinamos atskirai:

1.4.6.5 Google Calendar

Adresas: www.google.com/calendar

Privalumai:

Si sistema yra sparéiai populiaréjanti, nors §iuo metu yra tik beta stadijoj. Apie Google
produktus labai greitai suzino visas pasaulis, nes juy paieskos sistema naudojasi milijonai Zmoniy.
Idéje nors ir nedideli uzrasa paieskos sistemoje apie nauja produkta, jis kaip mat tampa
populiarius. Taip pat Google Calendar yra susietas su el. pasto sistema Gmail, kas dar labiau

iSpopuliarina §ig sistema.

Sistemoje yra galimybé kurti renginius, 1 juos pakviesti savo draugus 1§ kontakty saraSo.

Automatiskai iSsiuntin¢jami el. laiskai kvieCiamiems asmenims. Taip pat, jei gavéjas turi Google
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sistemoje isivedgs savo mobilaus telefono. nr. Tai jis gauna ir trumpaja Zinut¢ nemokamai,

kurioje praneSama apie rengini. Suderinama su iCal.
Trikumai:

Pagrindine id¢ja skiriasi nuo miisy projektuojamos sistemos. Tai yra, Google Calendar
pritaikytas daugiau privaciam sektoriui, pavieniams asmenims, kurie neorganizuoja oficialiy
renginiy, kuriems néra svarbus jvaizdis. Negalima redaguoti el. laiSko turinio. Ji automatiskai
sugeneruoja Google sistema. Negalima pasirinkti laiSko dizaino, jis visada bus vienodas.
Negalima nurodyti kokias biidais bus nusiystas pakvietimas. Negalima nurodyti gavéjy, visada
bus siunciama visiems pakviestiesiems. Komplikuotas gavéjy pasirinkimo budas, reikia mintinai
zinoti kvie¢iamy Zmoniy vardus ar pavardes, nes pasirinkimas atsiranda tik pradéjus vesti pirmas

kontakto vardo raides.
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2 PROJEKTINE DALIS
2.1 Reikalavimy specifikavimas
2.1.1 |vadas

Pagrindiné problema, kuriai iSspresti yra skirtas Si sistema — tai renginiy paskelbimas,
pakvietimy iSsiuntin¢jimas renginyje dalyvaujantiems asmenims, bei ju dalyvavimo
registravimas. Pakvietimy iSsiuntin¢jimas turi buti supaprastintas iki minimumo. Dalyviy
reakcijos uzfiksavimas neturéty kelti jokiy sunkumy, kvietima gavusiam asmeniui, net jei jo
kompiuterinis rastingumas yra zemas. Kvietima gaves asmuo turéty turéti galimybg pranesti
organizatoriui apie dalyvavimo statusa, net nesinaudodamas kompiuteriu. Sistema turi biiti patogi
tiek kvieCiamam asmeniui (kuris yra perspektyvus sistemos naudotojas kaip organizatorius), tiek
ir renginiy organizatoriui. Tai turéty pasireiksti patogia ir aiSkia vartotojo sasaja, neikyriu dizainu,
neperkrautu informacijos kiekiu.

Pagrindinis sistemos tikslas padéti renginiy organizatoriams i$sprgsti organizavimo metu
iSkilusias problemas, sistemingai iSanalizuoti pra¢jusi rengini, padéti padaryti iSvadas. Suteikti
patogy pakvietimy i renginius organizavimo ir valdymo metoda. Norint isigilinti i organizavimo
kylancias problemas, buvo bendraujama su renginiy organizatoriais ir padarytos iSvados. Rengini
galima suskirstyti i etapus:

1. Renginio planavimas

* laiko parinkimas;

* vietos parinkimas;

* renginj organizuojan¢iy zmoniy parinkimas;

* dienotvarkés sudarymas;

e irenginj kvieCiamy asmeny saraso sudarymas;

* asmeny pakvietimy biidy 1 organizuojama renginj parinkimas;

* pakvietimy i$siuntin¢jimas

e asmeny sutikimo arba atsisakymo dalyvauti organizuojamame renginyje

registravimas.
2. Renginio pravedimas
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* atéjusiyjy i rengini asmeny registravimas;
* vedamo renginio prezentavimas;
* renginio dienotvarkés pravedimas;
* renginio pabaiga.
3. Renginio {vertinimas
* renginio pravedimo kasty analize;
* renginyje dalyvavusiyjy asmeny reakcijos aptarimas;

* renginio nauda organizatoriams.

2.1.2 Sistemos apribojimai

Sistema veikia visuose kompiuteriuose, kurie turi pri¢jima prie interneto, nepriklausomai
nuo kompiuteriuose esancios operacinés sistemos. Biitina salyga, kad kompiuteryje, turin¢iame
pri¢jima prie interneto, buty idiegta interneto narSyklé. Interneto narSyklés pagalba vartotojas
turés galimybg pasiekti Renginiy organizavimo sistema. Rekomenduotina atviro kodo interneto
narSyklé ,,Mozilla Firefox*, kuri yra greita ir patogi, taciau sistema puikiai funkcionuos ir su
kitomis interneto narSyklémis: MS Internet Explorer, Opera, Netscape. Tam, kad sistema
funkcionuoty reikia, kad naudojama narSykl¢ palaikyty XHTML 1.0 zyméjimo standarta,
Javascript programavimo kalba (be to narSykléje turi biiti nustatyta, kad buty galima vykdyti

Javascript komandy interpretavima).

Prie sistemos galés prisijungti naudotojas, susikiirgs anketa sistemoje. naudotojas galés
prisijungti tiktai turédamas pri¢jima prie interneto. Prisjjungimas bus patvirtinamas prisijjungimo
vardu ir slaptazodziu, kuriuos Zinos tik uZzsiregistraves naudotojas. Naudotoju skaiCius nebus

ribojimas ir ju skaicius nejtakos sistemos funkcionavimo.

Renginiy organizavimo sistema internete yra Internetiné programa skirta renginiy
paskelbimui ir organizavimui. Kontaktus galima ikelti i§ failo tik pagal tam tikrus nustatytus
standartus. Kontaktus iSsisaugoti | faila galima pagal tam tikrus standartus. Pildymo formose

nustatyti laukai, kai kurie privalomi, kiti pasirinktini.

Sistema uztikrins dalyviy pakvietima nustatytu biidu ir laiku. Pakvietimo laikas priklausys

nuo pasirinktos Salies laiko juostos nustatymuy.
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Sistema turés apsauga nuo naudotojo klaidingai jvesty duomeny. Taip pat bus apribojimai
ty¢iniams klaidingy duomeny jvedimams. Naudotojui bus paaiSkinta ir nurodyta kokio tipo

duomenys yra priimtini.

Kad bty galima teikti paslaugas, reikia turéti serveri arba uZzsisakyti tinklapiy talpinimo
paslaugas. Serveryje turéty buti veikiantis Apache servisas, idiegta MySQL duomeny bazés
valdymo sistema ir taip pat idiegtas PHP kalbos palaikymas, be kuriy neimanomas dinaminés
sistemos veikimas, $i programiné jranga pasirinkta todé¢l, kad ji labai puikiai saveikauja

tarpusavyje, o tuo paciu yra nemokama.

Sistema uztikrina naudotoju duomenuy konfidencialuma apie juy turimus kontaktus ir
organizuojamus renginius. Sistemos veikimas stebimas ir prizilirimas, tai padés greitai reaguoti {
iSkilusias klaidas. Taip pat, php kalbos ir serverio apsaugy pagalba bus pasiriipinta ir apsauga nuo
iSoriniy isilauzéliy. Uztikrintas sistemos veikimas ir pri¢jimas prie jos 24 valandas per para ir 7

dienas per savaitg.

2.1.3 Funkciniai reikalavimai

Reikalavimo Nr.: | FR-3 | Reikalavimo tipas: | 3 | [vykio/panaudos atvejo Nr.: | PA-1, VI-1

Aprasymas: | Registruoti sistemos naudotojai gali kurti renginius.

Loginis paaiskinimas: | Registruotas naudotojas gali turéti neribotg kiekj renginiy.

Sukiire: | Mantas Zvironas

Atitikimo kriterijus:

Tinkamumas klientui: Netinkamumas klientui:
Prioritetas: | 1 Konfliktai:
Kiti info Saltiniai:
Istorija:

Lentelé Nr. 2 FR-3 Sukurti nauja renginj

Reikalavimo Nr.: | FR-4 | Reikalavimo tipas: | 3 | twkio/panaudos atvejo Nr.: | PA-14, VI-2

Aprasymas: | Leisti vartotojams ieSkoti renginiy.

Loginis paaiskinimas: | Vartotojai gali ieSkoti renginiy pagal nurodyta datos intervala, arba pagal jvesta teksta

Sukiiré: | Mantas Zvironas

Atitikimo kriterijus:

Tinkamumas klientui: Netinkamumas klientui:
Prioritetas: | 1 Konfliktai:
Kiti info Saltiniai:
Istorija:

Lentelé Nr. 3 FR-4 Surasti renginj

Reikalavimo Nr.: | FR-5 | Reikalavimo tipas: | 3 | [vykio/panaudos atvejo Nr.: | PA-3, VI-1

AprasSymas: | Leisti vartotojams keisti renginio matomuma

Loginis paaiskinimas: | Vartotojai gali Keisti tik savo sukurty renginiy matomumag.

Sukiire: | Mantas Zvironas

Atitikimo kriterijus:

Tinkamumas klientui: Netinkamumas klientui:
Prioritetas: | 1 Konfliktai:
Kiti info Saltiniai:
Istorija:
Lentelé Nr. 4 FR-5 Paskelbti renginj
Reikalavimo Nr.: | FR-6 | Reikalavimo tipas: | 3 | [vykio/panaudos atvejo Nr.: | PA-2, VI-1

Aprasymas: | Keisti renginio duomenis

Loginis paaiskinimas: | Vartotojai turi turéti galimybe keisti savo sukurty renginiy duomenis

Suliiré: | Mantas Zvironas
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Atitikimo kriterijus:

Tinkamumas klientui:

Netinkamumas klientui:

Prioritetas:

1 Konfliktai:

Kiti info Saltiniai:

Istorija:

Lentelé Nr. 5 FR-6

Tvarkyti renginj

Reikalavimo Nr.:

FR-7 | Reikalavimo tipas: | 3 | [vykio/panaudos atvejo Nr.: | PA-9, VI-10

Aprasymas: | Naujo kontakto sukiirimas
Loginis paaiskinimas: | Vartotojai turi turéti galimybe sukurti neribota kiekj kontakty
Sukiiré: | Mantas Zvironas

Atitikimo kriterijus:

Tinkamumas klientui:

Netinkamumas klientui:

Prioritetas:

1 Konfliktai:

Kiti info Saltiniai:

Istorija:

Lentelé Nr. 6 FR-7

Sukurti naujg kontakta

Reikalavimo Nr.: | FR-8 | Reikalavimo tipas: | 3 | [vykio/panaudos atvejo Nr.: | PA-10, VI-10
Aprasymas: | Kontakty importavimo galimybe
Loginis paaiskinimas: | Vartotojai gali pasirinkti kokiu biidu importuoti kontaktus
Sukiiré: | Mantas Zvironas

Atitikimo kriterijus:

Tinkamumas klientui:

Netinkamumas klientui:

Prioritetas:

1 Konfliktai:

Kiti info Saltiniai:

Istorija:

Lentelé Nr. 7 FR-8

Importuoti kontaktus

Reikalavimo Nr.: | FR-9 | Reikalavimo tipas: | 3 | twkio/panaudos atvejo Nr.: | PA-8, VI-10
Aprasymas: | Kontakty eksportavimo galimybe
Loginis paaiskinimas: | Vartotojai gali eksportuoti savo sukurtus kontaktus
Sukiiré: | Mantas Zvironas

Atitikimo kriterijus:

Tinkamumas klientui:

Netinkamumas klientui:

Prioritetas:

1 Konfliktai:

Kiti info Saltiniai:

Istorija:

Lentelé Nr. 8 FR-9

Eksportuoti kontaktus

Reikalavimo Nr.: | FR-10 | Reikalavimo tipas: | 3 | [vykio/panaudos atvejo Nr.: | PA-11, VI-10
Aprasymas: | Kontakty paieSkos galimybé
Loginis paaiskinimas: | Vartotojai gali ieS§koti tarp savo sukurty kontakty pagal varda, pavarde, email, telefona
Sukiiré: | Mantas Zvironas

Atitikimo kriterijus:

Tinkamumas klientui:

Netinkamumas klientui:

Prioritetas:

1 Konfliktai:

Kiti info Saltiniai:

Istorija:

Lentelé Nr. 9 FR-10 Surasti kontaktus

Reikalavimo Nr.: | FR-11 | Reikalavimo tipas: | 3 | twkio/panaudos atvejo Nr.: | PA-11, VI-10
Aprasymas: | Kontakty valdymo galimybé
Loginis paaiskinimas: | Vartotojai gali Keisti kontakty duomenis, juos i§trinti, perkelti i§ vienos grupés j kita
Sukiré: | Mantas Zvironas

Atitikimo kriterijus:

Tinkamumas klientui:

Netinkamumas klientui:

Prioritetas:

1 Konfliktai:

Kiti info Saltiniai:

Istorija:

Lentelé Nr. 10 FR-11 Tvarkyti savo kontaktus

Reikalavimo Nr.:

FR-12 | Reikalavimo tipas: | 3 | [vykio/panaudos atvejo Nr.: | PA-11, VI-10

Aprasymas:

Kontakty grupés sukiirimo galimybé

Loginis paaiskinimas:

Vartotojai gali turéti neribota kiekj kontakty grupiy
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Sukiiré:

Mantas Zvironas

Atitikimo kriterijus:

Tinkamumas klientui:

Netinkamumas klientui:

Prioritetas:

1 Konfliktai:

Kiti info Saltiniai:

Istorija:

Lentelé Nr. 11 FR-12 Sukurti nauja kontakty grupe

Reikalavimo Nr.: | FR-13 | Reikalavimo tipas: | 3 | Ivykio/panaudos atvejo Nr.: | PA-11, VI-10
Aprasymas: | Kontakty grupés paieSkos galimybé
Loginis paaiskinimas: | Vartotojai kontakty grupés gali ieSkoti pagal jos pavadinima
Sukiiré: | Mantas Zvironas
Atitikimo kriterijus:
Tinkamumas klientui: Netinkamumas klientui:
Prioritetas: | 1 Konfliktai:
Kiti info Saltiniai:
Istorija:
Lentelé Nr. 12 FR-13 Surasti kontakty grupe
Reikalavimo Nr.: | FR-14 | Reikalavimo tipas: | 3 | twkio/panaudos atvejo Nr.: | PA-11, VI-10
Aprasymas: | Kontakty grupiy valdymo galimybé
Loginis paaiskinimas: | Vartotojai gali keisti kontakty grupiy sudétj, jas iStrinti, keisti jos pavadinima
Sukiiré: | Mantas Zvironas
Atitikimo kriterijus:
Tinkamumas klientui: Netinkamumas klientui:
Prioritetas: | 1 Konfliktai:
Kiti info Saltiniai:
Istorija:
Lentelé Nr. 13 FR-14 Tvarkyti kontakty grupes
Reikalavimo Nr.: | FR-15 | Reikalavimo tipas: | 3 | [vykio/panaudos atvejo Nr.: | PA-11, VI-10
Aprasymas: | Kontakty grupés eksportavimo galimybé
Loginis paaiskinimas: | Vartotojai gali iSeksportuoti visa kontakty grupe i faila
Sukiiré: | Mantas Zvironas
Atitikimo kriterijus:
Tinkamumas klientui: Netinkamumas klientui:
Prioritetas: | 1 Konfliktai:
Kiti info Saltiniai:
Istorija:
Lentelé Nr. 14 FR-15 Eksportuoti kontakty grupe
Reikalavimo Nr.: | FR-16 | Reikalavimo tipas: | 3 | [vykio/panaudos atvejo Nr.: | VI-13
Aprasymas: | Vartotojo duomeny keitimo galimybé
Loginis paaiskinimas: | Vartotojai gali pilnai keisti savo duomenis t.y. varda, pavarde, $alj, slaptaZodj. Email adreso keisti negalima
Sukiiré: | Mantas Zvironas

Atitikimo kriterijus:

Tinkamumas klientui:

Netinkamumas klientui:

Prioritetas:

1 Konfliktai:

Kiti info Saltiniai:

Istorija:

Lentelé Nr. 15 FR-16 Tvarkyti savo duomenis

Reikalavimo Nr.:

FR-17 | Reikalavimo tipas: | 3 | [vykio/panaudos atvejo Nr.: | VI-6, PA-5

Aprasymas: | Saskaitos balanso padidinimo galimybé
Loginis paaiskinimas: | Vartotojai jiems patogiu apmokéjimo biidu gali lengvai pasipildyti savo saskaita.
Sukiiré: | Mantas Zvironas

Atitikimo kriterijus:

Tinkamumas klientui:

Netinkamumas klientui:

Prioritetas:

1 Konfliktai:

Kiti info Saltiniai:

Istorija:

Lentelé Nr. 16 FR-17 Papildyti saskaita

Reikalavimo Nr.:

FR-18 | Reikalavimo tipas: | 3 | Ivykio/panaudos atvejo Nr.: | VI-9,, PA-12

Aprasymas:

Registravimosi j renginj galimybé
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Loginis paaiskinimas:

Bet kuris sistemos lankytojas, gaves pakvietimo j renginj koda, gali uZsiregistruoti j renginj.

Sukiire:

Mantas Zvironas

Atitikimo kriterijus:

Tinkamumas klientui:

Netinkamumas klientui:

Prioritetas:

1 Konfliktai:

Kiti info Saltiniai:

Istorija:

Lentelé Nr. 17 FR-18 Registruotis j kvie¢iama renginj

2.1.3.1.1 Duomeny reikalavimai

Visi sistemos duomenys ir rezultatai yra saugomi MySQL duomeny bazés valdymo

sistemoje (tik laikiniems duomenims saugoti yra naudojami atskiri failai). Dalis duomeny bazés

lenteliy yra sistemos lentelés, kitos lentelés yra sukurtos siekiant iSgauti reikalinga

funkcionaluma pagal uzsakovo poreikius.

Duomeny bazés loging schema pateikiu Pav. 2 Duomeny bazés schema.
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& name = event_id}

==table=>

table
templates

(40)"{unique name = email

==table=>

uE name = name}

types

<<ta

event_invite,

"{unigue name = id}|

Toliau pateikiu esminiy duomeny bazes lenteliy apraSymus

2.1.3.1.1.1 Lentelé contact_groups
ApraSymas: Skirta saugoti, kuriai vartotojo kontakty grupei koks kontaktas priklauso.
Lauko vardas Lauko | Ar Raktas ir | Reik§miy AprasSymas
tipas butinas | indeksas apribojimai,
trigeriai
id int(11) | Taip PK Sveikasis Kontakty grupés
skaicius 11 numeris
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skaitmeny
user contact group id | int(11) | Taip Sveikasis Vartotojo
skaiCius 11 kontakty grupés
skaitmeny numeris
contact_id int(11) | Taip Sveikasis Kontakto
skaicius 11 numeris
skaitmeny

Lentelé Nr. 18 DB lentelés “contact_groups” apraSymas

2.1.3.1.1.2 Lentelé contacts
ApraSymas: Skirta saugoti informacijai apie kontakta. Kiekvienas kontaktas turi savo unikaly

numerj.
Lauko vardas | Lauko Ar Raktas ir | ReikSmiy ApraSymas
tipas biitinas | indeksas apribojimai,
trigeriai
id int(11) Taip PK Sveikasis Kontakto numeris
skai¢ius 11
skaitmeny
user_id int(11) Taip Sveikasis Vartotojo numeris
skaiCius 11
skaitmeny
registered int(1) Taip Sveikasis Ar kontaktas
skaiCius 1 registruotas. 1-
skaitmens taip, 0-ne
first name varchar(40) | Taip Daugiausia 40 Kontakto vardas
simboliy
last name varchar(40) | Taip Daugiausia 40 Kontakto pavarde
simboliy
email varchar(40) | Taip Daugiausia 40 Email adresas
simboliy
company varchar(60) | Taip Daugiausia 60 Kompanijos
simboliy pavadinimas
profession varchar(60) | Taip Daugiausia 60 Profesija
simboliy
work phone varchar(30) | Taip Daugiausia 30 Darbo telefonas
simboliy
Mobile phone varchar(30) | Taip Daugiausia 30 Mobilaus telefono
simboliy numeris
home phone varchar(30) | Taip Daugiausia 30 Namuy telefono
simboliy numeris
work address text Taip Darbo adresas
home address text Taip Namy adresas
skype varchar(30) | Taip Daugiausia 30 Skype vardas
simboliy
comment text Taip Komentaras apie
kontakta
contact group id | int(11) Taip Sveikasis Kontakty grupés
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skaicius 11
skaitmeny

numeris

language id

int(11)

Taip

Sveikasis
skaiCius 11
skaitmeny

Kalbos numeris

country id

int(11)

Taip

Sveikasis
skaicius 11
skaitmeny

Salies numeris

city_id

int(11)

Taip

Sveikasis
skaiCius 11
skaitmeny

Miesto numeris

Lentelé Nr. 19 DB lentelés “contacts” apraSymas

2.1.3.1.1.3 Lentelé event_entrants
ApraSymas: Skirta saugoti kiekvieno renginio dalyviy sarasui.

Lauko Lauko Ar Raktas ir | ReikSmiy apribojimai, ApraSymas
vardas tipas butinas | indeksas | trigeriai
id int(11) Taip PK Renginio
dalyvio
numeris
contact id | int(11) Taip Sveikasis skaicius 11 Kontakto
skaitmeny numeris
status varchar(2) | Taip Daugiausia 2 simboliy, Dalyvavimo
galimos reikSmeés: 0- poZymis
neatsake, 1-dalyvaus,2-
neapsisprendé¢, 3-nedalyvaus
event id int(11) Taip Sveikasis skaicius 11 Renginio
skaitmeny numeris
secret_code | varchar(6) | Taip Unikalus | Daugiausia 6 simboliy Dalyvio
slaptazodis
Lentelé Nr. 20 DB lentelés “event_entrants” apraSymas
2.1.3.1.1.4 Lentelé events
ApraSymas: Skirta saugoti informacijai apie rengini.
Lauko vardas | Lauko Ar Raktas ir | ReikSmiy AprasSymas
tipas butinas | indeksas apribojimai,
trigeriai
id int(11) Taip PK Sveikasis Renginio numeris
skaiCius 11
skaitmeny
date from date Taip Tik data Renginio pradzios data
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time from time Taip Tik laikas Renginio pradzios
laikas
date to date Taip Tik data Renginio pabaigos data
time to time Taip Tik laikas Renginio pabaigos
laikas
date publish date Taip Tik data Paskelbimo data
registration_end | date Taip Tik data Registracijos pabaigos
data
private varchar(1) | Taip Daugiausia 1 Ar renginys privatus?
simboliy 0-ne, 1-taip
country id int(11) Taip Sveikasis Salies numeris
skai¢ius 11
skaitmeny
city id int(11) Taip Sveikasis Miesto numeris
skai¢ius 11
skaitmeny
address text Taip Adresas
user_id int(11) Taip Sveikasis Vartotojo numeris
skai¢ius 11
skaitmeny
visible entrat list | varchar(1) | Taip Daugiausia 1 Ar renginio dalyviy
simbolis sgrasas matomas

kitiems? 0-ne 1-taip

Lentelé Nr. 21 DB lentelés “events” aprasymas

2.1.3.1.1.5 Lentelé user_contact_groups

Aprasymas: Skirta saugoti vartotojo kontakty grupéms.

Lauko | Lauko Ar Raktas ir ReikSmiy AprasSymas
vardas | tipas biutinas | indeksas apribojimai,
trigeriai
id int(11) Taip PK Sveikasis skai¢ius Varotojo kontakty
11 skaitmeny grupés numeris
user_id int(11) Taip Sveikasis skaiCius Vartotojo numeris
11 skaitmeny
name varchar(40) | Taip Daugiausia 40 Grupés pavadinimas
simboliy

Lentelé Nr. 22 DB lentelés “user_contact_groups” apraSymas

2.1.3.1.1.6 Lentelé users

ApraSymas: Skirta saugoti informacija apie vartotoja.

Lauko vardas | Lauko tipas | Ar Raktas ir Reik§miy ApraSymas
bitinas | indeksas apribojimai,
trigeriai
id int(11) Taip PK Sveikasis skai¢ius | Vartotojo numeris
11 skaitmeny
email varchar(40) | Taip Daugiausia 40 Vartotojo email
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simboliy adresas

password varchar(40) | Taip Daugiausia 40 Vartotojo
simboliy slaptazodis

company varchar(40) | Taip Daugiausia 40 Kompanijos
simboliy pavadinimas

work address | varchar(255) | Taip Daugiausia 255 Darbo adresas
simboliy

work phone varchar(30) | Taip Daugiausia 30 Darbo telefonas
simboliy

company_code | varchar(30) | Taip Daugiausia 30 Bendroveés kodas
simboliy

VAT code varchar(30) | Taip Daugiausia 30 PVM kodas
simboliy

first name varchar(40) | Taip Daugiausia 40 Vardas
simboliy

last name varchar(40) | Taip Daugiausia 40 Pavarde
simboliy

phone varchar(30) | Taip Daugiausia 30 Telefonas
simboliy

city id int(11) Taip Sveikasis skai¢ius | Miesto numeris
11 skaitmeny

country id int(11) Taip Sveikasis skai¢ius | Salies numeris
11 skaitmeny

language id int(11) Taip Sveikasis skaic¢ius | Kalbos numeris
11 skaitmeny

balance int(11) Taip Sveikasis skai¢ius | Balansas
11 skaitmeny

last_wvisit date Taip Tik data ir laikas Paskutinio

apsilankymo data

group varchar(30) | Taip Daugiausia 40 Vartotojo grupé

simboliy

Lentelé Nr. 23 DB lentelés “users” aprasymas

2.1.4 Nefunkciniai reikalavimai

2.1.4.1 Sistemos iSvaizda

Produktas orientuotas { vyresnigja vartotojy kategorija. Sistemos iSvaizda yra solidi,

patraukli akiai, taciau ne per daug spalvota ir neapkrauta. IS pirmo Zvilgsnio sistemos iSvaizda

turi sudaryti pasitikéjimo ir ramumo jausma. ISvaizdai keliamas pagrindinis reikalavimas, kad ji

atrodyty paprasta ir elementari, lengva naudotis, taciau tuo paciu turi netriikti komponenty,

palaikanciy
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visiSka sistemos funkcionaluma. Taip pat iSvaizda turi sudaryti ir privatumo bei
konfidencialumo jausma, kad vartotojas, tik iSvydes dizaina, nesusidaryty pigaus ir nepatikimo
puslapio isptidzio. Taciau to vien tik nepakanka, kad pavyktuy pritraukti nauju vartotoju démesi,
privaléty biiti ir Siokia tokia intriga, kad vartotojas biity susidomejgs uzsiregistruoti renginiy

organizavimo sistemoje.

Kadangi vartotojo sasaja yra vienas i§ svarbiausiy programos komponenty, todél labai
svarbu, kad ji pasizyméty Siomis savybémis:
* Patogumu;
* Lengva navigacija;
* Paprastumu;

* Neapkrauta aplinka;

* Lengvu jsisavinimu.

2.1.4.2 Panaudojamumas ir prieinamumas
Sistema turi biti pasiekiama visiems interneto vartotojams (iskaitant ir neigaliuosius ir
sveikuosius), nepaisant kokia narSymo technologija jie naudoja. Visiems prieinamas tinklalapis

gali turéti didelés naudos tiek paciam tinklalapiui, tiek ir verslui.

Internetiné svetainé turi funkcionuoti su skirtingomis nar§ymo technologijomis. Pirma ir
viena 1§ svarbiausiy prieinamumo taisykliy yra, kad ne visi vartotojai naudoja naujausios versijos
Internet Explorer narSyklg, su visais imanomais atnaujinimais ir papildiniais. Kaip pavyzdziui,

galima pateikti keleta skirtingo tipo interneto narSymo technologijuy:

* Lynx narSykleé — tai yra tik tekstin¢ narSykleé, kuri nepalaiko lenteliy, css, paveiksliuky,
JavaScript, Flash, audio ar video turinio.

* NarSymas per televizoriy — 560 taSky plocio ir néra horizontalios slintkies juostos.

* Ekrano skaitytojas — tai programa, balsu skaitanti puslapio turini tokia tvarka, kaip jis
atsiranda HTML dokumente

* Delninukas — labia mazas ekranas su ribotomis JavaScript ir dideliy paveiksliuky

galimybémis.
* Ekrano didintuvas — vienu metu gali biti rodomi tik 3 — 4 zodZiai.

» Lé¢tas interneto rySys — vartotojai gali i§jungti paveiksliukus, Flash technologijas
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e Placiaekraniai vaizduokliai.

Visuomet turi biiti alternatyvos paveiksliukams, JavaScript, Flash technologijoms, audio
ir video turiniui. Taip pat atkreipti démesj ir | tai kaip svetain¢ atrodo be CSS. Taip pat ir
uzpildymo formos turi biiti prieinamos visiems interneto vartotojams. Visiems vartotojams turéty
buti lengva ir greita pasiekti turini tinklalapyje. Patartina naudoti antrastes, nuorodas,
parySkinimus, numeravimus, taip pat konkreCius apraSymus, kaip pavyzdziai: nickada

nepavadinti nuorodos — ,,spausti ¢ia”.

Patartina atskirti puslapio struktiira nuo pateikimo. Struktiira nusako kaip dokumentas yra
iSdéstytas, dazniausiai narSymo meniu elementai, antrastés, pastraipos, sarasai ir nuorodos.
Puslapio pateikimas nusako kaip visa tai yra pateikta vartotojui. Pagrindinis principas yra naudoti
CSS, o ne lenteliy tipo iSdéstyma. Taip pat patartina pasitelkti | pagalba ir interaktyvuma, kaip
pavyzdziui: leisti vartotojams keisti teksto dydi, perspéti juos, kai nuoroda atsidarys kitame

narSyklés lange ir pan.

Auksto prieinamumo web paslaugos gali buti pasiektos, kuriant plataus naudojimo
sistemas. TaCiau tokias sistemas sukurti yra brangu, ir tai gali jtakoti mazesnes kompanijas

atsisakyti Siy reikalavimy.

2.1.4.3 NaSumas

Web technologiju sparta yra matuojama pralaidumu, gaisties laiku, vykdymo laiku ir
operacijos laiku. Pralaidumas yra skaiius, parodantis pateikty uzklausy skai€iy per tam tikra
laika. Gaistis yra laikas, per kurj yra nusiunciama uzklausa ir gaunamas atsakas. Vykdymo laikas
yra laikas, skirtas sistemai atlikti visa jai skirta veikly seka. Operacijos laikas parodo Web
sistemos uztrunkama laika, per kuri yra jvykdoma viena pilna operacija. Kuo didesnis
pralaidumas, maZzesnis gaisties, vykdymo laikas ir kuo greitesnis operacijos laikas, tuo web

sistema greiciau veikia.

Visa Web sistemos sparta priklauso nuo programos logikos, tinklo ir labiausiai nuo

esanciy viduje Zinuciy siuntinéjimo ir duomeny perdavimo protokoluy, tokiy kaip SOAP ir HTTP.

Nepaisant SOAP, reikia atkreipti démesi ir { XML apdorojimo Zingsnius. Keli 1§ budy,

kaip optimizuoti XML apdorojimo zingsnius:

* Naudoti veiksmingus ir lengvus analizatorius
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* Efektyvus XML validavimo naudojimas kiirimo stadijoje
*  Suspausto XML naudojimas, siunciant zinutes per tinkla
*  Web paslaugu padéjimas | podeli

* Kiek galima paprastesniy duomeny tipy naudojimas SOAP zinutése.

2.1.4.4 Veikimo reikalavimai

Patikimumas yra vienas i§ svarbiausiy kriterijuy, vertinant Web sistemy kokybe. Skaicius
sutrikusiy funkcionavimy per diena, per savait¢ ar per metus yra svarbiausias dydis, parodantis
sistemos patikimuma. Siuo metu Web technologijos pasikliauja tokiais duomeny perdavimo
protokolais, kaip HTTP. Taciau tai dar negarantuoja, kad zinuté bus pristatyta { vieta. Vienas i$
budy sumazinti rizika yra asinchroninés zinuciy eilés, kitas biidas biity paveldé¢jimas naujy

patikimy duomeny perdavimo protokoly, tokiy kaip HTTPR, REST, BEEP.

Patikimumas apibrézia ar sistema bus prieinama tam tikru laiko momentu. Su patikimumu
yra susijusi TTR (angl. Time-to-Repair) technologija. TTR atstovauja laika, kuris bus sugaistas,
tvarkant tam tikra Web paslauga.

Kurti web paslaugas, kurios net ir jvykus tam tikrai klaidai veikty toliau, yra brangu.
Kompanijos, pasirinkusios §i kelia, susiduria su skirtingose vietose iSdalinty technologiju

problemomis. Kyla tokie klausimai, kaip:

* Ar tik ne vienas i$ pagrindiniy serveriy tapo nepasiekimas?
* Ar sistema netapo per daug apkrauta?

* Kodél uzklausos trunka taip ilgai?

2.1.4.5 Palaikomumas

Kol kuri ir programuoji web sistema, struktiira, kuria naudoji, puslapio i§déstymas ir
viskas, kas susij¢ tarpusavyje tampa gerai zinoma ir pazistama. Taciau praeina tam tikras laiko
tarpas, pridedi vienur Siek tiek, pridedi kitur, ir po kurio laiko sistema tampa didziulé. Po kurio
laiko atmintis iSblésta ir ilgainiui tampa nebeaiSku, kod¢l vienas dalykas yra ¢ia, o ne ten, kam
yra skirtas $itas principas. Dabar, jeigu norési ka nors pakeisti, yra didelé galimybé, kad keiciant
vieng dalyka, gali nustoti funkcionave kiti. Kad to pavykty iSvengti, reikia buti nuolatos
pastoviam ir naudoti viena pasirinkta metodologija ir principa, nedaryti ty paciu dalykuy

skirtingais biidais. Verta naudoti komentarus. Yra blogai manoma, kad komentarai skirti tik
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keistuoliams, kad jie galéty suprasti ar net pasisavinti jisy metodus. Nes labiausiai tikétina, kad

tas keistuolis jiis pats ir busite, kuris mokinsis i§ komentary.

Patartina naudoti pastovia tiek pacio tinklapio, tiek pacios sistemos projektavimo
struktiira. Vienas 1§ biudy ivesti sistemingg struktira yra MVC (modelis-vaizdas-valdiklis)
naudojimas. Tai tam tikra loginé bei praktiné metodologija, atskirianti veiksmus su duomeny
bazémis, iSskirianti sistemos objekty klases, skirtas kontroliuoti sistemos vaizda ir duomenu

srautus.

2.1.4.6 Saugumas

Didéjant web technologiju paklausai, kurios yra prieinamos per vie$a interneta, auga
susiriipinimas dél saugumo. Web kiiréjai vis dazniau susiduria su nuolatos didéjanciu spragy
kiekiu, kurios tik dar labiau apsunkina darba. Web paslaugy saugumas reiskia konfidencialiu
duomeny perdavima, tik jgaliotiems asmenims, zinuciy Sifravima, ir pri¢jimo kontrolés tiekima.
Web sistemoje gali buti skirtingy lygiy konfidenciali informacija, kuria yra biitina apsaugoti. Su
saugumu susijusios problemos negali biiti paliktos nuoSalyje, sistemos saugumas privalo

uztikrinti vartotojy pasitikéjima.

Vienas 1§ didziausiy rizikos Saltiniy organizacijoms yra Web serveriai. [silauzimas i
serverius gali padaryti labai dideliy problemy organizacijoms. Sias paZeidZiamas spragas galima

suskirstyti i keleta kategoriju:

Standartiné konfigiiracija. Web serveriai yra daznai idiegiami tiesiog su standartine
konfigiiracija, kuri gali biiti nesaugi. Pazeidziamos vietos gali biti standartiniai pavyzdziai,
Sablonai, administravimo irankiai, nuspéjamos paslaugy programy vietos. Be atitinkamo rizikos
apsisaugojimo tai gali nuvesti { keleta skirtingo tipo isilauzimy, po kuriy piktavaliai vartotojai

gali perimti pilng Web serverio valdyma

Vartotojo jvedamy duomeny tikrinimas. Internetinés svetainés turi biiti interaktyvios,
kad buty naudingos vartotojui. Neapsisaugojus nuo vartotojo ivedamy duomeny, gali kilti
daugybé saugumo problemy, kuriomis gali pasinaudoti piktavalis vartotojas ir isilauzti | Web

serverj bei prieiti prie duomeny, esan¢iy duomeny bazése.

Duomeny uzsifravimas. Kad ir kaip bebiity gaila, nors ir dabartiniai Sifravimo algoritmai
virtualiai yra nenulauziami, ta¢iau jie néra pakankamai naudojami. Taip yra dél didelio kainos ir
kokybés skirtumo tarp procesoriy ir specializuoty Sifravimo greitintuvy. Beveik visas §iuo metu
tinklo srautas keliauja nesifruotas ir gali biiti lengvai perimtas piktavaliy vartotoju
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Duomeny laikymo apsaugojimas. Dauguma konfidencialiy faily yra saugomi vieSai
prieinamuose serveriuose, vietoj to, kad bty talpinami specialiai apsaugotuose serveriuose. Kai
kurios programos skiria per mazai démesio laikiny faily iSvalymui, palikdamos svarbia

informacija lengvai prieinama.

Sesijos valdymas. Dauguma svetainiy per mazai démesio skiria unikaliy sesijy valdymui.
Tai gali bati ir naudojami silpni autentifikavimo metodai, prastas sistemos sausainiuky (angl.
cookies) valdymas, nesugebéjimas nustatyti sesijos neveiksnumo laiko ir panaSios sesijy
silpnybés. Tai daznai veda i sesiju uzgrobimus, kur uzgrob¢jas gali perimti visus vartotojo

duomenis.
2.2 Sistemos projektavimas

2.2.1 Sistemos objektinis modelis

2.2.1.1 Apzvalga

Pateikiamas sistemos iSskaidymas i paketus. Detalesnis pakety paskirties paaiSkinimas

pateikiamas kitame skyrelyje.

] 1

Pagrindinis valdiklis Kalby valdymas

N

] ]

Renginiy valdymas Kalendoriaus valdymas

Pav. 3 Klasiy iSskaidymas i paketus
2.2.1.2 Pakety detalizavimas

2.2.1.2.1 Pagrindinio valdiklio klasiy paketas

Sis valdiklis valdo visus kitus klasiy objektus, nuo jo priklauso sistemos veikiamumas,
funkcionalumas, pri¢jimas. Siam paketui taip pat priklauso ir vartotojy klasé, vartotojy saskaity
klas¢ ir pagalbiniy puslapiy klasés. Taip pat Siame pakete pavaizduoti pagrindinio valdiklio
sarysiai su renginiy ir kalby klasémis.
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Pav. 4 Pagrindinio valdiklio klasiy paketas

2.2.1.2.2 Kalby valdiklio klasiy paketas

Siame pakete yra sistemos kalby valdiklio klas¢, klasé atsakinga uz daugiakalbiskumo
tvarkyma ir taip pat yra kalby konstanty klasé, sarySis su pagrindiniu valdikliu nurodytas
2.2.1.2.1 skyrelyje

45



Pav. 5 Kalby valdiklio klasiy paketas
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2.2.1.2.3 Renginiy valdiklio klasiy paketas
Siame pakete yra pateiktos isamios klasés, susijusios su renginiy tvarkymu ir valdymu. |

81 klasiy paketa taip pat yra prijungtos ir kontakty, kontakty grupiy bei praneSimy siuntinéjimo

klasés. Sarysis su pagrindiniu valdikliu nurodytas 2.2.1.2.1 poskyryje.

Pav. 6 Renginiy valdiklio klasiy paketas
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2.2.2 Sistemos dinaminis modelis

2.2.2.1 Panaudojimo atvejy vaizdas

Pateikiami esminiai panaudojimo atvejai:

Eksportucti kontaktus

Sukurti naujg renginj

<Encludes =

Paskelbti renginj
Twarkyti kontaktus “artotojas
Interenetiniy apmok&jimy sigema
Pildyti sgskaity
Sukurti naujg kontakty Sinchronizuoti sgskaitos papildyma
|Ssiuntinéti email
i

]
1
i
&= Extend==
Registructis | renginf :
|&siuntingti pranegimus
Renginiy valdymo sistema

Registructis sistemoje

Extension Points
email
sms
1
Anonimes leSkoti viesy renginiy i
<<Extend=>
l
|Esiuntinéti sms
Dalyvis Mob. paslaugy operatorius

Pav. 7 panaudojimo atvejy diagrama

Aktoriy funkcijos (apraSomas kiekvienas aktorius).

Anonimas D alyvis “artotojas

Renginiy valdymo sistema  Irterenetiniy apmok&jimy sitgema Mob. pasaugy operatorius

Pav. 8 Sistemos aktoriai

Vartotojas — tai registruotas sistemos vartotojas. Jis gali naudotis visomis sistemos

funkcijomis, kurios skirtos sistemos vartotojams.

Anonimas — tai yra tinklalapio lankytojas, kuris néra nei registruotas nei pakviestas i

rengini. Jis gali tik perZitiréti vieSus renginius bei uzsiregistruoti sistemoje.
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Dalyvis — tas pats kas anonimas, taciau jis turi slapta koda su kuriuo gali uZsiregistruoti {

renginj nesiregistruodamas sistemoje.

Renginiy valdymo sistema — tai sistema, kuri atlieka pagrindini vaidmeny, tai yra leidzia

vartotojams valdyti savo sukurtus renginius ir kontaktus

Internetiniy apmokéjimy sistema — jos pagalba renginiu valdymo sistemos vartotojai
gali pasipildyti savo saskaita, pasinaudodami vienu i$ keliy biidy, tam kad galéty skelbti renginius
bei iSsiuntinéti pakvietimus sms Zinutémis.

Mob. Paslaugy operatorius — jo pagalba renginiy valdymo sistemos vartotojai gali

iSsiysti pakvietima | rengini sms Zinute.

2.2.2.2 Veiklos diagramos

Siame skyriuje pateikiu pagrindines sistemos veiklos diagramas

2.2.2.2.1 Sukurti kontaktq

Sukurti kontakts ———Laukai--- [,
first name
last name
select group
comment
- ’ . . home phone
szrautl naujo kontakto kinmo forrna work phone
mobile phone
skype name
| home address
- | work address
= company
i : - profession
UZpildyti kontakto forma ——-Reikaling laukai:-—
email
Y
[zaugoti]

[retelsing ducmeanys]
Tikrinti kontakto duomenis | ™ <

- —Nalidavimo kriterijai:-— [
™~ first name: only chars

~ | last name: only chars

select group: select if exists

comment: -

[atsaukti] home phone: validate number
wark phone: validate numbear
[ducmenys teisingi] mobile phone: validate number
skype name: -
home address: -
) work address: -

COMpany: -
|1Esaugoti nawja kontakta profession: -
email: validate email address & not empty

Pav. 9 Sukurti kontakta veiklos diagrama
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2.2.2.2.2 Tvarkyti kontaktus

Twvarkyti kontaktus

redaguoti [istrinti] [daugiau nei viena]
[redaguoti] f/;az

.

wymeti norimus konlaktus)

[tk viena)

|: Pasirinkti kontakts \L
G—aspa usti ties kontakiu 'I5irint nuumda

Gﬂd)‘ti pasirinkto kontakto inforrnaci@e
l (ﬁvasﬁ pranedima, ar tikrai norite IétrinD Gu-imi pasirinktus vartotojo kontakt@

Gakeisti. pridéti arba istrinti inlormcij_aD [atsauk]

4

Pasirinktl saugoli pakeitimus [istrinti]

Pasirinkti trynima

[ducmenys blogi]

- . . 15trinti vartotojo kontakta,
Patikrinti nauja informacijg

il

[duomenys tinkami]

Pav. 10 Tvarkyti kontaktus veiklos diagrama
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2.2.2.2.3 IeSkoti vieSy renginiy

ledkoti renginiy :|
Gatikrinti ar prisijunges \ranotoja9

[neprisijunges variotojas] * [prisijunges vartotojas)]

l

G—ikrautl viedy renginiy kalandnr@ @Zktautl viedy Ir vartotojo reng. kalendot@

g

Uikrauti viefus renginius

GZktautl viedus ir vartotojo renginlua

[ieskoti]

[rikiuoti]

|5rikiuoti viesus renginius.

IZrikiucti viegus renginius

[rikiuoti] N
[IeskrIJlI]

[Bdigt]
i o Murodyti datos interval
|vessti paiedkos fraze Nurodyti datos intervalg lvesti paieskos frazg
Gurastl vietus renginius pagal [vesius duoman9 (‘:‘.urasli vieSus ir vartotojo renginius pagal jvestus duomeni9

®

Pav. 11 Ieskoti vieSy renginiy veiklos diagrama
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2.2.2.2.4 Sukurti naujq renginj

—)‘ Rodyti renginy sgrada

[Wirsytas renginiu limitas]

[Galima kurti rengini]

|vesti renginio duomenis

[Cuomenys blogi]

[Duomenys geri]

Eésauguti renging Oésiqsil email kﬁréjw)

Pav. 12 Sukurti naujg renginj veiklos diagrama
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1 renginius

t

2.2.2.2.5 Tvarky

wibues paeysed

5
[segayseds shubusy]

snwiaired nofines ‘wigeide pobness|

ESEIES NiAkEP ojuBuB) IoBNEs|
[seweyuexed sesuejeq soneyses]

SNIARIER RONIENS snIAAIER 18pId

sninkep unesed

[sEwBsUENEdaU SBSUBEY
soyexses]

[ewueB napud sniskjaq) swewonp obness)

426 sfuswong]

Tubue) neuiZIed

@;_a .Eﬁ@ @_%u _Eu@
[sninfjep snuiess qujese,

[sEwmu| nyey sexjersed

[eseses nindjep pfpy Eque sEwEYuGU SElE]

[Bussiarau sAuswong]

ewfseide ouibua) gsiEy siwawonp ouBua NsiEy

Bseles hikiep dposeq

[SninAiEp ownduas nsiay] [Fusksesde siox]

[sweiAtep snupayed psnis] [siwawionp gsiay]

[luBuas jainziad]

[ruiBuas nuyieg]

s
A

lqised mjnegy V

[sEpinesie sAuBusy] [seigeysed

F%L

[swewanp ojuiBuss psiey]

snjuiBuia) [PoenL

seibs hiuiBual nApoy

[erzpesd]

[esmies owibuey isies]

shuiBuay)

klos diagrama

1renginius vel

Pav. 13 Tvarkyt
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2.2.3 Isdéstymo vaizdas

Kuriama sistema bus igyvendinta kaip tinklo programa (WEB application). Ja galima bus
pasiekti i§ bet kurio kompiuterio, kuris yra prijungtas prie interneto rysio, adresu www.invup.lt .
Visa sistemos naudojama informacija bus saugojama duomeny bazéje. Sistema naudoja savo
vartotoju autentifikacija. Visi veiksmai kuriamoje sistemoje atliekami naudojant ta pacia
vartotojo sasaja, skiriasi tik sasajos panaudojimo galimybés, priklausomai nuo vartotojo teisiuy
sistemoje. Sistema yra pritaikyta konkreciai problemai spresti ir pakartotinis jos panaudojimas
yra imanomas tik tam tikriems sistemos komponentams. Kuriama sistema yra priklausoma nuo
kity sistemuy:

www.gsms.It — sistema per kurig iSsiuntinéjamos trumposios sms Zinutes.

E-pasto serveris — skirtas el. Pasto laiSky iSsiuntinéjimui

Mokejimai.lt -
apmokéjimy uz
paslaugas web Serveris
servisas ;
HTTP Serveris (Apache)
Pagrindinis valdiklis
E-pasto serveris
Renginiy valdymas
Kalby valdymas
Kalendoriaus valdymas
Gsms.It— SMS
siuntinéjimo
web servisas

Duomeny bazés
serveris(MySQL)

Pav. 14 Sistemos iSdéstymo vaizdas
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http://www.mokejimai.lt/
http://www.invup.lt/

3 Eksperimentiné dalis

3.1 Sistemos probleminé sritis
Naudojantis sistema buvo pastebéta, kad dalyviu valdymo lange, pateiktame Pav. 15,
iSkyla problemy kuomet kontakty ir dalyviy skai¢ius pasiekia apie du Simtus. Taip pat Sio lango

atlickamos funkcijos tenkino ne visus reikalavimy specifikacijoje iSvardintus reikalavimus.

Esant nedideliam kontakty bei dalyviy skaiciui, $is langas yra pakankamai suprantamas ir
funkcijos atlieckamos greitai. Taciau kuomet dalyviy ar kontakty skaicius iSaugdavo iki dvieju

Simty buvo jau¢iamas:

* rySkus sistemos atsako laiko pailgéjimas, kvieciant penkiasdeSimt ir daugiau

kontakty vienu metu, arba Salinant penkiasdeSimt ir daugiau dalyviy vienu metu
* Pailgejes dalyviy valdymo lango uzkrovimas

Taip pat Sio lango funkcionalumas neatitiko reikalavimu specifikacijoje iSvardintuy nauju

reikalavimuy:

* Galimybeé sukurti nauja kontakta, nepaliekant Sio lango, bei i§ karto naujaji

kontakta pridéti prie pakviestyjy saraso

* Galimyb¢ importuoti kontaktus i§ Sio lango, bei sugrizti atgal, po sékmingo

kontakty importavimo.
* Galimybé pazyméti visus pakviestuosius asmenis Salinimui i$ renginio.

» Pakviestyju bei kontakty sarasus pateikti taip, kad juose kontaktai buity suskirstyti
1 grupes

* Galimybe iSskleisti bei sutraukti grupes, norint pamatyti jose esanc¢ius kontaktus.
» Puslapiuoti kontakty sarasa grupg¢je, jei kontakty yra daugiau nei dvideSimt penki.
* Galimybé zyméti kontaktus, esanCius viename kontakty grupés puslapyje

* VaikStant per kontakty grupés saraSo puslapius, atsiminti kokie kontaktai buvo

pazymeéti, bei automatiSkai pazyméti kontaktus jei jie buvo pazyméti.
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« Zymint kontaktus i§ karto parodyti kiek dar galima pakviesti kontakty bei kiek jau

bus pakviesta kuomet pazyméti kontaktai ar dalyviai bus atitinkamai pakviesti i

rengin] ar pasalinti i§ renginio.

* Galimybé¢ pazymeéti visa kontakty grupe perkélimui.

3.1.1 Pradinis konceptualinis modelis

Siekiant geriau suprasti renginio dalyviy valdymo lango veikima buvo padarytas pradinis

konceptualus modelis, pateiktas Pav. 16 ir Pav. 15. Realus pradinis §io lango vaizdas yra pateiktas

prieduose esan¢iame paveiksliuke Pav. 23. Sis modelis yra realizuotas kaip veiklos diagrama ir

pateikimo modelio objektas, kuris buvo aptartas skyrelyje 1.1.1. Modelio tikslas yra atvaizduoti

renginio dalyviy valdymo funkcionaluma.

<<Renginio dalyviy redagavimas>>

|

<<saugoti>> Y ‘

<<Paieska>> = <<leskoti>> -

<<Dalyviy sgrasas>> E <<Kontakty sgrasas>>

<<Salint>> Y

<<Pridet>> gy ‘

: | —
<<Dalyviy matomumas>>
yviy :]

<<Dalyvis>>

<<Pazyméti>> = ‘
 —

<<Pilnas vardas>> .
x

<<El. Pasto adresas’ ».
~

R

Pav. 15 Pradinio konceptualinio modelio dalyviy valdymo lango pateikimo objektas
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Redaguoti renginio dalyvius

Gauti kontakty sarasa

Gauti renginio dalyviy sarasa

[Rodyti renginio dalyviy saraéa) [Rodyti kontakty sqraéa]

Tvarkyti dalyvius

|vesti paieskos Zodj

Zyméti dalyvius Zyméti kontaktus

Pradéti paieska

Salinti dalyvius

Prideti dalyvj
Dalyvis pasalintas Dalyvis pridétas

[prideti kit dalyvi]

leskoti per kontakty duomenis

Pavaizduoti surastus kontaktus

[Pridéti dalyvj prie kontakty, sqraéo) [Paéa\inti dalyvj i$ kontakty sqraéoj

[Salinti kita dalyv ]

R
Ar visi pasalinti? Ar visi paalinti ?

[visi paZyméti dalyviai pasalinti ] [visi paZzyméti|dalyviai pridéti ]

Pav. 16 Pradinio konceptualinio modelio veiklos diagrama
3.1.1.1 AprasSymas

Pirmiausia sistemos naudotojas biidamas renginio redagavime, pasirenka redaguoti
renginio dalyvius. Tuomet sistema lygiagreciai pradeda krauti redaguojamo renginio dalyviu
sarasa bei prisijungusio naudotojo kontakty sarasa. Kontakty sarase rodomi tik tie kontaktai,
kurie dar néra pakviesti i renginj. Kuomet baigiami krauti abu Sie saraSai, jie yra parodomi

narSyklés lange ir naudotojas gali tgsti darba.
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Jis gali pasirinkti atlikti paieSka tarp kontakty. Tam jis turi jvesti paieskos Zodj i teksto
laukeli, bei paspausti ,,Enter. Jei bus surastas nors vienas kontaktas atitinkantis paieskos

kriteriju, naudotojas galés surastus(-a) kontaktus(-a) pazymeéti ir padaryti ji renginio dalyviu.

Renginio dalyvius ir kontaktus naudotojas gali zyméti ir 1§ karto po to, kai uzkraunamas
langas. Pazyméjes norimus kontaktus ar dalyvius, naudotojas paspaudzia ,,Salinti arba
,Pridéti, priklausomai nuo to ar jis padaro kontaktus dalyviais, ar Salina kontaktus i§ renginio.
Jei naudotojas daro dalyviy pasalinima i§ renginio, tuomet kai jis paspaudzia mygtuka ,,Salinti*,
sistema pradeda kiekvieno dalyvio atskirai Salinimo procesa, ir paSalinus dalyvi jis atsiranda
kontakty sarase. Panasiis veiksmai vyksta ir su kontakty pridéjimu prie dalyviuy sarasSo.
Naudotojui paspaudus mygtuka ,,Pridéti, kiekvienas pazymétas kontaktas yra perkeliamas i

dalyviy sarasa. Sistemai baigus vykdyti veiksmus naudotojas gali testi darba su sistema.

Dalyviy lango pateikimo objektas Pav. 15, parodo schematini vartotojo sasajos elementy
i8déstyma. Pirmiausia pateikiamas mygtukas ,,Saugoti®, skirtas iSsaugoti renginio dalyviy
matomumo nustatymams. Zemiau yra du elementai skirti atlikti kontakty paieska pagal jvesta
paieskos zodi. ,,Dalyviy sarasas* ir ,,Kontakty saraSas‘ yra objekty rinkiniai sudaryti i$ ,,Dalyvis*
tipo objekty. Objektas ,,Dalyvis®, savo ruoztu yra sudarytas i§ formos elemento, skirto pazyméti
dalyvi, ir dvieju teksto elementy kurie parodo informacija apie §i dalyvi: pilna varda ir el. pasto
adresa. Nors Sie saraSai i$ pirmo zvilgsnio atrodo identiskai, taciau funkciniu poziiiriu, dalyviy
sarase yra rodomi kontaktai, kurie yra pakviesti i rengini. O kontakty sarase rodomi kontaktai,

kurie néra pakviesti i §] rengini.

Toliau einantys du mygtukai ,,Salinti ir ,,Pridéti yra skirti perkelti pazymétus kontaktus
ar dalyvius atitinkamai i§ kontakty saraso i dalyviy saraSa. Ir paskutinis elementas yra dalyviy
matomumo nustatymo forma, kurios pagalba naudotojas gali nustatyti ar dalyviy sarasas bus

matomas ar ne.

3.2 Konceptualinio modelio transformacija

Skyrelyje 3.1.1 buvo pateiktas pirminis konceptualinis modelis, kurio tikslas buvo
aprasyti prading sistemos probleming sritj, t.y. renginio dalyviy valdymo langa. Siame skyriuje
pateikiu paskirties konceptualini modeli. Kaip ir pradinis konceptualinis modelis jis yra pateiktas
veiklos diagrama Pav. 17 ir pateikimo modelio objektas . Kaip galima pastebéti pradiniam
konceptualiniam modeliui buvo atlikta homogeniné horizontalioji transformacija, t.y. abstrakcijos

lygmuo ir modelio pavaizdavimo kalba isliko tie patys, taCiau pats modelis tapo labiau
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detalizuotas, siekiant atvaizduoti atsiradusius naujus funkcinius bei nefunkcinius renginio dalyviy
valdymo probleminés srities reikalavimus. Taip pat verta paminéti, kad transformacija buvo
atlikta rankiniu buidu, kadangi transformacijos pagrindas buvo nauji funkciniai bei nefunkciniai
reikalavimai, todé¢l siekiant kuo tiksliau juos pavaizduoti buvo pasinaudota esama projektavimo

patirtimi. Realus galutinis renginio dalyviy valdymo lango vaizdas yra pateiktas prieduose

esanciame paveiksliuke Pav. 24.

Redaguoti renginio dalyvius

[Gauu renginio dalyviy sqraéqj [Gaul\ kontakty sqra&qj

l l

(Rodw renginio dalyviy sqrasqj (Rudytl kontakty sqra&q)

- ]

-

New
kyti dalyvius
A |

] [
IssKleisti dalyviy grupe
|

Ivesti paieskos Zod|

Pradéti paieska,

I15sKeist kontakty grupe

leskoti per kontakty duomenis
leskoti kontakiy grupés pavadinime

Pavaizduoti surastus kontakius

Perzidreti kita grupés puslapi

Zymeti dalyvius pusiapyje

Zymeti daiyvi

I8saugoti dalyviy pazymejimus Pazymeti dalyvius pusapyje

Perskaitiuoti dalyviu kieki

Salinti dalyvius

Paruosti dalyvius Salinimui
Panaikinti dalyvius is rengiio
Gauti pasalintu dalyviy grupes

Pazyméti kontaktus pusiapyje
18saugoti kontakty pazymejimus
Perskaicuoti dalyviy kieki

Glnaumlw dalyviy sarasq) [A(nauﬂn(l Kontakty sarasaj

.

[duomenys neteisingi]

[Zymeu kontaktus pudapy‘s] [Zymen mn[aqu] [Perimrén kita grupés pus\apD

Pridéti kontakta

Ivesti kontakto duomenis

[duomenys teisingi]

I5saugoti nauja kontakta
Pride kontakta prie dalyviy

Atnaujnti dalyviy sarasa

Pav. 17 Paskirties konceptualinio modelio veiklos diagrama
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<<Renginio dalyviy redagavimas>> <<Dalyviai>>

<<saugoti>> .

Xl

<<Naujas kontaktas>> = ‘
1
< > < >>
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Pav. 18 Paskirties konceptualinio modelio dalyviy valdymo lango pateikimo objektas

3.2.1 Aprasymas

Pirmiausia apzvelgsiu konceptualiniy modeliy veiklos diagramy skirtumus. Kaip galite
pastebéti pirmosios penkios veiklos tiek pradiniame tiek paskirties modeliuose yra tos pacios. I§
esmes Sita dalis yra atsakinga uz patj pradinj renginio dalyvio lango duomenu uzkrovima, ir Sios
dalies veiklos prasme nebuvo galima labiau optimizuoti. Einant toliau, pirmieji pakeitimai,
kuriuos galima pastebéti yra Sakoje kurioje atlieka paieSka pagal jvesta paiesSkos Zodj, Sioje dalyje
atsirado viena nauja t.y. ,JeSkoti per kontakty grupés pavadinima“. Sios veiklos metu yra
ieSkoma ivesto zodzio kontakty grupés pavadinime. DidZiausi pokyciai jvyko dalyviy tvarkymo
Sakoje. Atsirado nemazai nauju veikly. ,,Zyméti visus dalyvius®, kuri skirta i§ karto pazyméti
visus esamus renginio dalyvius, ,,Zyméti dalyviy grupe®, kurios metu galima pazyméti visa
dalyviy grupe. Taip pat, kadangi dalyviai yra pateikiami suskirstyti i grupes, kuriose jie yra netgi
puslapiuojami, atsirado veiklos skirtos tai pavaizduoti. Pirmiausia reikia paminéti veikla
,ISskleisti dalyviy grupe®, kuri skirta iSskleisti vieng ar kelias dalyviu grupes, kad biity galima
perziiiréti jose esancius dalyvius. Po to eina veiklos skirtos veiksmams su dalyviais esanciais
pirmame dalyviy grupés puslapyje. ,,Zyméti dalyvius puslapyje”, skirta pazyméti tik tuos
dalyvius kurie yra rodomame dalyviy grupés puslapyje. Zinoma taip pat galima zyméti dalyvius

ir po viena, tam skirta veikla yra ,Zyméti dalyvi“. Vienas i§ pagrindiniy reikalavimy buvo
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puslapiuoti grupéje esancius dalyvius. Tam skirta veikla yra ,,Perzitiréti kita grupés puslapi®.
Kuomet sistemos naudotojas vaiksto per dalyviu grupés puslapius, kiekviena karta uzkrovus
puslapi, sistema automatiSkai pazymi Siame puslapyje esancius dalyvius, zZinoma jeigu juos
anks§¢iau buvo pazyméjes sistemos naudotojas. Nesvarbu kokiu biidu naudotojas zymes dalyvius,
sistema Siuos Zymejimus iSsaugo, ir automatiSkai perskaiciuoja ir pateikia realiu laiku dalyviy
kieki, esant] renginyje. Kuomet naudotojas baigia zyméti dalyvius, jis gali paSalinti juos i$
renginio. Kuomet jis pasirenka §i veiksma, sistema i$ karto gauna Salinamuy dalyviy sarasa, ir
paSalina juos i$ renginio. Po Siy veiksmy yra gaunama pasalinty dalyviy grupés, ir atnaujinami

renginio dalyviy bei kontakty sarasai.

Praktiskai identiski veiksmai yra atliekami su kontakty Zyméjimais, modelyje apraSyti

kontakty Zymeéjimo galimybeés skiriasi tik tuo, kad negalima pazymeéti visy kontakty vienu metu.

Dar vienas 1§ naujy funkcionalumy yra greitas naujo kontakto sukiirimas 1§ renginio
dalyviy valdymo lango. Naudotojas paprasCiausia atlieka ,,Pridéti kontakta™ veiksma, po kurio
iveda naujo kontakto duomenis, ir jeigu Sie duomenis yra teisingi, naujas kontaktas automatiskai

yra pridedamas prie renginio dalyviy sarasSo.

Zvelgiant i paskirties konceptualaus modelio pateikimo objekta, galima pastebéti, kad jis
yra zymiai sudétingesnis. Pirmiausia, ,,Renginio dalyviy redagavimo® objekte atsirado forma
,Naujas kontaktas®, kuri yra skirta greitam naujo kontakto sukiirimui, taip pat atsirado formos
skirtos renginio informacijos rodomumo nustatymui. Jy pagalba naudotojas gali nustatyti kas
matys dalyvius (visi, pakviestieji, niekas), ar rodyti renginio statistika (kiek karty buvo
perzitirétas kvietimas, kiek dalyviy dalyvauja, kiek dalyviy nedalyvauja ir kt.), ir ar rodyti bendra
renginio dalyviy skai¢iy. Visi Sitie nustatymai ijtakoja atitinkamo informacinio bloko rodyma
renginio kvietimo perziiiros lange. Taip pat galima pastebéti, kad pateikimo objektai ,,Dalyviai® ir
,Kontaktai“ tapo daug sudétingesni. Kadangi Sie objektai i§ esmés atvaizduoja tokio pacio tipo
informacija t.y. naudotojo kontaktus, Pav. 18 iSdestyti pateikimo objektai aprasantys dalyviy

valdymo vartotojo sasaja.

Taigi objekta ,,Dalyviai® sudaro mygtukas ,,Zyméti visus dalyvius“, kuris yra skirtas visy
dalyviy pazyméjimui. Zemiau yra pateikiamas visas grupiy sarasas, kurj sudaro ,,Dalyviy grupé®
tipo objektai. ,,.Dalyviy grupé® pateikimo objekta sudaro forma, skirta visy dalyviy esanciy

grupéje pazyméjimui, tekstinis objektas ,,Pavadinimas®, skirtas parodyti grupés pavadinima,
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mygtukas ,,Rodyti dalyvius®, kurio pagalba galima parodyti arba paslépti grupés dalyviy sarasa.

,,Grupés dalyviy saraso* objekta sudaro tokie vartotojo sasajos elementai:

« mygtukas ,,Zyméti puslapi“, skirtas pazyméti §iuo metu perzitirimo puslapio

dalyvius,
« mygtukas ,,Zyméti grupe”, pazymintis visus grupés dalyvius,

* objekty rinkinys ,Dalyviu saraSas“, kuris liko nepakites nuo pradiniame

konceptualiniame modelyje pateikto objekto,

* nuorody rinkinys ,,Grupés puslapiavimo nuorodos*, kuriy pagalba galima pereiti i$
vieno dalyviy grupés puslapio i kita (jeigu grupéje esanciy dalyviy skaicius virSija

dvideSimt penkis)

3.3 Transformacijos jtaka sistemos architekturai

Kadangi mano atliktos transformacijos abstrakcijos lygmuo iSliko nepakites, be to
transformacijai realizuoto d¢l laiko stokos buvo pasirinktos ankS$ciau sistemoje naudotos
technologijos bei jrankiai, sistemos architekttira nepakito. Esminiai pakitimai jvyko Zemesniame
sistemos lygmenyje. Pagrindinius pakeitimus apZvelgsiu sekanciuose eksperimentinés dalies

skyreliuose

3.4 Renginio dalyviy parinkimo tyrimas
Siame skyrelyje apzvelgsiu kokie pagrindiniai veiksmai buvo atlikti siekiant pagerinti,

renginio dalyviy parinkimo procesa.

3.4.1 Ajax uzklausy skai¢iaus mazinimas

Siekiant gauti kuo daugiau informacijos apie internetinio puslapio krovima, labai daug
padéjo Firebug derinimo jrankis. Sis jrankis yra labai populiarios nar§yklés Firefox iskiepis, kuris
labai graZiai integruojasi { Sia narSykle ir galima matyti tokia informacija kaip: {vairiy faily,
sudaran¢iy puslapi, t.y. javascript, css, paveiksliukai, krovimosi laikus, aptikti javascript
vykdymo klaidas, bet viena i§ pagrindiniy privalumy yra matyti ajax uzklausy vykdymo trukmes,

uzklausimo ir atsako antraStes, bei siystus parametrus ir visg atsako teksta gauta i$ serverio.

Pradiniame sistemos variante, nors dalyviy valdymo sasaja ir nebuvo sudétinga, taciau
dalyviy kvietimas ir Salinimas sueikvodavo daug resursy. Pagrindiné to priezastis buvo tai jog

kiekvieno dalyvio Salinimas (pakvietimas) reikalaudavo atskiros uzklausos i serveri. O kaip Zinia,
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kiekviena uzklausa, nesvarbu ar bus siunciamas statinis failas pvz., javascript ar css, ar bus
vykdomi kazkokie skaiCiavimai, uzklausa vis tiek truks nuo 100 milisekundziy paprastiem
skai¢iavimams ir nedideliems statiniams failams (iki 200-300 KB), ir iki 500 milisekundZiy ir

daugiau, sudétingesniems skai¢iavimams bei didesniems statiniams failams.

Ajax uzklausy skaiéius

_
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] ]
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Pav. 19 Ajax uzklausy skaicius, kviefiant (Salinant) dalyvius
Auksciau esanCiame paveiksliuke Pav. 19 pateikiu ajax uzklausy skaiciaus palyginima,

pradinéje versijoje ir galutingje versijoje.

IS karto galime atkreipti démesi 1 rySkuy skirtuma tarp uzklausy kiekiy pradingje ir
galutingje versijoje. Pradinéje versijoje uzklausy skaiCius buvo tiesiSkai priklausomas nuo
kvie¢iamy, Salinamy dalyviu skaiciaus, o Stai galutinéje versijoje uzklausy skaicius reikalingas
paSalinti (pakviesti) dalyvius visada iSlieka pastovus ir lygus 2. Taip yra todél, kad galutingje
versijoje visi sistemos naudotojo atliekami kontakty ar dalyviy Zyméjimai yra saugomi pas
naudotoja narSykléje esanciuose javascript masyvuose, ir kuomet naudotojas atlieka pazyméty
dalyviy ar kontakty pakvietima ar Salinima, su pirmaja uzklausa per parametrus yra paduodamas
visas masyvas, kuris véliau apdorojamas serveryje PHP pagalba, o antroji uzklausa yra skirta

gauti pasikeitimams, kurie po to javascript pagalba atvaizduojami narSykl¢je.

3.4.2 MySQL uzklausy optimizavimas, indeksy déliojimas
MySQL optimizavimo metu buvo naudoti keli jrankiai. Tai CakePHP integruota duomeny

bazeés uzklausy derinimo priemoné, kurios pagalba galima matyti kokios uzklausos buvo
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ivykdytos, kraunant puslapi. Na, o darbui su MySQL lentelémis, ju indeksy valdymu, bei SQL
uzklausy vykdymui buvo naudotas phpMyAdmin irankis.

Kalbant apie MySQL optimizavima vienas i$ pradiniy Zingsniy kuriy buvo imtasi tai visy
duomeny bazes lenteliy konvertavimas i§ MyISAM tipo i InnoDB tipa. Tai buvo padaryta dél to
jog InnoDB yra pranasesnis pries MyISAM d¢l to, kad InnoDB palaiko lentelés blokavima
eiluciy lygmenyje, o MyISAM dirbdamas su lentele uzblokuoja visa lentelg, dél ko perkrovos
metu gali atsirasti duomenuy bazés klaidy. Nors, reikia paminéti, kad kalbant apie jraSymo greiti

InnoDB yra Siek tiek létesnis palyginus su MyISAM.

Viena pagrindiniy uzklausy, kuria reikéjo optimizuoti buvo tokia:

SELECT * FROM ‘contacts AS ‘Contact® LEFT JOIN ‘contact groups' AS ‘ContactGroup® ON
‘ContactGroup . contact_id" = “Contact’.’id" LEFT JOIN ‘user contact groups' AS ‘UserContactGroup" ON
‘ContactGroup . 'user_contact_group id" = ‘UserContactGroup'.’id> WHERE ( Contact’. user id" = '138" )
ORDER BY “Contact’. full name’ ASC

Si uzklausa naudodama LEFT JOIN tipo sakinius, i§ triju duomeny bazés lenteliy gauna
duomenis apie kontaktus, bei grupes kurioms jie priklauso. Véliau Sios uzklausos rezultatai,
norint juos pateikti vartotojo dar bus apdoroti su PHP. Zemiau esan¢iame paveiksliuke Pav. 20,
pateikiu Sios uzklauso palyginima, kuomet lentelés yra MyISAM ir InnoDB tipo. Testuojama
buvo su lentelémis, kuriose buvo 200 000 — 250 000 jrasy.

UZklausos vykdymo laikai
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=z 30 = — —8— |InnoDB
E
=
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Procesai
Pav. 20 Kontakty iSrinkimo uzklausos naudojant MyISAM ir InnoDB vykdymo laikai
Kaip galima pastebéti, InnoDB Siuo atveju yra apie 58% geresnis, palyginus su MyISAM,

kuomet procesy skai¢ius yra keturi. Taciau procesy skaiciui did¢jant Sis pranaSumas iSnyksta,
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matyt del to, kad yra kazkokiy problemy su procesy valdymu. Taciau mano atveju realus procesy

skaiCius nebus didelis, todél InnoDB naudojimas pilnai pasiteisina.

Kitas svarbus dalykas, kuri butina padaryti, tai yra sudélioti lenteléms indeksus. Daznai
kai pamatote jog duomeny baz¢ veikia létai, uzklausy eilé vis ilgéja, problema biina tame, jog
néra nurodyti indeksai arba jie nurodyti blogai, ir tai pataisius situacija kartais labai pager¢ja.
Kaip zinia, indeksas tai atskiras failas, kuris yra rikiuojamas, ir jame yra tik tie lentelés stulpeliai,
kurie jums yra reikalingi (kurie naudojami uzklausos where arba order by dalyje). Prisimenant
ank$¢iau nagrinéta uZklausa galite pastebéti jog where dalis yra tokia: WHERE
( "Contact’.'user_id" = '138" ). Tai yra atrenkami tik tie kontaktai i§ kontakty lenteleés, kuriuos

sukiiré vartotojas su id 138.

Indeksas padeda MySQL varikliui grei¢iau surasti jums reikalingus duomenis. Indeksa
galima palyginti su knygos turiniu. Pavyzdziui jeigu jus turétuméte penkiy Simty lapy knyga apie
MySQL, ir jums reikéty rasti skyrelj apie MySQL optimizavima, tai jeigu nebiity turinio, jums
tekty perskaityti visa knyga, na o turini galima perskaityti per kelias sekundes ir rasti reikalinga
skyrelj.

Norint pamatyti kokie indeksai naudojami uzklausos vykdymo metu reikia prie§ uzklausa

priraSyti zodi EXPLAIN.

Taigi ankS¢iau nagrinéta uzklausa biity tokia:

EXPLAIN SELECT * FROM ‘contacts’ AS ‘Contact’ LEFT JOIN ‘contact groups’ AS ‘ContactGroup™ ON
‘ContactGroup . "contact id" = “Contact’.’id" LEFT JOIN ‘user contact groups' AS ‘UserContactGroup” ON
‘ContactGroup . 'user_contact_group_id" = ‘UserContactGroup.'id" WHERE ( “Contact’. user_id" = '138' )
ORDER BY Contact’. full name" ASC

Ir jos rezultatas pateikiamas Zemiau esancioje lenteléje Lentelé Nr. 24

table type | possible keys key key len Ref rows Extra

Using where;

Contact ALL NULL NULL NULL NULL 200000 .
Using filesort

ContactGroup ref contact id contact id 4 | invup.Contact.id 12
UserContactGro invup.ContactGroup.use
up eq_ref PRIMARY PRIMARY 4 | r _contact group id 1

Lentelé Nr. 24 Explain uzklausos rezultatas
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Ka gi reiskia Sis rezultatas?

Table stulpelyje, pateikiamos visos lentelés, kurios buvo naudotas uzklausai

ivykdyti. Siuo atveju matome jog buvo naudotos trys lentelés.

Type stulpelis yra labai svarbus, nes parodo kokio tipo sujungimas buvo atliktas.
Einant eilés tvarka nuo geriausio iki blogiausio tipai yra tokie: system, const,
eq ref, ref, range, index, all. Kaip matome contact lentelei yra naudojamas all

tipas, kas yra blogiausias jmanomas variantas.

Possible keys parodo kokie galimi indeksai atitinkamai lentelei

Key, parodo kuris indeksas buvo naudotas

Key len parodo kokio ilgio indeksas buvo naudotas, kuo trumpesnis tuo geriau
Ref parodo kuris stulpelis buvo naudotas

Rows, tai eilu¢iy kieki, kuri kaip mano MySQL reikés iSnagrinéti norint gauti
rezultatg

Extra, papildoma informacija, labai blogai jeigu yra iraSai tokie kaip ‘“using

temporary” ar “using filesort”

Taigi $i uzklausa tikrai yra katastrofa. Kaip matome kontakty lentel¢je néra jokiy indeksuy,

taigi MySQL teko pereiti per visus du Simtus tikstanciy iraSy, norint surasti atitinkamo vartotojo

kontaktus. Norint iSsprgsti Sia problema, reikia uzdéti indeksa ant contact lentelés user id
stulpelio.

table type | possible keys key key len Ref rows Extra

Using where;

Contact ref User _id User _id NULL const 993 [ Using filesort
ContactGrou
p ref contact_id contact_id 4 | invup.Contact.id 12
UserContact invup.ContactGroup.user
Group eq ref PRIMARY PRIMARY 4 | contact group id 1

Lentelé Nr. 25 Explain uzklausos rezultatas, uzdéjus indeksa
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Kaip matome dabar norint gauti rezultata, MySQL teko pereiti tik apie tukstanti jrasy. Ir
visa tai dél to kad uzdéjome indeksa ant contact lentelés user id stulpelio. Na Zinoma ir

uzklausos vykdymo laikas sutrumpéjo nuo 0.2 sekundés iki 0.03 sekundés.

3.4.3 Javascript naudojimas

Kuriant sistema buvo naudotas patogi ir galinga jQuery javascript biblioteka. Kurios
pagalba galima nesudétingai, praktiSkai paraSius viena eilute, surasti html elementa tinklapyje, ir
atlikti su juo eilg veiksmy, nuo klasés pridéjimo iki visiSko iStrynimo. Taciau kaip ir su bet kokia
biblioteka ar karkasu, Sie veiksmai bus atlickami léfiau negu su gryno javascript metodais.
Nepaisant to, jeigu laikysimés jQuery grei¢io hierarchijos principy, skirtumas tarp jQuery ir
javascript bus nereikSmingas. ,,Greicio hierarchija“ pradedant nuo grei¢iausio iki lé¢iausio atrodo

taip:
1. ID: $(,#elemento-id*)
2. Elementas: $(,div*)
3. Klasé: $(,.elemento-klase®)

Pirmajame variante, kuomet elemento iSrinkimas atliekamas pagal id, jQuery naudoja
gimtaji Javascript metoda getElementByld(). Tai yra pats greiiausias biidas surasti elementa

dokumento objekty modelyje (DOM).

Norint rasti elementa pagal klasés varda, kaip parodyta treCiame irase, jQuery eina per
visa dokumento objekty modelj. Kita vertus jeigu mums reikia rasti elementa, yra naudojamas
metodas javascript metodas getElementsByTagName(), taip apribojant elementy skaiCiy, per
kuriuos reikia pereiti. Taigi zinant kokiame elemente yra naudojama tam tikra klasé galima
parasSyti taip

$('div .contact_group') , o ne 3(".contact_group’)

PanaSiai galima padaryti ir su elementy id, jeigu yra Zinomas id elemento, kuriame yra
ieSkomos klases

S("#contacts .contact group') , o ne $(". contact _group’)

Kadangi dalyviy parinkimo langas yra labai sudétingas i§ vartotojo sasajos pateikimo ir
javascript atliekamy veiksmuy pusés, siekiant pagerinti naudotojo darbo su Siuo langu kokybe,

vartotojo sasaja buvo suskirstyta i tokius dokumento objekto modelio elementus, kurie leisty
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greita jvairiapusiska elementy iSrinkima, pagal dalyviy grupes, aktyvius grupiy puslapius,

dalyvius tuose puslapiuose. Zemiau esanéiame paveikslélyje Pav. 21, pateiktas dalyviy valdymo

lango pakviestyjy saraso dokumento objekty modelio elementy vaizdas.

Div#invited
Div#group_1 .group

Div.group_1_contacts

Div.group_check_options

Div.invited_group_contact

Div#group_2 .group

Div.group_2_ contacts

Div.group_check_options

Div.invited_group_contact

Pav. 21 Dalyviy valdymo lango, pakviestyjy saraSo DOM elementai

Elementy pavadinimai Siame paveiksliuke pavaizduoti naudojant jQuery sintakse. Tekstas

esantis pries ,.#* ar ,,.“ yra html elementas, na o tekstas einantis po ,,#* yra to html elemento id

atributas, o tekstas einantis po ,,.“ yra to elemento class atributas.

Zemiau esan¢iame grafike, pateikiu dalyviy zyméjimy trukmiy palyginimus, pradingje ir

galutinéje versijoje. Kaip matome, atlikus pakeitimus, dalyviy zyméjimas paspartéjo apie 30%.

Dalyviy zyméjimas
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Vykdymo laikas buvo skaifiuojamas pasinaudojus javascript Date objekto metodu
getTime(). Pradzioje buvo iSsaugomas laikas prie§ zyméjimo vykdyma, o atlikus vykdyma buvo

suskai¢iuojamas laiko skirtumas, kuri po to iSvesdavau javascript alert() metodo pagalba.

3.4.4 Kodo eiluciy pokytis

Nors savo eksperimente a$ tyriné¢jau tik nedidelg visos sistemos atliekamy funkcijuy dalj,
taCiau pokyciai kodo eilu¢iy lygmenyje, ypa¢ kalbant apie javascript koda, buvo akivaizdis.
Kodo eiluc¢iy pokyciams palyginti, a§ pasinaudojau Araxis Merge irankiu, kurio pagalba galima

gauti jvairios statistikos apie faily palyginima.

Failas Eiludiy skaicius
Nepakito | Pakito | Iterpta [ IStrinta | Pokytis

Javascript
jq_controller events.js 565 3714 1678 |71 86,80 %
jq controller contacts.js 473 30 27 0 5,96 %
PHP
events controller.php 1439 836 433 183 36,75 %
event entrants controller.php 276 1350 679 43 83,03 %
contacts controller.php 1839 53 49 0 2,80 %
Sablony failai
events/add.ctp 34 13 8 2 27,66 %
events/event entrants.ctp 4 521 260 170 99,24 %
event entrants/contact.ctp 12 437 187 176 97.33 %
event entrants/invitedlist.ctp 34 426 120 78 92,61 %
event entrants/paged invited list.ctp | O 39 39 0 100,00 %
contacts/import.ctp 63 32 13 4 33,68 %

Lentelé Nr. 26 Faily poky¢iai

Auksciau pateiktoje lenteléje Lentelé Nr. 26, suraSyti labiausiai pasikeite failai. Lenteléje
pateikiamas palyginimas tarp pradinés versijos ir galutinés versijos faily. Poky¢iai pateikiami
vertinant pagal keturis parametrus: kiek eiluiy nepakito, kiek pakito, kiek buvo jterpta ir kiek
iStrinta. Taip pat failai atskirti i tris grupes: tai javascript failai, PHP failai, bei Sablony (html)
failai. Kaip galite pastebéti, labiausiai kito javascript failai ypac jq_controller events.js, kuriame
yra renginio dalyviy parinkimo vartotojo sasajos veiksmy logikos realizacija. IS php faily taip pat
keitési failai, atsakingi uz renginio dalyviy valdyma. IS ju labiausiai keitési failas
event entrants_controller.php, kuris yra atsakingas uz dalyviy Salinimo bei kvietimo valdyma, bei
informacijos pateikimg. Na, o labiausiai keitési failai, skirti atvaizduoti vartotojo sasaja.

Dauguma jy buvo praktiskai pilnai perrasyti, tam kad biity tenkinami nauji reikalavimai.
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ISVADOS

Informaciné visuomené vis did¢ja ir pleciasi, internetinés paslaugos tampa kasdienybe,

zmonés supranta, kad internetu problemas galima i$spresti daug greiciau ir paprasciau.

Todél sukurtoji sistema bus aktuali daugeliui zmoniuy grupiy, kuriuos organizuoja
privacius arba vieSus renginius. Sistema suteikia galimybé paskelbti tiek privacius, tiek vieSus

renginius, kviesti i juos asmenis bei i§ karto ty asmeny reakcijas i pakvietimus.

Eksperimentinio tyrimo metu buvo atlikta pradinio konceptualinio modelio homogeniné
horizontalioji transformacija, kurios déka buvo galima aiSkiau suprasti bitiniausius
analizuojamos sistemos dalies optimizavimo etapus. Taip pat eksperimento metu buvo
iSanalizuota eil¢ biidy kaip santykinai nesudétingai galima Zenkliai pagerinti internetiniy sistemy

veikima.

Visi atlikti pakeitimai buvo atlikti rankiniu btidu, todél kad kuriant §ia sistema naudotos
technologijos atsirado palyginus neseniai. Ir modeliavimo irankiai nesuteikia galimybiy
automatizuoti tokiy sistemy ktirimo. Taciau po truputj yra judama Sia linkme, Stai kad ir sistemos
kiirime naudotas CakePHP karkasas, suteikia galimybe i§ esamos duomenu bazés struktiiros
sugeneruoti paprasta interneting programa, atliekancia kiirimo-skaitymo-atnaujimo-trynimo
(angl. CRUD) funkcijas,. Ateityje galbiit bus sukurti jrankiai, kurie galéty tai daryti ir i§ UML

modeliy.
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TERMINU IR SANTRAUPY ZODYNAS

Savoka

ApibréZimas

Apache

Tai yra atviro kodo tinklo serverio programa skirta jvairioms
operacinéms sistemoms, kad palaikyty tinklapiy veikima fiziniuose
serveriuose.

Darbinis pagrindag Darbinis pagrindas yra pakartotinio panaudojimo programiné iranga,

(framework)

skirta programinés ijrangos sistemoms kurti. Darbinis pagrindas gali
turéti pagalbiniy programuy, kodo biblioteky, skriptingo kalby ar
kitokiy pagalbiniy irankiy, kuriy pagalba galima plétoti ir sudéti
skirtingus komponentus i viena pilnai veikianc¢ia sistema.

DUK

Daznai uzduodami klausimai

Hostingas

Hostingas - internetiniy paslaugy grupé€, apimanti puslapiy talpinima,
elektroninio pasto servisa ir kita. Hostingas reiskia tiek paslauga (tuo
atveju, kai tai atlieka firma, kuri teikia hostingo paslaugas), tiek pati
procesa, tai fiziné patalpa, serveris (kompiuteris) ir interneto puslapio
prieziiira.

HTML

Hiperteksto programavimo kalba: zymiy ir taisykliy aibe skirta statiniy
www tinklapiy kiirimui.

Internetiné
narsyklé

NarSykl¢ (angl. browser) yra programa, skirta sklaidyti tinklo serveriy
(angl. web server) pateikiama informacija, dazniausiai narSant
ziniatinklyje arba vidiniuose imonés tinkluose (intranet). Interneto
puslapiai gali turéti nuorodas i kitus puslapius ir naudotojas gali greitai
ir lengvai pasiekti informacija sekdamas Siomis nuorodomis.

MySQL

MySQL - viena 1§ reliaciniy duomenu baziy valdymo sistemy (liet.
santrumpa RDBVS, angl. - RDBMS), palaikanti daugeli naudotojuy,
dirbanti SQL kalbos pagrindu. MySQL yra atviro kodo programiné
iranga.

MVYV (Model-
view-controller)

Model-view-controller (MVC) yra  architektiirinis  Sablonas
naudojamas programinés jrangos kirimui ir plétojimui. Sudétingose
sistemose, kuriuos iSvedinéja didziuli duomeny kieki vartotojams,
daznai norima atskirti duomenis (modeli) nuo vartotojo sasajos
(vaizdo). Toks iSskyrimas neitakoja sistemos valdomy duomeny,
norint pakeisti vartotojo sasaja. Siuos du komponentus susieja
valdiklis, kuris yra tarsi “smegenys”.

Operaciné sistema

Operaciné sistema (OS) - tai speciali programiné jranga,
abstrahuojanti naudotojo bei programy darba. Moderniausios
operacinés sistemos sudaro galimybe dirbti daugeliui vartotojuy vienu
metu daugialypéje aplinkoje, uztikrina byly (faily) apsauga, turi daug
kity naudingy savybiy. Dauguma operaciniy sistemy yra pirma
programing¢ jranga, kuria pradeda vykdyti jjungtas kompiuteris.

Panaudos atvejis

Panaudos atvejis yra iSorinis sistemos vaizdas, kuris parodo tam tikrus
veiksmus, kuriuos naudotojas turi atlikti, norédamas ivykdyti tam tikra
uzduoti. Kiekvienas panaudos atvejis yra sudarytas i§ scenariju.
Kiekvienas scenarijus yra zingsniy seka, kuri nusako tarpusio saveika
tarp naudotojo ir sistemos.

PHP

PHP - placiai paplitusi dinamin¢ interpretuojama programavimo kalba,
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sukurta 1997 m. ir specialiai pritaikyta svetainiy kirimui. PHP
sintaks¢ panasumi | daugelj struktiiriniy kalbuy, ypatingai { C bei Perl.
PHP kalba yra atviro kodo ir tai yra viena priezasc¢iy, d¢l ko kalba yra
nors ir nesudétinga, bet gana lanksti - veikia daugumoje operaciniy
sistemy, palaiko nemazai reliaciniy duomenuy baziy bei veikia su
dauguma interneto serveriu - CGI, FastCGI, ISAPI ir kitais
protokolais.

Programiné

jiranga

Programiné jranga tai kompiuterio vykdomu instrukcijy seka, skirta
tam tikriems veiksmams atlikti. Dazniausiai tokia iranga paraSoma
naudojant programavimo kalbas, o véliau kompiliuojant ar
interpretuojant parasyta koda.

Serveris

Specialios  paskirties kompiuteris, skirtas kity kompiuteriy
aptarnavimui  (neskirtas asmeniniam naudojimui). Dazniausiai
i§skiriamos kelios serveriy riiSys (pagal paskirti): faily serveriai (FTP,
SMB, etc.), pasto serveriai (POP3, SMTP, IMAP), tinklalapiy serveriai
(angliSkai: web server [host]) (HTTP), duomeny baziy serveriai
(SQL), aplikaciju serveriai, ir pan. Daugeliu atveju tas pats
kompiuteris gali atlikti visas Sias funkcijas. Serveriy naudojimas
pagristas client-server architektiira: klientas (kompiuteris ar programa)
prisijungia prie serverio, skirto tam tikrai uZduociai, ir siuncia
pastarajam jsakymus, kurie vykdomi.

Sistema

Pakvietimy 1 organizuojamus renginius planavimo ir valdymo
informaciné sistema.

Techniné jranga

Kompiuteriy techniné jranga apima visas fizines kompiuterio dalis, bet
ne programing iranga, valdancia Sias dalis.

WWWwW (World | Ziniatinklis, pasaulinis tinklas (angl. World Wide Web arba WWW) —

Wide Web) interneto dalis, resursai, kuriuos internete galima pasiekti naudojant
URL (Vieningus Resursy Identifikatorius). D¢l savo naudojimo
platumo jis dabar yra neretai supainiojamas su visu internetu apskritai,
taCiau tai yra tik interneto poaibis.

UML (Unified Modeling Language, Vieninga modeliavimo kalba) —

modeliavimo ir specifikacijy kiirimo kalba, skirta specifikuoti,
atvaizduoti ir konstruoti objektiskai orientuoty programuy dokumentus.

Lentelé Nr. 27 Terminai ir sutrumpinimai

74



Yo 0 ymail.com
5 ™ .
invup
Ev Contacts  Templates  Calendar  Account

ew event A
Data |

Moderators

[label_edit_event_guest]
Description

Guests Search Contact
Invitations [search_contact]
Report

I domas domas domas@sdfas.com
I button_moderation]

™ egis egis egis@sd.scom
™ mantas manta manta@gas.cm
I xxx xxx xxx@gmail.com

Invited contacts can:
See guestlist [

Invite others [ [mex

Contacts Privacy

[ather_langusges] English =

Pav. 23 Pradinis renginio dalyviy valdymo langas

3
i
vup:

domas.greiciust
Renginiai | Kontaktai  Kalendorius

Iouomenys
laprasymas
Ipalyviai Hauias kontaktas

Jrvietimai . N Impartucti kontaktus
Trersiarst rengint Redaguoti sveiy sarasa
PerZiaréti rengini

I viso | renginj galima pakviesti; 2000
Galima dar pakviesti: 1923
Pakviesta: 77

saraas Pazymet visus [ Kontakty saraa:

I

Pa#ymeti puslapi Pafunéti arup

Wilma Dobiliauskas agluchovas@ggfafalna.lt
wilma Dobiliauskas agluchovas@gofafalna.it
1

[~ Dalyvius mato

Rodyti statistika 2
Rodyti dalyviy grupes 2
Rodyti dalyviy skaifiu 2

"

Kontaktal Taisuklés Pranedti apie klaid

Kitos lealbos: Lituviy

Pav. 24 Pakeistas renginio dalyviy langas

75



SISTEMOS [IDIEGIMO PATVIRTINIMO AKTAS
2009 m. geguzés men. 15 d.
Vilnius

Inify, UAB, jmones kodas 300655539, buveinés adresas Maumedziy g 19-17, LT -
08420 Vilnius, pagal jstatus atstovaujama direkioriaus Manto Zvirono. toliau vadinama
~UZsakovu®, patvirtina, kad Egidijus Gegeckas ir Domas Greicius, toliau vadinami
~Autoriais”, sckmingai idiegé ir perdavé Renginiy organizavimo ir valdymo sistema
UZsakovui. kuria galima pasiekti internete adresu: www.invup, |t

UZsakovas

Inify, UAB

Im.k. 300655539

Maumedziy g. 19-17, LT - 08420 Vilnius
Direktorius as /vivom .
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