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[VADAS

Bendros globalios tendencijos, radikaliis pokyc¢iai visuomenéje, ES nuostatos, formuojant
ziniy ir informacijos visuomeng, LR Vyriausybes politika, nukreipta { prioriteting informaciniy
technologiju (IT) plétra, keicia ir verslo, ir vieSojo sektoriaus organizaciju pavidalg tiek
vadybiniu, tiek informaciniy technologiju diegimo aspektais, bei kelia aukstus reikalavimus
darbo rinkos dalyviams igytu profesiniy kompetencijy, bendryju gebéjimu lygiui.

Akivaizdi kompiuteriniy technologiju plétra i§ esmés itakoja ir keifia visos visuomenés
gyvenimo biida. Paprastéja informacijos pasiekiamumas, didéja jos mastai, analogiSkai trumpéja
informacijos apdorojimo trukmé.

Mokslo atradimai, inovatyviy technologijy taikymas jgalina kiekviena darbo rinkos dalyvi
tobulinti kompiuterini rastinguma ar siekti profesionalios kompiuteriniy technologijy taikymo
veiklos igidziy. Imoniy ir istaigy atstovai, studentai, moksleiviai, asmenys, siekiantys tobulinti
kompetencijas ar igyti naujas, intensyviai  lanko {vairius mokymo kursus, paskaitas.
Besimokanciajam tenka daug mokytis Svietimo institucijoje suvokiant pateikta informacija,
taCiau, norint pasiekti gery rezultaty, namuose privalu pakartoti mokymo medZziaga bei parengti
individualias uzduotis. Stengiantis pakartoti informacija namuose, besimokantysis turi prisiminti,
ka déstytojas aiskino ir demonstravo paskaity metu. Daznai, jei medziaga sudétinga, tai padaryti
ganétinai sunku. Tokiu atveju, besimokanciajam namuose biity patogu turéti ,,déstytoja -
sufleri, kuris pakartoty mokymo istaigoje déstyta medziaga. Neturédamas tokios galimybés,
besimokantysis yra priverstas ieSkoti trilkstamos informacijos sugaiS§damas daug laiko.

Projekto tikslas — sukurti savarankisko mokymosi programinj produkta, pagrista garso ir
vaizdo medziaga.

Norint igyvendinti numatyta projekto tiksla, privalu realizuoti Siuos uzdavinius:

e Atlikti IS projektavimo metody apZvalga ir technologiju analizg;

e Atlikti programings jrangos prototipo sukiirimo parinkima;

e [Sanalizuoti organizacijos veiklos plana, veiklos proceso modeliy reikalavimy
specifikacijas:  vartotojy poreikiy reikalavimus, funkcinius ir nefunkcinius
reikalavimus, taikomyjy uzdaviniy modelius;

e [Sanalizuoti IS projektavimo metody ir programinés jrangos, reikalingos prototipo

sukiirimui parinkima;



e Pateikti informacinés sistemos architektiros modeli, iSanalizuoti esybiy-ry$iy modeli
ir parengti informacinés sistemos loging ir fizing struktiira;

e Parengti informacinés sistemos modelio testavima, bandomosios eksploatacijos
rezultaty analizg ir IS pataisymy apraSyma.

Projekto uzsakovas yra Alytaus kolegija, kurios pagrindiniai tikslai — teikti aukStaji

neuniversitetini iSsilavinima ir profesing kvalifikacija, atitinkanc¢ig Lietuvos iikio reikmes bei

mokslo ir naujausiy technologijy lygi, plétoti regionui reikalinga mokslo taikomaja veikla bei

tyrimus, konsultuoti tikio subjektus, sudaryti salygas tgstiniam mokymuisi, organizuoti profesinés

kvalifikacijos tobulinima bei perkvalifikavima, ugdyti visuomeng, gebancia dirbti sparcios

technologijy kaitos salygomis.

Uzsakymas vykdomas vadovaujantis dvisalés sutarties punktais (priedas 1).
Programinio produkto reikalinguma uzsakovui galima pagristi numatomais rezultatais:
Déstytojo darbo kokybés pagerinimu,

Proporcingu kontaktiniy ir nekontaktiniy valandy paskirstymu;

Nesudétingu mokymo/si medziagos radimu;

Kompiuteriniy technologijuy (KT) vartotojo kompetencijy igijimu.

SavarankiSsko mokymosi programinio produkto svarba ypa¢ iSryskina vaizdo ir garso

medziagos implikavimas { tradicinio mokymo/si aplinka bei besimokanc¢iojo galimybé mokytis

neturint interneto prieigos.

Kuriant savarankiSko mokymosi programinji produkta, kurio esm¢ sudaro vaizdo ir garso

medziaga, jos projektavimas yra grindziamas §iais principais:

Tinkamumo — mokymo priemonés privalo buiti maksimaliai pritaikytos bet kurio vartotojo
poreikiams;

Lankstumo — projektuojant mokymo priemones, reikia numatyti, jog jas naudos
vartotojai, turintys skirtingus gebéjimus;

Paprastumo ir intuityvumo — mokymo priemoniy naudojimas turi buti paprastas ir
intuityviai nuspéjamas, nepaisant vartotojy patirties, Ziniy ir vartojamos kalbos;
Informacijos pasiekiamumo — vartotojas turi gauti visa mokymo medziaga;

Klaidy skai¢iaus minimizavimo — biitina vengti atsitiktiniy, nenumatyty atvejy ir
neigiamy jy pasekmiy;

Vartotojo mobilumo — savarankisko mokymosi programini produkta derinti prie vartotojo

mokymosi aplinkos.



Programos aktualumas ir naudingumas

Lietuvoje informacinés ir Ziniy visuomenés plétros procesams skiriama vis daugiau démesio.
Palankios teisinés aplinkos kiirimas ir svarbiausiy projekty Sioje srityje inicijavimas spartina
informaciniy technologijy ir elektroniniy rysiy (toliau vadinama — IRT) diegima ir panaudojima,
sudaro salygas tiesiogiai susijusiy procesy sklaidai.

Viena didziausiy problemy — Zemas bendro IRT panaudojimo Salyje lygis: kompiuterinémis
technologijomis naudojasi tik maza gyventojy grupé. Todé¢l labai svarbu plétoti elektroning
infrastruktiira: kurti naujas elektronines paslaugas, tobulinti gyventoju kompetencija, sukurti
palankias salygas elektroninio verslo plétrai, kad Salies gyventojai turéty galimybes, naudodamiesi
IRT, greiciau ir patogiau gauti geresnés kokybés vieSojo ir privataus sektoriy paslaugas bei naudotis
kitais informacijos Saltiniais.

Viena i§ grésmiy, kuri daznai minima ir pasauliniame kontekste, yra naujo gyventoju
sluoksnio, patyrusio socialing atskirti, pagrista nevienodomis IRT panaudojimo galimybémis,
atsiradimas. Siekiant sumazinti Sia grésme, bitina didesni démesj skirti nepalankioje situacijoje
atsidirusiems vyresnio amziaus, menkesnes pajamas gaunantiems, mazesniuose miestuose ir
kaimuose gyvenantiems zmonéms.

Lietuva, kaip turinti maziausia gyventojy skaiciy, gali lanksciai reaguoti prisitaikydama
prie pasauliniy tendenciju, atsizvelgti | sparc¢iai kintancCia situacija, nes informacinés visuomenés
plétros procesai yra ypa¢ dinamiski.

Prognozuojama, kad plétojant IRT infrastruktiira kaimo vietovése, sparCiau perkeliant
vieSasias paslaugas | elektroning terpg ir diegiant elektroninés demokratijos plétra skatinancius
sprendimus, uztikrinant valstybés registry ir informaciniy sistemu suderinamuma, sprendziant IRT
saugumo problemas, taip pat didinant gyventoju motyvacija, geb¢jimus ir zinias bei vykdant
»elektronings iterpties” politika, bus sprendZziamos fundamentalios problemos, stabdancios Salies
informacinés visuomeneés plétra. IS ju reikéty paminéti Zema bendra IRT panaudojimo Salyje lygi,
nepakankama gyventojuy kompetencija IRT srityje, skaitmening atskirtj, nepakankama naudojimasi
vieSosiomis elektroninémis paslaugomis ir elektronine prekyba. DinamiSki informacinés
visuomenés plétros procesai atvers vis naujas galimybes Salies gyventojams, nepaisant ju
gyvenamosios vietos, amziaus ir pajamy, greitai, pageidaujamu laiku ir norimoje vietoje gauti
vieSasias ir privacias paslaugas, keistis informacija ir bendrauti; verslo imonéms — optimizuoti
veiklos procesus, didinti produktyvuma ir konkurencinguma; vieSojo sektoriaus institucijoms —

teikti klienty liikescCius ir pageidavimus atitinkancias paslaugas [14].



Savarankiskas mokymasis, kaip veikla, ugdo besimokanciyjy savarankiSkuma,
atsakomybe, kiirybiSkuma, mokéjima orientuotis bei suprasti veiklos esme¢. Tai yra planuojamos
karjeros pagrindas, konkurencinés darbo rinkos reikalavimas ir mokymosi visa gyvenima
koncepcijos suvokimas.

Kol kas interneto prieiga namuose turi tik nedidelé Salies gyventojy dalis. Lyginant miesto
ir kaimo gyventojy naudojimasi informaciniy technologiju galimybémis, kontrastas yra didelis,
nes tai salygoja dabartiné ekonominé situacija.

Kuriamas programinis produktas pirmiausiai yra aktualus besimokantiems, neturintiems
interneto prieigos namuose, ir asmenims, turintiems judéjimo negalia. Programos privalumai yra
tie, kad ji leidzia savarankiskai besimokanc¢iajam susidaryti individualy mokymosi grafika, lengvai
rasti medziaga, kuri buvo déstoma paskaity metu.

Programa aktuali mokymo {staigoms: ji sumaZzina déstytojo kontaktiniy ir konsultaciniy
valandy skaiciy, taip pat sumazéja reikalingy kompiuteriniy auditorijuy skaiéius, ju uzimtumas,
sumazéja elektros sanaudos, technologiniai resursai. Akademiniam personalui sudaromos salygos
mokslo taikomajai, projektinei ar kitai asmenybés saviraiska skatinanciai veiklai.

Sis projektas gali biiti kaip inovacija naudoti garso ir vaizdo medziaga bet kurioje su

mokymu, §vietimu susijusioje institucijoje.



2. ANALITINE DALIS

2.1 Taikymo sritis

Remiantis atlikto tyrimo duomenimis [7], galima drasiai teigti, kad vaizdo ir garso
panaudojimas mokymo/si procese néra pakankamai iSvystytas,o elektroninés filmuotos ir
garsinés mokymo priemonés dazniausiai studenty vertinamos kaip neaktualios, pagal studiju
krypti (36,0%), arba ju neimanoma rasti (28,9% ) [7].

Isiminimo sékme labai priklauso ir nuo medziagos pateikimo pobiidzio. Vieni zmoneés
lengviau jsimena zodzius, o kiti — vaizdus. Pirmyjuy geriau i§lavinta girdimoji atmintis, o antryjy —
regimoji. Dauguma zmoniy geriau isimena vaizdus: geriau viena karta pamatyti, negu Simta karty
iSgirsti. Efektyviausiai {simenama ir atsimenama tada, kai vaizdiné ir Zodiné informacija papildo
viena kita arba kai rodoma tik vizualiné medziaga ir kai atliekami praktiniai darbai [21] (2.1

pav.).

Paskaita 5%
Skaitymas 10%
Girdéjimas — matymas 20%
Parodymas 30%
Aptarimo grupé 50%
Praktinis darbas 75%
Mokyti kitus 90%

2.1 pav. [siminimo piramidé

2.2. IS projektavimo metody apzZvalga ir technologijuy analizé
IS labiausiai zinomy IS kiirimo metodu galime pazyméti:
e IS kiirimas, vadovaujantis tradiciniu sistemos gyvavimo ciklu;
e IS kiirimas, naudojant prototipuy metoda;
e Programy pakety naudojimas;
e IS kiirimas organizacijos jégomis;

e JAD - IS kiirimas kartu su vartotoju;



e Samdos metodas - IS nuoma;
e RAD - greitas IS kiirimas;
e OOD - objektiskai orientuotas kiirimas;

e IS kuirimas naudojant CASE priemone.

2.2.1. Tradicinis IS karimas

IS kurimas, vadovaujantis tradiciniu sistemos gyvavimo ciklu (,,krioklio tipo”GC), reiskia,
kad IS kirimas vykdomas nuosekliais etapais, pradedant verslo reikalavimy IS specifikavimu.
Visi IS kiirimo etapai glaudziai susije. Sio tipo IS gyvavimo ciklas geras tuo, kad yra suskaidytas i
etapus, kuriuos galima kontroliuoti: nustatyti kiekybinius ir kokybinius parametrus, apskaiciuoti

kastus.

2.2.2. Prototipo metodas

Prototipu metodas yra IS kiirimas, kai sudaromas beveik veikiantis IS modelis
programingje aplinkoje (IS prototipas). IS prototipas sukurtas remiantis  vartotojo
reikalavimais, tac¢iau gali buti realizuotas tokiomis programinémis priemonémis, kurios patogios
kurti prototipa, bet netinka realizuoti pacia imonés IS. IS kiirimas prototipo metodu - efektyvus,

nes projektuotojas ir vartotojas kartu greitai randa teisinga vartotojo reikalavimy realizavimo biida.

2.2.3. Programy pakety naudojimas

Imon¢ perka reikalingos paskirties programy paketa ir derina ji prie savo veiklos procesuy.
Tokie paketai skirstomi pagal paskirti. Organizacijos informacijos sistemy skyrius turi idiegti
tokius paketus ir organizuoti realy veiklos duomeny perkélima. Sis biidas geras tuo, kad paketa

galima isigyti ir idiegti labai greitai. Be to, garantuojama programinés jrangos kokybe.

2.2.4. IS karimas organizacijos jegomis

Savo jmonés IS kuria patys vartotojai. Siuo metodu IS galima realizuoti, jei vartotojas
turi tinkamas priemones taikomosioms programoms kurti, turi IS projektavimo patirties. Taciau
vartotojo pastangomis sukuriamos palyginti nedidelés IS. Pavyzdziui, naudojant MS Excel, Delfi,
veiklos analizés paketus, ataskaity generatorius, galima kompiuterizuoti veiklos uzdavinius. Toks
biidas gali buti pigus, nes vartotojas pats planuoja, Zino, ko nori, todé¢l labai patogu

eksploatuoti ir tobulinti tokia IS.
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2.2.5. JAD metodas

JAD (Joint Application Development)- tai IS kiirimo budas, kai kartu su vartotoju
aptariami visi IS kiirimo klausimai. IS kiirimo darbas pradedamas seminaru, pageidautina 2-4 dieny,
kuriame dalyvauja organizacijos ekspertai ir IS projektuotojai. Seminaro tikslas -suformuoti
bendra nuomong apie tai, ka tikslinga kompiuterizuoti, sudaryti reikalavimy IS specifikacijas.
JAD rezultatai yra gerai apgalvoti vartotojo reikalavimai, kuriuos véliau nedaug tenka taisyti, tai

sutaupo daug laiko.

2.2.6. Samdos metodas

Samdos metodas - tai IS nuoma (Outsourcing). Firma numato kita kompanija, kad atlikty
konkrecia operacija. Informaciniy technologiju srityje gali biiti nuomojamos duomeny bazés (DB)
valdymo sistemos, techniné {ranga ir kiti komponentai. Taip gali biiti pigiau, bet firmos, kurios nori
konkurencinio pirmavimo, privalo turéti savo originalia programing iranga, nes nuomodami - naudos
standarting programing iranga. Nuomojant nereikalingas didelis IS skyrius ir taip sutaupomi
pinigai. Tadiau pakankamai sunku yra rasti patikima partneri, kuris teikia kompiuterizuotas

paslaugas.

2.2.7. Greitas IS kurimas - RAD metodas

RAD metodas (Rapid Aplication Development) - tai greitas IS kirimas. Sis metodas
atsirado iSsivysc¢ius kompiuterizuotos IS inzZinerijos priemonéms. Metodas pasiteisina kuriant
tokias IS, kuriose labai svarbi sasaja su vartotoju. RAD metodas naudojamas modernizuojant
sengsias IS. Dirbant RAD metodu, naudojamas specialus RAD programy paketas. Pagrindines
RAD pakety dalys:

e QGrafinés vartotojo sasajos (GUI) kiirimo priemonés - tai vartotojo sasajos su IS langais,
kurie skirti idéti ar panaikinti informacija;

e Pakartotino naudojimo komponentai, i§ kuriy konstruojamos taikomosios programos;

e Standartiniy objekty ar modeliy kiirimo bibliotekos;

e Kodo generatorius, kuris, pagal sukurtas ekrany formas, generuoja programas;

e Programavimo kalbos, kuriy pagrindu sudaryti RAD paketai (Visual Basic, Pascal, C++).

Tokia RAD pakety sudétis sudaro integruota kiirimo aplinka (IDE - Integrated Development
Environment). 1S kirimas RAD metodu yra panaSus { prototipy kirimo metoda. Projektuotojas
intensyviai bendrauja su vartotoju, pateikia jam vis naujus patobulintus IS variantus. Be to,

projektuotojas lygiagreciai tobulina visas sistemos dalis, nes naudoja atitinkamas
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kompiuterizuotas IS kiirimo priemones. RAD metodas netinka uzdaviniams, kuriuose yra daug

skai¢iavimo.

2.2.8. Objektiskai orientuotos IS kurimas

ObjektiSkai orientuotos (OO) IS kiirimas yra palyginti nauja IS projektavimo metody
kryptis, pakeitusi tradicing IS kiirimo metodologija, struktirini funkcini pozitri.
Struktiriné-funkciné IS kiirimo eiga buvo nuosekli, IS buvo kuriamos konkreciai veiklos
funkcijai aptarnauti. Gautas programinis produktas (IS) galé¢jo biiti naudojamas tik konkrecioje
organizacijoje ir tik konkreciai funkcijai atlikti. Visos IS dalys (programos, moduliai) buvo sukurtos
ir tiko tik atitinkamai funkcijai kompiuterizuoti. Panaudoti tokia IS buvo labai keblu, pritaikyti
kitose organizacijose net analogiSkoms funkcijoms atlikti. Tai netenkino IS inzinerijos poreikiy ir
siekiy, todél objektiskai orientuoto pozitrio pagrindu susiformavo pazangesni IS kiirimo metodai,
kai nagrin¢jama ne veiklos funkcija, kurig reikia kompiuterizuoti, bet veiklos sritis, kuri susideda i
realaus pasaulio objekty ir jy saveiky. Ir tik po to nagrinéjama, kaip Sie objektai atlieka viena ar kita
funkcija. Toks budas leidzia sukurti IS, susidedancias i§ daliy, kurios atitinka realaus pasaulio
objektus, ju savybes (atributus) ir atlieckamus veiksmus (funkcijas, procesus, metodus). Ir
jeigu toks objektas dalyvauja vykdant kelias funkcijas, tai jis gali biiti panaudotas pakartotinai.
Metodo privalumai:

e Supaprastéja IS kiirimo procesas, nes IS surenkama i§ objekty rinkinio. Kiekvienas
objektas — salyginai paprastas, atskirai apraSytas ir valdomas;

e Pageréja programuotojo darbo kokybé ir produktyvumas;

e IS kirimas OO metodu yra lankstesnis, nes IS gali biiti lengvai modifikuojama
pakeiciant senesnj objekta naujesniu ar sukuriant naujus objekty tipus;

e Objektinis pozitris leidzia sistemos analitikui mastyti realaus pasaulio terminais, o ne
programos jrangos daliy sagvokomis;

e OO programos ilgai iSlieka gyvybingos lyginant su sukurtomis;

e Objektinis OO poziiiris labai tinka WEB taikomosioms programoms kurti;

e OO metodas sumazina sistemos palaikymo islaidas;

e Atsirado OO duomeny bazes, kurios 100 karty grei¢iau apdoroja sudétingas uzklausas.
Siuo metu vyrauja OO kirimo standartas, vadinamas universalia modeliavimo kalba (UML

versija 1.4). Jis susideda i§ devyniy skirtingy struktiriniy schemy (diagramy), kurios apraSo
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visus schemy kiirimo procesus. Universalia modeliavimo kalba UML sudaro tokie modeliai ir juos
aprasancios diagramos:
Statinés struktiiros diagramos (static structure diagrams):
o klasiy diagrama (class diagram);
e objekty diagrama (object diagram), taikomyju uzdaviniy diagramos (use case diagrams),
saveikos diagramos (interaction diagrams);
o sckos diagramos (sequence diagrams);
e bendradarbiavimo diagramos (collaboration diagrams), buseny diagramos (statechart
diagrams);,
o veiklos diagrama (activity diagram), diegimo diagramos (implementation diagrams);
e komponenciy diagrama (component diagram);
e jrangy diagrama (deployment diagram).

UML nenurodo standartinio IS kiirimo proceso ar metodo, tai yra tik objektiné grafinio
modeliavimo kalba - notacija ir jos sintaksés bei semantikos apraSymas. Populiariausios
objektinio modeliavimo metodologijos, kurios apraso konkreCius objektinio modeliavimo
metodus, naudojancius UML, yra OMT, Booch, Catalysis, Objectory, Shaler/Mellor, Fusion,
RUP.

2.3. Projektavimo metodologija

Programos kiirimui naudosiu tradicini IS kiirimo gyvavimo cikla, kurio pagrindinés fazés
(etapai) yra:
e IS kurimo inicijavimas, analizé ir planavimas;
e IS projektavimas;
e Realizavimas (programavimas) ir diegimas;
e IS eksploatavimas ir palaikymas.
Sios IS kiirimo gyvavimo ciklo fazés tarpusavyje susijusios tiesioginiais ir griztamaisiais rysiais (2.2

pav.):
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2.2 pav. IS kitrimo gyvavimo ciklo fazés

Vienos IS gyvavimo ciklo fazés galutinis produktas yra kitos fazés pradinis taskas.
Schemoje pavaizduota keletas priezasCiy, dé¢l kuriy IS kiirimo eiga yra interaktyvi — griZztama {
ankstesng gyvavimo ciklo fazg, jei vélesniame gyvavimo cikle etape nustatoma, kad

ankstesniojo etapo rezultatas nepakankamas.

2.3.1. Iniciatyvos, planavimo ir analizés etapas

IS kiirimo inicijavimas ir planavimas skirtas iSanalizuoti veiklos misija, veiklos sritj,
nustatyti pageidaujama informacing veiklos architektiira, ir apima tokius uzdavinius:
kompiuterizuojamos ~ veiklos  tyrima, i$nagrin¢jant organizacing-valdymo  struktira,
informacinius bei materialiuosius srautus, veiklos objektus ir veiklos procesus bei ju
vykdymo metodus. IStiriamas projekto ekonominis pagristumas ir realumas, iSanalizuojama
esama informacijos sistema, apibréziami pagrindiniai poreikiai ir kuriami IS praktiniai tikslai,

paskirtis.

2.3.2. IS projektavimo etapas

Projektavimo etapa sudaro tokie darbai: projekto tikslo nustatymas, sistemos
architektiiros ir funkciniy uzdaviniy projekty, IS programinés jrangos projekto, techninés
frangos projekto sudarymas ir reikiamos techninés bei programinés irangos isigijimas, sistemos

detalus projektavimas ir integravimas su esama IS.

2.3.3. Realizavimas ir diegimas

Realizavimo etapas (programavimas) apima: sistemos DB fizing realizacija, taikomosios

programinés jrangos kodavima, programinés realizacijos dokumentavima, vartotojo bei
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programuotojo instrukcijy rengima, kontroliniy (testavimo) duomeny parengima, sukurtos IS
testavima, diegima vartotojo darbo vietose. Taip pat organizuojamas vartotoju mokymas,
bandomoji eksploatacija vartotojo darbo vietoje, klaidy taisymas, funkcionalumo tikslinimas,

sistemos perdavimas eksploatavimui.

2.3.4. IS eksploatavimo ir palaikymo etapas

IS eksploatavimas ir palaikymas apima tokius darbus: sistemos eksploatavimo sekimas,
18aiSkéjusiy klaidy taisymas, funkcionalumo tikslinimas bei iSvystymas, papildomuy sistemos

servisiniy priemoniy sukiirimas.

2.4 Programinés jrangos priemoniy apZvalga ir parinkimas
Kompiuterizuotos IS projektuotojo darbo vietos programiné jranga vadinama CASE
(Computer Aided System Enginering) sistema - tai IS inzinerijos programy paketas. CASE
sistemos yra stambios programuy sistemos, skirtos informaciniy sistemy projektavimo darbams

kompiuterizuoti. Visos CASE sistemos sukurtos konkretaus IS inZinerijos metodo pagrindu.

CASE sistema sudaro programiniy priemoniy visuma, apimanti visus veiksmus, kuriuos
turi atlikti IS projektuotojas, kurdamas nauja IS projekta CASE sistema turi priemones,
igalinanCias IS projektuotoja pertvarkyti ir seniau veikian¢ia IS, taikant atvirksStines
inzinerijos (revers engineering) metodus.

Vykdant seniau sukurtos ir pertvarkomos IS reinzinerija, esamos IS kodas ir duomeny
bazés loginé struktira atvaizduojami grafiniais modeliais. Tai yra atvirkStinés inzinerijos
etapas: CASE sistema pagal IS koda sukuria grafinius modelius, specifikuojanc¢ius esama IS. Taip
gaunamas esamos IS modelis. Véliau §is esamos IS grafinis modelis koreguojamas, papildomas
naujais IS plétros sprendimais - tai tiesiogines inzinerijos etapas. Taip sukonstruojamas naujos IS
projektas, kuris yra realizuojamas. Sie du svarbiausi etapai kartu (atvirk§tinés inZinerijos etapas ir
tiesioginés inZinerijos etapas) yra vadinami IS reinzinerija.

Viena i§ pagrindiniy CASE sistemy klasifikacijy yra sudaryta pagal IS kiirimo gyvavimo
ciklo kompiuterizavimo biida:

e Atskirus IS gyvavimo ciklo etapus kompiuterizuojan¢ios CASE priemongs;
e Viena IS gyvavimo ciklo kompiuterizuojanc¢ios = CASE sistemos yra Oracle

Designer/2000 sistema;

e Pazangios, iSvystytos CASE priemonés apima veiklos proceso reinZinerijos (BPR)
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ir IS inzinerijos modelius ir programy generatorius (pavyzdziui, Provision

Workbench sistema).

Zinomi tokie CASE privalumai:

e Didina IS kiirimo naSuma, nes padeda sistemy analitikui suvokti problemy ir
organizacijos veiklos ypatumus;

e Vizualizuoja JAD seminaro rezultatus - veiklos modelius informaciniy poreikiy
specifikacijas, pagerina vartotojo ir IS profesionaly tarpusavio supratima;

e Generuoja IS prototipa, pagerindami vartotojo reikalavimy specifikavima;

e Pagerina IS projektavimo pakeitimus, plétojima ir tobulinima.

CASE sistemy atsiradimas susijgs su IS inzinerijos metody atsiradimu. CASE priemonés
turi iSvystyta grafini interfeisa, skirta veiklos srities analitikui, IS projektuotojui ir
programuotojui. IS projektas aprasomas specializuoty grafiniu modeliy rinkiniy, kuriy pagrindu
yra generuojamos duomeny bazés specifikacijos ir taikomyjy programy kodas (iSeities tekstas
pasirinkta programavimo kalba, pavyzdziui, Visual Basic, C++ ar kt.). Programos kodo
generavimas padeda iS§vengti programavimo klaidy.

CASE sistemos turi ir tam tikra trikuma — jos yra sudétingos ir brangios. Brangios yra
pacios CASE sistemos, taip pat ju jdiegimas ir vartotoju mokymas. Siandien IT rinkoje yra daug
tvairiy CASE sistemy. IS keliasdeSimt pavadinimy galime paminéti: ORACLE Designer 2000,
Provision Workbench, Magic Draw, System Architect/2001, Rational Rose, Case 5/0, OEW ir kt.

2.4.1. Oracle Designer

Kompanija Oracle sukiiré savo metodologija ir CASE projektavimo priemones taikomyju
programy kiirimui. Viena i§ pagrindiniy CASE priemoniy yra Oracle Designer (2.3 pav.), kuri
susideda i§ programiniy instrumenty rinkinio, padedan¢io nustatyti reikalavimus taikomajai

programai, sukurti jos struktiirg ir generuoti programinj koda.
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2.3 pav. Oracle Designer jrankiai
Kaip matyti i§ aukSciau pateikto paveikslélio, Oracle Designer jrankiai grupuojami taip:
Sisteminiy reikalavimy modeliavimo jrankiai (Model System Requirements). Si
instrumenty grupé naudojama verslo procesu modeliavimui, ju detaliam aprasymui,
analizei ir jvertinimui. Cia taip pat idedami duomeny ir organizacijos informaciniy srauty
modeliavimo jrankiai;
Pirminio projektavimo irankiai (7ransform Preliminary Designs). Naudojant S§iuos
instrumentus, yra gaunami pirminés duomeny baziy ir taikomyjuy programy struktiiros i§
modeliy sistemos;
Programinio kodo projektavimo ir generavimo irankiai (Design and Generate). Sios
primonés naudojamos sistemos prototipy, tenkinanciy verslo reikalavimus, aprasSytus ir
apibréztus anksciau aprasytomis priemonémis, kiirimui;
Pagalbinés priemonés (7ools). Jomis idedama jvedama ir redaguojama informacija,
pavaizduojami rySiai tarp elementy, administruojamas projektas, raSomos uzklausos

duomeny bazei SQL kalba interaktyviu rezimu.

2.4.2. Microsoft Visio Professional 2003

Naudojamas {vairiy tipy schemy ir diagramy kirimui, taip pat verslo procesu

vaizdavimui. Greitas diagramy kiirimas naudojant jau sukurtas figiiras (2.4 pav.):

verslo ir techniniy diagramy kiirimo palengvinimui yra daug standartiniy jrankiy;

bendro pobiidzio diagramy sudarymas i$ turimy duomeny;
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e kontekstinés informacijos ir Sablony nuolatinis atnaujinimas remiantis interneto
informacija;

¢ vaizdinis verslo procesy pristatymas pateikiant ivairiy tipy ir sudétingumo diagramas;

e galimybé¢ dirbti ir taisyti diagramas Microsoft Windows aplinkoje;

e koregavimo rezimas leidzia sekti ir taisyti komentarus;

e galimybe¢ iSsaugoti diagramas web formatu;

e diagramy importas ir eksportas.
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2.4 pav. Microsoft Visio Professional 2003

Yra galimybé naudoti integruotas ir automatizuotas sistemas ir procesus, vykdant
sudétingesnius uzdavinius darbo nasumui didinti, siekiant veiklos sékmés:

e Verslo procesy ir sistemy integracija importuojant ar eksportuojant duomenis i§ Visio
diagramy 1 taikomasias programas MS Access, MS Excel, MS Word, MS SQL Server,
XML ir kt. formatais;

e Galimyb¢ integruoti Visio Professional 2003 i galingus Microsoft. NET produktus
konkreciy verslo poreikiy tenkinimui;

e Galimybé naudoti Visio Professional 2003 grafinius elementus kituose. NET

produktuose.
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2.4.3. Provision Workbench

Programinis firmos Proforma ProVision Workbench produktas, skirtas visaverciam
organizacijos veiklos modeliui sudaryti. Tai pasiekiama kuriant jvairiy klasiy ir tipy diagramas

(2.5 pav.):

2.1 pav. ProVision Workbench

Naudojant §i produkta, galima sukurti visaverti veikianc¢ios organizacijos veiklos modelj,

kuris apims visus veiklos aspektus: procesus ir struktiiras.
Sios technologijos panaudojimo privalumai:

e padidina tikimybe, kad sukurtoji sistema tenkins uzsakovo poreikius;

e galutiniai vartotojai labiau jtraukiami 1 modelio ir IS kiirimo procesa;
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e yra galimyb¢ projektavimo etape prognozuoti ir iSvengti galimy sistemos funkcionavimo
problemuy;

e yra galimybé sukurto modelio pagrindu generuoti programini koda.

2.5. Saugumas

Projektuojant PI, reikia nepamirsti ir Siuolaikiniy saugumo priemoniy. Biitina duomeny

apsauga nuo jy sunaikinimo ar neteiséto redagavimo.

2.6. Situacijos ivertinimas

2.6.1. Problemos sprendimas pasaulyje

Intensyvi pasauliné komunikacija neiSvengiamai kelia prioritetini bendradarbiavimo
reikalavima Svietimo sistemai, kad sékmingai jveiktume tarpkultiirinius, tarpdalykinius barjerus
ir savo Ziniomis gebétume integruotis i pasaulinés visuomenés konteksta. Zymiy edukology
(prof. T.Kozmos, prof. N. Postlethvaite ir kt.) nuomone, Centrinés Europos valstybés atsilicka
nuo Vakary Europos valstybiy vidutiniSkai 30-40 mety. Akivaizdu, kad Lietuvos S$vietimo
sistemos reformoje kyla daugybé prieStaravimy. Vienas aktualiausiy - Svietimo modernizavimas
ir nacionalinés tradicijos. Europos Sajungos Salyse aktyviai diskutuojama dél peré¢jimo prie
bendros Svietimo sistemos. Taciau Mastrichto sutartyje pasakyta, kad Svietimas yra nacionalinis
reiskinys. Svietimo institucijos turéty aktyviai bendradarbiauti, nes tai aktyvina pazinima, ple¢ia
patirtj. Siuo metu pasaulyje elektroniné mokymo medZiaga yra pateikiama jvairiomis formomis,
t.y. spaudiniais, garso, vaizdo jraSais, televizijos transliacija ir t.t. Galima iSskirti keleta
elektroninés mokymo medziagos tipy:

1. Virtuali mokymo aplinka - interneta naudojanti mokymo sistema. IS ju galima
paminéti WebCT — virtualia mokymo aplinka, skirta teikti mokymo ir mokymosi paslaugas
internete. Ji sukurta British Columbia Universitete, Kanadoje, ir plac¢iai naudojama pasaulio
universitetuose bei kolegijose. WebCT aplinkoje integruoti irankiai, tokie kaip: diskusijos,
elektroninis pastas, pokalbiai, Zodynélis, kalendorius, testai, savikontrolés testai, studenty
duomeny bazé, — naudojami nuotolinio mokymo kursams internete. WebCT jrankiai leidzia
rengti kursus internete pagal ivairius scenarijus, organizuoti dinamiska, interaktyvy mokyma ir
mokymasi. Kaip pateikti kursa internete, priklauso nuo kurso turinio, mokymosi medZziagos
sudétingumo, déstytojo pasirinktos metodologijos ir studenty paramos sistemos. Moodle (angl.

,Modular Object Orentiered Distance Learning Environment™) — §iuo metu populiariausia i$
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atvirojo kodo mokymo aplinky. Moodle orientuota i ziniy konstravima studijuojantiesiems
bendraujant tarpusavyje arba su déstytoju ir skirta asinchroninéms diskusijoms bei
sinchroniniams pokalbiams internete, bendram darbui (angl. ,,workshop®) ir individualioms
uzduotims vykdyti. Zinioms nustatyti ir patikrinti naudojami testai bei apklausos.

Fle3 (angl. ,Future Learning Environment) — tai mokymo aplinka tiems, kurie mokosi
bendradarbiaudami grupése, patys kuria id¢jas ir zinias diskusiju metu. Fle3 turi tris mokymosi
irankius. WebTops irankiu gali naudotis mokytojai ir besimokantys dokumenty, byly, nuorody ir
pastabuy, susijusiy su studijomis, saugojimui ar dalijimuisi.

2. Elektroniniai vadovéliai — rinkmena, kurioje mokymo medziaga pateikiama tekstu
(gali bt su iliustracijomis). Nauju rinkmenuy formaty naudojimas gali reikalauti specialios
programinés {rangos, todé¢l elektroninius vadovélius patartina i§saugoti HTML, DOC, TXT, PDF
tipy rinkmenose.

3. Elektroniniai testai — programos atliekancios testavimo funkcijas. Ju kiirimui patartina
naudoti HTML arba Macromedia Flash formatus.

4.Virtualios laboratorijos - laboratorija, kurioje galima atlikti eksperimentus. Kai kuriose
yra pridedami ir laboratoriniy darby eigos apraSymai. Jas rekomenduojama kurti HTML,
Macromedia Flash ar kitokiu formatu, atsizvelgiant i $iy formaty prieinamumo galimybes.

Mokytojo vaidmuo elektroninio mokymo tipuose yra mokymo programy sudarymas, ju
atnaujinimas, déstomuy dalyky medziagos pateikimas. Uzsienyje tokio pobtidzio mokomosios
programos yra labai paplitusios, bet jos dazniausiai yra komercinés. | tokio pobiidZzio programas
investuoja didelés arba finansiskai stiprios imonés. Rengdami tokias programas, jie trumpina
mokymo trukmg auditorijose, mazina déstytojo kontaktiniy darbo valandy skaiCiy, taip pat
pigesni tampa darbuotojo parengimo arba studento mokymo kastai.

2.6.2. Situacijos Lietuvoje jvertinimas

Masy Salyje turi buti isisamoninta, kad XXI amziuje perspektyva turés tik Siuolaiking
valstybing informacing infrastruktiira idiegusios Salys, kuriy kiekvienas pilietis gali, moka ir nori
naudotis Siuolaikinémis informacinémis technologijomis[11].

Lietuvoje programy, naudojaniy vaizdo arba garso medziaga, yra nemazai. Pagal
pateikimo Saltini jas galima suskirstyti { dvi kategorijas. Vienai kategorijai priklausyty internete
esancios virtualios mokymo aplinkos, tokios kaip: videopaskaity sistema ,,Vips®, ,,WebCT*,
,»ECDL”, kurias kuruoja KTU Distancinio mokymo centras. ,Atutor®, ,MOODLE® - prizitri

Svietimo ir mokslo ministerijos Svietimo informaciniy technologijuy centras. Naudotis Siomis
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sistemomis leidziama tik registruotiems jose vartotojams. Kitai kategorijai galima priskirti CD
laikmenose esan¢ias mokymo medziagas. Sios medziagos dazniausiai yra komercinés.

Jose mokymo medziaga pateikiam HTML arba DOC (Microsoft Word) formate su
nuorodomis 1 vaizdo ar garso medziaga. Kai kuriuose CD yra sukurti tik katalogai su
atitinkanciais medziagos pavadinimais ir juose idéta vaizdo medziaga.

2005-yju mety pradzioje, siekiant plétoti nuotolini mokymasi Lietuvoje, Kauno
technologijos universitete pradétas vykdyti i§ ES struktiriniy fondu finansuojamas dvieju mety
trukmés projektas ,,Lietuvos nuotolinio mokymosi sistemos veiklumo integralus ugdymas®.
Projektas skirtas sudaryti salygas kokybiSky nuotolinio mokymosi paslaugy plétrai, atsizvelgiant
1 Salies ekonominés bei socialinés raidos perspektyvas ir individualius kiekvieno visuomenés

nario poreikius.

Projekto tiksling grupe sudaro visi Lietuvos nuotolinio mokymosi tinklo dalyviai
(mokytojai, déstytojai, kursy vertintojai, studentai, kvalifikacija tobulinantys asmenys ir kt.),
kuriems:

e reikia Zziniy ir jgiudziy, kaip parengti kokybiSka nuotolinio mokymosi medziaga,
efektyviai organizuoti nuotolinio mokymosi procesa bei plétoti mokymosi turinio
prieinamuma;

e reikia Zinoti nuotolinio mokymosi technologijas, igyti IKT igidZiy;

e reikia turéti Zziniy apie nuotolinio mokymosi sistemos teikiamas kvalifikacijos
tobulinimo galimybes, sugebéti mokytis bei ieSkoti informacijos, naudojantis
naujausiomis nuotolinio mokymosi sistemos teikiamomis priemonémis.

Projekto tikslas — kuriant dinaming Zziniy visuomeng, plétoti nuotoliniy studijy
infrastruktiira ir sudaryti salygas Lietuvos mokslo ir studijy institucijoms teikti aukstos kokybés
nuotolines studijas visuose Lietuvos regionuose, mazinant kaimo ir miesto atskirti, apimant visy
socialiniy sluoksniy piliecius bei uztikrinant jiems mokymosi visa gyvenima galimybe.

Pagrindiniai projekto uzdaviniai yra, plec¢iant nuotolini mokymasi Lietuvoje, ugdyti
nuotolinio mokymosi teikéjy kompetencijas bei sukurti 60 naujy nuotolinio mokymosi kursy.

Projekto veikly metu siekiama uztikrinti tolygia, ivairiapuseg ir nenutriikstama nuotolinio
mokymosi sistemos plétra: tiriami nuotolinio mokymosi teikéjuy bei vartotojuy poreikiai, kuriamos
naujos mokymo bei Zziniy vertinimo priemonés, pleCiama nuotolinio mokymosi tinklo

infrastruktiira, atnaujinama jranga, identifikuojamos techninés sistemos problemos, ieSkoma
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priemoniy joms iSspregsti. Mokymo sistemos plétrai bei atnaujinimui projekto veikly metu
planuojama sukurti naujus nuotolinio mokymosi kursus. Nuotoliniam mokymui taikomos
pazangios technologijos igalins Siuos kursus teikti besimokantiesiems, kurie yra ne tik fizinéje
déstytojo buvimo vietoje, bet ir nuotolinése klasése. Tai padés déstytojams didinti
studijuojanciyjy srautus bei iSvengti tradiciniuose kursuose iprasty islaidy. Kita vertus, LieDM
tinkle naudojama interaktyvi videopaskaity sistema (ViPS), leis bet kurig LieDM tinkle déstoma
paskaita jrasSyti ir idéti { interneta, kur véliau besimokantieji ja galés perzitiréti ir pasikartoti. Taip
bus uztikrinamas aukstas ziniy suvokimo lygis.

ISanalizavus Lietuvos mokymo/si rinkoje esancius testus, kurie patalpinti CD laikmenose
ir internete (iSskyrus virtualias mokymo sistemas), galima teigti, kad jie pateikiami jvairiais
variantais: spaudiniy, HTML, XLS, DOC formatuose, sukurty naudojant Macromedia Flash
programing jranga.

2.6.3. Situacija Alytaus kolegijoje

Siuo metu Alytaus kolegija rengia aukstaji neuniversitetinj i$silavinima igyjancius
specialistus, gebancius savarankiSkai dirbti konkurencinés rinkos salygomis bei realizuoti
profesines kompetencijas imonés veiklos vystymo procese, taip pat organizuoja t¢stini mokyma,
rengiant ivairaus pobiidZzio modernias studijas suaugusiesiems. Tai atlickama naudojant
pazangias mokymo formas: intranete pateikta mokymo medziaga, parengta MS Word, Adobe
Acrobat, HTML formatuose, paskaity konspektus ir kt. Vaizdo ir garso forma néra naudojama

studijy metu.
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3. PROJEKTINE DALIS

3.1. Reikalavimy projektuojamai sistemai specifikacija

3.1.1. Organizacijos veiklos apraSymas
Organizacijos pavadinimas: Alytaus kolegija.

Organizacijos veiklos apibiidinimas: Alytaus kolegija — auks$toji mokykla, tenkinanti
verslo specialisty rengimo poreikius besikei¢iancioje globalioje rinkoje, taikanti
naujausias technologijas studijy procese, veikianti kaip verslo plétra skatinantis mokslo
taikomasis ir tyrimy centras, puoseléjanti zmogisSkasias vertybes, formuojanti teigiama
Piety Lietuvos regiono jvaizdij, aktyviai bendradarbiaujanti nacionalinéje ir tarptautinéje
erdvéje.

Organizacijos veiklos produktas — mokymo paslaugos. Prie ju priskiriamos dieninés ir
neakivaizdinés studijos, testinis mokymas, kursai.

Pagrindinés valdymo funkcijos:

Akademiné veikla — skirta kokybiskam studenty, busimy specialisty parengimui, naujy
mokymo metody ir formuy, naujos taikomosios veiklos paieskai ir realizacijai.
Vadovavimas — administruoti visy kolegijos padaliniy darba ir uZztikrinti ju kokybiska
funkcionaluma, vykdyti Svietimo ir mokslo ministerijos rekomendacijas ir teikti
ataskaitas.

Buhalterine apskaita ir finansai — tvarkoma buhalteriné apskaita, atlickamos finansinés
operacijos, teikiamos finansinés ataskaitos.

Numatyta modernizuoti ir kompiuterizuoti studiju procesa, t.y. vykdyti pazangiy
mokymo/si formy ir metodu paieSka. Bus kuriama kompiuteriné programa, kuri
besimokanciajam sudarys salygas klausytis ir matyti mokymo/si modulio medZiaga

namuose, atlikti su §iuo moduliu susijusias uzduotis.

3.1.2. Veiklos proceso modeliai

Ir struktiiringje, ir objektingje informacijos sistemy (IS) kiirimo technologijoje sudaromas

kompiuterizuojamos organizacijos veiklos modelis. Veiklos modelio paskirtis yra aprasyti

duomeny transformacijas sistemoje. 1970-ju pabaigoje Chris Gane ir Trish Sarson sukiiré

grafiniais modeliais — duomeny srauty diagramomis pagrista sistemuy analizés biuda. Ju

metodologija naudojama ir Siomis dienomis kaip vienas populiariausiy metody struktiiringje
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analizéje ir sistemy projektuose. Klasikiniu tapgs terminas “Data Flow Diagrams” (DFD) i
lietuviy kalba verCiamas - ,,duomeny srauty diagramos”. Jos skirtos veiklos sri¢iai apibrézti, t.y.
sistemos funkcijoms (procesams) ir ju saveikoms (technologiniams ir duomeny srautams)
vaizduoti.

Naudojant grafinius metodus suteikiama galimybé vartotojams, analitikams ir
projektuotojams gauti aiSky ir bendra sistemos paveiksla. Taip pat, analizuojant ir patenkinant
vartotoju poreikius, DFD leidZia matyti, kaip atskiros sistemos dalys dera viena prie kitos.

Sioje duomeny srauty diagramoje pavaizduota Alytaus kolegijos rysiai su iSorine aplinka:

Svietimo ir mokslo ministerija, bankais ir klientais (3.1 pav.).

SVIETIMO IR
BANKAI MOKSLO KLIENTAI
MINISTERIJA

/

o
<
=
>
<L
0
prd
<
=
L

\/ =

ATASKAITOS

Alytaus kolegija

3.1 pav. Alytaus kolegijos rysiai su iSorine aplinka (Auksciausio lygmens DFD)

Nulinio lygio duomeny srauty diagramoje pavaizduota bendra Alytaus kolegijos veikla ir

rysiai su iSorine aplinka (3.2 pav.):
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3.2 pav. Bendra Alytaus kolegijos veikla ir rysiai su iSorine aplinka (Nulinio lygio DFD)

Pirmo lygio duomeny srauty diagramoje pavaizduotas informacijos rinkimo, kaupimo ir

sisteminimo procesas (3.3 pav.):

ZINIOS

MOKYMO / Sl

TAIKYMAS KLIENTAI

PASLAUGOS

NURODYMAI
ATASKAITOS

VADOVAVIMAS | Mokymo formu ir

metody paieska

NUROCDYMAI
ATASKAITOS

Taikomosios
veiklos paieska

3.3 pav. Informacijos rinkimo, kaupimo ir sisteminimo procesas (Pirmo lygio DFD)
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3.2. Reikalavimy specifikavimas

3.2.1. Programos paskirtis
Laikui bégant, sukuriamos naujos informacinés technologijos. Kas metai vis did¢ja

besimokanciyju skaiCius, kuri lemia Salies ekonomikos pokyciai bei nauji darbo rinkos
reikalavimai. monése vykdomas darbuotojy perprofiliavimas. Siuo metu Lietuvoje vykdomas
projektas ,,Mokymasis visa gyvenima”, kurio tikslas - sumazinti kompiuteriniy Ziniy stygiy tarp
nejgaliyjy bei sveikatos sutrikimy turin€iy vyresnio amziaus Salies gyventojy. Tai padidina ju
galimybes aktyviau dalyvauti Salies gyvenime.Visa tai sukelia jvairiapusiy problemu: mokymo
Istaigos pasiekimas, skirtingas iSsilavinimo ir ziniy lygis — besimokantiems, o kadry, informacijos
pateikimo,kompiuterinés technikos ir patalpy — mokymo istaigoms. Norint sumazinti kylanciy
problemy kiekj, sukiiriau programa, naudojancia garso ir vaizdo medziaga mokymui, kai

besimokantysis neturi interneto prieigos.

Naudodamasis minéta programa, besimokantysis namuose galés klausytis, matyti ir atlikti

uzduotis, kurias { programos duomeny baze¢ idés déstytojas.

UZsakovai, pirkéjai ir kiti sistema suinteresuoti asmenys
UZsakovas ir pirkéjas

Alytaus kolegija

Tel. 8- 315 79132; el. pastas: rastal@akolegija.lt

Kiti sistema suinteresuoti asmenys

Magistrinio darbo vadovas - KTU Informatikos fakulteto Multimedijos inZinerijos

katedros docentas Armantas Ostreika, el. pastas: armantas@pik.ktu.lt;

Magistrinio darbo vykdytojas - KTU Informatikos fakulteto magistrantas
Raimondas Rackus, el. pastas: admin@ra2.1t .
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3.2.2. Vartotojai
Vartotojo charakteristikos

Vartotojai naudojantys programa:

o Alytaus kolegijos déstytojai, studentai, kursu klausytojai;

. Turi buti susipazing su Microsoft Windows aplinka.
Vartotojo kategorijos

Programos vartotojuy kategorijos yra dvi: déstytojai ir studentai.
Déstytojams priskiriami asmenys, iraSantys i programa duomenis.
Studentai yra asmenys, klausantys pateiktos déstytojo medziagos ir atliekantys su ja susijusias
uzduotis.
Déstytojas - auksto intelekto specialistas, atsakingai atliekantis pedagogini SvietéjisSka darba,
gebantis profesionaliai naudotis informacinémis technologijomis bei dirbti su atitinkamomis
garso ir vaizdo apdorojimo programomis. Déstytojui, neturin¢iam darbo su informacinémis
technologijomis igidziy, gali padéti asistentas, turintis tokiy ziniy. Tai svarbiausi vartotojai, nes
jie adaptuoja programa studenty mokymosi tikslams, nuolat atliecka programos testavima
dirbdami su ja, rengia garso vizualing medziaga studentams. Jie atlieka Sias funkcijas:

e rengia tekstus mokomajai garso vizualinei medziagai;

e rengia mokomaja garso vizualing medziaga;

rengia klausimy tekstus;

kuria klausimy vaizdus;

e rengia atsakymus { klausimus.

Antraeiliai vartotojai — studentai - asmenys, kuriems déstytojai rengia garso vizualing
medziaga. Pagal déstytojo pateikta garso vizualing medziaga, studentai iSklauso kurso dalj, ir i$
iSklausyto kurso atlieka praktines uzduotis. Studentai gali buti asmenys, turintys patirties
naudojant informacines technologijas, taip pat ir jos neturintys. Gebéjima naudotis programa,
dazniausiai lemia déstytojo pateiktos medziagos forma ir turinys.

Programa gali naudotis studentai, turintys fizing negalia (judéjimo sutrikimus) arba nezymius

intelekto sutrikimus.
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3.2.3. Projekto apribojimai
Bendri apribojimai
Programa pritaikyta dirbti MS Windows aplinkoje, darbui naudojant ausines.
Apribojimai sprendimui
Techniné jranga turi veikti tokias arba geresnes charakteristikas atitinkanciuose

kompiuteriuose:

Techninés jrangos charakteristikos 3.1 lentele

Procesorius Ne prastesnés charakteristikos kaip Pentium IIT 800 Mhz

Operaciné sistema | MS Windows 2000/XP

Atmintis Ne mazesné nei 128 MB
Kietasis diskas Ne maziau nei 6 Gb

Garso korta Ne maziau nei 128 MB atminties
Diegimo aplinka

Sistema diegiama Alytaus kolegijoje. Kolegijoje yra kompiuteriy tinklas, ivairaus tipo
kompiuteriy (Microsoft operacinés sistemos aplinkoje: Windows 2000, Windows XP, NT4),
tvairiy konfigtiraciju techniné jranga, ir prieiga prie interneto tinklo.

Bendradarbiaujancios sistemos

Kuriama sistema naudosis operacinés sistemos Windows resursais ir BDE Administrator.
Komerciniai specializuoti programy paketai

I kuriama programa nenumatoma itraukti jokiy papildomy specializuoty programiniy paketu.

Bet informacijos rengimui sitiloma naudoti programas: Camtasia record, Adobe Premiere, Total
Recorder, ar panasias.

Numatoma darbo vietos aplinka

Numatomoje besimokanciojo darbo vietoje rekomenduojama naudoti ausines. Déstytojo darbo
vietoje, rengiant garso ir vaizdo medZiaga, taip pat klausimus, biitina naudoti ausines ir

mikrofona. Déstytojo darbo vieta neturi biiti triukSminga.
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3.2.4. Programos jgyvendinimo planai

Igyvendinimas
Programos sukiirimui tinkamiausia Borland Delphi 7 programavimo kalba:
e Patogus ir lengvas programavimas;
e Patogus duomeny baziy administravimas;

¢ Nuolatinis gamintojo palaikymas.

Projektavimo metodika

Architektiiros projektavimas bus atlickamas Provision Workbench CASE priemonémis,
kurios padés sukurti projekting dokumentacija naudojant Unified Modeling Language (UML)
notacija, teikiant galimybeg pakartotinai panaudoti projekte surastus problemuy sprendimus kituose
projektuose.

Programa bus projektuojama remiantis evoliucinio metodo principais. Taikant §i metoda,

su uzsakovais dirbama nuo pradinés specifikacijos iki galutinés programy sistemos.

ISpleCiamumas
Programa teiks programines sasajas, kad buty galima kitus mokymo modulius, lengvai

pritaikyti kitiems panasaus tipo projektams.

Sistemos kiirimo terminai

Projekto kiirimo terminai pateikti 3.2 lentel¢je.

Projekto darbai 3.2 lentelé
Eil. Nr. Produktas Terminas
1. Reikalavimy specifikacijos 2006 m. kovo 20 d.
2. Programinés jrangos architektiiros specifikacija 2006 m. balandzio 15 d.
3. Detali programinés jrangos architekttiros specifikacija 2006 m. geguzés 20 d.
4. Programinés jrangos realizacija 2006 m. rugpjltis
5. Sistemos testavimo plano sudarymas 2006 m. rugséjis
6. Sistemos naudotojo dokumentacijos sudarymas 2006 m. spalis
7. Sistemos diegimas 2006 m. gruodis

Tikslesni ir detalesni projekto darby atlikimo planai bus suderinami su uzsakovu véliau.
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3.2.5. Sistemos kurimo biudzetas

Projekto igyvendinti reikalingi numatomi resursai (3.3 lentelé):

Projekto resursai 3.3 lentele

Eil. Nr. Resursas Kiekis
Projekty vadovas

Programuotojas

Projektuotojas

Testuotojas

Kompiuteris

Programiné jranga (Borland Delphi v6)

Programiné jranga (Camtasia Studio 3.0)
Programiné jranga (Total Recorder Standart Edition)
Programiné iranga (Adobe Premiere)

Programiné jranga (DirectX )

Programiné jranga (K-Lite Codec Pack)

ol = R el P FA Rl ol Rl Il o

— O
U RN U FUNINY VNI (NN (NN USRS USINY U [

Projektui igyvendinti reikalingi asmenys:
e Projekty vadovas (asmuo, atsakingas uz darby atlikima laiku, darby ir resursy

paskirstyma);

e Projektuotojas (asmuo, nustatantis programinés jrangos architektiira, komponentes,
rengiantis specifikacijas konkre¢ioms programinés jrangos komponentéms);

e Programuotojas (asmuo, pagal pateiktas specifikacijas realizuojantis programing
iranga);

e Testuotojas (asmuo, pagal pateiktas specifikacijas sudarantis testavimo atvejus ir

testuojantis programing jranga).

Projektui reikalingos numatomos sanaudos (3.4 lentelé):

Projekto sagnaudos 3.4 lentele

Eil. Nr. | Produktas Sanaudos
1. Reikalavimy specifikacijos 2000 Lt
2. Programinés jrangos architektiiros specifikacija 2000 Lt
3. Detali programinés jrangos architektiiros specifikacija 3000 Lt
4. Programinés jrangos realizacija: 5000 Lt
5. Sistemos testavimo plano sudarymas 2000 Lt
6. Sistemos naudotojo dokumentacijos sudarymas 2000 Lt
7. Sistemos diegimas 1500 Lt
8. Nenumatytos i§laidos 500 Lt

I§ viso: 18 000 Lt
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3.2.6. Kokybés vertinimas

Kuriamos programos kokybé¢ jvertinama naudojant tokius parametrus (3.5 lentelé).

Apskaitos sistemy vertinimo Kriterijai 3.5 lentele
Eil. Nr. Parametras ApraSymas
1. Saugumas Vartotojy (déstytoju) autorizavimo. Vartotojo veiksmy auditas.
2. I$pleciamumas Galimybé¢ iSplésti programos funkcijas. Nauju moduliy kiirimo
galimybés.
3. Panaudojamumas Ar lengva iSmokti dirbti su programine jranga.
4. Patvarumas Kiek toleranti§ka sistema vartotojo klaidoms?
5. Funkcionalumas Funkcijy gausa.

3.2.7. Programos kurimo etapai

Programos kiirimo etapai pateikti 3.6 lentel¢je.

Programos kiirimo etapai 3.6 lentele
Eil. | Fazés pavadinimas Pristatymo data | Komponentai | Funkciniai Nefunkciniai
Nr. reikalavimai | reikalavimai
1. Duomeny bazés kurimas | 2006m. geguzés | DB 1-14 20,21, 23-28,
mén. 32,33

2. Vartotoju administravimo | 2006m. birzelio | Saugumo 15-17 29-31

kiirimas mén. komponentas
3. Vartotojy interfeiso 2006m. liepos Sasajos 18,19,22

ktrimas mén. komponentas
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3.2.8. Panaudojimo atvejai

Panaudojimo atvejy diagrama pateikta paveikslélyje (3.4 pav.):

Garso ir vaizdo
panaudojimas mokyme

medzZiagos

O
P W

"

Destytojas |
destytojo
asistentas

Faskaitos projektas >

|

hedziagos karimas

Medziagos

maketavimas

MedZiagos ivedimas

Medziagos tikrinimas

i

.

Medziagos klausymas >
mokymasis)

Testy atlikimas o

3.4 pav. Programinés jrangos panaudojimo atvejy diagrama

Panaudojimo atvejy saraSas

[®]
-ty

Fa

Studentas

Panaudojimo atvejis ,,Informacijos jvedimas* 3.7 lentele
Nr. 1
Pavadinimas: Projekto kiirimas
Vartotojo/aktoriaus Déstytojas
pavadinimas:
Aprasas: Analizuojama paskaita, kurioje norima pritaikyti garso vizualines

priemones

Pries - salyga:

Paskaitos temos autorizavimas

Suzadinimo salyga:

Déstytojas priima sprendima kurti tema

Po - salyga: Rengiami ir renkami tekstai paskaitos jgarsinimui

Panaudojimo atvejis ,,Duomeny tikrinimas* 3.8 lentele
Nr. 2
Pavadinimas: Duomeny tikrinimas
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Vartotojo/aktoriaus Déstytojas
pavadinimas:
Aprasas: Surinkta paskaitos temai medZziaga yra tikrinami

Pries - salyga:

Darbuotojo ir paskaitos temos autorizavimas

Suzadinimo salyga:

Déstytojas redaguoja surinkta medziaga

Po - salygos: Déstytojas pats arba déstytojo asistentas rengia mokomaja (paskaitu)
medZziaga ir suskirsto ja temomis
Panaudojimo atvejis ,,Mokomosios medzZiagos kiirimas“ 3.9 lentel¢
Nr. 3
Pavadinimas: Mokomosios medziagos kiirimas
Vartotojo/aktoriaus Déstytojas, Déstytojo asistentas
pavadinimas:
AprasSas: Surinkta paskaitos temai medziaga yra tikrinami

Pries - salygos:

Darbuotojo ir paskaitos temos autorizavimas

Suzadinimo salyga:

Déstytojas arba déstytojo asistentas su programa ,,Camtasia Studio”
sukuria paskaitos temos garso vizualing medziaga

Po - salyga: Sukuriama paskaitos temos byla AVI formatu
Panaudojimo atvejis ,,Paskaitos temos bylos tvarkymas“ 3.10 lentelé
Nr. 4
Pavadinimas: Paskaitos temos bylos tvarkymas
Vartotojo/aktoriaus Déstytojas, déstytojo asistentas
pavadinimas:
Aprasas: Skurta paskaitos temos byla AVI formatu yra apdorojama programos

Adobe Premjere.

Pries - salyga:

Darbuotojo autorizavimas, Paskaitos temos autorizavimas.

Suzadinimo salyga:

Déstytojas arba déstytojo asistentas sukurta paskaitos temos garso
vizualing medZiaga papido papildomu garso takeliu su ramia
muzika

Po - salyga: Sukuriama galutiné paskaitos temos byla AVI formatu su dviem
garso takeliais
Panaudojimo atvejis ,,Klausimy vaizdinés medZiagos kiirimas* 3.11 lentelé
Nr. 5
Pavadinimas: Klausimy vaizdinés medziagos kiirimas
Vartotojo/aktoriaus Déstytojas, déstytojo asistentas
pavadinimas:
Aprasas: IS paskaitos temos byla AVI formatu su dviem garso takeliais

gaunami vaizdo failai (BMP) formate

Pries - salyga:

Darbuotojo autorizavimas, Paskaitos temos kiirimas

Suzadinimo salyga:

Déstytojas, déstytojo asistentas, programa Adobe Premiere sukuria
BMP formato failus klausimams

Po - salyga:

Klausimams skirti BMP formaty failai iSsaugomi kompiuteryje
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Panaudojimo atvejis ,,Klausimy garsinés medZiagos kiirimas* 3.12 lentelé

Nr. 6

Pavadinimas: Klausimy garsinés medziagos kiirimas

Vartotojo/aktoriaus Déstytojas, déstytojo asistentas

pavadinimas:

Aprasas: Déstytojas, Déstytojo asistentas programa 7Tofal Recorder kuria
garso failus klausimams

Pries - salyga: Darbuotojo autorizavimas, Paskaitos temos kiirimas

Suzadinimo salyga: Kuriami klausimy garso failai WAV formato

Po - salyga: Sukurti  klausimy garso failai, WAV formato, iSsaugomi
kompiuteryje

Panaudojimo atvejis ,,Mokomosios medziagos jiraSymas j programg* 3.13 lentelé

Nr. 7

Pavadinimas: Mokomosios medziagos jraSymas i programa
Vartotojo/aktoriaus Déstytojas, déstytojo asistentas

pavadinimas:

Aprasas: Déstytojas, déstytojo asistentas iraso i programos duomeny baze¢
Pries - salyga: Darbuotojo autorizavimas, paskaitos temos jra§ymas
Suzadinimo salyga: Paskaitos temos bylos AVI formatu naudojimas

Po - salyga: Paskaitos temos bylos AVI formatu jraSymas | duomeny baz¢

Panaudojimo atvejis ,,Mokomosios medziagos klausimy jraSymas i programa* 3.14 lentelé

Nr. 8

Pavadinimas: Mokomosios medziagos klausimy jraSymas i programa

Vartotojo/aktoriaus Déstytojas, déstytojo asistentas

pavadinimas:

Aprasas: Déstytojas, déstytojo asistentas  jraso klausimus | programos
duomeny baze

Pries - salyga: Darbuotojo autorizavimas, paskaitos temos jraSymas

Suzadinimo salyga: Paskaitos temos klausimy byly AVI ir WAV formatu naudojimas

Po - salyga: Paskaitos temos klausimy bylos AVI ir WAV formatu jraSymas i
duomeny baze

Panaudojimo atvejis ,,Mokomosios medziagos tikrinimas* 3.15 lentelé

Nr. 9

Pavadinimas: Mokomosios medziagos tikrinimas

Vartotojo/aktoriaus Déstytojas, déstytojo asistentas

pavadinimas:

Aprasas: Déstytojas, déstytojo asistentas tikrina jraSyta paskaitos tema
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Pries - salyga: Darbuotojo autorizavimas, paskaitos temos tikrinimas

Suzadinimo salyga: Paskaitos temos iSklausymas, testy atlikimas

Po - salyga: Pereinama prie kitos paskaitos temos iraSymo i duomeny bazg

Panaudojimo atvejis ,,Mokomosios medzZiagos naudojimas« 3.16 lentelé

Nr. 10

Pavadinimas: Mokomosios medziagos tikrinimas
Vartotojo/aktoriaus Studentas

pavadinimas:

Aprasas: Studentas klausosi paskaitos temos

Pries - salyga: Studento paskaitos temos dalies klausymas
Suzadinimo salyga: Paskaitos temos Ziniy suvokimas, testy atlikimas
Po - salyga: Studentas iSmoksta paskaitos temg

3.3. Architektiiros specifikacija

3.3.1. Dokumento paskirtis

Sis dokumentas pateikia i§samy architektiirinj kuriamos programinés jrangos vaizda, kuris
uztikrins savarankiska mokymasi neturint interneto prieigos mokymosi vietoje. Kuriama programa padés
besimokantiems lengviau suvokti mokymosi tikslams skirta medziaga. Jam pateikti naudojami keletas
skirtingy architektiiriniy vaizdy, kurie parodo skirtingus kuriamos programinés jrangos
architektiirinius aspektus. Sio dokumento tikslas - surinkti ir pateikti svarbius architektiirinius
sprendimus, kurie buvo atlikti, kuriant programa. Sis dokumentas tarnauja kaip bendravimo
medziaga tarp programinés irangos architekto ir kity komandos nariy dél architektiiriniy sistemos
kirimo sprendimy, detalios architektiros sudarymo, programinés jrangos kodo generavimo.
Pateikiamas kuriamos programos architektiirinis vaizdas, kurio déka bus pagerintas

besimokanciyjy Ziniy lygis.

ApZvalga

Dokumente apraSoma kuriamo savarankiSko mokymosi programinio produkto
programinés jrangos architektiira. Programos nefunkciniai reikalavimai ir apribojimai pateikiami
skyriuje ,,Architektiiros tikslai ir apribojimai“. Programos panaudojimo atvejai pateikiami
skyriuje ,,Panaudojimo atvejuy vaizdas®“. Programos iSskaidymas ir statiné struktiira pateikta
skyriuje ,,Programos statinis vaizdas®“. Programos procesai ir ju apraSymai pateikiami skyriuje

»Procesy vaizdas“. Programos iSdéstymas ir techniné jranga, kurioje bus realizuota sistema,
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pateikiama skyriuje ,,ISdéstymo vaizdas®“. Poskyryje ,,Duomeny vaizdas”pateikiama programos
duomeny bazés struktiira. Skyriuje ,,Kokybé” apraSoma, kaip architektiira jtakoja programos

iSpleCiamuma, perneSamuma, patikimuma.
3.3.2. Architektuiros pateikimas

Sis dokumentas pateikia programos architektiira keliais vaizdais: panaudojimo atvejy
vaizdu, statiniy procesy vaizdu, iSdéstymo vaizdu ir realizavimo vaizdu. Sie vaizdai yra
pateikiami kaip Rational Rose modeliai ir juose naudojama unifikuota modeliavimo kalba
(UML). Sistemos architektira pateikta remiantis RUP (Rational Unified Process)
rekomendacijomis [2]. Programos specifikacija pateikta vaizdais, kuriems igyvendinti reikia

UML diagramy. Sistemos architekttiros pateikimo vaizdai pateikti 3.5 paveikslélyje :

Vartotojai Programuotojai
Funkcionalumas P| valdymas
Loginis vaizdas Diegimo vaizdas
Analitikai Use-Case
Elgesys vaizdas
Proceso vaizdas |Sdestymo vaizdas
Sistemy integratoriai Sistemy ininieriai
Ekspluatacijos parametrai Sistemu topologija
Pritaikomumas Duomeny pristatymas
Nasumas Diegimas

Komunikacijos
3.5 pav.: Sistemos architektiiros pateikimo vaizdai

Loginis vaizdas (panaudojimo atvejy diagrama);
Diegimo vaizdas (paketai ir klasiy diagramos);
Proceso vaizdas (biiseny, veiklos, bendradarbiavimo, seku diagramos);

ISdéstymo vaizdas (iSdéstymo diagrama).
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3.3.3. Architektiiros tikslai ir apribojimai

Architektiirinius sprendimus itakojantys reikalavimai:

e Programa turi biiti suprojektuota taip, kad ja galima biity lengva naudotis;

e Kuriama programa turi buti realizuota kliento modelyje;

e Programa turi uZztikrinti sukaupty duomeny sauguma ir neturi leisti neautorizuotiems
vartotojams prie jos prisijungti;

e Sudarant programos architektiira, turi biti atsizvelgta { bitinas programos vykdymo

charakteristikas, apibréztas reikalavimy specifikacijoje.

3.3.4. Panaudojimo atvejy vaizdas
Programos panaudojimo atvejuy diagrama pateikta paveikslélyje (3.6 pav.):

Programa

Temos sukiirimas

jl\ Duomeny jvedimas
Informacijos /
kaupimo ir \ Duomeny redagavimas

apdorojimo —
darbuotojas

Duomeny tikrinimas

Temos pasirinkimas

Temos klausymas
—— X

/ Studentas
UZzduodiy atlikimas

il

3.6 pav. Programos panaudojimo atvejai
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Panaudojimo atvejis ,,Temos sukiirimas“

Nr. 1

Pavadinimas: Temos sukiirimas
Vartotojo/aktoriaus Déstytojas

pavadinimas:

Aprasas: Déstytojas sukuria nauja tema

Pries - salyga:

Déstytojo autorizavimas, naujos temos pasirinkimas

Suzadinimo salyga:

Déstytojui reikia jraSyti nauja tema

Po - salyga:

Pildoma forma, duomenys i§saugomi

Pagrindinis scenarijus

Déstytojas iraso naujos temos pavadinima ir pasirenka ,,iSsaugoti®.
Sistema iraSo atnaujintus duomenis duomeny bazéje

Alternatyviis scenarijai

Déstytojas nepasirinko duomeny iSsaugojimo funkcijos

Panaudojimo atvejis ,,Duomeny jvedimas*

Nr. 2

Pavadinimas: Duomeny jvedimas

Vartotojo/aktoriaus Déstytojas

pavadinimas:

Aprasas: Sukurti duomenys su Adobe Premjere, Camtasia ir TRecorder yra

ivedami | duomeny baze

Pries - salyga:

Déstytojo autorizavimas, temos pasirinkimas

Suzadinimo salyga:

Déstytojui reikia jkelti garso vizualing medziaga i duomeny baze

Po - salyga:

lkeliamos bylos ir i§saugomos duomeny bazéje

Pagrindinis scenarijus

Déstytojas ikelia mokomaja garso ir vaizdo medziaga i duomeny
baze

Alternatyviis scenarijai

Déstytojas nepasirinko duomeny iSsaugojimo funkcijos.
Duomeny bazéje jvesti klaidingi duomenys

Panaudojimo atvejis ,,Duomeny redagavimas“

3.20 lentelé

Nr. 3

Pavadinimas: Duomeny redagavimas

Vartotojo/aktoriaus Déstytojas

pavadinimas:

Aprasas: Ivesti duomenys i duomeny bazg yra redaguojami

Pries - salyga:

Déstytojo autorizavimas, temos pasirinkimas

Suzadinimo salyga:

Déstytojas redaguoja su tema susijusia garso vaizdo medziaga

Po - salygos:

Déstytojas keiCia garso vizualing medziaga, nustato uzduociy
atlikimo eiliSkuma ir vykdymo metodus. Suredaguota tema
iSsaugoma duomeny bazéje

Pagrindinis scenarijus

Déstytojas perklauso temos garso vizualizuota medziaga, patikrina
uzduoCiy garso medziaga, atlikimo tvarka, uzduociy vykdymo
metodus

Alternatyviis scenarijai

Déstytojas nepasirinko duomeny i§saugojimo funkcijos.
Tema buvo netinkamai sutvarkyta

3.18 lentelé

3.19 lentelé
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Panaudojimo atvejis ,,Duomeny tikrinimas*

3.21 lentelé

Nr. 4

Pavadinimas: Duomeny tikrinimas

Vartotojo/aktoriaus Déstytojas

pavadinimas:

AprasSas: Ivesti duomenys i duomeny bazg¢ yra tikrinami, ar atitinka temg ir

eiliSkuma

Pries - salyga:

Déstytojo autorizavimas, temos patikrinimas

Suzadinimo salyga:

Déstytojas perziliri su tema susijusig garso vizualizuota medziaga

Po - salyga:

Patikrinama su tema susijusi medziaga

Pagrindinis scenarijus

Déstytojas perziliri su tema susijusia garso vizualizuota medziaga,
patikrina uzduociy funkcionaluma ir kokybe.

Panaudojimo atvejis ,,Temos pasirinkimas* 3.22 lentele

Nr. 5

Pavadinimas: Temos pasirinkimas

Vartotojo/aktoriaus Studentas

pavadinimas:

Aprasas: Norimos temos pasirinkimas i$ temy saraso

Pries - salyga:

Tema turi biiti pasirinkta

Suzadinimo salyga:

Pasirenkamas sprendimas apie tolimesnj darbg su programa

Po - salyga: Darbo su programa uzbaigimas
Panaudojimo atvejis ,,Temos klausymas“ 3.23 lentelé
Nr. 6
Pavadinimas: Temos klausymas
Vartotojo/aktoriaus Studentas
pavadinimas:
Aprasas: Klausoma mokomoji medziaga susijusi su pasirinkta tema

Pries - salyga:

Formos ,,Mokymas”atidarymas

Suzadinimo salyga:

Studentui reikia iSklausyti mokomaja medziaga

Po - salyga:

Griztama prie sprendimo apie tolimesnj darbg su programa

Pagrindinis scenarijus

Programos formoje studentas klausosi mokomosios medziagos,
susijusios su pasirinkta tema. Reikalui esant, studentas gali nutraukti
klausymasi

Panaudojimo atvejis ,,UZduociy atlikimas* 3.24 lentele

Nr. 7

Pavadinimas: Uzduo¢iy atlikimas

Vartotojo/aktoriaus Studentas

pavadinimas:

Aprasas: Pateikiamos su pasirinkta tema vaizdo ir garso uzduotys , kurias

studentas turi atlikti

Pries - salyga:

Formos ,,Uzduotys”atidarymas
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Suzadinimo salyga: Studentas pasirinko uzduociy atlikimo forma

Po - salyga: Programa zodziu pateikia klausimus ir tikrina studento

Pagrindinis scenarijus Programa tikrina studento atsakymus, po triju neteisingy atsakymuy
vienoje uzduotyje griztama prie sprendimo apie tolimesni darba su
programa

3.3.5. Sistemos statinis vaizdas
Siame skyriuje apraSoma sistemos loginé struktiira. Pateikiamas sistemos i$skaidymas i

paketus ir juos sudarancias klases.

3.3.5.1. Apzvalga

Sistema suskaidyta i SeSis aukSCiausiame lygyje paketus, kurie pateikti paveikslélyje (3.7

pav.)

Déstytoias >

Moduliai | & ]

Studentas \

DB Bendra Branduolys

3.7 pav. Sistemos isskaidymas | paketus auksciausiame lygyje.

3.3.5.2 Pakety detalizavimas

Paketas ,,Branduolys* :

Pakete pateikiamos klasés, kurios sudaro sistemos branduoli, t.y. per jas yra iSkvie¢iami

kiti sistemos objektai. Pakete esancios klasés pavaizduotos paveikslélyje (3.8 pav.).
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PagrindinéForma

ObjVartotojas()
Prisijungti()
Adtsijungti()

Paleistiforma()

Y

SistVartotojas

Slaptazodis

Prisijungti()
Atsijungti()

MeniuPunktai()
Atidaryti forma()

Paketas ,,Déstytojas :

Prisijungimo firma

Prisijungti()
I15eiti()

3.8 Pav. Paketo ,,Branduolys * klasiy diagrama

Pakete pateikiamos klasés, realizuojancios déstytojo sasaja.

Paketo diagrama pateikta paveikslelyje (3.9 pav.).

Déstytojas

Prisijungti()
Atsijungti()
MeniuPunktai()
Atidaryti forma()

TemosSukdrimas()

Y

Sukdirti()
Salinti()
Redaguoti()

AudiovizualinésMmedziago
s|vedimas()
Klausimylvedimas()
Atsakymulvedimas()

3.9 pav. Paketo ,, Déstytojas “ klasiy diagrama




Paketas ,,Studentas* :

Pakete pateikiamos klasés, realizuojancios studento sasaja.

Paketo diagrama pateikta paveikslélyje (3.10 pav.).

Studentas
TemosPasirinkimas()
Prisijungti() . .
S Atidaryt
Atsijungti() Uidarfrllig
MeniuPunktai() e

Atidaryti forma()

AudiovizualinésMmedziago
sKlausymas()
UzduoCiuklausymas()
UZduociyAtlikimas()

3.10 pav. Paketo ,, Studentas “ klasiy diagrama

Paketas ,,Bendras“ :
Paketas skirtas kalbos pasirinkimui arba esamos pakeitimui kita. Sio paketo pagalba galima
keisti programos uzrasus pasirinkta kalba.

Paketas ,,DB* :
Paketas skirtas duomeny bazés abstrakcijos klaséms, kurios skirtos darbui su duomeny baze.

Klasiy diagrama pateikta paveikslélyje (3.11 pav.).

SOLKlentas
¢rFrisijungimas
& \ykodytiProcadura()
& \VikdytiTransakeija()
& TvirtintiTransakcijal)
& AtsauktiTransakcija()

3.11 pav. Paketo ,,DB* klasiy diagrama

3.3.6. Procesy vaizdas
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Siame skyriuje pateikiamos programos objekty biiseny, veiklos, sistemos elementy

bendradarbiavimo bei seky diagramos.

3.3.6.1. Buseny diagramos

Paveikslélyje (3.12 pav.) pateikiama sistemos esybés ,,Déstytojas‘ busenuy diagrama .

‘ t[ NeautorkuotasVartotojas j—@
A
Prisijungti
Atsijungti

Autorizuotas Vartotojas

3.12 pav. Esybés ,, Déstytojas “ biisenos diagrama

Paveikslélyje (3.13 pav.) pateikiama sistemos esybés ,,Nauja tema* biseny diagrama.

3.13 pav. Esybés ,, Nauja tema*“ biisenos diagrama
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3.3.6.2. VEIKLOS DIAGRAMOS

Paveikslélyje (3.14 pav.) pateikiama sistemos ,,Déstytojas veiklos diagrama

H( Prisijungti

-

)

Ne

Autentifikacija
sékminga

Taip

Ar reikia
tvarkyti temas

C Temy Tvarkymas )

[ Atsijungti

)

Ar baigti
darbg?

Ne

3.14 pav. Déstytojo veiklos diagrama
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Paveikslélyje (3.15 pav.) pateikiama programos vartotojo ,,Studentas* veiklos diagrama

O T-
( )

Prisijungti

3.15 pav, Programof ac'ypotojo ., Studeiﬂt'y n Fﬁgg?fggzgmma

tema?
3.3.6.3 Bendradarbiavimo diagramos
Tem
Taip
\T-" 1: Prisijungli()
)\ = -"\-\_‘_“ 2: Prisfjungtif)
4:Uid£:liﬂ\\
PrisijungimoForma
T i o Ne
4: Uzdaryti() 3 Autentifikuotis()
k :MeniuPunktai()
s o
Dunmcnql\-arkymo#orma
y

3.16 pav. Programos ,, Déstytojas “ prisijungimas
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Y

1: Prisijungti()

2: Prisijungti()

TemosPasirinkimas

5: Uzdaryti()

/\

DarboForma

4.2: Uzdaryti(

4.1: Uzdaryti
v .2: Prisijungti()

3: Prisijungti()

7:MeniuPunktai()
—>

3.1: Prisijungti()

MokomosiosMedziagosFor
ma

KlausymyForma

3.17 pav. Programos ,,Studentas*“ prisijungimas

-
PagrindinéForma
6: Uzdaryti()
1: Prisijungti()
PagrindinéForma
Destytojas

\2: Sukurti()

13: Uzdaryti()

14: Atnaujinti()
15: Redaguoti()

16: Atnauijinti()
—

2: Prisijungti()

19: Uzdaryti()

9: Naikinti()
10: Pasirinkti()

11: Redaguoti()

PrisijungimoForma

DuomenyTvarkymoForma

17: Uzdaryti() 5: Prisijungti()
/7N BiAnaujinti()

Klausimas

=T UZdar;tl( ) —
TemosPasirinkimas
-

6: Prisijungti()

3.18 pav. Temos kiirimas

: Uzdaryti() T i 3:Autentifikuotis()
4:Atnauginti()
\ Searauingll,
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T —

SN

Prisijungti()
T l Pagrindi
e
Déstytojas
— I
/\ /N
> e e
-— g: Naikinti()
10: Pasirin}
3.19 pav. Klausimy kiirimas 11 Rex
3.3.6.4 Seky diagramos
PagrindinéForma PrisijungimoForma DuomenyTvarkymoForma
Y
Déstytojas I “ |
L | C 0
9 PaleistiForma()
» J_ aleistiForm | | |
a PatesiFormal o VykdytiProcedarg() J_ UOtl ()
PR o UssaryiForma) 16: Atnauijinti()
7: Uz
n a as
| | T L]
: | | 6: Pri

3.20 pav. Programos ,, Déstytojas “ prisijungimas
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PagrindinéForma TemosPasirinkimas DarboForma Mnkamosiusnr:-;edziagosFer KlausimyForma
Studentas | | l |
' | |
| | | |
PaleistiForma() ‘ | I
2| PaleistFormaf) l VykdytiProcedira( ‘ VikipProceddral | |
e ! )
> \
; T —
UZdarytiForma]) |
o R Usdaryiomag UdarytiFormal)
S5 N | || ety VykdytiProcedara( ‘
! |
|
b | oeeniromad
— |
| 3 L | [
| | T MeniuPunkai() | [
| | .
« .. .
3.21 pav. Programos ,,Studentas “ prisijungimas
| - |
> gl | |
L
> .t
«-— — — — — ]
-—— — — — | - — — — — —
-
-
-t — — — — = — — —
-
-
>
-
-
L L
T

3.22 pav. Temos kiirimas
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PagrindinéForma

PrisijungimoForma DuomenyTvarkymoForma TemosPasirinkimoForma KlausymasForma
Deéstytojas I L | l |
| \ | I |
L PaleitiFoma) | e | \ | |
> J_ PaleistiFormay) ‘ | |
-l PaleistiForma()
UsdaryiFormay) L PaleistiForma() _ l
===y UsdarytiForma() UzdarytiFormag) = Atraujinti()
- —— — — e
Naikinti()
Paslrinkli{) _Uidiyliﬂfmii} ]
Redaguoti(}
- — — — r — — — — — — Atnaujinti(}
Alnaujinti()
Sukurti{) oy
Uzdaryti()
Alnaujinti() >
T Redaguoti() T T T T - _l_
| | I | I I
3.23 pav. Klausimy kiirimas
3.3.7. IS architektiros modelis
Detalios IS projekto specifikacija (3.24 pav.)
] Déstvtoias >
Moduliai |4 —
Studentas v
v
Ll l
DB Bendra Branduolys

3.24 pav. Detalios IS projekto specifikacija.
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4. VARTOTOJO DOKUMENTACIJA

4.1. IS realizacija

4.1.1. Kompiuterizuojamos srities apibiidinimas
Kompiuterizuojama sritis-vaizdinés ir garsinés medziagos integracija i mokymo procesa.
Tam tikslui bus sukurta programa pavadinimu ,,As_moku” (toliau vadinama programa).
Numatomos §ios programos funkcijos:
. Jgarsintos vaizdinés medzZiagos klausymas
Programos vartotojai (studentai) galés klausytis igarsintos vaizdinés medziagos ir,
esant reikalui, jos klausyma nutraukti.
e  UZduoc¢iy vykdymas.
Programos vartotojai (studentai) galés atlikinéti uzduotis, kurios bus matomos
ekrane ir pateiktos garsu. Neteisingai atlikus uzduoti daugiau nei tris kartus,
tolimesnis uzduociy atlikimas draudziamas.
e  Garso ir vaizdo duomeny jvedimas.
Programos vartotojai (déstytojai) galés kurti savo déstomo dalyko temas.
e  UZduofiy jvedimas.
Programos vartotojai (déstytojai) galés rengti kiekvienai temai neribota uzduociy skaiciy,

pasirinkdamas viena i§ dvieju uzduoties pateikimo varianty.
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4.1.2. Programos funkciné struktiira

Pagrindinis duoreni] Fagrindinis programos Tetos pasitinkivo
tratkymo langas langas langas

pe—— »

Darbo su terna
S
langas

— - —— Trurapo aprasymo
Maudojimosi programa apies programd langas
nstrukeija vartotojut
{ [garsinta vaizdo
ed Haga)

Temos mokymo Temas wFduofiy
redHagos patedkirn pateikimo langas
langas

4.1 pav. Programos funkciné struktiira (bendras vaizdas)

Programa:

Turi grafing vartotojo sasaja (4.1 pav.), todel ji panasi | kitas Windows programas ir yra
lengvai suvokiama naujiems vartotojams, jau turintiems darbo su Windows programomis
patirties;

Yra daugiakalbé. Siuo metu programoje yra galimybé pakeisti lietuviy kalba i anglu,
taCiau yra numatyta galimybé ja adaptuoti bet kuriai kalbai;

Gana paprasta. Néra perkrauta papildomomis nereikalingomis galimybémis;

Turi jgarsinta vaizdo pagalba susipazinimui su ja;

Lengvas valdymas. Norint klausytis ar atlikti uzduotis, tereikia kelis kartus paspausti
kairijji palés mygtuka;

Paprastas garso ir vaizdo medziagos ikélimas { programa;

Paprastas programos diegimas;
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e Yra lanksti kalbos atzvilgiu. Jei vartotojui nepatinka mygtuko ar uzraSo pavadinimas, jis ji
gali pakeisti kitu pavadinimu.
Programos paketo diegimas ir Salinimas
Reikalavimai kompiuteriui .
Pati programa uzima apie 2 MB vietos standziajame diske. Rengiant temas pleciasi programos
duomeny baze, todél rekomenduojama standZiajame diske turéti apie 1GB laisvos vietos.
Darbui su programa rekomenduojama turéti ausines ir mikrofona, kompaktiniy disky skaitymo

irengini. Kompiuteryje turi biiti idiegta K-Lite Codec pack ir DirectX v.9 programos.
4.2. Sistemos vadovas

4.2.1. Diegimo eiga

Programa yra pateikiama diegiamajame kompaktiniame diske. Prie§ diegdami programa
isitikinkite, ar kompiuteris atitinka anksciau nurodytus reikalavimus ir ar yra vietos diske.
Taip pat isitikinkite, ar Windows OS naudotojas, kurio vardu diegsite programa turi teis¢ rasyti
informacija 1 OS registra.
Programos kompaktinéje ploksteléje surandame programa ,,setup.exe”ir ja paleidziame.
Diegimo pradzioje pamatysite pasirengimo programos diegimui lentelg (4.2 pav.):
setup ]

az_moku Setup iz preparning the IngtallShield(r] Wizard
which will guide you through the rest of the setup

process. Please wait.

[ 50F%

4.2 pav. Pasirengimo programos diegimui lentelé

Kita pasirodziusi lentelé yra programos diegimo { kompiuteri pradzia. Joje pasisveikinama ir
prasoma sustabdyti visas papildomas Windows OS programas.
Kitas etapas diegiant programa — diegianciojo asmens (pagal nutyléjima jis jau biina irasytas) ir

kompanijos, kuri vartos programa jraSymas (4.3 pav.):
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User Information x|

Type your name below. You must also type the name of the
company you work for.

Mame: IE

Company: I

< Back I Hezt> I Cancel |

4.3 pav. Diegianciojo programq asmens ir kompanijos jrasymas
Programa turi buti idiegta C diske, kur bus sukurtas katalogas ,,Metodika“ (4.4 pav.) .Tod¢l Sioje

lentel¢je keisti kelio nerekomenduojama.

Choose Destination Location il

Setup will install az_moku in the following directary.
Toinstall to this directary, click Mext.

Toinstall to a different directary, click Browse and select anather
directorny

“Y'ou can chooge naot to install as_maku by clicking Cancel to exit
Setup.

c:hmetodika Browse. . |

" Destination Directary

< Back Cancel |

4.4 pav. Katalogo pasirinkimo lentelé
C diske yra vienas i§ sisteminiy katalogy (C:\Program Files), kuriame yra sudétos visos,

prieinamos vykdyti vartotojui programos. Programos diegimo metu galima pasirinkti kita

pavadinima nei siiilo programos diegimo vedlys (4.5 pav.):
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Select Program Folder x|

Setup will add program icons to the Program Folder listed belows.
“r'ou may twpe a new folder name, or select one fram the existing
Folders list. Click Next to continue.

Frogram Folders:

Ezgisting Folders:

< Back I Mest » I Cancel |

4.5 pav. Programos pavadinimo pasirinkimas
Kitas diegimo langas (4.6 pav.) jus informuoja apie diegimo pabaiga.

Start Copying Files il

Setup haz enough information to start copying the program files.
If you want to review or change any settings, click Back. [f pou
are satisfied with the settings, click Next to begin copying files.

Current Settings:

Setup Type: ;I
Complete

Target Folder
c:hmetodika

User Information
Mame: a
Company: a

i o

Cancel |

4.6 pav.Diegimo pabaigos langas

Ir sitilo (4.7 pav.) jums paleisti programa:

Setup Complete

Setup has finished copying files to your computer.
Setup will now launch the program. Select your option below.

Click Finish to complete Setup.

< Back I Finizh I

4.7 pav. Programos paleidimas iskarto po jdiegimo
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Visa diegimo aplinka vyko Siame pagrindiniame lange (4.8 pav.):

as_moku

4.8 pav. Programos diegimo aplinka

Tuo programos diegimas baigiamas.

Idiegus programa, kompiuterio nustatymy lange atsiranda ikona ,,BDE Administrator” (4.9 pav.)

— duomeny baziy administratorius.

i
Er Bt W Fomis [ R | &

Q-0 - ¥ |p5&ar[h || Folders ‘ [ii)-

Address [0 conrol Panel =1 Beo |uns >

ﬂ" Control Panel 2 ﬂ G‘ § \zé) Lﬁj %

AC3Fiter  Mccesshilty AddHardware  Addor  Administrative AutodeskPlot  Autodesk

@ switchto Categary view Remav... Todks  StyleManager  Platter...

.9 = 7 A o
See Also & % g‘ & e G

Automatic DateandTme  Display  Folder Options  Forts Game
% ‘windows Update Updates

Customize the display of files and folders, chan
@) Help and Support - 5 | network files available offline.
P = @ D
Intermet Keyboard Wail Mouse Nero Hero
Qptiens BumRights  InageDrive

&
S

B & & L 9

Hetwork  Metwork Setup  Phone and  Portsble Media Power Options  Printers and  Realtsk HD
Connectians Wizar Moder ... Faxes sound EFf...

2 ® @ ¥ ©

Regional and  Scanners and Securty  Soundsand  Spesch System

2
Schedule:
Language ... Cameras Tasks Center Audio Devices

2 @

L 2

Taskbarand User Accounts  Windows Wireless
Start Meru Firzwall  Netwark Set.

4.9 pav. Kompiuterio nustatymy langas

Du kartus su pele spragteléjus $ia ikona, atsidaro langas (4.10 pav.):
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ﬁ BDE Administrator C:\Program Files\Borland'\Common Files'BDE
©bject  Edit View Options Help

=lolx|

& X o« e

| Al Database Aliases |

Databases | Canfiguration I

E-g dBASE Files
-5 DBDEMOS
58 DefaulDD
"B Excel Files
(-84 1BLacal
58 METODIKA
B-G MS decoess Database

|7 items in Databases.

4.10 pav. BDE Administratoriaus langas

Lange (4.10 pav.) matomos idiegtu duomeny baziy sarasai. Reikia patikrinti, ar tarp ju yra irasas
~METODIKA®“.Ji suradg, du kartus spragtelekite kairjji pelés klavisa, turite pamatyti nauja

vaizda (4.11 pav.):

iBDE Administrator C:'Program Files',Borland',Commmon Files'BDE - | Ellil
Object  Edit  Wiew Options Help
e[ X o o
| All Database Alisses | Defirition of ME TODIKA
Databazes | Ennfiguratinnl Diefinition |
E% Databases Type STAMDARD
‘5' dBASE Files DEFAULT DRIVER PARADOX
.!a DEDEMOS ENABLE BCD FALSE
.!a DefaultDD PATH CAMETODIEA,
" Ewcel Files
2§ IBLocal
REEMETODIEA
H-"g M5 Access Database
|0 items in METODIEA, v

4.11 pav. ISpléstas programos ,, METODIKA “ vaizdas BDE Administrator programoje

Siais veiksmai patikriname, ar tikrai programa buvo jdiegta iki galo, tadiau $iy veiksmy atlikinéti

nebitina.




Jei §io jraSo néra, programa nepasileidzia ir jos paleidimo metu atsiranda pranesimas (4.12 pav.):

Application Error x|

Exception EDEEngineError in module as_moku, exe at 000SAS1E,
Unknown database.
Alias: metodika,

4.12 pav. Programos pranesimas esant klaidai
Paleidus programa vykdyti, jos pagrindiniame lange surandate uzraSa ,,Apie programa” (4.13

pav.) ir kairiu pelés mygtuku ji aktyvuojame.

4.13 pav.Programos pagrindinis langas

Po Siuo mygtuku - igarsinta vaizdiné instrukcija, kaip naudotis programa. Jei girdite tik balsa,
tai rekomenduojama idiegti ,,K-Lite Codec pack® ir ,,DirectX‘ programas.
Jeigu aktyvave uzrasa ,,Apie programa” matote toki vaizda (4.14 pav.) ekrane ir girdite darbo su

programa instrukcija, vadinas, programa visiskai parengta naudojimui.

4.14 pav.Programos vaizdas aktyvavus uzrasq ,,Apie programq”
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4.2.2. Programos Salinimas

Programa Salinama per kontrolinés panelés (4.15 pav.) ikona ,,Add or remove programs*.

-l
Be G fen Fpeetes Jok bel | &
e s A e
agdvess [T Controipanel =Bl (we |
e e ¢ y
o 4 X B w m H
ACT Filltor Aceeisdallty  Add Hardware Adwiridrative Adodesh Met  Autodesd
B Sestchto Category Ve Optiom g Took  StyleManager  Polter...
DM B P S 4w
Ser Ala . = : .
h T e [l rmave poorams and windons companents. |
R wirvdows Lpdate Updates At stor Controlers
) Help and Susport

% 4l

=1
A Biwose Cpticrns Priters il Binaktek HO
Faces  SeundB.,

9 & W

Surdsand  Speech Systen
widas

4.15 pav.Kompiuterio ,, Control Panel *““ vaizdas

Tam tikslui ja aktyvuojame du kartus nuspausdami kairiji pelés mygtuka (4.16 pav.):

[ Add or Remove Programs =0 x]
Currertly installed programs: ™ Show updates Sort by: [ame -

AY anglonas See  45.16ME

15 Apple Software Update Sike  2.2LMB

Change/Remave

) AsUSDVD Size  2.75MB

[ A4T1 - Software Urinstall Utiity Siee  0.13M8 —)
451 ATI Display Driver

& ATI Parental Control & Encader Size 1.57MB
{5 ATKDL0D ACPT UTILITY

@i AutoCAD 2000 Size  169.00ME
[ BisonCam, NE Fro

% Borland Delphi & Size  348.00MB

% GlobeTrotter Mobilky Manager Size  22.94MB

45! High Defirition Audio Driver Package - KBB88111
B Installshield Express Borland Limited Edition Sie  6E.TTME

Intel(R) PROSetWireless Software Sie  25.00MB

4.16 pav. Kompiuterio ,,Add or Remove Programs *‘ vaizdas

Atsiradus idiegty 1 kompiuterj programuy saraSui, pasirenkame programa ,as moku” ir
spaudziame mygtuka ,,Change/Remove®. OS paklaus (4.17 pav.), ar tikrai norima paSalinti 1§
kompiuterio programa.

zl

\y Are you sure you want to completely remave the selected application and all of its components?

: tia

4.17 pav. Programos pasalinimo uzklausos patvirtinimas

Tai patvirtinus mygtuko ,,Yes” paspaudimu, programa i§ kompiuterio yra pasalinama.
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4.3. Programos vartotojo vadovas

Programa paleidziama pasirinkus Windows OS apatin€je meniu juostoje ,,Pradéti*(Start)
mygtuka meniu grupéje ,,Visos programos” (Programs) programa ,,as_moku®.

Paleidus programa, atveriamas pagrindinis jos langas (4.18 pav.).

I
1
J

4.18 pav. Pagrindinis programos langas

Pagrindiniame programos lange (4.18 pav.) yra penkios skirtingas funkcijas atliekancios zonos ir
vienas mygtukas.

Penktu numeriu pazymétas mygtukas yra skirtas susipaziniti apie pacia programa.

Jei kituose programos languose pamatysite SeStu numeriu pazyméta zona, zinokite, kad tai
grizimas i pries tai buvusi programos langa. Sios zonos pagrindiniame lange funkcija — i§¢jimas
1§ programos.

Ketvirtu numeriu pazyméta zona — jgarsintos vaizdo medziagos aktyvavimas. Taip
besimokantysis suzinos jam reikalingas programos valdumo funkcijas.

Trecia zona yra duomeny {raSymo ir ju tvarkymo aktyvavimo vieta. Ji skirta tik déstytojui.

Antra zona yra pagrindiné besimokanciojo darbui skirta vieta.

Pirmu numeriu pazymétoje zonoje galima pasirinkti norima programos kalba (4.19 pav.) .
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4.19 pav. Kalbos pakeitimo vieta

Nuspaudus pirmojo lango (4.18 pav.) antru numeriu pazymeta zona, atsiveria temos pasirinkimo

langas (4.20 pav.).

TEMOS - B

Fagrindinia lango mygiukas
Duomeny banko fangas 17 ps/
Farankines kamandas 13 ps/
Komandy sarasas FILE 14 ps/

X

4.20 pav. Temos irinio langas

Siame lange besimokantysis gali pradéti darba. I§ meniu ,, Temos”, paveikslélyje pazymétu pirmu
numeriu, dvigubu kairiuoju pelés mygtuko paspaudimu pasirenkame norima tema. Jei §i veiksma
atlikote teisingai, antru numeriu paZymétoje meélynoje eilutéje atsiras jlsy pasirinkta tema. Jei
norésite pakeisti tema — pasirinkite i§ meniu ,, Temos” kita tema ir atlikite anks¢iau minétus

veiksmus.Nepasirinkus temos, programa apie tai pateiks pranesima (4.21 pav.).
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as_moku ]

FIRMIGLSIA PASIRIMKITE TEMA

4.21 pav. PraneSimas apie nepasirinkta tema

Isitiking, kad pasirinkote norima tema, nuspauskite treiu numeriu pazyméta programos lango
zong (4.18 pav.). Apie programos apacioje deSin¢je puséje esancia ikona buvo Snekéta ankscCiau,
todel apraSoma nebus.

Nuspaudus tre¢iu numeriu pazymeéta programos lango zona (4.18 pav.), programa atveria kita

langa (4.22 pav.).

N IZJ.... ‘ g‘
| e
Pres;

4.22 pav. Pasirinkimo langas

Siame lange besimokantysis turi du pasirinkimus: klausytis jgarsintos mokomosios medZiagos
(pirmu numeriu pazyméta lango zona) arba atlikti su pasirinkta tema susijusias uzduotis (antru

numeriu pazymeta lango zona).
Norédami sustabdyti ar baigti klausytis atlikti su pasirinkta tema susijusias uzduotis ju darbo

metu, tereikia paspausti bet kurj klaviaturos klavisa ir programa paklaus, ka norite daryti (4.23

pav.).
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4.23 pav. Veiksmo pasirinkimo langas

Kaip buvo minéta anks¢iau, pagrindiniame lange (4.18 pav.) paspaudus tre¢iu numeriu pazyméta

programos zong, kuri yra skirta duomeny jraSymui, atsidaro forma (4.24 pav.):

4.24 pav.Kodo jvedimo langas

Sio lango 7alia spalva paZzymétoje zonoje yra kodo jraSymo vieta. Irasius teisinga koda ir du
kartus paspaudus kairiji pelés klavisa, ant iraSyti kodo atidaromas pagrindinis langas duomeny

tvedimui.Kiekvienai mokymo istaigai jis yra skirtingas ir pateikiamas pagal istaigos uzsakyma.

4.25 pav.Pagrindinis déstytojo langas darbui su temomis

63



Siame lange (4.25 pav.) yra vykdymo tvarka suzyméti mygtukai, i§skyrus mygtuka ,.Nauja
tema®. Esamy duomeny tvarkymui pasinaudokite mygtuku ,,Db tvarkymas*. Rekomenduojama,
kad visa naudojama temoms kurti medziaga biity atskirame katalogo ,,Metodika*“ pakatalogyje.
Tai palengvins temy ir su jomis susijusiy klausimy kiirima.

Kuriant nauja tema, nuspaudziame mygtuka ,,Nauja tema* (4.25 pav.). Tada, atsiradusiame
naujame programos lange (4.26 pav.), iraSome temos pavadinima ir iSsirenkame mokomaji

igarsinta vaizdo faila.

|testas

ErY = [viveo parar ravy =l

= nadasok avi
&= mefodikta_rfavar

[testas

|C\metodka_falahsysavi\ TUSCIAS sys1 1.0

|| TINKA . IRASYT/ |

ISEJIMAS BE IRASYMO I

4.26 pav. Naujos temos kiirimo langas

Pasirinke vaizdo faila, perkéle ties juo pelés zymekli, du kartus spustelékite kairjji pelés mygtuka.
Programa paleis jisy medziaga, kuri ir bus temos mokomoji medziaga. Jei jos nenorite Zitiréti -
spustelekite kairjji pelés mygtuka tik viena karta.

Jei pasirinkta tema ir jgarsinta vaizdo medziaga tinkama, spauskite mygtuka ,,Tinka -irasyti*. Jei
norite iSeiti 1§ Sio programos lango be jrasymo, spauskite mygtuka ,,IS¢jimas be jraSymo” grisite 1
ankstesni langa. IraSius tema i duomeny bazg, kuriami su ja susij¢ klausimai. Klausimus
programoje galima suskirstyti 1 du tipus. Pirmame klausimy tipe besimokanciajam reikia
nuspausti atitinkama ekrano vieta, o antrajame - iraSyti klaviattra teksta ar simboli ir paspausti
atitinkama ekrano vieta. Naudojant tiek viena, tiek kita klausimo tipa, reikia laikytis atitinkamos
klausimo jraSymo tvarkos.

Taigi, sukiirus nauja tema, mygtuku ,,Paveikslo paémimas” (4.25 pav.) atveriame ,,Paveikslo
i§rinkimas“ langa (4.27 pav.). Siame lange, pasirinkus diska ir jame esantj kataloga, galite rinktis

bmp tipo vaizding medziaga. Viena karta paspaudus pelés kairiji klavisa ant jus dominancio failo,
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jo fragmenta pamatysite ,,ISrinkto vaizdo perzitira“. Norédami pamatyti visa, normalaus dydzio
vaizda, paspauskite mygtuka ,,Pilnas ekranas®.
Jeigu norite pamatyti visa sumaZzinta vaizda, paZymeékite varnelg prie uzraso ,,Stretch”esanciame

langelyje. Mygtukas ,,IS¢jimas” naudojamas duomeny jraSymui ir i$¢jimui i§ Sios formos.

RE
Data Laikas
YA [wal--.omd." pg. ipeg | ISHINKTO VAZDO FERZIURA
Ml |
dinlominisi ISEITI.bmp
g ';i‘:;,';“ ISPLESTINISMENU.bm
2 ISPLESTMENIU1.bmp
] sysavi MSTART bmp
(] sysound MSTART1.bmp
PAPILDMENIU.bmp
PROGRA.bmp
SKREPKEGALE.bmp
Slide1.BMP
12.bmp
le:l::'s.bnp = T
tx.bmp —J
vairdass bep PILNAS EKRANAS
WORDOLANGAS .bmp
[~ Stetch
I c: ] .Li !Inage Files (*.bmp, 'ﬂ “ ISEJIMAS 1

4.27 pav. Paveikslo pasirinkimo forma

Kitas mygtukas (4.25 pav.) yra ,,2.Lauko x ir y koord”. Paspaudus §j mygtuka, atsidaro jisy
anksc€iau pasirinktas ,,bmp* tipo failas, kuriame reikia pazyméti rezultato patvirtinimo zona (4.28
pav.). Si zona - tai atsakymo vieta. Besimokantysis testo metu turi ties ja perkelti pelés zymekl{

ir paspausti kairjji pelés klavisa.

il Document1 - Microsoft Word —|= x|
File Edit View Insert Format Toolks Table ‘Window Help  Adobe PDF  Acrobat Comments Type a question for help =
DEHan/gRY 2R v - - AHDREB|E T = -0, 5=,

O-Z-A-,

TR R R DR ERE RN SRR .

41 Normal - TmesWewRoman = 12 - B 7 U =
e

E‘q‘l-l‘ll-z-I-B-l-‘4-|-5“|
[ |

Kuriame paveiksle pavaizduotas programuotojas 9|

e el %

wo e

éa = 4] | ]
Drawe 3 | agoshapes S W IO E 4l 2@ - Z-A-==58am.

4.28 pav.Atsakymo vietos nustatymas
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4.2 pav. parodyta, kaip atrodo pele Zymimas vaizdas. Zyméjimas vykdomas nuo kairiojo virSaus
kampo Zemyn | deSinj apatini. Rekomenduojama visa laika Zymeéti truput; didesni plota negu
reikia. Pazyméjus reikiama plota, pelés kairysis klaviSas yra atleidziamas ir pelés Zymeétas plotas
iSnyksta. Atlikg §i veiksma, spauskite tarpo klavisa ir atsiradusiame lange (4.29 pav.)

paspauskite mygtuka ,,IS¢jimas* .

ISEJIMAS

4.29 pav. Iséjimo is atsakymo koordinaciy nustatymo langas

Kitu (4.25 pav.) mygtuku ,,3.Garso paémimas” atidaromas naujas programos langas (4.30 pav.),
kuriuo pasirenkama uzduodamo klausimo garso failas (wav formato). Pasirink¢ reikiama garsini
klausimo faila, ji galite iSklausyti paspaud¢ mygtuka su Zaliu trikampiu viduryje . Failas {raSomas

pasinaudojant mygtuku ,,Tinka”.

o
=] =] [t FaILa Ers [ - TINKAL |

= Ch T2formaT wav =]
= metodika
[ ACCESS

viay
way

1 3arrangeicon?,
13arrangsicons, wav
13arrangeicon?. wav
13arrangeicond wav

Kutiame paveikslc prvaizhiotas progranmetojes

o %

L - R R

4.30 pav.Garso jraso pasirinkimo langas
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Nuspaudus formoje esant] mygtuka ,,Tinka”, §i forma uZsidaro ir matome atidaryta pagrindini
langa duomeny jraSymui.

Jei formuojamame klausime nenaudosime teksto, spaudziame mygtuka (4.25 pav.) ,,6.IraSymas*
ir tuo klausimo kiirimas baigtas.

Naudojant klausimus, kuriuose besimokantysis turés jraSyti simbolj ar frazg, pagrindiniame
duomeny iraSymui skirtame lange (4.25 pav.) yra naudojami du papildomi mygtukai: ,,Teksto x

iry koord” ir ,,Teksto jvedimas.

Paspaudus mygtuka ,,Teksto x ir y koord” yra atidaromas pasirinktas (4.31 pav.) bmp failas,
kuriame pele pazymékite vieta, kurioje reikés rasyti teksta. Veiksmai tokie patys kaip mygtuko
»2.Lauko x ir y koord” paspaudimo atveju.

Pagrindiniame duomeny iraSymo lange esantis mygtukas (4.25 pav.) ,,Teksto ivedimas”

naudojamas simbolio ar teksto jraSymo i jau nurodyta vieta ekrane.

i acrmsa bacel - Booki allx|

SM - ¥R DTS
) ] 0 ]

4.31 pav. Teksto jrasymas j nurodytq vietq ekrane

Klaviatira irasius reikiama teksta, du kartus paspauskite kairiji pelés klavisa.

Atsiradusiame lange (4.32 pav.) nuspauskite mygtuka ,,IS¢jimas*
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4.32 pav.Iséjimo is teksto jvedimo langas

Dabar belieka jiisy klausimo duomenis paspaudus mygtuka ,,6.IraSymas* irasyti i duomeny baze¢

pagrindiniame duomeny lange.
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5. PRODUKTO KOKYBES JVERTINIMAS

5.1. Testavimo medZiaga

Skyrius skirtas informacinés sistemos testavimo specifikacijai. Pateikiama bendra

testavimo specifikacijos apzvalga, testavimo planas ir testavimo procediira.

Kuriant programa siekiama sukurti produkta, turinti kuo maziau klaidy ir defekty.
Testavimo tikslas — identifikuoti kuo daugiau programos klaidy, kad jas véliau bty galima
iStaisyti. Tai leidzia uzsakovui pateikti kokybiSkesni produkta su nedidelémis klaidomis . Kitas
svarbus testavimo tikslas yra patikrinti, ar sukurta programa atitinka specifikacija ir vartotoju

reikalavimus.

Skyriuje pateikiami testavimo atvejai, leidziantys uZztikrinti minimaly programos su kalbos

atpazinimu klaidy kiekj ir auksta kuriamos programinés jrangos kokybg.

Pagrindiniai apribojimai, kurie gali jtakoti testavimo plano nevykdyma:
e Lygiagreciai atlickama keletas darbuy;
e Patirties trilkumas.
Minimalis techniniai reikalavimai reikalingi sistemos veikimui:
Procesorius: 800 MHz Intel® Pentium™ procesorius
Operaciné sistema:  Microsoft® Windows® XP, Microsoft® Windows® 2000
Programiné jranga Programiné jranga (Camtasia Studio 3.0, Total Recorder Standart Edition,
Adobe Premiere, DirectX, K-Lite Codec Pack)
Pagrindiné atmintis: 128MB RAM
Vaizdo atmintis 128MB RAM
Ausinés su
mikrofonu
Poskyryje ,,Testavimo planas” pateikiamos testavimo procediiros ir strategija, kuriomis,

testuojant programing jranga galima pasiekti uzsibréztus testavimo tikslus.

Poskyryje ,,Testavimo procediira” detaliai apzvelgiamos naudojamos testavimo procediiros:

naudojami testavimo metodai, laukiami rezultatai ir rezultaty saugojimas.

Poskyryje ,,Testavimo rezultatai”’pateikiami testavimo rezultatai.
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5.2. Testavimo planas

Siame skyriuje pateikiamos testavimo procediros ir strategija, kuriomis, testuojant

programing iranga, galima pasiekti uzsibréztus testavimo tikslus.
Testuojama programiné jranga

Testuojama programa ,,as_moku*, kuri turi galimybe¢ panaudoti vaizdo ir garso medziaga

mokymo tikslams ir suteikti besimokanciajam galimybe mokytis neturint interneto prieigos.
Testuojant sasajas, bus iStestuoti Sie langai (formos):
e Pagrindinis langas

Lange rodomos kalbos keitimo, apraS§ymo apie programa, temy klausymo ir testy atlikimo zona,
i8¢jimo 1§ programos, uzslépta zona duomeny vedimui ir mygtukas, kur] paspaudg galite
susipazinti su programos tikslais. Pasirinkus programos pagrindinio lango zonai priskirta
funkcija, atidaromas atitinkamass kitas langas arba atlickama veiksmas. Galimi langai ir veiksmai

aprasyti Zemiau.
e Temos pasirinkimo langas

Lange pateikiama déstytojo suradytas temy sarasas. Siame lange pasirenkama tema tolimesniam
darbui su ja.Norint paleisti toliau vykdyti programa, reikia pasirinkti temos pavadinima ir

apatioje paspausti programos vaizdo zona. Sis langas turi ir i$é¢jimo i pries tai buvusj langa zona.
e Darbo su tema pasirinkimo langas

Lange yra dvi zonos ir jas atitinkantys mygtukai: ,,.Déstymas” ir ,,Mokymasis“. Taip pat yra
mygtukas grizimui i ankstesni programos langa. Nuspaudus zona arba mygtuka ,,Déstymas” yra
paleidziama jgarsinta vaizdo medziaga skirta temos mokymui. Nuspaudus zona arba mygtuka

,Mokymasis” atlickami su tema susije testai.
e Déstytojo autorizavimo langas

Siame lange jvedamas kodas duomeny administravimui.Taip pat yra mygtukas grizimui i

ankstesne programos forma.

e Temy ir duomeny tvarkymo langas
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Tai pagrindinis langas temy ir su jomis susijusiy duomeny tvarkymui.Jame yra temy sarasas,
nauju temy sukiirimui mygtukas ,,Nauja tema“, sukurty temy duomeny tvarkymui mygtukas ,,Db
tvarkymas®, mygtukas ,,IS$¢jimas” grizti prie ankstesnio lango. Temu uzduotims ruosti skirti
mygtukai: ,,1.Paveikslo paémimas®, ,,2.Lauko x ir y koord*, ,,3.Garso paémimas®, ,,4.Teksto x ir

y koord®, ,,5. Teksto jvedimas®, bendras mygtukas skirtas jraSymui — ,,IraSymas.
e Naujos temos sukiirimo forma

Sioje formoje iraSomas naujai kuriamos temos pavadinimas, pasirenkamas diskas, katalogai ir
reikiamas, temos mokymui skirtas failas. Formoje yra du mygtukai: ,, Tinka-jrasyti” ir ,,IS¢jimas

be jraSymo*.
e Paveikslo iSrinkimo forma.

Sioje formoje galima pasirinkti diska, katalogus, faily formatus, atlikti grafiniy faily perzifira
trimis variantais: matoma tik dalis vaizdo (normaliu rezimu), matomas visas originalaus dydzio
vaizdas visame ekrane (mygtukas ,Pilnas ekranas®), matomas visas sumazintas vaizdas

(pazyméjus varnele prie uzraSo ,,stretch*). Taip pat yra formos uzdarymo mygtukas ,,IS€¢jimas*.
e (Garso pasirinkimo forma

Formoje galima pasirinkti klausima, uzduodanti wav formato faila , ji iSklausyti. Taip pat galima

pasirinkti diskq ir katalogus . Ekrane yra matomas pasirinktas vaizdas.

5.3. Testavimo strategija

Skyriuje apzvelgiamos pasirinktos testavimo strategijos.

Atskiry vienety (klasiy ar moduliy) testavimui bus naudojami struktiirinis ir funkcinis testavimo

metodai.

Struktiirinio testavimo metu yra atsizvelgiama i algoritmo struktiira (,,balta déze®) ir
tikrinamas metodo veikimas, kuomet kiekvienas algoritmo sakinys yra jvykdomas bent viena

karta.

Funkcinio testavimo metu tikrinama ar pagal metodui perduotus pradinius duomenis gaunami
laukiami rezultatai. Duomenys parenkami neatsizvelgiant | metodo struktiira (,juoda déze®).

Testiniai atvejai sudaromi pagal sistemos specifikacija.
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Priémimo testavimas atlickamas pagal ,,juodos dézés” principa uzbaigtam produktui.

Sistema bus testuota pagal reikalavimuy specifikacija ir patikrinta ar ji atitinka vartotojo
poreikius. Radus neatitikima tarp sistemos ir vartotojo poreikiy, bus patikrinta reikalavimy
specifikacija. Jei specifikacija atitiks vartotojo poreikius, reiskia sukurta sistema neatitinka
specifikacijos ir bus registruojama klaida. Jei specifikacijoje nebus rasta tokio vartotojo poreikio,
bus registruojamas reikalingas sistemos patobulinimas, kuris bus igyvendintas kitoje sistemos
versijoje.

Uzbaigto, integruoto produkto galutinis testavimas. Produktas bus pateiktas

nepriklausomiems testuotojams kartu su vartotojo dokumentacija.

5.4. Testavimo resursai

Jokiy papildomy techniniy resursy, skirty sistemos kurimui, nereikia. Naudojami

techniniai ir programiniai resursai:

Intel Pentium III 800 MHz, 128 MB RAM

Microsoft Windows XP Professional, Service Pack 2.
Ausinés.

Personalas:

Raimondas Rackus — testavimo vadovas, testuotojas.
Alytaus kolegijos déstytojai ir studentai — testuotojai.

Testavimo resursy paskirstymas

Testavimo vadovas — atsakingas uz testavimo planus ir s€kminga ju vykdyma.
Testuotojas — atsakingas uz testy vykdyma pagal sudaryta plana.

Projekto vadovas — uZztikrina, kad testai yra {vykdyti s€¢kmingai zilirint i§ vartotojo perspektyvos.
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5.5. Testavimo tvarkarastis

Numatomas programings jrangos testavimo grafikas pateiktas Zemiau (5.1 lentel¢).

Testavimo tvarkarastis 5.1 lentelé
Uzduotis Terminas
Projekto testavimo planas 2006 m. spalis 30 d.
Vienety testavimas 2006 m. lapkritis 6 d.

Vartotojo sasajos testavimas

2006 m. lapkritis 13 d.

Priémimo testavimas

2006 m. lapkritis 20 d.

Testavimo ataskaita

2006 m. gruodis 22 d.

5.6. Testavimo procediira

Skyriuje pateikiamos testavimo procediiros, kurios bus naudojamos atlickant programinés

Irangos testavima.

Vienety testavimas:

Zemiau lentelése pateikiami atskiry vienety testavimo atvejai.

Pagrindinio programos lango testavimo atvejai

5.2 lentelé

Testas

Laukiamas rezultatas

Paspaudziame mygtuka ,,Apie*

Parodomas informacinis langas

Paspaudziame zona ,,Language*

Atsidaro kalbos i$rinkimo meniu

Paspaudziame zong ,,Apie programa

Programa atidaro jgarsinta vaizdo medziaga

Paspaudziame zona ,,Uzeikite*

Atsidaro temos pasirinkimo langas

Paspaudziame paslépta zona ,,Déstytojui‘

Atsidaro déstytojo registracijos langas

Temos lango testavimo atvejai

5.3 lentelé

Testas

Laukiamas rezultatas

IS meniu ,,Temos™ kairio klaviso dvigubu
pelés paspaudimu pasirenkama tema

Po tekstu ,Jusu pasirinkta tema“ atsiranda
pasirinktos temos pavadinimas

Kairiu pelés klavisu paspaudziame
zona ,,PASPAUSK*

lango

Atsidaro  pasirinkimo  darbui tema
langas.Jei tema nepasirinkta , atsidaro
prane$imo apie tai , kad tema nepasirinkta
langas

su

Pasirenkama zona ,,Atsijungti‘

Langas uzsidaro
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Darbui su tema pasirinkimo lango testavimo atvejai

5.4 lentele

Testas Laukiamas rezultatas

Paspaudziama  zona  arba  mygtukas Atsiveria langas su igarsinta  vaizdo

,»Déstymas®, mokomaja medziaga

Paspaudziama  zona  arba  mygtukas Atsiveria langas su jgarsinta testy medziaga,

»Mokymasis* kuriame atliekamos garsu uZzduodamos
uzduotys

Pasirenkama zona ,,Atsijungti*

Langas uzsidaro

Mokomosios medziagos praklausymo lango testavimo atvejai

5.5 lentelé

Testas Laukiamas rezultatas
Automatiskai paleidziama igarsinta vaizdo Ausinése pasigirsta mokomosios medziagos
mokomoji medziaga garsas, ekrane atsiranda  mokomosios
medziagos vaizdas
Paspaudziamas tarpo klavisas Ekrane atsiveria papildomas informacinis
langas
Testy atlikimo lango testavimo atvejai 5.6 lentelé

Testas

Laukiamas rezultatas

Automatiskai paleidziamas jgarsintas testo
klausimas

Ekrane matomas uzduoties atlikimo langas

Tarpo klavi$o nuspaudimas

Ekrane atsiveria papildomas informacinis
langas apie tolimesnius besimokanciojo
veiksmus

Atliekamos uzduotys

Teisingai atlikes uzduotis, besimokantysis,
apie teisingai ar neteisingai atlikta uzduoti,
informuojamas garsiniu praneSimu

Kodo lango testavimo atvejai

5.7 lentelé

Testas

Laukiamas rezultatas

Paspaudziamas mygtukas ,,Irasyti*

Naujas jrasas jraSomas i lentele

Paspaudziamas mygtukas ,,Redaguoti®

Redaguojamas jraSas parodomas langeliuose
su galimybé ju redaguoti

Paspaudziama nuoroda ,, Trinti*

Eiluté iStrinama i$ saraSo

Paspaudziamas mygtukas ,,Atgal*

Parodomas ankstesnis puslapis: pagrindinio
meniu langas
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Kodo jvedimo lango testavimo atvejai

5.8 lentelé

Testas

Laukiamas rezultatas

Kodo iraSymas. [raSius koda, ji du kartus
paspaudziame su kairiuoju pelés mygtuku

Atsiveria pagrindinis temy redagavimo langas

Paspaudziamas mygtukas ,,I§éjimas*

Parodomas ankstesnis puslapis

Pagrindinio temy redagavimo lango testavimo atvejai

5.9 lentelé

Testas

Laukiamas rezultatas

Paspaudziamas mygtukas ,,Nauja tema‘

Atsidaro langas naujos temos sukiirimui ir
iraSymui

Paspaudziamas mygtukas ,Paveikslo Atsidaro langas testo uzduoties vaizdo
paémimas pasirinkimui

Paspaudziamas  mygtukas X ir 'y Atsidaro langas su testo uzduoties vaizdu
koordinatés* vykdymo vietos koordinaciy nustatymui

Paspaudziamas mygtukas , Teksto x ir y
koord*

Atsidaro langas su testo uzduoties vaizdu
iraSymo vietos koordinaciy nustatymui

Paspaudziamas mygtukas ,, Teksto ivedimas*

Atsidaro langas su testo uzduoties vaizdu
teksto jraSymui

Paspaudziamas mygtukas ,,IraSymas

Uzduoties iraSymas

Paspaudziamas mygtukas ,,IS¢jimas®

Parodomas ankstesnis puslapis

Naujos temos ir sukiirimo ir jraSymo lango testavimo atvejai

5.10 lentelé

Testas

Laukiamas rezultatas

Disko pasirinkimas

Atsiveria esamy kompiuteryje disky saraSas

Katalogo pasirinkimas

Atsiveria esamy diske saraSas

Igarsintos vaizdo medziagos failo
pasirinkimas

Pasirinkimo lange matomi nurodyto formato
failai. Nuspaudus du kartus kairjji pelés
klavisa ant pasirinkto failo — galima jo
perziiira

13

Paspaudziamas mygtukas ,,Tinka_{rasyti

Parodomas ankstesnis puslapis .
iraSomi. Sukuriama nauja tema

Duomenys

Paspaudziamas mygtukas ,,IS¢jimas be
fraSymo*

Parodomas ankstesnis puslapis . Duomenys
nejraSomi. Nauja tema nesukuriama

75



Paveikslo paémimo lango testavimo atvejai 5.11 lentele

Testas Laukiamas rezultatas

Disko pasirinkimas Atsiveria esamy kompiuteryje disky sarasas
Katalogo pasirinkimas Atsiveria esamy diske saraSas

Vaizdo pasirinkimas Pasirinkimo lange matomi nurodyto formato

failai. Nuspaudus du kartus kairjji pelés
klavi$a ant pasirinkto failo — jo vaizdo dalis
matoma isrinkto vaizdo perziiiros lange

Paspaudziamas mygtukas ,,Pilnas ekranas®. Ekrane matomas normalaus dydzio vaizdas

Pazymima varnelé prie uzraso ,,Stretch* ISrinkto vaizdo perzitros lange matomas
pilnas , bet sumazintas vaizdas

Paspaudziamas mygtukas ,,ISéjimas* Parodomas ankstesnis puslapis . Duomenys
jraSomi
Garso pasirinkimo lango testavimo atvejai 5.12 lentele
Testas Laukiamas rezultatas
Disko pasirinkimas Atsiveria esamy kompiuteryje disky sarasas
Katalogo pasirinkimas Atsiveria esamy diske saraSas
Garso pasirinkimas Pasirinkimo lange matomi nurodyto formato

failai. Nuspaudus du kartus kairj palés klavisa
ant pasirinkto failo — ji galima iSaklausyti

Paspaudziamas mygtukas ,,ISéjimas* Parodomas ankstesnis puslapis . Duomenys
jraSomi

Priémimo testavimas:

Programa iSbandoma pagal teikiama funkcionaluma ir patikrinama, ar atitinka vartotojo
poreikius. Radus neatitikima tarp sistemos ir vartotojo poreikiy, tai bus patikrinta reikalavimy
specifikacijoje. Jei specifikacija atitiks vartotojo poreikius, vadinasi, sistema neatitinka
specifikacijos ir bus registruojama klaida. Jei specifikacijoje nebus rasti vartotojo poreikiai, bus

registruojami reikalingi sistemos patobulinimai, kurie bus jgyvendintas kitoje sistemos versijoje.

Auksto lygio testavimas:
Uzbaigtos, integruotos programos galutinis testavimas. Programa pateikiama
nepriklausomiems testuotojams. Testuotojai apie pastebétas klaidas informuoja testavimo

vadova.
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5.7. Testavimo rezultatai

5.7.1. Testavimo rezultaty kaupimas
Testy rezultatai bus iSsaugomi lentelés pavidalu:

Testy rezultaty saugojimo lentelés formatas 5.13 lentele

Testas Laukiamas rezultatas Rezultatas

5.7.2. Vienety testavimas

Rankinio testavimo duomenys ir rezultatai:

Zemiau lentelése pateikiami atskiry vienety atlikti testavimo atvejai ir rezultatai.

Pagrindinio programos lango testavimo atvejai 5.14 lentele
Testas Laukiamas rezultatas Rezultatas
Pauspaudziame mygtuka Parodomas informacinis langas Pavyko
»Apie®
Paspaudziame zona ,,Language* Atsidaro kalbos pasirinkimo Pavyko
meniu
Paspaudziame zona  ,,Apie Programa atidaro igarsinta Pavyko
programa vaizdo medziaga
Paspaudziame zona ,,UzZeikite* Atsidaro temos pasirinkimo Pavyko
langas
Paspaudziame paslépta zona Atsidaro déstytojo registracijos Pavyko
»Déstytojui langas
Temos lango testavimo atvejai 5.15 lentele
Testas Laukiamas rezultatas Rezultatas
IS meniu ,Temos” Kkairiojo Po tekstu ,Jasy pasirinkta Pavyko
klaviso dvigubu pelés tema“ atsiranda pasirinktos
paspaudimu pasirenkama tema temos pavadinimas
Kairiu pelés klavisu Atsidaro pasirinkimo darbui su Pavyko
paspaudziame lango zona tema langas.Jei tema
»Paspausk* nepasirinkta , atsidaro
praneSimo apie tai , kad tema
nepasirinkta langas
Pasirenkama zona ,,Atsijungti* Langas uzsidaro Pavyko

77




Darbui su tema pasirinkimo lango testavimo atvejai

5.16 lentelé

Testas Laukiamas rezultatas Rezultatas
Paspaudziama zona arba Atsiveria langas su jgarsinta Pavyko
mygtukas ,,Déstymas vaizdo mokomaja medziaga
Paspaudziamas  zona  arba Atsiveria langas su jgarsinta Pavyko
mygtukas ,,Mokymasis* testy  medziaga, kuriame

atlickamos garsu uzduodamos

uzduotys
Pasirenkama zona ,,Atsijungti* Langas uzsidaro Pavyko

Mokomosios medziagos iSklausymo lango testavimo atvejai

5.17 lentelé

Testas Laukiamas rezultatas Rezultatas
Automatiskai paleidziama Ausinése pasigirsta mokomo- Pavyko
igarsinta vaizdo mokomoji sios medziagos garsas, ekrane
medZziaga atsiranda mokomosios medzia-

gos vaizdas
Paspaudziamas tarpo klaviSas Ekrane atsiveria papildomas Pavyko

informacinis langas

Testy atlikimo lango testavimo atvejai

5.18 lentelé

Testas Laukiamas rezultatas Rezultatas
Automatiskai paleidziamas Ekrane matomas uzduoties Pavyko
igarsintas testo klausimas atlikimo langas
Tarpo klaviso nuspaudimas Ekrane atsiveria papildomas Pavyko
informacinis  langas apie
tolimesnius  besimokanciojo
veiksmus
Atliekamos uzduotys Teisingai  atlikes  uzduotis, Pavyko

besimokantysis apie teisingai
ar neteisingai atlikta uzduoti
informuojamas garsiniu
pranesimu

Kodo lango testavimo atvejai

5.19 lentelé

Testas Laukiamas rezultatas Rezultatas
Paspaudziamas mygtukas Naujas jrasas jraSomas i lentelg Pavyko
Hlrasyti®
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Paspaudziamas mygtukas Redaguojamas irasas Pavyko
»Redaguoti® parodomas  langeliuose  su

galimybé ji redaguoti
Paspaudziama nuoroda ,, Trinti* Eiluté iStrinama i$ saraSo Pavyko
Paspaudziamas mygtukas Parodomas ankstesnis puslapis: Pavyko
»Atgal” pagrindinio meniu langas

Kodo jvedimo lango testavimo atvejai 5.20 lentele
Testas Laukiamas rezultatas Rezultatas
Kodo jrasymas. Irase koda, du Atsiveria pagrindinis temuy Pavyko
kartus ji paspaudziame kairiuoju redagavimo langas
pelés mygtuku
Paspaudziamas mygtukas Parodomas ankstesnis puslapis Pavyko
»I$¢jimas*
Pagrindinio temy redagavimo lango testavimo atvejai 5.21 lentelé

Testas Laukiamas rezultatas Rezultatas
Paspaudziamas mygtukas Atsidaro langas naujos temos Pavyko
»Nauja tema* ir suk@irimui ir jraSymui
Paspaudziamas mygtukas Atsidaro langas testo uzduoties Pavyko
,Paveikslo paémimas* vaizdo pasirinkimui
Paspaudziamas mygtukas ,, X ir y Atsidaro langas su testo Pavyko
koordinatés* uzduoties vaizdu vykdymo

vietos koordinaciy nustatymui
Paspaudziamas mygtukas Atsidaro langas su testo Pavyko
»Teksto x ir y koord* uzduoties  vaizdu  jraSymo

vietos koordinaciy nustatymui
Paspaudziamas mygtukas Atsidaro langas su testo Pavyko
,,Teksto jvedimas* uzduoties vaizdu teksto

fraSymui
Paspaudziamas mygtukas UZzduoties jraSymas Pavyko
,lraSymas*
Paspaudziamas mygtukas Parodomas ankstesnis puslapis Pavyko
,»I$€jimas‘
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Naujos temos ir sukiirimo ir jraSymo lango testavimo atvejai

5.22 lentelé

Testas Laukiamas rezultatas Rezultatas
Disko pasirinkimas Atsiveria esamy kompiuteryje Pavyko
disky sarasas
Katalogo pasirinkimas Atsiveria esamy diske sarasas Pavyko
Igarsintos vaizdo medziagos failo Pasirinkimo lange matomi Pavyko
pasirinkimas nurodyto formato failai.
Nuspaudus du kartus kairijji
palés klavisa ant pasirinkto
failo — galima jo perziiira
Paspaudziamas mygtukas Parodomas ankstesnis Pavyko
»linka jraSyti puslapis. Duomenys jraSomi.
Sukuriama nauja tema
Paspaudziamas mygtukas Parodomas ankstesnis Pavyko

,»I8¢jimas be jraSymo*

puslapis. Duomenys nejraSomi.
Nauja tema nesukuriama

Paveikslo paémimo lango testavimo atvejai

5.23 lentelé

Testas Laukiamas rezultatas Rezultatas
Disko pasirinkimas Atsiveria esamuy kompiuteryje Pavyko
disky sarasas
Katalogo pasirinkimas Atsiveria esamy diske saraSas Pavyko
Vaizdo pasirinkimas Pasirinkimo  lange matomi Pavyko
nurodyto formato failai.
Nuspaudus kairj palés klavisa
du kartus ant pasirinkto failo —
jo vaizdas dalis matomas
ISrinkto vaizdo perzitiros lange
Paspaudziamas mygtukas Ekrane matomas normalaus Pavyko
,,Pilnas ekranas* dydzio vaizdas
Uzdedama varnelé prie uzraso ISrinkto vaizdo perzitros lange Pavyko
Stretch™ matomas pilnas, bet sumazintas
vaizdas
Paspaudziamas mygtukas Parodomas ankstesnis puslapis. Pavyko
»I1$¢jimas® Duomenys {rasomi
Garso pasirinkimo lango testavimo atvejai 5.24 lentele
Testas Laukiamas rezultatas Rezultatas
Disko pasirinkimas Atsiveria esamy kompiuteryje Pavyko
disky sarasas
Katalogo pasirinkimas Atsiveria esamy diske saraSas Pavyko
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Garso pasirinkimas Pasirinkimo lange matomi Pavyko
nurodyto formato failai.
Nuspaudus du kartus kairi
palés klavisa ant pasirinkto
failo — ji galima isklausyti

Paspaudziamas mygtukas Parodomas ankstesnis puslapis. Pavyko
»I1$¢jimas* Duomenys iraSomi

Vykdant testavima, buvo laikomasi apibrézty metodiky, stengiamasi standartizuoti testy
vykdyma.
Kokybés vertinimo ataskaita

Programos testavime dalyvavo 30 studenty ir 2 déstytojai. Testavimo metu programa

veiké sklandziai, be trikdziy.

Sudaryta programos architekttra tenkina pagrindinius kokybés reikalavimus. Pasirinkta

programos architektiira leis, esant reikalui, ateityje programa iSplésti naujais moduliais.

Sékmingai pritaikius programa Alytaus kolegijoje, tikimasi toliau plésti jos panaudojima
kitose mokymo jstaigose.

Programos testavimas buvo vykdomasi ne komerciniais tikslais, tod¢l uz tai nebuvo
atlyginama jokiu piniginiu jvertinimu ir néra pateikiama piniginiy iverciy.
Planuoti darbai buvo atlikti pagal numatyta tvarkarasti.
Produktas atitinka uzsibréztus kokybés reikalavimus ir yra atiduotas naudojimui.
Naudojant avi ir bmp tipo failus, buvo pastebéta, kad dél juy dydzio programa pradeda sunkiau
startuoti. Kad to iSvengtume, ateityje siiilau naudoti tokius faily formatus, kurie uzimty maziau

vietos.
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6. ISVADOS

1. Atlikus apzvalga, iSaiSkéjo, kad analogisky programiniy produkty, naudojanciy garso ir
vaizdo medziaga mokymui Lietuvoje yra, bet visos jos naudoja interneta. Taciau
sistemos, naudojancios garso ir vaizdo medziaga mokymuisi ir nenaudojancios interneto
resursy nerasta. D¢l Siy priezasCiy nutarta sukurti programa ,,as_moku*.

2. Pasirinktas evoliucinio projektavimo metodas ir rankiai pilnai pasiteisino, sprendziant
numatytas uzduotis. Suprojektuota sistema atitinka projekto specifikacija bei atlieka
numatytas funkcijas.

3. Programa buvo sukurta pagal uzsakovo reikalavimus; rasti programos defektai buvo
pasalinti programavimo metu.

4. lgyvendintas sukurtos programos tikslas: sumaz¢jo déstytojo kontaktiniy darbo valandy
ir padidéjo nekontaktiniy valandy skaiCius, besimokantiesiems atlikus kontrolines
uzduotis auditorijose iSaisSkéjo, kad pagiléjo ju  Zinios; palengvéjo medziagos
atsiekiamumas besimokanciajam.

Pasiulymai
1. Kuriant temas, buvo naudojami avi, wav ir bmp tipo failai, ir pastebéta , kad del ju
dydzio programa pradeda sunkiau startuoti. Kad to iSvengtume, ateityje sitiloma
naudoti tokius faily formatus, kurie uzimty maziau vietos (pvz. mpeg, wmf , jpg,
mp3).
2. Sidloma sukurti duomeny banka, kuriame biity saugomi jau sukurti programos garso
ir vaizdo duomenys. Taip biity iSvengta duomeny dubliavimo ir sumazinty déstytoju

darbo sanaudas dirbant su programa.

82



7. LITERATURA

[1] Valentina Dagiené, Gintautas Grigas, Tatjana Jevsikova Enciklopedinis kompiuterijos
zodynas. TEV Vilnius.2005.

[2] S.Gudas Veiklos analiz¢ ir informaciniy poreikiy specifikavimas, Kaunas, Naujasis lankas,
2002. 96 p.

[3] R. Smertiniené. Atviros Lietuvos fondo “Naujyju technologijy programos” veiklos apzvalga.-
Kompiuterizuotas mokymas Lietuvoje. Konferencijos darbai, Vilnius, 1996, p. 3-23

[4] Balcytiené A. Budas mokyti kitaip: hipertekstiné mokymo aplinka. Vilnius: Margi rastai,
1998.

[5]. L. Markauskaité. Kaip ivertinti kompiutering mokomaja programa.- Kompiuterizuotas
mokymas Lietuvoje. Konferencijos darbai, Vilnius, 1996, p. 65-74.

[6] KTU [interaktyvus]. Kaunas: KTU Informatikos fakultetas. — [zitréta 2006-09-27]. Prieiga
per interneta:<http://if ktu.lt/Studentams/bd nurodymai / nurod baig darbams.doc >

[7] Svietimo ir mokslo ministerija [interaktyvus]. Vilnius . — [ZiGréta 2006-10-05]. Prieiga per
interneta:< http://www.smm.lt/svietimo_bukle/docs/tyrimai/Auskt mokyklu  studentu  naud
_mokym priem.pdf>

[8] Siaurés ir Baltijos $aliy komunikacijos ir informacijos technologijos (KIT) taikymo §vietime
pagalbos tinklas . Vilnius . — [ziGiréta 2006-10-06]. Prieiga per nterneta:<http://np.ipc.lt/medziaga
_It.html>

[9] Internetiné parduotuvé [interaktyvus]. Vilnius . — [Zitiréta 2006-10-07]. Prieiga per interneta:
<http://www.super.lt/?content=product&prod id=5122 >

[10] Svietimo informaciniy technologijy centras [interaktyvus]. Vilnius . — [Ziaréta 2006-10-07].
Prieiga per interneta: < http://www.ipc.lt/emokykla2/mokymopr/mp/test.htm>

[11] Sociumas [interaktyvus]. Vilnius . — [zilGréta 2006-10-08]. Prieiga per interneta:
<http://www.sociumas.lt/lit/nr17/sviet global.asp>

[12] Patogu pirkti [interaktyvus]. Vilnius . — [ziGiréta 2006-10-08]. Prieiga per interneta:
<http://www.patogupirkti.lt/book/book.asp?ISBN=AKELOTE-16>

[13] Vilniaus pedagoginis universitetas [interaktyvus]. Vilnius :Fizikos ir technologijos

fakultetas — [Zitiréta 2006-10-08]. Prieiga per interneta: <http://ftf.vpu.lt/education/termo.htm>

83



[14] Informacinés visuomenés plétros komitetas [interaktyvus]. Vilnius -[ziGréta 2006-10-20].
Prieiga per interneta:<http://www.ivpk.lt/fondai/sarasai/IV_esama bukle ir ateities
tendencijos20060530.doc>

[15] S.Gudas. Architektiira grindziamas IS projektavimas. [interaktyvus]. [zifiréta 2002-10-20].
Prieiga per interneta: < ftp://isd.ktu.lt/ISD/Gudas/DBIS/ >

[16] KTU [interaktyvus]. Kaunas -[ziliréta 2002-10-20]. Prieiga per interneta:
<http://nsc.vtu.lt /myfile/ 60 kursuSALYG_siunciamosl.doc>

[17] Blackboard Inc. [interaktyvus]. USA - [ziGiréta 2002-10-20]. Prieiga per interneta:
<http://www.blackboard.com/company>

[18] HWnTepHeT TexHomornu B 0O0pazoBanuu [interaktyvus]. Rusija -[zitréta 2002-10-20]. Prieiga
per interneta: <http://www.curator.ru/e-books/r1.html>

[19] NunbopmManmoHHO-KOMMYHHKAIIMOHHBIE TEXHOJIOTUH B 0OpazoBanuu [interaktyvus]. Rusija

-[ziGiréta 2002-10-20]. Prieiga per interneta: <http://www.ict.edu.ru/>

[20] HITY [interaktyvus]. Rusija -[zitréta 2002-10-20]. Prieiga per interneta:
http://bit.edu.nstu.ru/archive/issue-3-2006/elektronnye kollektsii_dissertatsii_156/

[21] VGTU [interaktyvus]. Vilnius -[Zitiréta 2002-10-20]. Prieiga per interneta: http://adsl-213-
190-52-9.takas.lt/eBooks/Mokslas/PSI.pdf

84



8. TERMINU IR SANTRUMPU ZODYNAS

BDE

DFD
Premjere
Camtasia
TRecorder
Programa

Specifikacija
PA

IRT

IS

Audio

Garso failas
wav

Wma , avi
Vaizdo failas
audiovizualiné
medziagos
IT

KT

JAD

RAD

00

CASE

UML

mokomoji

Duomeny baziy variklis (BDE Administrator)

Duomeny srauty diagramos

Adobe Premjere programa

Camtasia programa

Total Recorder programa

Kuriamo savarankiSsko mokymosi programinio produkto
programa ,,as_moku‘ pavadinimas

Sistemos funkcionalumo aprasymas formaliais metodais

Panaudojimo atvejai (Use Case)

Informacinés ir rySiy technologijos

Informacing sistema

Irasytas garso takelis kompiuteryje

IraSytas garso takelis kompiuteryje

Irasyto garso takelio kompiuteryje formatas

Irasyto vaizdo su/be garsu takelio kompiuteryje formatas
Irasytas vaizdo takelis kompiuteryje

IraSytas vaizdas su garsu kompiuteryje

Informaciniy technologiju
Kompiuteriniy technologiju

Joint Application Development
Rapid Aplication Development
ObjektiSkai orientuotos

Computer Aided System Enginering
Unified Modeling Language
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