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1. IVADAS

Pastaruoju metu vis daugiau populiaréja informacinés technologijos, taciau ju
kiirimas, diegimas ir panaudojimas néra toks paprastas ir elementarus kaip gali atrodyti i$
pirmo Zvilgsnio. Dabar informacinés technologijos naudojamos riby pramongje,
projektavime, versle, Svietime, ir daugelyje kity sriciu.

Zitrint i3 $alies galbut atrodo, kad kokybiskas ir grazus riibas | parduotuve patenka
visai paprastai. Taciau taip néra. Jis prasideda nuo rubo modelio sukiirimo. Dar nemazai
dizaineriy norédami sukurti nauja riiba ima rasomasias priemones ir piesia popieriuje savo
eskizus. Nenaudojant informaciniy technologiju Sioje srityje dirbti yra nepatogu ir neefektyvu,
nes negalima automatiSkai pakeisti spalvos, teksttiros, ilgio ar kity ribuy savybiu, taip pat
sudétinga nusiysti elektroniniu biidu (reikia nuskaityti ir tada siysti ne ypa¢ geros kokybés
nuotrauka), taip pat negalima automatizuotai perduoti sukurto riibo modelio atitinkamai
programai, kad $i padaryty riiby aprasa ar netgi lekalus.

Kai kurios siuvyklos dar vis naudojasi kreidele, popieriumi ir zirklémis norédamos
sudaryti lekalus, gaudamos neergonomiSkas iSklotines. Taciau jau pradedama naudotis
automatizuotomis drabuZiy projektavimo sistemomis (ADPS) ,,Comtense®, ,Lectra® ir
panasiomis, kurios palengvina darba konstruktoriui: padeda sukurti lekalus, iSklotines, valdo
ivairiy irenginiy darba. Nesunku pastebéti, kad Sioje srityje pamirStamas pirmasis etapas, kol
rubo modelis dar tik kuriamas ir pieSiamas. Dar tik nedaugelis i§ stambiy imoniu turi
automatizuotas sistemas, kurios turi riiby modeliavimo iranki. Tai salygoja maza Siy produkty
pasiiila bei didelé¢ kaina.

Dél auksciau jvardinty priezas¢iy, magistrinio darbo metu sukurtas ,,Riby
automatizuotojo projektavimo sistemos‘ projektas:

e Atlikta esamos programinés jrangos analizés, kurios metu iSskirti jos trikumai ir
privalumai.

e [Sanalizuota vartotojy poreikiy analizé.

e Nustatyti projekto apribojimai.

e Nustatyti funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai,

e Sudarytas programings jrangos detalus architektiirinis modelis.

e Sukurtas sistemos testavimo planas ir nustatyti biidai jam realizuoti.

e Parasyta vartotojo dokumentacija, kuri susideda i$: sistemos funkcinio aprasymo,
sistemos idiegimo vadovo, sistemos administratoriaus vadovo ir sistemos vartotojo
vadovo.

o Atliktas produkto kokybés vertinimas.



Siame darbe sukurta sistema suteikia galimybe riby dizaineriui, naudojant grafinj
redaktoriy, sukurti skaitmenini savo isivaizduojamo riibo modelj, leidzia keisti jo spalvas,
tekstiiras, galima parinkti specialias, rubui budingas detales. Tai palengvina ir pagreitina
darba ne tik riby dizaineriui, bet ir riby projektuotojui, kuris aiskiau mato ribo modeli, taip

pat pieSinys greiiau ji pasiekia skaitmeniu biidu.



2. ANALITINE DALIS

2.1. Probleminés srities bendras aptarimas

Kiekvienas 1§ miisy kiekviena diena, o galbiit net kas minut¢ susiduriame su
modeliavimu. Tam, kad palengvintume $i procesa, daugelis i§ miisy naudojame kompiuterius.
Be ju Siuo metu neisivaizduojami projektavimo darbai, modeliavimo darbai, pavyzdziui, riby
dizaino pieSimas. Paprastai projektavimo darbai yra atlickami CAD programine {ranga, kuri
turi begales galimybiy. Taciau daugelis i§ Siy sistemy yra labai sudétingos, gana sunkiai
isisavinamos ir valdomos, §i programiné jranga reikalauja daug kompiuterio istekliy, taip pat
yra didelé¢ licencijuoty programy kaina. Riibams modeliuoti Sie programiniai paketai tiesiogiai
néra pritaikyti ir norint gauti skaitmenini modeli reikia nemazai padirbéti renkant modelj 1§
linijy, kvadratéliy ir panaSiai. Yra keletas pakety ,,Lectra®, ,,Gerber* ir kity, turiniy prieda,
kuris modeliuoja riibus, taciau vartotoja jpareigoja atsisakyti jau turimos sistemos ir naudotis
Ju visa sistema, nes S$is priedas atskirai neparduodamas ir neplatinamas. Tai yra nepatogu, jei
vartotojui reikia tik riby modeliavimo programinés jrangos. Taip pat yra keletas atskirai
veikianciy sistemy, taciau kainos dar per didelés Lietuvos rinkos vartotojams.(4)

Taigi norint pagerinti ir palengvinti ribuy dizainerio modeliavima, kiirima reikia

specialios programinés jrangos, kuri gali veikti kaip atskiras paketas.

2.2. Sprendziamo uZdavinio aktualumo ir naujy sprendimo varianty poreikio
pagrindimas
Programinis paketas ,,Ruiby automatizuotojo projektavimo sistema®, kuris padeda riby

dizaineriui modeliuoti riibus su jam patinkancia spalva, tekstiira, norimomis detalémis.

Sis paketo reikalingumas ir biitinumas yra akivaizdus, nes:

a) Riibai dazniausiai modeliuojami paémus | rankas raSymo priemones ir popieriy, tai
uzima daug daugiau laiko ir norint ka nors pakeisti(spalva, tekstiira, ilgi) tenka i§
naujo piesti, sunaudojamas popierius, laikas, raS§ymo priemonés ir kantrybé. Suklydus
taip pat néra taip paprasta istaisyti klaida.

b) RaSymo priemoniy spalvy jvairové niekada nebus tokia plati kaip skaitmeniniu spalvy
tvairove. Todé¢él gaunamas skaitmeninis modelis visada bus daug raiSkesnis ir
suprantamesnis (ruby konstruktoriui lengviau orientuotis kokj audini reikia parinkti).

c) Tekstiiry jvairové. Ranka pieSiant teksturas sugaiStama daug laiko ir ne visas tekstiiras

nupiesti jmanoma.



d) Gauta skaitmenini modelj galima iSspausdinti, jrasyti skaitmeniniu formatu, o norint
ranka pieSta modelj persiusti reikia sugaisti daug laiko: pirmiausia ji nuskaityti ir tik
tada persiysti ne itin geros vaizdo kokybés modelj.

e) Modeliuojant riibus nereikia vis i§ naujo pieSti paties manekeno, kuri programos
pagalba galima pasirinkti.

f) Taip pat galima koreguoti jau turimus, padarytus modelius ir gauti jau visai kitokius ir
naujus.

g) Kaip matyti i§ auks¢iau pateikty svariy argumenty, Sis paketas Zymiai palengvinty

ruby dizainerio darba.

2.3. Darbo tikslas
Sukurti specializuota programing iranga, skirta riiby dizainerio automatizuotam
modeliavimui, panaudojant naujasias technologijas. Si sistema bus orientuota i jvairaus
pobiidZzio riiby dizainerius.
Skirta palengvinti, pagreitinti, patobulinti riby dizainerio darba, taip pat pagreitinti ir

susisteminti visos riiby sistemos darba.

2.4. K3a sukurta sistema atlieka?
Riiby automatizuotojo projektavimo sistema atlieka tokius veiksmus:

a) Sukuria bendra kokybiSka ir realybg atspindinti riibo modelio vaizda skaitmeniniu
formatu;

b) leidzia parinkti riibui ir jo atskiroms dalims ivairias spalvas;

c) leidzia parinkti rubui ir jo atskiroms dalims jvairias tekstiiras, tiek jau i§ turimos
duomeny bazés, tiek i§ vartotojo;

d) 1ivairiy ruby detaliy parinkimas ir pritaikymas modeliui;

e) iraSymas skaitmeniniu formatu.

f) leidzia koreguoti (esama) model;j jam suteikiant nauja iSvaizda.

2.5. Kompiuteriniy programy apzvalga
Sios apzvalgos metu vykdysiu  braizymo, riby modeliavimo ir projektavimo
kompiuteriniy irankiy analiz¢, nurodydama ju privalumus ir trikumus. Apzvelgsiu kelias
pagrindines didZiausias riiby modeliavimo programas, nes ju yra nemazai. Si apzvalga bus
vykdoma i§ Siy programy kiiréjy internetiniy puslapiy, nes Sios programos yra komercinio

pobudzio. Tikslesné ir platesné informacija, bei demonstracinés versijos neplatinamos.



2.5.1. Autocad 2004

AUTOCAD 2000 yra viena i§ galingiausiy automatizuoto braizymo ir projektavimo
sistemy. Su ja galima nubrézti bet kokio sudétingumo ir bet kurios srities brézinius. Bet tam
reikia turéti pakankamai nemazai kompiuterinés grafikos braizymo Zziniy. Si programa turi
visas profesionaliy braizymo programy funkcijas ir irankius. Tai daugelio projektuotoju
naudojamas kaip kasdieninis darbo jrankis.(7)

Privalumai: turi visas funkcijas ir jrankius, galimas labai didelis bréZiniy tikslumas,
gali dirbti su trimatés erdvés projektais, tai universali sistema. Sukurta daug priedy ir
biblioteky, konkrecioms uzduotims atlikti. (7)

Trukumai: reikli kompiuterio iStekliams, labai sunku iSmokti naudotis, nepatogu su
universalia sistema spresti palyginus siauro aspekto specializuotus uzdavinius. Programa labai
brangi (vir§ 10 000 It). Taip pat riibus modeliuoti néra patogu, reikéty braizyti juos i§ jvairiy

geometriniy figiiry ir vartotojas turi neblogai iSmanyti kompiutering grafika. (7)

2.5.2. ,Lectra system“ paketas
Tai viena i§ didZiausiy riby projektavimo sistemuy, turinti riby modeliavimo prieda. Si
sistema palaiko rysi su skaitmenizavimo plansete, braizytuvais ir kitais tai sriciai reikalingais
ir biidingais jrenginiais.(13)
Privalumai: Sios sistemos riiby pie§imo modulis turi daug privalumy. 1 pav. matome,
kad galima keisti spalvas, tekstiiras, jvairiai derinti riibus tarpusavyje, parenkant atitinkamas

spalvas prie tekstiiry ir keisti, kiek tik norima. (13)

B rTEE
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1 pav. ,,Lectra system* sistema, spalvy ir tekstiiry keitimas (13)
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2 pav. matome, kad $i sistema leidzia pasirinkti ivairias riiby detales i$ kuriy formuojamas

ir pieSiamas rubas, taip pat spalvos gali biiti parenkamos pagal teksttiry atspalvius.(13)
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2 pav. ,,Lectra system* sistema, riby detaliy parinkimas (13)

IS 3 pav. matome, kad yra skaitmeninis tekstliry atpazinimas i§ realios medziagos ir

galimybé gautq tekstlirag panaudoti modelyje.(13)

3 pav. ,Lectra system® sistema, tekstiiry atpazinimas iS realios medziagos ir panaudojimas
&

modelyje.(13)
Taip pat yra daug dar nepaminéty, bet labai placiai naudojamy galimybiy.

Triikumai: Sios visos sistemos kaina svyruoja nuo 10 000€ iki 20 000€, priklausomai
nuo jos galimybiy. Kaip atskiro modulio ruby dizaineriui jie nekomplektuoja, jeigu klientas
pageidauja tokio jrankio, turi isidiegti visa sistema, taciau daugelis jau dirbanciy riiby
pramonéje turi savo sistemas, todél nebus tikslinga senasias gerai veikiancias sistemas tiesiog
panaikinti. Taip pat §i sistema reikalauja ne maZai kompiuterio iStekliy (zr. Lentele Nr. 1).
Kaip matome, paprastas vartotojas, kuris pagal uzsakymus dirba namie ir turi ganétinai sena

kompiuterj, negalés dirbti su $ia sistema ir tai bus per brangu.(13)
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Operaciné sistema: Windows XP Professional, Windows 2000Server, Windows N.T 4.0,
Windows 2000 Professional. Turi biiti kompaktiniy disky skaitytuvas (CD-ROM), 2USB

prievadai.(13)
Lentelé Nr.1: ,,Techninés ir programinés jrangos reikalavimai“(13)
Konfigiracija Normaliai MaZiausiai
Procesorius Pentium IV 2GHz Pentium 111 800 MHz
Operatyvioji
atmintis(RAM) 1 GB >12MB
Standusis
diskas(HHD) 40GB 20 GB
1280 x 1024 1280 x 1024
Grafiné ploksté 16.7 milijonai spalvy 16.7 millijonai spalvy
128 MB VRAM 16 MB VRAM
Vaizduoklis 21" CRT plokscio ekrano 19 Ci{k"lr“alillgkscm
1280 x 1024 USVGA 1280 x 1024 USVGA

2.5.3. Micrografx designer sistema

Micrografx Designer pakete galima rasti viska, ko reikia schemoms, diagramoms kurti,
braizyti bei iliustruoti, taip pat redaguoti paveiksléliams. Programoje vyrauja tiksliis pieSimo
irankiai, egzistuoja galimybé importuoti bei eksportuoti vir§ 50-ies rinkmeny formaty.
"Micrografx Designer" neblogai derinasi su PDF bei SWF ("Macromedia FLASH")
formatais. Komplekta sudaro "Picture Publisher 9.0" - paveikslé¢liy redagavimo programa,
pasizyminti savo nesudétingumu bei turinti daug funkeijy, reikalingy dizaino darbams atlikti.
Ja galima sukurti daugybe efekty, pritaikyti juos fotografijoms. Egzistuoja nuotrauky

koregavimo jrankiai, suteikiantys galimybe redaguoti paveikslus.(3)

2.54. ,,Gerber technology vision fashion studio*
Tai viena i§ didziausiy riby pramonés automatizavimo sistemy. Gamintojo ,,Gerber
technology* sistema skirta ruby dizaineriui. Tai galinga dizainerio studija, apimanti ne tik

ruby pramong.(12)
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4 pav. ,,Gerber technology vision fashion studio*“(12)

6 pav. ,,Gerber technology vision fashion studio* (12)
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Trikumai: Vienas i§ pagrindiniy trikumy, kaip buvo minéta, yra aukstos kainos (~12
000€ — 18 000 €) taip pat kaip atskiras programinis paketas yra neplatinamas, reikia isidiegti
visa sistema. Sis programinis paketas reikalauja daug kompiuterio istekliy (zr. Lentelé Nr.2)

(12)

Lentelé Nr. 2: ,,Gerber technology vision fashion studio®
reikalavimai techniniai ir programiniai jrangoms.(12)

Konfigiiracija Maziausiai
Procesorius Pentium IV
Operatyvioji
atmintis(RAM) >12MB
Standusis . . .. . .
diskas(HHD) 1 GB laisvos vietos standziajame diske
1280 x 1024
Grafiné ploksté 16.7 millijonai spalvy
128 MB VRAM

2.5.5. Kita programiné jranga
Dizaineris galéty naudotis tiesiog Microsoft Windows (ivairiy versijy) operacinéje
sistemoje esancia programa ,,Paint”, kuri turi keleta pieSimo funkcijy. Taciau jam bty
nepatogu, nes visus riubus tekty piesti 1§ linijy, apskritimy, elipsiy, taip pat iskilty problemy
dél tekstiiry. Sios programos galimybés tikrai labai maZos, netgi vidutinio lygio dizaineriui jy

bus per mazai. Reikia daugiau specializuotos programingés irangos Siai problemai spresti.(14)

2.5.6. Programiniy produkty apzvalgos iSvados
Perziiiréje keleta stambiausiy rilby pramonés automatizuotos projektavimo -
modeliavimo sistemy matome, kad visos yra ganétinai brangios ir dirba tik kaip bendra
sistema, néra galimybés isigyti kaip atskira moduli ruby dizainui kurti. Taip pat visos

reikalauja gana nemazy kompiuterio techninés ir programinés irangos galimybiy.

3. PROJEKTINE DALIS

3.1.Reikalavimy projektuojamai sistemai specifikacija (projekto varovai)
3.1.1. Sistemos paskirtis

3.1.1.1.Projekto kiirimo pagrindas (pagrindimas)

Kaip galime pastebéti, vis labiau populiar¢ja informacinés technologijos, taiau ju
kiirimas, diegimas ir panaudojimas néra toks paprastas ir elementarus kaip gali atrodyti i$
pirmo Zvilgsnio. Siuo metu informacinés technologijos naudojamos riiby pramonéje,
projektavime, versle, Svietime, ir daugelyje kity sri¢iy, kur palengvina ir stipriai daro jtaka
darbo kokybei.
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Eiliniam, su riiby pramone nesusidurianCiam, vartotojui galbiit atrodys visai
nesudétingas ir paprastas procesas kokybisko ir grazaus rubo atsiradimo parduotuvéje, taciau
taip tikrai néra. Visas §is procesas pradedamas nuo riibo modelio sukiirimo. Dar nemazai
dizaineriy ji isivaizduoja, kaip raSomyjy priemoniy paémima i rankas ir pieSima popieriuje.
Nenaudojant informaciniy technologijy Sioje srityje dirbti yra nepatogu ir neefektyvu, nes
negalima automatiSkai pakeisti spalvos, tekstiiros, ilgio ar kity riiby savybiy, taip pat
sudétinga nusiysti elektroniniu biidu (reikia nuskaityti ir tada siysti ne itin geros kokybés
nuotrauka), taip pat negalima automatizuotai perduoti atitinkamai programai, kad §i padaryty
ruby aprasa ar net gi lekalus.

Yra siuvykly, kurios dar vis naudojasi kreidele, popieriumi ir zirklémis norédami
sudaryti lekalus, gaudami neergonomiskas isklotines. Taciau jau pradedama naudotis
automatizuotom drabuziy projektavimo sistemomis(ADPS) tokiomis kaip ,,Comtense®,
,Lectra® ir panaSiomis, kurios palengvina darba konstruktoriui: padeda sukurti lekalus,
i8klotines, valdo jvairiy irenginiy darba. Nesunku pastebéti, kad Sioje srityje pamirStamas
pirmasis etapas, kol riibo modelis dar tik kuriamas ir pieSiamas, nedaugelis i§ stambiy imoniy
turi automatizuotas sistemas | kurias jtrauktas ruby modeliavimo jrankis, dél mazos Siy

produkty pasitlos, bei didelés kainos.

3.1.1.2.Sistemos paskirtis (tikslai)
Si sistema leidzia riiby dizaineriui grafinio redaktoriaus pagalba sukurti skaitmeninj
savo jsivaizduojamo riibo modelj, leidzia keisti jo spalvas, tekstiiras, dydzius. Tai palengvina
ir pagreitina darba ne tik ruby dizaineriui, bet ir riby projektuotojui, kuris aiskiau mato riibo

modelj, taip pat pieSinys grei¢iau ji pasiekia skaitmeniu btdu.

3.2.Uzsakovai, pirkéjai ir kiti sistema suinteresuoti asmenys
3.2.1. Uzsakovas
Konkretaus uzsakovo dar néra, bet nemazai suinteresuoty asmeny ir jmoniy domisi
Siuo projektu.
3.2.2. Pirkéjas
Konkretaus uzsakovo dar néra, bet nemazai suinteresuoty asmeny ir jmoniy domisi
Siuo projektu.
3.2.3. Kiti suinteresuoti asmenys
Kadangi Sis projektas yra magistrinis darbas, juo suinteresuoti yra jo kur¢jai, t.y.
magistrinio darbo vadovas — Antanas Lenkevicius ir vykdytoja — KTU Informatikos fakulteto

informaciniy technologijy magistranté Raminta Vaznelyté.
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3.3. Vartotojai
Lentelé Nr. 3: Vartotojai(6)

Vartotojo kategorija: Siuvyklos, riiby salonai, dizaino namai,
privatiis dizaineriai.
Vartotojo sprendziami uzdaviniai: e Reikiamo riiby modelio vaizdo jvedimas,

redagavimas, sukurto modelio
spausdinimas popieriuje,
e [raSymas, siuntimas elektroniniu bidu.
e Turimo riiby modelio redagavimas.
e Maksimaliai iSnaudojamas

automatizavimas.
Patirtis dalykingje srityje: Patyres
Patirtis informacinése technologijose: Naujokas
Papildomos vartotojo charakteristikos: Biiti susipazinusiam su riby dizaino kiirimo
ypatybémis.

3.4. Projekto apribojimai
3.4.1. Jpareigojantys apribojimai (apribojimai reikalavimams)
3.4.1.1.Apribojimai sprendimui
Programing jranga turi veikti nepriklausomai nuo kompiuteryje idiegtos MS Windows
platformos (operacinés sistemos) versijos. Programiné jranga turi veikti tokias

charakteristikas atitinkanciuose arba geresniuose kompiuteriuose:

Lentelé Nr. 4: Reikalavimai techniniai jrangai

Procesorius Ne mazesnis negu Pentium I1 200 Mhz

Operaciné sistema | MS Windows 98/2000/XP

Atmintis Ne maziau nei 128 MB

Ekranas Spalvotas ir raiSka ne maziau nei 800*600, 16 bity spalvos

3.4.1.2.Diegimo aplinka
Reikalinga darbo vieta, kurioje biity idiegta Java abstrakti virtualioji maSima (JVM),
kuria dazniausia turi kiekviena kompiuteriné sistema. JVM — tai speciali Sun Microsystems
firmos programa (bait-kodo interpretatorius) parasyta kiekvienai operacinei sistemai

atskirai.(11)

3.4.1.3.Bendradarbiaujancios sistemos

Nebendradarbiauja su jokiomis iSorinémis sistemomis.

3.4.1.4.Komerciniai specializuoti programy paketai
Sukurta sistema ateityje planuojama susieti su automatizuotomis riby projektavimo

sistemomis.
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3.4.1.5.Numatoma darbo vietos aplinka
Sukurta sistema numatomai darbo vietai specialiy reikalavimy néra. Fizinés darbo

vietos charakteristikos atitinka iprastos kompiuterio darbo vietos charakteristikas.

3.4.1.6.Sistemos kiirimo terminai

Lentelé Nr. 5 : Projekto darbai (1)

Eil. | Produktas Terminas

Nr.

1. | Reikalavimy specifikacijos 2005 m. spalio 11 d.

2. | Programinés jrangos architekttiros specifikacija | 2005 m. lapkricio 15 d.

3. | Detali programinés irangos architekttiros 2005 m. gruodzio 15 d.
specifikacija

4. | Programinés jrangos realizacija 2006 m. kovas

5. | Programinés jrangos diegimas 2006 m. geguzés 3d.

3.4.1.7.Sistemos kiirimo biudzZetas

Projektui reikalingi numatomi resursai:

Lentelé Nr. 6 : Projekto resursai (1)

o

Resursas Kiekis

z

Projekto vadovas

Programuotojas

Testuotojas

Projektuotojas

Kompiuteris

Programin¢ jranga (Java redaktorius)

Programiné jranga(MS Office XP)

Programin¢ jranga (MS Visio XP)

R R NP TR
et [ e [t [t | N | bt | et | e [t

0. | Programiné¢ jranga (MS Project XP)

Projektui reikalingos numatomos sqnaudos:
Kadangi Sis projektas vykdomas studiju ribose, biudzetas ir finansavimas néra

numatyti. Sékmingai uzbaigus projekta yra suinteresuoty asmeny, kurie jsidiegs programa.

3.4.2. Svarbus faktai ir prielaidos
Prielaidos:

e Papildomos sistemos funkcijos gali biiti pakeistos (pakoreguotos) pagal uzsakovo
pageidavima.
e Papildomy komponenty kiirimas gali nesutapti su numatytu terminu.

e Teigiama, kad konflikty tarp taikomyjuy programy nebus.
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e Sistemos susiejimas su automatizuotomis riiby projektavimo sistemomis gali biiti

atliktas kaip atskiras projektas.

3.5. Funkciniai reikalavimai

3.5.1. Veiklos sudétis

3.5.1.1.Veiklos kontekstas

(Pav. 7 pateikiama konteksto diagrama)

Pav. 7 Veiklos kontekstas (6)

3.5.1.2.Veiklos padalinimas

Lentelé Nr. 7 : Veiklos padalinimas(1)

Eil. | Ivykio pavadinimas ISeinantys / jeinantys informacijos srautai
Nr. artotoj
1. | Vartotojas pateikia sistemai riibo | Riiby modelio parametrai
modelio vaizdo parametrus.
2. | Sistema formuoja praneSimus PraneSimai
vartotojui.
3. | Rabo modelio vaizdo jra§ymas Riibo modelio vaizdo duomenys
4. | Turimo rubo modelio vaizdo Riibo modelio vaizdo duomenys
perzitira Kuriamo rbo mc
3.5.2. Sistemos sudétis parametrai

3.5.2.1.Sistemos ribos

Programinés irangos panaudojimo atvejy diagrama pateikta Pav.8§ :
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Vartotojas

Naudotis raby piesimo jrankiais

Pasirinkti reikiamus riiby
elementus i$ pateikty

Parinkti norima spalva is paletés

arinkti norima tekstirg is pateikiy
arba sawy

Koreguoti jau turimg modelj

- pakeitiant jo tekstirg
Koreguoti jau turimg modelj

pakeiciant jo spalvg

Pakeisli netinkamas rubo detalias

I5saugoti model] kompiuterio
rinkmenose ir atspausdinti

Pav. 8 Panaudojimo atvejai(6)

3.5.2.2.Panaudojimo atvejy sarasas

Lentelé Nr. 8 : Panaudojimo atvejis ,,Naudotis riby pie§imo jrankiais“ (6)

Nr. 1

Pavadinimas: Naudotis riiby pieSimo jrankiais

Vartotojo/aktoriaus Vartotojas

pavadinimas:

Aprasas: [jungiamas naujas riiby modelio kiirimo langas. Pasirenkamas

modelis(vyriSkas ar moteriskas, parenkama spalva linijoms.

Pries salyga:

Turi biiti paleista programa, sukurtas naujas kiirimo langas ir
pasirinktas modelis.

Suzadinimo salyga:

Sukuriamas naujas kiirimo langas.

Po salyga: Galima naudotis visai jrankiais, kurie leidzia piesti riibo
modelj.

Lentelé Nr. 9 : Panaudojimo atvejis ,,Pasirinkti reikiamus riiby elementus i§ pateikty* (6)
Nr. 2
Pavadinimas: Pasirinkti reikiamus riiby elementus i$ pateikty
Vartotojo/aktoriaus Vartotojas
pavadinimas:
Aprasas: Reikiamus ruby elementus sistema leidzia vartotojui pasirinkti

i§ elementy bibliotekos esancios sistemoje. Tai palengvina
dizainerio darba, taip pat gaunamas modelis yra pagyvinamas
{vairiomis detalémis, kurios suteikia tikroviSkumo jausma. Visi
elementai bus suskirstyti grupémis pagal tam tikrus poZymius.

Pries salyga:

Sugalvojama koks riibo modelis bus kuriamas ir i§ kokiy
elementy.

Suzadinimo salyga:

Vartotojas nori kurti nauja ritbo modelj.

Po salyga:

Sukuriamas naujas ritbo modelis.
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Lentelé Nr. 10 : Panaudojimo atvejis ,,Parinkti norima spalva i§ paletés “ (6)

Nr. 3

Pavadinimas: Parinkti norima spalva i$ paletés

Vartotojo/aktoriaus Vartotojas

pavadinimas:

ApraSas: Sistema vartotojui leis pasirinkti norima spalva i$ placios

paletés, taip pat ja galés kas karta prireikus koreguoti keiciant
ja. Bus galima suteikti skirtingas spalvas atskiroms rtibo
modelio detaléms (pavyzdziui sijono spalva skirsis nuo
palaidinés spalvos).

Pries salyga:

Riibo modelis turi biiti sukurtas, kad galétume pritaikyti
spalvas, taip pat sugalvojama kokios riibo modelio spalvos bus.

Suzadinimo salyga:

Vartotojas nori priskirti reikiamas spalvas atitinkamoms riibo
vietoms.

Po salyga: Modelis pagyvinamas spalvomis.

Lentelé Nr. 11 : Panaudojimo atvejis ,,Parinkti norima tekstiirg i§ pateikty arba savy* (6)
Nr. 4
Pavadinimas: Parinkti norima tekstiira i$ pateikty arba savo turimy.
Vartotojo/aktoriaus Vartotojas
pavadinimas:
ApraSas: Sistema leis vartotojui pasirinkti norima tekstira i§ bibliotekos.

Vartotojas galés pasirinkti 1§ savy tekstiiry. Bus galima suteikti
skirtingas tekstiiras atskiroms riibo modelio detaléms
(pavyzdziui sijono tekstura skirsis nuo palaidinés teksttros).

Pries salyga:

Riibo modelis turi buti sukurtas, kad galétume jo dalims
pritaikyti teksttras, taip pat sugalvojama kokios riibo modelio
tekstiiros bus.

Suzadinimo salyga:

Vartotojas nori keisti riibo modelj parinkdamas jam tinkamas
tekstiiras.

Po salyga: Riibo modelis pakei¢iamas suteikiant jo dalims jvairias
tekstiiras.

Lentelé Nr. 12 : Panaudojimo atvejis ,,Koreguoti jau turimg modelj pakeiciant jo tekstiirg” (6)
Nr. 5
Pavadinimas: Koreguoti jau turima modelj pakeiCiant jo tekstiira
Vartotojo/aktoriaus Vartotojas
pavadinimas:
Aprasas: Sistema leis vartotojui prireikus atsidaryti jau iSsaugota modeli

ir pakeisti jo tekstiira gaudamas jau visai kitoki nauja modelj.
Tai zymiai palengvins ir pagreitins dizainerio darba. Bus
sutaupyta nemazai laiko, nes nereikés perpiesti visko i§ naujo.

Pries salyga:

Riibo modelis turi biiti pries tai iSsaugotas, kad véliau biity
galima ji redaguoti arba panaudoti kitiems tikslams.

Suzadinimo salyga:

Pasirenkama atitinkama komanda operacijai atlikti

Po salyga: Riibo modelis pakeistas norima tekstiira ir gaunamas jau visai
kitoks naujas eskizas.
Lentelé Nr. 13 : Panaudojimo atvejis ,,Koreguoti jau turima modelj pakeiiant jo spalva™ (6)
Nr. 6
Pavadinimas: Koreguoti jau turima modelj pakeiCiant jo spalva
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Vartotojo/aktoriaus Vartotojas
pavadinimas:
Aprasas: Sistema leis vartotojui prireikus atsidaryti jau iSsaugota modeli

ir pakeisti jo spalva gaudamas jau visai kitoki nauja modeli. Tai
Zymiai palengvins ir pagreitins dizainerio darba. Bus sutaupyta
nemazai laiko, nes nereikés perpiesti visko i§ naujo.

Pries salyga:

Riibo modelis turi biiti pries tai iSsaugotas, kad véliau biity
galima ji redaguoti arba panaudoti kitiems tikslams.

Suzadinimo salyga:

Pasirenkama atitinkama komanda operacijai atlikti

Po salyga: Riibo modelis pakeistas norima spalva ir gaunamas jau visai
kitoks naujas eskizas.
Lentelé Nr. 14: Panaudojimo atvejis ,,Pakeisti netinkamas riiby detales™ (6)
Nr. 7
Pavadinimas: Pakeisti netinkamas rubuy detales
Vartotojo/aktoriaus Vartotojas
pavadinimas:
ApraSas: Si sistema turés galimybe, kuri leis vartotojui prireikus

atsidaryti jau i§saugota model;j ir pakeisti netinkamus
elementus, pridéti naujus ir gauti jau visai kitoki nauja modeli.
Tai zymiai palengvins ir pagreitins dizainerio darba. Bus
sutaupyta nemazai laiko, nes nereikés perpiesti visko i$ naujo.

Pries salyga:

Riibo modelis turi biiti pries tai iSsaugotas, kad véliau biity
galima ji redaguoti pakeiciant detales.

Suzadinimo salyga:

Pasirenkama atitinkama komanda operacijai atlikti

Po salyga: Riibo modelis pakeistas reikalingomis detalémis ir gaunamas
jau visai kitoks naujas eskizas.

Lentelé Nr. 15 : Panaudojimo atvejis ,,Ira§yti modelj kompiuterio rinkmenose ir i§spausdinti” (6)
Nr. 8
Pavadinimas: Irasyti modeli kompiuterio rinkmenose ir i§spausdinti
Vartotojo/aktoriaus Vartotojas
pavadinimas:
Aprasas: Si sistema turés galimybe jrasyti savo sukurtus modelius

norimoje kompiuterio(ar nesiojamos laikmenos) vietose ir
esant reikalui atsispausdinti.

Pries salyga:

Riibo modelis turi pries tai biiti sukurtas ir iSsaugotas, kad
véliau biity galima bty ji spausdinti.

Suzadinimo salyga:

Pasirenkama atitinkama komanda operacijai atlikti.

Po salyga:

Riibo modelis i§saugotas, ir atspausdintas, su §iuo modeliu

véliau galima bus atlikti reikiamas pakartotinas operacijas.

3.5.3. Funkciniai reikalavimai ir reikalavimai duomenims

3.5.3.1.Funkciniai reikalavimai

Reikalavimas #:

ApraSymas:
Pagrindimas:

Saltinis:

Reikalavimo tipas: 9.1 [vykis / panaudojimo atvejis #: 1

Galimybe¢ vartotojui pradéti kurti nauja ribo projekta(modely).
Galimybé vartotojui sukurti nauja, tus¢ia ribo modeli. Meniu punktas,
irankiy juostos mygtukas, kuris sukuria tuscia ribo modelio langa.
Vartotojas
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Tikimo kriterijus:

Galima bus kurti naujus riibo modelius.

Priklausomybés Neéra Konfliktai: Néra
Papildoma medziaga: Néra

Istorija: UZregistruotas 2005 spalio 11.

Reikalavimas #: 2 Reikalavimo tipas: 9.1 Ivykis/panaudojimo atvejis #: 1,5,6,7

ApraSymas:
Pagrindimas:

Saltinis:
Tikimo kriterijus:
Priklausomybés

Papildoma medZziaga:

Istorija:

Galimybé atidaryti jau sukurta ribo modeli.

Meniu punktas, irankiy juostos mygtukas leidziantis uzkrauti riibo
modeli 1§ disko norimos vietos. Padarius pakeitimus, sistema turi
paklausti ar nori vartotojas irasyti pakeitimus.

Vartotojas

Galimas rubo modelis vélesniam laikui.

Néra Konfliktai: Néra
Néra

Uzregistruotas 2005 spalio 11.

Reikalavimas #:
ApraSymas:

Pagrindimas:

Saltinis:

Tikimo kriterijus:
Uzsakovo
tenkinimas:
Priklausomybés

Papildoma medziaga:

Istorija:

3 Reikalavimo tipas: 9.1 [vykis/panaudojimo atvejis #: 2

IS jrankiy juostos i$sirinkti reikiama manekena ( vyriska arba

moteriska).

Meniu punktas, irankiy juostos mygtukas leidziantis parinkti bazinj

modeli, kuris bus idedamas i nauja riibo modelio kiirimo langa.

Vartotojas

Galima kurti riibo modelius panaudojant turimus bazinius modelius.
Uzsakovo netenkinimas:

Neéra Konfliktai: Neéra

Neéra

Uzregistruotas 2005 spalio 11.

Reikalavimas #:

4  Reikalavimo tipas: 9.1 [vykis/ panaudojimo atvejis #: 2,7

ApraSymas: Pasalinti norimus ribo elementus.

Pagrindimas: Jeigu sistemos vartotojas iterpé netinkama ribo modelio detalg, jis ja
galés pasalinti. [rankiy juostoje iSsirenkamas Salinimo irankis, ir
nereikalinga detalé pasalinama, pries§ pasalinant ir pakei¢iant modeli
reikia paklausti ar tikrai pasalinti norima detalg.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: Galima redaguoti riibo modelj.

Uzsakovo Uzsakovo netenkinimas:

tenkinimas:

Priklausomybés 1,2,3 Konfliktai: Néra

Papildoma medziaga: Néra

Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 11.

Reikalavimas #: 5  Reikalavimo tipas: 9.1 Ivykis/ panaudojimo atvejis #: 5,6,7

ApraSymas:
Pagrindimas:

Redaguoti jau sukurta ribo modeli.

Kiekvienas sukurtas modelis yra iSsaugomas, taip pat norit gauti visai
nauja riiba, reikia tiesiog ji atsidaryti panaudojus atidarymo funkcija,
tuomet naudojantis meniu ar jrankiy juostos pagalba pakeisti riibo
modelio spalvas, tekstiiras, pakeisti norimas detales. Atlikus pakeitimus
sistema turi paklausti vartotojo ar uzsaugoti pakeitimus.
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Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: Galima redaguoti ribo modelius.

Priklausomybés 1,2 Konfliktai: Néra

Papildoma medziaga: Néra

Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 11.

Reikalavimas #: 6 Reikalavimo 9.1 Ivykis / panaudojimo 3,6

tipas: atvejis #:

ApraSymas: Galimybé¢ pasirinkti norima spalva, atitinkamoms riibo vietoms.

Pagrindimas: Kiekvienas sukurtas riibo modelis 1§ pradZiy bus bespalvis. Vartotojas
meniu arba jrankiy juostos pagalba, i§ spalvy paletés galés parinkti
atitinkamoms riibo dalims norimas spalvas. Sistema turés paklausti ar
nori {raSyti pakeitimus.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: Galima parinkti norimas spalvas riibo dalims.

Priklausomybés 1,2,3 Konfliktai: Néra

Papildoma Neéra

medziaga:

Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 11.

Reikalavimas #:

7  Reikalavimo tipas: 9.1 Ivykis/ panaudojimo atvejis #: 4,5

ApraSymas: Galimyb¢ pasirinkti norima tekstiira, atitinkamoms riibo vietoms.

Pagrindimas: Kiekvienas sukurtas riibo modelis i$ pradziy bus bespalvis. Vartotojas
meniu arba jrankiy juostos pagalba, i§ esamy tekstiry paletés arba 1§
disko uzkraunamy duomeny galés parinkti atitinkamoms riibo modelio
dalims norimas tekstiiras. Sistema turés paklausti ar nori jrasyti
pakeitimus.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: Galima parinkti norimas teksturas riibo dalims.

Priklausomybés 1,2,3 Konfliktai: Néra

Papildoma medziaga: Néra

Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 11.

Reikalavimas #: 8  Reikalavimo tipas: 9.1 Ivykis / panaudojimo atvejis #: 1-8

ApraSymas: Pasalinti kuriama riibo modelj.

Pagrindimas: Meniu juostos arba jrankiy juostos pagalba pasalinti riibo model;.
Sistema prie§ pasalindama turi paklausti vartotojo ar tikrai jis tai nori
atlikti.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: Galimybé¢ pasalinti riibo modelj.

Priklausomybés 1,2 Konfliktai: Neéra

Papildoma medziaga: Néra

Istorija: UZregistruotas 2005 spalio 11.

Reikalavimas #: 9  Reikalavimo 9.1 Ivykis/panaudojimo atvejis  3.,4,5,6,7

ApraSymas:
Pagrindimas:

tipas: #:
Perzitreéti sukurta riibo modelj pries§ spausdinima.
Meniu juostos arba jrankiy juostos pagalba jvykdyti sukurto riibo
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Saltinis:
Tikimo kriterijus:
Priklausomybés

Papildoma medziaga:

Istorija:

modelio perziiira prie§ spausdinima.

Vartotojas

Galimybé ivykdyti ribo modelio perzitira pries spausdinima.
1,2,3,6,7 Konfliktai: Néra
Neéra

UZregistruotas 2005 spalio 11.

Reikalavimas #:
ApraSymas:

Pagrindimas:
Saltinis:
Tikimo kriterijus:

Priklausomybés

Papildoma medziaga:

Istorija:

10 Reikalavimo tipas: 9.1 Ivykis/ panaudojimo atvejis #: 4,5,8
Sistema turi patikrinti ar vartotojo jvedamy tekstiiry formatai yra
teisingi.

Vartotojui jvedant savo naujas tekstiiras sistema turi patikrinti jvedamy
duomeny teisinguma. Jei duomenis klaidingi, turi buti praneSama
vartotojui.

Sistema.

Sistema signalizuoja apie neteisingai jvestus duomenis ir leidzia
vartotojui pasitaisyti.

1,2,3,7 Konfliktai:

Néra

Uzregistruotas 2005 spalio 11.

Néra

Reikalavimas #:

11 Reikalavimo tipas: 9.1 Ivykis/ panaudojimo atvejis #: 8

ApraSymas: Sistema pranesa vartotojui apie sékminga jo operacijos pabaiga arba
apie {vykusia klaida.

Pagrindimas: Sistema turi informuoti vartotoja apie operacijos uzbaigima.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: I ekrang iSvedamas praneSimas apie sekminga/nesékminga operacijos
ivykdyma.

Priklausomybés 1,2,3,4,5,6,7,8, Konfliktai: Néra
9,10,11

Papildoma medziaga: Neéra

Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 11.

Reikalavimas #: 12 Reikalavimo tipas: 9.1 [vykis/ panaudojimo atvejis #: 5,6,7

ApraSymas:
Pagrindimas:

Saltinis:
Tikimo kriterijus:
Priklausomybés

Papildoma medziaga:

Istorija:

[raSyti riibo modelj diske.

Kadangi vartotojas greiciausiai sukurta ribo modelj naudos ateityje, ji
turime jraSyti standziajame diske arba neSiojamose laikmenose. Meniu
punktas ar jrankiy juostos mygtukas leidziantis iraSyti ribo modeli
diske. Jei Sis riibo modelis yra naujas, sistema turi pasiiilyti suteikti jam
pavadinima. Taip pat turi suteikti galimybg nurodyti, kurioje disko
vietoje saugoti modelj, pagal nutyl¢jima bus parenkamas ,,../model*.
Turi buti galimybé senam riibo modeliui pakeisti pavadinima (funkcija
,,save as®).

Vartotojas

Galimybé saugoti ribo modeli vélesniam naudojimui.

1,2,3 Konfliktai: Néra
Neéra

Uzregistruotas 2005 spalio 11.

Reikalavimas #:
ApraSymas:

13 Reikalavimo tipas: 9.1 Ivykis/ panaudojimo atvejis #: 8
Galimyb¢ pasirinkti norimus spausdinimo parametrus
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Pagrindimas:

Saltinis:
Tikimo kriterijus:
Priklausomybés

Papildoma medziaga:

Istorija:

Vartotojy techniné ir programing jrangos bus ivairios, dél to
spausdinimo pasirinkimai ir nustatymai yra butini. Vartotojas gali
pasirinkti popieriaus lapo dydi ir spausdintuva, jei prie kompiuterio
prijungti keli spausdintuvai.

Vartotojas

Galimybé spausdinti riibo modelj ivairiuose popieriaus lapo formatuose.
1,2,3,6,7 Konfliktai: Néra
Nera

Uzregistruotas 2005 spalio 11.

Reikalavimas #:

14 Reikalavimo tipas: 9.1 Ivykis/ panaudojimo atvejis #: 8

ApraSymas: Atspausdinti riibo model;.

Pagrindimas: Norint pateikti riibo modelj kitiems suinteresuotiems asmenims (riby
konstruktoriams, siuvéjams, sukirpéjams), jis turi biti atspausdinamas
popieriuje. Meniu juostos arba jrankiy juostos punktas spausdinimui.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: Galima spausdinti riibo modelj.

Priklausomybés 1,2,3,6,7 Konfliktai: Néra

Papildoma medziaga: Néra

Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 11.

3.5.3.2.Reikalavimai duomenims
Pradinio duomeny modelio schema pavaizduota Pav. 9 (1,9):
»| DUOMENY STRUKTORA |«
)
SPALVOS 1< » ROBO STILIUS p—
» MANEKENAS ¢
'Y
1 Vyriskas Moteriskas — ' . . ! - Virdutinis iki Apatinis nuo -
Vienspalvis Daugiaspalvis Tekstiira lermens liemens Visas ribas

Pav. 9 : Duomeny struktiira

Ateityje yra galimybé Sio duomeny modelio schemos keitimuisi.

3.6. Nefunkciniai reikalavimai

3.6.1. Reikalavimai sistemos iSvaizdai

Reikalavimas #:

ApraSymas:
Pagrindimas:

Saltinis:

15 Reikalavimo tipas: 10  [vykis / panaudojimo atvejis #: 1-8

Lengvai valdoma vartotojo sasaja.

Vartotojas neturéty ilgai mokytis ir tobulintis kurti ribo modelj. Si
sistema turi biiti panasi { kitas analogiSkas sistemas ir intuityviai
suvokiama.

Vartotojas
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Tikimo kriterijus:

Lengvai suprantama ir patogi sasaja.

Priklausomybés Neéra Konfliktai: Neéra

Papildoma medziaga: Néra

Istorija: UZregistruotas 2005 spalio 12.

Reikalavimas #: 16 Reikalavimo 10 Ivykis / panaudojimo 1-8

tipas: atvejis #:

ApraSymas: Nesudétingas ir patogus meniu.

Pagrindimas: Sistemos vartotojui turi biiti elementaru orientuotis, greitai surasti
reikiamas funkcijas meniu punktuose. Jis turi jausti intuityviai kokiame
punkte bus konkreti komanda.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: Lengvai suprantama ir patogi sasaja

Priklausomybés Neéra Konfliktai: Néra

Papildoma Neéra

medziaga:

Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 12.

Reikalavimas #: 17 Reikalavimo 10 Ivykis / panaudojimo 1-8

tipas: atvejis #:

ApraSymas: Riibo modelio kiirimo ir redagavo irankiai

Pagrindimas: Sistemos vartotojui turi biiti pateikti mygtuku forma biitiniausi jrankiai,
kad nereikéty ilgai ieSkoti reikiamos funkcijos(pvz.:spalvos keitimas ar
tekstiiros parinkimas dazna procediira).

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: Greitas riibo modelio kiirimas ir redagavimas.

Priklausomybés Neéra Konfliktai: Néra

Papildoma Neéra

medziaga:

Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 12.

3.6.2. Reikalavimai panaudojamumui
Reikalavimas #: 18 Reikalavimo 11 Ivykis / panaudojimo 1-8
tipas: atvejis #:

ApraSymas:
Pagrindimas:

Saltinis:
Tikimo kriterijus:

Kuriama sistema turi biiti paprasta naudotis.

Sia sistema bus naudojamasi daznai, galbiit netgi kasdien, todél ja
naudotis turi biiti paprasta, greita ir patogu, kad vartotojai(ypac turintys
silpnas kompiuterines Zinias) nevengty naudotis sistema.

Vartotojas

Zinantis funkcines sistemos galimybes jmonés darbuotojas gebéty
naudotis sistema reikiamiems tikslams.

Priklausomybés Neéra Konfliktai: Néra

Papildoma Néra

medziaga:

Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 12

Reikalavimas #: 19 Reikalavimo 11 Ivykis / panaudojimo 1-8
tipas: atvejis #:

ApraSymas:

Sistema turi biiti greitai ir lengvai {sisavinama be specialiy apmokymu.
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Pagrindimas: Kuriamos sistemos srities specialistas (riby dizaineris) neturéty sugaisti
daug laiko mokymuisi dirbti su programa. Sistema turi biiti draugiska
vartotojui.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: Su sistema galima dirbti be apmokymu.

Priklausomybés Neéra Konfliktai: Néra

Papildoma Neéra

medziaga:

Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 12.

Reikalavimas #: 20 Reikalavimo 11 Ivykis / panaudojimo 1-8
tipas: atvejis #:

Aprasymas: Sistemos vartotojo sasaja turi buti lietuviska(ateityje galbit ir angliSka
versija).

Pagrindimas: Sia sistema i§ pradziy biity naudojamasi tik Lietuvoje, todél reikia, kad
sistemos meniu ir visi praneSimai biity pateikiami lietuviy kalba.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: Sistema pradZioje naudos tik Lietuvoje, ateityje planuojama angliSka
versija.

Priklausomybés Neéra Konfliktai: Néra

Papildoma Neéra

medziaga:

Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 12.

Reikalavimas #:

ApraSymas:
Pagrindimas:

Saltinis:

Tikimo kriterijus:

Priklausomybés
Papildoma
medziaga:
Istorija:

21 Reikalavimo 11 Ivykis / panaudojimo 2-8
tipas: atvejis #:

Sistemoje turi biiti galimybé taisyti padarytas klaidas.

Norima pasiekti geriausiy rezultaty ir laiko taupymo, jeigu vartotojas

pasirinko netinkama detalg ir pagal jo manyma ji nedera prie bendro

vaizdo, jis turi turéti galimybe ja pasalinti ir jterpti tai, kas tikty. Taip pat

sistema turi atpazinti klaidingus duomenis.

Vartotojas

Sistemai aptikus klaida, vartotojui suteikiama duomeny redagavimo
funkcija.

Neéra Konfliktai: Néra
Neéra

Uzregistruotas 2005 spalio 12.

3.6.3. Reikalavimai vykdymo charakteristikoms

Reikalavimas #:

22 Reikalavimo 12 Ivykis / panaudojimo 1-8

tipas: atvejis #:

ApraSymas: Efektyvus kompiuteriniy istekliy panaudojimas

Pagrindimas: Kuriama sistema turi netrukdyti kitoms programos ar sistemoms,
efektyviai naudoti kompiuterio iSteklius. Turi biiti nustatyti tam tikri
iStekliy naudojimo prioritetai kity sistemy atzvilgiu.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: Efektyviai paskirstyti kompiuterio iStekliai.

Priklausomybés Néra Konfliktai: Néra

Papildoma Neéra
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medZiaga:
Istorija:

UZregistruotas 2005 spalio 12.

Reikalavimas #:

23 Reikalavimo 12 Ivykis / panaudojimo 1-8
tipas: atvejis #:

ApraSymas: Efektyvus uzklausty uzduoc¢iy vykdymas

Pagrindimas: Kuriama sistema turi atlikti uzduotis kaip galima per trumpesni laiko
tarpa, negalima priversti vartotojo laukti per ilgai ir pradéti dvejoti ar jo
uzduotis yra tikrai vykdoma.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: Greitai vykdomos uzduotys

Priklausomybés Neéra Konfliktai: Neéra

Papildoma Neéra

medziaga:

Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 12.

Reikalavimas #: 24 Reikalavimo 12 Ivykis / panaudojimo 1-8
tipas: atvejis #:

ApraSymas: Integralumas.

Pagrindimas: Sugeneruoti sistemos duomenys visuomet turi buti patikimi ir teisingi.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: Sistema turi perspéti vartotoja apie neteisingy (nekorektisky) duomeny
ivedima.

Priklausomybés Néra Konfliktai: Néra

Papildoma Neéra

medZziaga:

Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 12.

Reikalavimas #: 25 Reikalavimo 12 Ivykis / panaudojimo 1-8

tipas: atvejis #:

ApraSymas: ISple¢iamumas

Pagrindimas: Kuriama sistema turi leisti véliau ja papildyti naujais komponentais,
kuriy prireiks vartotojui. Sis papildymas labai priklausys nuo norimy
papildyti komponenty, taciau dazniausiai jie bus pridedami jau pabaigtai
sistemai. Sios sistemos papildymas numatomas, ja susieti su
automatizuotomis riiby projektavimo sistemomis(CAD).

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: Lengvai iSple¢iama sistema

Priklausomybés Neéra Konfliktai: Néra

Papildoma Néra

medziaga:

Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 12.

3.6.4. Reikalavimai veikimo salygoms

Reikalavimas #:

ApraSymas:
Pagrindimas:

26 Reikalavimo Ivykis / panaudojimo atvejis  1-8

tipas: #:

Nesudétingas sukurtos sistemos idiegimas
Sistema turi buti suprogramuota taip, kad ir nepatyrgs vartotojas galéty
ja lengvai ir be dideliy pastangy isidiegti i savo kompiuterj.(Planuojamas
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idiegimo vedlys).

Saltinis: Vartotojas
Tikimo kriterijus: Nesudétingas sistemos diegimas.
Priklausomybés Néra Konfliktai: Neéra
Papildoma medziaga: Néra
Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 12.
3.6.5. Reikalavimai sistemos prieZiurai
Reikalavimas #: 27 Reikalavimo Ivykis / panaudojimo atvejis  1-8
tipas: #:

ApraSymas: Tiksli ir visada vykdoma dokumentacija

Pagrindimas: Atliekant sistemos palaikymo darbus biitini tiksliis apraSymai ir archyvai
to, kas buvo daryta. Tai labai padéty ateityje.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: Lengvesni palaikymo darbai

Priklausomybés Néra Konfliktai: Néra

Papildoma medziaga: Néra

Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 12.

Reikalavimas #: 28 Reikalavimo tipas: Ivykis / panaudojimo atvejis #: 1-8

ApraSymas:
Pagrindimas:

Saltinis:

Tikimo kriterijus:
Priklausomybés
Papildoma medZziaga:
Istorija:

Kuo mazesnis rezervas palaikymo darbams atlikti.

Kaip taisykle, daugelis projekty véluoja dél nenumatyty darby
atsiradimo projekto pabaigoje. Tod¢l reikia i§ anksto suplanuoti laika,
kuris bus skirtas palaikymo darbams atlikti.
Projekto vadovas

Projektas nevéluoja (véluoja minimaliai).
Neéra Konfliktai:

Neéra

UZzregistruotas 2005 spalio 12.

Néra

3.6.6. Reikalavimai saugumui

Sistemos saugumo reikalavimai yra tiesiogiai susij¢ su rizika, todél sistema turi atitikti

nurodytus saugumo reikalavimus(1):

Reikalavimas #:

29 Reikalavimo 15 1-8

tipas:

Ivykis / panaudojimo
atvejis #:

ApraSymas: Sistema neleis jvesti klaidingos informacijos.

Pagrindimas: Suklydus kuriant riibo modelj, pvz.: parenkant netinkamas detalg ar
parinkus netinkama tekstiiros formata, tai gali stipriai jtakoti realaus ribo
gamyba.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: Riibo modelio parametry tikrinimas.

Priklausomybés Neéra Konfliktai: Néra

Papildoma Neéra

medziaga:

Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 12.

3.6.7. Kultiriniai-politiniai reikalavimai
Reikalavimas #: 30 Reikalavimo Ivykis / panaudojimo atvejis  1-8
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tipas: #:

ApraSymas: Kuriamoje sistemoje turi buiti naudojama tiksli ir norminé lietuviy kalba,
nezargoniniai kompiuteriniai terminai.

Pagrindimas: Jei sistemoje naudosime kompiuteriy zargoninés kalbos terminus, tai
gali atbaidyti tuos vartotojus, kurie néra kompiuteriy specialisty
pakraipos.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: Sukurta sistema atitinka lietuviy kalbos etikos normas.

Priklausomybés Neéra Konfliktai: Néra

Papildoma medziaga: Neéra

Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 12.

3.6.8. Teisiniai reikalavimai

Reikalavimas #: 31 Reikalavimo Ivykis / panaudojimo atvejis  1-8
tipas: #:

ApraSymas: Teisétas projektas.

Pagrindimas: Kuriama sistema turi biiti teiséta. Tai negali biiti kito sukurtas ir
kopijuojamas darbas arba pasisavinamas be susitarimo.

Saltinis: Vartotojas

Tikimo kriterijus: Visos produkto teisés priklauso IFM 0/3 studentei Ramintai Vaznelytei.

Priklausomybés Néra Konfliktai: Néra

Papildoma medziaga: Néra

Istorija: Uzregistruotas 2005 spalio 12.

3.7. Projekto iSeiga

3.7.1. Atviri klausimai (problemos)
Siuo metu daugelis imoniy riby pieSimui ir modeliavimui naudoja popieriy ir

spalvotas raSymo priemones, nes per brangu nusipirkti visa automatizuota riiby projektavimo
sistema, kurioje yra integruotas riby modeliavimo pagalbininkas. Siy programu niekas

atskirai neeksploatuoja, todél daugelis naudojasi ne itin patogiomis darbo priemonémis.

3.7.2. Egzistuojantys sprendimai
3.7.2.1.Pagamintos sistemos, kurios gali buiti nupirktos
Kaip auks¢iau minéjau, Pasaulyje yra sukurta keletas analogiSku kuriamos sistemos
moduliy, kurie jeina | dar galingesnes sistemas: Lectra system, Gerber technology
management, taciau kaip atskiras modulis jos neegzistuoja ir yra per brangios ne tik
paprastam dizaineriui, bet ir stambioms Lietuvos jmonéms. Jose yra daug kity moduliy, kurie

néra reikalingi imonéms.(12,13)

3.7.2.2.Pagaminti komponentai, kurie gali biiti panaudoti
Kadangi daugelis panasSiy sistemy atliekanc¢iy analogiSkas funkcijas yra komercinés,

tai komponenty, kuriuos galéciau panaudoti néra.
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3.7.2.3.Galimas pakartotinas panaudojimas
Pakartotinai panaudoti kitas sistemas néra skirta 1éSy, nes tam reikty gauti iSeities

kodus, analiziuoti padarytas sistemas.

3.7.3. Naujos problemos
3.7.3.1.Problemos diegimo aplinkai
Diegiant $ia sistema gali kilti problemy tik su JVM versija. Kad palengvinti §i darba as
1 sistemos instaliacini paketa ijtrauksiu programai reikalinga JVM versija, taCiau jei
kompiuteryje jau yra idiegta naujesné ar senesn¢ JVM ir nurodyti keliai neteisingi, gali kilti

problemy su sistemos paleidimu, nes programiné jranga suprogramuota JAVA kalboje.(12)

3.7.3.2.]taka jau instaliuotoms sistemoms
Kuriama programiné jranga neturéty daryti Zymios jtakos jau idiegtoms sistemoms,
taciau kaip Zinome JVM naudojanti programiné jranga Siek tiek daugiau nei kitos programos
apkrauna kompiuterio darba. Kadangi bus naudojama naujausia JVM versija, tai neturéty kilti
problemy su kitomis ja naudojanCiomis sistemomis kadangi naujesné versija dazniausiai

palaiko senesnés versijos funkcijas.(11)

3.7.3.3.Neigiamas vartotojy nusiteikimas

Kaip ir kiekviena naujové Zmogui i§ pradziy yra nepatraukli ir daZniausiai nenusiteikia
joms labai maloniai, todél yra galima vartotojuy neigiama reakcija gavus nauja produkta, kol
nepripras ir neatsiras jgiidziai. Siekiant sumazinti Sia neigiama reakcija bus stengiamasi, kad
programiné i{ranga neatitolty nuo vartotoju darbo specifikos, kad biity suprantam ir lengvai

perprantama riiby dizaineriui.(6)

3.7.3.4.Kliudantys diegimo aplinkos apribojimai

Jokiy kity specifiniy apribojimy, kliudanciy diegimui, numatomoje diegimo aplinkoje néra.

3.7.3.5.Galimos naujos sistemos sukeltos problemos

Naujai sukelty problemy néra.

3.7.4. UZdaviniai

3.7.4.1.Sistemos pateikimo Zingsniai (etapai)

Lentelé Nr. 16 : Sistemos pateikimo etapai
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I]::IIrl Produktas Priklausomybé Terminas
1. Reikalavimy specifikacijos - 2005 m. spalio 15 d.
2. Programinés jrangos 1 2005 m. Lapkric¢io 5 d.
architektiiros specifikacija
3. Detali programinés jrangos 2 2005 m. Lapkric¢io 15 d.
architektiiros specifikacija
4. Programinés {rangos realizacija: 1,3 2005 m. Kovas.
Riibo modelio kiirimo redaktorius
Sukurto raby modelio
redagavimo posistemé
5. Programinés jrangos diegimas 4 2006 m.Geguze.

3.7.4.2.Vystymo etapai

Lentelé Nr. 17 : Sistemos vystymo etapai

Eil. | Fazés Komponentai Funkciniai Nefunkciniai Pristatvmo data
Nr. | pavadinimas P Reikalavimai | Reikalavimai Y
1. Rabo modelio | Riibo modelio | 1, 3, 4, 6-15 16-31 2006 m. Kovo 15
ktrimo kirimo d.
redaktorius komponentas
2. Sukurto raby | Sukurto riby 2,4, 5-15 16-31 2006 m. Kovo 25
modelio modelio d.
redagavimo redagavimo
posistemeé komponentas

3.7.5. Pritaikymas

3.7.5.1.Reikalavimai esamy duomeny perkélimui

Duomeny perkélimo darby atlikti nereikia.

Duomeny perkélimo darby atlikti nereikia.

3.7.6. Rizikos

3.7.6.1.Galimos sistemos kiirimo rizikos

3.7.5.2.Reikalingas duomeny transformavimas perkeliant j nauja sistema

Galimos projekto rizikos ir jy tikimybés pateiktos 18 lentel¢je:

Lentelé Nr.: 18 Sistemos kiirimo rizikos

Nr. Rizikos faktorius Tikimybé Itaka

1. Projekte dalyvaujanciy personalo patirtis ir sugeb¢jimai | Vidutiniska Rimta

2. Reikalavimy pasikeitimas Vidutiniska Rimta

3. Pagrindinio personalo pasitraukimas dél ligos ir pan. Zema Leistina

4. Poreikis kardinaliai pakeisti sistema ar sistemos Zema Rimta
posisteme kai ji jau sukoduota.

5. Techninés jrangos gedimas Zema Leistina
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3.7.6.2.Atsitiktinumy (riziky) planas
Galimi riziky sprendimo biidai pateikti sekancioje lenteléje:

Lentelé Nr.: 19 Sistemos kiirimo rizikos planas

Nr. Rizikos faktorius Problemos sprendimas
1. Projekte dalyvaujanciy personalo patirtis ir | Pasirinkti ir duoti sprgsti uzduotis tam
sugebéjimai personalui kuris yra susidirgs su

tokiomis ar bent panaSiomis. Taip pat
reikia apsitarti su vadovu ir pasirinkti
tokia programing iranga kurimui, su
kuria personalas turi patirties. Jei
duodami nauji uzdaviniai, reikia skirti
pakankamai daug laiko isigilinimui 1
probleming sritj.

2. Reikalavimy pasikeitimas Reikia derinti su uzsakovu
reikalavimus ir nuo pradziy labai
tiksliai ir juos suskirstyti pagal

prioritetus. Nesvarbius reikalavimy
pasikeitimus galima atidéti sekanciai
programinés irangos versijai. Ir biitina
pasilikti pakankama laiko rezerva
svarbiems  reikalavimy pakeitimams

igyvendinti.
3. Pagrindinio personalo pasitraukimas dél Reikia numatyti tokias galimybes,
ligos ir pan. teisingai suplanuoti atvejus personalui

pasitraukus, palikti laiko rezerva arba
numatyti rezervinius resursus.

4. Poreikis kardinaliai pakeisti sistema ar Bandyti iSsiaiskinti su uzsakovu, ar
sistemos posistemg kai ji jau sukoduota. tokie pakeitimai tikrai labai svarbis ir
ar jyu negalima atidéti sekanciai
programos versijai. Reikia derinant
reikalavimus naudoti oficialius
dokumentus ant kuriy biity uzsakovo
parasas rodantis, kad jis su tinka su
reikalavimais ir jei jie keisis tai bus
skiriama daugiau 1éSy ir / arba laiko
jiems ivykdyti.

6. Techningés irangos gedimas Numatyti atsarging techning iranga. Jei
tokia rizika didelé, papildomai skirti
laiko tos jrangos pakeitimui, peréjimui
1§ vienos darbo vietos | rezerving.

3.7.7. Kaina
Teorine prasme projekto kaina nustatyti sunku ir ji gali buti paskaiciuota tik
apytiksliai. Kuriant sistema, dazniausiai $ie kaStai iSauga. Sunkiausiai jvertinti programuotojo
darbo kaina, taciau ivedus tam tikra iverti (tarkim uZz valanda programavimo) galima
nesunkiai suskaiciuoti kiek kainavo pats programos kodavimas. Taip pat nereikia pamirsti
ivertinti ir tokiy naudojimosi resursu kaip: nuoma, papildomy darby kaina, vir§valandziai ir

pan. Taciau Siame projekte kaina nebus skaiCiuojama, nes Sis darbas yra magistrinis darbas.
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Jis néra komercinis, o kuriamas mokomiesiems tikslams. Programos autorei jis nepadidins

1&suy, lygiai taip kaip ir projekto uzsakovui bei vadovui.

3.7.8. Vartotojo dokumentacija ir apmokymas
Prie sistemos bus pateikiama vartotoju dokumentacija pagalbos rinkmenose kartu su
sistema. Si informacija bus prieinama sistemai esant, bet kurioje biisenoje, bet kuriame
dialogo lange. Taip pat dokumentacija bus pateikiama ne tik elektroningje versijoje, bet ir
atspausdinta popieriuje.
Dokumentacijos tipai:
e Vartotojo vadovas programos diegimui;
e Vartotojo vadovas riibo modelio kurimui,
e Varotojo vadovas riibo modelio redagavimui;
e Vartotojo vadovas riibo modelio perziiirai, spausdinimui, {raSymui ir siuntimui.
Rengiant dokumentacija vartotojai nedalyvaus. Ja rengs Sio projekto kiiréjai.
Dokumentacija bus paruoSta ir kitoms S$io projekto dalims (palaikymui, testavimui).
Dokumentacija bus pateikta hierarchinés struktiiros formoje, suskirstyta pagal grupes, temas ir
pan. kaip ir daugelis kity dokumentacijy.
Vartotoju apmokymai nebus organizuojami, nes programa bus labai artima

dabartiniams riiby modeliavimo darbo principams, tik ta veikla bus kompiuterizuota.

3.7.9. Perspektyviniai reikalavimai
e Daugiakalbystes jvedimas;
e Rezultaty ir duomeny pateikimas i kitus daznai naudojamus formatus ir konvertavimas
1 kitoms sistemoms priimtinus;
e Platesnis riiby pasirinkimas;
e Papildomy detaliy itraukimas;

e Papildomy funkcijy itraukimas;

3.7.10. Idéjos ir sprendimai

Naudoti XML formata duomenims saugoti.
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3.8.Projektuojamos sistemos architektira
3.8.1. Dokumento paskirtis
Architektiiros dokumentas skirtas sistemos parinkty architekttiriniy sprendimy, leisianciy
ivykdyti uzsakovo reikalavimus, dokumentavimui. Jis pateikia i§samy ir aiSky architekttrini
sistemos vaizda. Véliau naudojantis juo bus sudaryta detali projekto architektiira.

Sio dokumento tikslas yra apraSyti kuriamos sistemos architektiira. Jis padeda
sistemos realizuotojams geriau suprasti ir isigilinti { architektiirinius sprendimus, kuriuos
padaré programinés jrangos architektas. Taip pat, dalis €ia esanCiy diagramy gali padéti
generuojant programos koda naudojantis CASE priemonémis.(6)

3.8.2. Apzvalga

Dokumentas apraSo riiby automatizuotojo projektavimo sistemos programinés irangos
architektiirg. Sistemos nefunkciniai reikalavimai ir apribojimai pateikiami skyriuje
,Architektiros tikslai ir apribojimai“. Panaudojimo atvejai pateikiami skyrelyje
»Panaudojimo atvejuy vaizdas®. Sistemos iSskaidymas bei statin¢ struktiira pateikiama skyriuje
»Loginis vaizdas“. Procesai bei juy apraSymas iSdéstyti ,,Procesy vaizdas“. Sistemos
i8déstymas ir techniné jranga pateikiama ,,iSdéstymo vaizdas®. Skyrelyje ,,Duomeny vaizdas*
pateikiama sistemos duomeny baziné struktiira. Skyriuje ,.Kokybé™“ bus aprasoma kaip
architektiira jtakoja kokybés parametrus, tokius kaip perneSamumas, patikimumas,

iSple¢iamumas, ir pan.

3.8.3. Architektiiros pateikimas
Sistemos architektiira ¢ia pateikiama keliais aspektais: panaudojimo atvejy (PA),
procesuy, iSdéstymo ir realizavimo. Visa tai pateikiama diagramose su paaiskinimais Rational
Rose modeliais kartu su UML panaudojimu. Sistemos architektiira pateikiama remiantis RUP
rekomendacijomis. Sistemos specifikacija pateikiama:
e Panaudojimo atvejy vaizdu (panaudojimo atvejy diagrama UML diagrama)
e Loginis programos vaizdas (Klasiy diagrama, skaidymas i paketus)
e Procesy vaizdas (Biseny kaity diagramos, seky diagramos, bendradarbiavimo
diagramos)

e ISdéstymo vaizdas (iSdéstymo diagrama)
3.8.4. Architektaros tikslai ir apribojimai

e Tam kad programiné jranga nebiity priklausoma nuo platformos, ji bus kuriama

pasinaudojus Java Virtualia Masina.
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e Sistemos architektiira turi biiti parenkama taip, kad ja galima bty lengva iSplésti ar
prijungti naujus komponentus.
e Kuriama programin¢ jranga yra dalinai komercing, s¢kmingai idiegus sistema,

planuojama pradéti masinj jos platinima.

3.9. Loginis vaizdas
Sis skyrius aprao sistemos loging struktiira, pateikia sistemos i$skaidyma i paketus ir

juos sudarancias klases.(2,5,8,10)

3.9.1. Apzvalga

Kuriamos sistemos i$skaidymas i paketus aukS¢iausiame lygyje (2,5,8,10):

1

Main
1 1
FileManager Filtras java.awt.event
Files E:Iaﬁre?ds‘fnas Acti.onE.vent
Yartotojo_sas Actiorlistensr
= Vartotojo_sas_jButtonl_actionAdapter I MouseAdapter
java.awt Vartotojo_sas_iButtonlinijas_actionAdapter 7| MouseEvent
Yartotojo_sas_jEuttonMotM_actionddapter Mouselistener
Color Yartotojo_sas_jButtonMewRubas_actionddapter MouseMo{‘fonA.dapter
Compensnt Vartotojo_sas_jButtonOpen_actionAdapter MpussMotionlistener
Coritainer Yartotojo_sas_jButtonPreview_mousesdapter WindowEvent
C.ursur. Vartotojo_sas_jButkonPrint_mauseddapter
Limension l= — | Vartotojo_sas_jButtonR4_actionddapter _ _
Frame Vartotojo_sas_jButhonRS_actionAdapter java.awt.image
Insets Vartotojo_sas_jButkonRE_mausefdapter —
Layouthanager Vartotojo_sas_jButtonsave_actionAdapter Renderedlmage
Point Vartotojo_sas_jButhonSave_mouseAdapter ‘|
Rectangle Vartotojo_sas_jButtonSaveds_actionAdapter m —
SystemColar Vartotojo_sas_jBUttonSavess_mouseadapter paxsiaLERRinE
Tookit Vartotojo_sas_jButhonSavelpg_actionAdapker

—| Vartotojo_sas_jButtonSavelpg_mouseddapter —— =R

‘artotojo_sas_jButtonsDetale_actionAdapter irﬁabj:b
Vartotojo_sas_jButtonSpalva_actionAdapker fiR-EY;

; _ Vartotojo_sas_jButtonTekstura_actionAdapter —|

File =~ 7| vartotojo_sas_jButkonyyrM_actionddapter

java.io

IO.EXCEDtIDn Vartotojo_sas_jMenuHelpAbaout_aActionadapter ISR
IFTHER e Vartatajo_sas_jMenultemd_actionAdapter -
LIRL
_| Vartotojo_sas_piesimo_lapas_ancestorAdapter
e e
= - - javax.imageio
Class ——-—=
ClassMotFoundException Imagell
Exception
MoClassDefFoundErrar  fe=— — —|
Object javax.swing.border
Rurnable I
System | Border
String TitledBorder
StringBuffer
javax.swing.event
javax.swing I
~| AncestarEvent
BorderFactory Arncastorlistener
Box
Icon
Imagelcon javan.swing.filechooser
JButton ———=
JalorChaoser FileFilter
JFileChooser
JFrame e — —{
JLabel Pagalbine
IMeru N
IMenuBar Drawing
JMenultern K?|n55
JoptionPane Kitas
JPanel Marskiniai
IToolBar Palaiding
SwingLitiities Faltas
UIManager [—— —=={ Print
PrinkP
Sijonas
Striuke
Sukniele
Svarkas
Tekstura
Wkelnes
Vpaltas

Pav. 10 Sistemos iSskaidymas i paketus
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Kuriama sistema sudarys trys paketai, tai ,,Main“ paketas, kuri sudaro pagrindinés
klasés: ,,Paleidimas®, bei vartotojo sasaja realizuojanti klasé¢ ,,Vartotojo sas®, taip pat kitos
pagalbinés klasés apdorojancios vartotojo salygotus ivykius. (2,5,8,10)

Riibo modelio pieSimo jrankius realizuojanti klas¢ ,,Drawing®, kuri yra ,,Pagalbine*
pakete. Siame pakete yra klasés riby skirtos detaliy piesimui: ,,Kelnes“, , Marskiniai®,
,Palaidine®, ,,Paltas“, ,Sijonas®, ,,Striuke, ,,Suknele®, ,,Svarkas®“, ,,Vkelnes®, ,,Vpaltas®,
klasé ,,Kitas* skirta pasirinkti vartotojo sukurta riiba, kurio sarase néra. Taip pat, ¢ia matome,
yra klasés: ,,Tekstura® skirta tekstiiros suteikimui, ,,Print“ riby modeliy spausdinimui,
,,PrintP* riby modeliy perzitrai prie§ spausdinima. (2,5,8,10)

Duomeny nuskaitymas i$ failo, saugojimas i faila realizuotas klaséje ,,File®, kuri yra
pakete ,,FileManager®. Taip pat i§ paveikslélio matome standartinius ,,java.** paketus, kurie

realizuoja visus bazinius JAVA kalbos metodus. (2,5,8,10)

3.9.2. Pakety detalizavimas
3.9.2.1.Paketas ,,Main“
Tai pagrindinis programos komponentas, kurj sudaro dvi pagrindinés klasés: Paleidimas

ir Vartotojo_sas. Bei kitos JAVA standartinés klasés. (2,5,8,10)

java.lang

Main
Paleidimas Main

+ packFrame : boolean - —— s Yartotojo_sas |

+ maing) : void java.awt

+ Paleidimast) : void | —— |
javalang

e

[ Exception |[ R Ble | [ String |
javax.swing

[ Swingutilities | [ UM |

Pav. 11 Paketo ,,Main“ struktira

3.9.2.1.1. Klasé ,,Paleidimas*
Si klasé inicijuoja visa JAVA programa. (2,5,8,10)
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java.lang

Paleidimas Main
+ packFrame : boolean _____-
+ maini) : void java.awt |
+ Paleidimasi) : void H——t——————— |
javalang
S
[ Exception | [ & ble | [ String |
I |
[ Swingutilities | [ UM |

Pav. 12 Paketo ,,Main“, klasés ,,Paleidimas® struktiira

3.9.2.1.2. Klasé ,Vartotojo_sas*
Si klasé realizuoja vartotojo sasaja, bei pagalbinés klasés skirtos vartotojo i§Saukty
ivykiy apdorojimams. Pav. 13 pateikiu vartotojo sasajos, bei ivykiu apdorojimo struktiira. Si
klase skirta vartotojui pasirinkti i§ meniu reikiamus jrankius, rtibus, naudotis visomis sistemos

teikiamomis galimybémis. (2,5,8,10)
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% 3 iMenuHclpAbout_actionPorformed() : waid
% D JbInitd ¢ void

Pav. 13 Paketo ,,Main*, klasés ,,Vartotojo_sas* struktiira

3.9.2.2.Paketas ,,Pagalbine*
Kaip matome Pav. 14 pakete yra klasés: ,,Drawing® realizuojanti riibo modelio
pieSimo irankius, skirtos riiby detaliy pieSimui: ,,Kelnes®, ,,Marskiniai®, ,,Palaidine®, ,,Paltas®,
»dijonas®, ,, Striuke®, ,,Suknele®, , Svarkas®, ,,Vkelnes®, ,,Vpaltas®, ,Kitas* skirta pasirinkti

vartotojo sukurta riiba, kurio sarase néra. Taip pat ¢ia matome yra klasés: ,, Tekstura® skirta
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tekstiros suteikimui, ,,Print riiby modeliy spausdinimui, ,,PrintP* riiby modeliy perzitrai

pries spausdinima. (2,5,8,10)
1

Pagalbine

Main | Drawing FileManager ‘

=1 Kelnes =
Yartatojo_sas Kelnes_buttonOK3_actionAdapter Files

Kelnes_jButtonCancel3_actionAdapter
Kelnes_jRadioButtonkelnes]_actionfdapter

java.awt Kelnes_jRadioButtonkelnes2_actionAdapter java.awt.event
Kelnes_jRradioButtonkelnes3_actionAdapter
Color Kelnes_jRadioButtonkelnesd_sctionAdapter ActionEvent
G Kelnes_jRadioButtonkelnesS_actionAdapter | ActionListensr
Container Kitas = MouseEvent
Dimension Kitas_buttonCK6_actionAdapter Mougelistensr
Font Kitas_jButtonCancels_actionAdapter MoussMotionlistener
Frame Kitas_jRadioButtonApatinis_actionAdapter WindowEvent
Graphics Kitas_jR.adioButkonirsutinis_actionsdapter
Graphics2D Kitas_iRadioButtontisas_actionAdapter _
GraphicsConfiguration e | Marshiniai java.awt.geom
GraphicsGevice - Marskiniai_buttonOk2_actionadapter =
GraphicsEnviranment Marskinisi_jBUttonCancel?_actionddapter %
HeadlessException Marskiniai_jRadioButtonMarskiniail_actionAdapter
Image Marskiniai_jfadioButtoniarskiniaiz_actionAdapter - -
LayoutManager Marskiniai_jRadioButtonMarskiniaid_actionAdapter T 30g)
Gl Marskiniai_jRadioButtoniarskiniai4_actionAdapter P
Polygon Marskiniai_jR adioButtonMarskiniaiS_actionAdapter C¥litE eI e 2
Rectangle Palaidine = Bty
Shape Palaidines_buttonOK4_actionAdspter C"“”Mggel
TexturePaink Palaidines_jButtonCancel4_actionAdapter P
Tooldt » B . PixelGrabber
Palaidines _jRadioButtanPalaidinel _actionAdapter Penderedin
Palsidines_jRadioButtonPalaidinsz_actionAdapter L5
Javalang Palaidines_jRadioButtonPalaidine3_actionAdapter
E:}ﬁ;\ilnes iRadioButtonPalaidine4_actionAdapter v
Class
Faltas_buttonOKS_actionAdapter _
Eﬁfﬁfﬁt:wndmepm“ Paltas_jButtonCancelS_actionadapter = Eff?:;;mat
e Lo | Paltas_jRadioButtonPaltas1_actionAdapter Frirterioh
= Faltas_jRadioButtonPaltas2_actionAdapter
h”;gg:fézg}f;‘;ﬁggmr Paltas_jRadioButtonPaltass_actionAdapter
Object E;\rt\tas_]ﬂadloEuttonPa\tasL?_actmnAdapter javanet
£l PrintP -
StringBuffer PrintPrev_jButtonCancel_actionAdapter RC

ﬁ Sijonas
- — Sijonas_buttonCk2_actionAdapter 5 .
y L L java.util
Javax.swing Sijonas_jBUttonCancel2_actionAdapter .
Sijonas_jRadioButtonSijonasl_actionAdapter " stringTokeni
- gTakenizer
e ] Sijonas_jRadioBUttonSijonas2_actionAdapter

gigtd:n'::;zw Sijonas_jRadioButtonSijonas3_actionAdapter
e P Sijonas_jRadioButtonSijonasd _actionadapter javax.swing.border
Sijonas_jRadioButtonSionass_actionAdaptsr .

NS Sizes_butkonOKM_actionAdapter - Border
JButton
ICheckBox |l | Strivke
IDialo - Striuke_jRadioButtonStriuke 1 _actionfdapter
JFramge Striuke_jRadioButtonstriuke? _actionAdapter
Ilabel Striuke_jRadioButtonstriuke3_actionAdapter
I0ptionPane Striuke_jRadioButtonStriuke+ _actionAdapter
JP:HEl Striuke_jRadioButtonStriukeS_actionAdapter
i Striukes_buttonOK4_actionAdapter

JRradioButton -

Striukes _jButtonCanceld_actionAdapter
J5cralPans

Suknele
iewport

Suknele_jRadioButtonSuknelel_actionAdapter
suknele_jRadioButtonSuknele?_actionAdapter
Suknele_jRadioButtonSuknels3_actionAdapter
Suknele_jRadioButtonSukneled_actionAdapter
Suknele_jRadioButtonSukneleS_actionAdapter
Sukneles_buttonOK 1L _actionAdapter
Sukneles_jButtonCancell_actionAdapter
Svarkas

Svarkas_buttonOK 1 _actionAdapter
Svarkas_jButtanCancell_actionAdapter
Svarkas_jRadioButtonsvarkas1_actionadapter
Svarkas_jRadioButtonSvarkas2_actionadapter
Svarkas_jRadioButtonsvarkas3_actionAdapter
Svarkas_jRadioButtonsvarkas4_actionsdapter
Svarkas_jRadioButtonsvarkass_actionadapter
Tekstura

Tekstura_butkonCK2_actionfdapter
Tekstura_jButtonCancel?_actionAdapter
Tekstura_jRadioButtonTekstural _actionAdapter
Teksturs_jRadioButtonTekstursZ_actionAdaptear
Tekstura_jRadioButtonTeksturas_actionfdapter
Tekstura_jRadioButtonTeksturat_actionAdapter
Tekstura_jRadioButtonTeksturaS_actionAdapter
Vkelnes

Vkelnes_buttonck3_actionfAdapter
Ykelnes_jButtonCancel3_actionAdapter
Vkelnes_jRadioButtanvkelnes1_actionAdapter
Vkelnes_jRadioButtanykelnes2_actionAdapter
Ykelnes_jRadioButtonvkelnes3_actionAdapter
vkelnes_jRadioBLttanvkelnes4_actionAdapter
Vkelnes_jRadioButtanykelness_actionAdapter
Ypaltas

Ypaltas_butkonOKS _actionAdapter
Vpaltas_jButtonCancels_actionddapter
Vpaltas_jRadioButtontpaltasi_actionadapter
Ypaltas_jRadicButtonypalkasZ _actionAdapter
Vpalas_jRadioButtontpalas3_actionadapter
Vpaltas_jRadioButtontpaltas+_actionAdapter

Pav. 14 Paketo ,,Pagalbine* struktira

3.9.2.2.1. Klasé ,,Drawing*

Atlieka veiksmus susijusius su pieSimu, t.y. manekeno, riibo modelio detaliy,
spalvos (Paspaudus mygtuka ,,Spalva“ yra iSkvie¢iama $i klasé, kuri suformuoja langa spalvy
parinkimui). Pateikiama keletas biidu spalvai nustatyti: pateikta spalvy paleté, kurioje galima
rinktis ir derinti prie prie§ tai parinktos spalvos, nurodant HSB svorius, nurodant RGB

svorius.) ar tekstiiros suteikimas atskiriems riibams, naujo rtibo pieSimas, projekto ar atskiros
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detalés salinimas, linijos pieSimas ir dar daugelis kity smulkesniy veiksmuy. Skirta suteikti

spalvai atskiroms riibo modelio dalims. Pav.15 pateikiu Sios klasés struktura. (2,5,8,10)

java.awt.event |

<1 javan.swing
[C3panel }<—

Pagalbine

m Drawing java.awt
Yartotojo_sas 3
1o + Arubas_id : int
= + Arubas_name ; String
+ Aribs._poyris - Sting
[Frinte } -L| + Arubas_spa_tex : int

+ DEL :ink

- + DEL_ALL : ink
FileManager + DET : int
[riles | + PG tink

+ LIN s ink

s + MOD :ink
ava.awt
! + mad_kelias ; String

java.awt.event
+ MOT : int
/ [ + mot_raktas : int [~ —— 5 MouseEvent |
Color Im

+ MOME  int

age =
+ nrubas ; String
m‘ + rendimagas : Renderedimage
jatas T + rubas : String - — — < Rectangiezn | |

+ RUBAS : int
[Bufferedimage | [[Rendsredimage | P
+ rubo,
3 + SPA ¢ int S
Jageilang + spalva 1 Color
[Strina | + spava_lin 1 Color @
+ TEXT ¢ int _
= = + tet_kelias : String F———
laYaH:svang + TEXTS :ink :I_' =
[[Imagelcon |= + TR int 1 | —

+ vyr_raktas : int I E——— 7
+ Wisas_rubas_id : int !
+ Wisas_rubas_name : String & InterruptedE

+ Visas_rubas_pozymis : String

+ Visas_rubas_spa_tex : int %?!
+ wrubas_id : int o — —
+ ¥rubas_name : String T

+ ¥rubas_pozymis | String
+ ¥rubas_spa_tex : int

+ file_ob : Files

+ imagas : Image

+ spausdinimui : Imagelcon
- _bufImage : Bufferedimage
- End : int

- Endx : int

- SIZE : ink

- Starty :int

- StartX : int

+ Drawing() : void

+ grazinti_Arubas_id() : ink

+ grazinti_Aruhas_name() : String

+ grazinti_Arubas_pozymis() : String
+ grazinti_Aruhas_spa_tex() : int

+ grazinti_mat_rsktas() : int

+ grazinkti_vyr_raktas() : int

+ grazinti_Visss_rubas_id() : int

+ grazinti_Visas_rubas_name() | String
+ grazinti_Visas_rubas_pazymis() : String
+ grazinti_Visss_rubas_spa_tex() : ink
+ grazinti_Vrubas_id() © int

+ grazinti_rubas_name() : String

+ grazinti_Yrubas_pozymis() : String
+ grazinti_Vrubas_spa_tex() : int

+ grazinki*() : int

+ grazintilmage() ; Bufferedimags

+ grazintilPG() : Renderedimage

+ grazintis() : int

+ hasAlpha() : baolean

+ mouseClicked() : void

+ mouseDragged() : void

+ mouseEntered() ; void

+ mouseExted() : void

+ mouseMoved() : void

+ mousePressed() ; void

+ mouseRelsased() : void

+ paintCamponent()  void

+ perpiesimas() : vaid

+ toBufferedimage) : Bufferedimage
- drawCurrentshape() : void

+ figura ; int

Pav. 15 Paketo ,,Pagalbine®, klasés ,,Drawing® struktiira

3.9.2.2.2. Klasé ,,Kelnes*
Skirta moteriSky kelniy pasirinkimui. Vartotojos Sios klasés pagalba gali pasirinkti
norima kelniy tipa, o jeigu neranda tinkamuy, gali tiesiog pasirinkti akutg ,,Kitos“, kurios

pagalba iSsirinks jau kazkada sukurtas modeli. Pav.16 pateikiu Sios klasés struktiira.

40



java.awt.event | javax.swing |

[ Actisnlistener }ql ‘ [ IDialeg =1 ‘

|
|
|
Pagalbine |
I
s

Kelne italn
‘tionAdapter e — — i Yartotojo_sas

# o Kelnes : int
& ol m_parametras : String[] Pagalbine
& o stop 1 int e
& @ groupRadio : ButtonGroup
& @ image_Kelnesl : Imagelcon
- & @ image_Kelnes2 : Imagelcan
1A g & @ image_Kelnes3 : Imagelcan
‘ [String = i & @ image_Kelnes4 : Imagelcan [ Kelnes_buttont
s & @ jButtonCancel3 : JButton —
& @ jButtonoK3 : JButton java.awt
& @ jLabelkelniuPasirinkimas ; JLabel s
& @ jLabelklical : JLabel
& @ jLabelklico? : JLabel

¢ @ jLabelklico3 : JLabel
RadioBatton ¢ @ jLabelklicod : JLabel ‘
el e

& @ jPanelKelnest : JPanel
& @ jPanelKelnes? : JPanel e ol a3
& b iPanelKelnes3 : JPanel m‘
& b iPanelkelnesd : JPanel e —
& @ iRadioButtonkelnes! ; JRadioButtan

& @ jRadioButtorkelnes2 ; JRadioButton
& @ jRadioButtonkelnes3 1 JRadioButtan [
& @ jRadioButtonkelnes4 : JRadioButtan

& @ jRadioButtonkelness | JRadioButtan javalang

& @ panell : JPanel

% o actionPerformed() : void
4 o' buttonOK3_actionPerformed?) ; void

I
4 o) gauti_Kelnes() : int

4 o' gauti_stop() : int -
4 o jButtonCancel_actionPerformed() : void I
% oI jRadicButtonkelnes!_actionPerformed() : void T’@
% o jRadioButtorkelnes?_actionPerformed() : woid
% o jRadioButtonkelness_actionPerformed() : woid iavax.swing—‘
1 [ oy i
I

% o jRadicButtorkelnes4_actionPerformed() : void
4% o jRadioButtorkelness_actionPerformed];
< o Kelnes() : void

% T processwindowEvent) : void %

% © cancel() : void AbstractButton

& @ Kelnes(} : void

% (@ jbInit() : void javax.swing.bord
Border

T —

woid

Pav. 16 Paketo ,,Pagalbine”, klasés ,,Kelnes* struktiira

3.9.2.2.3. Klasé ,,Marskiniai*
Skirta vyrisky marskiniy pasirinkimui. Vartotojos Sios klasés pagalba gali pasirinkti
norima marskiniy tipa, o jeigu neranda tinkamuy, gali tiesiog pasirinkti akut¢ ,,Kiti“, kurios

pagalba iSsirinks jau kazkada sukurta modelj. Pav.17 pateikiu Sios klasés struktiira.
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i2_actionAdapter

Pagalbine

java.awt.event | javax.swing |

[ Actionlistener R'W | [ IDialog J=+— |

Marskiniai

String

|

& o' m_parametras : String[]

& o Marskiniai : ink.

& ol stop ¢int

& i@ groupRadio : ButtonGroup

& @3 image_Marskiniail | Imagelcan

& (@ image_Marskiniaiz : Imagelcan

& @ image_Marskiniai3 | Imagelcan

& p image_Marskiniai4 : Imagelcon

& @ jButtonCancelz : JButton

& @ jButtonOKz : JButton

& 3 jLabelPalicol : JLabel

& 3 jLabelPalicoz ; JLabel

& @ jLabelPalica3 : JLabel

& G jLabelPalicod : JLabel

& 9 jLabelSvarkoPasirinkimas ¢ JLabel

& @ jPanelarskiniail : JPanel

& @ jPanelMarskiniai2 : Panel

& @ jPanelMarskiniaid ; JPanel

& (@ jPanelMarskiniai4 : JPanel

& @ jRadioButtonMarskiniail | JRadioButton
& @ jRadioButtonMarskiniaiz : JRadicButton
& 9 RadioButtonMarskiniaid | JRadioButton
& i jRadioButtonMarskiniait ; JRadioButton
& i@ jRadioButtonMarskiniais | JRadioButton
& &3 panell ; JPanel

% o actionPerformed() ¢ void

% o’ buttonOKZ_actionPerformed() ¢ void

% o’ gauti_Marskiniaif) ¢ int

4 o gauti_stop() : int

4 o jButtonCancelz_actionFerformed() : void
% o RadioButtonMarskiniail_actionPerformed
% o jRadicButtorMarskiniaiz_ackionPerformed
% o jRadioButtonMarskiniaid_actionPerformed|
% o' jRadioButtonMarskiniai4_actionPerformed|
% o jRadioButtonMarskiniais_actionPerformed|
& o Marskiniait) : void

4 7 processwindowEwent() : void

% 3 cancel) : void

<& @ Marskiniaif) ¢ void

& & jblnitf) : void

0
00
4E
uE
uE

vaid
vaid
wvoid
wvoid
wvoid

ke Yartotojo_sas

Pagalbine

Marskiniai_jRadioB
java.awt

- |
R
java.awt.event

[ActionEvent |[ Wi

java.lang

ClassNoth

javax.swing

AbstractButton | [
javax.swing.border

- ——-==| Border

Pav. 17 Paketo ,,Pagalbine®, klasés ,,Marskiniai* struktiira

3.9.2.2.4. Klasé ,Palaidine*

Skirta moteriSkos palaidinés pasirinkimui. Vartotojos Sios klasés pagalba gali

pasirinkti norima palaidinés tipa, o jeigu neranda tinkamos, gali tiesiog pasirinkti akutg

»Kita®, kurios pagalba iSsirinks jau kazkada sukurta modeli. Pav.18 pateikiu Sios klasés

struktiira.
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java.awt.event | javax.swing ‘

[ ActionListener |-<1-‘ [ Ipialeg |==— |

Pagalbine

|
|
|
|
|
I
Palaidine m
‘tionAdapter e —— Yartotojo_s

& &' m_parametras : String[]
& P Palaidine : int Pagalbine

¢ & stop :int

< @ groupRadio ; ButtonGroup

& @ image_Palaidinel : Imagelcan

& @ image_Palaidine2 : Imagelcan =
= & & image_Palaidine3 : Imagelcon __
@ & (i image_Palaidine4 : Imagelcon @

& (& jButtonCancels ; JButton "
< @ jButtoncok4 ; JButton E_
& @ jlabelPalzidinesPasirinkimas : JLabel N-——
& @ jlabelPlical : JLabel
& & jLabelPlico? : JLabel
& (i jlabelPlica3 : Label —
RadioButton & (& iLabelPlicod : JLabel
E < @ jPanelPalaidinel : JPanel Ca
<+ @ jPanelPalaidinez : JPanel e
& @ jPanelPalaidine? : JPanel java.awt.evel
& @ jPanelPalaidined : JPanel
¢ @ jRadioButtonPalaidinel : JRadioButton
& ({9 jRadioButtonPalaidine? : JRadioButton
& (& jRadioButtonPalaidine3 ; JRadioButton
< @ jRadioButtanPalaidine4 | JRadioButton
+# @ jRadioButtonPalaidines | JRadioButton
& @ panell : Panel

i
B

4 ' actionPerformed!) : vaid

4 ' buttonok4_actionPerformed() : void a Clz

4 ' gauti_Palaidine() : int ———

% o gauti_stop() : int m
4 ' jButtonCancel4_actionPerformed?) ; void ,
% ' RadioButtonPalaidine | _actionPerformed() : void [ -

4 o jradicButtonPalaidineZ_actionPerformed() ! void 3 =
4 ! RadioButtonPalaidine?_actionPerformed() : void jaxausng
4 ' jRadioButtonPalaidine4_actionPerformed() : void
< o Palaidine() : void

4 7 processwindowEvent() : void H——— =5

% @ cancel) : vaid

& @ Palaidine() ! vaid M
% ([ jbInit) : void

javax.swing.b

———-=| Border

Pav. 18 Paketo ,,Pagalbine®, klasés ,,Palaidine struktiira

3.9.2.2.5. Klasé ,Paltas*
Skirta moteriSko palto pasirinkimui. Vartotojos Sios klasés pagalba gali pasirinkti
norima palto tipa, o jeigu neranda tinkamo, gali tiesiog pasirinkti akutg ,,Kitas®, kurios

pagalba iSsirinks jau kazkada sukurta modeli. Pav. 19 pateikiu Sios klasés struktiira.
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java.awt.event |

| javax.swing |

[ Actionlisterer <t H\ IDialog |=1—

Pagalbine

Paltas

‘tionAdapter

& o' m_parametras ; String[]

& o' Paltas : int

& o' stop:ink

& (& groupRadio ; ButtonGroup

java.lang

& (& image_Paltasl : Imagelcon
& (& image_Paltasz : Imagelcon
& (& image_Paltas3 : Imagelcon

String

& (& image_Paltas4 : Imagelcon
& @ jButtonCancelS : JButton
& (G jButtonOKS | JButton

& @ jLabelPalicol : JLabel

& @ jLabelPalicoz ; JLabel

& @ jLabelPalicod : JLabel

RadioButton

& @ jLabelPalicod : JLabel

& @ jLabelPaltoPasirinkimas : JLabel

& @ jPanelPaltast : JPanel

& @ jPanelaltasz : JPanel

& @ jPanelPaltas3 : JPanel

& @@ jPanelPaltas4 | JPanel

& @ jRadioButtonPaltasi : JRadioButton
& @ jRadioButtonPaltas2 : JRadioButton
& @ jRadioButtonPaltas3 : JRadioButton
& @ jRadioButtonPaltasd : JRadioButton
& @ jRadioButtonPaltass : JRadioButton
& @ panell : JPanel

e — — -|j Yartotojo_sas
Pagalbine

Paltas_jRadioBu
java.awt

T===5
Compe
java.awt.event

% o' actionPerformed() : void

% o' buttonOKS _actionPerformeds) : void

4% o' gauti_Paltas() ; int

% o' gauti_stop() ; int

% o' jButtonCancels_actionPerformed() : void
% o' jRadioButtonPaltasi_actionPerformed() :
% o' jRadioButtonPaltas2_actionPerformed() :
% o' jRadioButtonPaltas3_actionPerformed,
% o' jRadioButtonPaltasd_actionPerformed,
& 2P Paltas) : vaid

4 7 processwindowEvent() : void

% @ cancell) ; void

< @ Paltas() : void

% [ jbInit() : woid

o
b

void
void
void
void

ClassN

- —— 0w ]

javax.swing
AbstractButton

javan.swing.bord:

Pav. 19 Paketo ,,Pagalbine”, klasés ,,Paltas“ struktiira

3.9.2.2.6. Klasé ,,Sijonas*

Skirta moterisko sijono pasirinkimui. Vartotojos §ios klasés pagalba gali pasirinkti

norima sijono tipa, o jeigu neranda tinkamo, gali tiesiog pasirinkti akutg ,,Kitas“, kurios

pagalba i8sirinks jau kazkada sukurta modeli. Pav. 20 pateikiu Sios klasés struktiira.

[Tavaswcevent| [ javasming
Actianlist || JDiaIOD)’ﬁ*‘

Pagalbine

Sijonas

Main

53_actionAdapter

& o' m_parametras : String[]

& ! sifonas ¢ int

& o stop : int

& (@ groupRadio ; ButtonGroup

& (& image_sijonas! : Imagelcon
& (@ image_sijonas2 : Imagelcon
& & image_sijonas3 : Imagelcon
& (@ image_sijonas4 : Imagelcon

String

& (@ jButtonCancelz : JButton
& (@ jButtonCK2 : JButton
& @ jLabelSicol : Label

& (@ jlabelsicoz : JLabel

& @ jlabelSicod : Label

7 [RadioButton

& (@ jlabelsico4 ; JLabel

& (@ jLabelSijonoPasirinkimas : JLabel

& @ jPanelSijonast : JPanel

& (@ jPanelSijonas2 : JPanel

& @ jPanelsijonas3 : JPanel

& (@ jPanelSijonasd : JPanel

& @ jRadioButtonSionas1 ; JRadioButton
& (@ jRadioButtonSijonas2 : JRadioButtan
& @ jRadioButtanSijonas3 : JRadioButtan
& (@ jRadioButtonSijonas4 ; JRadioButton
& @ iRadioButtonSiionass | JRadioButton
& (@ panell ; Panel

% ! actionPerformeds) : void

% o buttonok?_actionPerformed() : void

4 o gauti_sijonal) : int

% ' gauti_stop() ¢ int

% o ButtanCancel2_actionPerformed() : waid

% ' jRadioButtonSijonas1_actionPerformed() : void
% o jRadicButtanSiianas2_actionPerfarmed() : vaid
% ' jRadioButtonSijonas3_actionPerformed() : void
% ' jRadioButtonSijonase_actionPerformed() : void
% ' jRadioButtonSijonass_actionPerformed() : void
< o Sijonas() : woid

4 § processwindowEvent() : vaid

% & cancel() : void

& & Sijonas() : woid

% @ jbInk) : void

= — — +{ vartotojo_sas
Pagalbine

Sijonas_jButtonCanci
java.awt

javalang

Abstractsutton | [ Bl

javas.swing.border
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Pav. 20 Paketo ,,Pagalbine®, klasés ,,Sijonas® struktiira

3.9.2.2.7. Klasé ,,Striuke*
Skirta vyriSkos striukés pasirinkimui. Vartotojos Sios klasés pagalba gali pasirinkti
norima striukés tipa, o jeigu neranda tinkamos, gali tiesiog pasirinkti akutg ,,Kita*, kurios

pagalba iSsirinks jau kazkada sukurta modeli. Pav. 21 pateikiu Sios klasés struktiira.

| java.awt.event ‘ ‘ javan.swing ‘

Actionlistener J

|
|
|
Pagalbine |
I
Striuke [ Main |
tked_acti p = — — —{ Vartotojo_sas
& o' m_parametras : String[]
& o stop :int Pagalbine
& off Stricke ¢ int
& @ groupRadio : ButtonGroup 3
& @ image_Striukel : Imagelcon

= & ({p image_Striuke2 : Imagelcon e
& @ image_Striuke3 : Imagelcon 3
String & @ image_Striuke4 : ImageTcon Striukes_jButtonC

& P jButtonCanceld : JButton
& @ jouttonOk4 ; JButton java.awt

& {p jLabelSKicol : JLabel
& (@ jlabelSKico? : JLabel
& @ jLabelKico3 : Label

& @ jlabelsKicod : JLabel -
& & @ iLabelStriukesPaciitkimas : Lael = |
| & ({p jPanelstriokel : JPanel |1L
& (@ jPanelstrioke? : Panel e
& & iPanelStricked : JPanel @
& P jPanelstricked : JPanel

& @ Rai : JR.adicButton O ————]
& (P jRadioButtonStriuke? : JRadioButton ¥

& i jRadioButtonStriuked ; JRadioButton [CActionEvent | [ W
& @ RadioButtonGtriuked ; RadiButton

& (i jRadioButtonStriukes ; JRadioButton javalang

& @ panek : JPanel

% o actionPerformed() : void r—
4 o buttonOK4_actiorPerformedt) ; vaid
% & gauti_stop() : int @
4 o gauti_Striuke() : int
% Y jButtonCanceld_actionPerformed() : void
% o jRadioButtonStriokel_actionPerformed() : void [~ — — == URL
o fRadioButtonstriuke2_actionPerformed() : void
JRadioButtonStriuke3_actionPerformed) : void javan.swing
Ra & () ¢ 1
JRad a 3t void

“

4 P

s d

P

& &P stricket) ; void
4 7

@

S @

b ]

processwindowEventl) : void

cancelf) : void & [
Striuke() ¢ void E—
JhInit() : woid javax.swing.border

- — ——-{THorder

Pav. 21 Paketo ,,Pagalbine®, klasés ,,Striuke* struktiira

3.9.2.2.8. Klasé ,,Suknele*
Skirta moteriskos suknelés pasirinkimui. Vartotojos Sios klasés pagalba gali pasirinkti
norima suknelés tipa, o jeigu neranda tinkamos, gali tiesiog pasirinkti akute ,,Kita“, kurios

pagalba i8sirinks jau kazkada sukurta modeli. Pav. 22 pateikiu Sios klasés struktiira.
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[ java.awt.event ‘ | javas.swing ‘

| ActionListener |4 “ IDialog |-<J—|

Pagalbine
Suknele Main
4_actionAdapter - Yartotojo_sas

o m_parametras : Stringl]
& o stop :int Pagalbine

@ o Suknele tint

& @ groupRadia : ButtonGroup
 {p image_Suknele! : Imagelcon
& @ image_Suknels2 : Imagelcon

@ image_Suknele3 : Imagelcon =

& @ image_Suknele4 : Imageleon Sukneles_buttonOK1_
# @ jButtonCancell : JButtan —
¥ & jButtonOK1 : JButton java.awt

# (P jLabelSKico1 : JLabel
¥ & jlabelSkicoZ : JLabel
# P jLabelSKico3 : JLabel

¥ & jPanetSukneled : JPanel
& (P jPanelSuknels2 : JPanel |CE —
& @ fPanelsukneled : Panel @
& (P jPanelSukneled : JPanel

¥ & iRadicButtonSuknelet : JRad) ——

+ @ jRadioButtonSuknele2 : JRadioButton b |
& @ {RadioButtonscknelz3 : JRadioButton Windo
(P jRadioButtonSukneled : JRadioButton

¥ & jRadioButtonSukneleS : JRadioButton javalang

< {p panelt : JPanel _

¥ & jlabelSkicot : JLabel
] ¢ @ jLabelsuknelesPasirinkimas : JLabel |
—

% o actionPerformed() : void

1
Nl gt e (s
% o gauti_Suknele() : int
4 o jButtonCancell_actionPerformed() : vaid m
% of fRadioBUttonSuknelz]_actionPerformed() : void = URL
4 o jRadicButtonsuknels?_actionPerformed() : vaid
% of {RadioBUttonSuknelz3_actionPerformed() : void javax.swing
4 o jRadicButtorsukneled_actionPerformed() : vaid
% of fRadioBUttonSuknel=5_actionPerformed() : void
<% o suknele() : void

% 7 processWindowEvert) : void
4 @ cancel() : void B
% @ Suknele() : void

= Border

=+

Pav. 22 Paketo ,,Pagalbine®, klasés ,,Suknele® struktiira

3.9.2.2.9. Klasé ,,Svarkas*
Skirta vyriSko Svarko pasirinkimui. Vartotojos Sios klasés pagalba gali pasirinkti
norima Svarko tipa, o jeigu neranda tinkamo, gali tiesiog pasirinkti akutg ,,Kitas®, kurios

pagalba iSsirinks jau kazkada sukurta modeli. Pav. 23 pateikiu Sios klasés struktiira.

‘ java.awt.event ‘ | javax.swing ‘

A, ||[Towen}<— |

Pagalbine
Svarkas iiain)
‘actionAdapter e —— «H Vartotojo_sas

& o' m_parametras ; String[]
& o stop : int Pagalbine

& ' Svarkas : int

& (& groupRadio : ButtonGroup
& (& image_Svarkas : Imagelcon
& (& image_Svarkas2 : Imagelcon

& (& image_Svarkas3 : Imagelcon Svarkas_jButton

& (& image_Svarkasd : Imagelcon
& (& jButtonCancell : JButton java.awt

& (& jButtonOK1 @ JButton
& (& jLabelPalico1 : JLabel
& @ jLabelPalicoz : Label
& (& jLabelPalico3 : JLabel =
& @ jLabePalicod : TLabel == |

= & LabelSvarkoPasirinkimas : JLabel a I:L
& (& Panelsvarkasz : JPanel @I—
& (@ PPanelSvarkas3 : JPanel

& (& Panelsvarkas4 : JPanel
& @ jRadioButtonSvarkasi : RadioButton ¥

& (& RadioButtanSvarkasZ ; JRadioButton [ActionEvent | E
& @ RadioButtonSvarkas3 : RadioButton

& (@ RadioButtonSvarkasé : JRadioButton javalang

& @ jRadioButtonSvarkass : RadioButton
& (& panell ; JPanel

4 ! actionPerformed) ; void

4% ' buttonoK1_actiorPerformed() : woid

% ' gauti_stop() : int

% ' gauti_Swvarkas() : int

% ' jButtonCancell _actionPerformed() : void

% ' jRadioButtonvarkasi_actionPerformed() : void
% ' RadioButtonsvarkasz_actionPerformed() ; void
% ' jRadioButtonvarkas3_actionPerformed() : woid
4 o' RadioButtonSvarkas#_actionPerformed() : void [
% ' jRadioButtonvarkass_actionPerformed() : void

& o Svarkas() : void Il
4 7 processWindowEvent() : void
% @ cancel() : void —

<& (@ Svarkas() : void
% (@ jblnit() : void

Pav. 23 Paketo ,,Pagalbine®, klasés ,,Svarkas* struktira

46



3.9.2.2.10. Klasé ,,Vkelnes*
Skirta vyriSkuy kelniy pasirinkimui. Vartotojos Sios klasés pagalba gali pasirinkti
norima kelniy tipa, o jeigu neranda tinkamuy, gali tiesiog pasirinkti akutg ,,Kitos“, kurios

pagalba iSsirinks jau kazkada sukurta modelj. Pav. 24 pateikiu Sios klasés struktiira.

e e

Achionlistener J IDialog | J

Pagalbine
Vielnes
52_actionAdapter = Vartotojo_sas

& o' m_parametras ; String[]
& o stop :int Pagalbine

& P vkelnes :int
& @ groupRadio ; ButtonGroup et
& (@ image_vkelnes1 : Imagelcon s

= & (@ Image_VkelnesZ : Imagelcon —
& (@ image_vkelnes3 : Imagelcon e
String & @ image_Vkelnes4 : Imagelcon vkelnes_jRadioButtor

& (@ jButtonCancel3 : JButton
& @ jButtonOK3 ; Juttan java.awt

& @ jLabelKelniP asirinkimas : JLabel
& @ jLabelKlico1 : JLabel ==
& @ jlabelklico? ; JLabel

& @ iPanelvkelnest : JPanel

& @ jLabelKlico3 : JLabel
i & @ jlabelklicod ; JLabel ] |

& @ jPanelvkelnes? : JPanel @
& @ iPanelvkelnes3 : JPanel @
& @ jPanelvkelnes4 : JPanel
& @ iRadioButtonvkelnes1 : JRad ==
& (@ jRadioButtonvkelnes2 : JRadiofutton

& @ jRadioButtonikelnes3 : RadioButton [ActionEvent | [ Wind

& (@ jRadioButtonvkelnes4 : JRadioButton -
& @ jRadioButtonikelnesS : JRadioButton javalang

& @ panell : JPanel i

% o actionPerformede) ; void = ]
% o buttonOK3_actionPerformed() : void

% o gauti_stop() : int ClassNotFou
% ol gauti_Wkelnes() : ink

% o jButtonCancel3_actionPerformed() : void m

% o jRadioButtonvkelnes]_actionPerformed) : void URL

% ' jRadioButtonvkelnes2_actionPerformedt) ; void

o iRadioButtonvkelnes3_actionPerformede) : void javax.swing

*

% ' jRadioButtonvkelnes4_actionPerformed:) ; void

% o iRadioButtanvkelnesS_actionPerformedt) : void —
& o wkelnes() : void ==
7

pracessWindanEvent() : vaid —
% @ cancel() : void AbstractButtor | [ B

& @ Whelnes() : void

il Border

Pav. 24 Paketo ,,Pagalbine®, klasés ,,Vkelnes* struktiira

3.9.2.2.11. Klasé ,,Vpaltas*
Skirta vyrisko palto pasirinkimui. Vartotojos Sios klasés pagalba gali pasirinkti norima
palto tipa, o jeigu neranda tinkamo, gali tiesiog pasirinkti akute ,Kitas“, kurios pagalba

18sirinks jau kazkada sukurta modeli. Pav. 25 pateikiu Sios klasés struktiira.
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[ javaawt.event | | javan.swing |

Actionlistener J IDialog | J

Pagal

¥paltas

Main

_actionAdapter

& o m_parametras : String[]

& o stop tint

& o vpaltas : int

& (@ groupRadia : ButtonGroup

String

& @ image_vpaltas] : Imagelcan
& {p image_VpaltasZ : Imagelcon
& @ image_vpaltas3 : Imagelcan

& {p image_Vpaltas4 : Imagelcon
& @ jButtonCancels : JButton
¢ @p jButtonoks ; JButton

& @@ jlabelPalical : JLabel

¢ ({p jlabelPalicoz : JLabel

& @ jlabelPalicad : JLabel

JRadioButton

Pav. 25 Paketo ,,Pagalbine®, klasés ,,Vpaltas® struktiira

3.9.2.2.12. Klasé ,,Kitas*

& @ jLabelPalicod : JLabel

& @@ jLabelPaltoPasirinkimas : JLabel

& @ jPanelvpaltast : Panel

& @ jPanelvpaltasz ; JPanel

& @ jPanelvpaltass : Panel

& @ jPanelvpaltass ; JPanel

& @ RadioButtonvpaltast : JRadioButton
& @ jRadioButtonvpaltas2 : JRadioButton
& @ jRadioButtonvpaltas? : JRadioButton
& @ jRadioButton¥paltas4 : JRadioButton
& @ jRadioButtonvpaltass : JRadioButton
& @ panell : JPanel

e —— Jd Vartatojo_sas
Pagalbine

Vpaltas_jRadiol
java.awt

Compo
java.awt.event

Crmee]C

javalang

4 o actionPerformed() : void

4 o buttonOKS_actionPerformed() : woid

4 o gauti_stop() : int

% oY gauti_vpaltas() : int

4 o jButtoncancels_actionPerformedo) : void

% ! jRadicButton¥paltasi_actionPerformed() : void
4 o jRadioButtonypalas2_actionPerformed
4 oY jRadioButtonvpaltas3_actionPerformed
4 o jRadioButtonvpalas4_actionPerfarmedy) : void
< o Ypaltas() : woid

4  processwindowEvent() : void

% @ cancell) : void

& @ vpaltas() : void

% @ jbni() : woid

ClassN,

javax.swing

AbstractButton

javas.swing.bord:

- —— -~ gaer)

Skirta pasirinkti savitam rubo tipui, kuris nepateiktas nei prie vyriSky nei prie

moterisky ribo modelio sudedamyjy daliy. Si klas¢ naudojama tiek su vyrisku manekenu, tieck

su moterisku. Pav. 26 pateikiu Sios klasés struktiira.

[ sava.awt.event | [ savan.swing |

AcHortistener |< J [3oialeg < J

Pagalbine

Kitas
tionAdapter q-———ﬁ Vartotojo_sa:
& o Kitas :int
& o m, + Stringl] Pagalbine

& o] stop :int

& (& groupRadio ; ButtonGroup

& (@ jButtonCancelé : JButton

& (@ jButtonOKs : JButton

& @ jLabelki irinkimas : JLabel

& @ Panelitast : JPanel
& G jPanelkitas2 : JPanel
& @ jPanelkitas3 : JPanel

& @ jRadioButtonapatinis : JRadioButton

& (@ jRadioButtonkirsutinis ; RadioButton

RadioButton

Pav. 26 Paketo ,,Pagalbine®, klasés ,,Kitas“ struktiira

& (& jRadioButtonwisas : JRadioButton
& (@ panell : JPanel

Kitas_jbutton
java.awt

% o actionPerformede) : void

& ] buttonok1_actionPerformed) : void

& o gauti_Kitas() : int

& ] gauti_stop() : int

% o jButtonCancels_sctionPerformed?) ; void

& ] jRadioButtonapatinis_actionPerformed;) : void
% o RadioButtonvirsutinis_actionPerformed() : void
& ] jRadioButtonvisas_actionPerformed() : void
& o Kitas() ; void

& § processwindowEvent()  void

% @ cancelf) : void

& G Kicas() : void

% (& jbInkg) : void

ActionEvent
javalang

[(Eception [

javax.swing

AbstractButh

javan.swing.boi

- —— e

3.9.2.2.13. Klasé ,,Tekstura*
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Skirta suteikti tekstiira atskiroms ribo modelio dalims. Paspaudus mygtuka ,,Teksttira*
yra iSkvieCiama $i klasé, kuri suformuoja teksttros parinkimo langa. Pateiktos 4 tekstiiros.
Jeigu nei viena i§ pateikty tekstiiry vartotojo netenkina, Sioje klaséje yra idiegta papildoma
funkcija, kurios pagalba galima pasirinkti akutg ,,Savita® ir suteikti riibui tekstiira i§ savo

rinkmeny tokia, kokios jis pageidauja.

‘ java.awt.event | | javas.swing ‘

‘ Actionlistener |<h || IDialog |<+—

Pagalbine
Tekstura -
onAdapter - Vartotojo_sas

@ o' m_parametras : String[] m————
& o stap :int Pagalbine

@ ol Tekstura : int

&P pRadio : ButtonGraup
& (9 image_Tekstural : Imagelcon

= & @ image_Teksturaz : Imagelcon
javalang & 3 image_Teksturag : Imagelcon

String & @ image_Tekstura4 : Imagelcon Tekstura_jRadioB
=—a. & @ jButtonCancel2 ; JButton ——

¥ @ jButtonOKZ : JButton java.awt

& (@ jLabelSico1 : JLabel

& @ JLabelSicoz : JLabel
& (9 jLabelSico3 : JLabel

& @ jLabelsico4 : JLabel

T * g |l;ahal‘?]nksn:Paslwnrv;quas‘: Label |

= & @ PaneTekstural ; Pane &i
Compart

& @@ jPanelTekstura : JPanel

& @ jPanelTeksturss : JPanel :liam_awt_ﬂg“t

& (9 jPanelTeksturad : Parel

& @ jRadioButtonTekstural : JRadioButton

(9 jRadioButtonTekstura2 ; JRadioButton

# @ RadioButtonTekstura3 ; JRadioBukton * W

& (9 jRadioButtonTeksturad : JRadioButton -

& @ jRadioButtonTeksturas : JRadioButton javalang

& (@ panell : JPanel

& o actionPerformed() : void

4 o buttonok2_actionPerfaormed() : vaid *

& o gauti_stop(): int ClassNoti
4 o gauti_tekstural) : int

4 o jButtonCancel2_actionPerformed() : woid m

4 o' RadioButtanTekstural_a ) : void URL

4 o jRadioButtonTekstura2_actionPerformed() : woid

4 o' RadioButtonTekstura3_actionPerformed() : void javax.swing

4 o jRadioButtonTeksturad_actionPerformed() : woid

4 o' RadioButtanTeksturas_a ) 1 woid

< o Teksturaf) : woid

4 1 processwindowEvent() : void

% @ cancelf) : void [CAbstractButesn ||

< @ Tekstural) : void

% @ jlnit)) : void javax.swing.border
= Border

R

Pav. 27 Paketo ,,Pagalbine®, klasés ,, Tekstura“ struktiira

3.9.2.2.14. Klasé ,,PrintP*
Skirta jgyvendinti perziiirai prie§ spausdinima. Sios klasés pagalba galima iskviesti ir

kita klase ,,Print“, kuri atlikty spausdinima. Pav. 28 pateikiu Sios klasés struktiira.
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| java.awt.event ‘ ‘ javax.swing ‘

| Actionlistensr H IDialog | ‘

Pagalbine

Frint
& o mod_keliasl : String

M_actionAdapter & o stoprint Pagalbine

| & @ groupCheck : ButtonGroup

& @ groupRadio : ButtonGroup

& @ jButtonCancel : JEUtton
& (@ jButtonCKM ; JButton ["Print_| [_PrintPrev_i
String & @ jCheckBoxRA : JCheckBox S ——

& G jPanell : JPanel java.awt

& @ iscralPanet : J5crolPane
& G panell : Panel _—
& @ piesima_objketas : Drawing —

— \
& o actionPerformed) : void
Component | [ Cont
el |[ IscrollPane & o buttonOKM_actionPerformed() : void 7@
& o gaut_stopl) : nk java.awt.event
& ] jButtonCancel_actionPerformed() : void

& o PrintR() : vaid ==
& ' processwindowEventi) : void b
& @ cancel() : vaid & Win
L] e

jbInit() : veid
java.awt.print

PageFormat | [ Pria
javalang

== |’
Object
javan.swing

BorderFactory |[ 3V

= Border

Pav. 28 Paketo ,,Pagalbine”, klasés ,,PrintP* struktiira

3.9.2.2.15. Klasé ,,Print“
Skirta duomeny paruoSimui spausdinti, bei spausdinimui. Pav. 29 pateikiu Sios klasés

struktiira.

| java.awt.print | | java.lang ‘

| — || Sofie <

Print Main

1 —— ||

% o hasiiphal) : boslean

< &P Prinkd) : void o E .

& o printQ) : int T

~ o Bufferedimage() : Bufferedimage [javaawe |

java.awt.image
BulferedImage | [ Baffere

java.awt.print
- — — —=+-[ PageFormat

javalang

javan.swing
-—— = Imagelcon .

Pav. 29 Paketo ,,Pagalbine”, klasés ,,Print“ struktiira

3.9.2.3.Paketas ,,FileManager*
Siame pakete yra ,Files“ klasé, kurios pagalba atidaromi standartiniai (Vyrigki arba
moteriSki) manekenai, riibo modelio detalés, vartotojo sukurti projektai, vartotojo pasirinktos

teksttiros. Taip pat iraSomi vartotojo sukurti ribo modeliai, rubo projektai (tiek programai
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savitais formatais ,,*.kont” ir ,,*.mod”, tiek skaitmeniniy nuotrauky formatu ,,* jpg®). Pav. 30

pateikiu ,,FileManager* struktiira, o pav. 31 pateikiu ,,Files* klasés struktiira.

FileManager
Main Files Pagalbine
Vartokojo_sas i ) Drrawing
java.awt java.lang
Component ) Integer
— — —=={ MumberFarmatException
Chiject
java.io String
SkringBuffer
BufferedReader
Bufferedirirer
File java.util
FileNotFoundException  fe=— — —| ———==
FileReader StringTokenizer
FileMriter
IOException _|
Reader javax.swing
Wriksr I
| IFrame
JOptionPane

Pav. 30 Paketo ,,FileManager* struktiira

javalang

Object |<—

FileManager
Pagalbine Files Main
Drawing £ : Yartotojo_sas

@ o DETy : int[]
- & o DETx : int[]
[ & ol kelias : String[] T -
& &P kelias_sk : int T =
& ol MOTy :int[] EI—
& & MOTsk ¢ int -
& o MOTx : int[]

& ol poz: int[]

& o poz_sk: ink

& & pozz :int] \
< ] R T BufferedReader || Buffere

& & WRy 1 int[]
& ol WRsk: int saval
& ol WRx i) valena]
& of atidarytDarba®): void [~ —————3 1
% o atidarytiDetale() : void & @
& o atidarytiMoT() : void
4 o atidarytivyR() ; void
% ol Flles() : void 7 -
% o issaugatiDarbaly i veld [T '
% ' issaugotifubal) ¢ void

javax.swing

JoptionPane

Pav. 31 Paketo ,FileManager*, klasés ,,Files“ struktiira

3.10. Procesy vaizdas
Siame skyrelyje galima rasti sistemos objekty biiseny diagramas, sistemos elementy

bendradarbiavimo ir seky diagramas.

3.10.1. Buseny diagramos

Riibo modelis yra pagrindinis elementas, todél jam sudaryta buiseny diagrama(6):
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MaLijas riba maockls

|igtrinti reikiamas detales monaliul]
[Parinkti reikiamas detakes madalii] TPasalinti riba madel]

[Pakeisli epalva ribao modeliil]

[Pakeisti apalvg riba modeliul]

Mupkaiias mibe modells

[Parinkti tekstiras macs liui]

Madalis su beksibromis

[Parirkli spalvas modedLi] Patalintzs nibo maneis

Muspalvintas ribas

Pav. 32 Esybés "Riibo modelis" biiseny diagrama

Naija aperacija

Atfaukta operacija

[Sukuri naujs ribae modedj

Dipracia prykdyta

Opmraciia rejvykdyta

Pav. 33 Esybés "Operacija" biiseny diagrama

3.10.2. Bendradarbiavimo diagramos

3 yspahintas medeisl] =
4.2“35”5‘2'3"'3::'
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Pav. 35 Parinkti norima spalva i$ paletés

Pav. 36 Parinkti norima tekstiirg i$ pateikty arba i§ savy

Pav. 37 Koreguoti jau turima modelj pakeiéiant jo tekstlira

Vartotojas

Pav. 38 Koreguoti jau turimg modelj pakeiciant jo spalva

6.1y, Key
Mode Vi SA
(

Drawing



Pav. 39 Pakeisti netinkamas rubo detales

Pav. 40 Irasyti modeli kompiuterio rinkmenose ir atspausdinti

3.10.3. Seky diagramos
Pav. 41 pateikiu seky diagramos ,,Naujos ribo modelio detalés iterpimo* pavyzdi.

Kitos diagramos bty analogiSkos bendradarbiavimo diagramoms, todél nebus pateikiamos

ViSOS.

1! |ButtorMDasaled)

21 NewjaDatalal)

& Modelis sunauja detale()

4: Modelo vaizdas()

Pav. 41 Seky diagrama ,,Naujos riibo modelio detalés jterpimas*
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3.11. ISdéstymo vaizdas

Sistemos iSdéstymo diagrama:

Agrneninis kompilulans

Pav. 42 Sistemos iSdéstymo diagrama

Si vartotojo programiné jranga veikia nepriklausomai nuo platformos esan¢ios
asmeniniame kompiuteryje. Programiné jranga veiks Microsoft® Windows™ (95, 98, 2000,
XP, 2003) ir Linux (reikalingas XWindows serveris) operacinése sistemose, jei ten bus idiegta
Sun Microsystems Java Virtal Machine (JVM) 1.4.1 ar naujesné versija.

e Operaciné sistema: nepriklausomai

e Procesorius: >900 Mhz

e Atmintis: >= 128 MB

e Ekranas: >800*600 dpi, 16-bity spalvos

3.12. Duomeny vaizdas

Kuriamoje sistemoje duomeny bazé nenaudojama, visi duomenis, su kuriais dirba

klasés, bei ju tarpusavio rySiai parodyti pav. 43:
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Pav. 43 Duomeny struktiira

Visa informacija apie ritbq saugoma vienoje duomeny rinkmenoje:

a) X koordinaté — Y koordinaté(tasky aibé sudaranti modelio kontiira).

b) Tekstiiros ir kitos papildomos detalés saugomos atskiruose kataloguose, pavadintuose

%)
=
V]
T =
IS
S
w5
=
. )
£ 3
g .2
< 8
IS
S
[ ]

a) Vyriskus, kurie saugomi programos kataloge ,,vrubai‘, kuris randasi: ,,../model/*.
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b) Moteriskus, kurie saugomi programos kataloge ,,mrubai‘, kuris randasi ,,../model*.
e [Informacija apie manekenus saugoma dviejose duomeny rinkmenose:
a) Vyriskas - VYR.kont, kuris saugomas programos kataloge ,manckenai“, kuris
randasi:* ../model/*.
b) Moteriskas — MOT .kont, kuris saugomas programos kataloge ,,manekenai®, kuris
randasi:“ ../model/“.
e Programoje pateiktos 4 tekstiiros saugomos kataloge ,,tekstura*, formatu ,, *.gif"".
e Naujai sukurtas ritbas saugomas vienoje rinkmenoje, kurioje surasytos X ir Y koordinatés.
o Naujai sukurtas projektas saugomas vienoje rinkmenoje, formatu ,, *. mod “, kuriame:
a) FEiluciy skaicius atitinka pasirinkty objekty skaiciy.
b) Pirma pozicija eilutéje tai skaicius nuo 1 iki 5, kuris atitinka:
1- Moteriskas manekenas.
2- Vyriskas manekenas.
3- VirSutinis ribas iki liemens.
4- Apatinis ribas nuo liemens.
5- Visas pilnas rubas.
¢) Po,,:* nurodomas kelias iki pasirinkto objekto (pvz.: ,,./model/vrubai/svarkas2.kont).
d) Po ,,:“, nurodomas RGB (Angl. ,,Red, Green, Blue*) spalvy svoriais kodas (pvz.:
,»102-255-102), arba kelias iki tekstiiros (pvz.: ,,./Tekstura/texturel.gif™).

3.13. Kokybé
Si aprasyta sistemos kiirimo strategija paremta komponentiniu kiirimu délto ateityje tai
leis lengvai papildyti sistema naujais reikalingais komponentais, taip pat pakartotinai juos

panaudoti kitose sistemose ar panaSiuose projektuose.

3.14. Detali sistemos architektaira (Programiniy moduliy ir objekty specifikacijos)
3.14.1. Dokumento tikslas
Sio dokumento tikslas yra pateikti detalia ,,Riilby automatizuotojo projektavimo
sistemos‘* projekto dalies specifikacija pagal reikalavimy specifikacijoje apibréztus kriterijus
— i8skiriant sistemos funkcijas, posistemes, programines klases, komponentus, identifikuojant

vartotojy ir kity programy sasajas su valdanc¢iosiomis posistememis.
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3.14.2. Sistemos iSskaidymas j paketus(detali sistemos architektiira)

1 / N

FilaManager fr—————==== Pagalbing

Pav. 44 Sistemos i$skaidymas | paketus

Kuriama sistema sudaro trys paketai, tai ,,Main“ paketas, kuri sudaro klasé
»Paleidimas®, bei vartotojo sasaja realizuojanti klas¢ ,,Vartotojo sas®, bei kitos pagalbinés
klasés apdorojancios vartotojo salygotus ivykius. Riibo modelio pieSimo jrankius realizuojanti
klasé ,,Drawing® kuri yra ,,Pagalbine“pakete. Siame pakete dar yra kitos klasés skirtos riiby
piesimui: ,Kelnes“, ,,Marskiniai“, ,,Palaidine®, ,,Paltas®, ,,Sijonas®, ,,Striuke®, ,,Suknele®,
»Svarkas®, ,,Vkelnes®, ,,Vpaltas“, klasé ,,Kitas* skirta pasirinkti vartotojo sukurta ruba, kurio
sarase néra. Taip pat matome Cia yra klasés: ,, Tekstura® skirta tekstiros suteikimui, ,,Print*
riby modeliy spausdinimui, ,,PrintP* riiby modeliy perziiirai prie§ spausdinima.

Duomeny nuskaitymas i§ failo, saugojimas | faila realizuotas klaséje ,,Files®, kuri yra
pakete ,,FileManager®. Taip pat i§ Pav. 45 matome standartinius ,Java.** paketus, kurie

realizuoja visus bazinius JAVA kalbos metodus.

3.14.2.1. Paketas Main
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Pav. 45 Paketas: , MAIN“

Lentelé Nr. 20 : Paketas: "MAIN“

Komponentas | Main
Klasifikacija | Paketas
Apibrézimas | Sis paketas yra skirtas apraSyti vartotojo bendravimui su programine jranga.

Atsakomybés

Si sistemos dalis (paketas) yra naudojamas saveikai tarp vartotojo ir sistemos
teikiamo funkcionalumo. Duomenys vartotojui turi buti pateikiami
suprantama ir aiSkia forma. Sistemos vartotojo sasajos sudarymui
naudojamos Java kalba parasytos formos.

Apribojimai

Sistemos vartotojo sasaja turi atitikti inZinerijos srities reikalavimus
(iSvaizda, spalvy pasirinkimas, specialiis simboliai, Zyméjimai, kt.).

Struktira

Sio komponento smulkesni komponentai yra formos, atitinkancios
posistemio pagrindini meniu ir smulkesnius meniu punktus.

Sqveikavimas

Saveikauja su Pagalbine, FileManager paketais, taip pat sisteminiais JAVA
paketais.

3.14.2.1.1. Klasé ,,Paleidimas*
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java.lang

Paleidimas

& @ packFrame : boalean

4 oI main() : void

Yartotojo_sas

& 2" Paleidimast) : void

[ Exception |

javax.swing

SwingUtilities | [ UIManager

Pav. 46 Klasé: Paleidimas

Lentelé Nr. 21 : Klasé: Paleidimas

Komponentas | Paleidimas
Klasifikacija | Klasé
Apibrézimas | Si klasé yra skirta inicializuoti JAVA programa, taip pat ir vartotojo sasaja.
Atsakomybés | Suzadina Java virtualiag masSing, bei paleidzia vartotojo sasajos lango klas¢
Vartotojo_sas.
Apribojimai Néra
Sqveikavimas | Si klasé saveikauja su Vartotojo_sas klase. Taip pat su sisteminémis JAVA
klasémis.
Resursai Néra
Metodai main() Atsakomybés | Skirtas suzadinti JVM
Skai¢iavimai | Suzadina JVM
Saveikavimas | Saveikauja su JVM, ja suzadinant.
[Simtys Néra
Paleidimas() Atsakomybés | Skirtas vartotojo sgsajos konstravimui.
Skai¢iavimai | Sukuria vartotojo sasaja.
Saveikavimas | Saveikauja su vartotojo sasajos klase
,, Vartotojo sas‘
[Simtys Vartotojo sasajos klasé: ,,Vartotojo sas*

turi turéti jblnit() metoda inicializuojanti
vartotojo sasaja.

3.14.2.1.2. Klasé Vartotojo_sas
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Komponentas

Vartotojo_sas

Klasifikacija | Klasé

Apibrézimas | Si klasé yra skirta vartotojo sasajos sukiirimui, bei jvykiu apdorojimui.
Atsakomybés | Sukuria vartotojo sasaja, bei apdoroja vartotojo iSSauktus jvykius.
Apribojimai | Néra

Sqveikavimas | Si klasé¢ saveikauja su visomis klasémis esan¢iomis ,,Pagalbine” pakete:

Drawing, Print, PrintP, Kelnes, Vkelnes, Svarkas, Marskiniai, Suknele,

Sijonas, Palaidine, Tekstura, Paltas, Striuke, Vpaltas, Kitas .Taip pat su Files,

Paleidimas ir sisteminémis JAVA klasémis.

Resursai Néra
Metodai jbInit() Atsakomybés | Inicializuoja visus vartotojo
sasajos komponentus.
Skaiciavimai Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.
Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis
ISimtys Neéra.
Vartotojo_sas() Atsakomybeés | Konstruktorius, skirtas
vartotojo sasajos konstravimui.
Skai¢iavimai | Konstruoja vartotojo sasajos
kirima.
Saveikavimas | Saveikauja su jbInit() metodu.
[Simtys Néra.

Pagalbiniai metodai Atsakomybes | Skirti apdoroti vartotojo atliktus
tvykius, t.y. meniu mygtuky
paspaudimus, pelés
paspaudimus, klaviattiros
paspaudimus, pelés judesius.

Skaiciavimai Apdoroja vartotojo atliktus
ivykius, t.y. meniu mygtuky
paspaudimus, pelés
paspaudimus, klaviatiiros
paspaudimus, pelés judesius.

Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis.

ISimtys Néra

Atsakomybes | Skirti apdoroti jraSymo {

issaugotiJPG(); rinkmena procesus. Tai raSymo

issaugotiProjekta(); »¥.jpg” formatu, naujo ribo

issaugotiProjektaNew(); modelio jrasymas, ir
pakoregavimo jraSymas.

Skai¢iavimai Atlieka tikrinimus ir skai¢iavus
su duomeny rinkmenomis.

Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis, su
,FileManager* paketo, klase
,Files® , ,,Pagalbine* paketo
klase ,,Drawing‘.

ISimtys Neéra.

62




3.14.2.2. Paketas Pagalbine

Pagalbine _|
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Kelnes_jR adioButtorkelnes3_actionAdapter
Calor Kelnes_jRadioButtonkelnes+_actionAdapter ActionEvert
G Kelnes_jRadioButtonkelness_actionadapter | .| Actionbistener
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EpEED Marskiniai_buttonOKk2_actionadapher -
GraphicsEmvironment Marskiniai_jButtonCancelz_actionAdapter RectanglelD
HeadlessException

Marskiniai_jRadioButtoniar skiniail _actionadapter
Image Marskiniai_jRadioButtonMarskiniaiz_actionAdapter

Lepmuiimessy Marskiniai_jRadioButtonMarskiniai3_actionddapter IR HIET
(Pes Marskiniai_jRadioButtoniat skiniai4_actionadapter Bufferedimags
Palygon Marskiniai_jRadiaButtanMarskinisi5_actionadapter -
Rectangle e, | _ | Bufferedimagecp
Shape Palaidines_buttonok4_actionAdapter ;‘:"""’ngfwﬁ
Textt.!rePalnt Palaidines_jButtonCancel4_actionAdapher g
Tookit PizelGrabber
Palaidines_jRadioButtonPalaidinel _actionAdapter = dion
Palaidines_jRadioButtonPalaidine?_actionadapter Enatreainage
Javalang Palaidines_jR adioButtonPalaidine3_actionadapter
:z::?étis\nesJRad\DEuttDnPa\ald\ne‘!iactlnnﬂdaptar’ java.awtprint
Class
Paltas_buttonOKS_actionAdapter _
E'ass'\:“th””db‘mp“"” Paltas_jButtonCancels_actionAdapter = f,f;?;;’g"at
I"t‘e" on B Paltas_jRadioButtonPaltas_actionadapter rintor il
I”tegart P =" Palas_jradioButtonPalas2_actionAdapter
N” E‘WDDEFFXEESE'D” Paltas_jRadioButtonPaltas3_actionAdapter
o?:]e::S efFounderror S:Irt‘tas . RadioButtonPaltasd_actionadapter Javanet
String ! o
PrintP
LIRL
StringBuffer PrintPrev_jButtanCancel_actionfdapter
Sijonas
= — Sijonas_buttonOk2_actionadapter Java.utl
lavai.swing Sijonas_jButtonCancelz_actionddapter [ !
AbstractFuton Sijonas_RadioButtonsijonas1_actionAdapter StringToksrizer
oo Sijonas_jRadioButtonsijonas2_actiondapter
o w ¥ Sijonas_jRadioButtonsijonas3_actionAdapter
- P Sijonas_RadioButtonsijonasé_actionédapter Javam swing.border
Imagslcan Sijonas_jRadioButtonSijonass_actionddapter [
B g Sizes_buttonOKM_actionddapter Border
utton
dcheckBox e | 2EFUKS
Dialon - Striuke_jRadioButtonstriukel _actionAdapter
JFramg Striuke_jRadioButkonStriuke2_actionAdapter
JLabel Striuke_jRadioButtonStriuke3_actionAdapter
I0phionPane Striuke_jRadioButtonStriuked_actionAdapter
JPaDne\ Striuke _jRadioButtonStriukeS_actionAdapter
IRadioButtan Striukes_buttonOk4_actionAdapter
Striukes_jButtonCancel_actionfdapter
15crollPane
Suknele
Iviewport

Suknele_jRadioButtonSuknels 1 _actionAdapter
Suknele_jRadioButtonSuknele?_actionfdapter
Suknele_jRadioButtonsuknele3_actionAdapter
Suknele_jRadioButtonsukneled_actionAdapter
Suknele_jRadioButtonukneles_actionAdaptar
Sukneles_buttonOK1_actionAdapter
Sukneles_jButtonCancell _ackionAdapter
Svarkas

Swarkas_buttonOK1_actionAdapter
Svarkas_jButtonCancell_actionfdapter
Swarkas_jRadioButtonSvarkas] _actionAdapter
Swarkas_jRadioButtonSvarkas?_actionfdapter
Svarkas_jRadioButtonSvarkas3_actionfAdapter
Swvarkas_jRadioButtonSvarkas4_actionAdapter
Swarkas_jRadioButtonSvarkass_actionAdapter
Tekstura

Tekstura_buttonOK2_actionAdapter
Tekstura_jButtonCancelz_actionAdapter
Tekstura_jRadioButtonTekstural _actionAdapter
Tekstura_jRadioButtonTeksturaz_actionAdapter
Tekstura_jRadioButtonTekstura3_actionAdapter
Tekstura_jRadioButtonTeksturad_actionAdapter
Tekstura_jRadioButtonTeksturas_actionAdapter
Whelnes

wkelnes_buttanOK3 _actionAdapter
“kelnes_jButtonCancel3_actionAdapter
wkelnes_jRadioButton¥kelnes1_actionAdapter
Wkelnes_jRadicButton'kelnes2_actionAdapter
“kelnes_jRadioButtonvkelness_actionAdapter
“kelnes_jRadioButtonvkelnes4_actionAdapter
Wkelnes_jRadicButtonykelnesS_actionAdapter
vpaltas

“paltas_buttonCKS_actionAdapter
Wpaltas_jButtonCancelS_actionAdapter
vpaltas_jRadicButtonvpaltas1_actionfdapter
“paltas_jRadioButtonvpaltas?_actionAdapter
Wpaltas_jRadioButtonvpaltas3_actionAdapter
wpaltas_jRadioButtonypaltass_actionAdapter

Pav. 48 Paketas: Pagalbine

Lentelé Nr. 23 : Paketas: Pagalbine

Komponentas | Pagalbine
Klasifikacija | Paketas
Apibrézimas | Sis paketas yra skirtas duomeny pateikimui grafiniu, vartotojui priimtiniausiu

biidu. Taip pat spausdinimui, bei perzitirai prie§ spausdinima.

Atsakomybés

Siame pakete esancios valdangiosios klasés atlieka veiksmus, numatytus
panaudojimo atvejuose. Vartotojas per vartotojo sasaja, naudodamasis $io
sluoksnio funkcionalumu gali atlikti jvairias jam reikalingas operacijas.

Apribojimai

Neéra.

Struktira

Sio komponento mazesni komponentai yra pieSimo klasé¢, realizuojancios
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duomeny atvaizdavima grafiniu pavidalu. Taip pat spausdinimo klasé ,
realizuojanti duomeny iSvedima, ne tik kompiuterio ekrane, bet ir popieriaus
lape.

Sqveikavimas

Saveikauja su FileManager paketu, taip pat su sisteminiais JAVA paketais.

3.14.2.2.1. Klasé Drawing
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+ hashlpha) : boolean

+ mouseClicked() : void

+ mouseDragged?) ; void

+ mouseEntered?) : void

+ mouseExited() : void

+ mouseMoved?) : void

+ mousePressed() | void

+ mouseReleased() : void

+ paintCompanent?) ; void

+ perpissimas() : void

+ toBufferedimage() : Bufferedimage
- drawCurrentShape() : void

+ figura : int

Pav. 49 Klasé: Drawing

Lentelé Nr. 24 : Klasé: Drawing

Komponentas | Drawing
Klasifikacija | Klasé
Apibrézimas | Klasé skirta duomeny grafiniam atvaizdavimui, taip pat naujy grafiniy

objektu kiirimui.

Atsakomybés

Nupiesti riibo modeli koreguojant nuskaitytus duomenis, arba piesti
apdorojant vartotojo veiksmus(pridedant naujas riibo detales, pakeiciant
spalvas, tekstiiras, pridedant reikalingas linijas ir kt.).

Apribojimai

Neéra.

Sqveikavimas

Si klasé saveikauja Print, File,Vartotojo_sas klasémis, taip pat su

64




sisteminémis JAV A klasémis.

Resursai

Néra.

Metodai

Drawing()

Atsakomybeés

Konstruktorius skirtas
nustatyti grafinio
vaizdo lauko
parametrus, bei
inicijuoti jvykiy
apdorojima.

Skaic¢iavimai

Nustato grafinio lauko
parametrus, bei
inicijuoja vykiy
apdorojima .

Saveikavimas

Saveikauja su
sisteminémis JAVA
klasémis.

ISimtys

Néra

perpiesimas()

Atsakomybes

Skirtas perpiesti
ekrana.

Skaid¢iavimai

ISvalomas ekranas ir
parenkama balta
ekrano spalva,
nebelieka seny detaliy.

Saveikavimas

Saveikauja su
sisteminémis JAVA
klasémis.

[Simtys

Néra

Grazinti_Arubas_id();
Grazinti_Arubas name();
Grazinti_Arubas_pozymis();
Grazinti_Arubas_spa_text();
Grazinti_mot_raktas();
Grazinti_vyr_raktas();
Grazinti_Visas_rubas_id();
Grazinti_Visas_rubas name();
Grazinti_Visas_rubas_pozymis()
9
Grazinti_Visas rubas spa_text(
)

Grazinti_Vrubas_id();
Grazinti_Vrubas_name();
Grazinti_Vrubas_ pozymis();
Grazinti_Vrubas_spa_text();
grazintiY();

grazintiX();

Atsakomybeés

Skirtas perduoti
atitinkamus riiby
parametrus

Vartotojo sas klasei.

Skaid¢iavimai

Nustatoma atitinkama
kintamojo reikSme,
kuri laikoma atmintyje
ir perduodama i$§
vienos klasés i kita.

Saveikavimas

Saveikauja su
“Vartotojo_sas” klase,
taip pat su
sisteminémis JAVA
klasémis.

ISimtys

Turi butinai buti
suteikta reikSmeé.

3.14.2.2.2. Klasé Kelnes
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| java.awt.event ‘ javan.swing ‘

|\ Actionlistener )-:)-l | [ Ipialog J=—

Pagalbine

Kelnes

Main

‘tionAdapter

& P ¥elnes : int

& P m_parametras : String[]

& P stop sint

| « @ groupRadio : ButtonGroup

‘ java.lang

| [String “‘

¢ @ image_Kelnes! : Imagelcon
& @ image_Kelnes2 : Imagelcon
& @ image_Kelnes3 : Imagelcon
¢ @ image_Kelnes4 : Imagelcon

& @ jButtonCancel3 : JButtan
& G ButtonOK3 : JButtan
& @ jLabelelniuPasirinkimas : JLabel

& @G jLabeklicol : JLabel

& G jLabeklicoZ : JLabel

RadioButton

& G jLabelklica3 : JLabel

& G jLabelklicod : JLabel

< G jPanelkelnesl : Panel

& @ jParekelnes? : Panel

& @ jPanekelnes3 : JPanel

& @ jParelelnesd : Panel

& @ RadicButtonkelnes! | RadioButton
& & RadicButtonkelnes? | RadioButton
& G RadioButtonkelness | JRadioButton
& G RadioButtonkelnes4 | JRadioButton
& @ RadioButtonkelness | JRadioButton
& G panell : Panel

4 o actionPerformed() ; void

4 P buttonOK3_actionPerformed{) : void

4 o gauti_Kelnes() : int

4 ! gauti_stopt) : int

4 [ ButtonCancel3_actionPerformed() ¢ void

% ' RadicButtonkeines1_actionPerformed() : void
% ' RadicButtonkeines2_actionPerformed() : void
4 ! RadioButtonkelnes3_actionFerformed) : void
4 ! RadioButtonkelnes+_actionFerformed) ; void
4 ! RadioButtonkelness_actionFerformed) ; void
& o Kelnes() : void

4 7 processwindowEvent() : void

& @ cancell) : void

& G Kelnes() : void

% & ibInit) : void

e — J—{I Vartotojo_sas
Pagalbine

Kelnes_buttonC
java.awt

Compt
java.awt.event

Class

-

iavau.swing-‘

AbstractButton

javax.swing.bord
— — | Horder

Pav. 50 Klasé: Kelnes

Lentelé Nr. 25 : Klasé: Kelnes

Komponentas | Kelnes
Klasifikacija | Klasé
Apibrézimas | Klase skirta moteriSky kelniy pieSimui.

Atsakomybés

Sukurti moteriSky kelniy pasirinkimo langa, nupiesti jame ikonas.

Apribojimai

Turi buti kelniy modeliai kataloge: ,,./model/mrubai*

Sqveikavimas | Si klasé saveikauja su Vartotojo_sas, Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.
Resursai Sistemoje turi buti kelniy modeliy rinkmenos.

Kelnes()

Atsakomybeés

Skirta paruosti moterisky kelniy
pasirinkimo langg.

Skai¢iavimai Nustato, kuri akuté buvo
pasirinkta.

Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo_sas,
Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.

ISimtys Neéra.

Gauti_kelnes()

Atsakomybeés

Gauti kelniy pasirinkimo
reikSme.

Skai¢iavimai Nustatoma reikSmé.
Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo_sas, bei

sisteminémis JAVA klasémis
[Simtys Néra.

jbInit()

Atsakomybés

Inicializuoja visus vartotojo
sasajos komponentus.
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Skai¢iavimai Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.

Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis.

[Simtys Néra.

Cancel() Atsakomybés | Apdoroja veiksmus, kuomet
vartotojas uzdaro perzitiros langa.

Skaiciavimai Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.

Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis

ISimtys Neéra.

Gauti_stop() Atsakomybés | Gauta procediiros stabdymo
identifikatoriy.

SkaiCiavimai Nustatoma reikSmé.

Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis

ISimtys Neéra.

3.14.2.2.3. Klasé Kitas

java.awt.event | javax.swing |

Actionlistener |-=:l-‘ ‘ JIDialog }<l—

Pagalbine
Kitas &
tionAdapter = — — [ Vartotojo_sa:
& P Kitas ¢int
=] ¢ o m_parametras : String[] Pagalbine
=] ¢ o stop :int
& @ groupRadio ; ButtonGroup
. & @ jButtonCancels ; JButton
& @ jButtonOKs : JButton
[String | & @ jLabelkitasPasirinkimas : JLabel [kitas_jButton
& @ jPanekitas1 : JPanel s}
& @ jPanekitasz : JPanel java.awt

& (E jPanelkitass ; JPanel

& (@ jRadioButtonfApatinis : JRadioButton

& (@ jRadioButtonyirsutinis : JRadioButton

RadioButton

& (@ jRadioButtonyisas : JRadioButton
& (@ panell : JPanel

% o actionPerformed() : void

% P buttonOK1_actionPerformedy) : void

% ' gauti_Kitas() : ink

% ' gauti_stop() : int

% o jButtonCancelf_actionPerformed() : void

% o jRadioButtonApatinis_actionPerformed() : woid
% o jRadioButtonvirsutinis_actionPerformed) : void
% o jRadioButtonvisas_actionPerformed() : void
< P Kitas() : void

% § processwindowEventy) : void

% ({ cancel() : void

< (E Kitas() : void

& & jbnitf) : void

AbskractButh

javax.swing.bo

il Border

Pav. 51 Klasé: Kitas

Lentelé Nr. 26 : Klasé: Kitas

Komponentas | Kitas

Klasifikacija | Klasé

Apibrézimas | Klasé skirta moteriSky ir vyrisky vartotojo sugalvoty riibo tipy pasirinkimui
bei pieSimui.

Atsakomybés | Sukurti pasirinkimo langa.

Apribojimai | Vartotojas turi biitinai pasirinkti vieng i$ trijy varianty.
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Sqveikavimas | Si klasé saveikauja su Vartotojo_sas, Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.
Resursai Sistemoje turi buti sukurtas rubas, kurj ketinama atidaryti.
Kitas() Atsakomybés | Skirta paruosti kity riiby tipy
langa.
Skai¢iavimai Nustato, kuri akuté buvo
pasirinkta.
Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo_sas,
Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.
ISimtys Neéra.
Gauti_Kkitas() Atsakomybés | Gauti kito ribo pasirinkimo
reikSme.
Skaiiavimai Nustatoma reikSme.
Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo_sas, bei
sisteminémis JAVA klasémis
[Simtys Néra.
jbInit() Atsakomybes | Inicializuoja visus vartotojo
sasajos komponentus.
Skaiciavimai Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.
Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis.
ISimtys Neéra.
Cancel() Atsakomybés | Apdoroja veiksmus, kuomet
vartotojas uzdaro perzitros langa.
Skaic¢iavimai Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.
Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis.
ISimtys Neéra.
Gauti_stop() Atsakomybés | Gauta procediros stabdymo
identifikatoriy.
Skai¢iavimai Nustatoma reikSmeé.
Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis.
[Simtys Néra.

3.14.2.2.4. Klasé MarsKkiniai
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java.awt.event | javax.swing |

Actionlistensr |=:1-‘ ‘ JIDialog }<!—

Pagalbine

Marskiniai

Main

i2_actionAdapter

¢ o' m_parametras : String[]

& o Marskiniai : int

& o stop ik

({9 groupRadio ; ButtonGroup

java.lang

String

& image_Marskiniait : Imagelcon
& @ Image_Marskiniaiz : Imagelcon
& @ Image_Marskiniaid : Imagelcon
& @ Image_Marskiniai4 ; Imagelcon

& @ jButtonCancel2 ; Jutton
& @ jButtonOK2 : JButton
¢ ([ jLabelPalicol : JLabel

¢ (i jLabelPalicoZ : JLabel

& (i@ jLabelPalico3 : JLabel

| b

& 9 jLabelPalicod : JLabel

& @ jLabelSvarkaPasirinkimas : JLabel
& @ PanelMarskiniail : Panel

& @ jPanelMarskiniaiz : IPanel

& @ jPanelMarskiniaid : Panel

& @ jPanelMarskiniai4 : JPanel m
& @ jRadioButtonMarskinisi1 : JRadioButton
¢ # jRadioButtonMarskiniaiz : JRadioButton
& @ jRadioButtonMarskiniais : JRadioButton
& @ jRadioButtonMarskiniai4 : JRadioButton
& 9 jRadioButtonMarskiniais : JRadioButton
& @ panell : Panel

% o actionPerformedt) : void

% o’ buttonOK2_actionPerformed() : void
4 o’ gauti_Marskiniai() : int

% o' gauti_skap() ¢ int

% o' jButtonCancel?_actionPerformed() : void L
% o' jRadioButtonMarskiniail_actionPerformed() : void
% o' jRadiButtonMarskiniaiz_actionPerformed() : void
% o' jRadicButtonMarskiniai3_actionPerformed() : void
% o jRadioButtonMarskiniai4_actionPerfarmedt) : void
% o jRadioButtoniarskinials_actionPerfarmed() ! vaid
<« o Marskiniai() : void

4 T processwindowEvent() : void

4 G cancel() : void

& @ Marskiniai() : woid

% @ jblInit() : void

e — ﬁ Vartotojo_sas
Pagalbine

Marskiniai_jRadioB
java.awt

| et

[ActionEvent | [ wi

javalang

ClassMNatFy

— == URL

javan.swing

Abstractiutton | [

javax.swing.border

— <= Horder

Pav. 52 Klasé: Marskiniai

Lentelé Nr. 27 : Klasé: Marskiniai

Komponentas | Marskiniai
Klasifikacija | Klasé
Apibrézimas | Klasé skirta vyriSky marskiniy pieSimui.

Atsakomybés

Sukurti vyrisky marskiniy pasirinkimo langa, nupiesti jame ikonas.

Apribojimai

Turi biiti marskiniy modeliai kataloge: ,,./model/vrubai‘

Sqveikavimas | Siklasé saveikauja su Vartotojo_sas, Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.
Resursai Sistemoje turi buti marSkiniy modeliy rinkmenos.

Marskiniai()

Atsakomybés

Skirta paruosti vyrisky marskiniy
pasirinkimo langa.

Skai¢iavimai Nustato, kuri akuté buvo
pasirinkta.

Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo_sas,
Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.

ISimtys Neéra.

Gauti_Marskiniai()

Atsakomybes

Gauti marskiniy pasirinkimo
reikSme.

Skai¢iavimai Nustatoma reikSmé.
Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo_sas, bei

sisteminémis JAVA klasémis.
ISimtys Neéra.

jbInit()

Atsakomybeés

Inicializuoja visus vartotojo
sasajos komponentus.
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Skai¢iavimai

Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.

Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis.
[Simtys Néra.

Cancel()

Atsakomybés

Apdoroja veiksmus, kuomet
vartotojas uzdaro perzitiros langa.

Skaiciavimai Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.

Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis.

ISimtys Neéra.

Gauti_stop()

Atsakomybes

Gauta procediiros stabdymo
identifikatoriy.

Skai¢iavimai Nustatoma reikSmé.

Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis

ISimtys Neéra.

3.14.2.2.5. Klasé Palaidine

‘tionAdapter

java.awk.event | javan.swing ‘

| [ Ipialeg =+ |

Pagalbine

[ Actiontistener =1
I
I
I
I
I
f

FPalaidine

& ol m_parametras : String[]

= & o Palaidine : int

= & o stop it

= & & groupRadio : ButtonGroup

java.lang

String

& 3 image_Palaidinel : Imagelcan

& 3 image_Palaidinez ; Imagelcan
& 3 image_Palaidine3 ; Imagelcan

& 3 image_Palaidine4 ; Imagelcan
& 1 jButtonCancel : JButtan
& 1 jButtonOK4 : JButton

Palaidines_j

i

java.awt

& 1 jLabelPalaidinesPasirinkimas : JLabel

& 1 jLabelFlicol : JLabel

& 1 jLabelFlico2 : JLabel

RadioButton

& 1@ jLabelFlicod : JLabel

& (3 jLabelPlico4 : JLabel

& 1 jPanelPalaidine! : JPanel
& 1 jPanelPalaidineZ : JPanel
& 1 jPanelPalaidines : JPanel
& @3 jPanelPalaidined ; JPanel

it

Color |[ o

java.awt.evel

& 1 jRadicButtonPalaidinel : JRadioButtan
& 1 jRadicButtonPalaidinez : JRadioButtan
& 1 jRadicButtonPalaidines : JRadioButtan
& 1 jRadicButtonPalaidines : JRadioButtan
& 1 jRadicButtonPalaidines : JRadioButtan

javalang

=
A
=]
&
3
o
=
il
=

& @3 panell : JPanel

4 o actionPerformed() ; void

4 o buttonOK4_actionPerformedt) : void

4 o gauti_Palaidine() ; int

4 o’ gauti_stop() : it

4 o jButtonCancel4_actionPerformedt) : void

i
[l

Clas:

woid
woid
woid

4 o jRadicButtonFalaidine] _actionPerformed
4 of jRadicButtonFalaidineZ_actionPerformed
4 o jRadicButtonFalaidine?_actionPerformed

javax.swing

woid

)i
)i
)i
)i

4 o jRadicButtonFalaidine4_actionPerformed

& o Palaidine() : void

4 T processwindowEvent() : void
% 3 cancell) ; void

& @ Palaidine) ; void

% (@& jbInit() : woid

|
g =

javax.swing.b

i

[Border

Pav. 53 Klasé: Palaidine

Lentelé Nr. 28 : Klasé: Palaidine

Komponentas | Palaidine
Klasifikacija | Klasé
Apibrézimas | Klasé skirta moteriSky palaidiniy pieSimui.
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Atsakomybés | Sukurti moterisky palaidiniy pasirinkimo langa, nupiesti jame ikonas.
Apribojimai | Turi biiti palaidiniy modeliai kataloge: ,,./model/mrubai‘
Sqveikavimas | Si klasé saveikauja su Vartotojo_sas, Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.
Resursai Sistemoje turi biiti palaidiniy modeliy rinkmenos.
Palaidine() Atsakomybés | Skirta paruosti moterisky
palaidiniy pasirinkimo langa.
Skai¢iavimai Nustato, kuri akuté buvo
pasirinkta.
Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo_sas,
Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.
[Simtys Néra.
Gauti_Palaidine() Atsakomybeés | Gauti palaidiniy pasirinkimo
reikSme
Skaiiavimai Nustatoma reikSme.
Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo sas, bei
sisteminémis JAVA klasémis
ISimtys Neéra.
jbInit() Atsakomybes | Inicializuoja visus vartotojo
sasajos komponentus.
Skaiciavimai Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.
Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis
ISimtys Neéra.
Cancel() Atsakomybés | Apdoroja veiksmus, kuomet
vartotojas uzdaro perzitiros langa
Skai¢iavimai Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.
Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis
[Simtys Neéra.
Gauti_stop() Atsakomybés | Gauta procediiros stabdymo
identifikatoriy.
Skaiiavimai Nustatoma reikSme.
Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis
[Simtys Néra.

3.14.2.2.6. Klasé Paltas
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| java.awt.event | | javax.swing |

‘ |\ IDialog |<t—

|
|[ Actiontistener |<

Pagalbine

Paltas

TionAdapter

& o' m_parametras : String[]

=] & o Paltas : int

=] ¢ o stop:int

=| ¢ b groupRadio : ButtonGroup

& & image_Paltast : Imagelcon
& G image_Paltas? : Imagelcon
& G image_Paltas3 : Imagelcon

String

& (@ image_Paltas4 : Imagelcon
& (@ jButtonCancelS | JButton
& (@@ jButkonOKS ¢ JButton

& @ jLabelPalicol : JLabel

& @ jLabelPalicoz ; JLabel

& @ jLabelPalicod : JLabel

RadioButton

& (& jLabelPalicod ; JLabel

& @ jlabelPaltoPasirinkimas : Lahel

& @ jPanelPalast : JPanel

& @ jPanelPaltasz : JPanel

& @ jPanelPaltass : JPanel

& @ jPanelPaltass : JPanel

& @ jRadioButtonPaltas] : JRadioButton
& @ jRadioBUttonPaltas? : JRadioButton
& @ jRadioBUttonPaltas3 : JRadioButton
¢ 9 jRadicButtonPaltasd : JRadioButton
¢ G jRadioButtonPaltass : JRadioButton
& @ panell : Panel

% ' actionPerformedt) | vaid

% ' buttonOKS _actionPerformed() @ void

% ' gauti_Palas() : int

% P gauti_stop() : int

% o' jButtonCancels_actionPerformed() : void

% o' jRadioButtonPaltasi _actionPerformed?) : void
% o' RadioButtonPaltas2_actionPerformed?) : void
4 o' jRadioButtonPaltas3_actionPerformed() : void
4 o' jRadioButtonPaltasd_actionPerformed,

& P Paltas() : vaid

% [ processindowEvent() : woid

% (5 cancel() : void

< (@ Paltas() : void

% (@ jbinit) : void

)i
)i

void

SR ﬁ Vartotojo_sas

Pagalbine

Paltas_jRadioBt
java.awt

Compe
java.awt.event

[ActionEvent | [

ClassN
— == URL

javax.swing

AbstractBultton

javas.swing.bord:

— —=-{ Border
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Lentelé Nr. 29 : Klasé: Paltas

Komponentas | Paltas
Klasifikacija | Klasé
Apibrézimas | Klasé skirta moteriSky palty pieSimui.

Atsakomybés

Sukurti moterisky palty pasirinkimo langa, nupiesti jame ikonas.

Apribojimai

Turi biiti palty modeliai kataloge: ,,./model/mrubai*

Sqveikavimas | Siklasé saveikauja su Vartotojo_sas, Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.
Resursai Sistemoje turi biiti palty modeliy rinkmenos.

Paltas()

Atsakomybés

Skirta paruosti moterisky palty
pasirinkimo langa.

Skai¢iavimai Nustato, kuri akuté buvo
pasirinkta.

Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo_sas,
Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.

ISimtys Neéra.

Gauti_Paltas()

Atsakomybes

Gauti palty pasirinkimo reik§me

Skai¢iavimai Nustatoma reikSmé.
Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo_sas, bei

sisteminémis JAVA klasémis
ISimtys Neéra.

jbInit()

Atsakomybeés

Inicializuoja visus vartotojo
sasajos komponentus.
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Skai¢iavimai Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.

Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis

[Simtys Néra.

Cancel()

Atsakomybés

Apdoroja veiksmus, kuomet
vartotojas uzdaro perzitiros langa.

Skaiciavimai Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.

Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis.

ISimtys Neéra.

Gauti_stop()

Atsakomybes

Gauta procediiros stabdymo
identifikatoriy.

Skai¢iavimai Nustatoma reikSmé.

Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis

ISimtys Neéra.

3.14.2.2.7. Klasé Sijonas

java.awt.event ‘ javax.swing |
Actionlistener }::}-‘ | JIDialog |'=:lf ‘

Pagalbine

53_actionAdapter

|
|
|
|
|
f
s

Sijona

& & m_parametras ¢ String[]

& & sijonas ¢ int

& o stop:ink

& @ groupRadio : BuktonGroup

String

& @ image_sijonas1 : Imagelcon
& @ image_sijonas2 ; Imagelcon
& @ image_sijonas3 ; Imagelcon
& @ image_shonas# : Imagslcan

& @ jButtonCancelz : JButton
& @ jButtonOK2 : JButton
& @ jLabelsicol : LLabel

& @ jlabelsicoz : Label

& @ jLabelsico3 : Label

|

& @ jLabelsico : JLabel

& (i@ jLabelSijonoPasirinkimas : JLabel
& @ jPanelSionas! : Panel
& @ jPanelsijonase : Panel
& @ jPanelSionas3 : Panel
& @ jPanelSionas4 : Panel
& @ jRadicButtonSionast :
& @ jRadioButtonSijonas2 :
& @ jRadioButtonSijonass |
& @ jRadioButtonSijonass
& @ jRadioButtonSijonass
& @ panell ; Panel

JRadicButton
JRadioButton
JRadioButton
JRadioButton
JRadioButton

4 o actionPerformed() : void

4 o buttonOK2_actionPerformed() : void

4 o gauti_siiona() : int

% o' gauti_skop() ¢ ink

% o' jButtonCancel2_actionPerformed!) : void

% o' jRadioButtonSijonas]_actionPerformed) : void |
% o' jRadioButtonSijonas?_actionPerformedo) : void
4% o' jRadioButtonSijonass_actionPerformedo) : void
4% o' jRadioButtonijonase_actionPerfarmed() : void | |
4 o jRadioButtonSijonass_actionPerformed() : void
<y ol Sijonas() : void H

% 7 processWindowEvent() : void
% @ cancell} : void

& @@ Sijonas() : void

% (@ jbInit) : void
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Yartotojo_sas
Pagalbine

Sijonas_jButtonCanc
java.awt

Cormpanent

java.awt.event

java.lang

3 )
ClassNatFou

={ URL

javax.swing

.
javax.swing.border

= Barder

Lentelé Nr. 30 : Klasé: Sijonas

Komponentas | Sijonas

Klasifikacija | Klasé

Apibrézimas | Klasé skirta moteriSky sijony pieSimui.

Atsakomybés | Sukurti moterisky sijony pasirinkimo langa, nupiesti jame ikonas.
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Apribojimai | Turi biiti sijony modeliai kataloge: ,,./model/mrubai‘

Sqveikavimas | Siklasé saveikauja su Vartotojo_sas, Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.

Resursai Sistemoje turi buti sijony modeliy rinkmenos.

Sijonas() Atsakomybeés | Skirta paruosti moteriSky sijony
pasirinkimo langa.
Skai¢iavimai Nustato, kuri akuté buvo
pasirinkta.
Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo_sas,
Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.
ISimtys Neéra.
Gauti_Sijonas() Atsakomybés | Gauti sijony pasirinkimo reikSme
Skai¢iavimai Nustatoma reikSme.
Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo_sas, bei
sisteminémis JAVA klasémis
ISimtys Neéra.
jbInit() Atsakomybés | Inicializuoja visus vartotojo
sasajos komponentus.
Skai¢iavimai Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.
Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis
[Simtys Néra.
Cancel() Atsakomybés | Apdoroja veiksmus, kuomet
vartotojas uzdaro perzitiros langa
Skaiciavimai Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.
Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis
ISimtys Neéra.
Gauti_stop() Atsakomybés | Gauta procediros stabdymo
identifikatoriy.
SkaiCiavimai Nustatoma reikSmé.
Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis
ISimtys Neéra.

3.14.2.2.8. Klasé Striuke

74




java.awt.event ‘ javax.swing |

| [ Ipialeg }J==— |

[ Actionlistener |-<)-‘

Pagalbine

|
|
|
|
|
I
Striuke m
. Yartotojo_sas

Pagalbine

1ked_actionAdapter

& P m_parametras ¢ String[]

& o stop :int

& ol Strivke : int

& @ groupRadio : ButtenGroup
& @ image_Striukel ; Imagelcon
& @ image_Striuke2 | Imagelcon
& @ image_Striuke3 : Imagelcon
& p image_striuked : Imagelcon
& (@ jButtonCancels : JButtan
& @ jButtonOk4 ; JButton

& @ jLabelSKicol ; JLabel

& @ jLabelSKicoz : JLabel

& @ jlabelSKico3 : JLabel

& @ jLabelskKicos : JLahel

& ({ jLabelStriukesPasirinkimas : JLabel T n——
& @ jPansistrivks1 : JPanel
& @ jPanelStrivks ; JPanel

- |
R
& @ jPanelStrivke3 ; JPanel P~
& @ jPanelStrivke4 : JPanel

& © iRadioButtonstriukel : JRadioButton E et —— ]
& @ jRadioButtonstriuke2 | JRadioButton
& (@ jRadioButtonStriuke : JRadioButton
& (@ jRadioButtonStriukes : JRadioButton
& @ jRadioButtonstriukes i JRadioButtan
& @ panel4 : JPanel

String Striukes_jButtonC

java.awt

el JRadioButton

% o actionPerformed() : void =
% o buttonOk4_actionPerformed() : void a

% o gauti_stop() : int [[ClassNoti
4 o gauti_Striuks() : int

4 o jButtonCancel4_actionParformad() : void m

4 o jRadioButtonstriukel_actionPerformed() : void |- — — =] URL

4 o jRadioButtonstriukeZ_actionPerformed() : vaid

% o jRadioButtonstriuked_actionPerformed() : void javax.swing

[
i
% o jRadioButtonstriokes_actionPerformed() : void
(): =
e

% o jRadioButtonstriokss_sctionPerformed() : void
< o Striuke() : void

javax.swing.border
I — — == Border

4 7 processwindowEvents) : void
% @ cancel) ! void

& @ Striuke() : void

% @ jbnit) : void

Pav. 56 Klasé: Striuke

Lentelé Nr. 31 : Klasé: Striuke

Komponentas | Striuke
Klasifikacija | Klasé
Apibrézimas | Klase skirta vyriSky striukiy pieSimui.

Atsakomybés | Sukurti vyriSky striukiy pasirinkimo langa, nupiesti jame ikonas.

Apribojimai | Turi biiti striukiy modeliai kataloge: ,,./model/vrubai‘

Sqveikavimas | Si klasé saveikauja su Vartotojo_sas, Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.
Resursai Sistemoje turi buti striukiy modeliy rinkmenos.

Striuke() Atsakomybés | Skirta paruosti vyrisky striukiy

pasirinkimo langg.

Skai¢iavimai Nustato, kuri akuté buvo
pasirinkta.

Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo_sas,
Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.

ISimtys Neéra.

Gauti_Striuke()

Atsakomybeés

Gauti striukiy pasirinkimo
reikSme

Skaiciavimai Nustatoma reikSmé.
Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo_sas, bei

sisteminémis JAVA klasémis
[Simtys Néra.

jbInit()

Atsakomybes

Inicializuoja visus vartotojo
sasajos komponentus.
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Skai¢iavimai

Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.

Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis
[Simtys Néra.

Cancel()

Atsakomybés

Apdoroja veiksmus, kuomet
vartotojas uzdaro perzitiros langa

Skaiciavimai Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.

Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis

ISimtys Neéra.

Gauti_stop()

Atsakomybes

Gauta procediiros stabdymo
identifikatoriy.

Skai¢iavimai Nustatoma reikSmé.

Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis

ISimtys Neéra.

3.14.2.2.9. Klasé Suknele

4_actionAdapter

Pagalbine

java.awt.event | javan.swing |

[ Actiontistener }{1-‘ | [ Jpialeg =<+

Suknele

String

][(5RadioButton

& @ m_parametras : String[]

& @ stap:int

& @ Suknels : ink

& (@ groupRadio : BuktonGroup

& @@ image_Suknelel : Imagelcon

& @@ image_Suknelez : Imagelcon

& @@ image_Sukneled : Imagelcon

& @ image_Suknele : Imagelcon

& @@ jButtonCancell : JButton

& @@ jButtonOK1 : JButton

& @@ jlabelskicol : Label

& @ jlabelsKicoZ : Label

& @ jLabelsKico3 : Label

& @@ jLabelsKicod : Label

& @ jLabelSuknelesPasirinkimas : JLabel
& @@ jPanelSuknelel : JPanel

& @@ jPanelSuknele2 : JPanel

& @@ jPanelSuknele3 : JPanel

& @@ jPanelSuknele4 | JPanel

& @@ jRadioButtonSuknelel | JRadioButton
& @@ jRadioButtonSuknele2 | JRadioButton
& @@ jRadioButtonSukneled | JRadioButton
& @@ jRadioButtonSukneled | JRadioButton
& @@ jRadioButtonSukneleS : JRadioButton
& (@ panell : Panel

He—— { Vartotojo_sas | |
Pagalbine

% o actionPerformed() : woid

% o buttonOK1_actionPerFarmed() : void

% o gauti_stop() : ink

% o gauti_Suknels() : int

% & jButtonCancell_actionPerformed() : void

% & jRadioButtonSuknelel_actionPerformed() : void
% & jRadioButtonSuknelez_actionPerformed() : void
% o jRadioButtonSukneled_actionPerformed() : void
% jRadioButtonSukneles_actionPerformed() : void
% & jRadioButtonSukneleS_actionPerformed() : void
& ol Suknele() : vaid

% T processWindowEvent() : vaid

% @ cancell) : void

< G Suknele() : void

% & jbInit() : woid

777777 A

ClassNotFoun

URL

javax.swing

AbstractButton Bm

=1 Border

Pav. 57 Klasé: Suknele

Lentelé Nr. 32 : Klasé: Suknele

Komponentas | Suknele
Klasifikacija | Klasé
Apibrézimas | Klasé skirta moteriSky sukneliy pieSimui.
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Atsakomybés | Sukurti moterisky sukneliy pasirinkimo langa, nupiesti jame ikonas.
Apribojimai | Turi biiti sukneliy modeliai kataloge: ,,./model/mrubai‘
Sqveikavimas | Si klasé saveikauja su Vartotojo_sas, Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.
Resursai Sistemoje turi biti sukneliy modeliy rinkmenos.
Suknele() Atsakomybés | Skirta paruosti moterisky
sukneliy pasirinkimo langa.
Skai¢iavimai Nustato, kuri akuté buvo
pasirinkta.
Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo_sas,
Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.
[Simtys Néra.
Gauti_Suknele() Atsakomybeés | Gauti sukneliy pasirinkimo
reikSme
Skaiiavimai Nustatoma reikSme.
Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo sas, bei
sisteminémis JAVA klasémis
ISimtys Neéra.
jbInit() Atsakomybes | Inicializuoja visus vartotojo
sasajos komponentus.
Skaiciavimai Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.
Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis
ISimtys Neéra.
Cancel() Atsakomybés | Apdoroja veiksmus, kuomet
vartotojas uzdaro perzitiros langa
Skai¢iavimai Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.
Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis
[Simtys Neéra.
Gauti_stop() Atsakomybés | Gauta procediiros stabdymo
identifikatoriy.
Skaiiavimai Nustatoma reikSme.
Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis
[Simtys Néra.

3.14.2.2.10. Klasé Svarkas
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actionAdapter

‘ java.awt.event ‘ | javan.swing ‘

I
‘| Actionlistener |—ch ||| IDialog |=—

Pagalbine |

Svarkas

& & m_parametras : String[]

& &P stop:int

& P Swarkas @ int

& (@ groupRadio : ButtonGroup

& (@ image_Swvarkasl : Imagelcon
& (@ image_Svarkasz : Imagelcon
& (@ image_Swvarkas3 : Imagelcon

String

& (@ image_Swvarkas4 : Imagelcon
& (@ jButtonCancell : JButton

& (@ jButtonOK1 : JButton

& @@ jLabelPalicol : JLabel

& @@ jLabelPalicoz : JLabel

& @@ jLabelPalico3 : JLabel

JRadioButton

& @ jLabelPalico4 : JLabel

& @@ jLabelSvarkoPasirinkimas : JLabel

& (@ jPanelsvarkas1 ; JPanel

& (@ jPanelsvarkas2 | JPanel

& (@ jPanelsvarkas3  JPanel

& (@ jPanelsvarkas4 ; JPanel

& @ jRadioButtonSvarkas1 : JRadioButton
& G jRadioButtonSvarkas2 : JRadioButton
& G jRadioButtonSvarkas3 : JRadioButton
& @ jRadioButtonSvarkas4 : JRadioButton
& @ jRadioButtonSvarkasS : JRadioButton
& (G panell : JPanel

% o actionPerformedt) : void

% & buttonOK1_actionPerformed() : void

% P gauti_stop() : int

% o gauti_svarkas() : int

% J jButtonCancell_actionPerFarmed() : void
o' jRadioButtonsvarkasl_actionPerformed() : void

jRadioButtanSvarkasZ_actionPerformed() : void

wvoid

jRadioButtonSvarkasS_actionPerformed() : void

Swarkas() : woid

% 7 processWindowEvent() : void

% @ cancell) : void

& @ Svarkas() : void

% (& jbInit() : void

*

.o

.o

% ' jRadioButtonsvarkas4_actionPerformed
.o

S of

0

()
jRadioButtonsvarkas3_actionPerformed() : void | |

()

0

Pav. 58 Klasé: Svarkas

— [ ¥artotojo_sas

Pagalbine

Svarkas_jButton
java.awt

Compar
java.awt.event

[Actionvent | [

ClassNo

— === URL

javax.swing

AbstractButtorn

javas.swing.bordel

- — — g |

Lentelé Nr. 33 : Klasé: Svarkas

Komponentas | Svarkas
Klasifikacija | Klasé
Apibrézimas | Klasé skirta vyrisky Svarky pieSimui.

Atsakomybés

Sukurti vyriSky Svarky pasirinkimo langa, nupiesti jame ikonas.

Apribojimai

Turi buti vyrisky Svarky modeliai kataloge: ,,./model/vrubai‘

Sqveikavimas | Si klasé saveikauja su Vartotojo_sas, Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.
Resursai Sistemoje turi buti vyrisky Svarky modeliy rinkmenos.

Svarkas()

Atsakomybes

Skirta paruosti vyrisky Svarky
pasirinkimo langa.

Skai¢iavimai Nustato, kuri akuté buvo
pasirinkta.

Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo_sas,
Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.

ISimtys Neéra.

Gauti_Svarkas()

Atsakomybeés

Gauti $varky pasirinkimo
reikSme

Skaiciavimai Nustatoma reikSmé.
Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo_sas, bei

sisteminémis JAVA klasémis
ISimtys Neéra.

jbInit()

Atsakomybeés

Inicializuoja visus vartotojo
sasajos komponentus.
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Skai¢iavimai

Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.

Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis
[Simtys Néra.

Cancel() Atsakomybés

Apdoroja veiksmus, kuomet
vartotojas uzdaro perzitiros langa

Skaiciavimai Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.

Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis

ISimtys Neéra.

Gauti_stop() Atsakomybés

Gauta procediiros stabdymo
identifikatoriy.

Skai¢iavimai Nustatoma reikSmé.
Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis
ISimtys Neéra.
3.14.2.2.11. Klasé Vkelnes
java.awt.event | javax.swing |

[ Actiontistener |=+ ‘ [ IDialog }=1— ‘

Pagalbine
Ykelnes

52_actionAdapter 1=

& dl m_parametras : String[]

& dl stop @ int

& ol vkelnes @ int

& (@ groupRadio : ButtanGroup
& @ image_vkelnes1 : Imagelcon

= & @ image_vkelnes2 : Imagelcon
& @ image_Ykelnes3 : Imagelcan
String & @ image_¥kelnes4 : Imagelcan

& @ jButtonCanceld : JButton

& @ jButtonCK3 : JButton

& @ jLabelKehiuPasitinkimas : JLabel
& @ jLabekiicol : JLabel

& @ jLabekiicoz : JLabel

& @ jLabeklicad : Label
] [ adiobiutan & (@ jLabeklica4 : Label
| & & jPanelvkelnest | JPansl

& @ jPanelvkelnesz ; Panel
& @ jPanelvkelnes3 ; Panel
& @ jPanelvkelness ; Panel
& @ jRadioButtonvkelnes : JRadioButtan mi
& @ jRadioButtonvkslnes? : JRadioButton
& @ jRadioButtonvkelnes3 : JRadioButtan
& @ jRadioButtonvkslnes4 : JRadioButton
& @ jRadioButtonvkslness : JRadioButtan
& @ panell : JPanel

4 o actionPerformed() : void

4 o buttonOK3_actionPerformed() : void

4 o gauti_stop() : int

4 o gauti_vkelnes() : int

4 o jButtonCancel3_actionPerformed() : void
4 o jRadioButtonvkslines_actionPerformady() : void
4 o jRadioButtonvkslnes?_actionPerformed:) : void
4 o jRadioButtonvkslnes3_actionPerformed:) : void
4 o jRadioButtonvkslnes4_actionPerformed:) : void
4 o jRadioButtonvkslness_actionPerformed:) : void
& o wkelnes() : void

4 [ processwindowEvent() : void

% @ cancel() : void

& @ vkelnes) : vaid

% @ jblnit() : void

= — «H Yartolojo_sas
Pagalbine

Vkelnes_jRadioButtor
java.awt

Component
java.awt.event

[ActionEvent | [ wind

java.lang

:

ClassMotFoul

- — — =[ORL

javax.swing

Abstractgutton | [ Bt

javax.swing.border
- —— < Horder

Pav. 59 Klasé: Vkelnes

Lentelé Nr. 34 : Klasé: Vkelnes

Komponentas | Vkelnes

Klasifikacija | Klasé

Apibrézimas | Klasé skirta vyrisky kelniy pieSimui.

Atsakomybés | Sukurti vyriSky kelniy pasirinkimo langa, nupiesti jame ikonas.
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Apribojimai | Turi biti vyrisky kelniy modeliai kataloge: ,,./model/vrubai‘

Sqveikavimas | Siklasé saveikauja su Vartotojo_sas, Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.

Resursai Sistemoje turi buti vyrisky kelniy modeliy rinkmenos.

VKkelnes() Atsakomybeés | Skirta paruosti vyrisky kelniy
pasirinkimo langa.
Skai¢iavimai Nustato, kuri akuté buvo
pasirinkta.
Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo_sas,
Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.
ISimtys Neéra.
Gauti_VKkelnes() Atsakomybés | Gauti vyrisky kelniy pasirinkimo
reikSme
Skai¢iavimai Nustatoma reikSme.
Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo_sas, bei
sisteminémis JAVA klasémis
ISimtys Neéra.
jbInit() Atsakomybés | Inicializuoja visus vartotojo
sasajos komponentus.
Skai¢iavimai Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.
Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis
[Simtys Néra.
Cancel() Atsakomybés | Apdoroja veiksmus, kuomet
vartotojas uzdaro perzitiros langa
Skaiciavimai Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.
Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis.
ISimtys Neéra.
Gauti_stop() Atsakomybés | Gauta procediros stabdymo
identifikatoriy.
SkaiCiavimai Nustatoma reikSmé.
Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis
ISimtys Neéra.

3.14.2.2.12. Klasé Vpaltas
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java.awt.event ‘ javax.swing ‘

| [ IDialog }=—

[ Actisntisterer | <+

Pagalbine

vpaltas

Main

actionAdapter

& ol m_parametras : String[]

] ¢ P stop:int

=] & o vpaltas : int

=| & @ groupRadio : Buttonroup

javalang

& @ image_Vpalkas] : Imagelcon
& @ image_Vpalkas? ; Imagelcon
& @ image_Vpalkas3 : Imagelcon

String

& @ image_Vpalkass : Imagelcon
& (@ jButtonCancels : JButton
& @ jButtonOKS : JButton

& @ jlabelPalical : Label

& @ jlabelPalica? : JLabel

& @ jlabelPalicad : JLabel

JRadioButton

& @ fLabelPalicas : JLahel

& @ jLabelPaltoPasirinkimas : 1L abel

& @ jPanelvpaltast : JPanel

& @ jPanelvpaltas? : JPanel

& @ jPanelvpaltas3 | JPanel

& @ jPanelvpaltass : JPanel

& @ jRadioButtoripaltast : JRadioButton
& @ jRadioButtoripaltas2 : JRadioButton
& @ jRadioButtoripaltasa : JRadioButton
& @ jRadioButtoripaltas4 : JRadioButton
& @ jRadioButtoripaltass : JRadioButton
& i@ panell : JPanel

e — Jd VYartotojo_sas

Pagalbine

Vpaltas_jRadiok
java.awt

ActionEvent | [

javalang

4 o actionPerformed() : void

4 o buttonOKS_actionPerformed() : void

4 o gauti_stop() : int

% o gauti_vpaltas() : int

4 o jButtonCancels_actionPerformed() : void

4 o jRadioButton¥paltast_actionPerformed() : void
%4 o jRadioButton¥paltas2_actionPerformed() : void
%4 o jRadioButton¥paltas3_actionPerformed() : void
% o jRadioButton¥paltas4_actionPerformed() : void
& o Wpaltas() : void

4 T processwindowEvent() : void

% @ cancel() : void

& @ Wpalas() : void

% (@ jblnit() : void

ClassN

URL

javax.swing

AbstractButton

javax.swing.bord:

il Border
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Lentelé Nr. 35 : Klasé: Vpaltas

Komponentas | Vpaltas
Klasifikacija | Klasé
Apibrézimas | Klasé skirta vyriSky palty pieSimui.

Atsakomybés

Sukurti vyrisky palty pasirinkimo langa, nupiesti jame ikonas.

Apribojimai

Turi buti vyriSky palty modeliai kataloge: ,,./model/vrubai‘

Sqveikavimas | Siklasé saveikauja su Vartotojo_sas, Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.
Resursai Sistemoje turi biiti vyrisSky palty modeliy rinkmenos.

Vpaltas()

Atsakomybés

Skirta paruosti vyrisky palty
pasirinkimo langa.

Skai¢iavimai Nustato, kuri akuté buvo
pasirinkta.

Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo_sas,
Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.

ISimtys Neéra.

Gauti_Vpaltas()

Atsakomybes

Gauti vyrisky palty pasirinkimo
reikSme

Skai¢iavimai Nustatoma reikSmé.
Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo_sas, bei

sisteminémis JAVA klasémis
ISimtys Neéra.

jbInit()

Atsakomybeés

Inicializuoja visus vartotojo
sasajos komponentus.
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Skai¢iavimai

Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.

Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis
[Simtys Néra.

Cancel()

Atsakomybés

Apdoroja veiksmus, kuomet
vartotojas uzdaro perzitiros langa

Skaiciavimai Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.

Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis

ISimtys Neéra.

Gauti_stop()

Atsakomybes

Gauta procediiros stabdymo
identifikatoriy.

Skai¢iavimai Nustatoma reikSmé.

Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis

ISimtys Neéra.

3.14.2.2.13. Klasé Tekstura

onAdapter
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Lentelé Nr. 36 : Klasé: Tekstura

Komponentas

Tekstura

Klasifikacija

Klase
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Apibrézimas | Klasé skirta vyrisky ir moteriSky ruby tekstiroms suteikti.
Atsakomybés | Sukurti tekstliry pasirinkimo langa, nupiesti jame teksttiry pavyzdZzius.
Apribojimai | Turi biiti teksttiry rinkmenos kataloge: ,,./teksturos*
Sqveikavimas | Siklasé saveikauja su Vartotojo_sas, Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.
Resursai Sistemoje turi buti tekstiiry rinkmenos.
Tekstura() Atsakomybeés | Skirta paruosti tekstiiry
pasirinkimo langa.
Skai¢iavimai Nustato, kuri akuté buvo
pasirinkta.
Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo_sas,
Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.
ISimtys Neéra.
Gauti_Tekstura() Atsakomybés | Gauti tekstury pasirinkimo
reikSme
Skaiciavimai Nustatoma reik§mé.
Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo_sas, bei
sisteminémis JAVA klasémis
ISimtys Neéra.
jbInit() Atsakomybés | Inicializuoja visus vartotojo
sasajos komponentus.
Skaiciavimai Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.
Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis
[Simtys Néra.
Cancel() Atsakomybés | Apdoroja veiksmus, kuomet
vartotojas uzdaro perzitiros langa.
Skaiciavimai Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.
Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis
ISimtys Neéra.
Gauti_stop() Atsakomybés | Gauta procediiros stabdymo
identifikatoriy.
Skai¢iavimai Nustatoma reikSme.
Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis
ISimtys Neéra.

3.14.2.2.14. Klasé Print
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Lentelé Nr. 37 : Klasé: Print

Komponentas | Print

Klasifikacija | Klasé

Apibrézimas | Klasé skirta vartotojo duomeny spausdinimui.

Atsakomybés | Vartotojo sukurty riiby modeliy duomenys paruoSiami spausdinimui bei
atspausdinami (print()), valdomas spausdintuvas ir jo nustatymai.

Apribojimai | Prie sistemos turi biiti pajungtas bent vienas spausdintuvas.

Sqveikavimas | Si klasé saveikauja su Vartotojo_sas, Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.

Resursai Sistemoje turi biiti bent vienas spausdintuvas

print() Atsakomybés | Skirta paruosty spausdinimui
duomeny spausdinimui, bei
spausdintuvo ir jo parametry
valdymui.

Skai¢iavimai Valdo spausdintuva, keicia jo
parametrus, spausdina vartoto
paruosStus duomenys.

Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo_sas,
Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.

[Simtys Kompiuteriné sistema turi turéti
spausdintuva.

3.14.2.2.15. Klasé PrintP
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Lentelé Nr. 38 : Klasé: PrintP

Komponentas | PrintP

Klasifikacija | Klasé

Apibrézimas | Klasé skirta vartotojo duomeny perziiirai pries spausdinima.

Atsakomybés | Vartotojo sukurty riiby modeliy duomenys paruosiami spausdinimui PrintP();.

Apribojimai | Prie sistemos turi biiti pajungtas bent vienas spausdintuvas.

Sqveikavimas | Si klasé saveikauja su Vartotojo_sas, Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.

Resursai Sistemoje turi biiti bent vienas spausdintuvas.

printP() Atsakomybés | Skirta paruosti riibo modelio
projekta spausdinimui.

Skai¢iavimai Valdo perzitra pries
spausdinima, apdoroja sukurta
modelj.

Saveikavimas | Saveikauja su Vartotojo_sas,
Drawing klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.

ISimtys Neéra.
jbInit() Atsakomybés | Inicializuoja visus vartotojo
sasajos komponentus.
Skaic¢iavimai Sukuriami atitinkamoje vietoje,

tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.

Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis

JAVA klasémis
ISimtys Neéra.
Gauti_stop() Atsakomybés | Gauta procediiros stabdymo
identifikatoriy.
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Skai¢iavimai

Nustatoma reikSme.

Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis

[Simtys Néra.

Cancel() Atsakomybés | Apdoroja veiksmus, kuomet

vartotojas uzdaro perzitiros langa

Skaiciavimai Sukuriami atitinkamoje vietoje,
tam tikro dydzio, bei savybiy,
vartotojo sasajos komponentai.

Saveikavimas | Saveikauja su sisteminémis
JAVA klasémis

ISimtys Neéra.

3.14.2.3. Paketas FileManager
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[

java.util

StringTokenizer

java.swing

™= Frame

JoptionPane

Lentelé Nr. 39 : Paketas: FileManager

Komponentas | FileManager

Klasifikacija | Paketas

Apibrézimas | Sis paketas yra skirtas duomeny nuskaitymui i§ failo, bei jrasymui {
rinkmenas.

Atsakomybés | Sis paketas skirtas duomeny bei rezultaty nuskaitymui ir jra§ymui.

Apribojimai | Néra

Struktiira Si paketa sudaro faily apdorojimo klasés.

Sqveikavimas | Saveikauja su Pagalbiniu, Main paketais, taip pat su JAVA sisteminiais

paketais.

3.14.2.3.1. Klasée Files
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Lentelé Nr. 40 : Klasé: Files

Komponentas | Files
Klasifikacija | Klasé
Apibrézimas | Si klasé skirta duomeny nuskaitymui, bei jraSymui.
Atsakomybés | Nuskaitomi riiby modeliy Sablonai, arba vartotojo seniau sukurti modeliai i$
faily, arba i§saugomas vartotojo sukurtas projektas.
Apribojimai | Kompiuterinéje sistemoje turi buti pakankamai laisvos vietos(atitinkamai
koks kuriamo modelio dydis).
Sqveikavimas | Si klasé saveikauja su Drawing, Vartotojo_sas klasémis, taip pat su
sisteminémis JAVA klasémis.
Resursai Kompiuteringje sistemoje turi biiti pakankamai laisvos vietos jraSymui arba
turi buti bent viena rinkmena, kuri bus nuskaitoma.
Metodai atidarytiMot() Atsakomybes | Skirti atidaryti standartini moteriska
manekeno faila.
Skaiciavimai Nuskaitomi standartiniai raby
moteriSko manekeno duomeny failai.
Saveikavimas | Saveikauja su Drawing, Vartotojo_sas
klasémis, taip pat su sisteminémis
JAVA klasémis i§ java.io.*, java.lang,
java.awt ir javax.swingl* paketuy.
[Simtys Turi egzistuoti moterisko riibo
manekeno rinkmena.
atidarytiVyr() Atsakomybes | Skirti atidaryti standartinj vyriska
manekeno faila.
Skai¢iavimai Nuskaitomi standartiniai riiby vyrisko
manekeno duomeny failai.
Saveikavimas | Saveikauja su Drawing, Vartotojo_sas
klasémis, taip pat su sisteminémis
JAVA klasémis i§ java.io.*, java.lang,
java.awt ir javax.swingl* pakety.
[Simtys Turi egzistuoti vyrisko riibo manekeno

rinkmena.
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atidarytiDarba()

Atsakomybeés

Skirti atidaryti i§ rinkmenos jau
sukurtus modelius (tiek vyriSkus tiek
moteriskus).

Skaic¢iavimai

Nuskaitomos duomeny rinkmenos ir
atvaizduojama ekrane. PaskaiCiuojama
pozicija, kurioje bus talpinamas
duomeny rinkmena.

Saveikavimas

Saveikauja su Drawing, Vartotojo_sas
klasémis, taip pat su sisteminémis
JAVA klasémis i§ java.io.*, java.lang,
java.awt ir javax.swingl* paketuy.

[Simtys

Turi egzistuoti jau sukurtas riitbo
modelis.

IssaugotiDarba()

Atsakomybeés

Skirti jrasyti vartotojo sukurto projekto
duomenys kompiuterinés sistemos
rinkmenose (vidinése arba iSorinése).

Skaic¢iavimai

[Ssaugomi vartotojo sukurto modelio
duomenys kompiuterinés sistemos
rinkmenose (vidinése arba iSorinése).

Saveikavimas

Saveikauja su Drawing, Vartotojo sas
klasémis, taip pat su sisteminémis
JAVA klasémis i§ java.io.*, java.lang,
java.awt ir javax.swingl* pakety.

[Simtys

Kompiuteringje sistemoje turi biiti
pakankamai laisvos vietos(atitinkamai
koks kuriamo modelio dydis).

atidarytiDetale()

Atsakomybeés

Skirti atidaryti 1§ rinkmenos jau
sukurtas riibo modelio detales (tiek
vyriskas tiek moteriskas).

Skaic¢iavimai

Nuskaitomos duomeny rinkmenos ir
atvaizduojami ekrane. Paskai¢iuojama
pozicija, kurioje bus talpinamas
duomeny rinkmena.

Saveikavimas

Saveikauja su Drawing, Vartotojo sas
klasémis, taip pat su sisteminémis
JAVA klasémis is$ java.io.*, java.lang,
java.awt ir javax.swingl* pakety.

[Simtys

Turi egzistuoti jau sukurta riibo detalé.

IssaugotiDetale()

Atsakomybés

Skirti jrasyti vartotojo sukurto riibo
duomenys kompiuterinés sistemos
laikmenose(vidinése arba iSorinése).

Skaid¢iavimai

I§saugomi vartotojo sukurto ribo
duomenys kompiuterinés sistemos
laikmenose(vidinése arba iSorinése).

Saveikavimas

Saveikauja su Drawing, Vartotojo sas
klasémis, taip pat su sisteminémis
JAVA klasémis is java.io.*, java.lang,
java.awt ir javax.swingl* pakety.

[Simtys

Kompiuteringje sistemoje turi biiti
pakankamai laisvos vietos(atitinkamai
koks kuriamo riibo modelio dydis).
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3.15. Testavimas
3.15.1. Testavimo paskirtis
Sis testavimas skirtas patikrinti ,,Riiby automatizuotojo projektavimo sistemos* kiirimo

metu iSkeltus reikalavimus. [vertinti ar sistema atitinka visus reikalavimus.

3.15.2. Testavimo Kkriterijai

Kriterijai - patikimumas, greitumas, atminties naudojimas, lankstumas, saugumas.

3.15.3. Testavimo planas
3.15.3.1. Testavimo metodikos naudojimas

Kuriant §iag programa buvo naudojamas palaipsnis testavimas - sukiirus atskirus
modulius jie buvo testuojami. Esant tinkamiems rezultatams jie buvo integruojami { bendra
sistema. Jeigu testuojant moduli atsirasdavo klaidy, ju buvo ieSskoma, ir esant reikalui
perprojektuojamas visas modulis. Buvo naudojama ,,Stambinanti* testavimo strategija — pries
apjungiant Zemesnio lygio komponentus i vieng sistema, yra isitikinama, kad jie individualiai
veikia teisingai ir tik tada testuojami integruotai. Kuriant programa sintaksiskai buvo
testuojama kompiliatoriaus, o logiskai tikrinama pacio programuotojo.

Saqsajos testavimas. Sistemos sasaja pirmiausia testavo sistemos kiiréja ir programuotoja
Raminta Vaznelyté. Vélesni testavima Sios sistemos atliko asmenys visiSkai su sistema
nesusij¢ ir nesusipazing, tam kad geriau pastebéti klaidas ir iStaisyti triikumus.

Programos funkcionalumo testavimas. Programings irangos funkcionalumo testavimas
buvo atlickamas programuotojos Ramintos Vaznelytés, tikrinama ar visos sistemos
projektavimo dokumente pateiktos uzduotys funkcionuoja pagal sudarytus reikalavimus.

Veéliau testavima atliko su sistema nesusipazing asmenys, o realils biisimi vartotojai.

3.15.4. Testavimo rezultatai

3.15.4.1. Vartotojo sasajos testavimo rezultatai

Lentelé Nr. 41 :Vartotojo sasajos testavimas

Nr. | Patikrinti: Rezultatas

1. | Ar sasajoje naudojamas vienas Sriftas; Taip

2. | Ar laukai ir lauky pavadinimai yra sulygiuoti pagal kurig nors Taip
parastg;

3. | Ar prie jvedimo lauky yra jy pavadinimai; Taip

4. | Ar pavadinimy pirmas zodis i$ didZiosios raidés; Taip

5. | Ar lango objektai turi karStus klaviSus ir jie veikia teisingai; Neturi

6. | Ar meniu punktai turi greito pri¢jimo klaviSus ir jie veikia .

L Neturi

teisingai,

7. | Ar atidarius projekto langa, jis yra aktyvus; Taip
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8. | Ar lange yra mygtukas: atSaukti pasirinkta sprendima; Taip
9. | Ar nenaudotini mygtukai yra uzdrausti; Taip
10. | Ar yra informaciné eilut¢; Taip
11. | Ar visi pavadinimai lietuviski; Taip
12. | Ar lietuviski simboliai rodomi korektiskai Taip
13. | Ar yra naudojami irankiy paaiskinimai; Taip
3.15.4.2. Pasirinkimo lauky testavimo rezultatai
Lentelé Nr. 42 :Pasirinkimo lauky testavimas
Nr. | Patikrinti: Rezultatas
1. | Ar P] leidzia pasirinkti vieng i$ dviejy galimy pasirinkimy; Taip
2. | Ar P] leidzia pasirinkti vieng i$ keliy galimy atsakymuy; Taip
3. | Ar Pl leidzia pasirinkti savitus pasirinkimo laukus; Taip
4. | Ar P leidzia pildyti tam skirtus laukus; Taip
5. | Ar Pl leidZia koreguoti tam skirtus laukus; Taip
3.15.4.3. Lango lauky testavimas
Lentel¢ Nr. 43 :Lango lauky testavimas
Nr. | Patikrinti: Rezultatas
1. | Ar Pl reikalauja pasirinkti bent vieng pasirinkima Taip
2. | Jei neparenkamas pasirinkimas ar apie tai praneSama vartotojui Taip
3. | Ar neparinkus nieko, programa leidZzia tgsti darba Neleidzia
4. | Ar grafinis vaizdas rodomos korektiskai Taip
5. | Ar korektiskai sukuriamos duomeny lentelés Neéra lenteliy
6. | Kas biina, neiSsitenkant lentelei lauke Prideda slankjuostg
7. | Ar vartotojas perspéjimas uzdarant programa Taip
3.15.4.4. Lango veikimo testavimas
Lentelé Nr. 44 :Lango veikimo testavimas
Nr. | Patikrinti: Rezultatas
1. | Kaip langas maksimizuojamas, minimizuojamas, didinamas Nenumatyta
2. | Jei langas turi buti modalinis ar yra uzdraudziama pasiekti kitus .
Taip
langus
3. | Vaiks¢iojima per redaguojamus laukus su TAB klavisu Taip
4. | Ar linija korektiSkai pieSiama pelés pagalba Taip
5. | Ar rodomos pelés pozicijos pieSimo lapo koordinaté Taip
6. | Ar pasirinkus moteriSka modelj aktyvuojami tik moteriSki rubai Taip
7. | Ar pasirinkus vyriSka modelj aktyvuojami tik vyriski rubai Taip
8. | NupieSus rubo modeli ir bandant pasirinkti nauja, ar sistema .
. Taip
paklaus ar vykdyti
9. | Ar spalvos suteikimo mygtukas neaktyvus, kai nenupiestas nei Taip
vienas riibas
10. | Ar tekstiiros suteikimo mygtukas neaktyvus, kai nenupiestas nei Tai
vienas riibas P
11. | Ar paspaudus Salinti detalg pasalinama tik detalé Taip
12 | Ar paspaudus Salinti viska paSalinamas visas pieStas vaizdas Taip

3.15.4.5. Funkcionalumo testavimas
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Lentelé Nr. 45 :Funkcionalumo testavimas

Nr. | Patikrinti: Rezultatas
1. | Ar Pl leidzia iraSyti riibo modelio projekta Taip
2. | Ar P] leidzia iraSyti riibo modelio projekto detalg Taip
3. | Ar Pl leidzia jrasyti ribo modelio projekta ,,*.jpg™ plétiniu Taip
4. | Ar P] leidzia atidaryti riibo modelio projekta Taip
5. | Ar Pl leidzia atidaryti ribo modelio projekto detalg Taip
6. | Ar Pl leidzia naudotis riibo modelio projektu Taip
7. | Ar Pl leidzia perzitiréti riibo modelio projekta pries§ spausdinima; Taip
8. | Ar Pl leidzia riibo modelio projekto spausdinima Taip

3.15.5. Testavimo iSvados
,,Rby automatizuotojo projektavimo sistema“ atitiko iSkeltus testavimo reikalavimus, ir

visais atvejais veike korektiskai.

4. VARTOTOJO DOKUMENTACIJA

4.1.Sistemos funkcinis apraSymas
Riibo automatizuotojo projektavimo sistema, tai darbo irankis riby dizaineriui, kuris

labai palengvina daznai pasikartojancias procediras jas automatizuodamas. Sistema skirta
modeliuoti tiek vyriskiems, tick moteriSkiems ribams. Pritaikyta suteikti ju atskiry detaliy
spalvas, tekstiiras 1§ jau pateikiamo saraSo ar i§ vartotojo turimy. Taip pat sistema turi
galimybe sukurti naujas papildomas detales, véliau jas koreguoti gaunant visiSkai naujas ribo
modelio detales. LeidzZia irasyti skaitmeninéje formoje kaip paveiksleli(,,*.jpg” formatu) arba
kaip pilna projekta, kurj véliau galima modifikuoti pakeiciant atskiras riibo detales, pakeiciant
spalvas, teksturas.
Pagrindinés sistemos galimybés:

e Riibo manekeno pasirinkimas: vyriSkas arba moteriskas;

e Norimy riiby parinkimas i§ jau pateiktos galerijos;

e Spalvy suteikimas ribams;

e Suteikimas ribams norimas tekstiiras i§ jau pateikto saraSo arba i§ vartotojo turimy;

e Sukiirimas naujy ruby ar papildomy detaliy;

e Riibo modelio uzsaugojimas, kaip atskiru projektu;

e Riibo modelio uzsaugojimas skaitmeniniu ,,*.jpg” formatu (nuotrauky pavidalu);

e Riibo modelio atidarymas ir galimybé¢ jo koregavimui.

91




4.2.Sistemos vadovas
4.2.1. Kaip naudotis programa:
4.2.1.1.Kaip paleisti programa:
Jeigu programa iraSyta i vartotojo kompiuteri ir vartotojui ant darbastalio
iSkelta nuoroda | pagrinding rinkmena (pavadinimu ,,RAPS®), vartotojui uZztenka

paspausti du kartus pele ant nuorodos pavadinimu ,,RAPS* (Zr. Pav.66).

e

Pav. 66 Pagrindinis meniu

4.2.1.2.Meniu
4.2.1.2.1. Pagrindinis meniu

Zemiau pateikiu pagrindinio meniu vaizda (zr. Pav. 67).

Bwla Twesti Redaguoki  Pagalba

Pav. 67 Pagrindinis meniu

4.2.1.1.1.1. Byla

Zemiau pateikiu pagrindinio meniu punkto byla vaizda (zr. Pav.68).

Ivesti Redaguoti  Pagal

Atidaryti... »
Saugoti kaip. .. »
PerZidra pries spausdinimg,
Spausdinti

UZdaryhi. .. »

Pav. 68 Pagrindinio meniu punktas ,,.Byla“

Susideda is:

o | Atidaryti kaip... " — susideda is:

Ivesti Redaguoti  Pagalba
Atidaryti,.. 4 Projekkg

Sauqoti kaip,,, »|  MNaujqrdba

Spausdinti
UZdaryhi. .. »

Pav. 69 Pagrindinio meniu punkto ,,Byla®, punktas ,,Atidaryti...*

0 ,Projekta” — naudojamas jau sukurtam riibo modeliui, su plétiniu

,»F.mod* atidaryti.
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0 ,,Nauja riiba“- naudojamas jau sukurtos riitbo modelio atskiros detalés

(pvz.: sijono) su plétiniu ,,* kont*™ atidarymui.

e Saugoti kaip... " — susideda is:

Saugati kaip. .. Projekkg

PerFidra pried spausdinimng Muotrauksy

Pav. 70 Pagrindinio meniu punkto ,,Byla®, punktas ,,Saugoti kaip...*

0 ,,Projekta”— naudojamas jau sukurto riibo modelio iraSymui i byla su

plétiniu ,,*.mod* .
0 ,Nuotrauka“ — naudojamas jau sukurto riibo modelio ar atskiros riibo
modelio detalés jraSymui i byla su skaitmeninéms nuotraukoms biidingu
plétiniu ,,*.jpg*.

o, Perziiira pries spausdinimq *“ — naudojamas jau sukurto ritho modelio
perziiirai pries spausdinimq. Si funkcija veikia tik tuomet, kai issaugojamas
ritbo modelio projektas.

,Spausdinti “ — naudojamas jau sukurto ritho modelio ar atskiros ritbo
detalés spausdinimui(informacijos isvedimui ant popieriaus).

o Uzdaryti...” — susideda is:

Iwesti Redaguoti  Pagalba

Atidaryti... » @

Sauqati kaip... k

Spausdinti
i Projekky

Programg

Pav. 71 Pagrindinio meniu punkto ,,Byla“, punktas ,,Uzdaryti...
0 ,,Projekta”— naudojamas sukurto riitbo modelio ar atskiros detale
uzdarymui. Programa pries ivykdydama veiksmus, paklaus vartotojo ar

tikrai nori uzdaryti projekta (zr. Pav. 72).

Démesio!Salinamas projektas! g|

\_:.:j. Ar notike: pasalinki esamg projekky

Pav. 72 PraneSimas vartotojui

0 ,,Programa‘“ — naudojamas pacios programos iSjungimui. Programa pries

ivykdydama veiksmus, paklaus vartotojo ar tikrai nori uzdaryti programa.
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Demesio, programa bus uzdaryta ! @

\_‘.:‘) Ay kikrai norite uZdaryt programs ?

Pav. 73 PraneSimas vartotojui

4.2.1.1.1.2. Jvesti

lm Redaguoti P

Maujg rdbg
Maujg projekky k
Linijg
Pav. 74 Pagrindinio meniu punktas , [vesti“
Susideda is:
e |, Naujq ritbq ““ — naudojamas naujo ritbo modelio atskiros detalés

sukiirimui
e Naujq projektq“ — naudojamas naujo vyrisko arba moterisko ritbo

modelio sukiirimui (pav. 75).

Maujg projekts ¢ IR
Linijg Wyrighg

Pav. 75 Meniu punkto ,,Nauja projekta“ isskaidymas

4.2.1.1.1.3. Redaguoti

Spalva
Tekstdra

Pav. 76 Pagrindinio meniu punktas , [vesti“

Susideda is:

e Spalva“ — naudojama pakeisti ritho modelio atskiry detaliy spalvas.

o | Tekstira“ — naudojama pakeisti ritho modelio atskiry detaliy tekstiiras,

jas pasirenkant is pateiktos galerijos arba is vartotojo laikmeny.

4.2.1.1.1.4. Pagalba

B

Finynas
Apie programg
Pav. 77 Pagrindinio meniu punktas ,,Pagalba“

Susideda is:

e Zinynas* — pagalba vartotojui.

o Apie programq‘ — kiiréjo kontaktiniai duomenys, ir programos versija.

4.2.1.2.2. Mygtuky meniu
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el S €
Pav. 78 Mygtuky meniu

o O $1 mygtuka paspaudus pries tai buves projektas paSalinamas ir
atsidaro visiSkai naujas projekto langas. Pries tai vartotojo pasiteiravus ar

tikrai nori pasalinti projekta.

0o =. $1 mygtuka paspaudus atsidaro langas, kuriame galime pasirinkti

sukurta ribo modelio projekta su plétiniu ,,*.mod* atidaryti;

o . 1 mygtuka paspaudus iSsaugomi visi pakeitimai padaryti riibo
modelio projekte, toje pacioje laikmenoje (tuo paciu pavadinimu, kuriuo ir

buvo sukurtas projektas).

. H. $1 mygtuka paspaudus atsidaro langas, kuriame galime irasyti rtbo
modelio projekta. Sis mygtukas skirtas sukurto riibo modelio jra§ymui
rinkmeng nauju pavadinimu su plétiniu ,,*.mod*. Reikia nurodyti diske

vieta, kurioje norima jraSyti.

o B _g mygtukas skirtas norit iSsaugoti riibo modeli skaitmeniniy
nuotrauky formatu: ,,*.jpg*. Paspaudus reikia nurodyti diske vieta, kurioje

norima jrasyti.

o [&. $1 mygtuka paspaudus atsiveria naujas langas skirtas perziiirai prie$
spausdinima, jeigu vaizdas yra tinkamas galima i$ karto pasirinkti

spausdinimo mygtuka arba lango uzdarymo mygtuka.

. 9. Sis mygtus skirtas informacijai apie programa perzitreéti, kurioje
pateiktas autorius, jo kontaktiniai duomenys, programos versija.

o & _sis mygtukas skirtas informacijai iSvesti ant popieriaus (atspausdinti).
Paspaudus §i mygtuka informacija bus perduota spausdinimo irenginiui i§
karto.

4.2.1.2.3. Soninis meniu
4.2.1.1.3.1.Bendra Soninio meniu architektira

Sis meniu skirtas pagrindinéms riibo modelio projekto piesimo funkcijos

atlikti.

Sio meniu galimi trys variantai:

95



e Neaktyvus nei vienas modelis — tuomet, kai nei vyriSkas nei moteriskas
modelis nepasirinktas. Siuo atveju skiltyje ,,Riibai* néra nei vieno

pasirinkimo®. Taip pat pieSimo lapas yra visiskai tuscias.

Mndeliait

Materizkas
Vyriskas

Ribai

Redagavimas

Liniia

Salinki detale
Saliniti viska

‘patybés
Spalva
Tekstira
Sava tekstdra

Maujas ridbas

X=117; V=18

Pav. 79 Soninis meniu (neaktyvus nei vienas modelis)

Siuo atveju i $oninio meniu, galime naudotis tik skiltimi ,,Redagavimas®. Taip pat
kai, kuriais mygtukais i3 skilties ,,Ypatybés“. Zemiau pateiksiu detalius apra§ymus kiekvienos

skilties, atskirai kiekvieno mygtuko.

o Aktyvus moteriskas modelis — tuomet, kai pasirinktas moteriskas modelis.
Siuo atveju skiltyje ,,Riibai* yra moterisky riiby tipy pasirinkimas. Pie§imo

lape pateiktas moteriSko modelio manekenas.
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Modeliai:

Moteriskas
Vyriskas

Ridbai
Suknelé
Sijonas
Kelnés
Palaiding
Paltas

Kitas

Redagavimas

Linija

Salinti detale
Salinti viskg

Ypatybes
Spalva
Tekstira
Sava kekstira

Maujas ribas

K=25; ¥=175

Pav. 80 Soninis meniu (aktyvus moteriskas modelis)

Siuo atveju i§ $oninio meniu, galime naudotis skiltimis ,,Modeliai“, kuomet prireikus
1§ karto galime spausti ant skiltyje ,,Modeliai* esanti mygtuka ir pakeisti vietoj moterisko
modelio 1 vyriska, taip pat skiltimi ,,Rtbai“, kurioje pateikiami tik moteriski riiby tipai.
Galime naudotis skiltimis , Redagavimas“ ir ,,Ypatybés“. Zemiau pateiksiu detalius
apraSymus kiekvienos skilties, atskirai kiekvieno mygtuko.
e Aktyvus vyriskas modelis — tuomet, kai pasirinktas vyriskas modelis. Siuo
atveju skiltyje ,,Ruibai* yra vyrisky riiby tipy pasirinkimas. PieSimo lape

pateiktas vyrisko modelio manekenas.
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Mindeliai:

Moteriskas
Vyridkas

Ribai
Svarkas
Marikiniai
Kelngs
Striuke
Palkas

Kitas

Redagavimas

Linija

Salinti detals
Saliniti viska

‘patybés
Spalva
Tekstdra
Sava tekstdra

Mauijas ribas

¥=37; ¥=110

Pav. 81 Soninis meniu (aktyvus vyriskas modelis)

Siuo atveju i$ Soninio meniu, galime naudotis skiltimis ,,Modeliai“, kuomet prireikus
i§ karto galime spausti ant skiltyje ,,Modeliai* esanti mygtuka ir pakeisti vietoj vyrisko
modelio i moteriSka, taip pat skiltimi ,,Robai“, kurioje pateikiami tik vyriski riiby tipai.
Galime naudotis skiltimis ,Redagavimas“ ir ,,Ypatybés“. Zemiau pateiksiu detalius

aprasymus kiekvienos skilties, atskirai kiekvieno mygtuko.

4.2.1.1.3.2. Detali Soninio meniu architektira
4.2.1.1.3.2.1. SKkiltis ,,Modeliai“

Si skiltis skirta pasirinkti norima modeli: vyriska (atitinkamai mygtukas ,,Vyriskas®)
arba moteriSka (atitinkamai mygtukas ,,Moteriskas*). Kuomet yra pasirenkamas vienas i§ Siy
modeliy aktyvuojasi atitinkami ruby tipai. Jeigu vartotojas nori pasikeisti modelj, jis gali 1§
karto paspausti ir sistema paklaus ar jis tikrai nori vienag modelj pakeisti kitu.

Modeliai:

Mokerithkas
yrithas

Pav. 82 Soninis meniu, skiltis ,,Modeliai

4.2.1.1.3.2.2. SkKkiltis ,,Riibai*
Si skiltis skirta pasirinkti norimus riiby tipus. Ja galime i3skirti i dvi dalis:

a) Moteriski riuby tipai
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Ridbai
Suknelé
Sijonas
kelnés
Palaiding
Paltas

Kitas

Pav. 83 Soninis meniu, skiltis ,,Rabai* , kuomet paspaustas moteriskas modelis

Sie rabai aktyvuojasi, tuomet, kai vartotojas paspaudzia i§ skilties ,,Modeliai®
mygtuka ,,Moteriskas®. Kaip 1§ anksCiau pateikto pav. 83 matome, yra keletas moterisky riiby
tipu: suknele, sijonas, kelnés, palaiding, paltas. Taip pat riibo tipas pazymétas, kaip ,,Kitas®,
kuris leidzia vartotojui pasirinkti i$ savo sukurty riiby kolekcijos (zr. pav. 85). Vartotojui Sioje
vietoje suteikiama laisvé fantazuoti. Vartotojas turi pasirinkti viena i§ varianty ,,VirSutinis
rubas iki liemens®, ,,Apatinis ribas nuo liemens®, ,,Visas pilnas riibas“, nes programoje visi
rubai yra suskirstyti ir tris grupes: virSutinis, apatinis, visas-kitas. VirSutiniam ribui yra
priskiriami rubai, kuriy koordinatés atitinka modeliui nuo galvos iki juosmens. Tai galéty buti
pvz.: palaidiné. Apatiniam riibui yra priskiriami ribai, kuriy koordinatés atitinka modeliui nuo
juosmens iki péduy. Tai galéty buti pvz.: kelnés, sijonas. Visas-kitas riibui yra priskiriami
rubai, kuriy koordinatés atitinka modeliui nuo galvos iki pédu. Tai galéty biiti pvz.: suknelé,
paltas. Jeigu vartotojas jau yra pasirinkes viena i$ riiby grupiu (pvz.: parinktas virSutinis
rubas: palaiding) ir jis paspaudzia dar karta ant tos grupés tipo riibo, sistema paklaus: ,,Ar
norite iStrinti esama riiba pakeisdami nauju?*‘(Zr. pav. 84). Jeigu vartotojas paspaus mygtuka

»Yes“, tuomet programa iStrins pries tai nupiesta riiba pakeisdama naujai pasirinktu.

‘_?r/ Ar norite iSkrinti esama ribg pakeisdami nauju?

Pav. 84 Skiltis ,,Ribai“, praneSimas

Ritbo tipo pasirinkimas

Pasivinkire ribe tipg

() Yirsutinis rabas iki liemens:

() Apatinis rabas nuo liemens

() Wisas pilnas rabas

[ Patyirtinti ] [ Atmesti ]

Pav. 85 Pasirinkimas i$ ruby ,,Kitas*
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Sistemoje yra pateikta nemaza moterisky riiby kolekcija, kuri atitinka klasikinj stiliy.
Vartotojui belieka tik pasirinkti norima riiba ir tuomet koreguoti. Paspaudus ant vieno i$ riiby
pateikia lentelg 1§ kurios galime pasirinkti norima riba, Zemiau pav. 86 pateikiu Suknelés

pasirinkimo langa.

Suknelés tipo pasirinkimas

Fagirinkite suknelés modelj
@ iind ) viduting 3 Trumpa 3 Mini (O kita
il A
[ Patvirinti | [ Atmesti |

Pav. 86 Suknelés pasirinkimo langas
Norint pasirinkti viena i§ pateikty riby, reikia pazyméti norima akutg. Kaip matome,
paskutinés suknelés pavadinimas yra ,Kita“ skirtas vartotojo sukurtai suknelei atidaryti.

Kituose riibuose vaizdas ir funkcionalumas analogiskas.

b) Vyriski riuby tipai
Rdbai
Svarkas
Mar3kiniai
Kelnés
Skriuke
Paltas

Kitas

Pav. 87 Soninis meniu, skiltis ,,Riibai* , kuomet paspaustas vyriskas modelis

Sie riibai aktyvuojasi, tuomet, kai vartotojas paspaudzia i§ skilties ,Modeliai“
mygtuka ,,Vyriskas“. Kaip i$ auks¢iau pateikto pav. 87 matome, yra patekta keletas vyrisky
ruby tipy: Svarkas, marskiniai, kelnés, striuké, paltas. Taip pat ribo tipas pazymeétas, kaip
»Kitas®, kuris leidZia vartotojui pasirinkti i§ savo sukurty riiby kolekcijos. Vartotojui Sioje
vietoje suteikiama laisve fantazuoti. Kaip ir moteriSkuose riibuose, analogiskai ir ¢ia, visi
rubai yra suskirstyti ir tris grupes: virSutinis, apatinis, visas-kitas. VirSutiniam ribui yra
priskiriami rubai, kuriy koordinatés atitinka modeliui nuo galvos iki juosmens. Tai galéty buti
pvz.: Svarkas, marskiniai. Apatiniam rubui yra priskiriami riibai, kuriu koordinatés atitinka
modeliui nuo juosmens iki pédy. Tai galéty biiti pvz.: kelnés. Visas-kitas riibui yra priskiriami
rubai, kuriy koordinatés atitinka modeliui nuo galvos iki pédy. Tai galéty biti pvz.: paltas.

Kaip ir moteriskuose riibuose, analogiskai ir ¢ia, jeigu vartotojas jau yra pasirinkes vieng 1§

100



ruby grupiy (pvz.: parinktas virSutinis riibas: marskiniai) ir jis paspaudzia dar karta ant tos
grupés tipo riibo, sistema paklaus: ,,Ar norite iStrinti esama riiba pakeisdami nauju?“(zr. pav.
88). Jeigu vartotojas paspaus mygtuka ,,Yes®, tuomet programa iStrins pries tai nupiesta riba

pakeisdama naujai pasirinktu.

“?r/ Ar norite iSkrinti esama ribg pakeisdami nauju?

Pav. 88 Skiltis ,,Rlibai“, prane$imas

Sistemoje yra pateikta nemaZa vyriSky riby kolekcija, kuri atitinka klasikinj stiliy.
Vartotojui belieka tik pasirinkti norima riiba ir tuomet koreguoti. Paspaudus ant vieno i$ riby
pateikia lentelg i kurios galime pasirinkti norima riiba

Norint pasirinkti vieng 1§ pateikty riiby, reikia pazyméti norima akutg. Analogiskai,
kaip ir moteriSkuose riibuose paskutinis ribo pavadinimas yra ,Kita* skirtas vartotojo

sukurtam riibui atidaryti. Kituose rtibuose vaizdas ir funkcionalumas analogiskas.

4.2.1.1.3.2.3. SKkiltis ,,Redagavimas*

Sig sritj sudaro:
a) Mygtukas ,, Linija“ — naudojamas tiesiog paprastos tiesios linijos pieSimui. Paspaudus
Si mygtuka irankis aktyvuojasi tuomet iSmeta spalvy pasirinkima ir kuomet vartotojas
pasirenka spalva ant pieSimo lapo srities galima nubréZti linija.
b) Mygtukas ,,Salinti detale” — paspaudus §j mygtuka 3alinama pasirinkta detalé, kuri
buvo nupiesta, pries jvykdant Sia operacija, projektas turi biiti jrasytas | rinkmena.
c) Mygtukas ,,Salinti viskq* — paspaudus §i mygtuka Salinamas visas riibo modelio
projektas, prie§ {vykdant operacija, programa iSmeta pranesima, kuris reikalauja patvirtinimo.

Zemiau pav. 89 pateikiamas skilties ,,Redagavimas* vaizdas.

Redagavimas
Linija

Salinti detale
Salinki visks

Pav. 89 Soninis meniu, skiltis ,,Redagavimas*

4.2.1.1.3.2.4. Skiltis ,,Ypatybés*

Ypatybes
Spalva
Tekstdra

Maujas ribas
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Pav. 90 Soninis meniu, skiltis ,» Ypatybés*

Sig sritj sudaro:
a) Mygtukas ,,Spalva“ — $is mygtukas skirtas suteikti atskiros riibo modelio projekto
detaléms spalvas. Sis jrankis gali biti aktyvuojamas tik tuomet, kai pasirenkamas bent vienas
rubas. Kai vartotojas paspaudzia mygtuka ,,Spalva®, jis aktyvuojamas. Tuomet pelés
kursoriumi uzvedus ant norimo rubo, kursoriaus forma pasikei¢ia i§ rodyklés i rankute.

Paspaudus pateikiama spalvy paleté(zr. pav. 91).

= Spalvos pasirinkimas

HSE || RGE

Recent:

Previgw

-

D Sample Text Sample Text

[ Ok H Cancel ][ Reset ]

Pav. 91 Spalvos pasirinkimas

Atskiros riitbo modelio projekto detaléms galima suteikti skirtingas spalvas(pav. 92).

Pav. 92 Skirtingos spalvos skirtingos detaléms
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b) Mygtukas ,, Tekstira“ — §is mygtukas skirtas suteikti atskiros riibo modelio projekto
detaléms tekstiiras. Sis jrankis gali biti aktyvuojamas tik tuomet, kai pasirenkamas bent
vienas riibas. Kai vartotojas paspaudzia mygtuka ,,Tekstiira®, jis aktyvuojamas. Tuomet pelés
kursoriumi uzvedus ant norimo rubo, kursoriaus forma pasikei¢ia i§ rodyklés i rankute.
Paspaudus pateikiama tekstiiry galerija (pav. 93). Programoje pateikti keturi tekstiry
pasirinkimo variantai, ir paskutinis penktas pavadinimu ,,Savita“ vartotojo pasirinkimui, kurio
pagalba vartotojas pasirenka savo norima tekstiiros rinkmena. Pasirinkus akutg ,,Savita“

pateikiama lentelé skirta byly paieskai.(zr. pav. 95).

< Tekstiros tipo pasirinkimas
Pagivinkire Fekstiros Hpg

@ Pirmd ) Ankra O Tretia () Ketvirta () Savik

[ Patvirtinti ] [ Atrnesti ]

Pav. 93 Tekstiiros pasirinkimas

Atskiros riibo modelio projekto detaléms galima suteikti skirtingas tekstiiras(zr. pav.

94).

Pav. 94 Skirtingos tekstiiros, skirtingoms detaléms
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= PraSome pasirinkite teksiora:

Look in: ‘D My Documents V| T w(@EE

2, Qe !
u,ﬁ I3 My sBooks
MMy Recent Y My Music
Documents A py pictures

T I3 My Received Files

Desktop

2

My Documents

@

My Computer

File name: [ | [
MMy Metwork
Places Files of type: | allFiles | (

Pav. 95 Savy tekstiiry pasirinkimo langas

C) Mygtukas ,,Naujas rithas“ — §is mygtukas skirtas sukurti vartotojo pageidaujamam
naujam riibui. Jis gali buiti naudojamas tiek su parinktu modeliu (vyrisku ar moterisSku), tiek
be modelio. Paspaudus §i mygtuka, jis aktyvuojamas, ir iSvedamas praneSimas, kuriame
vartotojas praSomas nurodyti, kurioje kompiuterio vietoje irasyti naujai kuriama riiba ir kokiu
pavadinimu (Zr. pav. 96).

savein: [ mrubas v 2 2@E=E

| &) DET kot 2] sijonasd. kont
|#] kelnest.kont 2] suknele1.kont
MyRecent | ||=] kelnss2.kort  |2] suknels2.kant
Documents ) kelnes3.kont | 5] sukneled.kont
— |5 kelnes4 kortt ] sukneled.kont
[ [=] palsidine1.kant

3 palaidinez.kant

&

=

Deskkop
.'i] palaidine3.kont
= |#] palaidines.kort
=) |#] paltas1.kart

My Documents | ||®] paltas2.kont
|&] paltas3.konk
|#] paltas.konit

1 |®] stjonas1.kank
My Computer 'i] sijonasz. kank
|#] sijonas3.kont

5] File pame:

My Metwork,
Places Files of bype: |AHF|Ies v‘ l Cancel ]

@

(=]

Pav. 96 Naujo riibo iraS8ymo vietos ir pavadinimo nurodymo langas

Kaip vartotojas iveda pavadinima, nurodo tinkama vieta ir paspaudzia mygtuka
»dave* tuomet toje vietoje kur buvo mygtuko uZrasas ,Naujas riibas® atsiranda uZraSas
»ISsaugoti riiba™ (Zr. pav. 97), nevertéty spausti, kol nebaigtas piesti ruibas.

¥patyhés
Spalva
Tekstdra

Sava bekskdra

I&saugoti rdbg

Pav. 97 Riiby i$saugojimo patvirtinimas
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Riibas pieSiamas tokiu principu: pele spaudzia norimoje ekrano pozicijoje ir
laikydamas tempia i kita norima pozicija, tarp Siy dvieju tasky atsiranda linija. Kai baigiamas
pieSimas vartotojas turi paspausti mygtuka ,.ISsaugoti riiba“. Kuomet paspaudziama, tada
ekrane nupieSiamas sukurtas rtibas.

Noréciau paminéti, kad vartotojas vienam rubui gali parinkti spalva, o kitam tuo metu
parinkti tekstura.

4.2.1.1.3.2.5. SKkiltis ,,Koordinatés*

Si skiltis skirta pelés koordinadiy vietai nustatyti. Ji turi dvi biisenas. Biisenos
priklauso nuo pelés kursoriaus buvimo vietos. Jeigu pelés kursorius yra ant pieSimo lapo raso
x ir y koordinates (Zr. variantas b), jeigu pelés kursorius ne ant pieSimo lapo, tuomet rodo tik
skilties pavadinima ,,Koordinatés* (zr. variantas a).

a) Koordinates

n=241; ¥=74

b)

4.3.Sistemos jdiegimo dokumentas
Pries pradedant idiegiant programing jranga, vartotojo kompiuteryje turi biti idiegta
Java abstrakti virtualioji masima (JVM), kuri dazniausia jau biina. JVM — tai speciali Sun
Microsystems firmos programa (bait-kodo interpretatorius) paraSyta kiekvienai operacinei
sistemai atskirai. Sia programing jranga galima nemokamai atsiuysti i$ ju oficialaus internetinio
puslapio: ,,http://www.java.com/en/*.
Programos instaliavimas néra sudétingas, tai gali atlikti net eilinis kompiuterio
vartotojas. Reikia atlikti sekancius veiksmus:
a) Kaip ming¢jau, idiegiama abstrakti virtualioji masina (JVM) ;
b) Nukopijuoti visa RAPS kataloga, kuriame yra Zemiau pateiktos paleidziamosios
sistemos bylos i vartotojo sukurta kataloga,
1. RAPS.exe;
2. kataloga ,.tekstura®;
3. kataloga ,,model*;
¢) Sukurta nuoroda 1§ RAPS katalogo nukopijuoti i vartotojo darbastal;.

4.4.Sistemos administratoriaus vadovas
DEMESIO: Sistemos administratorius turi mokéti Java programavimo kalba.
Sistema buvo kuriama, remtis UML diagrama, algoritmo schema, ir projekto
specifikacijom. Sistemos administratorius, gali vadovautis Siais aspektais, bei programos kode

esanciais komentarais norédamas ka nors koreguoti.
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Kur saugoma atitinkama informacija ir ka tikrinti kritiniais atvejais:
o Jei nepasileidzia sistema — pirmiausiai reikéty patikrinti ar idiegta abstrakti virtualioji
masima (JVM), ir geriausiai atnaujinti naujausia versija, kuri zinoma veikia grei¢iau ir maziau
apkrauna kompiuters.
. Reikalingos bylos saugomos:
0 Vyriskas ir moteriSkas modeliai: ,,../model/manekenai®. Vyrisko modelio bylos
pavadinimas: ,,VYR kont“, moteriSko modelio bylos pavadinimas: ,,MOT.kont".
0 Moterisky riiby galerija: ,,..model/mrubai®. Bylu pavadinimai atitinka riiby
pavadinimus programoje. Sios bylos gali biiti koreguojamos teksto redaktoriumi, nes tai
yra tekstiniai duomenys, kuriuose suraSytos riibo tasky koordinatés.
O VyriSky riiby galerija: ,,..model/vrubai®. Byly pavadinimai atitinka riiby pavadinimus
programoje. Sios bylos gali biiti koreguojamos teksto redaktoriumi, nes tai yra tekstiniai
duomenys, kuriuose suraSytos rubo tasky koordinateés.
0 Tekstury duomenys:,,../tekstura/*.

0 VirSutiniy mygtuky meniu juostos ikony duomeny bylos: ,,../src/Main*

4.5.Programinés jrangos paskirtis
Si programiné¢ jranga bus skirta tiek eiliniams su riby pramone nedaug
susipazinusiems vartotojams, tiek kasdien dirbantiems riiby dizaineriams. Skirta

automatizuoti ir palengvinti jy darba.

4.6. Paslaugos teikiamos programinés jrangos
Programiné iranga leis kurti naujus vyriSkus ir moteriSkus riibo modelius. Parinkti
norima jiems spalva, parinkti norima tekstiira (i$ pateikty arba i§ savy). Taip pat vartotojas

galés koreguoti jau sukurtus modelius.

4.7.Programinés jrangos platinimas ir jdiegimas
Programiné iranga pradzZioje nebus platinama, bus pateikta vienai vartotojy grupei
tam, kad isitikinti jos kokybe. Jeigu pasirodys, kad jos kokybé pakankamai gera tuomet bus
vykdomas tolesnis jos komercinis platinimas.
Prie§ idiegiant programing jranga, vartotojo kompiuteryje turi biti idiegta Java
abstrakti virtualioji maSima (JVM), kuri dazniausia jau btna. JVM — tai speciali Sun
Microsystems firmos programa (bait-kodo interpretatorius) paraSyta kiekvienai operacinei

sistemai atskirai.
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4.8.Programinés jrangos adaptacija konkreciai aplinkai
Kadangi sistema yra kuriama JAVA programavimo kalba, tai ji veiks bet kokia
operacing sistema turin¢ioje kompiuteringje sistemoje, kurioje yra idiegta JAVA abstrakti

virtualioji masina(JVM).

4.9.Pranesimai vartotojui ir programuotojui
PraneSimai yra formuojami tiek sistemos vartotojui, tiek programuotojui. PraneSimai
pobidis {vairus: tai gali buti informaciniai praneSimai iSvedantys atitinkamus rezultatus. Jeigu
sistema atliko teisingai darba, praneSimas neiSvedamas. Jeigu sistemoje ivyko klaida, tuomet
1Svedami praneSimai apie klaida ir jos labiausiai tikéting priezasti, vartotojui bus leidziama

sugrizti ir pakoreguoti i ta vieta, kur vyko klaida.
5. PRODUKTO KOKYBES VERTINIMAS

Riiby automatizuotojo projektavimo sistemos kokybé buvo ivertinta apklausiant jos
vartotojus, taip pat atliekant produkto testavimus.

Si sistema buvo sékmingai jdiegta i UAB ,,Aneta tau “ privataus dizainerio kompiuterj
nuo 2006 m. geguzés mén. 03 d. ir s€kmingai naudojama iki Siol.

Panaudojus sistema nesilaukta jokiy sistemos vartotojo nusiskundimy ar priekaisty.
Vartotojo teigimu, programiné i{ranga palengvino, pagreitino jo darba, supaprastino
bendravima su uZsakovais. Sios sistemos pagalba jmoné sutaupo nemazai 1é3y, kurios buvo
skiriamos spausdinimui, siuntimo paslaugoms, raS§ymo priemonéms.

Prieduose pateikiamas programinés irangos idiegimo aktas.
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6.

ISVADOS

Siame darbe iSanalizuotas ir istirtas Informaciniy technologiju (IT)
panaudojimas ir reikalingumas Siuolaikinése siuvimo pramonés imonése, aptarti
pagrindiniai Sios srities aspektai, kuriuos yra biitinybé automatizuoti kompiuterio
pagalba.

Nustatyta, kad brangy riiby konstruktoriy darbo laika yra biitina palengvinti
panaudojant ADPS(Automatizuota drabuziy projektavimo sistema).

Pastebéta, kad daugelis riiby dizaineriy, vis dar naudojasi raSymo priemonémis ir
popieriumi norédami igyvendinti savo idé€jas. Tai labai prailgina drabuziy
kiirimo procesa, todél kad prailgéja pats riibo pieSimo procesas, nupiesto ribo
modelio perdavimas konstruktoriui, klaidy taisymas ir dar daugelis kituy labai
svarbiy aspekty.

Atlikus riiby projektavimo sistemy analizg, nustatyta, kad specializuotos
programinés jrangos, skirtos riiby modeliavimui, pasirinkimas yra mazas. Visos
tyrinétos sistemos yra integruotos | bendra riibu projektavimo paketa, kuriame
riby modeliavimas pateikiamas, kaip papildomas irankis. Be to, sistemos yra
labai brangios. Norit turéti ribu modeliavimo iranki, reikia isigyti vieno
gamintojo visa programinj paketa, kas vercia atsisakyti jau turimos programinés
rangos.

Atlikus vartotojy apklausas ir riiby modeliavimo sistemy analizg, nustatyti
vartotojy poreikiai ir reikalavimai, kuriamai programinei jrangai.

Igyvendintas darbe iskeltas tikslas — sukurti riiby automatizuotojo projektavimo
sistema, kuri buty skirta sutrumpinti, palengvinti ir pagreitinti riibuy dizainerio
darba, veikiancia kaip atskirg iranki riby modeliavimui.

Vykdant esamy sistemy analizg pastebéta, kad apribota operacinés sistemos (OS)
pasirinkimo galimybé. Vartotojas yra pririSamas priec Windows operacinés
sistemos Seimos, nes sistemos veikia tik Sioje platformoje. Todél programinio
frankio kiirimui pasirinkta JAVA programavimo kalba, leidZianti dirbti jvairiose
operacinése sistemose (OS) ir nereikalaujanti idiegimo kas suteikia sistemai
panaudojimo paprastuma ir efektyvuma.

Sukurta riiby automatizuotojo projektavimo sistema, suteikianti galimybe piesti
tiek vyriskus, tiek moteriskus riibus, turinti savo riby galerija, leidzianti suteikti

ribams spalvas, tekstiiras, keisti riibo modelio detales, jas Salinti, sukurti naujus
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rubus, i{rasyti riibo projekto nuotrauka skaitmeniniu ,,*.jpg®™ formatu, jrasyti ribo
projekta, kuri véliau galima panaudoti.

Sistema s¢kminga jdiegta ir patvirtinta {diegimo aktu (pateikiamas prieduose) 1
UAB ,,Aneta tau“ riiby dizainerio kompiuterj. Programiné {ranga naudojama iki

Siol ir nusiskundimy nesulaukta.
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8. SUMMARY

Clothing computer-aided design system

In this work I analysed and explored the usage and necessity of Information
Technologies in the latter-day garment industry companies. I also reviewed the main sectors
of this area that need to be automated with the help of computers. It was found it is necessary
to simplify the wear draughtsmen’s job by introducing the Automated designing system.

I found that most of the designers are still using pencil and paper to translate
their ideas into action. This obviously protracts the whole process of creation of clothing.
Time consuming drawing of the sketch, transfer of the sketch to the constructor, correction of
the errors and many more other aspects could be improved. Also, after analysis of wear
designing systems was carried out, it was noticed that the choice of software designed
specially for modelling of clothes is very poor. Majority of the systems are integrated into the
whole clothes designing software package and works there only as one of the accessories.
Naturally the price of such software packages is very high. That means if you want to get a
clothes modelling tool you have to purchase the entire software package and it leads to a
change of a current system that is in use. This results in a very high cost of installation of the
new system and staff training. For all the reasons above, I decided to create a separate and
stand alone clothes modelling tool. To program it I used Java virtual machine therefore this
software works in any OS and doesn’t require installation, which makes it easier to adapt.

Clothing computer-aided design system, can be used to draw men’s as well as
women’s wear. It has its own clothes gallery. It also lets to change the colour and the texture
of the model. You can add, delete and create new elements of the model. Created model can

be saved for future changes. It can also be saved in a “.jpg” picture format.
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9.

TERMINU IR SANTRUMPU ZODYNAS

CAD/CAM - computer-aided design/computer-aided manufacturing kompiuterizuota
projektavimo/gamybos sistemas.

HSB - spalvuy modelis: atspalvis, grynis, skaistis (angl.: Hue, Saturation, Brightness).
JVM - Javos virtuali maSina, sluoksnis tarp programos ir operacinés sistemos
leidziantis ta pacia programa vykdyti ivairiose operacinése sistemose (Java Virtual
Machine).

IT- informacinés technologijos.

Specifikacija - sistemos funkcionalumo apraSymas formaliais metodais.

PA - panaudojimo atvejai (Use Case).

RGB - spalvy modelis: raudona, geltona, mélyna (angl.: Red, Green, Blue).

UML — unifikuota modeliavimo kalba (Unified Modeling Language).

XML — duomeny aprasymo standartas (eXtensible Markup Language);
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10. PRIEDAI
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