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1. [vadas

Vis daugiau ir daugiau garso ir vaizdo informacijos tampa prieinama i§ daugybés Saltiniy.
Informacija pristatoma jvairiomis formomis; kaip paveiksly, grafikos, 3D modeliy, garso,
kalbos, vaizdo. Nenusakomi audiovizualinés informacijos kiekiai tampa prieinami
skaitmenine forma, skaitmeniniuose archyvuose, internete, transliuojamais duomeny srautais,
asmeninése bei profesionaliose duomeny bazése, ir Sios informacijos kiekis vis did¢ja.
Informacijos verté daznai priklauso nuo to, kaip lengvai ji randama, pasiekiama, filtruojama ir
valdoma. Per keleta ateinanc¢iy mety vartotojai susidurs su labai dideliu informacijos kiekiu,
pateikiamu daugialypiais kanalais, kad efektyvus ir tikslus pri¢jimas prie $io beveik begalinio
kiekio bus nejsivaizduojamas. Nepaisant fakto, kad vartotojai turés vis didesnj pri¢jima prie
Siy Saltiniy, atpazinti ir efektyviai juos valdyti tampa vis sudétingiau.

Si situacija reikalauja savalaikio problemos sprendimo. MPEG-7 gali biiti atsakymas i §i
reikalavima.

MPEG-7 yra ISO/IEC standartas, sukurtas MPEG (Moving Picture Experts Group),
komiteto, kuris sukiiré sékmingus standartus zinomus kaip MPEG-1 (1992), MPEG-2 (1995)
ir MPEG-4 (1999). MPEG-7 oficialiai vadinamas “Multimedija Content Description
Interface”. MPEG-7 pateiks dideli standartizuoty irankiy rinkini, skirta daugialypés terpés
turiniui aprasyti.

Kol garso ir vaizdo informacija vartojama tiesiogiai zmoniy, vis daugéja atvejy, kur
audiovizualiné informacija kuriama, pertvarkoma, atkuriama ir dar karta panaudojama
skaiiavimo sistemose. Dazniausiai pasitaikantys atvejai: vaizdo suvokimas (sekimas,
protingas regéjimas, gudrios kameros ir t. t.) ir turinio transformavimas (kalba transformuota {
teksta, vaizdas transformuotas i kalba, kalba transformuota i vaizda ir t. t.). Kiti atvejai yra
informacijos iSrinkimas (greita ir efektyvi informacijos atranka, susijusi su {vairiais
daugialypés terpés dokumentais) ir audiovizualinio turinio srauto aprasymy, gaunamy i$
daugialypés terpés atranka, atitinkanti vartotojo poreikius. Pavyzdziui, signalas televizijos
programoje jjungia tinkamai uZprogramuota vaizdomagnetofona, kad Sis iraSyty programa;
vaizdo jutiklis ijungia pavojaus signala, kai jvyksta tam tikras jvykis. Automatinis
iSkodavimas gali biiti atliekamas 1§ Zenkly eilutés | garsing informacija, arba paieska gali biiti
atlickama garso ar vaizdo duomeny sraute. Visuose Siuose pavyzdziuose audiovizualiné
informacija turi biiti tinkamai uzkoduota, kad priversty irenginj ar kompiuterini koda jvykdyti

uzprogramuota veiksma.



MPEG-7 standartas kuriamas, atsizvelgiant ir { kitus standartus, kaip PCM, MPEG-1, -2 ir -4.

Viena MPEG-7 standarto funkcijuy yra pateikti rySius i atitinkamas juy dalis. Pavyzdziui,

kontiiro deskriptorius naudojamas MPEG-4 yra naudingas MPEG-7 kontekste, taip pat kaip ir
judesio vektoriy laukai naudojami MPEG-1 ir MPEG-2.

MPEG-7 leidzia turéti skirtingus aprasymuy detalizavimo lygius ir sitilo galimybe turéti

skirtingus traktavimo lygius. Nors MPEG-7 apraSymai nepriklauso nuo turinio pateikimo

(kodavimo), MPEG-7 gali iSnaudoti MPEG-4 uZkoduoto turinio privalumus. Jei medZiaga

uzkoduota naudojant MPEG-4, §iuo btidu galima uzkoduoti audiovizualing informacija kaip

objektus, turin¢ius tam tikrus rysius laike (sinchronizacija) ir erdvéje (vaizdui ekrane ir garsui

patalpoje). Yra galimybé susieti apraSymus su elementais (objektais) scenoje, pvz. garso ar

vaizdo objektais.

MPEG-7 aprasymo jrankiai leis sukurti turinio aprasymus, kurie apims [1]:

Informacija, apibtidinancia turinio kiirimo ir gamybos procesa (rezisierius,
pavadinimas, trumpas apraSymas).

Informacija, susijusia su turinio naudojimu (autoriniy teisiy rodyklés,
naudojimo istorija, transliavimo laikas).

Informacija apie turinio saugojimo ypatybes (saugojimo formatas,
kodavimas).

Struktiring informacija apie turinio erdvinius, laiko ir erdvés-laiko
komponentus (scenu pasikeitimai, regiony segmentacija, regionu judéjimo
sekimas).

Informacija apie turinio zemo lygio savybes (spalvos, tekstiiros, garso
tembrai, melodijos apraSymas).

Abstrak¢ia informacija - realybés uzfiksuotos turinyje (objektai ir ivykiai,
saveika tarp objekty).

Informacija, kaip efektyviai zitiréti turinj (santraukos, poky¢iai).

Informacija apie objektu rinkinius.

Informacija apie vartotojo saveika su turiniu (vartotojo pageidavimai,

naudojimo statistika).

Visi Sie apraSymai uzkoduoti efektyviu budu filtravimui, paieskai ir kt.

MPEG-7 duomenys gali buti kartu su garso ir vaizdo informacija — tai yra tame paciame

duomeny sraute, bet gali biiti laikomi ir visai atskirai. Kai meta duomenys ir duomenys

laikomi atskirai, biitinas mechanizmas, kuris sujungty garso ir vaizdo informacija su aprasu.



MPEG-7 standartas naudoja XML kalba arba dvejetaini apraSymo biida. XML kalba
naudojama dél jos vartojimo populiarumo bei siekiant palengvinti uzdavinio sprendima
ateityje.

Pagrindiniai MPEG-7 standarto elementai yra:

Deskriptorius ir deskriptoriy schema, kuri apibiidina rySiy tarp komponenty semantika ir
struktiira.

MPEG-7 yra pritaikytas tiek realaus laiko aplinkai tai yra — garsas ir vaizdas gali biiti
tuo metu transliuojamas arba archyvuose saugomai informacijai aprasyti.

MPEG-7 Visual apraS§ymuy irankiai susideda i$ pagrindiniy struktiry ir deskriptoriy, kurie

aprépia tokias elementarias vaizdo sekos savybes[2]:

e Spalva
o Tekstiira
e Forma
e Judé¢jima

e Lokalizavima

e Kitas



2. Uzdavinio aplinkos analizé

Pagrindinis darbo uzdavinys: I$siaiskinti MPEG-7 standarta ir (pritaikyti konkretiems

uzdaviniams spresti).

Tam, kad galétume kurti programinés ijrangos projekta, pirmiausiai turime
i§sianalizuoti jau esama PI, iStirti jos privalumus, trikumus bei galimybes.

Zemiau pateikiami keliy profesionaliy ir eksperimentiniy panaSaus tipo bei daugiau
maziau analoginiy programiniy pakety trumpi apraSymai, parodomi pagrindiniai ju privalumai

ir trikumai;

Annotation Tool

Gamintojas: 1BM
Operaciné sistema:  Win9x, WinNT, Win2000, WinME, WinXP.
Palaikomi byly formatai: MPEG (*.mpg).

Aprasymas:

Eksperimentiné programa, padedanti apraSyti vaizdo seka MPEG-7 standartu.

Aprasant vaizdo seka MPEG-7 standartu, vaizdo failas sukarpomas mazomis atkarpélémis —
paveiksléliais- ir tose atkarpélése matomi jvykiai, objektai. Paveiksléliai apraSomi atskirai ir
18saugomi kaip MPEG-7 aprasai XML faile. Programa taip pat gali atidaryti MPEG-7 faila ir
parodyti vaizdo segmenty aprasus. Svarbu pabrézti, kad programa leidZia apraSyti bet koki
tvyki, susikurti specifinius jvykius, t. y. kurti naujus leksikonus arba uzkrauti vartotojo

1Ssaugotus [3].

Sistemos privalumai ir galimybés:

e Draugiska aplinka, aiSkus programos valdymas.

e (Galima kurti naujus jvykius arba pasirinkti i§ programoje numatytos jvykiy aibés.
e Sistema automatiskai sukarpo vaizdo faila atkarpomis.

e Objektu padengimas tekstliromis.

Sistemos tritkumai:
e Pritaikyta tik vienam formatui *.mpg.
e Sistema eksperimentiné, produktas neisbaigtas.

e MPEG-7 aprasas formuojamas zmogaus pagalba, o ne automatiskai.



e Néra sukurta paieskos sistema.

Ricoh MovieTool

Gamintojas: Ricoh
Operaciné sistema:  Win2000.
Palaikomi byly formatai: MPEG-1.

AprasSymas:

Si sistema skirta vaizdo failams aprasyti MPEG-7 formatu. Naudojant sistema, galima
ne tik kurti MPEG-7 failus, bet ir juos redaguoti. Tam skirta didelé modifikavimo priemoniy
gama. Patogi vartotojo sasaja su programa leidzia greitai ir patogiai redaguoti failus ir juos

perziureéti[4].

Sistemos privalumai ir galimybés:
e Sukuria MPEG-7 apra8a, ikélus vaizdo faila.
e Patogus ir interaktyvus faily kiirimas bei modifikavimas.

e Tikrina, ar sukurtas failas atitinka MPEG-7 standarto reikalavimus.

Sistemos trikumai:

e Kity sistemy sukurti MPEG-7 failai gali buiti atpaZinti neteisingai.
e Sistema apdoroja tik MPEG-1 kodo failus.

e Sistema nepalaiko paieskos funkcijos MPEG-7 standarte.

e Sistema veikia tik WIN 2000 aplinkoje.

e Nepalaiko dvejetainio MPEG-7 formato.

e Sistema yra komercine.

Canon MPEG-7 Spoken Content Transcription Service

Gamintojas: Canon

Palaikomi byly formatai: .wav.



Aprasymas:

Canon firmos tyrimy laboratorija sukiiré Snekamosios kalbos apraSymo programa.
Programa gali pasinaudoti visi interneto vartotojai; jie turi nusiysti garsinj faila, programa
sukurs ir grazins XML faila, atitinkantj MPEG-7 SpokenContent deskriptoriaus schema. Siuo
metu sistema atpazista tik fonemas (neatpazista zodziy) ir gali dirbti tik su riboto dydzio .wav

failais [5].

Singingfish Multimedija Search

Gamintojas:  Singingfish

Operaciné sistema:  Win9x, WinNT, Win2000, WinME, WinXP, Linux.

Palaikomi byly formatai: Microsoft Windaus Media, Apple QuickTime, MP3,
RealNetwork, RealVidio, RealAudio bei Real Flash.

Aprasymas:

Singingfish savo paieSkos sistemoje naudoja paieSkos varikli, skirta srautinés
multimedijos (streaming media) paieskai. Paieskos variklis naudoja MPEG-7 Multimedija
Deskription Schemes ir atlieka internete esancios streaming media informacijos paieska.
Terminu ,,streaming media“ ¢ia vadiname visus internete esancius multimedia duomenis,
kuriuos galima perzitréti arba klausytis dar nebaigus parsiysti failo. Singingfish savo
duomenu bazéje turi nuorodas i Microsoft Windaus Media, Apple QuickTime, MP3 ir
RealNetwork, RealVidio, RealAudio bei Real Flash formatu [6].

Sistemos privalumai ir galimybés:

e Paieska dirba su daugeliu populiariausiy multimedija formaty.

Sistemos tritkumai.:

e Paieskos sistema nedirba su paveiksléliy formatais, tokiais kaip .jpg .bmp ir kt.

e Singingfish naudojamu paieskos varikliu galima naudotis tik Internete.

2.1 Paveikslélio formos aprasymo deskriptoriai
Formos deskriptorius galima biity suskirstyti i tris grupes [7]: 2-dimensijy(2D), 3-dimensiju

(3D) ir tekstinj laisva formos apraSyma.



2D formai aprasyti naudojami du deskriptoriai, kurie charakterizuoja skirtingus 2D
objekty ar konttiry pozymius. Region Shape deskriptorius nuskaito visus regiono pikselius ir
tada apraSo forma, o Contour Shape deskriptorius charakterizuoja formos savybes.
3D formos deskriptoriai gali biiti aprasomi dviem biidais. Naudojant (Shaape3D)
deskriptoriay objekto tikroji forma nustatoma apgaubiant 3D modeli tinkleliu. Alternatyvus
metodas taikomas apraSyti 3D objektams tai- (MultipleView) deskriptoriaus panaudojimas
kartu su 2D formos deskriptoriumi. Metodas patogus, kai objekto 3D tinklelis nezinomas
arba kai reikalingas objekto 2D vaizdas.

Kuriant paveikslélio tekstini aprasa, nenaudojamos jokios automatizavimo sistemos,

18skyrus 18 anksto sukurtus Sablonus darbo palengvinimui.

2.1.1 Forma srityje (Contour shape)

Siuo atveju aprasoma forma gali sudaryti vienas ar daugiau kontiiry. Formoje gali biiti
iSpjovos (tokio tipo formas mes matome paveikslélyje 1). Kadangi deskriptorius nagrinéja
visa sriti ir naudoja visus pikselius, jis gali apraSyti norima forma t. y. ne tik paprastas formas,
sudarytas i§ vieno kontiiro, kaip matome paveikslélyje 1 (a) ir (b), bet ir sudétingas formas su
iSpjovomis arba tokias, kurias sudaro keli kontiirai 1 pav. (c), (d) ir (e). Deskriptorius patogus,

nes gali aprasSyti jvairiausias formas minimaliai iSkraipydamas jos pakrascius.

B Y QS

{ch (d)

T T
. . | .
| . | !
0] L] [} Ll (k) i

1 pav. Skirtingy formy pavyzdZiai

Pav.1 (g), (h) ir (i) vaizduojami labai panaSiis objektai. Puodelis pav. 1 (g) turi itrikima
rankenoje, o puodelio (i) rankena i$ viso be i§pjovos. Formos deskriptorius, naudojantis visa
apraSoma srit] (g) ir (h) palaikys panaSiais, o (i) skirtingu nuo pirmy dviejy. PanasSiais
deskriptorius pripaZins ir vaizdus, matomus (j-1). Cia vaizduojama vaizdo kadry seka, kurioje
du diskai po truputi tolsta vienas nuo kito. Formos sritj aprasanc¢io deskriptoriaus savybeé-

greita paieska, o jo sudarytas aprasSas yra nedidelis ir uzima fiksuota 17,5 baito dydj.



2.1.2 Kontiiro formos deskriptorius (Region Shape)

Deskriptorius apraSo uzdara 2D objekta ar regiona paveikslélyje arba vaizdo sekoje 2

pav.

2 pav. Uzdaras regionas paveikslélyje ir ji atitinkantis kontiras.
Formai aprasyti deskriptorius naudoja Curvature Scale Space (CSS) principa. Siuo budu
gaunamas aprasSymas yra labai kompaktiskas ir uzima vidutiniS$kai maziau nei 14 baity.
Contour shape — XML apraso sintaksé turétu atrodyti mazdaug taip[]:

DDL represantation syntax
<complexType name= “RegionShapeType” final="#all ">
<complexContent>
<extention based="“mpeg?7:VisualDType >
<sequence>
<element name=“MagnitudeOfART ‘>
<simpleType>
<restriction>
<simpleType>
<list itemType= "“mpeg7:unsiged4 />
< /simpleType >
<length value="35"“/>
< /restriction >
</simpleType >
< /element >
< /sequence >
</extention>
</complexContent>
</complexType>

(Region Shape) deskriptoriaus privalumai ir ypatybés:

e Gaunamos puikios formos charakteristikos leidziancios véliau atlikti panasiy formy

paieska .
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e Gaunama forma atspindi Zmogaus akies sukuriama formos vaizda.
e Labai kompaktiSka.
Region Shape tritkumai:

e Gan sudétinga realizuoti.

Paveikslélio formos apraSymo deskriptoriy galimas taikymas:
a. virtualiy erdviniy pasauliy apraSymui;
b. duomeny kaupimo sistemose:

c. internete ir panasiai.

2.1.3 Paveikslélio tekstinio apraSymo principai

Kaip jau buvo minéta anks¢iau, MPEG-7 leidzia du apraSymo lygius: automatizuotg ir
rankinj. AukS¢iau nagrineti ,,Konturo formos* ir ,,Forma srityje® aprasai buvo gaunami
automatizuotu biidu. Dabar panagrinésime, kaip turi atrodyti rankiniu biidu aprasytas mpeg-7
failo formatas, dar kitaip Sis aprasas vadinamas semantiniu.

Zemiau pateiktas pavyzdys apraso vaizdo scena, kurioje matome kaip Jonas meta kamuolj
Petrui, o Petras pagauna kamuolj kaire ranka.

<MPEG7>
<Description xsi . type="ContentEntityType ">
<MultimediaContent xsi : type="VideoType >
<Video>
<MediaLocator>
<MediaUri>video.mpg</MediaUri>
</MediaLocator>
<TextAnnotation>
<FreeTextAnnotation xml : lang ="en”>
Jonas throws a small ball to Petras.
Petras catches the ball with his left hand.
</ FreeTextAnnotation>
<StructuredAnnotation>
<Who href="urn : people : Jonas100">
<Name xml : lang =" en”>Jonas
</Name>
</Who>
<Who>
<Name xml : lang =" en "> Petras
</Name>
</Who>
<WhatObject>
< Name xml : lang =" en”"> A small ball
</Name>
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</WhatObject>
<WhatAction>
< Name xml : lang =" en”> Jonas
throws a small ball to Petras.
</Name>
</WhatAction>
<WhatAction>

< Name xml : lang =" en”> Petras
catches the ball with his left hand.

</Name>
</WhatAction>
</StructuredAnnotation>
</TextAnnotation>
</Video>
</MultimediaContent>
</Description>
</MPEG7>

Pavyzdyje naudojami du tekstinio apraSo budai:

a. laisvas tekstinis apraSas (Free Text Annotation);

b. Strukturizuotas tekstinis apraSas( Structured Annotation ).

Struktiirizuoto tekstinio apraSymo atveju Jonas identifikuojamas kaip Who, o metamas
kamuolys, kaip What. Jonas yra identifikuojamas, naudojant terminologija “urn : people :

Jonas100”, kuri yra naudojama people klasifikavimo schemoje.

Apibendrindami iSnagrinétos programinés irangos ir paveiksléliy aprasymo jrankiy
privalumus ir trikumus, iSkeliame sau uzdavini sudaryti programinés irangos projekta,
kuriame jvertinsime jau esamy sistemy privalumus ir papildomas galimybes, stengsimés
iSvengti ju triilkumy, arba pasirinkti optimaliausia varianta, ivertinant biisimy klienty poreikius

ir savo galimybes.

3. Reikalavimy specifikacija

3.1.1 Projekto uzsakovas, vykdytojai ir vartotojai
Projekto uzsakovas ir vadovas yra Kauno technologijos universiteto Informatikos

fakulteto Praktinés informatikos katedros déstytoja Erinija Pranckeviciené.
Projekta vykdo Kauno Technologijos Universiteto Informatikos fakulteto Informaciniy
Technologijy magistrantas Dainius Kasperitinas.

Programinio produkto vartotojai:
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e Gydymo istaigos, turinCios kompiuterinés tomografijos laboratorijas ir atliekancios
zmogaus smegeny kompiuterinés tomografijos tyrimus;

e Profesionalai ir még¢jai, dirbantys su nedideliais vaizdines informacijos kiekiais;

e Asmeniniy kompiuteriy vartotojai, siekiantys susisteminti savo skaitmeniniy vaizdy

archyvus.

3.1.2 Projekto realizavimo terminai, finansavimas, pajamos
Programinis produktas, atitinkantis visus vartotojy reikalavimus, numatomas realizuoti

iki 2004 mety antro ketvir¢io pabaigos (geguzés — birzelio mén.).

Programinio produkto kiirimui finansavimas nenumatytas. Taciau i§ dalies projekto kiirima
remia Kauno technologijos universitetas, suteikdamas teis¢ nemokamai naudotis ISO/IEC
15938 standarto dokumentacija.

Kadangi projektas kuriamas akademiniais tikslais, pajamos i§ programinio produkto vartotoju

nenumatytos.

3.1.3 Programinio produkto paskirtis
Programinis produktas — informaciné sistema, kurios pagrindiné funkcija vaizdinés

informacijos kodavimas/dekodavimas i1 XML. standarto pagrindu sukurta vizualinés

informacijos formata.

3.1.4 Projekto alternatyvos
Projektui jgyvendinti galimi ir alternatyvis buidai, pavyzdziui: informacijos, iSgautos

1§ kompiuteriniy tomografy, saugojimui galima naudoti savo susikurta duomeny formata.
Taciau nusprgsta vaizdinés informacijos saugojimui naudoti MPEG-7 standarta, atitinkantj
informacijos saugojimo formata. Sis standartas yra sukurtas audiovizualinés informacijos
aprasymui bus labai placiai ir perspektyviai naudojamas netolimoje ateityje.

Placiau su MPEG-7 standartu galima susipazinti [2].

3.1.5 Programinio produkto funkcijos ir naSumas
Programinio produkto funkcijos:

e Duomeny nuskaitymas i§ iy formaty grafiniy faily (BMP, JPG)
e Pazyméty grafiniy faily apraSymas MPEG-7 formatu
e MPEG-7 formato faily dekodavimas ir paieska pagal pasirinktus pozymius

(tekstinj aprasa)
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3.1.6 Projekto gyvavimo laikas
Numatomas programos gyvavimo laikotarpis 2 metai, kadangi manoma, jog per §i

laikotarpi atsiras komerciniy produkty, atlickan¢iy Sias funkcijas patikimiau ir turinéiy

daugiau galimybiuy.

3.1.7 Vartotojy tikslai ir reikalavimai
Vartotojy pageidavimai — paprastas ir patogus programos naudojimas. Lengva ir greita

iSsaugotos informacijos paieSka duomeny archyve. Visos programos funkcijos turi buti
aiskios ir lengvai jvaldomos.
Vartotojo sasaja su programa turi buti suprantama, neperkrauta, lengvai valdoma, patogi, su

lengvai pasiekiama pagalba, maksimaliai orientuota profesinei vartotojo aplinkai.

3.1.8 Nefunkciniai reikalavimai

[Snagrinéjus panasaus tipo programing iranga bei jos reikalavimus sistemoms,

planuojami programinés bei aparattirinés jrangos reikalavimai bty tokie:

Aparatirine jranga:
IBM PC.

Programiné jranga:

e Programos greitis priklausys nuo turimos techninés irangos.

e Planuojamas programos dydis: iki 10Mb.

e OS: Windows 9x, ME, NT, 2000, XP.

Viena i§ labiausiai paplitusiy operaciniy sistemu.

Programavimo kalba: C++ (programinis produktas MS Visual .NET sukompiliuota su MFC
biblioteky 7.10.3077.0 versija), tai - daugiausiai biblioteky turinti bei viena populiariausiy
programavimo kalby. Lanksti, palaiko objektini programavima.

Planuojama reikalinga techniné jranga: Min: P1, 800Mb HDD, 64 RAM,

3.1.9 Programinés jrangos patikimumas
Programinis paketas turi veikti stabiliai, neturi vykti sistemos trikdziy, atliekant

uzdavinius, nuskaitant informacija ar norint ja iSsaugoti. Sistema turi veikti visiskai patikimai

nuo pat darbo su ja pradzios iki galo.
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3.2 Projekto specifikacija

3.2.1 Projektavimo technologija
Projektuojant miisy sistema, buvo pasirinktas Krioklio modelis, kadangi yra aiSkiai

apraSyti ir gerai suprantami kuriamos sistemos reikalavimai. Yra iSsiaiSkinta su vartotoju,
kokia turi biiti sistema. Sistemos projektavimas bus vykdomas remiantis Objektinio

projektavimo principu.

3.2.2 Naudojama programiné jranga

Programavimo kalba

Pasirinkta objektiskai orientuota programavimo kalba c++, kadangi numatomas
sistemos objektinis projektavimas. C++ pasirinkta ir todél, kad paraSytas programas galima
nesunkiai pritaikyti jvairioms operacinéms sistemoms.
Automatizavimo priemonés

Programavimo automatizavimui bus panaudotas programinis produktas MS Visual
NET.

Tai programy kiirimo paketas, skirtas palengvinti raSyti programas c++ programavimo
kalboje.

Programos derinimo priemonés

Derinimas vykdomas atsizvelgiant { kompiliavimo metu iSvedamus klaidy praneSimus.
ISvedami klaidy praneSimai pakankamai informatyviis — nurodomas eilutés numeris, kurioje
aptikta sintaksés ar kitokio pobiidzio klaida. Tiksliai nurodomas kintamojo ar klasés

pavadinimas, kuriy gyvavimo lauke aptikta klaida.

3.2.3 Operaciné sistema ir kita programiné jranga

Visi projektavimo ir programavimo darbai atlieckami Microsoft Windows operaciniy
sistemy Seimoje.

Dokumentavimui naudojamas Microsoft Word 2000 tekstinis redaktorius.

3.2.4 Naudojama techniné jranga
Asmeninis kompiuteris: Procesorius AMD Athlon XP 1.7 GHz

Operatyving¢ atmintis: 256 MB
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3.3 Sistemos projektas

3.3.1 Sistemos architektiira

Prad : - —
. . 7
mne >l .Pozyrmo —> ) Vizualinis
informacija iStraukimas aprasas
Automatinis/rankinis
PaieSka/uzk v

Varto | —" Jausos

tojai ir \: Saugykla
skai¢iavimo

sistemos \ Perzitira /

3 pav. Sistemos architektiiros schema.

Pradiné informacija — BMP arba JPG formato grafinis failas.

PoZymio iStraukimas — tekstinis duomeny iStraukimas.

Saugykla — vizualiniy aprasy duomeny baz¢ saugoma pagal nuoziiira pasirinktame kataloge.
PaieSka/uzklausos — vartotojo jvedamos uzklausos.

Perziiira — programinis jrankis archyvo perzitrai.

3.3.2 Programinio produkto galimos modifikacijos ateityje

Ateityje uzsakovo praSymu bus galima iSplésti programinio produkto galimybes

naujais jvedamy duomeny formatais (pvz. GIF, PNG ir .t.t.) ir papildomais pozymiais.

3.4 Objektinio modelio specifikacija

Kadangi pagrindinis §ios programos darbas — bendrauti su vartotoju (programos tikslas
— palengvinti ir automatizuoti XML failo generavima), programos objekting struktiira
koncentruojasi aplink pagrindinius vartotojo sasajos objektus — dialogo langus. Ju Sioje

programoje yra 3 4. pav. Vartotojo sasajos langai:
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CDialog

| CHXHLD1g |

|EHhuutDialug | |EFindDialug |

Programos pagrindas — CXMLDIg klasé 5. pav., joje apdorojami dialogo,

atstovaujacio pagrindini programos langa, ivykiai, bei vyksta konvertavimas i§ XML {

vidinius programos duomenis ir atvirksciai.

CDialog

|CSnartInage |-ﬂ— - - _ n_pInage
- -
—
CTreeCtrl = a _ _
— - n_pliree
S
- t—
—
e
CListCtrl = -
e S n_plList
e N
CArray< CString, CString > n_arraystrings
n_iT0
. e — —— = 7 SN
int - — — — — P
n_bHoReaction R
n_bEditing - j?u
- !
-~ L
. L
- |
p—— oy I
I 1
EO0C i n_arrayltens / | |
= !
- P
— B - 'lf J
CArray%< HTEEEITEH, HTREEITEH > L /' [
n_pBitnaps - f
/‘
- !
S s
= = -
CBitnapsList - o
n_hIcon -
-~
-
HICON -7
-y _ = =

5. pav. CXMLDIg klasé

4. pav. Vartotojo sasajos langai
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Kaip matome, $i klasé inkapsuliuoja visa palete objektuy, duomeny struktiiry ir tipuy:
MFC standartinius CArray, CTreeCtrl, CViewCtrl bei naujus CSmartImage bei CbitmapsList
6.pav.

|EBitnapsList | |EﬁnartInage |

6.pav. Klasiy inkapsuliacija.
CBitmapsList paskitis - saugoti pieSinuky saras$a bei faily pavadinimus. Viena i$

papildomy klasés CBitmapsList paskir¢iy yra CImageList objekto generavimas i$ saugomy

cobArray CPtrArray
p A

I

| n_bitmaps n_files

I e
.‘--'

| _
7.pav. Klasé¢ CbitmapsList.
piesinuky sumazinty kopiju 7.pav.
CSmartIlmage - nedidel¢, pagalbiné klase, skirta pieSinuko projektavimui | nurodyta

kliento lango srit 8.pav. Si klasé sugeba nusistatyti optimaly didinimo/mazinimo algoritma ir

CStatic #
«

! n_pTarget
i
;

CS5nartInage

8.pav. Klas¢ CSmartlmage
suprojektuoti vizualy pieSinuko vaizda | nurodyta lango kliento sritj.

CBitmapsList ir CImage klasés naudojamos ir paieskos dialoge.
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CDhialog

CSnartInage n_pInage

CListCtrl = n_pList

n_arraystrings

R <
CArray$ CString, CS5tring > -=— — — — I .";
n_pBitnaps o
n_pParentBitnaps -~ .
-~
-
- .
- /f
CBitmapslList . e
n_parrayParent5trings -
-~
-
—
- -—
CArray< C5tring, CS5tring > = -~

9. pav. CFindDialog klase.

CFindDialog klasé perima dalj pagrindinio lango funkcionalumo ir leidzia vartotojui

efektyviai ieskoti pieSinuky, bei perzitiréti surastus 9. pav.
ISlpéstiné informacija apie klases:

CAboutDialog

Public Methods

CAboutDialog (CWnd *pParent=NULL)
virtual ~CAboutDialog ()

Protected Methods

virtual void DoDataExchange (CDataExchange *pDX)

10. pav. CAboutDialog
CFindDialog

Public Methods

CFindDialog (CWnd *pParent, CBitmapsList *pParentBitmaps, CArray< CString,
CString > *parrayParentStrings)

virtual ~CFindDialog ()
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afx_msg void OnPaint ()
afx_msg void OnBnClickedFindfind ()
afx_msg void OnLvnltemActivateFindcatalog (NMHDR *pNMHDR, LRESULT *pResult)

virtual BOOL DestroyWindow ()
afx_msg void OnBnClickedFindview ()

Protected Methods

void Clear ()
void MoveltemToChild (int iltemNr)

virtual void DoDataExchange (CDataExchange *pDX)
virtual BOOL OnlnitDialog ()

Protected Attributes

CSmartlmage * m plmage

CBitmapsList * m pBitmaps

CListCtrl * m_pList

CBitmapsList * m pParentBitmaps

CArray< CString, CString > * m_parrayParentStrings

CArray< CString, CString > m_arrayStrings

11. pav. CFindDialog

CXmlIDIg

Public Methods

CXMLDIg (CWnd *pParent=NULL)
afx_msg void OnBylaBaigtiDarba ()

afx_msg void OnBylaPridetiPiesinuka ()
afx_msg void OnBnClickedAdd ()
afx_msg void OnBnClickedAddmain ()
afx_msg void OnBnClickedDelete ()

afx_msg void OnTvnEndlabeleditLexicon (NMHDR *pNMHDR, LRESULT
*pResult)

afx_msg void OnTvnBeginlabeleditLexicon (NMHDR *pNMHDR, LRESULT
*pResult)

afx_msg void OnBnClickedEdit ()
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afx_msg void OnLvnltemActivateCatalog (NMHDR *pNMHDR, LRESULT
%
pResult)

afx_msg void OnBnClickedAddpicture ()

afx_msg void OnBnClickedRemovepicture ()
afx_msg void OnLvnlInsertitemCatalog (NMHDR *pNMHDR, LRESULT *pResult)

virtual BOOL DestroyWindow ()

afx_msg void OnClose ()

afx_msg void OnNMClickLexicon (NMHDR *pNMHDR, LRESULT *pResult)
afx_msg void OnTimer (UINT nIDEvent)

afx_msg void OnEnChangeFreeanontation ()
afx_msg void OnPaieska ()

afx_msg void OnApie ()

afx_msg void OnlrasytiZodyna ()
afx_msg void OnBylaSkaitytiZodyna ()

afx_msg void OnBylalrasytiKataloga ()
afx_msg void OnBnClickedView ()

afx_msg void OnBylaSkaitytiKataloga ()

Protected Methods

virtual void DoDataExchange (CDataExchange *pDX)
void CheckIfText (CString &item)
void ResetCheckBoxes ()

void GetltemsArray (HTREEITEM hltem)

void FormTerms (MSXML:: IXMLDOMDocumentPtr &xmlDoc,
MSXML:: IXMLDOMEIlementPtr &xmlltem, HTREEITEM hltem,
CString &indent)

void ReadTerms (MSXML::IXMLDOMElementPtr &xmlltem,
HTREEITEM hltem)

void FormMPEG7 (MSXML:: IXMLDOMDocumentPtr &xmlDoc,
MSXML:: IXMLDOMElementPtr &xmlltem, CString &indent)

virtual BOOL OnlnitDialog ()

afx_msg void OnPaint ()
virtual void OnOK ()
virtual void OnCancel ()

afx_msg HCURSOR OnQueryDraglcon ()

Protected Attributes

HICON m hlcon

CSmartlmage * m_plmage
CBitmapsList * m pBitmaps
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CListCtrl * m_pList
CTreeCtrl * m_pTree
BOOL m_bEditing
CArray< HTREEITEM, HTREEITEM > m_arrayltems
CArray< CString, CString > m_arrayStrings

12. pav. CXmlDlg

CBitmapsList

Public Methods

CBitmapsList ()

virtual ~CBitmapsList ()
void AddBitmap (CBitmap *pBmp, TCHAR *fileName)

CBitmap * GetBitmap (INT_PTR ilndex)
CBitmap * GetSmallBitmap (INT_PTR ilndex)
CImageList * GetlmagesList ()
INT PTR GetCount ()
void RemoveBitmap (INT _PTR ilndex)
TCHAR * GetFile (INT_PTR ilndex)

Protected Attributes

CObArray m_bitmaps
CPtrArray m_files

13. pav. CBitmapsList

CSmartlmage

Public Methods

CSmartlmage ()
CSmartlmage (CStatic *pStatic)

virtual ~CSmartImage ()



void SetTarget (CStatic *pStatic)
CStatic * GetTarget ()
void Paint (CBitmap *pBmp)

Protected Attributes

CStatic * m_pTarget

14. pav. CSmartlmage

Faily sistemos is programos sqsaja:

Programa bendrauja su faily sistema netiesiogiai. PieSinukais pasirtipina Clmage
objektas, o XML failai generuojami MSXML (sisteminé biblioteka, atsakanti uz operacijas su
XML dokumentais, objektais, elementai atributais ir t.t.) pagalba. Kodas, generuojantis XML
1§ programos duomeny ir i§ XML kodo generuojantis programos duomenis inkapsuliuotas
CXmlDIg klas¢je, nes yra stipriai priklausomas nuo CXmlDIg klasés duomeny, bei Siame

dialoge esanciy langu.
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4 Programos P.A.S.-mpeg7 vadovas

4.1 Programos langai

Pagrindinis programos langas

Paleidus programa P.A.S.-mpeg7 atsidaro pagrindinis programos langas, parodytas

15.pav.

we: MPEGT piesinukams *
Ewvla Paiefka Pagalba

Piefinulky katalogas; Strukbdrizuotas aprasymas; Piesinukas:

Kalnai, Dangus,
Miskas, Gamka

L[] Debesys

MedZiai, Miskas, Gamka - Mizkas =
Gamkta = MedZiai Apradymas:
I Medziai, =
i - [Ovaisiai MiZkas,
=~ [ Avgmenyia - | | Gamta,
4 I I T : > ziema ziemuze kur kU esi
kalnai, Idra, Yanduo, Samka Prideti prie paZymeto | IEkrinki |
Saule, Debesys, O... Pridati pagrindini__ | Redaguoti |

Laiswas aprasymas:
ziema ziemuze kur kU esi -sl
[« | i3

- -
Pridéti. .. I IZkrinki I LI » 4 | ¥

15. pav. Pagrindinis programos langas

Meniu.

Meniu juosta sudaro trys pagrindines komandy grupes: Byla, PaieSka ir Pagalba.

Byla- pagrindiniame meniu punkte galima iskelti anksCiau sukurta Zodyna, iSsaugoti
naujai sukurta zodyna, ikelti paveiksliuka, i§saugoti paveiksliuka, iSsaugoti sukurta kataloga
arba baigti darba.

» Skaityti Zodyng — nuskaityti ir iSkelti anksc¢iau sukurta Zodyna.

» JraSyti Zodyna — naujai sukurto zodyno iSsaugojimas XML
formate.

* Pridéti paveiksliuka — ikelti 1 pieSin¢liy kataloga nauja
paveiksliuka.

= JraSyti MPEG7 — iSsaugo informacija apie pieSinéli Mpeg-7

formatu.
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= Jkelti MPEG-7 — ikelia ankSciau iSsaugota MPEG-7 faila .

* [ISsaugoti paveikslélj

pageidaujama vieta.

— iSsaugo pasirinkta paveikslel; 1

» Baigti darba — uzdaro pagrindini programos langa ir i§jungia

programa.

Meniu punktas PaieSka turi viena komanda - ieskoti teksto. Atsidarius naujam langui

16.pav. Salia komandinio mygtuko ieskoti ivedamas tekstas, pagal kuri mes ieSkome

paveikslélio apraso.

Paietka

I Gamta
PieZinuky katalogas:

[ tezkas ] ApraSymas:

MedZiai, Miskas,
Gamka, ziema zi...

MedZiai, Miskas,
zamta

I I

Kalnai, Jdra, Yanduo,
Saulé, Debeswys, D...

Kalnai, Drangus,
Miskas, Gamta

=

sl o

FieZinukas:

MPEG-7

16.pav. Paieskos langas.

Meniu punktas pagalba iskviecia komanda Apie programa 17. pav.

Apie programa

MEELS

MPER-7 formatas piesinukams
Prograrnos wersija 1.0

x|

17. pav. Apie programa

Patogesniam vartotojo darbui kiti komandiniai mygtukai iSdéstyti programos lango

viduryje ir kairiame apatiniame Sone 18. pav.
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wez MPEGT piesinukams =]
Bwvla Paiefka Pagalba

Piefinulky katalogas: Strukbdrizuotas aprasymas: Pieginukas:
= Garmnta -
[ xalnai
+-[Jwandenynas

- [ 3dra

Kalnai, Dangus,
MiZkas, Gamka

- [JEZeras
- [ Twenkinys
Dangus
[ 5auls
[dCebesys
MedZiai, Migkas, Gamta ifkas oo

Gamta MedZiai Apraiymas:

i | Lopal MedZiai, |

- Ovaisiai Mizkas,

L Augrenyia - Gamka,

T 5 » ziema ziemuze kur ku esi

Prideti prie pafvmetal IELFint |
Prideti pagrindini | Redagucoki |

Kalnai, Jdra, vwanduo,
Saule, Debesys, D...

Laisvas aprasymas:

ziermna ziemuze kur tu esi AI
ST — =

Prideti... | IEkrinki | | _>|_I £ _>|_I

18. pav. Pagrindinis langas

Siy komandy pagalba galima atlikti svarbiausius veiksmus dirbant su grafine medziaga.

Programos langai

Pagrindinis programos langas iSdalintas i SeSis mazesnius langus. | pieSiniy katalogo

langa 19. pav. ikeliamas norimas aprasyti pieSinukas.

Pi=Sinuky katalogas: e

Kalnhai, Dangus,
Mifkas, Gamka

MedZiai, Miskas, Samka
mamkta

Kalhai, 1dra, Yanduo, Samta
Saulé, Debesys, O...

[ TR )|

19. pav. PieSinuky katalogas.

Paveikslélio apraSyma galime vykdyti pasirinktinai struktiirizuoto apraSymo lange 20.

pav. arba laisvo aprasymo lange 21. pav.
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Strukkdrizuotas aprasvmas:
=} [w] Gamta -

=l ] vanduo

- [J wandenynas
D Idra

D Lpé

- ] EZeras

- [ Twenkinys
=l ] Dangus

- [ 5aulé

- ] Debesys

= [ 1igkas — Laisyas aprasymas:

ziema ziemuze kur tu esi ;I
i []Lapai -
w [ vaisiai 4 ¥

[=E D Augmenyia =
4] e »

20. pav.Struktiirizuoto aprasymo langas.

21. pav. Laisvo aprasymo langas

Lange ,PieSinukas:*“ 22. pav. Matomas aprasomo arba pasirinkto darbui pieSinuko

vaizdas. Po pasirinktuoju pieSinuku lange ApraSymas matomas sukurtas paveikslélio aprasas

23. pav.

Piesinukas:

Aprasymas:

Medziai, ;I
Migkas,

Gamka,

ziema ziemuze kur by esi

[ Sy T Y

i o

22. pav. ,,PieSinukas:* 23. pav. ApraSymas:

Programos paieskos langa sudaro trys langai: ,,PieSinuky katalogas:®, ,,ApraSymas:* ir
,Piesinukas:“ langu savybés visiSkai identiSkos pagrindiniame programos lange esanciy

atitinkamy langy savybéms.
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4.2 Programos MPEG instaliavimo dokumentas

4.2.1 Reikalavimai techninei jrangai

Reikalavimai sistemai:
e [BM PC 233 Mhz, SOMB HDD, 128 RAM, 16MB video, pelé, klaviatiira.
e Sistema veikia Windows 9X/N/2000/XP operacinése sistemose.

e Bitini sistemos komponentai GDI+ ir MSXML. Turi buti instaliuota

gdiplus.dll ir bet kokia msxml versija.

¢ Rekomenduojamas spalvotas monitorius, kurio skiriamoji geba ne mazesné nei

800x600.

4.2.2 Sistemos instaliavimas

Sistemos instaliuoti nereikia.
Galutinai sukompiliuota sistema sudaro vienas P.A.S.-mpeg7.exe failas. Norint naudotis

sistema, tereikia perkelti ji 1 savo kompiuteri. Rekomenduojama i atskira kataloga.
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5. Testavimo specifikacija

5.1 Testavimo pasirinkimas

Bus vykdomas keliy tipy testavimas: automatizuota statiné analizé¢ ir vizualiniy

poZymiy generavimo teisingumas.

5.2 Automatizuota statiné analizé

Sios analizés metu yra vykdomas iSeities kodo teisingumo tikrinimas, ji atlicka
kompiliatorius. Suradgs klaidingas programos iSeities kodo vietas, kompiliatorius apie tai
pranesa, iSvesdamas klaidingos kodo vietos eilutés numerj ir detaly klaidos aprasyma (kas
sukelé klaidinga situacija).

Toks iSeities kodo testavimo budas tgsiasi tol, kol kompiliatorius neberanda né vienos
sintaksines ar kitokio tipo klaidos (kintamojo tipo neatitikimas, kintamojo nepriskyrimas
konkre¢iam duomeny tipui ir kt.), tai leisty programai veikti be sutrikimy.

Si analizé¢ buvo vienas i§ esminiy sékmingo kuriamos informacinés sistemos veikimo

uztikrinimo budy.

5.3 Vizualiniy poZymiy generavimo teisingumas

Norédami patikrinti miisy algoritmy teisinguma, gautus rezultatus lyginsime su
MPEG-7 pavyzdinés programinés irangos (reference software) generuojamais tais paciais
poZymiais.

Palyginus gautus rezultatus tarpusavyje ir nustacius, kad aprasy rezultatai identiski, galime
teigti, kad miisy naudojami algoritmai atlieka teisingus skaiCiavimus. Algoritmy teisinguma

galima patikrinti ir interneto puslapyje [9].

5.4 Visy galimy biiseny testavimas

Siy bandymy atlikti nenumatoma, kadangi kuriama sistema néra kritiskai svarbi laiko
atzvilgiu, o ivykus kokiems nors sutrikimams, sistema biity galima atstatyti, paleidus ja i§

naujo.
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5.5 Testavimo medZiaga

1 etapas: remiantis MPEG7 formata apraSan¢ia XML-SCHEMA, kuriamas XMLiniy faily
formatas Zodynui bei pieSinuky katalogui. Testuojant tarpinius variantus, naudojamas puslapis
http://smil.nist.gov/M7Validation.html, kuriame galima pasitikrinti MPEG?7 failo teisinguma.
2 etapas: XML kodo generavimas su MSXML ir testavimas vélgi tame paciame puslapyje.

3 etapas: daromi ir testuotuojami smulkiis programos komponentai, kuriama programos
infrastruktiira.

4 etapas: smulkiis komponentai jungiami { bendra vartotojo sasaja, testuojamas jy veikimas
kartu.

5 etapas: ieSkoma resursy nutekéjimo, dinaminés atminties valdymo klaidy.

6 etapas: programa atiduodama testuoti vartotojams.
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6. Rizikos jvertinimo ir maZinimo planas

Projekto rizikos:

Reikalavimuy pasikeitimas

Programos pasikeitimas gali biiti jtakotas programos kiirimo proceso. Kadangi

pagrindiné idéja nustatyta, keistysi tik atskiros detalés.

Su vartotoju susijusios rizikos:

P] atsisakymas

Vartotojas gali atsisakyti P], taCiau projektas yra kuriamas ir moksliniais tikslais.

Sprendimas: Svarbiausia neapsiriboti tik vienu vartotoju, nes kuriamas produktas
ganétinai universalus . Jei vartotojas atsisako produkto dé¢l kainos, reikia atlikti su juo
derybas, pasiiilyti pigesnes programinés irangos aptarnavimo paslaugas ir pan., t. y.

naudoti papildomas marketingo bei kainodaros priemones.

Nauju reikalavimu jvedimas bei senuy keitimas

I galima sistemos praplétima atsizvelgiama projektavimo procese, kurio metu
siekiama, kad sistema bty kiek galima lankstesné ir lengvai iSple¢iama. Papildomi
reikalavimai pareikalauty laiko jiems idiegti. Zinoma, vartotojas bty informuotas apie

tai, kad jdiegimams reikés papildomai laiko ir 1&Sy.

Proceso rizika:

Papildomu darbai

Papildomi darbai labai apsunkinty projekto baigima laiku.
Sprendimas: Paaiskinti vartotojui apie galima projekto uzdelsima, bandyti derétis su
juo, prieSingu atveju, jam nesutikus, pirmiausiai dirbti prie svarbiausiy projekto viety,
kad vartotojui atrodyty, jog praktiSkai visas funkcionalumas egzistuoja ir projektas bus
pristatytas laiku, likusi funkcionaluma idiegiant véliau.

Techninés rizikos:

Kompiuteriy gedimas

Nors §iy dieny kompiuteriné technika ganétinai patikima, taciau tokia tikimybeé

iSlieka.
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Sprendimas: Kompiuterio komponenc¢iu (iSskyrus standyji diska) gedimas labai
didelés itakos projekto eigai neturés, kadangi néra sunku sugedusia komponente
pakeisti nauja, o projekto duomenims, pavyzdziui, garso plokStés gedimas -

nepakenkty.

Standziojo disko gedimas

Tai labai itakoty projekto eiga.
Sprendimas: Periodiskai susikurti projektui svarbios informacijos kopijas tiek { CD-R
laikmenas, tiek ir i kitus standziuosius diskus, tokiu atveju prarastos informacijos

kiekis biituy nedidelis.

Darbo priemoniy rizikos:

Darbuotojy komandos dydzio ir patirties rizikos:

Komandos dydis

Komanda pradinei projekto daliai atlikti yra pakankamo dydzio. Nors ja sudaro
vienas narys, taciau jo aplinkoje yra nemazai kolegy i§ kuriy, reikalui esant, jis gali
gauti pagalba. Projektui pleciantis komandoje turéty buti daugiau nariy.

Rizikas jvertiname 1-oje lenteléje:

1 lentelé. Rizikos faktoriai

Rizika Tikimybé | Jtaka
Kompiuteriy gedimas 0.2 3
Pavéluotas pristatymas 0.3 1
Reikalavimy pasikeitimai 0.02 3
Kompetencijos trikumas 0.3 2
Kietojo disko gedimas 0.2 1
Vartotojo atmetimas 0.3 2
Papildomi darbai 0.5 1

[takos jverdiai:

1 — Labai blogai; 2 — Blogai; 3 — Paken¢iama
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7. ISvados
Atlikus programineés jrangos ir MPEG-7 failo generavimo analizg, buvo nustatyti
specializuotai paveiksléliy apraSymo programai keliami reikalavimai bei vartotoju
poreikiai.
Sukurtos sistemos veikimui biitini du operacinés sistemos komponentai:
e GDI+ bibliotekos;
e MSXML parseris.

XML-SCHEMA puikiai tinka dokumenty apraSymui dél savo lankstumo ir
plec¢iamumo galimybiy.

Sukurtos sistemos patrauklumas leidzia tiketis, kad §is naujas standartas patenkins
lukescius ir padés atsakyti i klausimus, kaip surasti, panaudoti ir valdyti Siuolaiking

vaizdo ir garso informacija.
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8. Summary

The value of information often depends on how easy it can be found, retrieved,
accessed, filtered and managed.

This challenging situation demands a timely solution to the problem. MPEG-7 is the
answer to this need.

MPEG-7, formally named “Multimedia Content Description Interface”, is a standard
for describing the multimedia content data that supports some degree of interpretation of the
information’s meaning, which can be passed onto, or accessed by, a device or a computer
code.

The main objective of this project is to create low complicated, small size, more
concrete system, which main features are finding, retrieval, access, filtration and management

of broad range of pictures.
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9. Terminy ir santrumpy Zodynas

2 lentelé. Terminy ir santrumpy zodynas

Pavadinimas PaaiSkinimas

API Application Programming Interface — programinés irangos kiirimo
priemonés.

MPEG-7 Moving Picture Experts Group — ISO/IEC 15938 standartas.

Pl Programing jranga

Win API Windows Application Programming Interface — Programinés
irangos kirimo priemonés Windows aplinkoje.

XML eXtensible Markup Language — Duomeny struktiiry standartas.
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