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Santrauka

ISsivysciusioje informacinéje visuomenéje, kai naudojamos informacinés technologijos jvairiose
Zmogaus gyvenimo srityse ,,virtualumo* (virtualios aplinkos ir erdvés) panaudojimas tampa aktualus
tiek mokslinéje zmogaus veikloje, tick ugdyme. Siandien IKT yra glaudziai integruotos j visas miisy
gyvenimo sritis, jskaitant ugdymo procesa. Klaséje placiai naudojamos kompiuterinés technologijos,
nei vienas mokyklos renginys neapsieina be multimedijos pristatymy, o pamokoje nei$siverc¢iama be
inovatyviy ugdymo iStekliy. Neretai pedagogai uzduoda sau klausima: ar tikrai mokytojui biitina gerai
iSmanyti kompiuterines technologijas ir tobulinti informaciniy technologijy naudojimo jgiidZius?
Informaciniy technologijy naudojimo mokyklose tikslai yra gana jvairiis, taciau pagrindiniai yra
visapusiskai palengvinti mokytojo darbg ir kartu padéti jam pasiekti auksta mokymo kokybés lygj,
kurio reikalauja moderni visuomeneg.

Interaktyviy informaciniy technologijy naudojimas socialiniy moksly pamokose mokytojui ir
mokiniui suteikia naujy galimybiy pagerinti mokymasi iSkeliant probleminius klausimus ir juos
bandant i$spresti panaudojant interaktyvigsias mokymosi priemones, kaip HSP integruojant | Moodle
virtualigjag mokymosi aplinkg. IKT suteikia galimybiy iSkeltiems socialiniy moksly ugdymo tikslams
ir uzdaviniams pasiekti, tai dabar atnaujinat bendrojo ugdymo turinj ,,Mokykla 2030%, kur didelis
démesys skiriamas skaitmeninéms mokiniy kompetencijoms ugdyti.

Interaktyvus mokymasis susideda i§ dinamiSko mokymosi, paprastai siejamo su judesiu.
»Interaktyviy mokymo metody naudojimas prasidéjo: naudojant jprastas vizualines priemones,
plakatus, zemélapius, modelius ir pan. Siandien modernios interaktyviojo mokymosi technologijos
apima naujausig jrangg“ [37]: interaktyvigsias lentas, neSiojamuosius kompiuterius, planSetinius
kompiuterius, virtualius modelius, projektorius, 3-D klases.
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Summary

In a developed information society using information technologies in various spheres of human life,
the use of “virtuality” (virtual environment and space) becomes relevant both in human science and
in education. Today ICT are closely integrated into all areas of our lives, including the education
process. Computer technologies are widely used in the classroom, none of the school events go
beyond multimedia presentations, and the lesson does not go beyond innovative educational
resources. Teachers often ask themselves: is it necessary for a teacher to have a thorough knowledge
of computer technology and to improve information technology skills? The objectives of the use of
information technology in schools are quite diverse, but the main ones are to make the teacher fully
easier to work while at the same time helping him to achieve the high level of quality of teaching
required by modern society.

The use of interactive information technologies in social sciences provides new opportunities for
teachers and students to improve learning by raising issues and trying to solve them through
interactive learning tools, such as integrating HSP into Moodle's virtual learning environment. ICT
offers opportunities to meet the stated goals and objectives of social sciences education, which is now
updating the “School 2030” content of general education, which focuses on developing the digital
competences of pupils.

“Interactive learning consists of dynamic learning, usually linked to movement. The use of interactive
teaching methods has started with the use of traditional visual tools, posters, maps, models, etc.
Today, modern interactive learning technologies cover the latest equipment” [37]: whiteboards,
laptops, tablets, virtual models, projectors, classes 3-D.
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Ivadas

ISsivyscCiusioje informacinéje visuomengje, kai naudojamos informacinés technologijos jvairiose
Zmogaus gyvenimo srityse ,,virtualumo* (virtualios aplinkos ir erdvés) panaudojimas tampa aktualus
tiek mokslingje zmogaus veikloje, tiek ugdyme. Neuztenka edukologiniy ziniy, bet ir reikia
informaciniy ir komunikaciniy technologijy (IKT) gebéjimy, kad IKT naudojimas biity glaudziai
integruotos j visas misy gyvenimo sritis, jskaitant ugdymo procesg. Klaséje placiai naudojamos
kompiuterinés technologijos, nei vienas mokyklos renginys neapsieina be multimedijos pristatymy,
o pamokoje neissiverc¢iama be inovatyviy ugdymo istekliy. Neretai pedagogai uzduoda sau klausima:
ar tikrai mokytojui biitina gerai iSmanyti kompiuterines technologijas ir tobulinti IKT naudojimo
jgidzius? IKT naudojimo mokyklose tikslai yra gana jvairis, taciau pagrindiniai yra visapusiskai
palengvinti mokytojo darbg ir kartu padéti jam pasiekti auksta mokymo kokybés lygj, kurio reikalauja
moderni visuomené. Kurti patraukly, interaktyvy turinj svarbu, nes naujoviskos technologijos, kaip
HS5P suteikia teigiamos mokymosi patirties, motyvuoja ir skatina siekti mokinius geresniy mokymosi
rezultaty.

Bendrojo lavinimo mokyklose taikomi nauji mokymo budai, formos, priemonés. ,,Tai susije su
virtualigja aplinka ir nuotoliniu mokymu. Daugybe jvairios ugdymo praktikai svarbios medziagos
galima rasti internete. Per pastaruosius keleta mety sukurta jvairiy Svietimo reikméms skirty interneto
svetainiy“ [1]. Istorijos ir geografijos pamokos skatina ir motyvuoja mokinius mokytis interaktyviai,
jie itraukiami ] interaktyviy Zaidimy procesus, panaudojant interaktyvius ekranus, projektorius, 3-D
klasése esancias priemones. Skaitmeninio turinio interaktyviam istorijos ir geografijos mokymuisi
internetingje erdvéje yra tik mokytojas turi atrinkti tinkama ir integruoti jj j virtualiag mokymosi erdve.
Interaktyvus mokymosi turinys skatina moksleiviy motyvacijg ir pazanga. Mokymas pagrindinéje
mokykloje mokiniams jprastai vyksta tradiciniu, misriuoju biidu, panaudojant interaktyvigsias
mokymo priemones. Pagrindinés mokyklos mokiniy susidoméjimas technologijomis pazymimas ir
mokslinés literatiiros Saltiniuose. Autoriai P. Peciuliauskiené [2], A. Stravinskiené [3], R. Vilkonis
[10], R. Girdzijauskiené [11], D. Rutkauskiené [14], A. Targamadzé [48] pabrézia interaktyvumo
svarba mokymo procese, nesvarbu, kokiu mokymosi btdu jis vykdomas: sinchroniniu ar
asinchroniniu. ,,Z ir alfa kartos mokiniai iSsiskiria i§ kity karty tuo, kad taikydami interaktyvias
mokymosi priemones, jgyja problemy sprendimo patirtj. Be to, technologijy naudojimas nuo
ankstyvo amziaus lemia ir tam tikrus fiziologinius poky¢ius. Sios kartos vaiky smegeny sritys,
atsakingos uz vizualios informacijos valdyma, yra geriau iSvystytos nei ankstesniy karty* [2].
Interaktyvios mokymosi priemongés jiems priimtinos ir naudotinos tiek savarankiSkam mokymuisi,
tiek pamokose.

»Pamoka yra pagrindiné¢ ugdomojo darbo forma ugdymo jstaigoje. Pamoka — mokytojo ir mokinio
veiksmy sistema, skirta konkretiems ugdymo, uzdaviniams spresti. Interaktyvi motyvuojanti uzduotis
pamokos pradzioje mokinius skatina jsitraukti ] pamokos veiklas®“ [3]. ,,IKT priemonémis siekiama
palengvinti mokytojy darbo kriivj, jtraukti mokinius j mokymasi, praplésti ugdymo galimybes.
Tikslingas ir efektyvus interaktyviy IT priemoniy panaudojimas didina mokymo ir mokymosi
patraukluma, skatina bendravimg ir bendradarbiavimg bei teigiamai veikia mokiniy mokymosi
gebgjimus. Interaktyviy jrankiy jtraukimas j istorijos ir geografijos pamokas skatina mokiniy
paZangumg ir pagerina mokymo procesa.” [38]. Interaktyviy informaciniy technologijy naudojimas
socialiniy moksly pamokose mokytojui ir mokiniui suteikia naujy galimybiy pagerinti mokymasi
iSkeliant probleminius klausimus ir juos bandant iSspresti panaudojant interaktyvigsias mokymosi
priemones, kaip HS5P integruojant i Moodle virtualiaja mokymosi aplinka. IKT suteikia galimybiy
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iSkeltiems socialiniy moksly ugdymo tikslams ir uzdaviniams pasiekti, tai dabar atnaujinat bendrojo
ugdymo turinj ,,Mokykla 2030“, kur didelis démesys skiriamas skaitmeninéms mokiniy
kompetencijoms ugdyti. Interaktyvus mokymasis susideda i§ dinamisko mokymosi, paprastai siejamo
su judesiu. ,Interaktyviy mokymo metody naudojimas prasid¢jo: naudojant jprastas vizualines
priemones, plakatus, Zemélapius, modelius ir pan. Siandien modernios interaktyviojo mokymosi
technologijos apima naujausig jranga“ [37]: interaktyvigsias lentas, neSiojamuosius kompiuterius,
plansetinius kompiuterius, virtualius modelius, projektorius, 3-D klases.

Darbo problema: Lietuvos mokyklose, ypac pagrindinio ugdymo 5-10 klasése, triksta istorijos ir
geografijos mokytojams tinkamy interaktyviyjy uzduociy. Taikant tik tradicinius mokymosi metodus
ir nenaudojant IKT sunku motyvuoti Z ir alfa kartos mokinius siekti geresniy mokymosi rezultaty.
Vis délto, nepakanka mokslinés literatiiros, kaip tinkamai ir metodisSkai integruoti interaktyviasias
priemones ] istorijos ir geografijos mokymasi. Iskyla probleminis klausimas: kaip IKT interaktyvy
turinj veiksmingai ir tinkamai taikyti istorijos ir geografijos pamokose, kad mokiniy mokymosi
rezultatai ir pazanga pageréty. Siuolaikiniai i§maniis pedagogai ne visada tinkamai taiko interaktyvy
turinj savo pamokose, nes jiems stinga ziniy, geb¢jimy ir kompetencijy. Su inovatyviais mokymosi
metodais taikant tradicinius mokymosi biidus galima pasiekti aukStus mokiniy mokymosi rezultatus,
nes jie bus motyvuoti.

Darbo tikslas — pagerinti 5-10 kl. moksleiviy motyvacija ir pazanga mokytis istorija ir geografija,
panaudojant interaktyvig aplinkg, kurioje moksleiviai galéty mokytis panaudodami interaktyvy
skaitmeninj turinj.

Darbo uzdaviniai:

1. iSanalizuoti mokslinés literatiiros Saltinius apie socialiniy moksly (istorijos ir geografijos) 5—
10 klasése mokiniy mokymo mokykloje ypatumus;

atskleisti 5-10 klasiy mokiniy pasirengimg mokytis naudoti interaktyvy turinj;
iSanalizuoti interaktyvaus turinio kiirimo jrankius, bei virtualigsias mokymosi aplinkas;

sukurti interaktyvias uzduotis ir jas talpinancig aplinka;

“wok wn

atlikti sukurto interaktyvaus turinio priemoniy bandomgjj testavima, jvertinant interaktyvaus
turinio jtakg moksleiviy pazangai.

Darbo objektas — interaktyviy uzduoCiy naudojimas kelti moksleiviy motyvacija ir didinti pazanga
istorijos ir geografijos pamokose.

Darbo rezultatas — pageréjusi moksleiviy motyvacija ir pazanga.
Darbo produktas — interaktyvaus turinio uzduotys virtualiojoje mokymosi aplinkoje.

Darbo struktiira: baigiamajj magistro projekta sudaro jvadas, kuriame aptariamas darbo
aktualumas, problema, tikslas, uzdaviniai, darbo objektas, rezultatas ir produktas, 8 pagrindiniai
skyriai (socialiniy moksly ugdymo teoriniai aspektai, interaktyvaus turinio taikymo mokykloje
anketiné apklausa, interaktyvaus turinio panaudojimas mokymesi galimybés, virtualiosios mokymosi
aplinkos, virtualiojoje mokymosi aplinkoje interaktyviy priemoniy sistemos projektavimas,
interaktyvaus turinio H5P papildinio diegimas | Moodle, interaktyvaus turinio taikymo kokybés
jvertinimas, rezultatai), iSvados, literatiiros sarasas ir priedai. Darbg sudaro 81 puslapis (be priedy), 6
lentelés, 40 paveiksly, 2 priedai (anketinés apklausos anketos mokytojy ir mokiniy), diegimo aktas.
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1. Socialiniy moksly ugdymo teoriniai aspektai
1.1. Socialiniy moksly ugdymo mokykloje ypatumai

»Pagrindinis ugdymo tikslas — savaranki ir kiirybinga, maksimaliai jau mokykloje savo geb¢jimus
atskleidzianti asmenybé“ [21]. Siuolaikinéje interaktyviy technologijy pasaulyje mokiniai turi
galimybe pademonstruoti jvairius savo gebéjimus. Lietuvos Svietime truksta socialiniy moksly
(istorijos ir geografijos) mokytojams prieinamy interaktyviyjy uzduociy. Dauguma mokytojy
tradicinius mokymo metodus papildo naudodami IKT.

Lietuvos Respublikos $vietimo, mokslo ir sporto ministerijos (SMSM) ,uZsakytame tyrime
informaciniy ir komunikaciniy technologijy naudojimas gerinant mokymo ir mokymosi mokykloje
kokybe teigiama, jog problema yra ugdymo bendryjy programy ir IKT teikiamy galimybiy
nesuderinamumas, mokymo priemoniy trikumas bei mokytojy nenoras ar nesugeb¢jimas naudoti
informacines technologijas mokant* [22].

Kai kurie mokiniai geografijos pamokas daznai laiko tik teorinémis pamokomis. Tai lemia jvairios
priezastys, vienas i§ veiksniy — mokytojas. Geografijos mokytojai daznai naudoja klasikinj pamokos
modelj: déstymas, aiSkinimas ir pan. ir nenaudoja interaktyviy priemoniy pamokai pagyvinti.
Mokiniai aktyviai dalyvaudami pamokoje jsimena iki 70 proc. mokymo medziagos. Kuo didesnis
mokiniy jsitraukimas j mokymosi veiklas tuo didesnis informacijos jsisavinimas. Tad svarbu, kad
pamokoje biity naudojami interaktyviis mokymosi objektai [9].

»~Informaciniy technologijy ekspertai-konsultantai, atsakydami j klausimg kas lemia informaciniy ir
komunikaciniy technologijy naudojimo daznumg mokykloje, teigé, kad svarbiausia yra apsiriipinimas
IKT tiek mokyklos lygmenyje, tiek kiekvieno individo lygmenyje, mokytojy informacinis
komunikacinis rastingumas bei pedagoginé kompetencija“ [13].

Interaktyvaus turinio priemonés dar néra taip placiai naudojamos pagrindinio ugdymo pakopos
mokiniams. Kai kurie mokytojai dar néra pasirengg taikyti interaktyvy turinj, nes neturi reikiamos
IKT kvalifikacijos, kiti tiesiog nenori taikyti. Siuolaikinés pamokos, be interaktyviy priemoniy ypaé
Z ir alfa kartos mokiniams yra nejdomios. Mokytojai taikydami istorijos ir geografijos pamokose
interaktyvy turinj, mokinius motyvuoja pla¢iau susipazinti mokomuoju dalyku.

Problemos sprendimy medyje pateikiami $ie pasitlymai:

1. apmokyti vyresnio amziaus mokytojus naudoti IKT savo pamokose. Tai gali padéti jiems jgyti
naujy jgudziy naudoti technologija pamokose, taip pat padéti mokiniy suvokimo procesui;

2. kurti jvairius internetinius tinklalapius mokytojams ir mokiniams. Tai gali biiti naudinga, nes
mokytojai gali naudoti Siuos tinklalapius kaip pratimy ir uzduociy saltinj savo pamokose, o
mokiniai gali naudoti juos kaip mokymosi priemong nepriklausomai nuo pamokuy;

3. sumazinti darbo kriivj ir skirti daugiau valandy interaktyviosioms pamokoms pasiruosti. Tai
gali padéti mokytojams pasiruosti geriau ir sukurti kokybiska interaktyvy turinj, taip pat
padidinti motyvacija rengti interaktyvias pamokas;

4. skatinti mokytojus kelti kvalifikacija ne tik dalykingje srityje, bet ir kaip skirtingo amziaus
tarpsniams tg interaktyvy turinj pritaikyti. Tai gali padéti mokytojams prisitaikyti prie
skirtingo amziaus grupiy poreikiy ir pritaikyti jiems interaktyvy turinj.

11



1 pav. Problemos sprendimy medis

Interaktyvios mokymo priemonés jaunajai kartai yra labai svarbios, todél ir pedagogai privalo gilinti
savo zinias bei jgiidzius IKT srityje. Interaktyvumas mokiniams suteikia galimybe¢ patraukliau
perteikti istorijos ir geografijos temas pagal ,,Bendruosius ugdymo planus®.

Kiekvienas mokomasis dalykas mokykloje turi savo ypatumy, juos reikia puikiai iSmanyti. Lietuvos
mokyklose jau taikomas misrus, hibridinis, nuotolinis mokymosi biidas, todél labai svarbu naudoti
informacines technologijas (IT) ir interaktyvyjj skaitmeninj turinj istorijos ir geografijos pamokose.
,Labai svarbus ir aukstos kokybés skaitmeninis edukacinis turinys, naujy IT priemoniy taikymas
mokymosi procese“[14].

Projekte ,,LIEDM tinklo plétra“ raSoma, kad ,,IT raida artimai palie¢ia ir mokymosi sritj. Pavyzdziui,
interaktyvioji knyga, parengta pagal skaitmeniniy knygy ePub standarta. Ji leidzia ne tik perduoti
pacia jvairiausig informacijg skaitytojui (tekstas, vaizdai, nuotraukos, vaizdo ir garso jrasai), taciau
daro jj aktyvy panaudojant interaktyvias programéles, testus, leisdama pasirinkti, klausti ir pan.
Mokymasis, pasireiSkus interaktyvumui tokios knygos pagalba, persikelia j kitg lygj“ [10].

»Norédamas suprasti ir iSmokti naujg medziagg, mokinys turi panaudoti savo ankstesnes turimas savo
zinias*“ [39]. Praktiskai nejmanoma jsiminti ir iSmokti tai, kas yra visiSkai nezinoma. Mokyti,
nesuaktyvinant jau turimy ziniy, yra viena i§ tipiniy nepatyrusiy mokytojy daromy klaidy [11].
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Esamy ziniy aktyvinimas yra svarbus mokymosi ir naujos medziagos supratimo aspektas. Tai daznai
vadinama ,,iSankstinémis Ziniomis“ arba ,,pirminémis ziniomis“ ir atlicka lemiamg vaidmenj
padedant mokiniams uzmegzti rySius tarp to, ka jie jau zino, ir to, ko jie mokosi. Kai studentai turi
tvirta iSankstiniy ziniy pagrinda, jie gali lengviau suprasti ir i$laikyti nauja informacija. Ankstesniy
ziniy aktyvinimas gali buti atliekamas jvairiais biidais. Pavyzdziui, mokytojas gali paprasyti mokiniy
sudaryti sgrasg dalyky, kuriuos jie jau Zino tam tikra tema, arba jie gali jsitraukti j klasés diskusija,
kad suzinoty, ka mokiniai jau zZino §ia tema. Kitas budas biity leisti mokiniams perskaityti trumpa
medziagos apzvalgg arba santrauka pries pasineriant j pagrindinj turinj, nes tai gali padéti suaktyvinti
ju ankstesnes zinias ir suteikti konteksta naujai informacijai, kurig jie mokysis.

Svarbu, kad mokytojai zinoty ankstesnes zinias, kurias jy mokiniai atsinesa j klase, ir rasty budy, kaip
naudotis Siomis ziniomis ir jas remtis mokant. Tai gali padéti studentams uzmegzti rysius tarp naujy
ir esamy ziniy, o tai gali padéti giliau suprasti ir iSlaikyti medziagg.

,Svietimo pazanga yra ir civilizacijos pazanga“ [20]. ,, Turime biti kiirybingi ir ie§koti naujo turinio,
naujy darbo formy, atitikti pasaulio raidos tendencijas, bti lyderiai® [12].

,IKT — tai skaitmeniniy biidy ir priemoniy visuma, kuriomis ugdymo tikslais kuriama, renkama,
saugoma, transformuojama ir skleidziama informacija® [15]. IKT apima visg skaitmening
technologija, kuri naudojama informacijai gauti, saugoti, perduoti ir naudoti. Si technologija apima
jvairius jrenginius ir programing jranga, tokig kaip kompiuteriai, mobilieji telefonai, programos,
internetas ir kitos skaitmeninés priemonés. Jie gali biiti naudojami jvairiems tikslams, jskaitant
ugdyma, mokymasi, darbo rezultaty gerinimg, komunikacijg ir kitus. IKT turi daug teigiamy
poveikiy, pavyzdziui, jie gali padéti mokymosi procesui tapti interaktyvesniu ir patrauklesniu,
uztikrinti greitesnj informacijos perdavimg ir skleidima bei padéti gauti ir naudoti naujausias zinias.
Taciau reikéty atsiminti, kad IKT taip pat turi ir tam tikry trikumy ir pavojy, tokiy kaip galimybé¢ bati
atakuojamiems arba kenkti asmeninei privatumo apsaugai.

,» larptautiniai tyrimai rodo, kad IKT diegimas gali pagerinti mokymg ir mokymgasi. Tai jrodo nuo
1997 m. atlikti Tarptautinés Svietimo pasiekimy vertinimo asociacijos tyrimai, kaip informacijos
technologija mokyklose- SITES (angl. Second Information Technology in Education Study)“ [16].

Taip pat 2000 mety SITA (angl. Software & Information Industry Association) ataskaitoje, kurioje
surinkta daugiau nei 3500 tyrimy apie IKT naudojima Svietime, pateikiamos Sios pagrindinés iSvados:
IKT jtraukimas j Svietimg daro teigiama poveikj jvairiy dalyky ir amziaus grupiy mokiniams, jskaitant
turintiems specialiy poreikiy. Taciau vien tik naujy priemoniy jgyvendinimas negarantuoja geresniy
mokymosi rezultaty. Rezultatams jtakos turi tokie veiksniai kaip pasirinktos programinés jrangos
kokybé, mokiniy jsitraukimas j technologijas, pedagogy teikiama pagalba, IKT galimybiy
prieinamumas ir kiti veiksniai, tokie kaip mokiniy savybés, mokytojy jsitraukimas, grupés dinamika,
déstomas dalykas ir mokytojo pasirengimas. ,,Programiné jranga yra tuomet veiksminga, kai ji jgalina
atsizvelgti | individualias moksleivio savybes ir naudoja kelis skirtingus mokymosi medziagos
pateikimo budus (pvz. teksta, grafika, garsa)* [4].

IKT naudojimas ugdyme gali turéti teigiamos jtakos mokiniy geb¢jimams, taciau svarbu atsizvelgti |
tai, kad tai tik vienas mokymosi proceso aspekty. IKT efektyvumas Svietime priklauso nuo jvairiy
veiksniy, jskaitant programinés jrangos ypatybes, mokiniy ir mokytojy naudojimo biida bei bendra
mokymo ir mokymosi aplinka.
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Taip pat svarbu pripazinti, kad IKT naudojimas gali biiti naudingas jvairaus amziaus ir gebéjimy
mokiniams, jskaitant specialiyjy poreikiy turincius. Labai svarbu atidziai pasirinkti ir naudoti
programing jrangg bei kitas IKT priemones, kuriose biity atsizvelgta j kiekvieno studento unikalius
poreikius ir savybes. Be to, labai svarbus mokytojo jsitraukimas j IKT integravima j klase. Mokytojai
turi biiti gerai pasirenge ir turéti reikiamy jgtidziy bei ziniy, kad galéty veiksmingai naudoti IKT
priemones savo mokyme ir padéti savo mokiniams naudotis Siomis mokymosi priemonémis. IKT
naudojimas Svietime gali biiti veiksmingas buidas pagerinti mokymasi.

Nagrin¢jant IKT ,taikymg edukaciniuose procesuose, galima remtis P. JuceviCienés ir B. Bitino
siilymais. P. Juceviciené teigia, jog edukacinés informacinés technologijos — tai aplinkos,
praturtintos Siuolaikiniy informaciniy sistemy ir technologijy galimybémis® [5].

Vienas i§ pagrindiniy S$vietimo informaciniy technologijy pranaSumy yra galimybé suteikti
studentams prieiga prie jvairios mokymosi medziagos ir istekliy. Tai gali biiti ypa¢ naudinga
mokiniams, kurie gali neturéti prieigos prie tradiciniy klasés istekliy, taip pat studentams, kurie nori
mokytis savo tempu. Svietimo informacinés technologijos taip pat gali padéti bendradarbiauti ir
bendrauti tarp mokiniy, mokytojy ir kity suinteresuotyjy Saliy. Pavyzdziui, internetinése mokymosi
platformose daznai yra tokiy funkcijy kaip diskusijy forumai ir pokalbiy kambariai, leidZiantys
mokiniams dalyvauti diskusijose su savo klasés draugais ir instruktoriais. Svietimo informacinés
technologijos gali padéti sukurti interaktyvesng¢ ir patrauklesne mokymosi patirtj ir suteikti
mokiniams daugiau lankstumo.

»XXI a. pradZioje atsiradus ekonomikos priklausomybei nuo informaciniy technologijy raidos,
ugdymo technologijos taip pat neiSvengia priklausomybés nuo tobuléjanciy informaciniy
technologijy* [6].

XXI amziuje jvyko reikSmingas poslinkis link informacijos ir §vietimo technologijy. Informaciniy
technologijy plétra ir pazanga tur¢jo didelés jtakos Svietimo teikimo ir prieinamumo biidui. Vienas i$
pagrindiniy Sio pokycio aspekty buvo vis didesnis skaitmeniniy mokymosi priemoniy ir platformy
naudojimas. Sios priemonés suteikia didesnj lankstuma ir prieinamuma $vietime, todél mokiniai gali
pasiekti interaktyviy uzduociy kurso medziagg ir dalyvauti virtualiuose uzsiémimuose i$ bet kurios
pasaulio vietos, kurioje yra interneto rysys.

Naudojant IKT pvz. mokymosi valdymo sistemas, prisitaikancig mokymosi programing jrangg ir
internetines vertinimo priemones, mokymosi patirtis yra labiau suasmeninta ir efektyvesné. Sios
technologijos gali sekti mokiniy pazangg ir teikti pritaikyta griztamajj rysi bei parama, padedancia
mokiniams i$naudoti visg savo potencialg. Pasitikéjimas informacinémis ir Svietimo technologijomis
labai iSplété Svietimo pasiekiamuma ir efektyvuma, todél tikétina, kad Si tendencija ir ateinanciais
metais didés.

Mokymosi strategijos ir medijos daro jtaka mokymosi procese. Yra daug mokymosi strategijy,
pavyzdziui, tiesioginis mokymas, netiesioginis mokymas, savarankiskas mokymas ir interaktyvus
mokymas. Mokymosi strategijy pasirinkimas turi jtakos mokymuisi naudojama medijas. Todél,
siekiant mokymosi rezultaty, mokymosi strategijos ir mokymosi priemonés turi atitikti reikalavimus.
Galima kelti mokiniy susidoméjima, motyvacija naudojant interaktyvias mokymosi priemones [8].
Siuo metu yra sukurta daug jrankiy ar mokymosi medijy sinchroniniam ir asinchroniniam mokymuisi,
bet rasti tinkamg, kad mokymosi procesas biity efektyvus, idomus, interaktyvus yra problema [9].
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Siekiant padidinti interaktyvumg mokymesi, buvo sukurta keletas interaktyviy programy, kad
pageréty mokiniy mokymosi rezultatai. Pavyzdziui, naudojant interneta, jvairius 3-D simuliatorius,
mobiliuosius telefonus, interaktyvus kompaktinius diskus [8].

1.2. Istorijos ir geografijos ugdymo turinys

Dauguma mokiniy naudoja iSmaniuosius jrenginius tad ir ugdymo procesas turéty biti interaktyvus,
nes naujai ALFA kartai neuztenka popierinio vadovélio. Tas ugdymo programos turi keistis ir
tobuléjimo savo kvalifikacijos kélimo sunku bus taikyti IKT. Siame skyriuje bus apra§omas istorijos
ir geografijos ugdymo turinys.

Sukurtos interaktyviosios uzduotys turi atitikti SMSM patvirtintas programas. Svietimo jstaigoms ir
mokytojams svarbu laikytis Svietimo, mokslo ir sporto ministerijos nustatyty gairiy ir nuostaty, kad
klaséje naudojama mokomoji medziaga biity kokybiska ir atitikty ministerijos nustatytus standartus.
Reikalavimai interaktyvioms uzduotims ir veikloms, kurias mokinys turi atlikti, pvz. uztikrinti, kad
jos atitikty mokymo programg ir kurso tikslus bei atitikty mokiniy amziy ir gebéjimy lygj. Taip pat
svarbu, kad mokytojai, kurdami ir jgyvendindami interaktyvias uzduotis ir veiklas, atsizvelgty i
jvairius savo mokiniy poreikius ir geb&jimus, o prireikus teikty tinkamg pagalbg specialiyjy ugdymo
poreikiy turintiems mokiniams.

Nacionaliné Svietimo Agentira (NSA) j atnaujinta mokyklinj turinj jtraukia skaitmening
kompetencija, kuriame yra numatyta:

e . Skaitmeninis turinys — apima jvairiy formy ir formaty skaitmeninio turinio kiirima bei darba
su juo: skaitmeninio turinio paieska, filtravima (atranka), analiz¢ ir kritinj vertinima, valdyma,
pertvarkyma, integravimg ir apdorojimo automatizavima; skaitmeninio turinio autoriy teises
bei licencijy naudojimo ir galiojimo tvarkg“ [23].

Skaitmeninis turinys reiskia bet kokios riiSies informacijg ar laikmena, kuri yra sukurta ir saugoma
elektroniniu biidu, o ne fizine forma. Tai gali biiti tokie dalykai kaip tekstiniai dokumentai, vaizdai,
garso failai, vaizdo jrasai ir kitos medijos rasys. Darbas su skaitmeniniu turiniu apima jvairias
uzduotis, jskaitant jo kiirima, filtravima, analiz¢ ir valdyma. Norédami sukurti skaitmeninj turinj,
galite naudoti jvairius jrankius ir technologijas, tokias kaip teksto apdorojimo programiné jranga,
grafinio dizaino programiné jranga, garso ir vaizdo redagavimo programing jranga ir kt. Skaitmeninio
turinio filtravimas apima konkreciy elementy arba elementy grupiy pasirinkimg pagal konkrecius
kriterijus, pvz. data, formatg arba raktinius zodzius.

Skaitmeninio turinio analiz¢ ir kritinis vertinimas apima turinio tyrima ir jvertinimga, siekiant nustatyti
jo kokybe, tinkamumag ar kitas savybes. Skaitmeninio turinio valdymas apima jo organizavimg ir
saugojima taip, kad jj buty lengva pasiekti ir naudoti. Tai gali apimti aplanky ar katalogy kiirima,
turinio Zyméjima arba Zyméjima arba paieskos ir gavimo jrankiy naudojimg. Skaitmeninio turinio
transformavimas apima jo konvertavimg i$ vieno formato j kita, pavyzdziui, tekstinio dokumento
konvertavimg i PDF failg. Skaitmeninio turinio integravimas apima keliy turinio daliy sujungima j
vieng dokumentg arba pristatyma. Apdorojimo automatizavimas reiskia technologijos naudojima
automatizuoti uzduotis, susijusias su skaitmeniniu turiniu, pavyzdziui, automatizuoti ataskaity ar
pristatymy kiirima. Autoriy teisés yra teisiné sgvoka, kuri apsaugo originaliy kairiniy kiiréjus nuo jy
kiiriniy kopijavimo ar naudojimo be leidimo. Skaitmeninis turinys yra saugomas autoriy teisiy
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jstatymo, kaip ir bet kuris kitas kiirybinis darbas. Jei norite naudoti kito asmens skaitmeninj turinj,
jums gali tekti gauti licencijg arba leidimg i$ autoriy teisiy savininko. Licencijos gavimo tvarka ir
licencijos salygos priklausys nuo konkretaus turinio ir sglygy, dél kuriy susitars dalyvaujancios Salys.

e Skaitmeninis komunikavimas — apima bendravima ir bendradarbiavima naudojantis
skaitmeninémis technologijomis, atsakinga socialing ir pilieting veikla skaitmeninéje erdvéje,
laikantis visuotinai pripazinto kompiuteriy tinklo etiketo, skaitmeninés tapatybés valdyma,
savo ir kity reputacijos saugojimg internete, informacijos pateiktos skaitmeninémis
priemonémis kompiuteriy tinklui valdyma™ [23].

Skaitmeninis bendravimas reiskia keitimgsi informacija ir id¢jomis naudojant skaitmenines
technologijas, tokias kaip kompiuteriai, iSmanieji telefonai ir internetas. Tai gali biiti jvairiy formy,
iskaitant el. pasSta, praneSimy programas, socialing medijg ir internetinius forumus.

Norint uzsiimti atsakingu ir efektyviu skaitmeniniu bendravimu, svarbu laikytis visuotinai pripazinto
kompiuteriy tinklo etiketo. Tai apima tokius dalykus kaip pagarba kity privatumui, kalbos ir tono
démesingumas ir nepageidaujamy praneSimy vengimas siysti el. pastu.

Skaitmeninés tapatybés valdymas taip pat yra svarbus skaitmeninés komunikacijos aspektas. Tai
apima teigiamos reputacijos internete kiirimg ir palaikymg, asmeninés informacijos apsauga ir
informacijos, kuria dalijamasi internete, atiduma.

Galiausiai svarbu zinoti apie galimas su skaitmenine komunikacija susijusias rizikas, tokias kaip
elektroninés patycios, priekabiavimas internete ir dezinformacijos plitimas. Atsizvelgdami j $ig rizika
ir imdamiesi veiksmy apsaugoti save ir kitus, galite uzsiimti atsakinga ir pagarbiai skaitmenine
komunikacija.

e Skaitmeniné¢ sauga — apima saugy naudojimasi skaitmeninémis technologijomis, asmens
duomeny bei privatumo sauga skaitmeningje erdvéje, tinkama skaitmeniniy technologijy
naudojimg siekiant saugoti aplinka, skaitmeniniy prietaisy bei informaciniy sistemy sauga“
[23].

Skaitmeniné sauga yra svarbus technologijy naudojimo miisy kasdieniame gyvenime aspektas. Tai
reiSkia, kad reikia zinoti ir imtis veiksmy, kad apsaugotume save ir kitus nuo galimy pavojy ir pavojy,
kurie gali kilti naudojant skaitmenines technologijas.

Stai keli pagrindiniai skaitmeninés saugos elementai:

1. asmens duomeny ir privatumo apsauga: tai reiskia, kad reikia imtis veiksmy, kad asmeniné
informacija, pvz., jusy vardas, adresas ir finansin¢ informacija, biity apsaugota nuo neteisétos
prieigos ar atskleidimo. Tai gali baiti stipriy slaptazodziy naudojimas, dviejy veiksniy
autentifikavimas ir atsargumas dalijantis asmenine informacija internete;

2. saugus skaitmeniniy technologijy naudojimas: tai reiskia, kad skaitmeninés technologijos
naudojamos atsakingai ir gerbiant kitus. Tai gali apimti Zinojimg apie galimg jiisy veiksmy
internete poveikj kitiems ir internetinio etiketo démesinguma;

3. aplinkos apsauga: Skaitmeninés technologijos gali turéti jtakos aplinkai tiek gamindamos, tiek
Salindamos jrenginius, tiek jas naudodamos. Siekiant skatinti skaitmenine sauga, svarbu
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atsizvelgti | savo skaitmeniniy jpro¢iy poveikj aplinkai ir imtis veiksmy, kad sumazintuméte
savo anglies pédsaka;

skaitmeniniy jrenginiy ir informaciniy sistemy apsauga: tai reiskia, kad reikia imtis veiksmuy,
kad jusy skaitmeniniai jrenginiai ir informacinés sistemos biity apsaugotos nuo zalos ar
neteisétos prieigos. Tai gali apimti jrenginiy ir programinés jrangos atnaujinimg naudojant
naujausius saugos pataisymus ir antivirusinés programinés jrangos naudojimg siekiant
apsisaugoti nuo kenké¢jisky programy.

Zinodami $iuos skaitmeninés saugos elementus ir imdamiesi veiksmy, kad apsaugotuméte save ir

kitus, galésite mégautis technologijos pranasumais ir sumazinti galima rizika.

,Problemy sprendimas — aprépia kirybiska skaitmeniniy technologijy naudojima
problemoms spresti; kompiuteriniy (informaciniy) sistemy techniniy ir technologiniy
problemy sprendima, kritiSka galimy problemos sprendimy jvertinimg ir skaitmeniniy
technologijy pasirinkimg, taip pat skaitmeninés kompetencijos jsivertinimg ir jos spragy
identifikavima“ [23].

Problemy sprendimas yra pagrindinis skaitmeniniy technologijy naudojimo jgudis. Tai apima
geb¢jimg nustatyti ir apibrézti problema, rinkti ir analizuoti informacijg, generuoti galimus
sprendimus, jvertinti ir pasirinkti geriausig veiksmy kryptj.

Efektyvus problemy sprendimas reikalauja kritinio mastymo ir loginio samprotavimo jgidziy, taip
pat gebéjimo pritaikyti zinias ir jgiidzius praktiniame kontekste. Tai taip pat apima gebéjima
bendrauti ir bendradarbiauti su kitais, taip pat jsivertinti ir nustatyti sritis, kurias reikia tobulinti savo
skaitmeninéje kompetencijoje.

Yra daug skirtingy problemy sprendimo budy, o geriausias pozitiris priklausys nuo konkrecios
problemos ir konteksto. Kai kurios bendros strategijos apima:

1.

problemos apibrézimas: aiskus problemos nustatymas ir supratimas yra pirmasis zingsnis
ieSkant sprendimo. Tai gali apimti problemos suskaidymg | mazesnes, lengviau valdomas
dalis;

informacijos rinkimas: apibréZus problemg, svarbu surinkti kuo daugiau svarbios
informacijos. Tai gali apimti problemos tyrima, konsultacijas su kitais arba eksperimenty ar
bandymy atlikima;

galimy sprendimy generavimas: surinkus visg reikiama informacijg, laikas sugalvoti galimus
problemos sprendimus. Tai gali apimti smegeny Sturmg, praSyti kity idéjy arba naudoti
struktiirinj problemy sprendimo metodg pvz. ,,SeSios mastymo skrybélés*;

jvertinimas ir sprendimo pasirinkimas: nustacius kelis galimus sprendimus, svarbu atidZiai
jvertinti kiekviena, kad bty nustatyta, kuris i$ jy geriausiai tinka esamai problemai. Tai gali
apimti kiekvieno sprendimo privalumy ir trakumy palyginima, jy iSbandymga arba kity indélio
ieskojima;

sprendimo jgyvendinimas ir testavimas: pasirinkus sprendimg, svarbu jj jgyvendinti ir
iSbandyti, kad jsitikintume, jog jis veiksmingas. Tai gali apimti bet kokius butinus sprendimo
pakeitimus ar pakeitimus;
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6. ijsivertinimas: svarbu reguliariai vertinti savo skaitmening kompetencija ir nustatyti
tobulintinas sritis. Tai gali apimti atsiliepimy i$ kity siekima, mokymasi ar naujy igudziy
mokymasi arba konkreciy tobulinimo tiksly nustatyma.

Socialinio ugdymo paskirtis pagrindinio ugdymo pakopoje svarbi mokiniy bendrojo ugdymo dalis.
,»9—10 klasiy mokiniai plecia savo supratimg apie pasaulj ir jgyja patirties, leidziancios jame elgtis
atsakingai ir prasmingai. Jie tyriné€ja jvairius zmoniy gyvenimo aspektus gamtinéje, socialingje ir
kultiiringje aplinkoje, tyrinéja praeitj ir dabartj, kuria ateities planus. Sis ugdymo procesas ugdo
visuomengs vertinima, jos rysj su gamtine aplinka, istorine raida, tautiSkuma, pilietiSkumg. Ugdomi
esminiai aktyvaus pilietiSkumo jgtidziai ir vertybés, pabréziant dalyvavimg ir bendradarbiavima savo
bendruomenése. Socialinis ugdymas pagrindin¢je mokykloje apima tokius dalykus kaip istorija,
geografija, pilietiSkumo pagrindai, ekonomika, verslumas ir psichologija. 5 klas¢je supazindinama su
istorija, po to derinama istorija, geografija, verslumo ugdymas, o pilietiSkumo ugdymas 6 klas¢je.
Istorija ir geografija iSlieka tarpusavyje susij¢ dalykai 5—10 klasése [24].

Socialinis ugdymas pagrindinio ugdymo lygmenyje vaidina lemiamg vaidmenj ugdant mokiniy
supratima apie juos supantj pasaulj ir savo vietg jame. Tai padeda mokiniams jgyti zZiniy apie gamting,
socialine, kultiiring aplinkg, ugdyti gebéjimus ir vertybes, kurios biitinos atsakingam ir aktyviam
pilietiskumui. Kai kurie pagrindiniai dalykai, kurie mokomi socialinio ugdymo pradinéje mokykloje,
yra istorija, geografija, pilietiskumo pagrindai, ekonomika ir verslumas bei psichologija. Sie dalykai
skirti padéti mokiniams suprasti visuomeng, jos santykj su gamtine aplinka, istorinj ir kultfirinj
konteksta, kuriame jie gyvena. Jie taip pat padeda mokiniams ugdyti kritinio mastymo jgtidzius ir
gebéjimg priimti pagrjstus sprendimus dél savo gyvenimo ir ateities. Apskritai socialinio ugdymo
pagrindinéje mokykloje tikslas — parengti mokinius biti aktyviais, atsakingais savo bendruomenés
nariais, dalyvauti ir bendradarbiauti visuomenéje, kurioje gyvena.

»Istorijos mokymo 5-10 klasése tikslas — padéti mokiniams suprasti, kad Siandieninis pasaulis, jo
tvarka, vertybés yra veikiamos istoriniy jvykiy ir nuolat kinta. Lavindama istorinio mastymo
igtdzius, istorija padeda mokiniams orientuotis savo gyvenime, atskleidziant istorinj dabartiniy
problemy kontekstg ir nukreipiant juos panaudoti Zmonijos istoring patirtj sprendziant problemas. Be
to, istorija padeda suvokti praeitj ir dabartj, leidzia studentams numatyti socialiniy, ekonominiy,
politiniy ir kultiiriniy procesy raidg ir numatyti ateities prognozes. Geografija — esminis ugdymo
dalykas, nes jis integruoja jvairius pasaulio aspektus, jskaitant gamta, visuomeng, civilizacijas,
kulttiras ir jy tarpusavio rySius. Jame pabréziama gamtos ir visuomeneés tarpusavio priklausomybe,
nagrinéjama abiejy raida ir iSlikimas. Ugdydamas asmenines nuostatas, geografinis ugdymas skatina
solidaruma, veiksmingg kultiry dialoga, tarptautinj bendradarbiavima. Ji taip pat skatina skirtingy
rasiy, tauty ir religiniy bendruomeniy tarpusavio supratimg, tolerancija ir draugyste, skatina
konstruktyviai spresti vietines, nacionalines ir pasaulines problemas. Tikslas — ugdyti studenty
nuostatas ir gebéjimus kompetentingai panaudoti geografijos Zinias ir jgiidZius asmeniniame,
profesiniame ir socialiniame gyvenime* [24].

Istorijos mokymas mokykloje turi keletg svarbiy tiksly. Vienas i$ pagrindiniy istorijos mokymo tiksly
— padéti mokiniams ugdyti istoring sgmong, kuri apima supratima, kad Siandieninj pasaulj suformavo
praeities jvykiai ir kad istoriniai jvykiai ir procesai padar¢ didelg jtaka dabarciai.

Istoriné samoné padeda mokiniams suprasti, kad pasaulis nuolat keiciasi ir kad bégant laikui keitési
skirtingy visuomeniy vertybgs ir jsitikinimai. Tai taip pat padeda studentams ugdyti kritinio mastymo
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jglidZius, skatinant juos analizuoti ir interpretuoti istorinius jvykius bei suprasti konteksta, kuriame
jie vyko.

Istorijos mokymas ne tik padeda mokiniams ugdyti istoring sagmone, bet ir gali padéti mokiniams
suprasti zmoniy patir¢iy ir kultiry jvairove, taip pat gali suteikti priklausymo ir tapatybés jausma,
padédamas mokiniams suprasti savo vieta pasaulyje. Galiausiai istorijos mokymas taip pat gali padéti
mokiniams ugdyti tyrimy, analizés ir bendravimo jgiidzius, kurie yra vertingi jvairiose srityse ir
karjeros keliuose.

1.3. Mokymo metody klasifikavimas ir apZvalga

,» Vieningos metody klasifikacijos néra. Jeigu mokytojas nori sékmingai pasiruosti ugdymo procesui,
jis turi suvokti metody jvairove ir nuspresti, kurie i$ jy tinka jo mokymo stiliui, mokomajam dalykui
ir biitent jo mokiniams. Dazniausiai metodai skirstomi j tradicinius ir aktyviuosius® [25].

Mokslininkas ,,L.. Jovaisa 1989 m. suskirst¢ metodus j 3 grupes: informaciniai, operaciniai,
kiirybiniai“ [25].

o Informaciniai metodai: atpasakojimas (rastu, zodziu), apklausa, raSinys, iliustravimas,
pasakojimas, demonstravimas. Siy metody taikymo tikslas — mokiniams perteikti Zinias ir
padéti jas jsidémeéti [25].

»Yra daug jvairiy budy, kaip perteikti zinias mokiniams ir padéti jas prisiminti. Kai kurie
informaciniai metodai apima:

1. perpasakojimg: tai galima padaryti rastu arba zodziu. Tai apima informacijos apibendrinima
arba paaiskinimg savais zodziais;

2. apklausg: tai apima duomeny rinkima klausimynais arba interviu, o tada rezultaty pateikima
aiskiai ir organizuotai;

3. esé—paraSytas kiirinys, kuriame pateikiami argumentai arba paaiskinama sgvoka. Jis gali bati
naudojamas zinioms perteikti ir padéti mokiniams suprasti bei jsiminti informacija;

4. iliustracija, tokia kaip diagramos, diagramos ir grafikai, galinCias padéti mokiniams
jsivaizduoti ir suprasti sudétingas sgvokas;

5. istoriniy pasakojimy ar anekdoty naudojimas informacijai perteikti gali biiti veiksmingas
budas jtraukti mokinius ir padéti jiems prisiminti informacija;

6. demonstravimas apima mokiniy parodyma, kaip ka nors padaryti arba kaip kazkas veikia. Tai
gali biiti naudingas biidas padéti mokiniams suprasti ir jsiminti informacija“ [25].

Kirybiniy ir kontekstiniy pratimy pavyzdziai:

1. proty Sturmas: tai grupiné veikla, kurios metu dalyviai pateikia kuo daugiau idéjy tam tikra
tema, nevertinant ir nevertinant idéjy;

2. minciy zemélapiy sudarymas: Tai apima vizualy idéjy ir koncepcijy vaizdavima, kurio centre
yra pagrindiné idéja, o susijusios idéjos iSsiSakoja is jos;
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3. vaidmeny zaidimas: Tai apima scenarijaus ar situacijos suvaidinima, paprastai siekiant istirti

skirtingas perspektyvas arba lavinti bendravimo jgtidzius.

Skaitymo ir raSymo metody pavyzdziai:

1.

literatliros apzvalga: tai apima tam tikros temos tyrimy skaityma ir apibendrinima, siekiant
suprasti, kas jau zinoma, ir nustatyti Ziniy spragas;

anotuota bibliografija: tai Saltiniy tam tikra tema sgraSas kartu su kiekvieno Saltinio santrauka
ir jvertinimu;

tyrimo ataskaita: tai raSytinis dokumentas, kuriame pateikiami tyrimo projekto rezultatai,
iskaitant jvada, metodika, rezultatus ir diskusija.

Eksperimentiniy laboratoriniy darby pavyzdziai:

1.

kontroliuojamas eksperimentas: tai tyrimo tipas, kurio metu tyréjas manipuliuoja vienu ar
keliais kintamaisiais ir matuoja poveikj kitam kintamajam. Eksperimentas kontroliuojamas
iSlaikant visus kitus kintamuosius pastovius;

stebéjimo tyrimas: tai tyrimo tipas, kurio metu tyréjas stebi ir registruoja individy ar objekty
grupés elgesj ar savybes, nemanipuliuvodamas jokiais kintamaisiais;

apklausa: tai tyrimo tipas, kurio metu tyré¢jas uzduoda klausimus zmoniy grupei, norédamas
surinkti informacija apie jy nuomong, poziiirj ar elges;.

Kurybiniai metodai: ,pirmieji metody tipai skatino jsidéméti, pasizitréti, kaip
realybéje veikia tam tikri désniai. TrecCiasis tipas visai kitoks. Jam priklauso Sie metodai:
techninis konstravimas, uzdaviniy sprendimas, kirybiniai raSiniai, darbas su literatiros
Saltiniais, stebéjimas, probleminis déstymas, euristinis pokalbis* [25].

Mokymo metodai reiskia jvairias strategijas ir metodus, kuriuos pedagogai taiko siekdami palengvinti
mokymasi ir mokyma. Siuos metodus galima suskirstyti j jvairias kategorijas, ir néra vieno
»geriausio® metodo, kuris tikty visiems besimokantiesiems ar visiems dalykams.

Kai kurios bendros mokymo metody kategorijos apima:

1.

tiesioginis mokymas: Sis metodas apima mokytojo naujos medziagos pristatyma mokiniams
struktiiriSkai, zingsnis po zingsnio. Mokytojas yra pagrindinis informacijos Saltinis, o
mokiniai turéty klausytis ir sekti kartu;

tyrimais pagristas mokymasis: taikant §j metoda, mokiniai skatinami patys tyrinéti ir atrasti
naujg informacija, o mokytojas veikia kaip pagalbininkas, padedantis vadovauti procesui. Sis
pozitris pabrézia kritinj mastyma ir problemy sprendimo jgadzius;

projektinis mokymasis: Sis metodas apima studentus, kurie dirba su ilgalaikiu projektu ar
problema, kuri reikalauja, kad jie pritaikyty savo Zinias ir jgiidzius. Mokytojas yra mentorius
ir pagrindinis informacijos S$altinis, taciau mokiniai yra atsakingi uz mokymosi proceso
valdyma.
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4. mokymasis bendradarbiaujant: taikant $j metoda, mokiniai dirba mazose grupése arba
poromis, kad atlikty uzduotis ir projektus. Mokytojas veikia kaip pagalbininkas ir teikia
patarimus, ta¢iau mokiniai yra atsakingi uz savo mokymasi ir indélj j grupés darba;

5. diferencijuotas mokymas: §is metodas apima mokymo pritaikymg pagal kiekvieno mokinio
individualius poreikius ir geb¢jimus. Mokytojas gali naudoti jvairius metodus ir strategijas,
kad pritaikyty skirtingus mokymosi stilius ir gebé¢jimus klaséje.

Yra daug kity mokymo metody, kuriuos gali naudoti pedagogai, o geriausias poziiiris bet kurioje
situacijoje priklausys nuo dalyko, mokiniy ir mokymo tiksly. Negalima teigti, jog vieni ar kiti metodai
paseng ir netinkami, o jau kiti puikus. Kiekvienas kvalifikuotas ir zingeidus mokytojas pats pasirenka
kokius metodus naudoti savo pamokose atsizvelgdamas j mokiniy psichologinius asmens raidos
ypatumus, mokiniy pajéguma naudotis interaktyvius prietaisus. Neretais senas metodas Siek tiek
atnaujintas blina labai puikus. Daznai mokytojai savo sukurtais metodais ar priemonémis nedrjsta
dalinti, nes bijo biti iskritikuoti.

1.4. Skyriaus iSvados

1. Norint padidinti mokiniy aktyvuma ir mokymosi efektyvumg istorijos ir geografijos
pamokose, svarbu jtraukti interaktyvius mokymosi objektus;

2. Mokytojai turéty vengti vien tik teorinio déstymo ir naudoti jvairias interaktyvias priemones,
kad pamokos bty jdomesnés ir paveikty mokiniy jsitraukima;

3. Mokiniai geriau jsimena ir jsisavina informacija, kai jie aktyviai dalyvauja pamokoje.

4. Taip pat svarbu, kad interaktyvios uzduotys atitikty oficialias programas ir standartus.
Ugdymo institucijos ir mokytojai turéty vadovautis Svietimo, mokslo ir sporto ministerijos
nustatytomis gairémis ir uztikrinti kokybiska mokomojo turinio naudojimg pamokose.
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2. Interaktyvaus turinio taikymo mokykloje anketiné apklausa
2.1. AnKketinés apklausos aktualumas, duomenys ir analizé

Susiklosé¢ius nepalankioms aplinkybéms (nuotoliniam mokymui — sinchroniniam, asinchroniniam ar
tiesiog hibridiniu biidu), mokytojams tenka ieskoti priemoniy, kurios padéty mokiniams mokytis ir
padéty pagilinti turimas zinias. Interaktyvumas uzduotyse, demonstruojamoje mokomojoje
medziagoje mokytojams suteikia galimybe informacija mokiniams pateikti patrauklesniu, jiems
priimtinesniu biidu, taip mokymosi procesas tampa efektyvesnis. Siekiant iSsiaisSkinti, ar mokytojai
naudoja interaktyvias priemones buvo atlikta anketiné apklausa. Joje dalyvavo istorijos ir geografijos
mokytojai. Respondentai buvo apklausiami nuotoliniu biidu Google Forms sistemoje. Anketinéje
apklausoje dalyvavo 15 mokytojy. Anketos klausimai (Zr. priedas Nr. 1). Tyrimas vyko 2021 m.
lapkri¢io — gruodzio mén. Anketinés apklausos rezultaty analizé atlikta automatiskai sistemoje
Google Forms, atsakymai pateikiami tiek procentine iSraiska, tiek pagal atsakymy skaiciy.

Anketinéje apklausoje dalyvavo 15 istorijos, geografijos mokytojy, kuriy darbo stazas: 4—10 mety -
33,3 %, 11-20 mety — 33,3 %, iki 3 mety — 20 %, daugiau nei 20 mety — 13,3 % (zr. 2 pav.).

@ iki 3 mety
@ 4-10 mety
11-20 mety
@ Daugiau nei 20 mety

2 pav. Pedagoginis darbo stazas

Kai kurie mokytojai yra dvigubo dalyko — istorijos ir geografijos — mokytojai. Apklausoje dalyvavo
daugiau geografijos mokomojo dalyko mokytojai — 66,7 %, istorijos — 53,3 %. Jprasta, kad mokytojai
dirba dviejy dalyky mokytojais. Istorijos ir geografijos dviejy dalyky mokytojas gali turéti abiejy
dalyky iSsilavinimg ir gebéti déstyti abu dalykus klas¢je. Neretai kai kurie mokytojai daugiau démesio
skiria vienam dalykui. Svarbu, kad mokytojai gerai suprasty déstomus dalykus ir galéty efektyviai jas
perteikti savo mokiniams (Zr. 3pav.).

ISTORIA 8(533%)

GEOGRAFIJA 10 (66,7 %)

3 pav. Mokytojy déstomas dalykas
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I klausima, kokig Jiisy pedagoginé kvalifikacija mokytojai atsaké taip: daugiausiai turi metodininko
kvalifikacija — 40 %, vyr. mokytojo — 33,3 %, mokytojas — 13,3 %, ekspertas — 6,7 %, neturi
kvalifikacinés kategorijos — 6,7 % (Zr. 4 pav.).

@ neturiu kvalifikacinés kategorijos
@ mokytojas

® vyr. mokytojas

@ metodininkas

@ ekspertas

4 pav. Mokytojy pedagoginé kvalifikacija

Dauguma mokytojy dirba dvejose ar net trejose mokyklose — 60 %. Respondenty taip pat buvo
klausiama kokio tipo mokykloje dirba, atsakymai pasiskirsté taip: daugiausiai dirba pagrindinése
mokyklose — 33,3 %, maZziausiai — profesinio mokymo centre gimnaijose klasése — 6,7 % ir
suaugusiyjy mokykloje — 6,7 %.

Taip pat verta paminéti, kad mokyklos ar §vietimo aplinkos, kurioje dirba mokytojas, tipas gali turéti

TV -

MW =

suaugusiyjy Svietimo programose. Mokytojams, kuriant mokymo strategijas ir metodus, gali biiti
svarbu suprasti unikalias skirtingy ugdymo jstaigy ypatybes (Zr. Spav.).

Pagrindineje mokykloje 5(33.3%)

Progimnazijoje 4 (26,7 %)

Gimnazijoje 4(26,7 %)
Jaunimo mokykloje 2(133%)
Profesinio mokymo centre gim...

Specialiojoje mokykloje

Suaugusiy mokykloje

5 pav. Kokio tipo mokykloje mokytojai dirba

Respondenty buvo klausiamg, kokias mokymo priemones dazniausiai naudojate pamokose?
Atsakymai pasiskirsté taip (zr. 6 pav.) :
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Demonstruojate skaidres,
filmuota medziagg su
projektoriumi 40%
60%
Mokymui taikote kitas 50%
technologijas (mobiliuosius
telefonus irpan.) 46,7%

Kompiuteriné ir kita techniné
jranga 40%

[ Interaktyvi lenta 53,3%]
eksperimentus 53,3%

Atlieka mokiniai kompiuteriu
laboratorinius bandymus,

Jvairiy plakaty naudojimas

Skiriate mokiniams namie
46,7%

referatus ir rasinius 53,3%

Pamokoje informacijos
mokiniai ieSko intemete 46,7%

6 pav. Dazniausiai naudojamos mokymo priemonés pamokose

Buvo klausiama respondenty, Ar taikote interaktyvias mokymosi priemones savo pamokose ir jei
taip, kaip daznai? (zr. 7 pav.) Naudoja kartais — 73,3%, daznai — 26,7%. Galima daryti i§vadas, jog
respondentai daznai taiko interaktyvuma istorijos ir geografijos pamokose.

@ Kiekvieng pamoka

® 3 - 4 kartus per savaite
2 kartus per savaite

@ 1 karta per savaite

~

7 pav. Interaktyviy priemoniy taikymo daznumas pamokose

Kitu klausimu buvo klausiama, Kaip daznai naudojate interaktyvias mokymo priemones pamoky
metu? 2 kartus per savaite¢ — 46,7%, 3—4 kartus per savaite — 33,31%, karta per savaite — 13,3%,
kiekvieng pamoka — 6,7%. Galime daryti iSvada, kad didZiausig jtaka mokytojy interaktyviy
priemoniy naudojimg lemia pacio mokytojo pasirinktos priemongs taip pat, ar klaséje galima naudotis
interaktyvia lenta ir pan.

Respondentams buvo uzduoti keli klausimai tema: Kokia Jiisy nuomoné apie interaktyviausias
mokymo priemones? | daugumg klausimy teiginiy respondentai sutiko arba labiau sutiko negu
priestaravo. Atsakymai pasiskirsté taip (zr. 1 lentelé).

Interaktyvios mokymo priemonés gali biiti vertingas mokytojo priemoniy rinkinio papildymas, taciau
svarbu atsiminti, kad jas reikia naudoti kartu su kitais mokymo metodais, o ne vien jais pasikliauti.
Skirtingi mokiniai turi skirtingus mokymosi stilius ir pageidavimus, o jvairiy mokymo metody
naudojimas gali padéti uztikrinti, kad visi mokiniai turéty galimybe mokytis ir jsitraukti j medziaga.
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1 lentelé. Interaktyviy priemoniy svarbumas

visidkai sutinku labiau nesutinku
sutinku sutinku visiskai
negu nesutin
priestarauju ku

Reikéty derinti interaktyvias mokymo 6,7 % 73.3 % 13.3% 6.7 % =
priemones su kitomis priemonémis ir
metodais

Dazniausiai mokytojui su 13.3 % 46.7 % 26,7 % 13.3% —
interaktyviomis mokymo
priemonémis reikia dirbti kelias
valandas, kad pasiruosty pamokos
epizodui

DazZniausiai interaktyvias mokymo 6,7 % 46,7 % 40 % 6,7 % 6,7 %
priemones taikau tik tada kai i3
kolegy i8girstu gery atsiliepimuy

Kiekviena interaktyvi priemoné, kuria - 66,7 % 26,7 % 6,7 % -
isisavinau ir pritaikau pamokose, man

labai padéjo

Interaktyvias mokymo priemones = 26,7 % 53.3 % 13.3% 6,7%

greitiau jsisavina ir dazniau taiko
jaunesnio amziaus mokytojai
Pats (pati) kuriu jvairias interaktyvias 6,7 % 40 % 46,7 % 6.7 % =

mokymo priemones ir naudoju savo
pamokose

Galima daryti iSvadas, kad interaktyvumas pamokose yra svarbus. Mokytojai mégsta dalintis
patirtimi, pasidalinti geraja patirtimi apie interaktyviy priemoniy panaudojima, bei kokias naujas rado
priemones. Bet mokytojai pabrézia, jog pasiruosti interaktyviai pamokai iSnaudoja net kelias valandas
laiko. Respondenty buvo klausiama, kas Jums interaktyviose mokymo priemonése yra svarbiausia?
Dauguma respondenty akcentavo, kad informacijos turinys labai svarbus — 66,6 %, nesudétingai
pateikta informacija svarbi — 73,3 %, aplinkos dizainas (interaktyvumas) svarbus — 53,3 %,
informacijos kokybé¢ labai svarbi — 40 % (zr. 8 pav.).

I Labaisvarbu [ Svarbu Neisvarbu [ Neinesvarbu [l Nesvarbu M Visidkai nesvarbu
Informacijos turinys Nesudétingai pateikta Informacija nepaZeidzia Aplinkos dizainas Informacijos kokybé
informacija istatymy (interaktyvumas) (patikimumas)

8 pav. Interaktyviose mokymo priemonése svarbiausia
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Atsakydami | klausimg, kokios priezastys trukdo naudoti interaktyvias mokymo priemones?
Respondenty atsakymai pasiskirsté taip (Zr. 9 pav.):

DAUGUMA PROGRAMUY ANGLY KALBA, NELABAI GERAL...
NEMOKU DIRBTI SU IKT IR KOMPIUTERINIY...

REIKIA DAUGIAU KURSY, SEMINARY APIE EFEKTYVY IKT...
TRUKSTA ELEKTRONINIY VADOVELIY SU INTEGRUOTOMIS... ) 2 |

MOKYKLOJE TRUKSTA JRANGOS (MULTIMEDIJOS,...
TRUKSTA UGDYMO TURIN] DIFERENCIJUOJANCIY...
ESU PSICHOLOGISKAI NEPASIRENGES (USI) TAIKYTI...
TRUKSTA LAIKO, NES REIKIA |SISAVINTI SPECIALIUS...
TRUKSTA LAIKO JGYTI SPECIALIZUOTUS |GUDZIUS [ [ | | [

\ 1 | | | I I
5 — visisSkai sutinku 4 — sutinku

3 — labiau sutinku negu priestarauju 2 — nesutinku

m 1 - visiskai nesutinku

9 pav. Klititys keliancios interaktyviy mokymo priemoniy naudojimg pamokose

I klausimg ,,Kam naudojate interaktyvias mokymo priemones pamokose?* respondenty atsakymai
pasidalino taip (zr. 10 pav.):

Dalykinés medzZiagos
demonstravimui 40%

70
sam a w3 60 Naujos pamokos medZiagos
Pasitik ,3% . .
asitikrinimui 53,3 . déstymui 46,7%

30
20 Naudoju specialiai mokymui

Apibendrinimui 46,7% 10 sukurtas mokomasias
0 programas 66,7%

UZduodu mokiniams atlikti
namy darbus naudojantis
kompiuteriu 46,7%

Pamokos temos, tikslo,
uzdaviniy pristatymui 66,7%

Mokiniy Ziniy testavimui

Sudominimui 66,7% 46,7%

10 pav. Interaktyviy mokymo priemoniy paskirtis pamokose
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2.2. Skyriaus iSvados

1.

Mokiniams reikia interaktyvaus informacijos pateikimo, nes biitent sudominimas ir lemia
mokiniy didesng¢ motyvacija, bei gerina mokymosi rezultatus.

Dauguma mokytojy dirba dvejose ar net trejose mokyklose, o daugiausia dirba pagrindinio
ugdymo mokyklose 5-10 klasése.

Mokyklos ar Svietimo aplinkos tipas gali turéti jtakos mokytojy mokymo patiriai ir

VW -

Respondentai daznai taiko interaktyvias mokymosi priemones istorijos ir geografijos
pamokose.

Dauguma respondenty sutinka, kad interaktyvios mokymo priemonés yra vertingos, taciau jy
naudojimas turéty biiti derinamas su kitais mokymo metodais.

Skirtingi mokiniai turi skirtingus mokymosi stilius, todé¢l svarbu naudoti jvairius mokymo
metodus, kad uztikrinti visy mokiniy mokymosi ir jsitraukimo galimybes.
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3. Interaktyvaus turinio panaudojimo mokymesi galimybés
3.1. Interaktyvaus turinio panaudojimo mokymesi galimybés

Siuolaikiniame pasaulyje pedagogams vis svarbiau mokéti naudotis informacinémis technologijomis,
nes jos gali labai pagerinti mokymo ir mokymosi procesa. Technologijy naudojimas gali suteikti daug
naudos, pavyzdziui:

e geresnis jsitraukimas ir motyvacija: technologijos gali biiti naudojamos kuriant interaktyvia
ir patrauklig mokymosi patirtj, kuri gali i§laikyti mokinius motyvuotus ir jsitraukti  mokymosi
procesa;

e didesné prieiga prie informacijos: technologijos suteikia studentams prieigg prie daugybés
informacijos ir iStekliy, kuriuos galima naudoti moksliniams tyrimams ir mokymuisi;

e patobulintas bendradarbiavimas ir bendravimas: technologijos gali palengvinti mokiniy ir
mokytojy bendravima ir bendradarbiavima, sudarant saglygas interaktyviau ir bendradarbiauti;

e patobulintas kritinis mgstymas ir problemy sprendimo jgudziai: technologijos gali buti

kritinio mastymo ir problemy sprendimo jgiidziy;

e didesnis lankstumas ir patogumas: technologijos suteikia daugiau lankstumo nustatant, kur ir
kada gali vykti mokymasis, todél mokiniams ir mokytojams tai yra patogiau.

»Interaktyvumas reiskia dinamiskg bendravimo aplinkos pobiidj, apimant] sgveikos procesg. Tai
sgvoka, placiai naudojama jvairiose disciplinose, tokiose kaip sociologija, komunikacija ir
informatikos mokslas. IKT kontekste interaktyvumas paprastai reiSkia vartotojy jsitraukima,
bendravimg ir turinio kontrole. Mokslininkai tiria interaktyvumo poveikj vartotojams, i$skirdami
vartotojy dalyvavima, bendravima ir turinio kontrole kaip dvikrypcio arba daugiakrypcio griztamojo
rySio priemones. Pasaulinis kompiuteriy tinklas sifilo naujus informacijos sklaidos budus,
leidzianCius vartotojams aktyviai jsitraukti ir kaip informacijos gavéjams, ir siuntéjams® [18].

Interaktyvumas reiskia sistemos, platformos ar rySio kanalo gebéjimg leisti abipusj rysj ir keistis
informacija. Interneto kontekste interaktyvumas daznai naudojamas apibiidinti buidus, kuriais
vartotojai gali bendrauti su internetiniu turiniu ir paslaugomis bei dalyvauti juose. Tai gali apimti
galimybe komentuoti ar bendrinti turinj, dalyvauti internetinése diskusijose arba tinkinti ir pritaikyti
savo interneting patirt;.

Sociologijos ir komunikacijos studijose interaktyvumas daznai analizuojamas kaip vartotojy
gebéjimo kontroliuoti ir paveikti komunikacijos procesa matas. Tai gali apimti galimybe pateikti
turinj, pasirinkti, kokig informacijg perziuréti ar gauti, ir valdyti komunikacijos srautg. Tyréjai taip
pat gali tyrinéti interaktyvuma kaip btida suprasti, kaip Zzmonés bendrauja ir bendradarbiauja internete
ir kuo tai gali skirtis nuo tradicinio bendravimo akis j akj.

Apskritai interaktyvumas yra svarbi sgvoka norint suprasti zmoniy bendravimo ir sgveikos btidus
skaitmeniniame amziuje. Tai turi jtakos tokioms sritims kaip Svietimas, verslas ir politika, taip pat
skaitmeniniy platformy ir technologijy kiirimas ir plétra.
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,,JKalbant apie ugdymo procesus mokyklos suole, interaktyviis mokymosi objektai yra integruojami |
bendrasias ugdymo programas, pavyzdziui, daugialypés terpés pagrindu sukurti interaktyvis
mokymosi objektai padeda mokantis tiek tiksliuosius, tiek socialinius ar gamtamokslius dalykus.
Pasak autoriaus interaktyvios mokymosi priemonés Z ar alfa kartos besimokantiesiems yra
neatskiriama jy mokymosi proceso dalis. Siuolaikiniam besimokanéiajam mokymosi procese svarbu
sudominimas, jtraukimas, motyvacijos skatinimas, momentinis grjZtamasis rysys savirefleksijai. Be
to, interaktyvus mokymosi biidas jtraukia daugiau besimokanciojo jutimy (angl. sensory
preferences), reikalingy informacijai jsisavinti“ [23].

Rhodes ir Azbell i$skyré tris interaktyvumo lygius (mazas, vidutinis ir didelis) [17]:

e mazas interaktyvumas: tai reiskia rysj, kai siuntéjas ir gavéjas turi ribotas galimybes atsakyti
vienas ] kita. Mazo interaktyvumo pavyzdziai yra televizija, radijas ir spauda. ,,Reaguojantis
(reaktyvus) lygis (angl. Reactive level), kai zilirovas turi truputj turinio kontrolés, su
programos pasitlytais pasirinkimais ir atgaliniu rySiu® [17];

e vidutinis interaktyvumas: tai reiSkia bendravimg, kai siuntéjas ir gavéjas turi daugiau
galimybiy atsakyti vienas | kita, taCiau atsakymai vis tiek tam tikru biidu yra riboti. Vidutinés
interaktyvumo pavyzdziai yra pokalbiai telefonu, mainai el. pastu ir internetiniai forumai.
»Veikiantis kartu (koaktyvus) lygis (angl. Coactive level), kai zitrovui yra suteikiama
galimybé keisti struktiira, jos seka, tempa, stiliy*“ [17];

o didelis interaktyvumas: tai reiskia rysj, kai siuntéjas ir gavéjas turi beveik neribotas galimybes
atsakyti vienas kitam. Didelio interaktyvumo pavyzdziai yra pokalbiai akis j akj, vaizdo
konferencijos ir virtualios realybés patirtis. ,,Iniciatyvus (proaktyvus) lygis (angl. Proactive
level), interaktyviausias ir suteikia tiek turinio, tiek struktiiros kontrole. Siy interaktyvumo
lygiy iSskyrimu interaktyvumas suprantamas, kaip didesné zitirovo galimybé kontroliuoti
[17].

Rhodes ir Azbell interaktyvumo sistema — vis dar placiai naudojama. ,,Programy ar skaitmeniniy
mokymosi priemoniy kiiréjai interaktyvuma supranta kiek kitaip. Kuriant multimedijos programas
didesnis démesys turi biti skiriamas biidams, kuriais zitirovas gali: naudotis, pasiekti, valdyti ir
narSyti medziagos turinj. Remiantis elementais, kurie gali biiti panaudojami programose iSskirti
interaktyvumo btuidai. Nepriklausomas interaktyvumas, kai elemento suteikiamas interaktyvumo
efektas yra vienodas visiems, ir loginis interaktyvumas, kai efektas gali skirtis, nes priklauso nuo
naudotojo anksciau atlikty veiksmy* [7].

Interaktyvumas yra svarbus daugialypés terpés programy aspektas, nes jis leidzia zitirovui prasmingai
isitraukti i turinj ir jj tyrinéti. Apskritai interaktyvumas gali biiti laikomas laipsniu, kuriuo zitirovas
gali kontroliuoti savo patirt] ir turinio kryptj. Yra daug skirtingy elementy, kuriuos galima naudoti
kuriant interaktyvuma daugialypés terpés programose, pvz. mygtukus, hipersaitus, formas ir kity tipy
jvesties valdiklius. Sie elementai leidZia ZiGirovui saveikauti su turiniu jvairiais biidais, pvz.
spusteléjus mygtuka, kad pasiekty daugiau informacijos, arba uzpildydamas formg, kad pateikty
atsiliepima ar jvestj.

Nepriklausomas interaktyvumas reiskia elementus, kurie suteikia tg patj poveikj visiems, kurie juos
naudoja. Pavyzdziui, mygtukas, kuris visada nukreipia j ta pati puslapj arba rodo tg pacig informacija,
biity nepriklausomo interaktyvumo pavyzdys. Kita vertus, loginis interaktyvumas reiskia elementus,
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kurie suteikia efekta, kuris skiriasi atsizvelgiant j ankstesnius zifirovo veiksmus. Pavyzdziui,
viktorina, kurioje pateikiami jvairts klausimai, pagrjsti zitrovo atsakymais, biity loginio
interaktyvumo pavyzdys. Apskritai interaktyvumo naudojimas daugialypés terpés programose gali
labai pagerinti vartotojo jsitraukimg | mokymasi atliekant interaktyvigsias uzduotis. Interaktyvus
turinys turi biiti patrauklus, atitinkantis mokinio amziy, geb¢jimus, turimas Zinias, nes kitaip mokinys
nepatirs sekmés atliekant tokias interaktyvigsias uzduotis.

3.2. Interaktyviis mokymosi objektai mokytis istorijos ir geografijos

Isanalizaves moksline literatira ir tikslingg interaktyviy priemoniy panaudojima, kuris skatina
mokiniy motyvacijg siekti geresniy rezultaty socialinio ugdymo interaktyviy mokymosi pateikiamas
objekty sarasg su trumpa anotacija, bei internetiniu adresu. Puikiai tinka naudoti mokant tiesioginiu,
misriu, hibridiniu, sinchroniniu ar asinchroniniu mokymo(si) biidu.

e 15 MIN Mokykla. ,,Zinios ir mokslas — yra svarbu ir, tikime, papildomos 15 minuéiy $ioje
rubrikoje palengvins ir praturtins mokymosi procesg Siuo ypac¢ sudétingu visiems periodu ir
taikant nuotolinj mokyma. Suzinokite daugiau su 15min.* [40]. Zinios ir mokslas yra svarbiis,
o papildomas laikas, praleistas mokymuisi, gali biiti naudingas. Nuotolinis mokymasis gali
biiti sudétingas, taciau jis taip pat gali suteikti unikaliy mokymosi ir lankstumo galimybiy.
Svarbu rasti biidy, kaip iSlaikyti motyvacija ir susikaupima bei maksimaliai iSnaudoti turimus
iSteklius.

e Béganti/besikeicianti realybé“ (angl. ,, Running Reality*) ,besimokanciajam suteikiamas
zemélapis, kurj naudodamas gali keliauti istoriniu laiku ir nusikelti j bet kurig datag nuo 3000
pr. Kr. iki $iy dieny. Tinkama mokantis istorijos ir geografijos®. [47] Tai galéty biiti naudinga
mokomoji priemoné mokantis istorijos ir geografijos, nes ji leisty besimokantiesiems jdomiai
ir interaktyviai patirti skirtingus laikotarpius ir vietoves. Vienas i§ galimy budy jgyvendinti
tokio tipo mokymosi priemone biity naudoti daugialypés terpés isteklius, tokius kaip vaizdo
jrasai, zemélapiai ir istoriniai vaizdai, taip pat interaktyvi veikla ir viktorinos, padedancios
besimokantiesiems suprasti ir iSsaugoti svarbig informacijg apie laikotarpj ir vieta. jie tyrinéja.
Kitas variantas galéty biiti papildomos realybés (AR) arba virtualiosios realybés (VR)
technologijos naudojimas, siekiant sukurti labiau jtraukiantj ir interaktyvy mokymosi patirt;.
PavyzdZziui, besimokantieji gali naudoti VR ausines, norédami tyrinéti istorines vietas ar
jvykius virtualioje aplinkoje, arba naudoti AR technologija, kad istoring informacijg
perdengty savo realioje aplinkoje. Nepriklausomai nuo konkrecios technologijos ar taikomo
pozitrio, svarbu uztikrinti, kad pateikta medziaga buty tiksli, aktuali ir patraukli
besimokantiesiems, siekiant maksimaliai padidinti priemonés mokomaja verte.

e Brity muziejus. ,Jame pateikiamas interaktyvus suskaitmenintas jvairiy meno kiriniy
archyvas su gan detaliais aprasymais. Pastaraisiais metais Brity muziejus daug savo kolekcijy
paskelb¢ internete per savo svetaing, kurioje yra interaktyvus suskaitmenintas jvairiy meno
kiiriniy archyvas. Siame archyve pateikiami i§samiis meno kiiriniy apra$ymai, vaizdai ir kita
svarbi informacija. Archyvo meno kiiriniai svyruoja nuo priesistorés iki $iy dieny ir yra i$
jvairiy pasaulio kultiiry ir regiony*“. [48]

o E. atlasas ,,GAUBLYS. Geografijos atlasas IX-XII klaséms*. E. atlasas GAUBLYS 9-12
klaséms parengtas pagal 2017 metais iSleista spausdintg atlaso variantg“ [40]. Priemoné skirta
padéti mokiniams suprasti ir suzinoti apie pasaulio geografija, jskaitant fizines ypatybes,
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zmogaus geografijg ir kultiirinius bei ekonominius modelius. Informacija ir Zemélapiai, kaip
ir spausdintoje versijoje, taciau turi ir papildomy interaktyviy funkcijy ir daugialypés terpés
turinio.

Edukaciné interaktyvi aplinka ,,MozaBook“ (iSversta j lietuviy kalbg). ,,MozaBook*
platforma, teikianti interaktyvy mokomaji turinj, skirta naudoti su iSmaniaisiais ekranais. Ji
apima daugybe dalyky ir yra skirta K12 besimokantiems. Platforma populiari visame
pasaulyje ir yra prieinama lietuviy kalba. Tai interaktyvi aplinka, kurig galima naudoti klas¢je
arba individualiam mokymuisi. ,,MozaBook* siiilo daugybe¢ interaktyviy uzsiémimy ir
istekliy, jskaitant pamokas, viktorinas, zaidimus ir vaizdo jragus. Sie istekliai skirti sudominti
mokinius ir padéti jiems smagiai bei interaktyviai mokytis. Platforma skirta naudoti
iSmaniuosiuose ekranuose, pavyzdziui, interaktyviosiose lentose, kurias galima rasti
daugelyje klasiy. ,,MozaBook* ne tik teikia mokomajj turinj, bet ir turi funkcijy, kurios leidzia
mokytojams stebéti mokiniy pazanga, kurti uzduotis ir bendrauti su mokiniais bei tévais. Tai
gali padéti mokytojams individualizuoti savo pamokas ir suteikti papildomos pagalbos
mokiniams, kuriems gali kilti sunkumy. Apskritai, ,,MozaBook* yra vertingas Saltinis
pedagogams ir studentams, norintiems pagerinti savo mokymosi patirtj naudojant interaktyvy
skaitmeninj turinj.

Europeanos kolekcijos (angl. Europeana Collections) Svetainé su Europos istorijos, kultiiros
raSytiniais ir vizualiniais Saltiniais. ,,Europeana Collections* yra skaitmeniné platforma,
suteikianti prieiga prie milijony kultiros paveldo objekty i§ biblioteky, muziejy ir archyvy
visoje Europoje. Svetainéje rasite daugybe rasytiniy ir vaizdiniy Saltiniy, susijusiy su Europos
istorija ir kultiira, jskaitant knygas, rankrascius, nuotraukas, paveikslus ir kt. Galite narSyti
kolekcijas pagal temas, pvz. meng, istorija, literatiirg ir moksla, arba pagal $alj. Taip pat galite
ieSkoti konkreciy prekiy naudodami raktinius zodzius. ,,Europeana Collections* yra vertingas
Saltinis kiekvienam, norinCiam tyrinéti turtingg Europos kultiiros pavelda.

Geografija ir ,,istorija 9-12 kl. Skaitmeniné mokymo priemoné¢ skirta geografijai ir istorijai
mokyti. Ji suteikia galimybe mokytojams ir mokiniams naudotis specialiai $iai priemonei
sukurtais vaizdiniais $altiniais ir parengta dalykine informacija® [41].

Gimtoji istorija. Nuo 7 iki 12 klasés. Skaitmeniné mokymo priemoné, pagrjsta moderniausiy
technologijy galimybémis perteikti istorijg jtaigiomis priemonémis [42].

Idomioji istorija. Skaitmeniné mokymo priemoné mokytis istorijos.

Stai keli virtualiosios realybés (VR) arba papildytosios realybés (PR) interaktyviy uzduodiy, kurias

bty galima panaudoti istorijos ar geografijos mokymui, pavyzdziai:

VR isvykos: mokiniai gali aplankyti istorines ar geografines VR vietoves, leisdami tyrinéti ir
suzinoti apie Sias vietas labiau jtraukiancius biidu. PavyzdZziui, mokiniai galéty aplankyti
senovés civilizacijas, tokias kaip Roma ar Egiptas, arba Siuolaikinius miestus, tokius kaip
Paryzius ar Tokijas, ir suzinoti apie iy viety kultiirg, istorija ir geografija;

PR istoriniai atkiirimai: mokiniai gali dalyvauti virtualiuose istoriniy jvykiy atstatymuose

vvvvv

dalyvauti politinése diskusijose kaip tam tikros istorinés asmenybés komandos nariai.
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e VR muziejaus eksponatai: mokiniai gali aplankyti virtualiy VR muziejy eksponatus ir suzinoti
apie istorinius artefaktus, dokumentus ir kitus objektus. Jie taip pat gali bendrauti su Siais
eksponatais ir suzinoti daugiau apie konteksta, kuriame jie buvo sukurti.

e PR geografijos pamokos: mokiniai gali naudoti PR, norédami suzinoti apie geografines
ypatybes ir reiskinius, pvz. kalnus, upes ir oro saglygas. Pavyzdziui, jie galéty naudoti PR, kad
jsivaizduoty, kaip susidaré skirtingos Zemeés formos arba kaip oro sglygos veikia skirtingus
pasaulio regionus.

Apskritai VR ir PR technologijos gali suteikti mokiniams patraukly ir jtraukiant] biidg mokytis
istorijos ir geografijos, tod¢l jie gali geriau suprasti juos supantj pasaulj ir su juo susisiekti.

Egzistuoja daugybé skaitmeniniy mokymo priemoniy, kurios pasitelkia Siuolaikines technologijas,
kad jtraukiant informacija perteikty. Kai kurie $iy jrankiy pavyzdziai:

1. VR arba PR patirtis: Sios technologijos gali panardinti mokinius j skaitmening aplinka,
leisdamos jiems praktiskiau bendrauti su mokomuoju dalyku ir mokytis apie ji;

2. internetinés paskaitos arba vaizdo jrasai: daugelis pedagogy naudoja internetines platformas,
pvz. ,,YouTube® ar ,,Vimeo*, norédami dalytis paskaitomis ar vaizdo jraSais tam tikra tema.
Tai gali biiti puikus iSteklius mokiniams Zitiréti ir mokytis savo tempu;

3. interaktyvios svetainés arba programos: daugelyje svetainiy ir programy naudojami
interaktyviis elementai, pvz. viktorinos, zaidimai ir modeliavimas, kad padéty mokiniams
mokytis interaktyviau ir patraukliau;

4. mokymosi bendradarbiaujant platformos: yra daug internetiniy platformy, leidzianciy
studentams bendradarbiauti ir bendrauti vieniems su kitais jiems dirbant su projektais ar
uzduotimis. Sios platformos gali bati puikus biidas mokiniams mokytis vieniems i§ kity ir
dalytis ziniomis.

Apskritai, geriausia skaitmeniné mokymo priemoné priklausys nuo dalyko ir kurso ar pamokos
mokymosi tiksly. Pedagogams svarbu pasirinkti priemones, kurios tinka jy mokiniams ir atitinka
mokymosi tikslus pagal bendrasias ugdymo programas.

3.3. Interaktyvaus turinio jrankiai

Yra daug jrankiy su kuriais yra kuriamas interaktyvus turinys H5P, 360°, virtualios knygos (angl.
virtual book), interaktyvios pratybos (angl. interactive workbooks), eknygos (angl. E-books),
pateiktys ,,Power Point®, interaktyvus PDF dokumentas, interaktyvioji lenta (angl. smart board) ir
pan.

Interaktyviam turiniui kurti yra daug jrankiy, kaip:

e HS5P yra interaktyvaus HTMLS turinio kiirimo platforma, kurig galima lengvai jtraukti i
svetaines, mokymosi valdymo sistemas ir kitas ziniatinklio platformas. Tai apima jvairius
interaktyvaus turinio tipus, tokius kaip viktorinos, zZaidimai ir pristatymai;
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e 360° jrankis leidzia vartotojams kurti interaktyvius 360° vaizdo jrasus arba vaizdus, kurie
leidzia zitirovams apsizvalgyti ir tyrinéti turinj i$ skirtingy kampy;

e virtualios knygos: virtuali knyga yra elektroniné spausdintos knygos versija, kurig galima
skaityti kompiuteryje arba jrenginyje. Kai kuriose virtualiose knygose gali biiti interaktyviy
elementy, pvz. garso, vaizdo ar kito daugialypés terpés turinio;

e interaktyvis pratimai: Interaktyvios darbaknygés yra skaitmeninés spausdinty darbaknygiy
versijos, kuriose yra interaktyviy pratimy ir uzsiémimy besimokantiems. | Siuos pratimus gali
biti jtrauktos tokios uzduotys kaip derinimas, tus¢iy lauky uzpildymas arba vilkimo ir
numetimo veikla;

e cl. knygos: el. knyga yra elektroniné spausdintos knygos versija, kurig galima skaityti tokiu
jrenginiu kaip planSetinis kompiuteris arba el. skaitytuvas. El. knygose gali biiti interaktyviy
elementy, pvz. garso ar vaizdo jrasy, taip pat kito daugialypés terpés turinio.

e _PowerPoint“: Microsoft ,,PowerPoint“ yra pristatymo programiné jranga, leidzianti
vartotojams kurti ir pristatyti skaidriy demonstravima, jskaitant teksta, vaizdus ir kitus
daugialypés terpés elementus. ,,PowerPoint™ pristatymus galima padaryti interaktyviais
pridedant hipersaitus, mygtukus ir kitus interaktyvius elementus;

e interaktyvis PDF dokumentai: PDF (angl. Portable Document Format) dokumentus galima
padaryti interaktyviais pridedant tokius elementus kaip mygtukai, hipersaitai ir formos. Sie
interaktyviis elementai gali btiti naudojami kuriant viktorinas, apklausas ir kitokio tipo
interaktyvy turinj;

e interaktyviosios lentos: interaktyvioji lenta, dar vadinama iSmanigja lenta, yra didelis lietimui
jautrus ekranas, kurj galima naudoti kuriant interaktyvius pristatymus, zaidimus ir kita
daugialypés terpés turinj. Sios lentos gali bati naudojamos klasése, konferencijy salése ir
kituose nustatymuose, kad bty sukurta patraukli ir interaktyvi mokymosi patirtis.

HS5P — interaktyvaus turinio kiirimo jrankis. Naudojamas VMA iskiepis, kurj reikia parsisiysti i
Moodle oficialios svetainés. H5P palengvina interaktyvaus turinio kiirimg, nes teikia jvairiy tipy
turinio jvairiems poreikiams. Galima sukurti interaktyvy turinj prid¢je HSP jskiepj i
savo ,,WordPress“, Moodle ar ,Drupal”svetaing arba integruodami ] Google Classroom,
Canvas, Brightspace, Blackboard ir kt.

Galima papildyti savo svetaing naudodami H5P, nes H5P suteikia galimybe pakartotinai naudoti
HTMLS turinj. H5P suteikia galimybe kiekvienam efektyviau kurti turtingg ir interaktyvig saityno
patirtj — tereikia interneto narSyklés ir svetainés su HS5P papildiniu. Taip pat H5P yra pritaikytas
mobiliesiems turinys. HSP turinys yra jautrus ir patogus mobiliesiems, o tai reiSkia, kad vartotojai
galés patirti tg patj turtingg interaktyvy turinj kompiuteriuose, iSmaniuosiuose telefonuose ir
plansetiniuose kompiuteriuose. H5P yra visiSkai nemokama ir atvira technologija, taip pat
licencijuota. Demonstracinés versijos/atsisiuntimai, vadovéliai ir dokumentacija yra prieinami
naudotojams, kurie prisijungia prie bendruomenés [26].
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11 pav. H5P integracijos

HS5P yra turinio valdymo sistema, leidzianti kurti ir bendrinti interaktyvy HTMLS turin;j. Jj galima
integruoti su jvairiais kitais interaktyviais jrankiais ir platformomis, kad biity pagerintas jisy turinio

funkcionalumas ir patogumas naudoti.

Stai keli pavyzdziai, kaip HSP galima integruoti su kitais jrankiais:

Mokymosi valdymo sistemos (MVS): H5P galima integruoti su MVS platformomis, tokiomis
kaip Moodle, ,,Canvas® ir ,,Blackboard®, todél galite jterpti interaktyvy turinj tiesiai j kursy
medziagg.

Turinio valdymo sistemos (TVS): H5P galima integruoti su TVS platformomis, tokiomis kaip
»WordPress®, ,Joomla“ ir ,,.Drupal, todé¢l galite lengvai pridéti interaktyvy turinj j savo
svetaing ar tinklarastj.

Vaizdo jrasy platformos: H5P galima integruoti su tokiomis vaizdo jrasy platformomis kaip
»YouTube“ ir ,,Vimeo*, todél galite pridéti interaktyviy elementy prie vaizdo jrasy.

Socialinés ziniasklaidos platformos: HS5P galima integruoti su tokiomis socialinés
ziniasklaidos platformomis kaip ,,Facebook® ir , Twitter, todél galite tiesiogiai bendrinti
interaktyvy turinj per Sias platformas.

Bendradarbiavimo jrankiai: HSP galima integruoti su bendradarbiavimo jrankiais, tokiais kaip
,»@aoogle Docs® ir ,,Microsoft Office, todél galite lengvai pridéti interaktyviy elementy prie
dokumenty ir pristatymy.

Apskritai, HSP gali bati naudingas jrankis kuriant ir dalijantis interaktyvy turinj jvairiose
platformose ir programose.
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12 pav. H5P jgalina atlikti tokius veiksmus

Virtualiis 360° muziejy turai skatina besimokanciuosius aktyviai dalyvauti kultiiriniame gyvenime.
Virtualios interaktyvios ,,esamos erdvés simuliacija, atkurta remiantis tos vietos nuotraukomis,
darytomis jvairiais kampais, sukurianciais jvairias emocines patirtis. Tai puikus btidas susipazinti su
jvairiy muziejy ir galerijy eksponatais pasauliniu mastu. Siy tury déka kasdien tiikstan¢iai zmoniy
praplecia savo akiratj, patiria jvairias emocijas, ijgyja naujy ziniy, prisiliecia prie istorijos neiskeldami
kojy 1§ namy“ [27].

Virtualios 360° ekskursijos po muziejy gali biiti puikus biidas besimokantiesiems aktyviai dalyvauti
kultiiriniame gyvenime ir tyrinéti muziejaus eksponatus patogiai savo namuose. Sios ekskursijos
leidzia vartotojams tyrinéti muziejy virtualioje aplinkoje, daznai naudojant kompiuterj ar mobilyjj
irenginj, kad galéty narSyti erdvéje ir apzitiréti eksponatus i$ skirtingy kampy.

Virtualios ekskursijos gali biiti ypa¢ naudingos besimokantiesiems, kurie d¢l geografinés padéties ar
prieinamumo problemy gali neturéti galimybés asmeniskai apsilankyti fiziniame muziejuje. Jie taip
pat gali buti naudingas asmeniniy apsilankymy priedas, leidziantis besimokantiesiems dar kartg
aplankyti eksponatus arba apzitiréti muziejaus dalis, kuriy apsilankymo metu jie galéjo praleisti.

Virtualios 360° muziejaus ekskursijos daznai apima daugialypés terpés elementus, pvz. garso
pasakojimus, vaizdo jrasus ir interaktyvius elementus, kurie gali padéti pagerinti mokymosi patirtj.
Kai kurios ekskursijos taip pat gali apimti virtualias ekskursijas po specialias parodas ar kitus
interaktyvius elementus, leidZianc¢ius vartotojams daugiau suzinoti apie eksponuojamus objektus.
Apskritai virtualios 360° muziejaus ekskursijos gali buti vertingas Saltinis besimokantiems,
norintiems bendrauti su kultiiros institucijomis ir plésti Zinias bei suprasti juos supantj pasaulj.
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,»1992 metais informaciniy technologijy bendrové ,,Apple* sukiiré pirmgajj skaitmenizuota virtualyjj
muziejy, ileistg kompaktiniy disky pavidalu. ,,Virtualiajame Muziejuje* buvo sukurta interaktyvi 3D
muziejiné erdvé, kurioje vartotojai galéjo keliauti i§ vienos patalpos j kita ir iSsirinkti bet kurj joje
esantj eksponatg apie kurj noréjo suzinoti kuo daugiau informacijos. ,,Virtualiojo Muziejaus* erdvése
esantys eksponatai apémé medicinos, augalininkystés, aplinkos ir astronomijos temas* [27]. ,,Apple*
virtualusis muziejus buvo ankstyvas VR patirties pavyzdys, leidziantis vartotojams tyrinéti 3D
virtualig erdve ir suzinoti apie jvairius eksponatus jvairiomis temomis. Jis buvo i$leistas kompaktiniy
disky pavidalu, kurie tuo metu buvo populiarus programinés jrangos ir kito skaitmeninio turinio
platinimo budas. Virtualusis muziejus buvo novatoriskas biidas panaudoti technologijas, siekiant
sukurti jtraukian¢iy edukaciniy potyriy ir atvéré kelig paZzangesniy VR ir PR technologijy kiirimui.

,Virtualiy tury platforma suteikia galimybe moksleiviams, mokytojams ir studentams iSplésti savo
zinias apie sakraly mena, susipazinti su istorija. Moksleiviai galéty pasinerti j virtualy pasaulj ir patirti
autentiSka muziejy ar meno galerijg. Tai gali biiti puiki priemoné mokytis apie sakraly mena, muzika,
architektiirg ir istorijg bei pazinti kultiiry jvairove™ [28].
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13 pav. Virtualus interaktyvus turas po Baznytinio paveldo muziejy

,Lietuvos dailés muziejus sukiiré interaktyvia spalvinimo knygg-zZaidimg ,,Spalvink Vilniy.
Miesto jkiirimas®. IS portale www.limis.It aprasyty tapybos, grafikos darby buvo atrinkta 15 vaizdy,
kurie atskleidZia Vilniaus miesto jkiirimo istorijg. Dailés kiiriniy apie kunigaikstj Gediming, Vilniaus
istorija, apylinkes, architektiirg suktiré A. Boca, M. Andriolis, J. Peska, K. Vil¢inskis, V. Petravicius
ir kt. Skaitmeniniai jy vaizdai buvo pritaikyti spalvinimui internete. Zaidimo vartotojui pateikti kiek
galima autentiskesni nespalvoti kiiriniy vaizdai. Zaidimo dalyviai gali spalvinti vaizdus internete ir
atsisiysti juos j savo asmeninj kompiuter] ar iSmanyjj telefong. Atsisiysti galima ir nespalvotus
vaizdus. Juos iSsispausding zaidimo dalyviai gali spalvinti tradicinémis priemonémis — piestukais,
akvarele ir kt. Kiekvienas spalvinamas paveikslélis netikétai atgyja“ [29].
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Interaktyvi knyga-Zaidimas yra labai patrauklus moksleiviams, nes ji suteikia galimybe iSreiksti savo
kirybiskuma ir tuo paciu metu iSplésti savo zinias apie Lietuvos daile. Spalvinimas gali biti ne tik
smagi veikla, bet ir edukacinis jrankis, leidZiantis giliau jsijausti j kiekvieno paveikslo detales ir
analizuoti jy reikSme. Tai, kad programing jrangg sukiiré Lietuvos nacionalinis dailés muziejaus
sistemos administratorius, rodo, kad buvo jdéta pastangy siekiant uztikrinti gerg vartotojo patirt;.
Animuotos detalés, kurios pasirodo spalvinimo metu, tikrai gali biiti malonus ir nustebinantys
akcentai, kurie dar labiau pritrauks démes;j ir jkvepia tyrinéti meno kiirinius [30].

Svarbu tai, kad interaktyvi knyga-zaidimas taip pat suteikia galimybe zaidimo dalyviams pamatyti
daugiau meno kiiriniy, susijusiy su kiekviena tema. Tai gali padéti plésti ziniy ratg ir leisti geriau
suprasti kiekvieno paveikslo konteksta bei meno stiliy. Biitent $i sgveika tarp zaidimo ir meno
informacijos gali padéti iSlaikyti Zzmoniy démesj ir uztikrinti, kad jie iSties tyrinéty muziejaus
rinkinius ir mégautysi edukacine patirtimi.
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15 pav. Interaktyvus spalvinimo pavyzdys ,,Kunigaikstis Gediminas*

»AhaSlides” interaktyviy skaidriy jrankis, padedantis mokytojams suaktyvinti mokinius
pamokose. Sis jrankis veikia taip kaip PowerPoint. Galima importuoti ,,PowerPoint* pristatyma vienu
metu j ,,AhaSlides*. Mokiniai interaktyviai gali prisidéti prie nuomoniy apklausos, proty Sturmo
sesijos ar viktoriny savo zinioms patikrinti tai ka iSmoko per pamoka. ,,AhaSlides” naudinga
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priemoné pedagogams, norintiems interaktyviau jtraukti savo mokinius pamoky metu. Puiku, kad ji
leidzia importuoti PowerPoint pristatymus, nes tai gali palengvinti naudojima, jei jau turite paruostos
medziagos tokiu formatu. Mokiniy galimybé dalyvauti nuomonés apklausose, minciy Sturmo sesijose
ir viktorinose taip pat gali buti naudingas biidas labiau jtraukti juos j mokymosi procesg ir patikrinti,
ar jie supranta medziagg. Verta paminéti, kad yra daug kity jrankiy, pvz. ,,AhaSlides®, kuriuos taip
pat verta iStirti, atsizvelgiant j jiisy konkrecius poreikius ir pageidavimus.

The first phone call was made in which country?

UK Brazil India USA  Germany O 13
) o -

16 pav. ,,AhaSlides” interaktyvios skaidres (viktorinos pavyzdys)

Interaktyvios ,,PowerPoint™ skaidrés gali biiti naudingas jrankis jtraukiant mokinius j ugdymo
procesa, ypac kai jos naudojamos saikingai. Iterpdami kelias interaktyvias skaidres j kiekvieng
nagrinéjamg socialiniy moksly tema, galite suteikti studentams galimybe aktyviai dalyvauti
mokymosi procese ir geriau iSlaikyti medziaga.

Galite naudoti daugybe interaktyviy skaidriy tipy, jskaitant apklausas, viktorinas ir klausimy bei
atsakymy skaidres. Kiekvienas i§ §iy interaktyviy skaidriy tipy turi savo privalumy ir gali bti
naudojamas jvairiais biidais mokymuisi palaikyti.

Pavyzdziui, apklausos gali biiti naudojamos norint jvertinti mokiniy supratimag arba suzinoti jy
nuomong apie tema, o viktorinos gali buiti naudojamos mokiniy mokymuisi jvertinti ir atsiliepimams
pateikti. Klausimy ir atsakymy skaidrés gali biiti naudojamos siekiant paskatinti kritinj mastyma ir
jtraukti mokinius j diskusijas apie medziaga.

Svarbu atsizvelgti j interaktyvios skaidrés tikslg ir tai, kaip ji padés mokiniams mokytis, sprendZiant,
kurig skaidrés tipa naudoti. Taip pat svarbu nepamirsti, kad interaktyvias skaidres reikia naudoti
saikingai, nes per didelis interaktyvumas gali pribloksti ir atitraukti démesj nuo mokymosi proceso.
Apskritai, interaktyvios ,,PowerPoint* skaidrés gali biiti vertinga priemoné, skatinanti mokiniy
isitraukimg ir mokymasi klaséje.

Interaktyvios knygos, kaip ,,BookCreator* tai pati populiariausia interaktyvios internetinés knygos
kiirimo platforma. Sioje platformoje susijungia j viena visuma: tekstas, garsas, vaizdas ir vaizdo
jrasas. Su ,,BookCreator platforma vartotojai pasaulyje per ménesj sukuria apie 2 milijonus knygy.
Ypac si platforma pritaikoma mokyklose [31].
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17 pav. Interaktyvios knyga pavyzdys i$ ,,BookCreator*

Su $ia platforma galima sukurti taip pat interaktyvy: laikrastj, nuotrauky knyga, Zurnala, klasés mety
jvykiy knyga, kulinarijos knyga, uzrasy knygute ir pan. Sukurta knyga galima integruoti j nuotolinio
mokymo platformas, kaip Moodle, Google Classroom, MS Teams ir pan. taip yra galimybé jkelti |
savo sukurtg svetaing ar tinklarastj su ,,Embed* kodu arba tiesios sukurtg interaktyvig knyga galima
nusiysti draugams per socialiniy tinkly platformas. ,,BookCreator* yra populiari interaktyviy knygy
kiirimo platforma. Interaktyvios knygos gali biiti galinga mokymo priemoné, nes jos leidzia
mokiniams dinamiskai ir interaktyviai jsitraukti j turinj. Derinant teksta, garsa, vaizda ir vaizdo jrasa,
interaktyvios knygos gali suteikti turtingos ir jtraukian¢ios mokymosi patirties, kuri gali padéti
mokiniams geriau iSlaikyti informacijg ir jsitraukti | medziaga.

Taip pat yra daug kity platformy ir jrankiy, skirty interaktyvioms knygoms kurti. Kai kurie i§ Siy
irankiy leidzia vartotojams kurti interaktyvias knygas nuo nulio, o kiti pateikia Sablonus arba i§ anksto
sukurtg turinj, kurj galima pritaikyti ir pritaikyti, kad atitikty konkretaus projekto poreikius.
Nepriklausomai nuo naudojamos platformos ar jrankio, kuriant interaktyvig knyga svarbu atidziai
apsvarstyti projekto poreikius ir tikslus. Tai gali apimti tikslinés auditorijos nustatyma, tinkamo
turinio ir medijos parinkimg bei uztikrinima, kad interaktyvis knygos elementai biity gerai integruoti
ir pridétinés vertés bendrai mokymosi patirciai.

,Liveworksheets* leidzia tradicines spausdintas pratybas paversti interaktyviomis pratybomis.
Karantino laikotarpiu mokytojams galima praplésti licencijos galimybes (nuo 10 privaéiy pratyby
sasiuviniy iki 100). Nemokamos licencijos turi apriboty galimybiy (mokiniy atsakymai saugomi 30
dieny, apribota galimybé priimti daugiau mokiniy tik 100). ,Liveworksheets” ,tai elektroniniy
pratyby mokiniams kiirimas, kai kiekviena tradiciné uzduotis gali biti transformuojama interaktyvia
skaitmenine uzduotimi. Mokiniams atlikus uzduotj, ji automatiskai iStaisoma sistemoje, ir tik po to
persiunciama mokytojui“ [35]. Pagrindiniai naudotojy tipai ,,Liveworkseets mokymosi aplinkoje
yra: mokytojas, mokiniai. Mokiniai gali atlikti uzduotis internetinéje platformoje
https://www .liveworksheets.com/ ir atsiysti atsakymus mokytojui. Visa tai naudinga mokiniams,
nes juos motyvuoja, mokytojui, nes taupo laikg tikrinant mokiniy uzduotis, bei saugo aplinkg maziau
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spausdinty popieriaus lapy. | interaktyviy uzduociy platformg “Liveworksheets”: Galime kelti
tekstinius, vaizdo, garso formato failus ( pdf. jpg. png. mp3. ir pan.). Si priemoné yra nemokama,
pasiekiama internete. Taciau norint naudotis visomis jos funkcijomis, reikia uzsisakyti paketa su
daugiau funkcijy. Priemonés aplinkos kalba yra néra iSversta j lietuviy kalbg (yra galimybé iSsiversti
visg puslapj narSykléje). Priemoné Lietuvos mokytojams dar yra naujiena, nes jose naudojamos
interaktyvios funkcijos, kur paprasta A4 formato lapa su uzduotimis galima paversti patraukliu ir
jdomiu alfa ir Z kartos mokiniams.

Priemonés panaudojimas mokymesi. Pastaraisiais metais mokytojy susidoméjimas labai iSaugo tokia
unikali mokiniy savarankiSkos pazintinés veiklos stiprinimo priemon¢ kaip interaktyvus darbalapis.
Si didaktiné priemoné, suteikianti veiksminga griztamajj rysj ir skatinanti jgyvendinti formalyjj
vertinimg. ,,Liveworksheets* praktiné verté. D¢l unikaliy interaktyviy pratyby savybiy, tokiy kaip
animacija, kompaktiSkumas, informacijos perdavimo daugiamatiSkumas, emocinis poveikis
skaitytojo suvokimui, jas naudojantys mokytojai gali s¢kmingai konkuruoti su internetiniais iStekliais
ir televizija, jtraukti mokinius j aktyvy ir edukacinj mokymasi klas¢je ir namuose. Taip pat yra daug
interaktyviy parink¢iy kalby mokymuisi. Mokiniams turintiems skirtingg angly kalbos lygj, yra daug
svetainiy, kur jie perzitri kalbos dalis, gramatikg ar Zodynas. Taip pat lengva rasti zodziy zaidimus
pavyzdziui, kryziazodziai, paveiksléliy délionés ir pan. [36].

18 pav. Interaktyvios uzduoties pavyzdys i$ ,,Liveworkseets*

,Liveworksheets* panaudojimo galimybés pamokoje:
e Virtualios interaktyvios pratybos;
e Mokytojo ir mokinio paskyros;
e Jvairaus tipo uzduotys;
e Automatinis uzduoc€iy vertinimas.
,Liveworksheets* mokytojo paskyroje galimybés:
e Kaurti pratyby sasiuvinius;
e Pratyby sasiuviniuose patalpinti uzduociy lapus;
e Jtraukti mokinius j grupes;
e Stebéti mokiniy pazangg.
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»Liveworksheets* mokinio paskyros galimybés:
e Matyti mokytojy priskirtus pratyby sasiuvinius;
e Pratyby sasiuviniuose spresti uzduociy lapus;
e Stebéti savo pasiekimus.
»Liveworksheets* mokytojas pratyby sasiuviniuose gali:
e Kurti, dublikuoti, trinti pratyby sgsiuvinius;
e Keisti virSelio parametrus;
e Priskirti vartotojus, kurie spres uzduotis;
e Nustatyti vertinimo ir tikrinimo uzduociy kriterijus.
,Liveworksheets* uzduociy tipai:
e atsakymo jrasymas (angl. fill in the blank);
e teisingo atsakymo parinkimas (angl. multiple choice);
e atitikmens radimas (angl. matching);
e atsakymo nuneSimas j konkrecig vieta (angl. drag and drop);
e atsakymo parinkimas i§ sgraso (angl. drop down list);
e atsakymo lauko pildymas (angl. blank).

»Liveworksheets* papildomos galimybés: teksto klausymo (angl. listen), kalbéjimas (angl. speak),
video i§ YouTube jkélimas, garso failo jkélimas (mp3), saito jterpimas. , Liveworksheets® yra
mokymosi platforma, leidzianti mokytojams kurti interaktyvius pratimus, kuriuos mokiniai galéty
atlikti. Tai apima tokias funkcijas kaip virtualiis interaktyviis pratimai, mokytojy ir mokiniy paskyros,
jvairiy tipy uzduotys ir automatinis uzduocCiy jvertinimas. ,,Liveworksheets* mokymosi aplinkoje
pagrindiniai vartotojy tipai yra mokytojai ir mokiniai. Mokytojai turi galimybe kurti pratyby
darbalapius, jtraukti j darbalapius uzduotis, skirstyti mokinius j grupes ir stebéti mokiniy pazanga.
Mokiniai turi galimybe perzitréti mokytojy paskirtus pratimy lapus, atlikti uzduotis lapeliuose ir
stebéti savo pazangg. Mokytojai gali kurti, kopijuoti ir i$trinti pratimy darbalapius ,,Liveworksheets*
ir tinkinti virSelio parametrus. Jie taip pat gali priskirti vartotojus atlikti uzduotis ir nustatyti uzduociy
jvertinimo ir tikrinimo kriterijus. ,,Liveworksheets* palaiko keliy tipy uzduotis, jskaitant uzpildyma,
keliy pasirinkimy, suderinimo, vilkimo ir nuleidimo, i§skleidziamojo sara3o ir tus¢ias uzduotis. Sios
uzduotys leidzia mokytojams sukurti jvairius interaktyvius pratimus, kuriuos mokiniai galéty atlikti.

3.4. Skyriaus iSvados

1. Informacinés technologijos tampa vis svarbesne priemone pedagogams, kad pagerinty
mokymo ir mokymosi procesa Siuolaikiniame pasaulyje.

2. Interaktyvumas Siuolaikiniame mokymosi kontekste suteikia vartotojams galimybe aktyviai
dalyvauti, bendrauti ir pritaikyti turinj pagal savo poreikius.

3. Yra jvairiy jrankiy, kurie leidzia kurti interaktyvy turinj, pvz. H5P, 360° turai, virtualios
knygos, interaktyvios pratybos, E-knygos, ,,Power Point“, interaktyvus PDF dokumentas,
interaktyvioji lenta ir kt.

4. Virtualis 360° muziejy turai skatina besimokanciuosius aktyviai dalyvauti kulttriniame
gyvenime ir praturtina jy mokymosi patirtj.
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4. Virtualiosios mokymosi aplinkos
4.1. Moodle aplinka

»Moodle (angl. Modular Object Oriented Distance Learning Environment) — ,;moduliné, objektiné
nuotolinio mokymosi aplinka. Tai — atviro kodo nuotolinio mokymosi sistema, kuriama ir tobulinama
nuo 1998 m., naudojama visame pasaulyje daugiau nei 140 saliy™ [31].

Mokomujy kursy kdrimo ir
valdymo

" Galima idiegti jvairius
iskiepius, kurie tenkinty
esimokan(":iujq poreikKius,

Ziniy, jgadziy patikrinimo
ir saviugdos

’ Mokomosios medziagos
parsisiuntimo

Kursy dalyviy
administravimo

Bendravimo ir
bendradarbiavimo

19 pav. Moodle aplinkai biidingos priemonés

»Moodle yra virtuali mokymosi platforma, kurios paskirtis suteikti déstytojams, administratoriams ir
besimokantiesiems vieng patikimg, saugig ir integruota sistemsg, skirtg individualizuoti ir
diferencijuoti mokymosi isteklius vienoje sistemoje. Galima atsisiysti programing jrangaj savo
ziniatinklio serverj,, [33].

»~Moodle sukurta Moodle projekto, kuriam vadovauja ir koordinuoja Moodle biistiné , kurj finansiskai
remia daugiau nei 80 Moodle partneriy paslaugy jmoniy tinklas visame pasaulyje. Moodle , kuriame
visame pasaulyje veikia Simtai tiikstanciy mokymosi aplinky, pasitiki didelés ir mazos institucijos
bei organizacijos, jskaitant ,,Shell*, Londono ekonomikos mokykla, Niujorko valstijos universiteta,
,Microsoft“ ir atvirgjj universiteta. Moodle visame pasaulyje turi daugiau nei 213 milijony
vartotojy tiek akademiniu, tiek jmonés lygiu, tod¢l tai yra placiausiai naudojama mokymosi
platforma pasaulyje. Moodle yra nemokama kaip atvirojo kodo programiné jranga pagal GNU
bendraja viesajg licencija™ [33].

,Kiekvienas gali pritaikyti, iSplésti ar modifikuoti Moodle tiek komerciniams, tiek nekomerciniams
projektams be jokiy licencijavimo mokeséiy ir pasinaudoti ekonomisku efektyvumu, lankstumu ir
kitais Moodle naudojimo pranaSumais. Moodle projekto atvirojo kodo metodas reiskia, kad Moodle
yra nuolat perzilirima ir tobulinama, kad atitikty esamus ir besikei¢iancius vartotojy poreikius.
Moodle daugiakalbés galimybés uztikrina, kad mokymuisi internetu néra jokiy kalbiniy
apribojimy. Moodle bendruomené pradéjo versti Moodle | daugiau nei 120 kalby (ir daugéja), kad
vartotojai galéty lengvai lokalizuoti savo Moodle svetaing, taip pat gausybe iStekliy, paramos
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ir bendruomenés diskusijy jvairiomis kalbomis. Moodle suteikia lanksciausig jrankiy rinkinj, kuris
palaiko ir miSryjj mokymasi, ir 100 % internetinius kursus* [33].

»Moodle jgalindami arba iSjungdami pagrindines funkcijas ir lengvai integruokite viska, ko reikia
kursui, naudodami visg integruoty funkcijy asortiments, jskaitant iSorinius bendradarbiavimo
jrankius, tokius kaip forumai , wiki , pokalbiai ir tinklarasciai . Moodle yra atvirojo kodo, ji galima
bet kokiu budu pritaikyti ir pritaikyti pagal individualius poreikius. Jo moduliné sgranka ir sgveikus
dizainas leidzia kuréjams kurti papildinius ir integruoti iSorines programas, kad bty pasiektos
konkrecios funkcijos. ISpléskite Moodle veikla naudodami laisvai prieinamus jskiepius ir priedus —
galimybés neribotos. Nuo keliy mokiniy iki milijony vartotojy, Moodle gali biiti pritaikytas tick mazy
klasiy, tiek dideliy organizacijy poreikiams. D¢l savo lankstumo ir mastelio Moodle buvo pritaikytas
naudoti Svietimo, verslo, ne pelno, vyriausybés ir bendruomenés kontekstuose. Moodle yra
internetinis, todél jj galima pasiekti i§ bet kurios pasaulio vietos. Naudojant numatytaja su mobiliuoju
telefonu suderinama sasaja ir keliy narSykliy suderinamuma, turinys Moodle platformoje yra lengvai
pasiekiamas ir nuoseklus jvairiose Ziniatinklio narSyklése ir jrenginiuose® [33].

Moodle sukurta remiantis moduline architektiira, o tai reiskia, kad ji sudaryta i§ daugybés skirtingy
moduliy arba papildiniy, kuriuos galima pridéti arba pasalinti, kad platforma biity pritaikyta prie
konkre¢iy kiekvienos institucijos ar kurso poreikiy. Siuose moduliuose yra tokiy funkcijy kaip
forumai, wiki, uzduotys, viktorinos, pazymiy knygelés ir kt.

Moodle naudoja mokyklos, universitetai ir kitos Svietimo organizacijos visame pasaulyje, kad galéty
teikti internetinius kursus ir mokymo programas. Tai populiarus pedagogy pasirinkimas, nes jis yra
patogus, lankstus ir pritaikomas. Ji taip pat placiai palaikoma, nes didel¢ kuréjy ir vartotojy
bendruomené prisideda prie platformos kiirimo ir teikia pagalbg tiems, kurie jg naudoja. Moodle turi
daugybe galimybiy ir funkcijy, dél kuriy ji yra galinga ir lanksti mokymosi valdymo sistema.

Kai kurios pagrindinés Moodle galimybés ir galimybés apima:

e kursy kiirimas ir valdymas: Moodle leidzia pedagogams kurti ir valdyti internetinius kursus,
jskaitant galimybe tvarkyti turinj, pridéti iStekliy ir veiklos bei nustatyti vertinimo ir vertinimo
sistemas;

e Dbendradarbiavimas ir bendravimas: Moodle apima tokius jrankius kaip forumai, wiki ir
pokalbiy kambariai, leidZiantys besimokantiesiems ir instruktoriams bendrauti ir
bendradarbiauti vieniems su kitais;

e tinkinimas ir integravimas: Moodle yra labai lengvai pritaikomas ir gali biiti integruojamas su
kitomis sistemomis ir jrankiais, pavyzdziui, kursy kiirimo programine jranga, studenty
informacinémis sistemomis ir elektroninés prekybos platformomis;

e patogus mobiliesiems: Moodle reaguoja ir gerai veikia mobiliuosiuose jrenginiuose, todél
besimokantieji gali lengvai pasiekti kurso medziagg ir dalyvauti veikloje i§ bet kurios vietos;

e pricinamumas: Moodle sukurtas taip, kad bty prieinamas naudotojams su negalia, ir apima
tokias funkcijas kaip didelio kontrasto temos ir ekrano skaitytuvy palaikymas;

e sauga: Moodle apima daugybe saugos funkcijy, skirty apsaugoti vartotojo duomenis ir
uztikrinti kurso medziagos privatumg ir konfidencialuma.
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Moodle yra universali ir galinga mokymosi valdymo sistema, kurig galima naudoti kuriant ir valdant
jvairias internetinio mokymosi patirtis. Dél lankstumo ir pritaikymo galimybiy jis yra populiarus
pedagogy pasirinkimas visame pasaulyje.

4.2. Google Classroom

Google Classroom yra mokymosi valdymo sistema (MVS), kuria siekiama supaprastinti uzduociy
kiirimg, paskirstymg ir jvertinimg bei jtraukti mokinius mokytis internetu arba nuotoliniu
btdu. Google Classroom yra nemokama programa, skirta padéti mokiniams ir mokytojams bendrauti,
bendradarbiauti, organizuoti ir tvarkyti uzduotis, dirbti be popieriaus. Ji buvo pristatyta kaip ,,Google
Apps for Education* funkcija po vieso isleidimo 2014 m. rugpjicio 12 d.

,Google Classroom™ yra internetiniy jrankiy rinkinys, leidziantis mokytojams nustatyti uzduotis,
mokiniams pateikti darbus, pazyméti ir grazinti jvertintus darbus. Jis buvo sukurtas kaip buidas
pasalinti popieriy pamokose ir padaryti skaitmeninj mokymasi jmanoma. I§ pradziy buvo planuojama
ji naudoti su neSiojamaisiais kompiuteriais mokyklose pvz. ,,Chromebook“, kad mokytojas ir
mokiniai galéty efektyviau dalytis informacija ir uzduotimis.

Tai vienintelé programa, kurig ,,Google* sukiiré specialiai mokiniams ir mokytojams, ir jie nori, kad
tai biity ,,Google* disko ir ne tik uzduociy tvarkytuvé. Uzduociy kiirimas ir platinimas atlieckamas
naudojant ,,Google* diskg, o ,,Gmail“ naudojamas bendravimui klaséje. Mokiniai gali biiti pakviesti
i klases per institucijos duomeny baze¢ naudojant privaty koda, kuris gali biiti jtrauktas j studenty
sasajg arba automatiskai importuojamas i§ mokyklos informacijos valdymo sistemos.

,»Google Classroom* integruojamas su mokiniy ir mokytojy ,,Google* kalendoriais. Kiekviena klasé,
sukurta naudojant ,,Google Classroom*®, atitinkamoje ,,Google* paslaugoje sukuria atskirg aplanka,
kuriame mokinys gali pateikti darba, kurj jvertinty mokytojas. Bendravimas per ,,Gmail* leidzia
mokytojams skelbti praneSimus ir uzduoti klausimus savo mokiniams kiekvienoje klas¢je. Mokytojai
gali pridéti mokiniy tiesiai i$ ,,Google Apps™ katalogo arba pateikti koda, kurj jved¢ mokiniai galéty
pasiekti kursa.

PrieSingai nei jprastos ,,Google* paslaugos, Google Classroom sasajoje nerodo jokiy skelbimy
studentams, déstytojams ir mokytojams, o naudotojy duomenys néra nuskaitomi ir nenaudojami
reklamos tikslais.

e mokymosi tipas : leidzia supaprastinti atsiliepimus ir bendradarbiauti internete. Padidina
socialinio mokymosi internetinio Svietimo aspekta, leidziant] besimokantiesiems pasinaudoti
savo bendraamziy patirtimi ir jgiidziais. Leidzia mokytojui kurti skaitmening komandine
mokymosi veikla;

e naudojimo paprastumas: greitas ir patogus nustatymas, lengva prisijungti, lengva gauti ir
grazinti uzduotis;

e pricinamumas: leidzia naudoti ekrano skaitytuvus silpnaregiams. ,,Google Classroom*
programa mobiliesiems veikia su ,,VoiceOver* sistemoje ,,iOS* ir ,,TalkBack* sistemoje
,,Android*;

e priciga: jrankis pasiekiamas i§ visy kompiuteriy, mobiliyjy telefony ir plansetiniy
kompiuteriy.
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Google Classroom yra MVS, integruojanti ,,Google Apps for Education®, ji susieta ,,Google
dokumentuose, ,,Google* skaidrése ir kitose ,,Google* programose kartu su kitais vertinimo jrankiais
(i8skirtinai tik ,,Google* klaséje)

Mokytojai gali dirbti pagal tg pat] pamokos plang tuo paciu metu su kolega, naudojanciu ,,Google*
dokumentus. Mokytojai gali iSsaugoti pamoky planus bendrame mokyklos ,,Google* diske, kad visi
mokykloje galéty juos rasti ir pasiekti. Galima sukurti savo klasés aplanka, kad bity galimybé
bendrinti isteklius.

Naudotis Google Classroom galima nemokamai. Visos su paslauga veikiancios programélés jau yra
nemokami ,,Google* jrankiai, o ,,Classroom™ tiesiog sujungia visa tai j centralizuota viets.

Svietimo jstaiga turés prisiregistruoti naudotis paslauga, kad galéty jtraukti visus savo mokinius ir
mokytojus. Taip siekiama uztikrinti, kad saugumas bty kiek ijmanoma grieztesnis, kad paSaliniai
asmenys negaléty gauti informacijos ar susijusiy studenty. ,,Google nenuskaito jokiy duomeny ir
nenaudoja jy reklamai. Google Classroom arba ,,Google Workspace for Education® platformoje
apskritai néra skelbimy.

Platesn¢je ,,Google™ ekosistemoje, kurioje veikia ,,Classroom®, yra pakety, kurie mokédami gali
pasiiilyti pranaSumy. Standartinis ,,Google Workspace for Education® paketas apmokestinamas.
Google Classroom turi daug parinkc¢iy, bet, kas dar svarbiau, mokytojams gali padéti ugdyti mokinius
nuotoliniu biidu arba misSriomis salygomis. Mokytojas gali nustatyti uzduotis ir tada jkelti
dokumentus, kuriuose paaiskinama, ko reikia atlikti, taip pat suteikia papildomos informacijos ir
vietg, kur mokiniai galéty realiai dirbti.

Kadangi mokiniai gauna praneSima el. pastu, kai laukia uzduotis, labai lengva tvarkyti tvarkarasti,
mokytojui nereikalaujant pakartotinai susisiekti su mokiniais. Kadangi $ias uzduotis galima paskirti
i$ anksto ir atlikti, kai mokytojas nori, tai leidzia patobulinti pamoky planavimg ir lankstesnj laiko
valdyma.

Kai uzduotis baigta, mokinys gali jg atiduoti, kad mokytojas jvertinty. Tada mokytojai gali pateikti
pastabas ir atsiliepimus mokiniui. Google Classroom taip pat leidzia eksportuoti pazymius j mokiniy
informacing sistema, todél daug lengviau automatiskai naudotis visoje mokykloje.

,»Google* sitilo originalumo ataskaitos funkcijg, kuri leidZzia mokytojams patikrinti, ar kiti mokiniai
pateikiami i$ tos pacios mokyklos. Puikus buidas i§vengti plagiato.

Mokytojai gali skelbti praneSimus visai klasei. Jie gali biiti rodomi pagrindiniame Google Classroom
ekrane, kur mokiniai juos matys kitg kartg prisijunge. Pranesimas taip pat gali biti iSsiystas kaip el.
pastas, kad visi jj gauty tam tikru laiku. Arba jis gali biiti siun¢iamas asmenims, kuriems jis konkreciai
taikomas.

Skelbime gali biiti pridéta daugiau raiskiosios medijos su priedais, pvz. ,,YouTube* ir ,,Google*
disko. Bet kokj pranesimg galima nustatyti taip, kad jis likty kaip skelbimy lentos pareiskimas, arba
ji galima koreguoti, kad studentai galéty bendrauti abipusiai.
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4.3. Virtualiyjy mokymosi aplinky palyginimas

Moodle ir Google Classroom priemoniy savybiy palyginimas yra svarbus renkantis kurioje sistemoje
projektuosiu interaktyvy turinj besimokantiesiems. Buvo palygintos net 26-ios priemoniy savybés.
Pranasumas buvo Moodle integruojant interaktyvy turinj, kaip H5P, nes Google Classroom to
padaryti negalima, nebent tik nuorodg jdéti ir kitoje aplinkoje jis atsidarys, nesi nei vertinimo, nei
griztamojo ry$io mokiniams gauti.

Moodle ir Google Classroom yra VMA, kurios gali biiti naudojamos mokyklose, universitetuose ar
kitose mokymosi institucijose. Jos padeda mokytojams ir studentams organizuoti ir valdyti
mokymasi, tokiu biidu suteikiant lengvesnj ir efektyvesnj biida mokytis ir mokyti. Stai keli
pagrindiniai skirtumai tarp $iy dviejy priemoniy:

prieinamumas: Google Classroom yra nemokama ir lengvai prieinama visiems, turintiems
Google paskyra, tuo tarpu Moodle yra atvira programiné jranga, kuri gali biiti parsisiysta ir
jdiegta j bet kurj serveryj;

integracijos su kitais ,,Google* produktais: Google Classroom yra glaudziai integruota su
kitomis ,,Google*“ programomis, tokiomis kaip ,,Google Drive“, ,Gmail“ ir ,,Google
Calendar”, o Moodle gali biti integruota su treciyjy Saliy programomis, tokiomis kaip
»Skype* ar ,,Zoom*;

funkcionalumas: Moodle turi daugiau funkcijy ir galimybiy nei Google Classroom, taciau tai
gali biiti ir sudétingiau naudoti. Google Classroom yra paprastesné ir lengvesné naudoti, bet
ji turi maziau galimybiy.

mokymo metodai: Moodle leidzia mokytojams naudoti jvairias mokymo metodikas,
pavyzdziui, mokymasi per diskusijas, projektus, uzduotis ir kt. Google Classroom taip pat
palaiko keleta mokymo metodiky, taciau jos yra ribotesnés nei Moodle.

2 lentelé. VMA Moodle ir Google Classroom priemoniy savybiy palyginimai

Eil. | Priemonés savybés Moodle Google Classroom

Nr.

1. Mokama/nemokama Nemokama Nemokama/mokama (su
daugiau papildomy
funkciniy galimybiy)

2. Diegimo poreikis Diegti reikia jeigu norima savo | Diegti nereikia

serveryje turéti
3. Prieigos galimybés Reikalingas el. pastas, interneto | Reikalingas el. pastas
(narSykleés, programeélés) | narSykle (butinai Google paskyra
turéti), interneto narsykle
4. Suderinamumas su OS, | Kompiuteriai, mobilieji jrenginiai. | Kompiuteriai, mobilieji
jrenginiais Windows, 10S, Linux, Android jrenginiai. Windows, 10S,
Linux, Android
5. Registracijos poreikis | Mokyklos gali registruoti Moodle | Google paskyra visiems.
mokytojui ir | LITNET https://vma.lm.lt/ Mokiniui kvietimas
prisijungti, nuoroda, kodas.
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besimokanciajam/ kiiréjui
ir skaitytojui

Administratorius jkelia vartotojy
informacijg ir sukuria paskyras

6. Naudotojy skaiCiaus | Neribojama Besimokanciyjy 1000
ribojimai Google Workplace
naudotojams, 250 asmeninei
paskyrai. Mokytojy 20
vienai klasei.
7. Naudotojy priskyrimo Yra Yra
naudotojy grupéms
(klaséms) galimybé

8. Pageidaujamos kalbos Automatiskai pagal OS kalbg arba | Automatiskai pagal OS kalba

pasirinkimo galimybé galima sistemoje nustatyti

9. Naudotojo sgsajos Yra Yra

nustatymy pasirinkimas

10. | Pritaikymo nejgaliems Yra Nera

galimybé

11. | Naudojimo paprastumas, | Besimokanciajam gan paprastas, o | Labai intuityvus ir paprastas

intuityvumas naujam kursy kiiréjui sudétingas

12. | Dizaino paprastumas, Paprastas, gali kiekviena jstaiga | Labai paprastas ir tvarkingas

tvarkingumas sau susikurti dizaing

13. | Nedaug funkcijy, tik Taip Taip

tiek, kiek reikia (kalby
mokymui)

14. Ikelto turinio saugumas Saugus Taip. Gali pasiekti tik
priskirti mokytojai ir
besimokantieji.

15. | Turinio pateikimas Taip Taip

moduliais (skyriais)

16. | Galimybé jkelti skirtingy | Taip Taip
formaty dokumentus Bet kokius formatus ir
(kokiy) nuorodas.

17 Vaizdo/ garso jrasy, Taip Taip
nuorody pateikimo
galimybé

18. | Automatinis sukurty Taip Taip
darby iSsaugojimas

19. | Darby komentavimo Taip Taip
galimybé

20. | Interaktyviy elementy/ Taip Taip
uzduociy galimybé

21. | Apklausy kirimas/ Taip Taip
jkélimas

22. | Grjztamojo rysio testuose | Taip Taip

galimybé
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23. | Bendravimo galimybés Yra Komentarai, laiSkai
(kokios) tiesiogiai mokiniui arba
mokytojui
23. | Besimokanciyjy Yra Yra
pazangos steb&jimo
galimybé
24. | Galimybé¢ dalintis Yra Yra
uzduotimis su kolegomis
25. | Galimyb¢ kopijuoti kursa | Yra Yra

Pasirinkti mokymosi platforma priklauso nuo konkreciy poreikiy ir pageidavimy. Moodle yra
populiarus dél savo lankstumo, daugiakalbés palaikymo ir galimybés pritaikyti platforma pagal

individualius poreikius. Moodle taip pat yra nemokama atvirojo kodo programiné jranga, kuri yra
lanksti ir gali buti plétojama bendruomenés pagalba. Kita vertus, Google Classroom yra lengvai
naudojama ir patogi integruojant su kitomis ,,Google* programomis. Abi platformos turi savo
privalumy ir trikumy, tod¢l pasirinkimas tarp jy priklauso nuo individualiy poreikiy, reikalavimy ir
pageidavimy.

Palygings dvi virtualias mokymosi aplinkas Moodle ir Google Classroom, integruoti interaktyvy
turinj pasirinkau Moodle dél $iy priezasciy:

nemokama atvirojo kodo programa, tai reiskia, kad galima pasirinkti platformos modifikacijas
arba sukurti savo modulius, kad pritaikyti mokymosi procesa pagal savo poreikius;

lanksti ir gali buti pritaikoma pagal savo poreikius, kad biity galima sukurti interaktyvy turinj
pagal mokiniy poreikius jj individualizuojant ir diferencijuojant, arba pritaikyti jtrauktajam
ugdymui, kuris aktualus bus dabartinése mokyklose pagal atnaujintas bendrojo ugdymo
programas;

turi daugybe funkcijy, skirty jvairiy tipy turiniui kurti, jskaitant interaktyvius kursus, uzduotis,
testus ir dar dagiau kito turinio;

daugiakalb¢ platforma, galima lengvai pasirinkti savo kalba ir ja pritaikyti pagal savo
poreikius;

platforma yra saugi ir patikima, suteikianti kontrole ir galimybe apsaugoti savo turinj nuo kity
asmeny;

platformg yra lengva naudoti be didelio techninio pasirengimo;

platforma turi didele bendruomene ir parama, todé¢l galima pasinaudoti didziuliu resursy
kiekiu, pvz. kiirimo priemonémis, kurso Sablonais ir daugybe kity;

platforma suteikia galimybe susipaZinti su naujausiomis technologijomis, pvz. zaidybinimas,
adaptacijos funkcijos;

platforma gali biti integruojama su dauguma kity mokymosi ir informacijos technologijy
priemoniy, kaip H5P, ,,Genially®, ,,Liveworksheets* ir kt.

platforma yra labai populiarus pasirinkimas mokantis tieks sinchroniniu tiek asinchroniniu
mokymosi budu, todél moksleiviai galés tapti internetinés mokymosi bendruomenés dalimi.
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4.4.

Skyriaus iSvados

. Moodle yra nuotolinio mokymosi aplinka, kuri turi vartotojy daugiau, kaip 140 Saliy. Moodle

yra atvirojo kodo sistema, kuri gali buti pritaikyta ir pritaikyta pagal individualius poreikius.

. Moodle platforma suteikia daugybe funkcijy ir integruoty jrankiy, leidzianciy kurti

interaktyvy turinj ir bendradarbiauti.

. Moodle yra tinkamas tiek mazy klasiy, tiek dideliy organizacijy poreikiams ir gali bati

pritaikytas skirtingose srityse.

ir jvairiomis narSyklémis padeda uztikrinti prieinamuma.

. Moodle turi pranasumy lyginant su Google Classroom, jskaitant galimybe¢ integruoti

interaktyvy turinj ir gauti griztamajj rysj i$ mokiniy.

Pasirinkimas tarp Moodle ir Google Classroom priklauso nuo individualiy poreikiy,
pageidavimy ir techniniy galimybiy.

. Moodle yra populiarus dél savo lankstumo, daugiakalbés palaikymo ir atvirojo kodo

privalumy, o Google Classroom pasizymi paprastu naudojimu ir integracija su kitomis Google
programomis.
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5. Virtualiojoje mokymosi aplinkoje interaktyviy priemoniy sistemos projektavimas
5.1. Interaktyvaus turinio sistemos realizacija

Interaktyviy turinio sistemy realizacija su Moodle yra galima naudojant jvairius Moodle modulius ir
jrankius. Moodle yra atviro kodo ir nemokamas jrankis, skirtas mokymosi valdymo ir turinio kiirimo
platformai.

Vienas i§ Moodle moduliy, kuris gali biiti naudojamas interaktyviam turinio ktirimui, yra HSP. H5P
yra atviro kodo interaktyvios turinio kiirimo priemoné, kuri leidzia kurti interaktyvius vaizdo jrasus,
animacijas, testus ir kitus turinio tipus. Sis modulis integruojasi su Moodle ir leidzia naudoti HSP
sukurtus turinio elementus savo kursuose. Be to, H5P taip pat turi galimybe eksportuoti ir importuoti
sukurtg turinj, taip pat leidzia stebéti mokiniy pazanga.

Kitas budas sukurti interaktyvy turinj Moodle yra naudoti jvairius jrankius, tokius kaip interaktyviy
pratyby kiirimo priemong ,,Liveworkeets* arba vaizdo jra$y kirimo priemone ,,OBS Studio®. Sie
jrankiai gali biiti sukurti naudojant treciyjy Saliy paslaugas ir tada integruojami su Moodle.
PavyzdZiui, galima naudoti jrankius, tokius kaip ,,Articulate Storyline* ar ,,Adobe Captivate, kad
sukurti interaktyvius vaizdo jraSus arba interaktyvias pratybas, tada importuoti juos | Moodle kursa.

Visy pirma, reikia pasiruosti Moodle diegima ir konfigtiracijg, kuriai reikia savo serverio, arba
mokyklos gali nemokamai gauti virtualia mokymosi aplinkg i§ https://vma.lm.lt/ (LIT NET —
Lietuvos mokslo ir studijy institucijy kompiuteriy tinklas mokykloms). Mano projektuojamas
interaktyvus turinys bus integruojamas j mokyklos Moodle virtualia mokymosi aplinkg adresu
https://pajevonys.vma.lm.lt/. Mokykla apie interaktyvaus turinio diegimg ir naudojimg mokyklos
VMA Moodle tai patvirtina diegimo aktu (Zr. priedas Nr. 2).

5.2. VMA Moodle programinés jrangos reikalavimai

»okirtingoms Moodle versijoms keliami skirtingi reikalavimai serverio resursams. Siuo metu
naujausia prieinama atviro kodo versija yra 4.1.“ [46].

Norint jdiegti Moodle, sistema turés atitikti tam tikrus minimalius reikalavimus. Sie reikalavimai gali
skirtis priklausomai nuo naudojamos Moodle versijos, taciau apskritai reikés:
e ziniatinklio serverio: Moodle yra Ziniatinklio programa, kuriai veikti reikalingas Ziniatinklio
serveris. Galite naudoti saityno serverj, pvz. ,,Apache*, ,,IIS“ arba ,,Nginx“;
e duomeny bazés: Moodle reikalinga duomeny bazé kurso duomenims ir vartotojo informacijai
saugoti. Galima naudoti duomeny baze, pvz. ,,MySQL®, ,,MariaDB* arba ,,PostgreSQL";
e PHP: Moodle yra paraSyta PHP ir reikalauja, kad serveryje biity jdiegta suderinama versija;
e kiti reikalavimai: priklausomai nuo jdiegimo, taip pat gali prireikti papildomos programinés
jrangos, pvz. FTP kliento arba teksto rengyklés.

Kalbant apie minimalius reikalavimus aparatinei jrangai, Moodle keliami palyginti Zemi reikalavimai,
palyginti su kitomis programinémis programomis. Taciau konkretlis techninés jrangos reikalavimai
priklausys nuo jiisy Moodle svetainés dydzio ir sudétingumo bei naudotojy skaiciaus, kurio tikimasi
turéti. Paprastai mazoje ir vidutinio dydzio Moodle svetainei turéty pakakti procesoriaus, kurio
apdorojimo galia yra ne mazesné kaip 2 GHz ir bent 2 GB RAM.
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Moodle administravimas apima daugybe uzduociy ir pareigy, susijusiy su Moodle diegimo valdymu
ir priezitira. Sios uzduotys gali apimti kursy ir vartotojy kiirima ir tvarkyma, Moodle svetainés
iSvaizdos pritaikyma, papildiniy ir integracijy nustatyma ir valdyma bei svetainés naSumo ir saugumo
stebéjimg. Kaip Moodle svetainés administratorius, jus taip pat biisite atsakingas uz programinés
jrangos atnaujinima ir bet kokiy galimy problemy Salinima.

5.3. Vaidmenys Moodle aplinkoje

»Moodle naudotojams gali buti suteikiami Sie vaidmenys: administratorius, tvarkytojo
(administratoriaus), déstytojo, neredaguojancio déstytojo, besimokanciojo (studento), svecio™ [32].

3 lentelé. Moodle naudotojy vaidmenys ir galimybés

Vaidmuo Aprasas

Administratorius e Moodle aplinka administruojantis asmuo, kuris turi visas
valdymo ir redagavimo teises.

e Gali kurti, Salinti ir valdyti kursus, jtraukti sisteminius
dalyvius, suteikti teises, keisti aplinkos dizaing ir teises, ir kt.

e Administratorius taip pat gali kitiems naudotojams suteikti
administratoriaus teises.

Tvarkytojas e Tvarkytojai gali pasiekti kursus ir juos modifikuoti.

e Paprastai jie kursuose nedalyvauja.

Déstytojas e Déstytojai kursuose gali atlikti jvairius veiksmus, pvz. keisti
veiklg ir jvertinti besimokan¢iuosius
Déstytojas be e Déstytojas be redagavimo teisés gali déstyti kursuose ir vertinti
redagavimo teisés besimokanciuosius, bet negali koreguoti veikly.
Besimokantysis e Paprastai besimokantieji turi maziau teisiy.
e Kurse gali tik perzitréti pateikta mokymosi medZiagg ir
dalyvauti kurso veiklose.
Svecias e Svecial turi maziausiai teisiy ir paprastai negali niekur jvesti
teksto.
e Sveciai kursuose gali tik perziiréti pateikta mokymosi
medzZiaga.

Hierarchija kiekvienai VMA sistemai biitina, kaip ir Moodle. Svarbiausi poreikiai visada islicka
besimokanciojo ir déstytojo. Pagal jy atsiliepimus ir poreikius vis tobulinama virtuali mokymosi
aplinka. Pagrindiniai ir dazniausi Moodle naudotojai: administratorius, déstytojas ir besimokantysis,
kaip krikicionybés religijoje Svenciausioji Trejybé, nes administratorius gali bati ir déstytojo ir
besimokanciojo vaidmenyje.

5.4. Sistemos administravimas Moodle

e _Moodle aplinkg administruojantis asmuo, kuris turi visas valdymo ir redagavimo teises. Gali
kurti, Salinti ir valdyti kursus, jtraukti sisteminius dalyvius, suteikti teises, keisti aplinkos
dizaing ir teises, ir kt. Administratorius taip pat gali kitiems naudotojams suteikti
administratoriaus teises® [43].
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e Serverio palaikymas, elektroninio pasto konfigiiracijos, ataskaity, atsarginiy kopijy kiirimas,
duomeny bazés eksportavimas, jverciy kiirimas ir pan.

4 lentelé. Administratoriaus funkciniy galimybiy sarasas VMA Moodle

Administratoriaus funkciniy galimybiy saraSas VMA Moodle

Administravimas | PraneSimai Moodle analitika:
Registracija Svetainés informacija
Moodle aptarnavimai Analitikos nustatymai
Atsiliepimo nuostatos Analitikos modeliai
Ispléstinés funkcijos Pasiekimy nustatymai
Kompetencijos: Tvarkyti pasiekimus
Kompetencijy nustatymai Pridéti nauja pasiekimag
Importuoti kompetencijy sistema IP blokuotojas
Eksportuoti kompetencijy sistema Svetainés saugos nustatymai
Sistemy kaitaliojimas Pranesimai
Kompetencijy sistemos Pirmas puslapis
Mokymosi plano Sablonai Pirmo puslapio nustatymai
HS5P apzvalga, tvarkyti H5P turinio tipus | Mobilioji programelé
HS5P nuostatos Mobilieji nustatymai
Naudotojai Narsyti naudotojy sarasa Tikrinti sistemos teises
Masiniai naudotojo veiksmai Charakteristikos apzvalga
Itraukti naujg naudotoja Priskirti naudotojo vaidmenis
Naudotojo valdymas junginiui
Naudotojo numatytosios parinktys Nepalaikomi vaidmeny
Naudotojo profilio laukai priskyrimai
Ikelti naudotojus Privatumo nustatymai
Ikelti naudotojy paveikslélius Politikos nustatymai
Naudotojy politika Duomeny uzklausos
Svetainés administratoriai Duomeny registras
Apibrézti vaidmenis Duomeny naikinimas
Priskirti sistemos vaidmenis Duomeny privatumo registras
Kursai Tvarkyti kursus ir kategorijas Bendrosios atsarginés versijos
Kursy pasirinktiniai laukai numatytosios reikSmés
Pridéti kategorija Bendrosios importavimo
Itraukti nauja kursg numatytosios reikSmeés
Atkurti kursa Automatinio atsarginiy kopijy
Numatytieji kursy parametrai kiirimo sgranka
Atsisiysti kurso turinj Bendrosios atkiirimo
Kursy uzklausa, kursy jkélimas numatytosios reikSmeés
ISvaizda Logotipai Temy parametrai
Kurso kortelés spalvos Numatytasis profilio puslapis
Kalendorius Kursai
Tinklarastis Papildoma HTML kalba
NarSymas Sablonai
,,Moodle* dokumentai Naudotojy turai
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VMA Moodle administratoriaus funkciniy galimybiy sarasas gan platus aprépiantis: administravimg
sistemos, naudotojy jtraukimas vaidmeny suteikimas, kursy tvarkymus ar jy atktirimus, bei sistemos
iSvaizdos tobulinimas. Kiekvienos institucijos, universiteto ar mokyklos VMA Moodle
funkcionavimas priklauso nuo administratoriaus kompetencijy, nes kai kuriy institucijy VMA yra gan

skurdi ir nefunkcionali neZengia koja kojon su naujomis technologijomis ir naujais jskiepiais.

5.5. VMA funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai

»VMA dalyviy poreikiai skirstomi j funkcinius ir nefunkcinius reikalavimus:

o funkciniai reikalavimai apibrézia, kokias veiklas reikia atlikti, o nefunkciniai reikalavimai
apraso, kaip $ios veiklos turi biiti vykdomos. Kai kalbame apie VMA dalyviy nefunkcinius
reikalavimus, daZniausiai turime omenyje aspektus, susijusius su naudotojo sgsajos
atvaizdavimu, patogumu ir pasiekiamumu;

¢ nefunkciniai reikalavimai gali skirtis priklausomai nuo sistemos posistemeés arba konkreciy

panaudojimo atvejy, kuriuose VMA yra naudojama. Tai reiskia, kad aplinkos dalyviai,
atsizvelgiant j jy funkcijas ar vaidmenis, gali turéti skirtingus poreikius, kuriuos reikia
atsizvelgti projektuojant arba kuriuose sistema yra naudojama. Priklausomai nuo Siy poreikiy,

galime identifikuoti ir nustatyti tinkamas nefunkciniy reikalavimy savybes, kurios uztikrins
efektyvig ir patogia VMA dalyviy sgveika su sistema‘ [44].

5 lentelé. VMA posistemes pagal besimokanciyjy reikalavimus

VMA posistemé

Funkciniai reikalavimai

Nefunkciniai reikalavimai

Kurso valdymas

Pildyti kurso kalendoriy veiklomis

- VMA turi suteikti galimybeg
dalyviams uzpildyti savo kursy
kalendorius jvairiomis veiklomis,

tokiais kaip pamokos, uzsiémimai
arba  egzaminai. Tai leidzia
dalyviams organizuoti savo studijy
grafikg ir matyti bisimas veiklas.

Eksportuoti kalendoriaus veiklas j
asmeninj kalendoriy - VMA turéty
suteikti galimybe dalyviams
eksportuoti jy uzpildyta kalendoriy i
juy asmeninj kalendoriy, tokius kaip
,»Google” Kalendorius ar ,,Outlook®.
Tai leidzia dalyviams integruoti savo
studijy grafikg su kitais jrankiais ir
gauti visg informacijg vienoje vietoje.

Gauti priminimus apie artéjancius
atsiskaitymo terminus - VMA turéty
siysti dalyviams priminimus arba

Adaptyvus, pritaikytas naudotojo
jirenginiui dizainas - VMA turéty
turéti dizaing, kuris prisitaiko prie
jvairiy naudotojo jrenginiy, tokiais
kaip  kompiuteriai,  planSetiniai
kompiuteriai ir mobilieji telefonai,
ekrano dydziy ir rezoliucijy. Tai
uztikrina, kad dalyviai galés patogiai
naudotis sistema, nepriklausomai nuo
to, kokig jrenginj jie naudoja.

Geras informacijos matomumas -
VMA turi buti sukurtas taip, kad
informacija buty aiSkiai matoma ir
suprantama dalyviams. Tai apima
tinkama Srifty dydj, kontrastingas
spalvas,  tinkamg  informacijos
iSdéstymag ir aiSkius navigacijos
elementus. Gerai matoma informacija
padeda dalyviams lengvai suvokti
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pranesimus apie art¢jancius
atsiskaitymo terminus, kad jie galéty
tinkamai pasirengti ir laiku pasiekti
reikiamg informacija. Tai padeda
dalyviams iSvengti praleisty terminy
ar nenumatyty situacijy.

Sie funkcionaliis poreikiai atitinka
dalyviy veiklas susijusias su kurso
kalendoriumi, eksportu i asmeninj
kalendoriy ir priminimais apie
atsiskaitymo  terminus.  Sistemos
kiiréjai  turéty jgyvendinti  Sias
funkcijas, kad dalyviai galéty
patogiai organizuoti savo studijas ir
bty informuoti apie svarbius
jvykius.

turimg informacijg ir veikti sistema
efektyviai.

Sios nefunkcinés savybés, tokios kaip
adaptuojamas naudotojo jrenginiui
dizainas ir geras informacijos
matomumas, yra labai svarbios
siekiant uztikrinti, kad VMA bity
patogiai naudojama ir dalyviai
lengvai gauty reikiamg informacija.
Projekto kuréjai turéty atkreipti
démesj | Sias savybes ir uztikrinti, kad
sistema biity pritaikyta jvairiems
naudotojo jrenginiams ir patogi
naudoti, o informacija buty aiSkiai
matoma ir suprantama.

Mokymosi
turinio
pateikimas

Perzioiréti, skaityti mokymosi
medziaga - VMA turéty suteikti
galimybe dalyviams perzidréti ir
skaityti mokymosi medziaga
tiesiogiai per sistema. Tai gali buti
elektroninés  knygos, straipsniai,
prezentacijos ar kiti mokymosi
turinio formatai. Naudotojams turi
buti lengva pasiekti ir skaityti Sig
medziagg tiesiogiai VMA aplinkoje.

ISsisaugoti mokymosi medZiaga -
VMA turéty leisti
iSsisaugoti mokymosi medziagg savo
jrenginiuose arba asmeniniuose faily
saugyklose. Tai suteikia dalyviams
galimybe turéti nuolatinj prieigg prie
medziagos ir ja naudoti be interneto
rySio. Pavyzdziui, dalyviai galéty
atsisiysti PDF failg arba jraSyti

dalyviams

mokymosi  medziagg | savo
kompiuterius ar mobiliuosius
jrenginius.

Atsispausdinti mokymosi

medziaga - VMA turéty suteikti
galimybe dalyviams atsispausdinti
mokymosi  medziaga, jei jie
pageidauja turéti fizines kopijas. Tai

Pasiekiamas, universalus
mokymosi medziagos formatas -
VMA turéty teikti mokymosi
medziagg pasiekiamu formatu, kad ji
biity priecinama visiems dalyviams,
nepriklausomai nuo jy naudojamy
jrenginiy ar poreikiy. Tai gali biti
formatas, kuris palaiko skirtingus
jrenginius ir operacines sistemas,
pvz. HTML, PDF arba kitas

universalus faily formatas.

Galimybé individualizuoti turinio
pateikima - VMA turéty suteikti
dalyviams galimybe¢ individualizuoti
mokymosi medziagos pateikima, kad
jie galéty prisitaikyti prie savo
specifiniy  poreikiy.
dalyviai turéty galimybe pasididinti
skaitomo teksto Srifta, keisti spalvas
ar naudoti laidininko pagalbos
technologijas, kad geriau suprasty
turinj.

Pavyzdziui,

Patogus ir aiSkus mokymosi
medZiagos iSdéstymas - VMA turéty
turéti patogy ir aiSky mokymosi
medziagos iSdéstyma, kad dalyviai
galéty lengvai suprasti ir sekti turinj.

54




gali biiti spausdinimas tiesiogiai i$
sistemos arba eksportavimas i PDF
formatg, kuri dalyviai gali sau
spausdinti arba atiduoti spausdinimo
paslaugoms.

Siekiant patenkinti Siuos
funkcionalius poreikius, VMA turi
teikti patogias galimybes dalyviams
perziuréti, skaityti, iSsisaugoti ir
atsispausdinti mokymosi medziaga.
Dalyviai turi turéti lengva prieiga prie
medziagos per VMA aplinkg ir
galimybe naudoti ja patogiu jiems
budu: skaityti elektroniniu formatu,
iSsaugoti asmeniniuose jrenginiuose
ar atsispausdinti fizine forma.

Tai apima aiskig struktiirg, logisSka
skyriy ir  poskyriy  iSdéstyma,
tinkamus antrastes, pastraipy
skirstyma ir vizualines pagalbos
priemones, tokias kaip iliustracijos ar
grafikai.

Pritaikyta asmenims su specifiniais
poreikiais - VMA turéty biti
pritaikyta ir jtraukti funkcijas, kurios
atitikty specifinius poreikius turin¢iy
asmeny  poreikius.  PavyzdZziui,
sistema turéty palaikyti ekraninio
skaitymo programin¢ jranga, leisti
naudoti pritraukimo, didelés
kontrasto arba kitas specialias
funkcijas, kad bty uztikrinta, jog visi
dalyviai galéty lengvai naudotis
sistema.

Sios nefunkcinés savybés, tokios kaip
pasiekiamas ir universalus mokymosi
medziagos  formatas,  galimybé
individualizuoti turinio pateikima,
patogus ir aiSkus  mokymosi
medziagos iSdéstymas bei
pritaikymas asmenims su
individualiais poreikiais.

Vertinimas

Galima atlikti jvertinimo,
savitikros veiklas - VMA turéty
suteikti galimybe dalyviams atlikti
jvairias uzduotis, testus ar Kkitas
veiklas, kurios leisty jiems jvertinti
savo zinias ir jgudzius. Tai gali
apimti  klausimynus,  uzduotis,
interaktyvias simuliavimo galimybes
ar kitas veiklas, kurios padéty
dalyviams patikrinti, kaip gerai jie
supranta mokomaja medziagg.

Gauti griZtamajj rysj - VMA turéty
teikti galimybg¢ dalyviams gauti
griztamajj rysj po atlikto jvertinimo
ar savitikros veiklos. Tai gali apimti
rezultaty  ataskaitas,
komentarus  arba

vertinimo
individualius

Aplinka  pritaikyta  jvairiems
jrenginiams - VMA turéty biti
pritaikyta  veikti
optimaliai jvairiuose jrenginiuose,
tokiose kaip staliniai kompiuteriai,
nesiojamieji kompiuteriai,
plansetiniai kompiuteriai ir mobilieji
jrenginiai. Tai reiskia, kad VMA turi
buti tinkamai prisitaikyta prie
skirtingy ekrano dydziy, operaciniy
sistemy ir jrenginiy charakteristiky,
uztikrinant  patogiag ir sklandy
naudojimg  nepriklausomai  nuo
naudojamo jrenginio.

sklandziai  ir

Patogi sasaja - VMA turéty turéti
patogia ir naudotojui draugiSka
sasajg, kuri bty lengvai suprantama
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patarimus, kaip tobulinti ir toliau
tobulinti savo mokymosi process.
Grjztamasis rySys padeda dalyviams
suprasti, kurie dalykai puikiai sekasi
ir kurie reikalauja  papildomo
démesio.

Stebéti pazanga - VMA turéty
suteikti galimybg dalyviams stebéti ir
sekti savo mokymosi pazangg. Tai
gali buti pateikiant pazangos
diagramas, statistikg kitus
vizualius rodiklius, kurie rodo, kaip
geréja Jy pasiekimai ir  kaip
progresuoja per visg mokymosi
procesg. Dalyviams svarbu matyti,
kaip jie tobuléja ir pasiekia savo
tikslus.

arba

leidzia
savo pazanga,

Sie funkciniai poreikiai
dalyviams vertinti
gauti griztamajj rysj ir stebéti savo
mokymosi rezultatus per VMA. Tai
suteikia jiems galimybe jvertinti savo
Zinias, gerinti savo gebéjimus ir
pasiekti savo mokymosi tikslus.

ir intuityvi. Sgsaja turéty biti patogiai
naudojama ir valdoma,
leidzianti dalyviams lengvai
naviguoti per sistemos funkcijas,
patekti prie norimos informacijos ir

lengvai

atlikti reikiamas veiklas. Intuityvi
sasaja sumazina mokymosi laikg ir
padeda efektyviai naudotis VMA.

Informacijos paieska - VMA turéty
uztikrinti, kad informacija Dbiity
lengvai ir greitai randama. Tai gali
biiti pasiekiama naudojant paieskos
funkcijas, aiSkius meniu punktus,
filtravimo galimybes. Dalyviai turéty
galéti  greitai  rasti  reikiama
informacija, tokia kaip mokymosi
uzduociy instrukcijos,
arba kontaktiné
palengvindami

medziaga,
patarimai
informacija,
naudojimasi VMA.

Sios savybeés, tokios kaip aplinkos
pritaikymas jvairiems jrenginiams,
patogi  sgsaja ir  informacijos
randamumas, uztikrina, kad dalyviai
gali naudotis VMA sklandziai ir

patogiai. Dalyviai gali lengvai
prisijungti prie VMA per savo
pasirinktus jrenginius ir patogiai

valdyti sgsaja, kartu greitai surandant
norimg  informacija,
efektyvy naudojimgsi ir pozityvig
naudotojo patirtj.

skatindami

Bendravimas ir
bendradarbiavimas

Susisiekti su déstytojais - VMA
turéty suteikti galimybe dalyviams
lengvai ir patogiai
déstytojais. Tai gali biiti atliekama
per elektronine pasta, komunikacijos
platformg arba tiesioginio pokalbio
funkcijg. Dalyviai turéty turéti
galimybe uzduoti klausimus, gauti
patarimus, pateikti pastabas ar prasyti
pagalbos déstytojams,
efektyvig bendravima.

susisiekti su

uztikrinant

Interaktyvumas - VMA turéty buti
interaktyvi ir aktyvy
dalyviy dalyvavimg ir saveikg su
sistema. Tai gali buti pasiekiama per

uztikrinti

interaktyvius elementus, tokius kaip
uzduotys, testai ar
simuliavimai, kurie skatina dalyviy
aktyvumg ir jsitraukimg i mokymosi
procesg. Interaktyvumas padeda
stiprinti ~ dalyviy jsitraukimg ir
pagerina mokymosi patirtj.

klausimynai,
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Bendrauti su Kitais dalyviais -
VMA turéty suteikti galimybe
dalyviams bendrauti su kitais
dalyviais. Tai gali apimti diskusijy
forumus,
integracija
platformg. Dalyviai
galimybe dalintis
diskutuoti, bendrauti ir
vienas i kito.

ziniasklaidos
komunikacijos
turéty turéti
idéjomis,
iSmokti

socialinés
arba

Parasyti Zinute - VMA turéty teikti
galimybe dalyviams siysti zinutes
tiesiogiai
déstytojui. Tai gali buti privacios
zinutés funkcija, kurioje dalyviai gali
siysti vienas kitam asmenines zinutes
arba uzduoti specifinius klausimus.

kitam  dalyviui  ar

Bendradarbiauti su kitais dalyviais
- VMA turéty suteikti galimybe
dalyviams bendradarbiauti su kitais
dalyviais projekto, uzduociy ar kity
veikly metu. Tai gali apimti bendry
darby valdymo platformg, kurioje
dalyviai gali kartu dirbti, dalintis
failais, redaguoti
dokumentus, koordinuoti veiksmus ir
pasiekti bendrus tikslus.

komentuoti ir

Ruosti bendrus dokumentus -
VMA turéty suteikti galimybe
dalyviams kartu ruosSti bendrus
dokumentus, tokius kaip projekty
planai, prezentacijos arba bendri
raStiski  darbai. Tai gali buti
pasieckiama per bendry dokumenty
redagavimo  platformg,  kurioje
dalyviai  gali  prisidéti  prie
dokumento, pakeitimus,
komentuoti arba derinti informacija.

siysti

Sios veiklos, tokios kaip susisiekti su
déstytojais, kitais
dalyviais.

bendrauti su

Patogi paieSka - VMA turéty turéti
patogia paieskos funkcija, leidziancig
dalyviams greitai rasti norima
informacija. Paieska turéty biti
intuityvi ir efektyvi, leidzianti jvesti
raktazodZius arba naudoti filtravimo
galimybes, kad biity atvaizduojami
rezultatai. Patogi paieSka padeda
dalyviams greitai ir efektyviai gauti
reikiamg informacija, mokymosi
medziagg ar kitus resursus.

Sios savybés, tokiu kaip
interaktyvumas ir patogi paieska,
uztikrina, kad dalyviai gali aktyviai
dalyvauti mokymosi procese, turéti
galimybe ieSkoti ir rasti reikiamg
informacija lengvai ir greitai.
Interaktyvi ir jtraukianti patirtis
skatina dalyviy dalyvavima, o patogi
paieska padeda jiems naudotis VMA
efektyviai ir efektyviai.
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Daznai skirtingy dalyviy poreikiai sutampa. Projektuojant interaktyviy uzduociy kursa VMA Moodle,
biitina atsizvelgti j visy jos dalyviy reikalavimus. Pagrindiniai reikalavimai formuluojant kriterijus
yra biitent besimokanciojo poreikiai [44].

Hierarchija yra svarbi bet kurioje sistemoje, jskaitant Moodle. Besimokanciy ir pedagogy poreikiai ir
prioritetai visada yra pagrindinis démesys kuriant ir tobulinant interneting mokymosi aplinka. Moodle
pagrindinés vartotojy grupés paprastai yra administratoriai, mokytojai ir besimokantieji.

Administratoriai yra atsakingi uz visos Moodle svetainés valdymg ir prieziiira, jskaitant kursy ir
vartotojy kiirimg ir tvarkymga, platformos pritaikyma, jskiepiy ir integracijy diegimg ir valdyma.
Mokytojai yra atsakingi uz savo kursy turinio ir veiklos kiirimg ir valdyma, gali pridéti istekliy, kurti
uzduotis ir viktorinas bei vertinti mokiniy darbus. Besimokantieji, taip pat Zinomi kaip studentai, yra
vartotojai, kurie dalyvauja kursuose ir dalyvauja mokymosi veikloje. Jie gali pasiekti kursy medziaga,
atlikti uzduotis ir viktorinas bei bendradarbiauti su kitais besimokanciaisiais ir instruktoriais.

Moodle kiekviena vartotojy grupé turi konkrecius leidimus ir galimybes, pritaikytus jy vaidmeniui ir
pareigoms. Pavyzdziui, administratoriai gali visiSkai valdyti Moodle svetaing, o mokytojai turi
ribotesnius leidimus savo kursuose, o besimokantieji turi maziausiai kontrolés. Taip suprojektavus
sistema, Moodle gali patenkinti kiekvienos vartotojy grupés poreikius ir palaikyti visy vartotojy
mokymosi proces3.

5.6. Panaudojimo atvejai naudojant interaktyvius jrankius Moodle

Moodle dazniausios priemonés naudojamos organizuojant nuotolinj mokymasi mokiniams:

e forumas — vieta studenty darby aptarimui, diskusijoms ir pan.;

e pokalbis — Moodle veikla, kuri leidZia bendrauti su studentais sinchroniniu laiku,
besimokantieji diskutuoja su déstytoju ir kitais studentais susirasinéjant pokalbio lange. Tai
puikus biidas uzduoti klausimus ir gauti atsakymus tuojau pat vesti diskusijg seminaro tema
apverstos klasés metodu;

e vaizdo konferencijos priemoné — galima naudoti,BigBlueButton* vaizdo priemong
pristatinéjant studentams darbus ar déstytojui vedant paskaita, laboratorinio darbo uzsiémima
nuotoliniu budu;

e seminaras — veikla, kuri leidZia studentams ne tik jkelti savo darbus, bet ir pagal nustatytus
kriterijus vertinti, komentuoti savo kolegy darbus. Tai itin gera priemoné kritinio mgstymo
ugdymui bei grjZtamojo vertinimo uztikrinimui besimokantiesiems;

e studenty darby jkélimas (uzduotis) — Cia galite apraSyti seminaro uzduotj, nustatyti darby
ikélimo terming ir &ia pat juos komentuoti bei jvertinti. Si priemoné tinka ir grupiniam darbui;

e testas — Cia galite jkelti Moodle testa studenty ziniy patikrinimui ar savitikrai (studenty Ziniy
jtvirtinimui);

e kitos veiklos — seminarams galima naudoti tokias veiklas, kaip Duomeny baz¢, KryZziazodis,
darbg su jvairiais zaidybiniais jrankiais ir t. t. [45].
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20 pav. Panaudojimo atvejy diagrama

6 lentelé. Panaudojimo atvejy specifikacija

Panaudojimo atvejis

Nr.1 Kurti mokymosi objektus

Tikslas

Ikelti interaktyvius mokymosi objektus, medziagg VMA dalyviams

Dalyviai

Administratorius, déstytojas, mokinys

Rysiai su kitais PA

Rasti kurso medziaga, jg parsisiysti, atsispausdinti, jterpti vaizdus,
paveiksliukus

Nefunkciniai Prieinama visg para, galima mokymosi medziagg skaityti i§ jvairiy

reikalavimai iSmaniyjy jrenginiy taip pat kompiuterio, atlickama nesudétingai,
prieinama prisiregistravusiems dalyviams VMA

Salygos pries Dalyvis turi prisijungti prie savo VMA su savo vartotojo vardu ir
slaptazodziu, surasti kursg ir skaityti mokymosi medziaga

Suzadinimo salyga Dalyvis atsidaro kurso aplanka kuriame yra mokymosi medziaga

Salyga po Parsisiunc¢ia mokymosi medziagg PDF formatu ir jg atsispausdina

Pagrindinis scenarijus

Dalyvis atsidaro kurso aplanka, paspaudzia ant interaktyvaus saito
ir atsisiun¢ia mokymosi medziagg

Alternatyvils scenarijai

Dalyvis atsidaro kurso aplankg ir skaito VMA mokymosi medziaga
jos neatsisiysdamas
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Vartotojas: Administratorius, déstytojas

Veiksmas:
1. prisijungti prie savo VMA paskyros;
2. pasirinkti kursa, kuriame norite sukurti interaktyvy mokymosi objekta;
3. sukurti interaktyvy mokymosi objekta, naudojant tinkamg programing jrangg ar platforma;
4. ikelti sukurta mokymosi objekta j kurso medziagy aplanka;
5. pasirinkti paveikslélius, vaizdus ir kitus medijos elementus, kuriuos norite jterpti ] mokymosi
objekta;
6. iSsaugoti ir paskelbti mokymosi objekta kursui.
Vartotojas: Mokinys
Veiksmas:
1. prisijungti prie savo VMA paskyros;

Sk WD

pasirinkti kursa, kuriame norite skaityti interaktyvy mokymosi objekta;

atidaryti kursg ir pasirinkti norimg interaktyvy mokymosi objekta;

skaityti mokymosi objekta tiesiogiai i§ kurso medZziagy aplanko;

parsisiysti mokymosi objektag PDF formatu ir jj atsispausdinti;

jei norite, galite jterpti vaizdus ir paveiksliukus | mokymosi objekta ir naudoti ja savo
mokymuisi.

\
Sukurtikursa |

Ny

|kelti mokymosi medZiaga

-

~~Parengi mokymosi
| medziaga keliais
\\ formatais

\

i

4

/
/—Skat e farsmusn PDFformatu}|
SR atsispausdinti
I mokymosi medZiaga p e

A 4
A

UZdaryti kurso
dokumenta

,/ ]

21 pav. Veiklos diagramos modelis
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Veiklos diagramos modelyje iSdéstytas kurso sukiirimas ir skaitmeninés mokomosios medziagos
ikélimas ir pateikimas besimokanciajam dviem biudais, kaip PDF formatu ir knygos formatu kurso
aplanke. Besimokantysis pasirinks sau tinkama btida.

5.7. Skyriaus iSvados

1. HS5P yra vienas i§ Moodle moduliy, kuris suteikia galimybe kurti interaktyvy turinj, tokj kaip
vaizdo jrasai, animacijos ir testai.

2. HS5P integruojasi su Moodle ir leidZia naudoti H5P sukurtus turinio elementus savo kursuose.

3. HS5P suteikia galimybe eksportuoti ir importuoti sukurtg turinj bei stebéti mokiniy pazangg.

4. Moodle naudotojams gali buti suteikiami skirtingi vaidmenys, tokiu administratorius,
déstytojas, studentas ir kt.

5. Moodle administratorius turi placias funkcines galimybes, jskaitant sistemos administravima,
naudotojy valdyma, kursy tvarkyma ir sistemos iSvaizdos pritaikyma.

6. VMA Moodle funkcionavimas priklauso nuo administratoriaus kompetencijy ir institucijos
pozitrio j technologijy panaudojimg ir naujy jskiepiy jdiegima.

7. Skirtingose institucijose, universitetuose ar mokyklose VMA Moodle gali skirtis pagal jy
poreikius, resursus ir technologijy prieinamumg.
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6. Interaktyvaus H5P papildinio diegimas j Moodle

6.1. HSP diegimo instrukcija ir veiklos sukiirimas

Norédami jdiegti HSP papildinj Moodle, atlikite Siuos veiksmus:
1. Atsisiyskite HSP papildinj i§ Moodle iskiepiy katalogo:
o cikite | Moodle jskiepiy kataloga ( https://moodle.org/plugins/);
e papildiniy kataloge ieskokite ,,H5P*;
e spustelekite HSP papildinio mygtuka ,,Atsisiysti‘.

Interactive Content - H5P

Create and add rich content inside your LMS for
free. Some examples of what you get with H5P are
Interactive Video, Quizzes, Collage and Timeline.

Release 1.23.0

Moodle 2.5, 2.6, 2.7, 2.8, 2.9, 3.0, 3.1, 3.2, 3.3, 3.4, 3.5, 3.6,
3.7,3.8,3.9,3.10, 3.11, 4.0, 4.1

22 pav. Interaktyvaus jskiepio HSP paieska Moodle ir parsisiuntimas

2. Idiekite HSP papildinj savo Moodle svetainéje:

e prisijunkite prie savo Moodle svetainés kaip administratorius;

o cikite j ,,Svetainés administravimas‘ >, Papildiniai“ >, Jdiegti papildinius*

e spustelékite mygtuka ,,Pasirinkti failg* ir pasirinkite HSP papildinio ZIP faila, kurj atsisiuntéte
atlikdami 1 veiksma;

e spustelékite mygtuka ,,]Jdiegti papildinj i§ ZIP failo*;

e vykdykite nurodymus, kad uzbaigtuméte diegimg.

Activity modules

Plugin installer

Install plugins from the Moodle plugins directory

23 pav. Interaktyvaus jskiepio H5P jdiegimas Moodle per administratoriaus funkcijas
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Igalinkite H5P papildinj:

idiege papildinj eikite j ,,Svetainés administravimas* > ,,Papildiniai* > ,,Veiklos moduliai*;

raskite ,,H5P* papildinj ir spustelékite piktogramg ,,akis®, kad ji jjungtumeéte;
spustelékite mygtuka ,,ISsaugoti pakeitimus®, kad iSsaugotuméte pakeitimus.

Pridékite HSP veikla prie kurso:

eikite j kursa, kuriame norite pridéti HSP veikla;
junkite ,,Redagavimo rezima®;

spustelékite nuoroda ,,Pridéti veikla arba Saltinj*.

lange ,,Pridéti veiklg arba isteklius® i$ veikly saraso pasirinkite ,,H5P*;
spustelékite mygtuka ,,Pridéti*, kad pridétuméte H5P veikla j kursa.

Itraukti veikla arba istekliu

ledkoti

Viskas Veiklos 13tekliai

(&3

Anketa Apklausa Aplankas Atsiliepimas
w O w O w O w O
Diskusijos Duomeny bazé Failas Game - Cryptex
w O w O w 0 (i}
Game - Hidden Game - Game - Snakes
Picture Millionaire and Ladders Game - Sudoku
(i) Li] (i] {i]

E
IMS turinio Interaktyvus

paketas turinys I3orinis jrankis Knyga

w O w 0 w 0 w O

o

BigBlueButtonB

N Dalyvavimas
w O w O
Game - Game -
Crossword Hangman

(i] (1]
Grupés
pasirinkimas H5P
w e w O
Pamoka Pasirinkimas
w O w O

24 pav. Interaktyvaus turinio sukiirimas Moodle kurse

Sukurkite ir paskelbkite savo H5P turinj:

Spustelekite H5P veikla, kad ja atidarytuméte
Spustelékite mygtuka ,,Sukurti“, kad sukurtuméte naujg HSP turinj
Kurdami turinj naudokite HSP redaktoriy
Spustelekite mygtukg ,,Paskelbti®, kad paskelbtuméte savo turinj
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| HPus Select content type v

@© Create Content O Upload

All Content Types
Show:  Recently Used First

Image Choice
Create a task were the alternatives are images

= Accordion
- ¥ Get
 — Create vertically stacked expandable items

Arithmetic Quiz ¥ Get
Create time-based arithmetic quizzes -
% Chart ¥ Get
el
1 Quickly generate bar and pie charts

¥ Collage
Get
M Create a collage of multiple images ¥ Gel
=l Column
= - - ¥ Get
= Organize HSP content into a column layout

SRENSHEAGREN .

= Course Presentation
s e e M ¥ Get

25 pav. Interaktyvus H5P turinys

HS5P yra atvirojo kodo jrankis, leidziantis kurti interaktyvius mokymosi turinius, tokius kaip Zaidimai,
klausimynai, pasakojimai, vaizdo jrasai ir t.t. Galima naudoti H5P iskiepj Moodle, kad pridétuméme
interaktyvy turinj j savo kursus.

Norédami sukurti interaktyvy HSP turinj, galima naudoti H5P, kuris yra prieinamas per H5P jskiepi
Moodle svetainéje. HSP leidzia sukurti jvairius interaktyvius elementus, tokius kaip klausimynai,
pasakojimai, zaidimai ir t.t. Taip pat galima naudoti H5P jskiepj, kad pridétuméte j savo kursg jau
sukurtg H5P turinj i§ HS5P bendruomenés duomeny bazés, kaip https://oer.ndma.lt/lor/ Mokymosi
objekty saugyklos (angl. Learning object repository) taip pat ¢ia galima kurti H5P interaktyvy turinj.

Sukurta HSP turinj, studentai galés perzitiréti ir atlikti uzduotis Moodle kurse. Mokiniai gali atsakyti
1 klausimyno klausimus, zaisti zaidimg ir t.t. HSP turinys gali padéti mokiniams geriau suprasti ir
jsiminti mokymosi medziaga, nes jis leidzia jiems aktyviai dalyvauti mokymosi procese.

6.2. Mokymosi turinio rengimas ir teikimas

Mokymosi turinio rengimas ir teikimas yra labai svarbiis proceso etapai, nes nuo jy priklauso, kaip
efektyviai mokiniai jsisavins naujg informacija ir kaip gerai jie supras mokomgja medziagg.
Mokymosi turinio rengimo procesas apima keletg zingsniy, tokj kaip temos nustatymas, medziagos
atranka, struktiirizavimas, pritaikymas auditorijai ir vertinimo kriterijy nustatymas.

Svarbu, kad turinys biity aiskus, lengvai suprantamas ir pritaikytas mokinio amziaus ir lygio. Taip
pat svarbu, kad turinys biity pritaikytas skirtingoms mokymo formoms, pavyzdziui, virtualiems arba
tiesioginiams pamokoms.
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Mokymosi turinio teikimas turi biti interaktyvus, kad mokiniai galéty aktyviai dalyvauti ir uzmegzti
dialoga su mokytoju arba su kitais mokiniais. Galima naudoti jvairias mokymo priemones,
pavyzdziui, vaizdo jraSus, prezentacijas, skaidres ar interaktyvius pratimus, kurie padés geriau
suprasti medziagg ir jg jsiminti. Svarbu taip pat uztikrinti, kad mokiniai turéty galimybe pasikartoti ir
pratinti mokomaja medziaga, pavyzdziui, per namy darbus arba pratimus, kurie gali bti prieinami
per mokymosi platformas arba tinklalapius. Vertinimo kriterijy nustatymas yra dar vienas svarbus
zingsnis, nes tai padés uztikrinti, kad mokiniai suvokty, kokia informacija yra svarbiausia ir kaip ji
bus vertinama. Tai taip pat suteiks mokytojams galimybe nustatyti mokinio pazangg ir suprasti, ar
mokomaja medziaga buvo tinkamai pristatyta. Galy gale, svarbu stebéti mokinio pazanga ir, jei reikia,
pritaikyti mokymosi turinj, kad jis atitikty mokinio poreikius ir geb¢jimus. Tai galima padaryti
naudojant mokomgjj analitikg ar kitas priemones, kurios padeda nustatyti mokinio stiprybes ir
silpnybes ir pritaikyti turinj atitinkamai.

Mokymosi turinio rengimas ir teikimas apima keletg etapy, kurie yra biitini norint sukurti kokybiska
mokymosi procesa. Sie etapai apima:

e temos nustatymas: Pirmas etapas yra nuspresti, kokia tema bus nagrin¢jama. Tai gali buti
priklausoma nuo mokymosi tiksly, auditorijos poreikiy ir mokytojo kompetencijy;

e medziagos atranka: Reikia surinkti medziaga, kuri padés pasiekti mokymosi tikslus. Tai gali
bti literattiros Saltiniai, straipsniai, vaizdo jrasai, skaidrés ir kt.

e medziagos struktiirizavimas: Po to, kai medziaga yra surinkta, reikia jg susisteminti, kad
mokiniai galéty lengviau suprasti ir jsisavinti informacijg. MedZiagos struktiirizavimas taip
pat padeda uztikrinti, kad tema biity pristatyta nuosekliai ir logiskai;

e pritaikymas auditorijai: Svarbu atsizvelgti ] mokinio amziy, lygj ir poreikius, kad biity
sukurtas turinys, kuris biity pritaikytas konkreciai auditorijai;

e mokymo priemoniy pasirinkimas: Toliau reikia nusprgsti, kokie mokymo priemonés bus
naudojamos. Tai gali biiti vaizdo jrasai, prezentacijos, skaidrés, interaktyvis pratimai ir kt.

e mokymo proceso teikimas: Mokymosi turinys turi biiti teikiamas mokinio poreikiams atitikti.
Tai gali biiti tiesioginés pamokos, virtualios pamokos arba kitos mokymosi formos;

e vertinimo kriterijy nustatymas: Svarbu nustatyti, kaip bus vertinama mokinio pazanga ir kaip
bus jvertinti mokymosi rezultatai. Tai padés mokytojams nustatyti, ar mokinys yra pasiekes
mokymosi tikslus;

e steb¢jimas ir tobulinimas: Galiausiai svarbu stebéti mokinio pazangg ir pritaikyti mokymosi
turinj, kad jis biity efektyviai pristatytas ir mokiniai galéty geriau suprasti medziaga. Tai padés
pagerinti mokymosi procesg ir padidinti mokinio pasiekimus.
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Sukurto interaktyvaus mokymosi turinio pavyzdziai i§ Moodle:

Socialiniai mokslai (istorija ir geografija)

Kursas Parametrai Dalyviai |verciai Ataskaitos Daugiau v

v Informacija apie kursa

Bendraukime :)

v lIstorinés epochos

Istoriniy epochy paieska raidZiy margumyne
Istorinés epochos

Lietuvos istorijos laikotarpiai

26 pav. Interaktyvaus kurso pagrindinis puslapis

Kursas  Parametrai  Dalyviai  [verdiai  Awskaitos  Daugiau v

v Informacija apie kursa

Istorinés epochos

v

v

Istorinis datavimas
> Zemynai

> Vandenynai

v

Istorinés ir geografinés asmenybés

v

Istorinés savokos

v

Miestai

v

Lietuvos etnografiniai regionai

v

KryZiaZodis

v

27 pav. Interaktyvaus H5P kurso temy sgrasas

Sutraukti viska

Socialiniy moksly (istorijos ir geografijos) Interaktyviy uzduoéiy Virtualioje mokymo aplinkoje "Moodle" vertinimo anketa
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Istorinés epochos

Surask istoriném epochom tinkama vieta.

Istoriniai laikotarpiai:

1

bl i el i

Zmogaus atsiradimo — rasto atsiradimo 4 takst. m. pr. Kr.
rasto atsiradimas — Vakary Romos imperijos Zlugimas
476 — XV a. (1453 / DGA, renesansas, reformacija)

XV a. — Pirmojo pasaulinio karo pabaiga

1918.11.11 - Siu dieny

@ Tikrinti

£ Pakartotinis naudojimas <> |terptas kodas

28 pav. Interaktyvi HSP uzduotis nutempk zodj (angl. drag the words) ,Istorinés epochos*

Nustatyk, koks tai amzius Il dalis

3 13 2 8 19 15
amzius amzius amzius amzius amzius amzius
1 Vv 1]
amzius amzius amiius
Vi XVIl
6 amiius amzius
- m
2 Vil
amzius .
amzius
.. 12 16 14 4 17
5 amzius i o o bk B
amzius amzius amzius amzius amzius
e N

Priesistore

Naujausieji amZiai

Viduramziai
Senoves istorija
Naujieji amzZiai

el
A

7
amzius

17
amzius

11
amzius

29 pav. Interaktyvi H5P uzduotis nuvilkti (angl. drag and drop) ,,Amziai‘

E Zemynai
Susipazinkime su Zemyn.._ =
Zemynuy.

» Zemynai ° o Afrika
» Testas Nr. 1 o o Amerika
¥ Babpa ° o Slaurés Amerika
o Piety Amerika
b Interaktyvus video o
o Antarktida
» Azija o
o Australija

[Z Summary & submit o Eurazija

o Azija

o Europa

Untitled Drag and Drop

30 pav. Interaktyvi HSP uzduotis interaktyvi knyga

116 < >

Zemyny skirstymas gana ginéytinas — skirtingais budais suskaiciuojama nuo keturiy (sujungiant | viena zemyna Afrika ir Eurazija) iki septyniu

Antarktida

¥
<

HP
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Surask vandenynus pagal kontiirus

31 pav. Interaktyvi HSP uzduotis ,,Surask vandenynus pagal kontiirus* atminties Zaidimas (angl. memory
game)

Kryziazodis | dalis

Horizontaliai
4 SSRS vadovas (8)

Vertikaliai
1 Didziausias vandenynas (7)

3 Ant kurios valstybées JAV per Il
pasaulinj karg numete atomine
bomba? (8)

- 5 DidZiausias Zemynas (5)

32 pav. Interaktyvi HSP uzduotis kryziazodis
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6.3. Skyriaus iSvados

1. H5P integravimas j Moodle suteikia galimybe¢ naudoti interaktyvy turinj ir kartu stebéti mokiniy
pasiekimus.

2. H5P naudojimas gali biiti naudingas mokytojams, siekiant jtraukti ir motyvuoti mokinius per
interaktyvius uzdavinius, testus ir kitus turinio elementus.

3. Pasiekimy sistema Moodle leidzia nustatyti tikslus ir stebéti mokiniy pazanga bei suteikti jiems
atitinkamus pasiekimus.

4. H5P gali bati pritaikytas siekiant nustatyti specifinius pasiekimus, kai mokiniai sékmingai jveikia
tam tikrus uzdavinius arba baigia interaktyvius kursus.

5. Diegiant H5P | Moodle, svarbu tinkamai konfigiiruoti ir pritaikyti pasiekimy nustatymus, kad jie
atitikty konkrecig mokymo aplinka ir tikslus.

6. Pasiekimy sistema gali biiti naudinga ne tik mokiniams, bet ir mokytojams, siekiant jvertinti
mokymo efektyvumg ir individualy mokinio progresa.

7. H5P ir pasiekimy sistema Moodle sudaro galingg derinj, kuris skatina interaktyvy mokymasi ir
steb¢jima, palaikant mokiniy motyvacijg ir pazanga.
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7. Interaktyvaus turinio taikymo kokybés jvertinimas
7.1. Interaktyviy uZduoc¢iy rinkinio jvertinimas anketinés apklausos duomenimis

Tam, kad jvertintume, ar interaktyvios uzduotys yra tinkamos realioje mokymosi aplinkoje ir
i§siaiSkintume jy privalumus ir trikumus, Pajevonio pagrindinio ugdymo skyriuje 5-10 klasése
istorijos ir geografijos pamokose buvo iSbandytas interaktyviy uzduociy kursas. Po to, kai mokiniai
iSbandé interaktyviy uzduoCiy veikimg ir funkcionalumg, jie uzpildé elektroning Google Forms
apklausos anketg, kurioje buvo iSsiaiSkintas jy susidoméjimas ir motyvacija interaktyviomis
uzduotimis.

Respondenty skaicius — 43 (mokiniai), anketiné apklausa atlikta 2023 m. balandzio — geguzés mén.
Anketos klausimai (zr. priedas Nr. 1).
Anketinés apklausos tikslas — interaktyvaus turinio sistemos taikymo kokybés jvertinimas.

ISanalizuoti interaktyvaus turinio sistemos taikymo efektyvuma ir tiksluma, siekiant jvertinti sistemos
kokybe ir nustatyti trikumus, kurie gali biiti patobulinti. Tai gali apimti tyrimus, kurie vertina
vartotojy patirtj, naSuma, klaidy daznj ir kitus sistemos veikimo aspektus, kad biity galima gerinti ir
tobulinti interaktyvaus turinio sistemos kokybe ir prieinamuma.

Atliktos anketinés apklausos duomenys, kuriuose respondentai buvo prasomi nurodyti, kurioje
klaséje jie mokosi, ir aktyviausi buvo 5, 6, 7, 8 ir 10 klasiy mokiniai, gali atskleisti tam tikrg tendencija
arba jzvalga dél interaktyviy priemoniy naudojimo $iose klasiy grupése. Tai rodo, kad Sios konkrecios
klasiy grupés mokiniai yra labiau linke naudotis interaktyviomis priemonémis savo mokymosi
procese arba uzsiémimuose. Sis rezultatas gali rodyti, kad $ios klasés grupés mokiniai yra
technologiskai iSpruse ir jauciasi komfortiskai naudodamiesi technologijas savo mokymosi procese.
Taip pat gali biti, kad Siose klasiy grupése yra stipresné technologijy integracija arba yra skatinamos
ir prieinamos interaktyvios priemongs, kurios padeda stiprinti mokymosi procesg ir pagerinti mokiniy
mokymosi motyvacijg (zr. 32 pav.).

®5
@6

20,9% 20,9%

@3
®o°
® 10

33 pav. Mokiniy pasiskirstymas pagal klases
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Respondentai antru klausimu nurodé¢, jog teko mokytis VMA Moodle naudojant interaktyvias
uzduotis — 20,9 %, nenaudojo — 79,1 % (zr. 33 pav.).

@® Taip
® Ne

34 pav. Interaktyviy uzduoc¢iy naudojimas VMA Moodle

Treciu klausimu buvo norima iSsiaiskinti, ar mokytojy sukurtos interaktyvios uzduotys skatina siekti
geresniy rezultaty, motyvuoja mokytis. Motyvuoja mokytis — 58,1 %, i§ dalies — 39,5 %, nemotyvuoja
- 2,3 % mokiniy. DidZigja dalj mokiniy interaktyvios uzduotys skatina, bei motyvuoja mokytis,
galima daryti iSvada, kad mokiniai patiria sékme atlikdami tokio tipo uzduotis (Zr. 34 pav.).

® Taip
® Ne
@ 13 dalies

35 pav. Interaktyvios uzduotys skatinan¢ios mokytis
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Respondentai buvo paprasyti jvertinti Virtualiosios mokymosi aplinkos funkcijas. Jy atsakymai rodo,
kad respondentai vertino Sias funkcijas gerai arba labai gerai.

Tai rodo, kad apklausoje dalyvave asmenys buvo patenkinti ir teigiamai jvertino Virtualiosios
mokymosi aplinkos funkcijas, kurios, tikriausiai, buvo pateikiamos apklausos klausimy kontekste.
Galimos funkcijos, kurios buvo vertinamos, gali apimti interaktyvias uzduotis, resursy gausa,
griztamaja informacijg, bendravimo galimybes su mokytojais ar kitais mokiniais, pazangos sekima ir
pan.

Tai teigiamas rezultatas, nes geras funkcijy jvertinimas rodo, kad Virtualiosios mokymosi aplinkos
teikiamos galimybés buvo naudingos ir atitiko apklausoje dalyvavusiy asmeny lukes¢ius bei
poreikius. Tai taip pat rodo, kad apklausoje dalyvave mokiniai sugebéjo iSnaudoti Sias funkcijas ir
pasinaudoti jomis savo mokymosi procese arba mokymo veikloje.

Vertinimas gali padéti mokytojams suprasti, kokie aspektai Virtualiosios mokymosi aplinkos yra
labiausiai vertingi ir kaip tobulinti jos funkcionaluma, siekiant uZztikrinti dar geresn¢ patirtj ir
efektyvesn] mokymosi procesg (Zr. 35 pav.).

Mokymosi kalendorius NSO ENIS NS5 -
Patikrinti uzduotis NS0 0Z NS0 —
Atlikti uzduotis YRGS 0.
Perzitreti griztamajj ry$j Oz e -
PaZangos stebéjimo galimybé 0z NS0 70—
Galimybé iSsisaugoti mokymosi medziagg NG 70 % —
Pakeisti prisijungimo duomenis 225N NS ——
Mokymosi turinio neribojama perzitra [0S0
Diskusijy forumas 07z -
Nesudétinas mokymosi procesas IS NN NS
Galimybé vienu metu prisijungti visiems kurso.0 0z o0 -
Registracija j sistema IS NEEEZ B9

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

M 3-vidutiniskai ®4 —gerai ®5-labai gerai

36 pav. Virtualios mokymosi aplinkos funkcijos
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Respondentai jvertino Virtualios mokymosi aplinkos patoguma, greitg valdyma, patraukly dizaing,
galimybe prisijungti prie sistemos i§ bet kurio kompiuterio ir vietos, paprasta mokymosi medziagos
perzitiréjima, bendravimo ir bendradarbiavimo galimybes, sistemos saugumg, aiSkiai pateikta
informacijg ir lengvg prieinamumg. Dauguma respondenty jvertino — gerai arba labai gerai VMA
patoguma (Zr. 36 pav.).

Lengvai prieinama ofgiIAZaIN" 8% I

Aiskiai pateikta informacija 0%10%0 12% HIINENEGEGEGEGEEEEE

sistemos saugumas 0%% IS

Bendravimo ir bendradarbiavimo galimybés  553I8%0 10% NG
Paprastas mokymosi medziagos perzidréjimas 0ZNSe%N 2% S
Galimybé prlksgrt;npgizltz:;i is:s\fieerrooss i$ bet kurio 0%12%  10% I

Patrauklus dizainas 0fS%MI12% " I
Greitas valdymas 0% 15% " I

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

M 1- labai blogai ™ 2- blogai ™ 3- vidutiniskai 4 —gerai M5 - labai gerai

37 pav. Virtualios mokymosi aplinkos patogumas

Pagal apklausos duomenis respondentai jvertino interaktyviy uzduociy mokymosi turinio kokybe
vidutinikai, gerai arba labai gerai. Sis rezultatas rodo, kad dauguma apklausos dalyviy yra patenkinti
ir teigiamai vertina interaktyviy uzduoc¢iy, kurios buvo naudojamos mokymosi procese, kokybe.

Vidutiniskai, gerai arba labai gerai jvertinta mokymosi turinio kokyb¢ gali rodyti, kad interaktyvios
uzduotys teiké naudinga, informatyvig ir jtraukianc¢ig mokymosi patirtj. Tai taip pat rodo, kad Sie
uzdaviniai buvo pritaikyti mokinio lygiui, sudomino mokinius ir padéjo jiems jgyti arba gilinti Zinias
konkrecioje temoje.

Interaktyvios uzduotys gali turéti daug privalumy, tokiy kaip interaktyvumas, adaptacija prie mokinio
poreikiy ir individualaus tempimo, galimybé gauti grjztamaja informacijg arba netgi pritaikyti
mokymo procesg pagal mokinio progresg. Tai gali padéti mokytojams efektyviai pristatyti mokymo
medziagg ir uztikrinti didesnj mokymosi rezultaty efektyvuma (zr. 37 pav.).

Il 1- labai blogai M 2- blogai WM 3-vidutiniskai [l 4 - gerai M 5 - labai gerai

hhha b

Informacija aktuali Informacija teisinga Informacija i$sami Informacija suprantama Informacijos struktarizuota Informacija pateikta jdomiai

38 pav. Mokymosi turinio kokybé
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Vertinimas labai gerai rodo, kad mokiniai yra labai patenkinti ir teigiamai vertina Sias interaktyvias
uzduotis. Tai rodo, kad Sios uzduotys buvo naudingos ir suteiké mokiniams jdomig ir interaktyvig
mokymosi patirtj. Sios uzduotys buvo lengvai naudojamos ir suprantamos, o jy turinys buvo
pritaikytas pagal mokinio lygj ir mokymosi tikslus tad mokiniai galéjo patirti mokymosi sékme (Zr.

38 pav.).

Interaktyvus kryZiaZzodis

10% 12% S/ —

Interaktyvi knyga O

Virtualus 360° turas

Nutempk paveikslélj j tinkama vietg
Interaktyvus testas

Interaktyvios uzduotys su miestais

Surask informacija apie istorines asmenybes

Surask zemynus/vandenynus atminties zaidimas...

Testas taip/ne
Interaktyvus video

Interaktyvus Zemélapis (palyginti anksciau ir...

Interaktyvus Zemélapis
Nutempk Zodj j tinkama vietg
Zod?iy paieska raidziy margumyne

M 1- labai blogai ™ 2- blogai ™ 3- vidutiniskai

0%

M13% 0  17% (Y
F12%7 10% I S
13% " 12% S/
5%5% 18% I
T14% 1 8% IS/
10% 12% I/ —
5%1.%6 % G
8% 15%
0 36%  14% RS0y
M12% 10% IS
113% 0 12% i
5% 15% IS (Y

4 —gerai M5 - labai gerai

39 pav. Interaktyviy uzduo¢iy mokymosi turinio kokybé

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Interaktyviy uzduociy kursa, kaip labai gerg jvertino 14 respondenty i§ 43, tai rodo, kad didelé dalis
respondenty buvo labai patenkinta ir teigiamai vertino kursa. Sis jvertinimas rodo, kad interaktyviy
uzduociy kursas buvo efektyvus, motyvavo ir skanino mokytis (Zr. 39 pav.).

40 pav. Mokiniy vertinamas interaktyviy (istorijos ir geografijos) uzduociy kursas
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7.2. Interaktyviy uZduoc¢iy tobulinimo rekomendacijos

7.3.

Didinti interaktyviy uzduociy skai¢iy nuo lengvesniy prie sudétingesniy:

pateikti didesn] interaktyviy uzduociy pasirinkima, kuris apimty jvairius mokymo lygius ir
temy sudétingumo lygius;

progresyviai didinti i$Stukio lygj per uzduotis, kur mokiniai gali pradéti lengvesnémis
uzduotimis ir pereiti prie sudétingesniy palaipsniui.

Atkreipti démesj, kaip interaktyvios uzduotys atvaizduojamos iSmaniuosiuose jrenginiuose:
uztikrinti, kad interaktyvios uzduotys biity tinkamai optimizuotos ir pritaikytos atvaizduoti ir
atlikti iSmaniuosiuose jrenginiuose, tokiose kaip mobiliyjy telefony, plansetiniy kompiuteriy
arba kompiuteriy su lieCiamu ekranu;

uztikrinti, kad interaktyviy uzduoCiy sasaja biity intuityvi, patogi ir atitikty iSmaniyjy
jrenginiy standartus.

Daugiau interaktyviy uzduociy tipy:

plésti interaktyviy uzduociy pasirinkima, pridedant naujy tipy, kurie skatinty jvairiy mokymo
metody naudojimg ir jtraukty jvairesnes mokymo strategijas;

galimi nauji tipai gali apimti galimybe zaidziant mokytis, problemy sprendimo uzduotis,
kiirybines uzduotis ir pan.

Galimybé mokiniams kurti interaktyvias uzduotis:

suteikiama mokiniams galimybé kurti savo interaktyvias uzduotis ar uzduociy dalis;
palaikomas mokiniy kiirybiSkumas juos skatinant dalintis sukurtomis uzduotimis su kitais
mokiniais ar net visuomene.

Skyriaus iSvados

Interaktyviy uzduociy kursas buvo sékmingai jgyvendintas Pajevonio pagrindinio ugdymo
skyriuje 5-10 klasése istorijos ir geografijos pamokose.

Mokiniai iSbandé interaktyviy uzduociy veikimg ir funkcionaluma bei uzpildé elektroning
apklausos anketa, kurioje buvo iSsiaiskintas jy susidoméjimas ir motyvacija interaktyviomis
uzduotimis.

Apklausoje dalyvavo 43 respondentai i§ 5, 6, 7, 8 ir 10 klasiy.

Respondenty pasiryzimas naudotis interaktyviomis priemonémis rodo, kad Sios klasiy grupés
yra technologiskai iSpruse ir patogiai naudojasi technologijomis mokymosi procese.

Siy klasiy grupiy mokiniai yra aktyviis naudodamiesi interaktyviais mokymo jrankiais, tai gali
buti dél stipresnés technologijy integracijos ar prieinamy interaktyviy priemoniy.

Interaktyvios uzduotys gali stiprinti mokymosi procesg ir pagerinti mokiniy motyvacija.

Norint tobulinti interaktyvaus turinio sistema, reikéty atlikti tyrimus, kurie vertinty vartotojy
patirtj, naSuma, klaidy daznj ir kitus sistemos veikimo aspektus.

75



8. Rezultatai

Atlikes anketing apklausg apie interaktyviy uzduociy naudojimo galimybes ir iSsikeltus tikslus, darbe
buvo suformuluoti uzdaviniai, kuriuos jvykdziau panaudojant interaktyvig aplinkg ir sukuriant
interaktyviy H5P uzduociy rinkinj VMA Moodle. Interaktyviy uzduociy kurse interaktyviomis
uzduotimis siekiau gerinti moksleiviy mokymosi motyvacija ir pazangg istorijos ir geografijos
pamokose. Pagal iSkeltus kriterijus, funkcinius ir nefunkcinius reikalavimus buvo formuluojamos
interaktyvios uzduotys, buvo ieSkoma tinkamy priemoniy, informacijos jiems jgyvendinti. Naudojant
jdiegta HSP interaktyviy uzduociy papildini VMA Moodle.

Rezultatai:

1. Atlikta anketiné apklausa, jrodantis problemos aktualuma. ISsiaiSkintas mokytojy pozitris }
skaitmeniniy interaktyviy uzduo¢iy naudojima per istorijos ir geografijos pamokas;
apzvelgtos techninés priemonés, leidziancios kurti interaktyvias uzduotis;
iSsiaiSkintos technologijos ir priemonés, jy galimybés ir charakteristikos, kurios suteikia
galimybe kurti interaktyvy turinj;
pasirinktas H5P interaktyvaus turinio kiirimo paketas, kuris buvo jdiegtas j Moodle;
sukurtos ir iStestuotos interaktyvios uzduotys;

wN

pateiktos rekomendacijos interaktyviy uzduociy taisymui ir tolimesniam naudojimui;

N n ks

padidinta mokiniy mokymosi motyvacija ir pazanga atliekant skaitmenines interaktyvias
uzduotis.
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ISvados

Technologijy naudojimas Svietime gali labai pagerinti mokymo ir mokymosi procesa, todél
svarbu, kad pedagogai biity jgude jas naudoti, kad galéty visapusiskai iSnaudoti IT potenciala.

Siuolaikiniam besimokanéiajam mokymosi procese svarbu sudominimas, jtraukimas,
motyvacijos skatinimas, momentinis grjztamasis rySys savirefleksijai. Interaktyvaus turinio
panaudojimo galimybés mokyklose yra nevienodos, nes ne visi mokytojai turi tinkamy
kompetencijy interaktyviems objektams naudoti ir kurti. Interaktyviyjy mokymosi priemoniy
taikymas mokyklose padeda kelti mokiniy motyvacijos lygj. Interaktyvios mokymo
priemonés skatina mokiniy savarankiSkuma, kritinj mastymg. Interaktyvigsias uzduotis
mokiniai gali atlikti tiek namie, tieck mokykloje. Svarbiausia, besimokantieji turi gauti
griztamajj rysj — tai vienas i$ pagrindiniy interaktyvumo bruozy.

IKT diegimas mokymo (si) procese gali pagerinti mokyma ir mokymasi. Tai jrodo atlikti
moksliniai tyrimai. IKT naudojimas ugdymui turi pozityvios jtakos jvairiy dalyky, jvairaus
amziaus, visy poreikiy moksleiviy geb¢jimams. Istorijos ir geografijos pamoky specifika
suteikia galimybiy mokytis interaktyviai, jtraukiant vaikus j kiirybinius procesus, jiems
aktyviai dalyvaujant pamokoje, panaudojant technologines priemones.

Buvo atlikta istorijos ir geografijos mokytojy anketiné apklausa, kaip jie naudoja
interaktyvigsias lentas, interaktyvy turinj mokiniams sudominti pamokose, daugiau kaip pusé
apklausty mokytojy dalyvave tyrime teigiamai vertina interaktyvaus turinio naudojimag
istorijos ir geografijos pamokose. Mokytojai taip pat apklausoje nurodé, kaip mokiniams
sekasi atlikti interaktyvias uzduotis, kokio tipo uzduociy pageidauja, kuriose klasése labiau
linke atlikti tokias uzduotis, kad mokiniy motyvacija ir pazanga didéty.

ISanalizuoti jrankiai su kuriais dazniausiai yra kuriamas interaktyvus turinys, H5P, 360°
virtualls turai, virtualios el. knygos ,,BookCreator®, ,,Liveworkseets interaktyvios pratybos,
skaidrés ,,PowerPoint“, ,,Genially*, ,,Drupal®, ,,Canvas®, ,,AhaSlides® ir kt. Taip pat atskleisti
virtualiyjy mokymosi aplinky Moodle ir Google classroom privalumai, triikumai ir galimybés.

. Virtualiyjy mokymosi aplinky funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai gali skirtis. Tai nulemia
jvairios naudotojo sgsajos bei pateikimo ir pritaikymo biidas. VMA Moodle leidzia papildyti
sistemg jvairiais papildiniais, pavyzdziui, interaktyvus H5P. Sistemos architekttira palanki
mokymuisi skirtoms pagrindinéms funkcijoms iSnaudoti.

Buvo atliktas interaktyvaus turinio priemoniy bandomasis testavimas Virbalio pagrindinés
mokyklos Pajevonio skyriuje, 5—10 klasiy mokiniai, mokyklos VMA Moodle atliko sukurtas
HS5P interaktyvias uzduotis socialiniy moksly (istorijos ir geografijos) kurse. Mokiniai, kurso
pabaigoje uzpildé anketing apklausg apie interaktyviy uzduociy kursa, bei jj jvertino. Pagal
i§sakytus mokiniy pastebéjimus, interaktyvios uzduotys buvo koreguojamos, keletas mokiniy
iSsaké pageidavima, kad nori patys sukurti interaktyvias uzduotis ir patalpinti kurse.
Mokiniams tokia galimybé buvo suteikta, i§ besimokanciojo vaidmens mokiniams buvo
suteiktas déstytojo vaidmuo, kad galéty kurse sukurti interaktyvigsias uzduotis. Mokiniy
kurse sukurtos uzduotys: ,,Pajevonys — mano gimtasis miestelis“ nutempk kortele su Zodziu j
teksta, ,,Pajevonys® atminties zaidimas su kortelémis, ,,Kryziazodis II dalis*.
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Priedai

Priedas Nr. 1 Anketinés apklausos anketos (mokytojams/mokiniams)

Interaktyviy priemoniy naudojimas socialiniy
moksly (istorijos ir geografijos) pamokose

Dekoju, kad sutikote man skirti laiko ir atsakyti j klausimus apie interaktyviy priemoniy naudojimg
socialiniy moksly (istorijos ir geografijos) pamokose. Esu Tadas Skauronas, studijuoju KTU

Nuotolinio mokymosi informacines technologijas ir j0sy atsakymai bus panaudoti magistriniame
darbe. Sia apklausa noriu i§siaigkinti, kiek interaktyvios mokymosi priemoneés paplite Jisy darbe

*Privaloma

1. Ar sutinkate dalyvauti anketingje apklausoje? *
PaZymékite Uk vieng ovalg.

) SUTINKU

2. 1. Jasy pedagoginio darbo stazas *
PaZymékite tik vieng ovala.

) ki 3 mety
410 mety
) 11-20 mety

___) Daugiau nei 20 mety

3. 2. JUsydéstomas dalykas yra *

| ISTORIJA
|| GEOGRAFIJA

Kita M
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4. 3. Jasy pedagogine kvalifikacija *

PaZymékite tik vieng oval3.

) netuniu kvalifikacines kategorijos
) mokytojas

) vyr. mokytojas
) metedininkas

ekspertas

5. 4. Ar Jis dirbate keliose mokyklose? *
Pazymeékite tik vieng ovalg.

) TAIP
~ )NE

6. 5. Kokio tipo mokykloje (-ose) Jus dirbate? *

|| Pagrindineje mokykloje
|| Progimnazijoje
|| Gimnazijoje
[ Jaunimo mokykloje
"] Profesinio mokymo centre gimnazijos klasése
" | Specialiojoje mokykloje
| Suaugusiy mokykloje
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7. 6. Kokias mokymo priemones daZniausiai naudojate pamokose? *

[ ] bemonstruojate skaidres, filmuotg med2iagq su projektoriumi

[ ] Kompiuteriné ir kita techniné jranga

[] Atliekate 7 mokiniai atlieka kompiuteriu laboratorinius bandymus, eksperimentus
[ 7] siriate mokiniams namie referatus ir raginius

[ ] Pamokoje informacijos mokiniai iesko internete

[7] vairiy plakaty naudojimas

[ Interaktyvi lenta

[ ] Mokymui taikote kitas technologijas (mobiliuosius telefonus ir pan.)

8. 7. Artaikote interaktyvias mokymosi priemones savo pamokose ir jei taip, kaip daznai? *
PaZymékite tik vieng ovalg.

(") Labai daznai
() paznai
() Kantais
() Retai

() Labai retai
() Niekada

9. 8. Arsutinkate, kad interaktyvias mokymosi priemones yra sunku jtraukti j ugdymo
procesy? *

PaZymékite tik vieng ovaly.
() Visigkal nesutinku
() Nesutinku

() sunku pasakyti

() sutinky
() Visigkai sutinku



10. 9. Kaip daZnai naudojate interaktyvias mokymo priemones pamoky metu? *

PaZyméxkite tik vieng ovalg

() Kiekvieng pamoka

() 3-4kartus per savalte
() 2 kartus per savaite
() 1karg per savaite

( Kita:

11.  10. Reikety derinti interaktyvias mokymo priemones su kitomis priemonémis ir metodais

PaZymékite tik vieng ovalg.

() S=-visiskal sutinku

() 4-sutinku

() 3-labiau sutinku negu priestarauju
() 2-nesutinku

() 1-visiskai nesutinku

12. 1. Dazniausiai mokytojui su interaktyviomis mokymo priemonemis reikia dirbti kelias
valandas, kad pasiruosty pamokos epizodui *

PaZyméxkite tik vieng ovalg

() S-visi$kal sutinku

() 4-sutinku

() 3-labiau sutinku nequ priestarauju
() 2-nesutinkuy

() 1-visiskai nesutinky



13.

14.

1S.

12. DaZniausiai interaktyvias mokymo priemones taikau tik tada kai i$ kolegy iSgirstu
gery atsiliepimy *

PaZymékite tik vieng ovalg.

() 5-visidkal sutinku

() 4-sutinku

O 3 - labiau sutinku nequ priestarauju
() 2-nesutinky

() 1-visigkai nesutinky

13. Kiekviena interaktyvi priemone, kurig jsisavinau ir pritaikau pamokose, man labai
padéjo *

PaZymeékite tik vieng ovalg.

() 5-visiskal sutinku

() 4-sutinku

() 3-labiau sutinku negu priestarauju
() 2-nesutinku

() 1-visigkai nesutinky

14. Interaktyvias mokymo priemones greiciau jsisavina ir dazniau taiko jaunesnio
amziaus mokytojai *

PaZymekite tik vieng ovalg.

() 5-visiskal sutinku

() 4-sutinku

() 3- labiau sutinku negu priestarauju
() 2-nesutinku

() 1-visigkai nesutinky
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16. 15, Pats (pati) kuriu jvairias interaktyvias mokymo priemones ir naudoju $avo pamokose

Pazymeékite tik vieng ovalg.

S - visiskal sutinku

4 - sutinku

3 - labiau sutinku negu priestarauju
2 - nesutinku

1 = visiskai nesutinku

Labai s Nei Nei R Visiskai
v
svarbu N svarbu  nesvarbu nesvarbu

Informacijos turinys

Nesudétingai pateikta
informacija

Informacija nepaZeidzia
jstatymy

Aplinkos dizainas
(interaktyvumas)

Informacijos kokybé ;
(patikimumas) — — — — — =
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18.

Triksta laiko jgyti
specializuotus jgidzius

5-
visigkai
sutinku

-

4-

3 - labiau sutinku,

sutinku  negu priestarauju

-

-

2-
nesutinku

O

1-
visigkai
nesutinku

-

Triksta laiko, nes reikia
jsisavinti specialius
jgudzius ir pritaikyti
konkrecial temal

-

-

O

&)

Esu psichologiskai
nepasirenges (usi) taikyti
interaktyvumg, todel jo
bijau

Triksta ugdymo turinj
dif Suojandi
kompiuteriniy programy

Mokykloje triksta jrangos
(multimedijos, interaktyviy
lenty ir kt.)

Triksta elektroniniy
vadovéliy su
integruotomis
mokomosiomis
kompiuterinemis
programomis

Reikia daugiau kursy,
seminary apie efektyvy
IKT panaudojimg
pamokose

Nemoku dirbti su IKT ir
kompiuteriniy
vizualizacijy programomis

Dauguma programy angly
kalba, nelabai gerai ja
moku
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TAIP NE NEZINAU

Suteikia mokiniams naujy Ziniy, joid2iy

Suteikia mokiniams dzlaugsmo, teiglamy
emocijy

Padeda slekti pamokos tiksly
Padeda jgyvendini mokymo (-si) uzdavinius
Sukuria galimybe individualizuoti ugdymy

Padeda stiprinti mokiniy mokymosi — — —
motyvacijg

Padeda tobulinti mokymgsi ir vertinimg

20. Kam naudojate interaktyvias mokymo priemones pamokose? *

| | Dalykinés medziagos demonstravimui

| | Naujos pamokos medziagos déestymui

|| Naudoju specialiai mokymui sukurtas mokomasias programas

[ ] uzduodu mokiniams atlikti namy darbus naudojantis kompluteriu
[ ] Mokiniy 2iniy testavimui

[ ] Sudominimui

[ ] Pamokos temos, tikslo, u2daviniy pristatymui

[ ] Apibendrinimui

[ ] Pasitikrinimui

89



Dalnai Kartais Retai Niekada

Turite galimybe vykti j organizuojamus
kompiuterinius mokymus

Mokymai, seminarai organizuojami
mokykloje

Savarankiskai domités naujovémis internete

Patirtimi dalinamés kolegy tarpe

So turinio ,Google” nekifeé ir nepatvitino

Google formos

Socialiniy moksly (istorijos ir geografijos) Interaktyviy
uzduoc€iy Virtualioje mokymo aplinkoje "Moodle" vertinimo
anketa

* Nurado biiting klausima

1. Ar sutinkate dalyvauti anketinéje apklausoje? *
PaZymeékite tik vieng ovalg.

) SUTINKU

Skiltis be pavadinimo

2. Kurioje klaséje mokaisi? *

PaZymeékite tik vieng ovaig.

o N oo »;
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Ar anksciau teko mokytis naudojant interaktyvias uzduotis virtualioje mokymosi aplinkoje "Moodle"? *
PaZymeékite tik vieng ovalg.

() Taip

__Ne

Ar mokytojy sukurtos interaktyvios uzduotys skatina ir motyvuoja mokytis ir siekti geresniy rezultaty? *
PazZymeékite tik vieng ovalg.
() Taip
) Ne
() 15 dalies
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5.

|vertinkite Virtualios mokymo aplinkos funkcijas (1- labai blogai, 2- blogai, 3- vidutiniSkai, 4 - gerai, 5 - labai gerai):

Kiekvienoje eilutéje paZymeékite tik vieng ovalg.

1- labai
blogai

2-
blogai

3-
vidutiniskai

4-
gerai

5-
labai
gerai

j sistemg
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6. |vertinkite Virtualios mokymo aplinkos patoguma (1- labai blogai, 2- blogai, 3- vidutiniskai, 4 - gerai, 5 - labai gerai)
Kiekvienoje eilutéje paZymékite tik vieng ovalg.
5.

labai
gerai

1- labai 2- 3- 4-
blogai  blogai vidutiniskai  gerai

isfjungti prie ‘
sistemos iS bet D)
NG | i

i vi

7. |vertinkite sistemoje pateikto mokymosi turinio kokybe (1- labai blogai, 2- blogai, 3- vidutini$kai, 4 - gerai, 5 - labai gerai)
Kiekvienoje eilutéje paZymékite tik vieng ovalg.
5-

labai
gerai

1- labai 2- 3- 4-
blogai  blogai vidutiniskai  gerai




8. |vertinkite Virtualioje mokymo aplinkoje pateiktas interaktyviy uzduo¢iy mokymosi turinio kokybe (1- labai blogai, 2-
blogai, 3- vidutiniskai, 4 - gerai, 5 - labai gerai)

Kiekvienoje eilutéje paZymeékite tik vieng ovalg.

1-labai  2- 3- 4- Iasb;i

blogai  blogai vidutiniskai  gerai geral
Zodziy paieska O O ) O A
raidZiy margumyne — S — e —
Nutempk Zodj j O O ) oe
M m \ N L— S L —
Interaktyvus O O ) — O
! ! n1 !I ! pI l \ N N / \ 7 \
Interaktyvus o - - ) o
Zemélapis (palyginti o O O - O
anksgiau ir dabar)

' ' N\ s N
Testas taip/ne O O ) O O
Surask
Zemynus/vandenynus N ~ ~~ ~~
atminties Zaidimas =~ — - -
(memory game)
Surask informacijg

' ( \ o 7 S
“m ./ ) ( J ./ -/
Nustatyk koks tai — — ~— —\ —
m \ 7 \ ) ‘\ 4 \ 7 { 7
Interaktyvios ~ - ~ —~ -
uidvotys sumiestais - % -

( A ' ' '
Interaktyvus testas ) L) (. ., -
Nutempk paveiksléljj ~ — ™ A M
“ ' I t — / -/ -/ \_)

' e ) C ) s )
Virtualus 360° turas ) _/ /) )
' C ) l/'—‘\ e )
Interaktyvi knyga ) ) C ) C @)
Interaktyvus —~ - ) ~~ )
kryZiaZodis e st e N’ N’
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9.

10.

Kaip vertinate VISA interaktyviy (istorijos ir geografijos) uzduociy kursa? (nuo 1 iki 10) *

PaZymeékite tik vieng ovalg.

O 00 N O bsE W -

-
o

Skiltis be pavadinimo

Kokiy tobulinimo rekomendacijy/patarimy pasialytumét? *

Agi0 uz jasy atsakymus!
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Priedas Nr. 2 Diegimo aktas

ORIGINALAS NEBUS SIUNCIAMAS

VILKAVISKIO R. VIRBALIO PAGRINDINE MOKYKLA

Savivaldybés biudZetiné jstaiga Vilniaus g. 17, LT-70385 Virbalis, tel. (8-342) 61600, 61601, faks. (8-342) 61600,
el. p. rastine@virbalis.vilkaviskis.Im.It
Duomenys kaupiami ir saugomi juridiniy asmeny registre, kodas 290485480

Kauno technologijos universitetui 2023-05-16 Nr. SD-166

PAZYMA
DEL INTERAKTYVAUS TURINIO H5P DIEGIMO

Pazymime, kad Vilkaviskio r. Virbalio pagrindinés mokyklos mokytojas Tadas Skauronas,
virtualioje mokymosi aplinkoje Moodle idiegé HP5 interaktyviu uzduo¢iy kurimo paketa ir sukuré
interaktyviy uzduo€iy rinkini, skirta socialiniy moksly (istorijos ir geografijos) Zinioms gilinti. Atliko
Vilkaviskio r. Virbalio pagrindinés mokyklos Pajevonio skyriuje interaktyviu uzduoéiy kokybés
ivertinimo apklausa interaktyviy uzduociy tobulinimui.

Interaktyviy uzduoc¢iy rinkinys yra mokyklos VMA Moodle kurse ,,Socialiniai mokslai

(istorija ir geografija)“. Sis kursas taikomas mokykloje istorijos ir geografijos mokymosi procese.

(s
Direktori c‘f &R

Paulius Dausinas
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