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Santrauka

Keiciantis Siuolaikinei mokyklai, keiciasi ir mokymosi aplinka, mokymosi jprociai ir stiliai. Dabar
mokymosi proceso sékmé priklauso ne vien nuo mokytojo. Laukiama ir tikimasi, kad mokiniai bus
aktyviis mokymosi proceso dalyviai: atsakingi, zingeidis, siekiantys gery rezultaty. Siuolaikinéje
pamokoje / mokykloje mokiniams sudaromos visos sglygos ir suteikiamos galimybés biti
lygiaverciais mokymosi proceso dalyviais, prisiimanciais atsakomybg¢ mokymosi procese. Taciau
kaip pasiekti iSsikeltus tikslus, kad mokinys i$siugdyty reikiamas mokymosi kompetencijas, aktyviai
isitraukdamas j mokymosi veiklas.

Siuolaikinis mokymasis yra neatsiecjamas nuo technologijy. Jos ypa& patrauklios ir priimtinos
mokiniams. Atlikus tyrima paaiSkéjo, kad mokytojams triiksta kompetencijy naudoti Siuolaikines
technologijas mokymosi organizavimui, mokymo turiniui parengti. Mokytojai yra link¢ naudoti tik
paprasciausias priemones, kurios labiau tinkamos bendravimui ar komunikavimui. Siekiant jtraukti
mokinius j mokymosi procesa, motyvuoti juos mokytis aktyviai, sgmoningai ir atsakingai, reikalingas
edukaciniy technologijy modelis.

Remiantis literatiiros Saltiniy analizés iSvadomis, buvo suprojektuotas edukaciniy technologijy
modelis. Remdamiesi pristatytu modeliu mokytojai turéty galimybg efektyviai organizuoti mokymosi
procesa, siekdami numatyty tiksly: mokiniy aktyvaus jsitraukimo ir motyvuoto, kiirybisko, atsakingo
mokymosi. Taip geréty mokiniy mokymosi pasiekimai, kilty jy kompetencijos.

Edukaciniy technologijy panaudojimo mokymosi procese model; sudaro 8 ET jrankiy rinkiniai.
Kiekviename bloke yra edukaciniy technologijy jrankiy / priemoniy rinkinys, skirtas mokomajam
turiniui  kurti, bendradarbiavimui, interaktyviam mokymuisi, komunikavimui, jsivertinimui
organizuoti. Buvo atliktas modelio testavimas ir jo efektyvumo vertinimas. ISanalizavus gautus
rezultatus, buvo parengtos rekomendacijos modeliui tobulinti.

Buvo parengtas straipsnis ,,Edukaciniy technologijy taikymas mokiniy jsitraukimui ir motyvacijai
didinti“. Jis buvo publikuotas 2020 m. ,,ALTA* konferencijos leidinyje ,,Pazangos mokymosi
technologijos. Trumpos mokymosi programos.
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Summary

As the modern school changes, learning environment, habits and styles also evolve. Today, success
of the learning process depends not only on the teacher. Students are expected to be active participants
who are responsible, curious, and strive for good results. In a modern lesson, or school, students are
provided with all required conditions and have real opportunities to be equal participants in the
learning process and take responsibility in their learning process. However, the question how to
achieve the set goals for the student to develop necessary learning competencies, and actively engage
in learning activities remains relevant.

Modern ways to learn are inseparable from technology, which are highly attractive and acceptable to
students. This study showed that teachers often lack proper competence to use modern technologies
for organizing the learning process and preparing the content. Teachers tend to use only the most
basic means that are more suitable for communication or communication. To involve students in the
learning process, to motivate them to learn actively, consciously and responsibly, a model of
educational technologies is needed.

Based on the conclusions of the analysis of literary sources, a model of educational technologies was
designed. Based on the presented model, teachers would have the opportunity to effectively organize
the learning process in order to achieve the intended goals: active involvement of students and
motivated, creative, responsible learning. This would improve students' learning achievements and
increase their competences.

The model of using educational technologies in the learning process consists of 8 blocks. Each block
contains a set of tools for creating educational content, collaboration, interactive learning,
communication, self-assessment. The model was tested and its effectiveness assessment was carried
out.

After analysing the results obtained, recommendations for the improvement of the model were
prepared. The article "Application of educational technologies to increase student engagement and
motivation” was written and published (2020) in the ,,ALTA* conference publication "Advanced
Learning Technologies. Short learning programmes."
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Santrumpy saraSas
Santrumpos:

ADDIE - analizavimas, projektavimas, kiarimas, teikimas, vertinimas (angl. Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation)

ET — edukacinés technologijos

IKT — informacinés komunikacinés technologijos
IT — informacinés technologijos

LSB — Lumio by Smart (interaktyvus jrankis)
NM — nuotolinis mokymasis

TIMSS - Tarptautinis matematikos ir gamtos moksly tyrimas (angl. Trends in International
Mathematics and Science Study)

Terminai:

Edukacinés technologijos — kompiuteriy techninés ir programinés jrangos naudojimas mokymosi
procese, siekiant palengvinti, sudominti besimokanciuosius (https:/It.tailwindcrowd.com/what-is-
the-definition-of-instructional-technology-1384).

Efektyvumas — iStekliy panaudojimo veiksmingumas, siekiant rezultato (Kalby zodynai.
https://www.zodynas.|t/terminu-zodynas/).

E-medziaga — mokymosi iStekliai, parengti skaitmeniniu formatu, naudojant IT ir / ar interneta
(https://www.igi-global.com/chapter/global-initiative-forensic-education/11875).

Interakcija — bendravimas (Integruoty lietuviy kalbos ir rastijos iStekliy informacijos sistema).

Interaktyvumas — aparatinés jrangos, programinés jrangos ir juose vykstanciy procesy savybé
palaikyti abipusj ry$j su naudotoju ir reaguoti | jo veiksmus (Integruoty lietuviy kalbos ir rastijos
iStekliy informacijos sistema).

Itrauktis — procesas, kuriuo siekiama, kad sukurta paslauga ar priemoné galéty biity prieinama
kiekvienam (Kalby Zodynai. https://www.zodynas.lt/terminu-zodynas/I_/itraukti).

Koncepcija — veiklos sumanymas, mintinis projektas, planas ((Integruoty lietuviy kalbos ir rastijos
iStekliy informacijos sistema).

Metodologija — mokslas, aiskinantis mokslinio tyrimo metodus (http://www.lkz.It).

Modelis — tai yra realaus objekto, proceso arba reiSkinio supaprastintas pavaizdavimas
(Enciklopedinis kompiuterijos zodynas).

Mokymosi aplinka — fiziniy ir socialiniy veiksniy visuma, lemianti mokymo ir mokymosi sékmg.
(G Poderiené - Tiltai, 2003 - etalpykla.lituanistikadb.lt).
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Mokymosi platforma — virtuali mokymosi erdvé, grjsta programine jranga, skirta dalintis
akademiniu turiniu (https://It.encyclopedia-titanica.com).

Motyvacija — tam tikro elgesio, veiksmy, tikslingos veiklos skatinimas, kurj sukelia jvairiis motyvai
(Tarptautiniy zodziy Zodynas. https://tzz.lt/m/motyvacija/).

Parama — sistema veiksniy, kuriuos pritaikius, biity galima tikétis teigiamo efekto (Lietuviy kalbos
zodynas. http://www.lkz.1t/).

Realizacija — uzduoties, plano, idéjos ir pan. vykdymas, jvykdymas (Integruoty lietuviy kalbos ir
rastijos iStekliy informacijos sistema).

Standartas — visuomenei skirtas dokumentas, kuriame nustatomos bendrosios ir daug karty naudoti
tinkamos normos, taisyklés, reikalavimai, kokybés rodikliai produkcijai, metodams, sgvokoms,
simboliams ar kitiems objektams (Visuotin¢ Lietuviy enciklopedija).
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IVADAS
Temos aktualumas

Siuolaikiniame pasaulyje Visos gyvenimo sritys sparéiai kinta. Mokytojams reikia nuolat tobuléti ir
mokytis. Kaip teigiama Valstybinéje Svietimo strategijoje (2013 — 2022 m.) [1], mokymasis turi baiti
jtraukus, motyvuojantis, jdomus ir skatinantis mokinius biiti atsakingais mokymosi proceso dalyviais.
Mokymosi organizavimas keiciasi taip, kad naujy Ziniy ir jgadziy jgijimo procesas vykty naujomis,
patraukliomis formomis, o mokinys bty ugdomas kurybiskumo, kritinio mastymo bei problemy
sprendimo metodais ir budais. Dabartiné mokyklos misija yra mokyti mokinius tapti globalios
visuomenés nariais. Ateities mokyklos tikslas — uzauginti iSsilavinusj zmogy, kuris geba priimti
sprendimus, gerai pazjsta savo asmenybés bruozus, moka pasirinkti tinkama karjeros krypt;. IS ateities
pilieciy tikimasi, kad jie kurs sékmingus verslus, valdys naujausias technologijas ar bus aukstos
kvalifikacijos specialistai [1, 2]. Lietuvos pazangos strategijoje ,,Lietuva 2030 keliamas tikslas, kad
ateities zmogus biity atviras naujovéms, kirybingas, atsakingas [2].Siuolaikinei mokyklai kyla
uzdavinys sudaryti tinkamas salygas mokiniams mokytis ir pasiekti reikiamy mokymosi rezultaty.
Mokymasis ir mokymosi formos bei mokymosi priemonés keiciasi. Siekiama, kad mokinys baty
motyvuotas mokytis, o ne atlikty tai kaip prievole. G. Zibénien¢. ir V. Indrasien¢ vadovélyje
,Siuolaikiné didaktika“ (2017 m.) [3] teigia, kad pagrindinis mokymosi tikslas islicka ugdyti visas
mokymosi kompetencijas. I$kyla problemy, kokiais budais tai daryti, kaip padaryti mokymasi bei
mokomajg medziagg visiems lengvai prieinama, suprantamg, motyvuojancig mokytis bei jtraukia. Tai
tampa dideliu i8stkiu mokytojams. Ieskoma naujy budy, kaip motyvuoti mokinius siekti geresniy
rezultaty, aktyviai jsitraukti | mokymosi procesg, biiti paciam atsakingam uz pasiekta mokymosi
rezultatg.

Problema

Kintant Nuotolinio mokymosi (toliau NM) technologijoms, kyla problema, kaip tinkamai ir
efektyviai organizuoti bei vykdyti mokymosi procesg, skatinant mokinius jsitraukti j mokymasi, ir
kokiomis priemonémis tai padaryti. Kokias nuotolinio mokymosi edukacines technologijas,
priemones ir jrankius panaudoti, kad mokiniams biity jdomu bei Siuolaikiska, kad juos motyvuoty
mokytis bei jsitraukti j mokymosi procesus.

Susidariusiai problemai spresti ieSkoma Siuolaikiniy btidy ir technologijy. Naudojant IT, e-medziaga,
aktyvinanc¢ius metodus, skatinancius kritiSkai mastyti, spresti mokymosi procese iSkilusias
problemas, tikimasi, kad mokinys sékmingiau jsitrauks ] mokymosi procesa. Norint tai pasiekti, yra
svarbu sudaryti tam tinkamas salygas, kur mokymosi procesas yra grindziamas abipuse
komunikacija, bendradarbiavimu ir yra sukuriama jauki mokymaosi aplinka.

Ziniy bei gebéjimy jgijimas tampa ir mokinio atsakomybe, o mokymosi procesas turi biti
motyvuojantis iSmokti ir taikyti naujus gebéjimus. Néra sukurto vieningo modelio, kuris uztikrinty
mokytojams reikalingy jrankiy ir priemoniy, skatinanciy kurti motyvuojancia ir jsitraukiag mokymosi
medziaga, efektyvinty mokymosi procesg. Sprendziant Sig problema, ieSkoma galimy atsakymuy,
kokie mokymosi proceso organizavimo Kriterijai, pasitelkiant edukacines technologijas, didina
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motyvacijg ir aktyvina mokinius jsitraukti ] mokymasi. Rengiant §j darbg, yra analizuojamos
galimybés atrasti tinkamas edukacines technologijas mokiniy motyvacijai ir jsitraukimui didinti.

Objektas — edukacinés, besimokanc¢iyjy jsitraukimg ir motyvacija skatinancios technologijos
mokymosi procesui.

Tikslas — sukurti mokytojams edukacinémis technologijomis grjsta sprendimg (modelj) mokiniy
motyvacijai ir jtraukciai didinti.

Uzdaviniai:

1. I8analizuoti literatiiros Saltinius ir identifikuoti mokiniy motyvacijos ir jsitraukimo didinimo
kriterijus bei pateikti reikalavimus modelio projektavimui.

Atlikti edukaciniy technologijy panaudojimo jtakos mokymosi procese tyrima.

Remiantis atliktu tyrimu, suprojektuoti modelj mokiniy motyvacijai ir jsitraukimui didinti.
Realizuoti modelj edukacingje aplinkoje.

Atlikti modelio vertinimg bei pateikti vertinimo isvadas.

ok~ wnN

Darbo rezultatas — parengtas edukaciniy technologijy modelis. Jj naudojant mokymosi procese,
padidés mokiniy motyvacija ir jsitraukimas, pagerés mokymosi rezultatai.

Darbo produktas — sukurtas ir internetinéje sistemoje realizuotas edukaciniy technologijy modelis.
Naujumas

Atlikus literattiros Saltiniy literatiiros analiz¢, nebuvo rasta edukacinémis technologijomis gristo
modelio mokiniy motyvacijai ir jsitraukimui didinti. Analizuoti Saltiniai orientuoti ] atskiras
edukaciniy technologijy sgvokas. Yra keletas Saltiniy, analizuojan¢iy edukacines technologijas
mokiniy motyvacijos ir jsitraukimo ] mokymasi didinimo aspektu, taciau nerasta modelio, kuris
apimty ir mokymosi biidus, ir rekomenduoty technologijas besimokantiesiems motyvuoti ir jsitraukti.
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1. Literaturos Saltiniy apzvalga
1.1. Mokiniy motyvacijos ir jsitraukimo didinimo kriterijy identifikavimas

Besikeician¢iame pasaulyje atsiranda naujy technologijy,  kurios jgauna platesng prasme:
naudojamos ne tik informacijos paieskai, bet ir bendravimui, darbui, pramogoms bei laisvalaikiui.
Nebeisivaizduojamas gyvenimo be IT, interneto. Vis didesnis démesys yra skiriamas informaciniy
komunikaciniy priemoniy naudojimui mokymuisi ir mokymui. Tam reikalinga atnaujinti mokymosi
turinj. Jis rengiamas taip, kad baty daugkartinio panaudojimo, gerai prieinamas ir aukstos kokybés.
Lietuvos pazangos strategija akcentuoja mokymosi visg gyvenimg svarbag. Strategija isreiskia lukest;,
nuolat kintan¢iame pasaulyje“[2]. Vis didesnis démesys skiriamas mokytojy kompetencijoms ir
mokiniy jtraukimui | mokymasi, mokiniy atsakomybeés bei motyvacijos didinima.

Tarptautiniy zodziy zodyne zodis ,,motyvacija® aiSkinamas kaip tam tikro elgesio, veiksmuy,
tikslingos veiklos skatinimas, kurj sukelia jvairis motyvai [4]. Mokiniy motyvacija mokytis yra
esminé rezultatyvaus mokymosi saglyga. Kad mokinys prasmingai mokytysi, jis turi biiti vedamas
poreikio ir noro mokytis, pajausti mokymosi verte. Noro mokytis suzadinimas prisideda prie mokiniy
pasiekimy pokycio. Pokyciui realizuoti yra sukuriama tam tikra aplinka, kurioje besimokantysis
jauciasi svarbus, gali save realizuoti, t. y., pajusti verte [5].

Kokie yra svarbiausi motyvacijos ir jsitraukimo didinimo elementai? Mokymosi procese labai
svarbus mokinio ir mokytojo bendradarbiavimas. Yra siiloma mokytojams skatinti mokinius ir juos
koordinuoti, padéti, leisti mokytis reikiamu tempu [6]. Mokytojas ir mokinys yra mokymosi proceso
dalyviai. Vyksta dvipusé diskusija. Mokytojas jvertina mokinio poreikius, jtraukia jj j veiklg. Tai —
bendra interakcija. Tokia interakcija ir savirefleksija skatina tobuléti abi mokymosi proceso dalyviy
puses: ir mokinj, ir mokytoja. Siai saveikai jtaka daro mokymosi aplinka, mokymosi priemonés,
metodai, bendravimo biidai, galimybé pasitikrinti, jsivertinti [7]. Naudojami bendravimg ir
bendradarbiavimg, kiirybinguma skatinantys metodai (minciy lietus). Ugdomas kritinis mastymas,
mokoma  spresti problemas, brandinti idéjas. Mokytojo uzduotis - suzadinti susidoméjimag
mokomuoju dalyku ir pristatyti mokomaja medziagg. Tam tikslui labai svarbhs yra pasirinkti
mokymo ar mokymosi metodai bei priemonés, vyraujanti mokymosi ir mokymo atmosfera.
Probleminis mokymas, diskusija po uzduociy atlikimo aktyvina mokinius pasisakyti, kaip jiems
sekesi, jsivertinti, ka iSmoko, ko dar neiSmoko. Kitas mokytojo vaidmuo — teikti pagalba, parama,
palaikyti, nukreipti mokymasi reikiama linkme [5]. Sitlomas ir dar vienas bendradarbiavimo modelis
— kai mokinys bendradarbiauja su mokiniu. Mokiniai, dirbdami grupése, kuria mokymosi atmosfera.
Yra teigiama, kad mokymasis linksmai suderinamas su siekiamu rezultatu. Mokymosi metodai turi
buti patraukliis. Kad mokymasis grupéje vykty sklandziai, reikalingi darbo atlikimo nurodymai ir
kriterijai. Mokymosi atmosfera, medziagos ir metody patrauklumas, aiSkiis laukiamo rezultato
Kriterijai sudaro sglygas mokiniams jausti atsakomybe prie$ grupés narius ir siekti gery bendro darbo
rezultaty. Vyksta bendravimas ir bendradarbiavimas. Mokymosi kokybé yra kitas labai reikSmingas
motyvacijos elementas. Tai apima mokymosi priemones, turinj ir metodus. Kad mokymasis vykty
sklandziai, rekomenduojama, kad formuojami jglidziai ir Zzinios buty taikomi gyvenimiskose
situacijose. Ziniy ir gebéjimy panaudojimas yra svarbus motyvacija keliantis komponentas. Ziniy
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panaudojimas yra labai susijes su ziniy ir gebéjimy aktualumu. Kai mokinys geba pritaikyti savo
Zinias, suvokia mokymosi svarba, tada visa tai jgauna verte. Zinojimas pakelia mokinio saviverte ir
suteikia pasitikéjimo jausma kaip savo pastangy rezultata.

Apibendrinant akcentuojami keturi pagrindiniai motyvacijos elementai:

e bendruomené¢ (bendravimas);
e atsakomybés prisi€mimas;

e svarbumas;

e panaudojimas [6].

Zodis ,,jtrauktis* gali biti aiskinamas kaip ,procesas, kuriuo siekiama, kad sukurta paslauga ar
priemoné galéty buty prieinama kiekvienam® [7, 8]. Keletas i$ mokiniy jtraukimo i mokymasi budy
yra parama ir mokymasis bendradarbiaujant (komandinis darbas). William’as Littlewood’as, savo
tyrime apie tai, kas daro pamoka sékminga, pristato naudingiausias veiklas, kurios skatina mokinius
jsitraukti | mokymasi [9]:

e mokymasis bendraujant ir bendradarbiaujant;

¢ mokymasis mazose grupése;

e jrasy (autentiS8kos kalbos) klausymasis;

e mokymasis naudojant vizualia vaizdo ir garso medziagg, pvz., paveikslélius,
mokomuosius vaizdo jrasus, tinklalaides, filmus;

e aktyvus dalyvavimas diskusijose (grupémis ar poromis);

e atpalaiduojancios atmosferos palaikymas.

Ivertinus W. Littlewood’o [9] pateiktus pavyzdzius galima daryti iSvada, kad mokiniai labiau
jsitraukia j pamokas tada, kai mokymas ir mokymasis yra pagristi bendravimu ir bendradarbiavimu.
Taip pat pabréziama mokiniy bendradarbiavimo su draugais butinybé bei saugi ir rami mokymosi
aplinka. [sitraukimas arba aktyvus dalyvavimas mokymesi yra svarbus tod¢l, kad tai padeda mokiniui
lengviau jsisavinti, iSbandyti, pritaikyti jgytas Zinias ir gebéjimus. Kartu mokiniai mokosi kritiSkai
mastyti, kurti, iSbandyti ir taikyti jgytas Zinias ir jgtidzius. Tuo tarpu mokytojo vaidmuo yra atpazinti
ir nustatyti kylanc¢ias mokymosi problemas bei numatyti galimus jy sprendimo btidus.

Zemi mokyklose atliekamy testavimy bei jvairiy dalyky mokymosi rezultatai leidzia daryti prielaida,
kad yra nepakankamai atsizvelgiama j edukaciniy informaciniy technologijy panaudojima, skatinant
mokinius dirbti bendradarbiaujant, tyrinéjant ir patiems ieSkant sprendimy iSkilusioms problemoms.
Todél mokiniai vis vangiau jsitraukia ] mokymosi procesg. Mokytojams yra svarbu motyvuoti
mokinius mokytis, yra rekomenduojama sudaryti tam jtraukiag mokymosi terpe pamokose, pasitilant
kuo jvairesn¢ interaktyvig veikla. Mokytojai teoriskai zino, kaip reikia konstruoti efektyvia
mokymosi veikla pamokose, taciau mokiniy jsitraukimo ir motyvacijos trilkumas vis dar iSlieka
aktuali problema. Mokytojai vis dar suvokia tik save atsakingus uz mokymasi, taip atimdami i
mokinio galimybe pasijusti lygiaver¢iu mokymosi proceso dalyviu, prisiimanciu savo asmening
atsakomybe uz sékmes ir nesékmes. Siuolaikisky interaktyviy mokymosi metody panaudojimas
suteikia mokiniui daugiau savirealizacijos ir saviraiskos galimybiy (bendraujant grupéje, vykdant
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kirybines veiklas, tyrin¢jant, eksperimentuojant) bei yra vienas i§ galimy budy sudaryti tinkamas
salygas mokiniy savarankiskumui, atsakomybei bei motyvacijai didinti.

1.2. Edukacinés technologijos mokiniy jsitraukimui ir motyvacijai skatinti

Edukacinés technologijos (ET) vis dazniau pasitelkiamos, siekiant motyvuoti bei jtraukti mokinius j
mokymosi procesg, taip uztikrinant geresne mokymosi kokybe bei geresnius mokymosi rezultatus.
Jos pasireiskia inovatyviy mokymo formy, metody planavimu, komponavimu, mokymo turinio
karimu, mokymo proceso projektavimu, organizavimu ir vykdymu, naudojant ir derinant techninius
ir z7mogiskuosius isteklius. Siuolaikinis mokymasis remiasi interaktyviais kompiuteriniais mokymosi
metodais. Vienas i§ jtraukiy budy yra komunikavimas ir bendradarbiavimas, grijstas IKT.
Informaciniy komunikaciniy technologijy panaudojimas uZztikrina visus tris elektroninés
komunikacijos tipus: raSyma, kalbéjimg, vaizdavimg [10]. Pasitelkiant IKT priemones, galima
efektyviai atnaujinti mokomgjg medziagg, pritaikyti ja konkre¢iai situacijai bei keliamiems
mokymosi projektavimo tikslams. Tokiu budu mokymosi procesas tampa ne tik skatinantis
bendradarbiauti, bet ir labiau jtraukiantis ir motyvuojantis: uzuot pasyviai jsisavinant mokomaja
medziagg, pavyzdziui, individualiai skaitant knyga ar instrukcija, rekomenduojamas aktyvesnis
besimokanciojo jsitraukimas, ypac kai vaizdais ir garsais (kalbos) stimuliuojama daugiau zmogaus
pojuciy.

Naujas pozitiris ] mokymasi remiasi j naujy mokymo metody, kurie yra pagrjsti individualiais ir
socialiniais abiejy mokymesi dalyvaujanciy pusiy poreikiaiS, naudojimg. Kad procesas vykty
sklandziai, reikalingi geri mokytojo ir mokinio IT naudojimo jgudziai bei tinkamos IT priemonés [11,
12, 13]. Taip pat labai svarbu jtraukti mokinius j mokymasi nuo pat pirmos pamokos minutés.
Mokiniai yra jtraukiami j interaktyvy mokymasi, pasitelkiant jvairiausias Siuolaikines kompiuterines
technologijas, audiovizualiai perteikiant mokomaja medziaga.

[Sanalizavg literatiiros Saltinius, matome, kad I'T priemoniy panaudojimas nuotoliniame mokyme daro
itaka mokiniy mokymuisi. Mokymasis tampa aktyvus, jtraukus ir patrauklus [30, 31, 32, 33, 34, 35,
36]. Mokomoji medziaga ir realaus gyvenimo pavyzdziai, kuriuos mokiniai mato kasdieningje
veikloje, leidZia lengviau perprasti sudétingas temas. Taip pat siekiama, kad ] mokymosi procesa
jsitraukty visi mokiniai. Tai jgyvendinti padeda komandinis darbas, pasiskirstymas vaidmenimis
(angl. role-play), jvykio ar situacijos analizé ir interpretavimas, raSymas. Svarbu paminéti ir tai, kad
norint pasiekti rezultaty, reikia nuolatinio jsitraukimo, kantrybés ir laiko. Akcentuojama [13], kad
technologijy ir multimedijos galimybiy pritaikymas mokymesi atnesa teigiamy poky¢iy mokymosi
proceso gerinimui. Taikant edukacines technologijas mokymosi aplinka yra modeliuojama taip, kad
besimokanciajam yra suteikiamos galimybés eksperimentuoti, gauti ir pateikti medZiagg Ziniy ir
1giidziy jtvirtinimui bei jsivertinimui. Literatiiros Saltiniuose teigiama, kad naujos IT technologijos
sudaro salygas kurybiskai, jtraukiai ir jdomiai organizuoti mokymosi procesa, aktyvinant ir
motyvuojant mokinius [36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 44, 45, 46, 47, 48]. Kartu moksleiviui
suteikiamas savarankiSkumas ir atsakomybé, motyvuoja mokytis. Remiantis autoriy analize, galima
i§skirti efektyviausiai naudojamas edukacines technologijas: vieninga mokymosi platforma
bendravimui ir bendradarbiavimui, medziagai pateikti bei redaguoti (virtualiam mokymuisi), galimos
multimedijos priemonés (e-medziagos papildymas vaizdu, garsu, kitomis interaktyviomis
priemonémis), vaizdo jrasai, vaizdo konferencijos, socialiniai tinklai, dienorasc¢io kiirimas.
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Renkantis, kokius IT edukacinius jrankius naudoti, kad mokymasis biity jtraukus ir motyvuojantis
mokytis Patt’as Matson’as [14] akcentuoja jtraukios aplinkos kiirima. Siuo atveju jtraukia aplinka
apibuidina ET taikymas, galimybé eksperimentuoti, kiirybiskai atlikti uzduotis. Daroma prielaida, kad
gali buti i8skirtos 4 svarbiausios edukaciniy technologijy naudojimo sritys:

Pamokos medziagos kiirimo jrankiai.
Pokalbiy arba bendravimo (forumai).
Viki aplinkos.

UZduociy priskyrimo bei jvertinimo.

R A

Peter’is Goodyear’as ir Seymeon’as Retails’as [15] patikslina, kad IKT padeda iSpildyti visus
formaliojo ugdymo lukes¢ius. Apibendrinant autoriy [15] tyrimo rezultatus, galima i$skirti tokia
edukaciniy technologijy taksonomija:

1. Technologijos kaip medijos, skirtos medziagos pasieckiamumui, pricinamumui ir mokymuisi;
2. technologijos mokymuisi per uzklausima, paieska (analizuojama, prieStaraujama, moksliniam
pagrindimui).

Technologijos mokymuisi per bendradarbiavimg ir bendravimga.

Technologijos mokymuisi konstruojant.

Technologijos mokiniy jvertinimui bei jsivertinimui.

Technologijos mokiniy skaitmeniniam ir skaitmeniniam rastingumui (vaizdo redagavimuli,
komiksy ktirimui).

©o gk w

I$analizavus edukaciniy technologijy pasirinkimo galimybes sékmingam mokymosi procesui,grjstam
besimokanciyjy motyvacija ir jtrauktimi uztikrinti, galima teigti, kad jy panaudojimas turi buti gerai
apgalvotas [47, 48, 49, 50, 51, 52, 53]. Svarbu, kad edukacinés technologijos bty naudojamos ne tik
mokomajai medziagai kurti, mokymosi tikslams uztikrinti, bet ir motyvacijai, jsitraukimui ir mokiniy
atsakomybei uz mokymosi rezultatus uztikrinti. IKT yra taip parenkamos ir panaudojamos, kad
mokiniams biity patogu bendrauti, bendradarbiauti, i$siaiSkinti ripimus klausimus. Mokytojui ir
besimokanciajam reikalingas grjztamasis rySys. Sékminga, aktyvy ir rezultatyvy mokymasi lemia
galimybé pritaikyti mokomaja aplinka, kuri skatinty kiirybinguma, kritinj mastyma, problemy
sprendimo propagavima. Visa tai yra pasiekiama, skatinant mokinius bendradarbiauti, dirbti
komandoje, isreiSkiant pasitiké€jimg besimokanciuoju bei prisiimti atsakomybe uZz mokymosi
rezultatus. Mokinys ir mokytojas — tai komanda zinioms perimti / perduoti ir mokytis jas priimti,
ieSkant atsakymy, sprendimy, pritaikymy. Vieninga mokymosi platforma uZztikrina sékmingg
bendradarbiavima, medziagos pateikimg interaktyviai ir prieinamai kiekvienam besimokanciajam.
Svarbu sukurti informatyvia aplinka su aiskiais praneSimais, sudaryti galimybe greitai susirasti
reikiamg mokymosi turinj, jj pakartotinai perziuréti. Bendra mokymosi platforma suteikia galimybe
griztamajam rysiui bendraujant tiek asmeniniame lygmenyje, tiek grupéje.
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1.3. ISvados

1. ISanalizavus literatiiros Saltinius buvo iSskirti tokie mokiniy motyvacijos ir jsitraukimo
didinimo kriterijai:

Bendruomeniskumas. Mokiniy bendradarbiavimas su bendramoksliais, su mokytoju.
Labai svarbig vieta bendradarbiavime ir bendruomeniskume yra geri tarpusavio
santykiai, tinkama klasés atmosfera, pasitiké¢jimas vienas kitu ir pasitikéjimas savo
jégomis. Taip mokinys jgalinamas veikti, biiti aktyviu mokymosi proceso dalyviu.
Mokytojui tenka kuratoriaus, pagalbininko, vedlio vaidmuo.

Atsakomybés prisiémimas. Mokinys — savarankiskas, atsakingas mokymosi proceso
dalyvis. Jam suteikiama galimybé mokytis savarankiskai, grup¢je. Taip jis prisiima ne
tik pasirinkimo laisve kiirybisSkam mokymuisi, bet ir atsakomybe uz gauta rezultata.
Svarbumas. Besimokantysis turi zinoti savo mokymosi svarbg ir reikSme.
Panaudojamumas. Igytos zinios yra pritaikomos. Mokinys zino, kodél jis mokosi, kur
ir kaip igytos Zinios ir geb¢jimai bus pritaikomi ateityje.

Interaktyvumas. Mokymasis, pagrjstas interaktyviy metody panaudojimu.

Planuojant ir organizuojant mokymosi procesg, rekomenduojama apgalvoti visus Siuos Kriterijus.

2. Edukaciniy technologijy naudojimo sritys apima 3 elektroninés komunikacijos tipus: ra§yma,
kalb¢jima ir vaizdavima. ISskiriamos edukaciniy technologijy panaudojimo galimybés:

Medziagos kiirimui, pateikimui, redagavimui.
Bendravimui ir bendradarbiavimui.
Interaktyviam mokymuisi.

UzZduociy priskyrimui, vertinimui ir jsivertinimui.
Skaitmeniniam raStingumui .
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2. Edukaciniy technologijy panaudojimo galimybiy didinti mokiniy motyvacijai ir jsitraukimui
tyrimas

2.1. Edukaciniy technologijy panaudojimo Joniskio r. Skaistgirio gimnazijoje atvejai

Siame skyriuje yra detalizuojama edukaciniy technologijy panaudojimo galimybés mokiniy
jtraukimo ir motyvacijos didinimui JoniSkio rajono Skaistgirio gimnazijoje.

Skaistgirio gimnazijos mokytojai susiduria su problema, kaip tinkamai pasirinkti technologijas
mokymosi proceso organizavimui ir teikimui, kad j ji isitraukty patys besimokantieji, kaip sukurti
tokig mokymosi aplinka, kuri motyvuoty mokymuisi ir geresniy mokymosi rezultaty siekimui.
Gimnazijos mokiniy Tarptautinio matematikos ir gamtos moksly tyrimo (TIMSS, angl. Trends in
International Mathematics and Science Study) testy rezultatai kiekvienais metais vis zemesni. Tai
paskatino ieskoti tokiy rezultaty priezasCiy. Apklausus mokytojus, iSsiaiskinta, kad problema yra
motyvacijos mokymuisi nebuvimas arba trikumas. Mokiniai vis maziau stengiasi jdéti daugiau darbo
besimokydami , nes nemato Ziniy pritaikymo ateityje galimybiy. Mokytojai teigia, kad besimokantieji
vis atsainiau jsijungia j diskusijas pamoky metu, nenoriai reiskia savo nuomong, prastéja mokymosi
rezultatai. Mokiniai nesinaudoja galimybe konsultuotis, i$siaiskinti ripimus klausimus, kas padéty
didinti mokiniy motyvacijg bei skatinty jy atsakomybe bei jsitraukimg i mokymasi, kokios edukacinés
technologijos buty tinkamiausios bendravimui, bendradarbiavimui bei grjztamajam ry$iui uztikrinti.

Anksc¢iau nagrinétame skyriuje akcentuota, kad mokymosi procesas yra dvipusis. Jame dalyvauja
besimokantysis bei mokytojas. Todél, sprendZiant problema, reikia atkreipti démesj j tai, kas lemia
mokiniy nusiteikimg mokytis atsakingai. Yra pabréziama, kad pagrindiniai Kriterijai, lemiantys
jsitraukimg j mokymasi ir motyvacijg, yra pedagoginiai — psichologiniai: pasijautimas bendruomenés
nariu, bendravimas ir bendradarbiavimas, gera emociné atmosfera pamokoje. Tyrimas rodo, kad
Skaistgirio gimnazijoje mokytojai ir mokiniai bendravimui ir bendradarbiavimui naudoja ,,Microsoft
Teams* platformg nuo 2021 m. rugséjo ménesio. Todél jos naudojimo patirtis yra labai menka ir
mokiniai ir mokytojai susiduria su taikymo problemomis, nes neturi daug jgudziy. Tai sukelia
psichologing jtampa. Ji pasirei$kia nenoru bendrauti nuotoliniu biidu. Mokytojai ir mokiniai pradeda
ieskoti kity alternatyvy bendraujant (,,Zoom*, ,,Tamo* ir kt. platformose). Tokiu atveju tik dar labiau
komplikuojama padétis, nes informacija iSsibarsto, jau¢iamas pasimetimas, nebéra bendros sistemos.
Vienas i§ sprendimy yra naudotis bendra platforma, pavyzdziui ,,Microsoft Teams®. Taip laikui
bégant atsiras jgudziy, ir besimokantieji, ir mokytojai jausis uztikrin¢iau, visa informacija bus
sukoncentruota vienoje vietoje.

Mokymesi i§ esmés svarby vaidmenj atlieka edukacinés technologijos. Atlikus Saltiniy analiz¢ galima
teigti, kad svarbu sudaryti tokias mokymosi sglygas, kad mokinys pasijausty svarbiu mokymosi
proceso dalyviu. Tam yra tikslinga naudoti IT skirtingais lygiais: kaip jrankius ugdymo turiniui kurti,
bendrauti, mokytis ir kirybiskai atlikti jvairias uzduotis. Kitas aspektas - kaip motyvuoti mokinius
jsitraukti ] mokymaosi procesg, ar yra tinkamas (vaizdi medziaga, aktyviis metodai) mokymosi terpés
sukiirimas. JoniSkio r. Skaistgirio gimnazijoje mokytojai zZino jvairias aplinkas interaktyviai
medziagai kurti. Apklausus mokytojus, jie jvardijo, kad Siuolaikinés edukacinés technologijos daro
itakg mokiniy motyvacijai mokytis bei aktyvumui pamokose. Jie jvardijo, kad naudoja skaitmeninius
resursus pamokose. DaZniausiai jau esamus, turimus. Reciau kuria patys. Skaistgirio gimnazijos
mokytojai  pripazjsta, kad aktyvis, jtraukiantys mokymosi metodai taip pat didina mokiniy
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motyvacijg ir jsitraukimg. Mokytojai pripazjsta, kad jiems tritksta ziniy, kaip kurti interaktyvias
pamokas, triikksta metodiniy ziniy, kaip tai padaryti kokybiskai, kaip efektyviai organizuoti nuotolinio
mokymosi pamokas. Jiems svarbu ne tik interaktyviai pateikti medziaga, bet ir sudaryti tinkamas
mokymosi salygas mokiniams eksperimentuoti, kurti, bendradarbiauti, dirbti grupése ar
savarankiskai. Tai iSspresti padéty geri edukaciniy technologijy naudojimo mokymo medziagai kurti
jgiidziai. Kitas svarbus kriterijus - kaip organizuoti jsivertinima bei sekti savo pazanga. Siuo metu
mokykloje néra bendros priimtinos sistemos saves jsivertinimui bei savikontrolei. Tai jgyvendinti
galima efektyviau panaudojus ,,Microsoft Teams® ir ,,Tamo* aplinkas.

Mokymo ar mokymosi procese dalyvaujanéios pusés yra vienodai aktyvios naudojant ET. Todél
akcentuojama butinybé gerai iSmanyti bei valdyti edukacines technologijas. Ne maziau reikSminga
yra tinkamy IT priemoniy bazé: geras internetinis rySys, apripinimas tinkamais kompiuteriais ar
planSetémis, saugus jy naudojimas. Kitas aspektas - mokytojy skaitmeninis rastingumas bei noras
naudoti IKT. Taciau problemy dél nestabilaus internetinio rysio vis dar pasitaiko. Vykdant nuotolinj
mokymasi, mokiniai daznai turi rySio problemy namuose dél gyvenamosios vietos ypatumy. Mokykla
Sias problemas sprendzia, taciau mokiniams §i problema yra esminé. Gimnazija stengiasi padéti
mokiniams, pasitilydama plansetes su internetiniy duomeny kortelémis.

Kitas aspektas — mokiniy ir mokytojy skaitmeninis radtingumas. Sis kriterijus taip pat lemia nora
mokytis, biiti aktyviam ir kiirybingam. Geri IKT naudojimo jgiidziai pakelia saviverte. Mokiniai su
pasitikéjimu atlieka uzduotis, neabejodami savo kompetencija, gera emocine biisena, nebijodami, kad
kazkas nepavyks. Mokytojai, turédami gerus IT jgiidzius, maziau laiko sugaiSta kurdami interaktyvia
pamoka, apgalvodami visus kriterijus, uztikrinan¢ius mokiniy aktyvuma ir jsitraukima. Siuo metu IT
naudojimo kompetencijy truksta ir mokiniams, ir mokytojams. Mokytojai yra link¢ mokytis
savarankiskai, eksperimentuodami vieni ir su kolegomis. Mokinius reikia nuolat mokyti, konsultuoti,
parengti vedlj, kaip naudotis platforma, kitomis programomis.

Reikia pripazinti, kad $iuolaikinis mokymasis apima mokymasi visg gyvenima. Todél mokytojo
misija yra taip sukonstruoti savo mokymo medziaga, parinkti mokymosi priemones ir jrankius, kad
besimokantysis galéty ja naudotis be jokiy apribojimuy, kad tai biity jam patrauklu, motyvuoty mokytis
bei jtraukty ;} mokymosi procesa, kad mokymasis duoty miisy laukiamg rezultatg.

Atlikus Saltiniy analize [28, 29, 30, 31, 33, 34] galima teigti, kad jtraukiantis bei motyvuojantis
mokymasis yra gristas Siuolaikinémis edukacinémis technologijomis. Labai svarbu, kad mokymosi
metu bty naudojama kuo daugiau refleksijos bei skatinamas mokiniy savarankiskumas analizuojant,
svarstant, kuriant situacijas, kritiSkai jvertinant bei sprendZiant problemas (probleminis, grupinis
darbas, bendradarbiavimas). Rekomenduojama sukurti tokias mokymosi salygas, kad besimokantieji
galéty mokytis i§ savo klaidy. Mokytojo atsakomybé taip parinkti IKT priemones ir technologijas,
kad buty uztikrintas mokiniy jsivertinimas, galimybé pasikartoti mokymosi medZziagg ir dar karta
jsivertinti savo Zinias bei geb¢jimus.

Saltiniy analizés metu i3skirti kriterijai, kurie didina motyvacija ir jtrauktj, todél siekiant dar giliau
iSanalizuoti problema ir rasti tinkamus ir galimus jos sprendimo biidus, buvo sudarytas problemy
medis. Gilinantis | problemy medzio ,Saknis“, galima matyti iSkilusios problemos atsiradimo
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priezastis, t. y. mokytojy naudojami netinkami metodai, profesionalumo stoka, edukaciniy
technologijy panaudojimo modelio ir patirties nebuvimas, interaktyvumo tritkumas ir t.t. (1 pav.)

Problemy medis parodo, kad mokiniy motyvacijos ir jsitraukimo nebuvimas yra lemiamas tokiy
kriterijy: interaktyvaus mokymosi turinio nebuvimas, bendradarbiavimo mokymesi neskatinanti
aplinka, mokytojy profesionalumo ir IT kompetencijy trikumas, interaktyviy uzduociy, skatinanciy
jsitraukti, nebuvimas. (1 pav.).

Meatzakingi,

ltampa pamoky metu nemotyvuoti mokiniai

Megebajimas pritaikoyti MazZai Méra motyvuojandios
medZiagos savarankiSkumo veiklos, uZduodiu

Maokiniu motyvacijos ir isitraukimo

stoka
Interaktyvumo IT kompetencijy 1;: ﬁ;}; E"';dezt 200s
trikumas frikumas P Siniu =

N N\

Méra parengto
edukaciniu
technologiju

panaudojimo modelio

Metinkami mokymosi

metodai Metinkama aplinka Frofesionalumo stoka

1 pav. Kriterijai, mazinantys motyvacija ir jtrauktj

SprendZiamai problemai svarbu turéti tiksly medj, kurj taikant galimas sékmingas mokymosi proceso
organizavimas bei besimokanciyjy motyvacijos bei jsitraukimo didinimo galimybés. ISanalizavus
tiksly medj, galima teigti, kad sékmingo mokymosi proceso organizavimo biidai, lemiantys ir
didinantys mokiniy motyvacijag, yra interaktyviis mokymosi metodai, tinkama mokymosi aplinka,
profesionaliis mokytojai, gebantys naudotis IT ir kurti mokymaosi procesa bei kiti (2 pav.).
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Alzakingesni.
motyvuotesni
mokiniai

\

Matyvuojancios
veiklos, uzduotys

Tinkama atmosfera
pamoku metu

Gebéjimas pritaikyti

: Savarankiskumas
medziaga

Padidéjusi mokiniu motyvacija ir
jsitraukimas

1 T~

Pakanka medZiagos
pritailkymo metodikos
Ziniu

N N T N

Parengtas edukaciniu
technologiju
panaudojimo modelis

Pakankamos IT

Interakiyvumas kompetencijos

Tinkami mokymaosi ; ) Profesionallds
metodai Tinkama aplinka mokytojai

2 pav. Tikslai, skatinantys motyvacijg ir jtrauktj ] mokymosi procesa

Apibendrinant yra tikslinga jvarinti svarbiausius mokiniy jSitraukimg bei motyvacijos didinimg
skatinan¢ius mokymosi procese kriterijus bei edukaciniy technologijy panaudojimo galimybes. Yra
vertinami pedagoginis ir psichologinis aspektai.

2.2. Tyrimo aktualumas ir metodologija

Augant nuotolinio mokymosi poreikiui, iskyla problema, kaip tinkamai ir efektyviai kurti, vykdyti
mokymosi procesa, skatinant] mokinius jsitraukti j mokymasi, ir buti atsakingiems uz savo pasiekta
rezultatg. ISkyla problema, kokiomis priemonémis tai padaryti. Kokias nuotolinio mokymosi
priemones, jrankius panaudoti, kad mokiniai jausty poreikj mokytis, jiems buty naudinga, jdomu bei
Stuolaikiska.

J. Baranauskiené ir D. Gudonien¢ straipsnyje [46] iSsamiai analizuoja ir pristato, kokig jtaka mokiniy
jsitraukimui ir motyvacijai turi edukaciniy informaciniy technologijy panaudojimas mokymesi.

Pasirinkta respondenty grupé yra Joniskio r. Skaistgirio gimnazijos mokytojai, pagalbos specialistai.
Analizuojant mokiniy ziniy patikrinimo duomenis, matomas kasmetinis rezultaty blogéjimas.
Pastebimas mokiniy nenoras mokytis, motyvacijos netur¢jimas. Pamoky metu mokiniai yra pasyvis.
Mokiniy rezultatai vis blogéja. Siekiant iSspresti §ig problemg yra pasitelkiamos edukacinés
technologijos. Mokyklos mokytojai buvo apklausiami, pateikiant klausimyng. Buvo siekiama
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i$siaiskinti, kokias edukacines technologijas, priemones bei interaktyvius metodus jie naudoja
mokiniy jsitraukimui ir motyvacijai didinti, su kokiais sunkumais susiduria. Tyrimas vyko 2021 m.
lapkri¢io ménesj. Buvo apklaustas 31 mokytojas. Apklausos tikslas buvo iSsiaiskinti, kokiomis
edukacinémis technologijomis naudojasi Skaistgirio gimnazijos mokytojai mokiniy motyvacijai ir
jsitraukimui didinti. Buvo aiSkinamasi, kokias edukacines technologijas ir kokius interaktyvius
metodus naudoja gimnazijos mokytojai mokymosi proceso organizavimui ir teikimui. Gimnazijos
mokytojams buvo pateiktas klausimynas, norint suzinoti, kokiy geb&jimy mokytojams truksta
sékmingam edukaciniy technologijy naudojimui. Mokytojai davé interviu, kokius interaktyvius
metodus ir technologijas naudoja mokiniy jsitraukimui ir motyvavimui didinti.

2.3. Edukaciniy technologijy taikymas praktikoje besimokanéiyjy jsitraukimui ir motyvacijai

Tyrimo metu apklaustas 31 respondentas. Didzioji dauguma respondenty, 53,3 proc., yra vyresnio
amziaus mokytojai. 20 proc. sudaro mokytojai, kuriems yra daugiau negu 56 metai. Mokytojy iki 35
mety yra vos 6,7 proc. Gauti duomenys rodo, kad didzioji respondenty dauguma yra vidutinio
amziaus ir vyresni. Galima daryti prielaida, kad naudojant Siuolaiking e. mokymosi medziaga bei ja
ruo$iant bus reikalingas specialus mokymas (3 pav.).

@ 25-35
@ 356-45

46-55
@ virs 56

Ty

3 pav. Mokytojy amzius, proc.

Po 20 proc. respondenty yra humanitariniy bei tiksliyjy moksly mokytojai. 16,7 proc. respondenty
yra pradiniy klasiy mokytojai ir po 10 proc. atsakiusiyjy pazyméjo, kad jie yra meny ir socialiniy
moksly mokytojai. Like 23,3 proc. yra kity dalyky mokytojai bei pagalbos specialistai (4 pav.).

Klausimyno duomenys rodo, kad edukacines technologijas linke naudoti jvairiy dalyky mokytojai.
Palygine Siuos duomenis su pristatyta ,,Mokytojy amziaus“ duomeny analize, darome i§vada, kad
mokytojai turi didele darbo patirtj.
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@ Humanitariniy moksiy
@ Tiksliuy moksly

@ Socialiniy moksly

@ Pradiniy klasiy

@ Meny

@ gamtos

@ fizinis ugdymas

@ Pagalbos specialisté

12W

4 pav. Dalyko mokytojas

70,96 proc. apklaustyjy turi daugiau kaip 20 mety darbo staza. 12, 9 proc. mokytojy turi 15-20 mety
darbo stazg ir tiek pat respondenty ( 12,9 proc.) dirba pedagoginj darbg 10-15 mety (5 pav.).

B paiymekite
20

10 - 15 metuy 15 - 20 mety Daugiau kaip 20 metuy

5 pav. Mokytojy darbo stazas

Tyrimo metu buvo siekiama i$siaiskinti, kas paskatinty mokytojus rinktis edukacines technologijas
mokymosi procesui efektyvinti. ISanalizave duomenis, matome, kad 83,3 proc. respondenty renkasi
edukacines technologijas, nes jie nori rengti jdomias ir Siuolaikiskas pamokas. Ne maziau svarbi
mokytojams yra didesné mokiniy motyvacija — 70 proc. 53,3 proc. mokytojy pasisako, kad nori diegti
naujoves jstaigoje. 13,3 proc. mokytojy motyvuoty finansiné paskata. Apibendrinant galima teigti,
mokytojai suvokia edukaciniy technologijy svarbg mokymosi procese (6 pav.).
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Noras rengti jdomias bei

giuolaikidkas ... 25 (83,3 %)

Finansiné paskata

Gera jranga bei internstinis rydys

Didesng mokiniy motyvacija

Moras diegl naujoves istaigoje

6 pav. Kas paskatinty naudotis edukacinémis technologijomis

,Microsoft Office 365“ aplinka naudoja 90 proc. visy apklaustyjy. 20 proc. mokytojy naudoja

,Google Classroom®. Gauti duomenys rodo, kad mokytojai turi vieng pagrinding virtualig aplinka,
kurig naudoja mokymuisi, bendravimui su mokiniais ir kolegomis. Tyrimas rodo, kad mokytojai linke

naudoti jvairias platformas rengdami mokymo medziagg, kuri atitikty mokiniy poreikius (,,Edmodo”,
etest.It, ir kt.) (7 pav.).

Moodle

Microsoft Office 365 27 (90 %)
Google Classroom
Edmodo

Zoom

etest It

zoom, facebook

Zoom; Messenger

30

7 pav. Naudojamos technologijos mokymuisi

Dazniausiai mokytojy naudojama priemoné turiniui kurti ar teikti yra ,,YouTube* — ja pasirenka 93,3
proc. respondenty. Atitinkamai ,,Microsoft Word* naudoja 90 proc. respondenty, ,,Power Point* 86,7
proc. Kitos priemonés yra naudojamos re¢iau. Galima daryti i§vadg, kad mokytojai naudoja jvairias
technologijas. Kiekvieno dalyko mokytojas naudoja konkreCiam dalykui labiau tinkamas turinio
kiirimo priemones (,,MuseScore®, ,,Movie Maker*, ,,Excel*) (8 pav.).
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Microsoft Waord 27 (90 %)

Power Paint 26 (86,7 %)
Microsoft Excel
Paint
Movie Maker
Internetinés nardyklés
H5P
‘foutube 28 (93,3 %)
Prezi
MuseScore3

30

8 pav. Turinio kiirimo priemonés

Tyrimo metu buvo siekiama iSsiaiSkinti, kokias komunikavimo priemones naudoja mokytojai.
Populiariausia komunikavimo priemoné, mokytojy nuomone, yra mobilusis telefonas. Jj pasirenka
89,7 proc. respondenty. Kitas mokytojams priimtinas biidas komunikuoti yra elektroninis pastas —
82,8 proc. E-dienyna pasirinko 79,3 proc. respondenty. ,,Facebook* grupe¢ renkasi 72,4 proc. Telefono
ry$j, kaip komunikavimo priemong, naudoja 80 proc. visy respondenty, vaizdo konferencijas — 69
proc. Bendravimas virtualioje mokymosi aplinkoje dar néra toks populiarus. Ja naudojasi tik 48,3
proc. respondenty. Galima daryti iSvada, kad mokytojai vis dar link¢ naudotis tradicinémis rysio
priemonémis (9 pav.).

E. pastas 24 (82,8 %)

Maobilusis telefonas

Virtwali mokymosi aplinka 14 (43,3 %)
E. dienynas
Facebook grupe
Vaizdo konferencija
Skype

Messenger

9 pav. Naudojamos komunikavimo priemonés

Gauti duomenys rodo, kad didziausig neigiamg jtaka mokiniy motyvacijai ir jsitraukimui turi
mokymosi metu atsirade rySio trukdziai. Tai sudaro 79,3 proc. visy apklausos dalyviy. Ne maziau
reikSmingas faktas yra tas, kad mokytojams ir mokiniams triiksta darbo jgiidziy. Tai paminéjo 72,4
proc. Kiti reikSmingi teiginiai: ,,greitai pavargstama® — 55,2 proc. ar ,,blasko didelis informacijos
srautas“ — 54,7 proc. (10 pav.).
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Per daug informacijos

RySio trukdzZiai

Bladko didelis ir greitas
informacijos ...

Triiksta darbo jgddzZiy

Greitai pavargstama
Me visiems mokiniams Sis bidas
tinkamas

Sunku sukaupti démesi, mokinio
sutrikim...

10 pav. Nuotolinio mokymosi trikumai

Vienas i8 tyrimo uzdaviniy buvo i$siaiskinti interaktyvius mokymosi metodus, kurie skatinty mokiniy
motyvacijg bei jsitraukimg i mokymosi proces3. Respondentai iSskiria 2 interaktyvius metodus. Jy

nuomone, projektinis darbas yra vienas reikSmingesniy mokymosi metody. Jj savo pamokoms
organizuoti renkasi 76,7 proc. Savarankiskas darbas taip pat yra svarbu. Uz jj pasisako 76,7 proc.
respondenty. Bendradarbiavima renkasi 66,7 proc., kiirybinis darbg — 63,3 proc., savirefleksijag — 53,3
proc., tiriamajj darba — 43,3 proc. Apverstos klasés metodas ir atvejo analizé yra vienodai svarbs.

Juos renkasi 26,7 proc. respondenty (11 pav.)

Apverstos klasés metodas
FProjektinis darbas
Tirlamasis darbas 13 (43,3 %)

Bendradarbiavimas 20 (66,7 %)
Savarankikas darbas
KOrybinis darbas
Laboraterinis darbas
Savirefleksija

Abvejo analizé

19 (63,3 %)

16 (53,3 %)

Stengiuosi neskirti namy darby

11 pav. Interaktyvis metodai, didinantys jsitraukima ir motyvacija

Respondenty nuomone, labiausiai motyvuojantis ir jtraukiantis ] mokymosi procesg yra nuotolinis
mokymasis. UZ jj pasisaké 16 respondenty. Uz tradicinj mokymasi pasisako 9 respondentai, uz

hibridinj ir mi$ryjj mokymasi - po 3 respondentus (1 lentelé).

1 lentelé. Mokymosi biidai

MisSrusis Tradicinis Nuotolinis Hibridinis

3 respondentai 9 respondentai 16 respondenty 3 respondentai
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80 proc. respondenty teigia, kad patraukliis darbo metodai ir veikla lemia mokiniy atsakomybe ir
motyvacija. Mokytojai mano, kad kitas faktorius, darantis jtaka mokiniy jsitraukimui ir motyvacijai,
yra jdomi mokymosi dalyko tema (66,7 proc.) ir zinojimas, kur pritaikys Zinias ( 66,7 proc.). Svarbi
ir tinkama atmosfera klaséje. Taip mano 63,3 proc. respondenty. 56,7 proc. mokytojy mano, kad
svarbus kriterijus yra aiski uzduotis (12 pav.).

|domi tema

Tinkama atmaosfera klaséje
AlSkDs kriterijzi

Aigki uzduotis

Zinojimas, kur galés pritaikyti
Zinias

Fatrauklds darbo metodal, velkla 24 (80 %)

Suprantamai pateikta pritaikyta

medzZizg... 13.3%)

12 pav. Salygos, lemiancios mokiniy jsitraukimg ir motyvacija

Vienas i§ faktoriy, lemian¢iy motyvacijg ir jtrauktj, yra edukaciniy technologijy panaudojimas.
Tyrimas atskleidé, kad 75,9 proc. mokytojy identifikuoja poreikj paramos ir mokymy, Kaip kurti
interaktyvy turinj pamokoms. 58,6 proc. respondenty teigia, kad jiems reikia vaizdo pamoky kiirimo
metodikos mokymy, o 51,7 proc. respondenty triikksta nuotoliniy pamoky kiirimo jgtdziy bei nori
papildomos informacijos apie nuotoliniy pamoky kiirimg bei vykdyma. 48,3 proc. mokytojy truksta
IT Ziniy ir gebéjimy (13 pav.).

Vaizdo pamoky metodikos

Nuotoliniy pamoky kirimo

Interakiyvaus turinio pamakoms

22 (758 %
karime (75,9 %)

IT Ziniy ir gebéjimy

13 pav. Ziniy ir gebéjimy poreikis

Mokytojams buvo uZzduotas atviras klausimas, kokios edukacinés technologijos labiausiai skatina
mokinj jsitraukti ] mokymasi. Mokytojai rinkosi virtualig aplinka, jvairias mokomasias programas.
Jy pasirinkimg apibiidina atsakymas ,,leidziancios kurti, pritaikyti, jtraukian¢ios* (2, 3 lenteles).
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2 lentelé. Edukacinés technologijos, skatinan¢ios mokiniy motyvacijg ir jsitraukima

Edukacinés aplinkos Interaktyvios programos Kita

Microsoft Office 365 Interaktyvios programos Itraukianc¢ios mokinj,

Leidziancios kurti ir koreguoti, pritaikyti
vaizdziai mokymosi medziagg

E - mokykla Multimedija, interaktyvi Ivairios mokomosios svetainés
lenta, vaizdo jrasai

Quizizz, e. test, Eduka, Ema | Virtualios programélés Paveiksléliai

Dazniausiai mokytojy naudojami jrankiai interaktyviam turiniui kurti:

1. ,.You Tube“, ,,Microsoft Teams*, ,,Google*, ,,Microsoft Office 365, ,,Edmodo*, ,,Ugdymo
sodas®.

,Bduka®, | Kahoot®, ,,Quizizz", ,,e-mokykla®, ,e. test”, ,,Ema®.

,HSP, .Bandycam®, ,,Google Forms®, testy rengyklés.

E-vadovélis, vaizdo filmai, internetinés narSyklés.

Neturi galimybés naudotis.

vk wnwn

Atliktas tyrimas Joniskio r. Skaistgirio gimnazijoje parodo edukaciniy technologijy naudojimo
poreikj. Ivairiy edukaciniy IT jrankiy ir priemoniy panaudojimas organizuojant mokymosi procesa
bei uztikrinant interaktyvuma pagerinty mokymosi rezultatus. Pamokose naudojamas interaktyvus
turinys skatinty mokinius biti aktyviais mokymosi proceso dalyviais bei didinty jy motyvacija
mokytis. Mokytojai yra susipazing su edukacinémis technologijomis, jas taiko organizuodami
mokymosi procesg. Kaip rodo tyrimas, mokytojams triksta IT naudojimo jguidziy ir technologijos
dar néra labai efektyviai naudojamos. Kartais sunku jas tiksliai jvardinti ir numatyti, kam jos bus
naudojamos.

2.4. 1$vados

1. Mokiniy motyvacijai ir jsitraukimui didinti mokytojai naudoja virtualias aplinkas (,,Microsoft
Teams* 90 proc.). Virtuali aplinka nuotoliniame mokyme suteikia daugiau erdvés mokinio
savarankiskumui. Besimokantysis tampa aktyviu proceso dalyviu, nes mokosi susirasti reikiama
medziaga, bendrauti. Mokytojai naudoja edukacines technologijas kaip komunikavimo priemones.
Dazniausig komunikavimo priemong jie renkasi telefono rysj (89,7 proc.). Elektroninis pastas (82,8
proc.), e-dienynas (79,3 proc.) ir kitos priemonés, kurias renkasi respondentai. Virtualia aplinka
pasitikima reciau (78,3 proc.). Galima teigti, kad néra iSnaudojamos visos virtualios aplinkos
galimybeés. Kita sritis, kur yra naudojamos edukacinés technologijos — interaktyviy programuy,
platformy naudojimas. Tyrimo duomenys leidzia manyti, kad mokytojai patys nelinke kurti
mokymosi turinio, o naudojasi sukurtais produktais.
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2. Mokytojai renkasi interaktyvius metodus, kad pajvairinty mokymosi procesa, kad aktyvinty ir
motyvuoty mokinius biiti lygiaver¢iais mokymosi proceso dalyviais bei siekty geresniy mokymosi
rezultaty. Jy svarbiausias pasirinkimas, motyvuojant mokinius, yra projektiné veikla (76,7 proc.).
Kitas dazniausiai naudojamas metodas yra savarankiSkas darbas (76,7 proc.). Bendradarbiavimas
(66,7 proc.), kiirybinis darbas, savirefleksija (53,3 proc.), laboratorinis darbas ( 20 proc.), apverstos
klasés metodas (26,7 proc.). Respondentai renkasi nuotolinj mokymasi, kaip biidg didinti mokiniy
motyvacijai ir jsitraukimui.

3. Tyrimo metu gauti duomenys atskleidZia, kokios sglygos lemia mokiniy jsitraukimg ir motyvacijg.
Mokytojai teigia, kad didziausig jtaka turi patrauklis darbo metodai ir veikla pamokose (80 proc.),
jdomi tema (66,7 proc.), zinojimas, kur pritaikys jgytas zinias (66,7 proc.), tinkama atmosfera klaséje
(63,3 proc.), aiski uzduotis ir aiskiis vertinimo kriterijai.

4. Remiantis tyrimo duomenimis, galima teigti, kad mokytojams triksta interaktyvaus turinio kiirimo
Ziniy ir gebéjimy (72,4 proc.). Mokytojai teigia, kad jiems reikia vaizdo pamoky kiirimo metodikos
Ziniy, nuotoliniy pamoky kirimo metodikos (75,9 proc.) bei IT Ziniy ir gebéjimy (48,3 proc.).

5. Respondentai nurodo, kad mokiniy jsitraukimui ir motyvacijai didZiausig neigiama jtaka daro rysio
trukdziai (79,3 proc.). Ir mokiniams, ir mokytojams triikksta darbo jgtidziy. Mokiniai greit pavargsta,
dirbdami ilgg laika prie kompiuterio (56,2 proc.), jy démesj blasko per didelis informacijos kiekis
(51,7 proc.).

Rekomendacijos modelio kirimui:

1. Nuotoliniam mokymui organizuoti deréty pasirinkti vieng edukacing platformg. Jg naudoti ir
visiems mokymosi procesams, t. y. planavimo, kiirimo, teikimo ir vertinimo.

2. Pasitlyti mokytojams jrankius, jgalinancius patiems kurti interaktyviag medZiagag mokiniy
motyvavimui ir jsitraukimui didinti.

3. Suklasifikuoti bei kategorizuoti reikalingus motyvacijai ir jtraukciai jrankius ir priemones bei
pasiiilyti mokytojams.
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3. Edukaciniy technologijy modelio mokiniy motyvacijai ir jsitraukimui projektavimas

Atlikus literatiiros analiz¢ bei tyrima, yra nustatyti kriterijai, kurie lemia mokiniy motyvacijg ir
jsitraukima ] mokymosi procesg. Probleminio medzio sudarymas ir analizavimas patvirtino Sig
prielaidg, kad mokiniy motyvacijg ir jsitraukimg didina galimybé bendradarbiauti, kai Kiekvienas
pajunta savo atsakomybe mokantis ir iSmokstant, suvokiant, kodél reikia iSmokti, kas yra svarbu.
Suvokimas, kur panaudoti savo zinias, motyvuoja mokinius siekti rezultato.

Remiantis EKSTRE tyrimo medziaga [16], edukaciniy technologijy taikymas mokymosi procese
motyvacijai ir jsitraukimui skatinti turi apimti 3 sritis:

1. Medziagg ir jrangg — kompiuteriai ir kompiuteriné jranga (mokytojy profesionalumas ir
IT naudojimo geb¢jimai).

2. Specialigsias mokymosi priemones — skaitmeninés mokymosi priemonés, skaitmeninis
turinys, vadovéliai.

3. Skaitmenines mokymosi priemones, kuriant interaktyvia mokymosi medziaga,
panaudojant IKT.

Edukaciniy technologijy panaudojimo, sprendziant motyvacijos ir jsitraukimo problema, modelio
kiirimas yra neatsicjamas nuo tinkamy mokymosi metody ir biidy taikymo, mokymosi aplinkos
pasirinkimo bei skaitmeniniy interaktyvaus ugdymo turinio kiirimo priemoniy panaudojimo (14

pav.).

Interaktyvios ugdymao
Molkymosi aplinka turinio kKirimo
priemonés

Mokytoju profesing ir Metodu ir badu
KT kompetencija tailymas

14 pav. Edukaciniy technologijy taikymo koncepcija

Projektuojant edukaciniy technologijy pritaikymo mokiniy motyvacijai ir jsitraukimui didinti model;
yra naudojama ADDIE koncepcija, apimanti visus mokymosi procesus (angl. analysis, design,
development, implementation and evaluation) [23].

Norint jgyvendinti, pritaikyti ir iSsiaiSkinti, kokig jtaka daro nuoseklus sukurto edukaciniy
technologijy modelio taikymas mokiniy motyvacijos didinimui ir jsitraukimui, reikia apgalvoti visus
ADDIE modelio taikymo etapus. Sukurta edukaciniy technologijy veiklos diagrama (22 pav.). Ja
vadovaujantis yra vykdoma projektiné dalis ir tiriamoji baigiamojo projekto dalis, siekiant patvirtinti
prielaida, kad edukaciniy technologijy panaudojimas didina mokiniy motyvacijg ir jsitraukima
mokymosi procese.
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3.1. Modelio realizavimo aplinka

Modelio integravimui pasirinkta ,,Lumio by Smart“ (LBS), kuri yra Microsoft pristatoma interaktyvi
skaitmeniné mokymosi priemoné [17, 18, 19, 20]. Si priemoné yra skirta mokymosi procesa kurti
jdomiai, panaudojant Siuolaikiskas technologijas, atitinkancias mokymosi poreikius, mokiniy ir
mokytojy likescius. ,,Lumio by Smart* (LBS) yra viena i§ priemoniy, padedanciy sukurti tinkama
bendradarbiavimo atmosferg mokymosi procese. Priemon¢ yra pasiekiama visur, kur yra galimas
internetinis rySys, todél yra labai tinkama nuotolinio mokymosi sglygomis. Vienas i§ reikSmingy
kriterijy, renkantis $ig mokymosi turinio kiirimo priemong, yra jos universalumas. LBS turi dideles
galimybes kurti jvairias, skirtingas pamokas. Renkantis priemon¢ mokymosi medziagai kurti ir
pateikti, visuomet atsizvelgiama ] turinio pateikimo galimybes, jvairove, sudétingumo lygj ir
galimybe panaudoti jvairius formatus: redagavimo, pasidalinimo su mokiniais ir mokytojais. Taip pat
mokytojas gali panaudoti $ig priemoneg jvairiems pamokos teikimo budams, taikant skirtingus
metodus. LBS puikiai tinka mokantis apverstos klasés metodu.

,,Lumio by Smart* (https://legacy.smarttech.com/en/lumio ) interaktyvia priemone paprasta naudotis.
Mokytojas turi galimybe kurti pamoka [17, 18, 19, 20] jkeldamas mokymosi medziagg ir suteikdamas
jai interaktyvumo. Pati programa sitilo galimus pamoky resursus. Juos lengva redaguoti ir pritaikyti
savo ir mokiniy poreikiams. Visos sukurtos pamokos islicka debesyje, pradiniame puslapyje.

Programa palaiko ,,Smart Notebook*, PDF, ,Power Point“ failus. Yra galimybé naudotis savo
resursais, saugomais Google diske. Si skaitmenin¢ priemoné taip pat palaiko ,,Google Docs*,
»olides®, ,,.Sheets®. Paruostg interaktyvy turinj mokytojas naudoja tiesiogiai pamokoje arba paskiria
mokiniams kaip namy darba, pasidalinant pamokos nuoroda. Si interaktyvi mokymosi priemoné yra
i$skirtiné tuo, kad mokiniai mokosi individualiai atlikdami uzduotis arba bendradarbiauja grupés
veikloje. Parengtas mokymosi turinys yra interaktyvus, jtraukiantis, pagristas bendradarbiavimu,
Zaidybiniais elementais, vertinimo ir jsivertinimo galimybémis. Mokytojai gali vertinti mokinius,
taikydami formuojamajj vertinima, o mokiniai gali jsivertinti savo Zinias ir jgadzius [19].

Kitas labai svarbus kriterijus, pasirenkant $ig mokymosi ir bendradarbiavimo kiirimo priemong, yra
mokymosi biido pasirinkimas. Yra galimos dvi biisenos. Mokytojas vadovauja mokymuisi arba
mokiniai mokosi individualiai. Tai jgalina mokinius dirbti savo tempu, biiti atsakingam uz mokymasi.
Mokymosi procesas tampa individualizuotas.

Kai mokytojas vadovauja mokymosi procesui pamokoje, mokiniai negali patys naviguoti mokymosi
turinio, puslapiy. Jie tik stebi. Mokytojas pristato mokymosi turinj, aiskina, demonstruoja, vadovauja
mokymuisi. Toks biidas labiau tinka, kai mokytojas pristato nauja teoring medziaga, aiskina.
Mokytojui pervertus puslapj, mokiniai atlieka uzduotis (savarankiskai arba bendradarbiaudami). Kai
mokytojo tikslas yra jtraukti mokinius j aktyvy mokymosi procesg, motyvuoti mokinius mokytis
bendradarbiaujant, jis turi galimybe parinkti aktyvig mokinio biseng pamokoje. Tuomet mokiniai
gali naviguoti puslapius, atlikti uzduotis sau tinkamu individualiu tempu. Toks mokymosi biidas labai
tinka pamoky serijoms, kai mokiniai jau turi Ziniy apie dalyka, kai reikia savo zinias ir gebé&jimus
Isivertinti, testuoti. Mokytojas tuo metu stebi mokiniy individualy darbg ir suteikia reikiamg pagalba,
konsultuoja, reaguoja jrasu.
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Mokymosi procesas neatsiejamas nuo vertinimo. ,,Lumio by Smart® pateikia priemones, kurias
galima naudoti atliekant formuojamajj vertinima, kuriant apklausas, suvestines, jsivertinimu grjstas
uzduotis. LeidZziama rezultatus eksportuoti kaip Excel ataskaitas.

»Lumio by Smart“ yra Siuolaikiska, patogi ir nesudétinga naudoti internetiné priemoneé, skirta
mokymosi procesui interaktyvinti. Svarbu paminéti, kad LBS integruota j ,,Google* arba i ,,Microsoft
Office* aplinkas, todél naudoti patogu, jos nereikia specialiai jdiegti. Mokytojas kuria pamokas,
naudodamasis iStekliais, kurie yra prieinami paiame programos pagrindiniame puslapyje, mokytojo
aplinkoje. Priemoné vis dar yra tobulinama, atsiranda naujos galimybés ir funkcijos.

Pagrindiniai darbo principai remiasi interaktyvios mokymosi aplinkos kiirimu, mokymosi objekty
redagavimu. Veiklos yra gristos ir papildomos interaktyvumu, bendradarbiavimo skatinimu,
vertinimu ir jsivertinimu. Interaktyvumu gristo mokymosi proceso principai yra Kertiniai,
organizuojant mokymosi procesa, siekiant mokiniy motyvacijos ir aktyvumo, kritisko mastymo ir
problemy sprendimo. Tikslinga, kuriant pamokos struktiirg, naudotis pamokos Sablonu. Jame
akcentuojami visi svarbiausi pamokos etapai, atsizvelgiant i Siuolaikine pedagogika ir metodinius
nurodymus. Mokytojui belieka pasitelkti savo profesionaluma, kiirybiskuma. Ypac svarbu paminéti,
kad nereikia biti IT profesionalu, norint sukurti interaktyvy mokymosi turinj.

3.1.1. ,,Lumio by Smart* esminés funkcijos ir naudojimo galimybés

LBS priemonés esminés funkcinés galimybés gali biiti paaiSkinamos tuo, kaip mokytojas gali kurti
mokymosi turinj, ka jis gali panaudoti, kaip organizuoti mokymasi, kokios priemonés gali padaryti
mokymasi ir bendradarbiavimg interaktyvy(15 pav.). Galima i$skirti keletg tokiy aplinkos kategorijy:

1. Turinio prid¢jimas:

1. Importuoti iStekliy.
2. Jterpti,,YouTube* vaizdo jrasa.
3. Ikelti nauja puslapj naujos temos pristatymui.

2. Veiklos $ablonai:

1. Veikla naujoms idéjoms generuoti.
2. Atsakymas- jsivertinimas.
3. Zaidimais pagrijstos uzduotys.

3. Paruosti istekliai:

1. ISankstinis Ziniy formavimas.
Klausimai ir atsakymai.

2. Mokomieji modeliai.

3. Grafiniai organizatoriai.
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Importuoti istekliy Naujas puslapis

,Notebook", PPT bei PDF u vouTuhe Titulinis puslapis, skirtas

rinkmenos. pristatyti jasy temas.

Veiklos $ablonai

= (@) Atsakymas (@
! - H_- - -
Sauk! - - Zaidimais pagrjstos
Visos klases veikla, puiki Visos Kases z
S p formucjamasis uzduotys
idejoms generuoti Hinimas.
el 11 Sablonai (-u)

&% Reikalingi prietaisai &% Reikalingi prietaisai

Paruosti istekliai

|I8ankstiniy ziniy aktyvavimas Klausimai ir apmastymai
5 uZsiemimai (-y) 12 uzsiemimai (-y)

Mokomieji modeliai Grafiniai organizatoriai
15 uZsiemimai (-y) 21 uZsiémimai (-y)

15 pav. LBS struktura

Paruostas interaktyvus turinys gali biiti redaguojamas kiekvieng pamoka, pritaikant jj
atskiram atvejui, atskirai pamokai, atsizvelgiant j keliamus tikslus, kitas aplinkybes.
Mokytojas parengta medziagg pamokoje gali redaguoti ir pritaikyti esamai situacijai, pvz.,
gali jterpti baltg lapg ir redaguoti jj, paskiriant kaip individualig veiklg arba bendradarbiavimo
veiklg. Sis funkcionalumas labai patogus, nes kickviena pamoka, mokiniy grupé biina
skirtinga ir skirtingai gali biiti priskiriama dalomoji medziaga (16 pav.).

Jurgita. E]
Kiasés 1D
Pamokos sparta

Mokytojo Studentas

Si puslapj galima perzidréti tik mokinio jrenginiais. Galite konvertuoti §j puslapj j uzduotis.

¥ ¥ 8« %
@ .. B

16 pav. Dalomosios medziagos nustatymy redagavimas

Mokinys mokosi individualiai, savo tempu arba bendradarbiauja su draugais mazoje grupéje. Kai
kurie puslapiai yra sukurti tik zitiréjimui. Mokytojas pristato naujg medziagg, nauja temg. Puslapiai
gali biiti interaktyviis. Mokinys turi raSymo jrankius, gali perketi objektus, juos grupuoti. Yra funkcija
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atkurti pradin] puslapio vaizdg. Mokiniai atlikdami uzduotis prideda paveikslélius, nuorodas,
pasirenka norimg Sriftg. Baige uzduotis, jas turi pateikti, paspaudus mygtuka ,,Done* (liet. ,,Atlikta®).

Ikeliamas vaizdo turinys i$ ,,YouTube® turi privalumg. Jame néra reklamy intarpy. Mokinys leidZia
vaizdo jrasa, sustabdo, atsuka atgal, atlikdamas skirtag uzduotj. Mokytojas sustabdo jrasa reikiamoje
vietoje ir inicijuoja diskusijg, panaudoja vieng i§ sitilomy veikly idéjoms generuoti. Perzitiréjus
galima refleksija, panaudojant kita veikla i§ iStekliy resursy. Privalumas — organizuotas
formuojamasis vertinimas, jsivertinimas. Vaizdo jraso panaudojimas svarbus kriterijus organizuojant
mokymasi apverstos klasés metodu. Tuomet mokytojas paruosia mokymosi turinj su savikontrolés
klausimais ir pasidalina nuoroda su mokiniais.

KritiSkam mastymui ugdyti, probleminiam mokymuisi organizuoti LBS siiilo grafiniy organizatoriy
iSteklius (17 pav.). Sitlomas net dvideSimt vienas $ablonas mokytis, analizuoti, struktiiruoti, rasti
bendrus pozymius, vertinimui, min¢iy lietui, klausimams, saraSams sudaryti ir pan. Galima prideéti
garsa instrukcijoms. Mokytojas jraSo ir jkelia mokiniams. Reikia prie§ tai atlikti reikiamus
nustatymus narSykléje.

zemeélapis
_ = Pateikti mastymo modelj,
‘-/: “-) Mokiniai gali nustatyti kurj mokiniai gali naudoti
| pagrindinius pasakojimo pateikdami ir vertindami
elementus ir pateikti informacijg. Mokiniai gali
reik&mingus rysius su lyginti dvi idéjas

literatdra

( ) _ Q)
Medzio schema &) Lentelé: Sesi &)
stulpeliai
Pateikti sistemos ar
sekos grafinio pateikimo Pateikti struktara, kurig
struktdra. Mokiniai gali mokiniai naudoja
pradéti nhuo temos ir pateikdami ir vertindami
pereiti prie detaliy ir informacija. Mokiniai gali
potemiu pateikti, kategorizuoti ar
rasiucti informacija | $esis
langelius.
( ) { )
Lentelé: 2 &) Lentelé: 3 &)
stulpeliai stulpeliai
Pateikti du stulpelius, Pateikti tris stulpelius,
kuriuos mokiniai naudoja kuriuos mokiniai naudoja
pateikdami ir vertindami pateikdami ir vertindami
informacija. informacija.
( ) { )
Lentelé: 4 &) Lentelé: &)
stulpeliai Apibrézimas
Pateikti keturis stulpelius, Pateikti struktara, kurig
kuriuos mekiniai naudocja mokiniai naudoja
pateikdami ir vertindami pateikdami ir vertindami
informacija. informacija, tokia kaip
Zodyno terminai

17 pav. Grafinio organizatoriaus Sablonai

Kita funkciné galimybé — kurti formuojamajj vertinimg. Tai efektyvus ir greitas grjztamasis rySys.
Gauti duomenys yra eksportuojami j ,,Excel” ataskaitos failg. Mokytojas turi galimybe¢ reaguoti
tiesiog nedelsiant, pamokos eigoje. Mokytojas gali pasinaudoti funkcija sukurti vertinamajg uzduotj,
kur mokiniai patys save jsivertina, reflektuoja (18 pav.).
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Prideti turinj [ ] >

Apklausa / nuomoneg ~~ IStrinti klausima Prideti klausima

Jveskite kilausimag

Ankstesnis I

18 pav. Isivertinimas. Refleksija

Zaidimais gristos interaktyvios uzduotys naudojamos mokiniy jtraukimui j interaktyvy mokymasi
individualiai arba bendradarbiaujant. Didelis zaidimy Sablony pasirinkimas: kalbos, matematikos,
socialiniy moksly, gamtiniy moksly mokymuisi. Atliekant Sias uzduotis, kartu vykdomas
formuojamasis vertinimas. Baige veikla, mokytojas ir mokiniai aptaria uzduotis, i$siaiskina padarytas
klaidas. Mokytojas uzduociy atlikimo metu stebi mokiniy atsakymus, gali paraSyti jvertinima
7o0dziais arba paveiksléliais. Sio tipo uzduotys pagilina mastyma, mokiniai mokosi grupuoti, atsirinkti
svarbiausig informacija. Mokytojas gali individualizuoti uzduotis, jas diferencijuoti, sukurdamas
keleta uzduociy ir leisdamas mokiniams pasirinkti.

Mokytojo parengtas mokymosi turinys yra skirtas mokytis, atsirenkant svarbiausig informacija,
grupuojant, ieSkant atsakymy, lyginant, atmetant, struktiirizuojant. Mokiniai gali atlikti uzduotis
namuose, kai mokytojas pasidalina pamokos nuoroda.

Interaktyvioji mokymosi aplinka ,,Lumio by Smart“ yra patraukli naudoti. Labai palengvina
mokytojui darba, nes yra parengti pamoky iStekliai. Tiesiog galima parsisiysti i savo bibliotekg ir
naudoti jau parengta interaktyvig pamokos medziagg. Svarbu paminéti, kad mokytojo parengta
mokymosi turinj galima redaguoti, pritaikyti savo tikslams (19 pav.).

ﬁ Narsykite isteklius

»

2
»

WONgTERy  Unit Fractions:

e Chocolate bar
wudaotsores  manipulatives

'@’O“W,R}‘ Ordering fractions

Chocolate Bar Fractions Parts and Whole Equal Parts Introduction to Fractions Ordering Fractions

Skaitymas ir raSymas Ziaréti daugiau >

Figurative Language

Summer Reading and Writi

19 pav. Pamoky istekliai
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Mokytojams yra sitiloma literatiira, kiti internetiniai Saltiniai su iSsamiu vedliu, kaip naudotis Sia
priemone [17]. Tai labai palengvina darbg ir padeda iSspresti iSkilusius klausimus. Mokiniams
pateikiamos nuorodos, kaip naudotis ,,Lumio by Smart* [18].

,Lumio by Smart“ yra , Microsoft*, ,,Google* produktas. Si interaktyvi priemoné yra susieta ir su
»Microsoft Teams“ edukacine aplinka. Mokytojas turi prieigg kurti pamoky rinkmenas, naudotis
istekliais, siilomais $ablonais. Parengti interaktyvia pamoka neuzima daug laiko. Sios pamoky
rinkmenos yra saugomos bibliotekoje, jas nuolat galima keisti, redaguoti. Tai taupo mokytojo laika.
Pamokos yra praturtinamos bendradarbiavimo veiklomis, savarankisku darbu, skatina mokinius
kurybiSkai mokytis, ieSkoti atsakymy, kelti hipotezes, lyginti, analizuoti, struktiiruoti. Tokioms
pamokoms kurti yra specialiis iStekliai, kurie labai aiSkiai suskirstyti j uzduociy tipus. ,,Lumio by
Smart® sitilo ir zaidybinius elementus jtraukianc¢ias uzduotis, ir sudétingos struktiiros analitinius
gebé¢jimus formuojancius uzduociy tipus.

,Lumio by Smart* galimybés mokymosi procese:

e  bendradarbiavimas;

o skaitmeniné dalomoji medziaga;

. apklausa ir klasés diskusijos;

e  mokytojo/ mokinio valdoma mokymosi erdve;

e  formuojamasis vertinimas;

e  veiklos, paruostos naudojimui (galimybé pasinaudoti Sablonais);
. instrukcijy garso jraSymas;

. mokinio darbo jvertinimas realiu laiku;

e  veikly valdymas (individualiai ar grupéje atlickamos uzduotys, klasé¢je ar namuose);
. zaidimais gristas mokymasis;

. integracija su ,,Google*, ,,Microsoft*;

o neribotas mokiniy skaicius.

Mokytojas integruoja savo sukurtas pamokas ar kuria naujas, pasinaudodamas $ablonais. Pamokos
praturtinamos jvairiomis interaktyviomis veiklomis, jtraukiamos zaidybinés ir bendradarbiavimo
uzduotys. Pamokos turinys paruoSiamas greitai ir lengvai. Ypa¢ patogu panaudoti paruosta mokomajj
turinj, kuris yra ,,Google Diske* arba ,,Microsoft Teams* aplinkose.

,Lumio by Smart“ jtraukia mokinius ] mokomajj procesa, kai mokinys gali mokytis nepriklausomai,
savarankiSkai ar kartu su visa grupe, klase. Galima pasirinkti mokymosi eiga, procesa - mokytis
klas¢je ar namuose.

Mokymosi procesas tampa efektyvesnis, koreguojamas ir efektyviau koordinuojamas mokytojo.
Nuolat gaunamas grjZtamasis rySys, vykdomas formuojamasis vertinimas realiu laiku. Mokytojas
stebi kiekvieno mokinio mokymasi, reaguodamas ir jvertindamas mokinio atlickamg uzduot;j. ISsami
mokymosi ataskaita yra eksportuojama j ,,Excel*.
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3.1.2. Mokymosi proceso LBS trumpas aprasymas

Kaip vyksta pamoka, naudojant Lumio by Smart? Mokytojas pasiruo$ia pamokai, sukurdamas jg
platformoje. Tai galima padaryti, panaudojant pamokos $ablong ir jj koreguojant arba kuriant visiskai
nauja pamoka. Jei mokytojas pasirenka kurti naujag pamoka, tuomet ji modeliuojama, pasirenkant
norimas veiklas ir iSteklius, kurie sitilomi aplinkoje. Yra galimybé jtraukti jvairias uzduotis: minciy
liety, jvairius grafinius modelius kritiniam mastymui ugdyti. Visas uzduotis galima papildyti vaizdo
jrasais, interaktyviais klausimais, uzduotimis. Organizuodamas mokymosi procesg, mokytojas
suplanuoja ir paskiria individualiai atlickamas veiklas arba bendradarbiavimo grupése uzduotis. Visa
mokymosi veikla vyksta LBS platformoje (procesas truputj panasus kaip ,,Google Docs*). Kiekvienas
mokinys dirba savo erdvéje, o mokytojas mato visy besimokanciyjy zingsnius ir gali koreguoti.
Pamokos metu mokiniai gali mokytis individualiai vartydami paruos$ta mokymosi medziagg arba
bendradarbiaudami. Mokydamiesi jie mato savo jvertinimus, mokytojo komentarus. Mokytojas turi
galimybe reaguoti realiu laiku, raSydamas komentarus, jvertinimus (formuojamasis vertinimas). Si
priemoné yra integruota ,,Microsoft Teams“ edukacinéje aplinkoje, todél galima ir vaizdo
konferencija, grista komunikavimo jrankiais. Labai svarbu paminéti, kad yra galimybé visus
vertinimo rezultatus pamatyti ir iSanalizuoti, parsisiuntus ,,Excel ataskaita. Kiekvieng mokytojo
komentarg mokinys mato sistemoje. Mokytojas pamokos gale gali paskirti veikla savirefleksijai,
kurios metu mokiniai jsivertina savo zinias ir jgtdzius.

Jei mokytojas skiria mokymasi namuose ir taiko apverstos klasés metoda, tuomet jis pasidalina
nuoroda j veiklas, mokiniai jungiasi ir atlicka paskirtas veiklas ir uzduotis. Tuo tarpu mokytojas mato
mokiniy mokymosi rezultatus, juos komentuoja, vertina. Tai puiki priemoné, naudojant ,,apverstos
klasés* mokymosi metoda.

3.1.3. Reikalavimai LMS mokymaosi aplinkos projektavimui

,Lumio by Smart* yra aplinka, kuri yra naudojama kurti interaktyvias pamokas, jtraukiant zaidimais
gristas veiklas, bendradarbiavimo jrankius. Mokiniai yra jtraukiami } mokymosi veiklas klas¢je arba
namuose. [$analizavus mokymosi aplinka, i$skiriamos mokymosi priemonés panaudojimo atvejai.

Panaudojimo atvejis (mokytojas):

Paruosti medZiagg ir paskirstyti mokiniams klaséje, namie.
Rengti turinj (panaudojant jvairius Sablonus, turinio kiirimo priemones, iSteklius).
Irasyti balso instrukcijas.

Panaudoti ,,Google Drive*, ,,OneNote* isteklius.

Gali keisti mokymosi biiseng.

Vykdyti formuojamajj vertinima.

Gauti mokymosi ataskaitg ,,Excel* programa.

Gauti veikly ataskaita.

Reaguoti pamokoje, stebint mokiniy veikla.

10 Parinkti komanding arba individualig veiklg.

11. Pasinaudoti saugyklos iStekliais.

12. Redaguoti sukurta pamoka.

© oo Nk owdPE
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Panaudojimo atvejis (mokinys):

Naudotis mokomaja medziaga.

Mokytis bendradarbiaujant arba individualiai.
Mokytis klas¢je arba namie.

Gauti jvertinima realiu laiku.

Gauti instrukcijas, pagalbg realiu laiku.
Perziiiréti savo atliktas uzduotis bet kada.
Perzitiréti jvertinimus ir komentarus véliau.

O NGk wdE

Gali testi mokymasi namie.

»Lumio by Smart“ yra Siuolaikiska technologija, kuri palengvina mokytojo darba, planuojant ir
kuriant jdomias, jtraukiandias pamokas. Siuolaikiniame, greitai besikei¢ian¢iame pasaulyje ypad
svarbu surasti tinkamg mokymuisi priemong, kurig naudojant buity galima kurti, redaguoti pamokos
medziaga, struktira, iSteklius, taupant laika. ,,Lumio by Smart* yra biitent tai, ko mokytojai iesko:
interaktyvumas, patrauklumas, paprastumas, zaidybinés veiklos, bendradarbiavimo galimybés,
didelis pasirinkimas Sablony ir resursy pamokai kurti. Bitina paminéti, kad yra taupomas
administravimo laikas, nes programélé yra integruota j ,,Microsoft Office ,,Teams* aplinka. Viskas
saugoma vienoje vietoje, saugykloje, ,,Google Drive“ diske. Nesudétinga integruoti j sukurtg
interaktyvig pamoka ,,Power Point* failus, ,,Google* skaidres. ]vertinus ,Lumio by Smart“
funkcionaluma, bus parengtas scenarijus interaktyvioms pamokoms kurti.

3.2. Modelio koncepcija

Enciklopedinis kompiuterijos Zodynas sgvoka ,,modelis aiSkina taip. Modelis — ,tai yra realaus
objekto, proceso arba reiSkinio supaprastintas pavaizdavimas“ [22]. Projektuojant edukaciniy
technologijy panaudojimo modelj mokiniy motyvavimui ir jSitraukimui didinti, remiamasi literatiiros
Saltiniy analizés iSvadomis bei parengtais reikalavimais modeliui. ISsiaiskinta, kokie kriterijai yra
esminiai, motyvuojant ir skatinant mokinius jsitraukti ] mokymosi procesa. Edukaciniy technologijy
panaudojimo modelj sudaro 7 edukaciniy IT jrankiy ir priemoniy rinkiniai, kuriuos iliustruoja
kriterijai, lemiantys motyvacijos ir jsitraukimo didinima, bei IT jrankiai, kuriuos naudojant yra
kuriamas mokymosi turinys ar mokymaosi aplinka, mokymosi procesas (20 pav.).
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Edukaciniy technologiju modelio motyvavimui ir jiraukgiai koncepcija

I l

Kriterijus Technologija

G Suite

Tamo

Microsoft Teams
—» Komunikavimas Google Classroom

Hangout

Messenger

Google pastas

Padlet.com

Liveboard

——»| Bendradarbiavimas Formative

MyENglishiab
ClassDojo

i

Go Lab

N Interaktyvaus turinio
= = |

karimas
H5F

Live worksheets

Nearpod

Mentimeter

Google forms

Shov

Matific

Microsoft Forms

Vertinimas ir
isivertinimas

Bit Degree

Interakiyvus LearningApps

— mokymasis,
Zaidybinimas Seppo

Powtoon

MyEnglishLab

mokymai
Skaitmeninis ir
—— multimedinis 1¥manioji mokykla

Ugdymo sodas

:

(

20 pav. Edukaciniy technologijy modelio koncepcija

Edukaciniy technologijy panaudojimo modelis jsitraukimui ir motyvacijai didinti yra kuriamas,
atsizvelgiant | 5 ADDIE modelio dedamasias dalis (A — analysis, Design — projektavimas,
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Development — kirimas, Implementation — teikimas, Evaluation — vertinimas, angl.) [23].
Analizavimo etape iSskirti pagrindiniai mokiniy motyvacija ir jsitraukimag didinantys Kriterijai,
apsvarstyti galimi sprendimo biidai, kaip mokymosi procesg kurti, kokias priemones ir biidus naudoti.
Projektuojamas edukaciniy technologijy modelis, kurio naudojimas, kuriant mokymosi procesa,
i§spresty iskilusig motyvacijos ir jsitraukimo nebuvimo problema. Visa suprojektuota edukaciniy
technologijy veiklos diagrama matoma 21 paveikslélyje.

o
|

4 ™
| Analizuoti kriterijus | .

s ™
| Projektucti modelj |

. A
|’f Kurti edukaciniu 0\
Qechnnlnguu_ mndel;{,

"'\.l"

fﬁealizunti edukaciniu |
Qechnnlnguu, mndelgf,

lr../"

| [vertinti edul{aciniuﬁl‘
Qechnnlnguu_ mndel;f,

— T Me

{_'_‘_'_,.,--" . R --"-u\._\_\_ A
.__x}'-.r modelis vmklai_

e

._HR_-- -

S

Taip. Taikyti

21 pav. Edukaciniy technologijy modelio veiklos diagrama

Interaktyvaus turinio kiirimas yra vienas 1§ svarbiy komponenty, taikant edukacines technologijas
mokymosi procese. Renkantis priemone, kuria yra kuriamas interaktyvus turinys, yra atsizvelgiama |
tai, kokie yra poreikiai, kokio tikslo norima pasiekti. Siuo atveju mokiniy didéjanti motyvacija ir
jsitraukimas yra reikSmingiausias kriterijus. Tod¢l interaktyvaus turinio rengimo priemonei keliami
Sie reikalavimai:

1. Visos mokytojo sukurtos pamokos gali biiti iSsaugomos ,,Google* diske arba ,,Debesyje*.

2. Galima dalintis sukurtomis pamokomis su kolegomis.

3. Galima pasirinkti mokymosi spartg ir biidg (savarankiSkam mokymuisi, mokymuisi klaséje,
mokytojui organizuojant veiklas).
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Mokiniai gali dirbti individualiai arba grupémis.

Veiklos, pagristos zaidimais, kitais interaktyviais iStekliais.

Galima jterpti ,,YouTube* vaizdus, PDF, ,,Power Point*.

Mokytojas turi galimybe stebéti mokiniy darbg ir i§ karto reaguoti, vykdyti formuojamajj
vertinima.

No ok

8. Mokytojas gali pasinaudoti paruostais pamoky istekliais.
9. Mokiniai gali jsivertinti, galima atlikti pamokos refleksija, panaudojant iSteklius (apklausa).

Edukacinéje mokymosi platformoje vyksta mokymasis: pateikiamas kurso turinys, diskutuojama,
bendradarbiaujama (forumai, diskusijos, zinutés, e - pastas), dirbama grupése, konsultuojamasi,
iSmokimas ir jgiidziai tikrinami testuojant kompiuteriu, jsivertinant, vertinant automatinémis
priemonémis. Mokantis edukacinéje mokymosi platformoje yra naudojami tie patys mokymosi
metodai ir scenarijai. Taip pat siekiama padéti mokiniui mokytis, stebéti ir koreguoti jo mokymasi,
kurti, tobulinti mokymosi turinj. Todél virtualioji mokymosi aplinka (Siuo atveju, edukaciné
mokymosi platforma) gali bati apibréZiama kaip mokomosios medziagos, uzduociy, bendravimo ir
vertinimo priemoniy sistema, kuri leidzia lanksciai valdyti ugdymo procesa (22 pav.).

~

4
MedzZiagos Mokymosi proceso
tvarkymas stebejimas ir valdymas
ir pateikimas
VIRTUALI
D MOKYMOSI P
APLINKA on
Individualus Uzduotys
darbas ir vertinimas
an,

Bendravimas ir
bendradarbiavimas

22 pav. Edukacinés mokymosi platformos bruozai [11]

Mokytojas kuria mokymosi pamokas, uzduotis. Prie pateiktos mokymosi medziagos pateikiamos
metodinés rekomendacijos mokytojui, padedancios sékmingai taikyti edukacinés mokymosi
platformos priemones. Sukurtu mokymosi turiniu mokytojai gali dalintis, panaudoti jj daug karty.
Edukacinés platformos privalumas — sukurtag mokymosi turinj bet kada galima atnaujinti, redaguoti,
pritaikyti mokymosi procesui organizuoti kitokiomis salygoms ir aplinkybémis. Naujausios
edukacinés platformos turinys sudaromas i§ kuriamy mokymosi objekty. IS jy galima jvairiai
komponuoti pamoka, i§ pamoky — mokymosi modulj, i§ moduliy — kursa, i$ kursy — mokymosi
programg. Toks turinio formavimas palengvina atskiry mokymosi objekty atnaujinimg, bet ir jy
pakartotinj panaudojima besisiejan¢iuose kursuose. Sistemos pagrindiniai dalyviai: administratorius,
kurso karéjas (mokytojas), besimokantysis.
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3.2.1. Modelio dalyviai

Sékmingam mokymosi proceso organizavimui yra tikslinga iSsiaisSkinti mokymosi dalyviy poreikius.
Kiekviena dalyviy grupé mokymosi procesui ir jo organizavimui kelia skirtingus poreikius. Mokytojo
reikalavimai ir tikslai mokymosi proceso organizavimui labai priklauso nuo to, kaip mokiniai
jsitraukia ] mokymosi procesg. Mokiniy motyvavimas ir jsitraukimas siekiant mokymosi proceso
jgyvendinimo tiksly (Ziniy, gebéjimy pritaikymo) lemia, kaip mokytojas organizuos mokymasi,
kokias galimybes jam suteikia edukaciniy technologijy jrankiai, kokius reikalavimus atitinka vienas
ar kitas edukaciniy technologijy jrankis. (Ziarékite 3 lentele. Edukacinés mokymosi platformos
procesai ir posistemes).

3 lentelé. Edukacinés mokymosi platformos kriterijai ir funkciniai reikalavimai.

(A — administratorius, M — mokytojas, B — besimokantysis)

Edukacinés Funkciniai reikalavimai Naudotojai Nefunkciniai
platformos kriterijai reikalavimai
Valdymas / Sistemos valdymas A Pritaikytas naudotojo
administravimas ) . jrenginiui dizainas

Aplinkos keitimas A

) ) ) Patogus ir aiskus
Kurti naujus naudotojus AM informacijos
. . ateikimas,

Idiegti modulius A E/izualumas

Keisti sistemos kalbg A M

Keisti dizaing A

I8déstyti blokus A M

Perzitiréti naudotojy aktyvuma A M

Jtraukti naudotojus AM
Pasalinti naudotojus A M
Keisti naudotojo slaptazodj A
Priskirti, pakeisti vaidmenj AM
naudotojui

A M, B

Siysti pranesimg naudotojui

Ikelti dokumentus AM

44



Mokymosi turinio Perzitréti, skaityti mokymosi AM Pasiekiamumas,

rengimas ir teikimas | medziaga Universalumas,
Mokymosi medziagos
ISsisaugoti mokymosi medziaga | M, B formato jvairove
Atsispausdinti mokymosi M, B Turinio pristatymo
medziaga individualizavimas (

pvz., galimybé

Priskirti vaidmen; sistemos padidinti skaitomo

iui AM _

naudotojui teksto Srifta)

. .. A, M . )
Kurti kursy kategorijas Patogus ir aiskus
Jtraukti besimokan¢iuosius j M Flvlo}(ymom medziagos
sistema iSdéstymas
Kurti mokymosi medziaga M Pritaik_omumas

asmenims su

Jkelti mokymosi medZziagg M specifiniais poreikiais

jvairiais formatais
Perzitiréti mokymosi medziaga M, B
Atnaujinti mokymosi medziaga

Pasalinti mokymosi medziaga

Mokymosi procese dalyvauja mokymosi proceso kiiréjas ar organizatorius, t. y. mokytojas ir
besimokantysis. Abu mokymosi proceso dalyviai yra jsitrauke i §j procesg ir atsakingi uz sekminga
jo realizavimg. Mokytojas — uz tinkamos bendravimo ir bendradarbiavimo aplinkos sukiirima,
mokymosi turinio parengimg ir pateikimg, mokymosi proceso valdyma, vertinima, griZtamajj rysj.
Mokinys yra atsakingas uz mokymasi ir iSmokimg, uzduo€iy atlikimg, savo ziniy ir gebéjimy
jsivertinima ir atsakomybe¢ mokantis, bendradarbiaujant. Mokymosi proceso tikslus ir uzduotis
mokytojams uZtikrina tikslingas ir savalaikis edukaciniy technologijy panaudojimas, tinkamas
pasirengimas naudoti IT jrankius, sprendZiant mokiniy motyvavimo ir jsitraukimo j mokymosi
procesa trikuma.

3.3. Modelio projektavimas ir kiirimas
3.3.1. Mokymosi proceso dalyviai ir jiems priskiriamos funkcijos

Edukacinés platformos pagrindiniai dalyviai yra administratorius, mokytojas, besimokantysis.
Virtualios mokymosi aplinkos dalyviai:

v —

naujais moduliais, yra atsakingas uz reikalingy papildiniy diegimg, duomeny sauguma.
Sistemos administratorius kuria naudotojus bei modulius ir administruoja jy vaidmenis
(moduliy kiiréjus, konsultantus, besimokanciuosius). Tai — auk$¢iausias nuotolinio mokymosi
aplinkos hierarchijos vaidmuo.

Mokytojas: turi teises kurti, koreguoti modulius bei nustatyti kity naudotojy
(besimokanciyjy, sveciy) pri¢jimo prie modulio teises — laisva pri¢jimg ar modulio uzrakinimag
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slaptazodziu. Modulio kiir¢jas atsakingas uz modulio jrankiy ir veikly sukiirimg. Jis gali
formuoti modulio besimokanciyjy saraSa, ji koreguoti, kurti grupes, vertinti
besimokanciuosius. Turi beveik tas pacias funkcijas kaip ir administratorius (23 pav.).
Besimokantysis — nuotolinio mokymosi aplinkos naudotojas, gali prisijungti prie kursy tam,
kad galéty mokytis jam priskirty moduliy medziaga, dalyvauti forumuose, i$siysti zinutes
konsultantams ir kitiems modulio dalyviams, atlikti ir i$siysti uzduotis (24 pav.).

Planuojamos administratoriaus funkcijos:

© oo Nk wdPE

10.
11.
12.
13.

Valdyti sistema.

Registruoti naudotojus.
Priskirti teises naudotojams.
Pakeisti naudotojy teises.
Kurti kursus.

Parinkti kursy dizaing.
Nustatyti kalba.

Registruoti kursg.

Pasalinti naudotojus.

Ikelti dokumentga.

Itraukti jvairias priemones.
Priskirti vaidmenis naudotojams.
Keisti naudotojo slaptazodj.

Mokytojo ( dizainerio) funkcijos:
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Registruoti kursa.

Kurti kursa.

Redaguoti kursg.

Registruoti naudotoja.

Salinti naudotoja.

Kurti mokymosi medZiagg.
Redaguoti mokymosi medZiagg.
Ikelti mokymosi medZziagg.
Vertinti besimokantjjj.

. Teikti griZztamajj rysj.

. Kurti testus.

. Siysti praneSimus.

. Stebéti pazanga.

. Vertinti mokinius.

. Susikurti vertinimo sistemg.

. Stebéti aktyvuma.

. Kurti veiklas besimokantiesiems.

. Bendrauti su besimokangiaisiais sinchroniniu ar asinchroniniu badu.
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ltraukti moking |
kursag
Administruoti
Kursa

didinan&ias mokiniu
motywacija ir jsitraukima

Mokytojas
Kurti mokomaia
medZFiaga

Redaguoti
mokomaia
medZiaga

Bendrauti su
mokiniais i
Stebeti paZanga

23 pav. Mokytojo funkcijy diagrama

Kurti interaktvwvias uZduotis,

Mokytojo, mokymosi proceso kiiréjo, pagrindinés funkcijos yra rengti mokymosi medziaga,
panaudojant jvairius edukacinius jrankius. Organizuoti mokymosi procesa, kurti aplinka, skatinancia

bendradarbiauti, uztikrinti griztamajj rysi, vertinima.

Besimokanciyjy funkcinés galimybeés:

Mokytis kurso medziaga.

Atlikti priskirtas veiklas.

Ikelti atliktas uZzduotis.

Isivertinti savo Zinias ir gebéjimus.
Bendrauti su kitais dalyviais.
Bendradarbiauti su besimokanciaisiais.

ok whE
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Mokytis kurso
medZiaga

Atlikti paskirtas uZduotis

|sivertinti savo Zinias
ir gebejimus

Bendrauti su kitais
dalyviais

Mokinys

Bendradarbiauti su
kitais dalyviais

|kelti paskirtas
uZduotis

24 pav. Mokinio funkcijy diagrama

Mokinio pagrindinés funkcijos yra susijusios su atsakomybe mokytis, atlikti skirtas uzduotis,
Isivertinti savo zinias ir geb&jimus, bendrauti ir bendradarbiauti.

Padaryti kurso kopija

Atkurti kursa ig
kopijos

ltraukti besimokantiji |
kursg

Kurti kursu
kategorijas

Administratorius

Mokytojas

FPatvirtinti kusra

Valdyti kursa

25 pav. Edukacinés mokymosi platformos panaudojimo atvejy diagrama
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4 lentelé. Posistemés rySiai su naudotojais

Rysiai su kitais panaudojimo Itraukti naujus naudotojus, pasalinti naudotojus,

atvejais . o o .
pakeisti slaptazodj, pakeisti naudotojo vaidmenj, siysti praneSima
naudotojui

Nefunkciniai reikalavimai Saugus asmeniniy duomeny naudojimas, paprastas navigavimas

Pries - salygos Administratorius turi turéti asmeninius jo duomenis (vardas,

pavarde, e. pastas)

Suzadinimo salygos Administratorius turi gauti pra§yma sukurti naujg naudotoja
Po - salygos Sukurtas naujas naudotojas, priskirtas vaidmuo
Pagrindinis scenarijus Sistemos aplinkoje pasirenkama 1. ,,Vartotojai“, 2. ,,Aktyvis

vartotojai®, 3. ,,Jtraukti vartotoja“. IraSomas naudotojo vardas,

pavardé, jo egzistuojantis el. pasto adresas
Sukuriamas sistemos elektroninio pasto adresas
Priskiriamas vaidmuo

Spaudziama ,,Sukurti‘

Alternatyviis scenarijai PraneSimas, kad ne visi laukeliai uzpildyti

Pranesimas, kad vartotojas su tokiu elektroniniu pastu jau

egzistuoja
Pranesimas, kad neteisingai jvesti duomenys

PraneSimas-raginimas ,,Bandykite dar kartg*

Edukaciné platforma mokymosi procese uztikrina kokybiska mokymosi procesa. Jos veikimo
paprastumas ir funkcinés galimybés yra vieni i§ svarbiausiy kriterijy, renkantis edukacing platforma
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ir organizuojant mokymasi. Kiekvienam platformos naudotojui yra priskiriamas jam reikalingas
funkcionalumas, susijgs su sistemos / posistemés naudojimo atvejais bei atsakomybe mokymosi
procese.

3.4. Modelio realizacija

Edukaciniy technologijy realizacijos diagrama iliustruoja ET modelio veikimo sekg. Modelio
realizacijg nusako du kriterijai, kurie yra keliami motyvuojanc¢iam ir jtraukiam mokymosi procesui
organizuoti ir naudojami jrankiai mokymosi procesui kurti ir valdyti. Modelio realizacijos etapai taip
pat yra grindziami ADDIE koncepcija [23]. Visi modelio realizavimo etapai yra savalaikiai ir biitini
sékmingam modelio realizavimui (26 pav.).

Edukaciniu technologiju ==Artefaktas=
modelio realizacija Edukaciniu technologiju modelis
(realizuota)

.f’

Edukaciniy technologiju Edukaciniy technologiju pritaikymo jrankiu
panaudojimo kriteriju realizacija realizacija

% s

W

[ Modelio integravimas ir testavimas ]ﬁ [ Edukaciniy technologijy modelio

dokumentavimas

==Artefakias==
Modelio pritaikymo irankiu Edukaciniy technologiju modelio jrankiu
aplinka integravimas

l

|' Edukaciniy technologiju integruoty jrankiu

\L testavimas
\;‘ i

==Artefaktas=. ==Artefaktas=. ssAnefaidas== <=Artefaktas=>
Modelio kiirimo kriterijai Modelio taikymo irankiai Eaukacinu technologiiy Edukaciniu technologijy
(Integruota) (Integruota) Edukaciniy technologiju modelio (Integruota) modelis dokumentacija
mokiniu motyvacijai ir jtraukéiai .
L didinti demonstracija J

26 pav. Edukaciniy technologijy realizacijos diagrama

Sékmingam modelio realizavimui ir taikymui mokymosi procese, sprendZiant iSkilusig problema, yra
parenkami ET jrankiai ir priemonés, projektuojamas modelis ir modelio pritaikymo aplinka.
Analizuojama, kokia buty tinkamiausia ET modelio taikymo aplinka, gilinamasi ] jrankiy
funkcionaluma, jy veikimo galimybes ir ypatumus. Kuriant ET modelj, kuri naudojant buty
sprendZiama mokiniy motyvacijos ir jsitraukimo trilkumo problema, ieSkoma efektyviy problemos
sprendimo budy (panaudojant kontekstinio grafo bei pozymiy diagramas). Integravus ET modelj ir jo
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teikiamus jrankius ir priemones internetingje sistemoje, yra vertinamas modelio efektyvumas. Tam
tikslui sukurtas modelis yra teikiamas mokytojams, demonstruojamas ir jvertinamas.

3.4.1. IT priemoniy suderinamumas ir panaudojamumas modelio realizacijai

Norint jveikti i8Siikkj mokytis kitokiomis sglygomis, iSkyla biitinybé perorganizuoti, pritaikyti,
koreguoti mokomajj turinj, vertinimg, bendravimg ir bendradarbiavima, be kuriy neatsiejamas
sklandus ir prasmingas mokymasis mokykloje. Mokytojams iskyla poreikis kurti, pritaikyti mokomajj
turinj, kuris biity ilgalaikio naudojimo, suteikty galimybe jj atnaujinti, koreguoti pagal situacija, klasg,
mokiniy ziniy lygi. Edukaciniy IT priemoniy ir aplinky parinkimas modeliui kurti ir realizuoti turi
pasizyméti tokiais kriterijais, kaip interaktyvumas, pakartotinas panaudojamumas, galimybé
pasirinkti skirtingus turinio rengimo formatus. Kad mokinys ar mokytojas galéty sékmingai
panaudoti sukurta mokomajj objekta, reikia iSmanyti e. mokymosi medziagos rengimo principus,
reikalavimus ir standartus [25, 26]. Lictuviy kalbos Zodynas sgvoka ,standartas® aiSkina taip:
standartas (angl. standard — norma, pavyzdys) - ,\visuomenei skirtas dokumentas, kuriame
nustatomos bendrosios ir daug karty naudoti tinkamos normos, taisyklés, reikalavimai, kokybés
rodikliai produkcijai, metodams, sgvokoms, simboliams ar kitiems objektams® [24].

Standartai, kuriuos galima taikyti modelyje, yra i$skiriami j dvi pagrindines grupes:

e techninés jrangos standartai,
e programinés jrangos standartai.

ISskiriamos ir modelio taikymui parinktos Sios standartinés technologijos:

e vaizdy: TIFF, JPEG;

e garso: WAV, AU;

e filmy: MPEG;

e kalbos: UNICODE;

e pasaulinio Ziniatinklio: hiperteksto HTTP;
e praneSimy: HTML;

e dokumenty apraSymo: XML;

e nuorody: XML, HLL;

e iSvaizdos: XML, XSL.

Kuriant edukaciniy IT priemoniy mokiniy jsitraukimui ir motyvacijai didinti model;j atsizvelgiama j
programinés jrangos standartus. Nuotolinis mokymasis, kaip ir visas mokymosi procesas, yra
daugialypis. Jis apima daug sri¢iy: medziagos kiirimg, bendradarbiavimo uZztikrinima, vertinimg ir
jsivertinima, griztamajj rysj (27 pav.).
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Rasymo standartai

Vaizdo standartai

Programiniai

. . . Vertinimo standartai
projektavimo standartai

Medijos standartai

E. mokymosi standartai [——

Instrukciju mokomieji
standartai

W3iC WCAG

Techniniai standartai AICC

SCORM

27 pav. Standarty grupés (Adaptuota pagal autoriy [25, 26])

27 pav. yra parodoma, kokios standarty grupés priskiriamos realizuojant modelj. Mokytojas,
organizuojantis mokymosi procesa, taip pat vadovaujasi standartais, susitarimais, kad jo parengtas
mokymosi turinys tinkamai uztikrinty visus mokymosi keliamus tikslus ir reikalavimus. Mokymosi
turinys turi biiti parengtas taip, kad buty uztikrinamas jo atvirumas, prieinamumas kompiuteryje,
planSetéje ar iSmaniajame telefone. Turi buti sudaryta galimybé turinio panaudojimui jvairiais
formatais, pagalvota apie grjztamajj rysj, konsultavima, bendravimg ir bendradarbiavima. Sukurtas
edukaciniy IT priemoniy modelis motyvacijai ir jsitraukimui didinti remiasi kriterijais, kurie
uztikrina tinkama IT priemoniy veikimg ir pasiekia keliamus mokymuisi tikslus.

Modelyje edukacinés technologijos gali bati integruotos i mokomaja aplinkg. Naudojant pasirinkta
priemoneg, atsiranda galimybé tuo paciu metu rengti vaizdo konferencijas. Kitas aspektas — atitinkama
IT priemone sukurtam interaktyviam mokymosi turiniui pateikti didele svarbg turi priemonés
funkcionalumas keliais formatais parengti mokomajg medziagg. Edukaciniy technologijy modelyje
sukuriamos salygos savalaikei, realiu bendravimo laiku refleksijai, grjztamajam rysiui uztikrinti.
Kuriant, organizuojant mokymasi, galima jterpti zaidybinio ir Kitus interaktyvius elementus,
skatinanCius jsitraukimg ir motyvacijg. Mokytojas ir mokiniai bendradarbiauja, konsultuojasi
pokalbio metu realiu laiku. Modelyje teikiamos IT priemonés ir aplinkos gali biti naudojamos
kompiuteryje, plansetéje bei telefone. Tai sudaro mokymosi prieinamumo galimybes, skatinant
mokinius jsitraukti ] mokymasi, motyvuojant mokinius, sudarant jiems tinkancias salygas ieskoti
informacijos, atlikti uzduotis.

Modelyje pristatytos edukacinés priemonés ir jrankiai yra taikomi mokymosi proceso kiirimui bei
organizavimui. Mokytojas turi puikig galimybe realiu laiku reaguoti | mokymosi procesa, vertinti,
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paskatinti, patarti, jtraukti ir motyvuoti. Kokios edukacinés IT priemonés ir jrankiai bus naudojami
mokymosi objektams kurti priklauso nuo mokytojo keliamy tiksly bei nustatyty kriterijy motyvuotam
ir jtraukiam mokymuisi organizuoti.

3.4.2. Modelio galimybés, suteikiant paramg mokytojui

Parama yra apibréziama kaip sistema veiksniy, kuriuos pritaikius, bty galima tikétis teigiamo efekto
[28]. I8analizavus literataros Saltinius [27, 29] galima iSskirti tokias paramos sistemos sudétines dalis:

e emocinis palaikymas;

e metodiniy priemoniy bankas;
e IT pagalba;

e gerosios patirties sklaida;

e paramos suteikimas.

Dabartiniu metu, esant pandeminei situacijai, mokymosi procesas vyksta nuotoliniu arba hibridiniu
buidu. Bitina atsizvelgti | Sias pasikeitusias mokymosi salygas, uztikrinant ir suteikiant tinkama
parama mokymosi dalyviams. Saltinyje ,,Nuotolinio mokymosi / ugdymosi vadovas“ [27]
pateikiamas paramos sistemg apibiidinancios sritys:

e administraciné parama;

e oOrganizacingé arba / ir metodiné parama;
e didaktiné arba pedagoginé;

e techniné parama.

Apibendrinant abiejy Saltiniy akcentuojamas sritis, galima iSskirti keturis esminius laukus, kuriais
remiantis yra kuriama paramos sistema mokytojams:

1) organizaciniu, akademiniu poziiiriu;
2) techniniu pozitriu;

3) edukaciniu pozitriu;

4) psichologiniu pozitiriu.

,»Valstybiné Svietimo strategija“ [1] akcentuoja pedagoginés paramos teikimo svarba, siekiant
poky¢iy mokymosi procese. Ne maziau reik§minga yra uztikrinti asmeninius (visy dalyvaujanéiy
mokymosi procese) poreikius bei sudaryti salygas mokytis, neapsiribojant nei amzZiumi, nei
gyvenamaja vietove.

Atsizvelgiant ] pasiiilyta paramos modelio struktiira, tikslinga mokytojams suteikti galimybes plésti
kultarinj akiratj, sudaryti sglygas jvaldyti Siuolaikines technologijas. Modelyje suprojektuota
paramos sistema mokytojams uztikrins kokybiska mokymo procesa (28 pav.).
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Pasirinkti papgalbos

uZklsusos mygtuks
Pasirinkti tinkama

nuorodsg

‘
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0 EEwtandEE
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Paspausti tinkams

Sawtendss- = nuoroda

‘._:‘-_—

asirinkti administracine

pagalbos veiklas
Gauti informacijos apie

silloma pagsibs

UZbaigti pagalbos
process

Fasirinkti pagalbos

uZkausos myghuks Pacirinkti tinkamg

norosds

- =entend=s =7

Fasirinkti metodinés
pagalbos veiklas

Paspausti tinkama
nauorods

EEtend==

Gauti informacijos apie
teikizma psgsios

Mokyiojas

UEhaigri pagalbos
prasymo veikly

Pasirinkti pagalbos
uZklsusos mygtuks
cmatendsi

Fasirinkti tinkams
=mestend=r ="

nuoroda

Pasirinkti IT pagalbos
veiklas

W e e oentendEE

- EE .

egatandss

-

Faspaust pasirinkis
nuoroda

UZbaigti pagalbos
process

Fasirinkti pagalbos
uZklausos myghuks

Pasirinkti psichologinés
pagalbos risis

Fasirinkti tinkama

nuorods

"
H " Sasutend=E
1 4 =

<<extend>>  <ewpends> .
\ R -

1
H . Paspausti pasirinkts
A nuaoroda

UZbzigt papslbos Gauti informacijos
process spie pagsalos

28 pav. Paramos teikimo mokytojams naudotojo diagrama
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Galima iSskirti tokias teikiamos paramos grupes:

e socialiné pagalba;

e psichologiné pagalba;

e Kkriziy valdymo;

e mokymosi spragy Salinimo / kuravimo;

e specialisty teikiama pagalba;

e IT technologijy valdymo / naudojimo pagalba;
e komunikacija ir bendradarbiavimas.

5 lentelé. Paramos mokytojui teikimo planas

Administraciné / organizaciné parama | Informacija apie mokymosi procesg
Kuvalifikacijos tobulinimo galimybés
Metodiniai patarimai

Mokymosi proceso naujoves ir tendencijos

Teisiné konsultacija

Metodiné parama Metodiniy priemoniy bankas
Patirties sklaida

Pagalba jaunam specialistui
Bendradarbiavimas grupéje
Mentorysté ir kuravimas

Refleksijos, saviugda

IT naudojimo parama IT specialisto pagalba
Kvalifikacijos kélimo renginiai
Naudingos nuorodos

Tinklalapis- pagalba

Psichologiné parama Psichologo konsultacija
Savipagalbos grupé mokykloje
Pagalbos tarnybos

Naudingos nuorodos

Skelbiamos telefono pagalbos linijos

Seminarai, programos, kt. renginiai
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Remiantis iSanalizuota literatiira, galima teigti, kad realizuojant edukacinémis technologijomis grista
modeli mokiniy motyvacijai ir jsitraukimui didinti yra reikalinga sukurti produkta, kuris padéty
i§spresti atsiradusig problema (kaip tinkamai ir efektyviai organizuoti bei vykdyti mokymosi procesa,
skatinant mokinius jsitraukti  mokymasi ir motyvuoti bei kokiomis priemonémis tai padaryti. Kokias

nuotolinio mokymosi priemones, jrankius panaudoti, kad mokiniams buty jJdomu mokytis, motyvuoty
mokytis bei skatinty jsitraukti j mokymosi procesus). Problemos sprendimo budas — edukaciniy
technologijy naudojimo modelio sukiirimas, kuris realizuojamas mokytojams skirtoje sistemoje. Joje
yra pateikti IT jrankiai ir trumpas apraSymas, kam jie yra skirti. Remiantis analizuotos literatiiros
Saltiniais, duomenimis ir atliktomis jzvalgomis, kuriant sistemg yra atsizvelgiama ] nustatytus
privalomus kriterijus, kurie yra reikalingi, norint sékmingai sukurti ir pritaikyti edukaciniy
technologijy panaudojimo modelj problemai spresti (29 pav.).

Pagrindinis informacinis puslapis

2 puslapis

3 puslapis

4 puslapis

5 puslapis

& puslapis

T puslapis

Komunikavimas

Bendradarbiavimas

Turinio kdrimas

Vertinimas ir
isivertinimas

Interaktyvaus turinio
kirimas

Skaitmeninis ir
multimedinis
rastingumas

Komunikavimas

.Priemoneés pavadinimas, |

akiyvi nuoroda

| Trumpas apraSymas |

Bendradarbiavimas

Priemonés pavadinimas, |

akityvi nuoroda

| Trumpas aprasymas |

Turinio kirimas

Priemones pavadinimas, |

akiyvi nuoroda

Trumpas aprasymas

Vertinimas ir jsivertinimas

Priemones pavadinimas, |

akityvi nuoroda

| Trumpas aprasymas |

Interakiywvaus turinio kirimas

.Priemoneés pavadinimas, |

akiyvi nuoroda

Trumpas aprasymas

Skaitmeninis ir multimedinis rastingumas |

Priemonés pavadinimas, |

akityvi nuoroda

| Trumpas aprasymas |

FPagalba, parama

29 pav. Sistemos struktiiros sSchema

Galima paklausti
(Facebook Chat)
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Atsizvelgiant j akcentuojamas skaitmenizacijos stiprinimio sritis, realizuojant edukaciniy IT priemoniy
naudojimo modelj, kuriama sistema. Jos paskirtis — spresti iSkilusig problema, atsizvelgiant j
Siuolaikines aktualijas, siejant aukS¢iau paminétas veiklos sritis, remiantis i$skirtais kriterijais, sudarant

galimybe gauti reikiamg parama, konsultacijg, naudojantis sukurtu edukaciniu IT priemoniy modeliu
(30 pav.).
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} Legend:
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| MicrosoftTeams < Optional
A Or Group
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GoogleCl A B
sogeiiassimom Abstract Feature
-+ Hangout Concrete Feature
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] GooglePastas
- Padlet

| LiveBoard
1 Formative
iKlase

— MyEnglishlab
| ClassDojo
1 Microsoft_\VWhiteboard
| GoLab
| EddPuzzle

1 SeeSaw

- MozaBook
1 WordWall

—1 WizerMe

CoSpaces

1 EclipseCrossword

] Edupics
| LiveWorksheets
/ " Quizlet
EdukacinésTechologijos N

| Learningapps
\ Mearpod
A Kahoot
) | Slido
- Mentimeter
- GoogleForms

| Quizziz

\ 1 Showbie
b\l‘emnlmaslrlswemnlmas
Plickers
1 Matific
" Reflectus
1 eTest
| Socrative
Microsoft_Forms
- BitDegree
— LearningApps
1 Seppo
Powtoon
1 MyEnglishLab
| ™~ Lumio_by_Smart

- Ped ItMuatolir kymai

® SkaistmeninisirMultimedinisrastingumas Qﬁ IEmaniojiMokykla

- UgdymoSodas

MicrosoftTeams = Lumio_by_ Smart

MicrosoftTeams - Microsoft_Forms » Microsoft_Whiteboard » Nearpod

30 pav. Edukaciniy technologijy taikymo modelio pozymiy diagrama
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Pateiktoje diagramoje pristatomas modelis yra kuriamas, atsizvelgiant j parinktus kriterijus. Kriterijy
panaudojimas uztikrina galimyb¢ mokymosi procesui teikiamg mokymosi turinj pateikti
interaktyviai, suteikiant savalaikj griztamajj rysj, galimybe bendrauti, bendradarbiauti, konsultuotis.
Edukacines IT priemones galima naudoti, derinant kriterijus. Pavyzdziui, naudojant , Microsoft
Teams* edukacing aplinka, yra galimybé ikelti jvairias nuorodas, kurias atidarius galima naudoti
jvairia mokomaja medziaga. Su ,,Microsoft Teams“ aplinka yra susijusios jvairios programos:
,Microsoft Forms*, ,,Microsoft Whiteboard*, ,,Lumio by Smart*, ,,Kahoot“, ,,Slido*, ,,Quizlet*,
,,Nearpod“ ir kitos.

e |-

M
— A3
@
M
C4
M /
é? . s
M

31 pav. Edukaciniy technologijy modelio kontekstinis grafas
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6 lentelé. Kontekstinio grafo elementy (salygos — kriterijai pagal modelj) reikSmé

Elementas (salyga) Reik§mé

C1 Ar panaudojamas komunikacinis Kriterijus?

C2 Ar panaudojamas bendradarbiavimo kriterijus?

C3 Ar panaudojamas Turinio kiirimo Kriterijus?

C4 Ar panaudojamas Vertinimo ir jsivertinimo kriterijus?

C5 Ar panaudojamas Interaktyvaus mokymosi kriterijus?

C6 Ar panaudojamas Skaitmeninio ir multimedinio rastingumo
kriterijus?

7 lentelé. Kontekstinio grafo elementy veiksmy reikSme

Elementas (veiksmas) | Reik§mé

Al Pasirenkamas vienas ar keli komunikaciniai jrankiai

A2 Pasirenkamas vienas bendradarbiavimo jrankis

A3 Pasirenkamas vienas turinio kiirimo jrankis

Ad Pasirenkamas vienas Vertinimo ir jsivertinimo jrankis

A5 Pasirenkamas vienas interaktyvus jrankis

A6 Pasirenkamas vienas ar keli skaitmeninio rastingumo kélimo jrankiai

Edukacinio technologijy modelio mokiniy motyvacijai ir jsitraukimui didinti kontekstinis grafas (31
pav. ir 6, 7 lentelés) demonstruoja, kaip yra sprendziama iSkilusi problema (nemotyvuoti ir
nejsitrauke ] mokymosi procesg mokiniai). Edukaciniy technologijy modelio panaudojimas
sprendZiant iSkilusig problema parodo, kaip yra pasirenkamos ir panaudojamos IT priemonés ir
aplinkos, organizuojant jtrauky ir motyvuojantj mokinius mokymosi procesa.
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3.5. Edukacinémis technologijomis grjsto modelio mokiniy motyvacijai ir jsitraukimui vertinimas

Sukurto modelio vertinimui yra sudarytas klausimynas. Anketa yra parengta, remiantis Kriterijais,
kuriy pagrindu yra parengtas edukaciniy technologijy modelis mokiniy motyvacijai ir jsitraukimui
didinti. Modelio vertinimui buvo apklausti 28 mokytojai. Atsizvelgiant j respondenty pateikta

vertinimg, modelis yra koreguojamas ir redaguojamas.

Parengtas edukaciniy technologijy modelis mokiniy motyvavimui ir jsitraukimui didinti buvo
testuojamas ir jvertinamas Joniskio rajono Skaistgirio gimnazijoje. Mokytojai naudoja parengta
edukaciniy technologijy modelj. Yra stebimas mokymosi procesas, fiksuojami pokyc¢iy duomenys,

analizuojami trikumai ir privalumai.

Sistemos vertinimo tikslas — issiaiSkinti, kaip veikia integruotas modelis ar yra sprendziama
motyvacijos ir jsitraukimo j mokymasi trikumo problema. Tyrimo dalyviai — mokytojai.
Isanalizavus gautus rezultatus, daromos i§vados ir teikiamos rekomendacijos.

8 lentelé. Vertinimo, bendradarbiavimo posistemiy funkciniai reikalavimai. (A —administratorius, B —
besimokantysis, K — kuratorius / mokytojas)

igidzius

Posistemés Funkciniai reikalavimai Dalyviai Nefunkciniai reikalavimai
Vertinimas Stebéti pazanga B, K, A Aplinka, pritaikyta jvairiems
) o jrenginiams
Kurti vertinimo sistema K
) o ) Patogi sasaja
Kurti vertinimo rubrikas K
) Informacijos randamumas
Kurti testus K
Kurti uzduotis K
Keisti parametrus K
Parasyti komentara prie
veiklos
K
Ivertinti darbg
K
Matyti jvertinimus
B
Skaityti komentarus
B, K, A
Pateikti uzduotis .
Atlikti testus
B
Isivertinti savo Zinias ir
B
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Bendravimas ir
bendradarbiavimas

Susisiekti su déstytojais

Bendrauti su kitais
dalyviais

Parasyti zinute

Bendradarbiauti su kitais
dalyviais

Ruosti bendrus
dokumentus

Sukurti forumag
Patekti forumo apra§yma
Ivesti forumo tema

Nustatyti forumo
parametrus

Rasyti forume

Skaityti forume zinutes
Pasalinti zinute
Nurodyti adresata

Rasyti teksta

K, B, A
K, B, A
K, B, A
K, B

K, B

A K
A K
A K
A K

A K

AK,B
AK,B
A K, B
AK,B

A K, B

Interaktyvumas

Patogi informacijos paieska

Suprojektuotas ir sukurtas edukacinémis technologijomis gristas modelis mokiniy jsitraukimui ir
motyvacijai didinti yra realizuojamas adresu https://edu-it.zyrosite.com/. Modelis yra naudojamas
iSkilusiai problemai spresti, t. y. efektyvinti ir organizuoti mokymosi procesa, skatinant mokinius

jsitraukti | mokymasi, kokias edukacines IT priemones panaudoti, kad mokinius motyvuoty mokytis
bei jsitraukti ] mokymosi procesus. Atsizvelgiant j kriterijus, kurie lemia mokiniy motyvacija ir
jsitraukimg, parengtas modelis realizuojamas informacingje sistemoje. Realizuojant modelj i$skiriami
edukaciniy IT priemoniy ir jrankiy rinkiniai. Kiekvieng rinkinj sudaro rekomenduojamy IT priemoniy
ir aplinky mygtukai su aktyvia nuoroda ir trumpu aprasymu, kam yra skirtas jrankis (32, 33, 34, 35

pav.).
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A Edukacines technologijos pamol X 4+ v - B0 X

< C O @& edu-itzyrositecom

Pagrindinis ikavimui javimui  Turinio karimui  (Isi)vertinimui

ir i ini; i i Parama

0 d¢- Sveiki,

Jei Jasu tikslas - motyvuoti ir Zingeidds,
ieskantys ir norintys atrasti mokiniai, o
pamokos - jdomios, Siuolaikiskos ir
interaktyvios,

Jas uzsukote | svetaing, kurioje rasite, tai
kas pades Jums jgyvendinti savo tikslus.

32 pav. Modelio realizacija sistemoje

Paveikslélyje (33 pav.) matoma, kad modelio struktiira yra pristatoma pagrindiniame puslapyje.
Internetinés sistemos pavadinimas ,,Informacinés technologijos edukacijai*. Aiskiai iSskirtos modelio
struktirinés dalys: komunikavimui, bendradarbiavimui, turinio kirimui, (jsi)vertinimuli,
interaktyviam mokymuisi, skaitmeniniam rastingumui, paramai.

X 4+ e = o X

« C O @ edu-itzyrositecom/komunikavim 2% 0@ @ :
e o
urinio karimui (Isi)vertinimui '=

8..AEDUIT

Informacinés technologijos edukacijai

ir i ini Sti i Parama

Komunikavimui

Google Workspace

1 - = u . Debesy kompiuterijos ir bendradarbiavimo jrankiy,
- @ 2 - programineés jrangos produkty rinkinys. Jj sudaro
3N Gmail, Kontaktai, Kalendorius, Meet ir Chat
- GO g|e Workspace é bendravimui, Diskas saugojimui, Google Docs

rinkinys, administratoriaus skydelis, interaktyvioji

- J u u Jamboard
- Y 4

Google Classroom

33 pav. Komunikavimo jrankiai
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A Edukacines technologijos bendt: X 4+ v - o X

« C O @ eduitzyrositecom/bendradarbiavin 2% 0@ »@ :

grindini: ikavimui iavimui Turinio karimui (Isi)vertinimui .’

&.REDUIT

Informacinés technologijos edukacijai

Parama

Padlet
Angly kalbai. Drobé, skirta bendradarbiauti, kurti

projektus. Galima dalytis. Veikia kaip popieriaus lapas.
Galima jterpti vaizdo jrasa, jrasyti interviu, padaryti

ir
\ Y asmenuke, rasyti savo tekstinius jrasus arba jkelti
-

dokumenta, parinkti fono paveikslél].

LiveBoard
Angly kalbai. Programeélé, skirta bendrauti realiu laiku.
Galimybé interaktyviai mokytis, klaséje naudojant
bendras lentas. Nuoroda galima pakviesti iSorinius
svecius. Piesimo, rasymo funkcijos. Galimybé kurti

grupes, importuoti .png, .jpeg, .pdf failus, pamokas
paversti vaizdo pristatymais.

34 pav. Bendradarbiavimo jrankiai

Atlikus sociologinj tyrima, pastebima, kad siekiant kurti ir organizuoti sékminga, motyvuojantj ir
itraukiant] mokymosi procesa, mokytojams iskyla jvairiy probleminiy situacijy. Respondentai teigia,
kad jiems truksta pasitikéjimo tinkamai naudoti informacines technologijas. Dél Sios priezasties,
realizuojant modelj sistemoje, atsirado poreikis jkelti dar vieng IT priemoniy ir naudingy nuorody
rinkinj, skirtg mokytojy paramai. Jo paskirtis — suteikti mokytojams IT naudojimo, administracing,
metoding, psichologing paramg (35 pav.).

€ 3 C 0 @ eduitzyositecomparama L% 0@ *» @ :

8. AEDUIT

Informacinés technologijos edukacijai

biavimui Turinio karimui (Isi)vertinimui

Interaktyviam mokymuisi Skaitmeniniam ir multimediniam rastingumui Parama

Administraciné parama

Nacionaliné 3vietimo agentura

Svietimo, mokslg ir sporto ministerija

Svietimo naujienos

Metodiné parama

eduka KIASE

EMA (elektroniné mokymosi aplinka)

35 pav. Paramai skirti jrankiai
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Modelis naudojamas mokiniy jsitraukimui ir motyvacijai didinti, organizuojant mokymosi process.
Kaip $j modelj naudoti yra parengta modelio naudojimo atmintiné.

1.
2.
3.

o

10.

Atidaryti paieska Ziniatinklyje.

I paiesky eilute jraSyti internetinés sistemos modeliui adresg https://edu-it.zyrosite.com/.
Puslapio virSuje yra modelio struktiira. Pasirenkame bloka, kurio jums reikia. Pvz., ,, Turinio
kiirimui®.

ISsirinkti IT priemong, kuri bus naudojama kurti jiisy pamokos turiniui. Pvz., ,,Quizlet".
Paspausti mygtuka ,,Quizlet".

Atidaroma ,,Quizlet”. Jei esate vartotojas, jiis galite pradéti kurti pamokos turinj. Jei nesate
vartotojas, turite prisiregistruoti.

Galite kurti kaip naujg pamoka ar projektg arba ieskoti savo sukurty projekty bibliotekoje.
Sukurtu projektu galite dalintis bendrinant su savo mokiniais, kolegomis. Yra galimybé¢ Sioje
aplinkoje tiesiogiai bendradarbiauti.

EDU — IT sistemoje, pasirenkate bloka ,,Bendradarbiavimui®. I$sirenkate jums tinkamag
bendradarbiavimo aplinka, priemong. Pvz., jei dirbate ,,Microsoft Teams* aplinkoje, tuomet
rekomenduojama ,,Microsoft Whiteboard*.

Mokiniams atlikus uzduotis, daromas kitas zingsnis. [sivertinimas. Modelyje pasirenkame
bloka ,,Isivertinimui®. ISsirenkame tinkama IT priemong. Pvz. , Reflectus®.

,,Miscrosoft Teams* yra galimybé integruoti ,,Quizlet”, ,,Kahoot®, ,,Mentimeter*, ,,Lumio by Smart*,
,Microsoft Forms®, ,,Nearpod®, ,,Slido*, ,,Prezi‘.

Komunikavimui gali buti pasirenkama viena ar daugiau IT priemoniy ar aplinky. Bendradarbiavimui,

turinio ktirimui, jsivertinimui, interaktyvaus turinio kiirimui rekomenduojama pasirinkti tik vieng IT
priemon¢ ar aplinka. Sékmingam mokiniy motyvacijos ir jsitraukimo uZtikrinimui yra svarbus
nuoseklus modelio IT priemoniy ir aplinky naudojimas. Rekomenduojama, organizuojant mokymosi
procesa, atsizvelgti 1 visus motyvacija ir jsitraukimg didinancius kriterijus. Skaitmeniniam
rastingumui ir paramai skirti jrankiai yra naudojami, atsiradus poreikiui.

3.6. ISvados

1. Nuoseklus modelio projektavimas, grindziamas ADDIE metodu, uztikrina efektyvy
mokymosi procesy organizavima.

2. Suprojektuotas edukacinémis technologijomis gristas modelis mokiniy motyvacijai ir
jtraukciai didinti leidZia mokytojams pasirinkti technologijg ir skatina mokinius jsitraukti
mokymasi bei motyvuoja mokytis ir siekti geresniy rezultaty

3. Modelis, realizuotas sistemoje, padés efektyvinti mokymosi organizavimo procesg.

4. Modelyje realizuota IT priemoniy ir paramos sistemos visuma uztikrins mokytojams

efektyvy priemoniy pasirinkima.
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4. Modelio naudos ir efektyvumo vertinimas
4.1. Edukacinémis technologijomis grjsto modelio efektyvumo tyrimas

Sukurtas edukacinémis technologijomis gristas modelis mokiniy motyvacijai ir jSitraukimui didinti.
Jis yra realizuotas internetinéje sistemoje https://edu-it.zyrosite.com/. Norint uztikrinti ir i$siaiskinti,
ar yra sprendziama problema (kaip tinkamai ir efektyviai organizuoti bei vykdyti mokymosi procesa,
skatinant mokinius jsitraukti j mokymasi, ir kokias IT priemones bei jrankius naudoti), bus
atliekamas kiekybinis tyrimas. Mokytojams pristatyta sistema ir pateikiamas klausimynas sistemos
vertinimui, parengtas ,,Google* priemonémis . Vertinimas vyko 2022 m. vasario ir kovo mén.
Modelio vertinimo metu mokytojai iSbandé jvairias edukacines IT priemones ir aplinkas,
organizuodami mokymosi procesa, ir jvertino jy efektyvuma. Klausimynas pateikiamas 2 priede.

Vertinimo apklausos tikslas— jvertinti sistemoje realizuoto edukaciniy IT panaudojimo modelio
efektyvuma bei pateikti rekomendacijas jam tobulinti.

4.2. Tyrimo rezultatai

Tyrimas vyko Joniskio r. Skaistgirio gimnazijoje. Jame dalyvavo 27 mokytojai. Buvo pateiktas
klausimynas, kurj sudar¢ 19 klausimy. Daugiausia respondenty atstovauja amziaus grupei nuo 46 iki
55 mety (51,9 proc.). Pradiniy klasiy mokytojai sudaré 34,6 proc., uzsienio kalby mokytojai—15,4
proc., lietuviy kalbos—15,4 proc.

I klausimg ,,Kokig darbo patirtj turite? 66,7 proc. respondenty atsaké ,,daugiau kaip 20 mety* (36
pav.).

3. Kokig darbo patirtj turite?
27 atsakymai

® 0-5 metai

® 5-10 mety
10-15 mety

@ 15-20 mety

@ Virs 20 mety

36 pav. Respondenty darbo patirtis
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40,7 procenty mokytojy, dalyvavusiy apklausoje, turi metodininko pedagoging kvalifikacijg ir tiek
pat mokytojy (40,7 proc.) turi vyresniojo mokytojo kvalifikacija (37 pav.).

4. Kokia Jusy pedagogine kvalifikacija?
27 atsakymai

@ Mokytojas

@ Vyr. mokytojas
@ Metodininkas
@ Ekspertas

37 pav. Mokytojy pedagoginé kvalifikacija

Mokytojy buvo prasoma jvertinti edukacing Sistema, kurioje yra realizuotas edukaciniy
technologijy modelis. Respondentai turéjo pasirinkti jiems tinkantj teiginj. 71,4 proc. respondenty
sistemos struktiirg vertino kaip suprantama. Kad informacija pateikiama suprantamai, teigia 46,4
proc., 39,3 proc. dalyvavusiyjy apklausoje nurodé, kad visos nuorodos veikia. Respondentai
teigia, kad IT priemonés ir aplinkos pristatytos suprantamai (32,1 proc.). Vienas respondentas
saké, kad nerado sau reikiamos informacijos. Tai sudaro 3,6 proc. (38 pav.).

Svetainés struktdra suprantama 20(71,4 %)

Svetainéje informacija pateikiama
suprantamai

Svetaingje neradau sau
reikiamos informacijos

Pateiktos IT priemonés ir aplinkos
suprantamai pristatytos

Svetainéje visos nuorodos veikia 11 (39,3 %)

38 pav. Svetainés vertinimas

Respondenty buvo prasoma jvertinti komunikacijai skirty jrankiy efektyvuma pagal Likerto skalg,
kur 1 — ,Yra trikumy. Reikia tobulinti“, 5 — ,Puikiai veikia“. Respondentai puikiai vertino
komunikacinio bloko edukaciniy IT jrankiy veikimg ir efektyvuma. Patenkinamai vertino 3,6 proc.
dalyvavusiyjy apklausoje (39 pav.).
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20

15 16 (57,1 %)
10 11(39,3 %)
5
0,
0(0%) 0(0%) 1(38%)
. | |
1 2 3

39 pav. Komunikacijai skirty jrankiy vertinimas

Kokius jrankius mokytojai naudojo daZniausiai organizuodami mokymosi procesa, 96,4 proc.
respondenty pasisaké uz Google pasta. 89,3 proc. mokytojy rinkosi ,,Tamo* dienyng, 85,7 proc.
dalyvavusiyjy apklausoje naudojo ,,Microsoft Teams“ aplinkg. ,,Messenger® rinkosi 75 proc.
respondenty. Paminétos aplinkos buvo dazniausiai naudojamos. ,,Google Classroom®, ,,Hangout* ir
,,GSuite” nebuvo daznai naudojamos (40 pav.).

Tamo 25 (89,3 %)
GSuite 3 (10,7 %)
Microsoft Teams 24 (85,7 %)

Google Classroom 5(17.9 %)

Hangout 61(21.,4 %)

Messenger 21 (75 %)

Google pastas 27 (96,4 %)

) 10 20 30

40 pav. Dazniausiai naudojami jrankiai

Norint jvertinti bendradarbiavimui skirty edukaciniy IT priemoniy ir aplinky efektyvuma, buvo
uzduotas klausimas ,, Ar bloka sudarantys IT jrankiai ir priemonés yra naudingi, organizuojant
bendradarbiavima?*“ Teigiamai atsaké 92,9 proc. respondenty. 3,6 proc. respondenty atsake ,,Ne*,
ir tiek pat respondenty (3,6 proc.) atsaké ,,Naudoju tik i§bandytas priemones* (41 pav.)

@® Tzip
@ Ne

@ Naudoju tik iSbandytas priemones.

e

41 pav. Bendradarbiavimui skirty jrankiy vertinimas

67



Kuriuos jrankius, skirtus bendradarbiavimui, mokytojai rinkosi? Daugiausia mokytojy rinkosi
»Microsoft Whiteboard*“ —53,6 proc. respondenty. 50 proc. visy apklaustyjy rinkosi ,,Padlet”. Trecias
populiariausias bendradarbiavimui skirtas jrankis—,,Liveboard®. Sj jrankj naudojo 25 proc. mokytoju.
Uz ,,Formative®, ,,iKlasé¢“, ,,MyEnglishLab* pasisaké po 10,7 proc. respondenty. Po 1 respondenta
teigia, kad nieko naujo darbe netaiko, néra girdéjes/girdéjusi apie Siuos jrankius (42 pav.).

14 (50 %)

3(10,7 %)
3(10,7 %)
3(10,7 %)
4(143 %)

Microsoft Whiteboard 15 (53,6 %)

Nieko naujo neSmokstu ir netai
Nesu girdéjusi apie Siuos jrankius

0 5 10 15
42 pav. IT priemonés ir jrankiai bendradarbiavimui

Turinio karimui skirtus IT jrankius ir aplinkas 92, 9 proc. mokytojy vertino teigiamai. Kad pateikti
jrankiai turiniui kurti yra nenaudingi, pasisaké 3,6 proc. respondenty. Nezino, ar turinio kiirimui
skirti jrankiai yra naudingi, teigé taip pat 3,6 apklaustyjy (43 pav.).

® Taip
® Ne

MNeZinau.

P

43 pav. Turinio kiirimo jrankiy vertinimas

Dazniausiai naudojama turinio kiirimo priemoné buvo ,,Quizlet”. Ja rinkosi 60,7 proc. respondenty.
Kita populiariausia priemon¢ buvo ,,EdPuzzle. Ja naudojo 50 proc. mokytojy. Populiari priemoné
turinio kiirimui buvo ,,WordWall*“ (46,4 proc.). 28,6 proc. dalyvavusiyjy apklausoje naudojo
,LearningApps®“. 21,4 proc. mokytojy rinkosi ,,Eclipse Crossword”“. Po 17,9 proc. respondenty
pasisaké uz ,,GoLab“, ,,Mozabook“. Keletas respondenty teigé¢, kad jiems sudétinga naudotis IT
priemonémis, nes nemoka angly kalbos arba nepakankamai moka naudotis IT technologijomis. Taip
teigé po 3,6 proc. respondenty ( 44 pav.).
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Golab

EdPuzzle

SeeSaw

Mozabook

WordWall

WizerMe

CoSpaces

Eclipse Crossword
Quizlet

Edupics
LiveWorksheets
LearningApps
Nearpod

Man per sudetinga, nes nev...
Tinka tik angly kalbai

5(17,9 %)

14 (50 %)
2 (7,1 %)

5(17,9 %)
13 (46,4 %)
3(10,7 %)

1(3.6%)

6 (214 %)

17 (60,7 %)

1(3.6 %)
6 (21,4 %)
8 (28,6 %)

44 pav. IT jrankiai ir priemonés turinio kiirimui

»Ar vertinimui skirty jrankiy rinkinj sudarantys IT jrankiai ir priemonés yra naudingi vertinimui?*
I 81 klausimg 96,4 proc. respondenty atsaké teigiamai. 3,6 proc. teigé ,,Turbut®, ,,Nesu
iSbandgs/isbandziusi (45 pav.).

® Taip
® Ne

@ Turbat, nesu i$bandZiusi.

45 pav. [sivertinimui skirty jrankiy vertinimas

Vertinimui ir jsivertinimui mokytojai dazniausiai rinkosi ,,Kahoot* (71,4 proc. respondenty). Kita
priemoné daznai naudojama vertinimui ,,e.Test*. Jg rinkosi 57,1 proc. mokytojy. ,,Quizziz* rinkosi
53,6 proc. respondenty. Mokytojai naudojo ,,Slido* (39,3 proc.), ,,Google Forms* (35,7 proc.),
»Microsoft Forms* (32,1 proc.). Re€iausiai naudojamos ,,Showbie* ir ,,Matific* (pasisaké po 3,6 proc.
respondenty. Visiskai nenaudojo ,,Plickers“ (0 proc.) (46 pav.).

Kahoot

Slido
Mentimeter
Google Forms
Quizziz
Showbie
Plickers
Matific
Reflectus

e Test
Socratice
Microsoft Forms

20 (71,4 %
11 (39,3 %)

7 (25 %)

10 (35,7 %)
15 (53,6 %)

1(3.6 %)
0 (0 %)

1(3.6 %)
3(10,7 %)

16 (57,1 %)

-9 (32,1 %)

1(3.6 %)
0 5 10 15 20

46 pav. IT jrankiai ir priemonés (Jsi)vertinimui
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Interaktyviam mokymuisi skirtus jrankius mokytojai vertina teigiamai. Jie teigia, kad bloka
sudarantys IT jrankiai ir priemonés yra naudingi, organizuojant interaktyvy mokymosi procesa (100
proc. respondenty) (47 pav.).

® Taip
® Ne

47 pav. Interaktyviam mokymuisi skirtj jrankiy vertinimas

Mokytojai interaktyviam mokymuisi organizuoti dazniausiai rinkosi ,,LearningApps* (42,9 proc.
mokytojy). Kita priemoné, skirta interaktyvumui, kurig rinkosi respondentai yra ,,Powtoon* (32,1
proc. respondenty). ,,BitDegree* rinkosi 28,6 proc. mokytojy. Interaktyvumui pamokoje organizuoti
mokytojai naudojo ,,MyEnglishlab“ (17,9 proc.), ,,Lumio by Smart* (14,3 proc.). Po 3,6 proc.
dalyvavusiyjy apklausoje teigé, kad nezino né vienos priemonés, néra priemoniy, skirty lietuviy
kalbos mokymui (48 pav.).

BitDegree 8 (286 %)

LearningApps: 12 (42,9 %)
Seppo!
Paowtoon
MyEnglishLab
Lumic By Smart 4 (143 %)
|1 (36 %
36%
36%
Nespecializuota lietuviy kalbos... 36%

00 25 50 75 10,0 125

Nezinau

NeZinau, nei vieno.

48 pav. IT jrankiai ir priemonés interaktyviam mokymuisi

I klausimg ,,Ar priemoniy rinkinj sudarantys IT jrankiai ir priemonés yra naudingi, tobulinant savo
skaitmeninius jgudzius?* 92,9 proc. atsaké teigiamai. 7,2 procento teigé, kad nezino (49 pav.).

@ Taip

® Ne
MNeZinau

@ NeZinau

49 pav. Skaitmeniniam raStingumui skirty jrankiy vertinimas
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Siekiant iSsiaisSkinti, ar reikalinga mokytojams pagalba, naudojantis sukurta svetaine, pasirenkant IT
priemones ir jrankius, 92,6 proc. respondenty patvirtino, kad pagalba yra reikalinga (48 pav.) 3,6
proc. respondenty teigé, kad nezino. Kiti 3,6 proc. apklaustyjy atsaké, kad naudoty, jei i8drjsty (50
pav.).

® Taip

® Ne

@ NeZinau

@ Nenaudoju, gal baty, jei iddristiau.

50 pav. Paramai sKirty jrankiy vertinimas

Mokytojy paklausus, ar svetainéje yra reikalingas funkcionalumas, skirtas paramai, sukuriant gyvo
pokalbio formatg, 88,5 proc. respondenty pasisaké teigiamai (51 pav.).

aa

® Taip
® Ne

51 pav. Gyvo pokalbio formato reikalingumas

Jais remiantis, jvertinamas edukacinémis technologijomis grjsto modelio mokiniy motyvacijai ir
jsitraukimui didinti efektyvumas ir nauda. 71,4 proc. respondenty teigeé, kad svetainés strukttira jiems
yra suprantama. Informacija joje pateikiama aiskiai (46,4 proc.). Mokytojai pasisaké, kad priemoniy
funkcionalumas ir veikimo paskirtis pristatyti suprantamai (32,1 proc.). Svetainés naudotojai teige,
kad visos IT priemoniy nuorodos veikia (39,3 proc.).
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4.3. Modelio tinkamumo vertinimas

Edukaciniy technologijy panaudojimo modelis yra sukurtas, siekiant motyvuoti ir jtraukti mokinius j
mokymosi procesg. Pirmame skyriuje buvo aiSkinamasi, kas lemia sklandaus mokymosi proceso
organizavimg. Kokie veiksniai skatina mokinius tapti aktyviais mokymosi proceso dalyviais. Kaip
spesti iSkilusig motyvacijos ir jsitraukimo nebuvimo problema.

Atsizvelgiant ] literatiiros Saltiniy analizés metu gautas jzvalgas, kad ET modelio efektyvuma
uztikrina nustatyti kriterijai: komunikavimas, bendradarbiavimas, turinio kiirimas, vertinimas ir
jsivertinimas, interaktyvus mokymasis, skaitmeninis raStingumas. Vadovaujantis gautais
duomenimis, buvo sukurtas edukacinémis ET grjstas modelis ir realizuotas internetinéje sistemoje.
Jis buvo pristatytas mokytojams. Vykdomo modelio efektyvumo tyrimo metu mokytojai i§bandé Sio
modelio funkcionalumg ir atsaké j anketos klausimus. Gauti rezultatai yra naudojami edukaciniy
technologijy panaudojimo modelio efektyvumui ir naudingumui jvertinti. Respondenty buvo prasoma
jvertinti svetainés efektyvuma ir naudinguma, atsakant j apklausos klausimus: ar svetainés struktiira
yra suprantama, ar suprantamai pateikiama informacija, ar pateiktos priemonés ir jrankiai yra
suprantamai pristatytos, ar visos nuorodos veikia, ar radote visg reikalingg informacija (38 pav.)

Didziausios dalies respondenty pedagoginé patirtis yra didesné nei 20 mety. Jy pedagoginé
kvalifikacija yra taip pat aukSta. Dauguma jy yra metodininkai arba vyr. mokytojai. Atsizvelgus i
gautus rezultatus, galima teigti, kad mokytojai turi sukaupe didel¢ pedagoging patirt] ir yra
kvalifikuoti. Tai leidzia manyti, kad, pritaikant IT, organizuojant mokymaosi procesa, jie nesusiduria
su dideliais sunkumais. Kita vertus, tai vyresni mokytojai, todél yra galimybé, kad naujosios

LA

Sukurto modelio sékmingas naudojimas didele dalimi priklauso nuo to, ar jis yra suprantamai
realizuotas. Tyrimas atskleide, kad mokytojai svetainés struktiirg vertina kaip suprantama. Jie teigg,
kad informacija pateikiama aiskiai, svetainés nuorodos veikia, o IT priemonés / jrankiai ir aplinkos
pristatomos suprantamai. Galima teigti, kad, naudojant modelj, informacijos paieska mokytojams
nesukeéle neaiSkumo ar pasimetimo.

Atskiry modelio struktiiriniy daliy vertinimai. Komunikaciniy IT priemoniy/ jrankiy bloka mokytojai
jvertino 4-5 balais 1§ galimy 5. DaZniausiai rinkosi tradicines ir jiems jprastas komunikavimo
priemones / jrankius. Dar su nepasitikéjimu yra Zitirima j naujesnes ir neiSbandytas IT priemones /
jrankius.

Vertinant bendradarbiavimo IT priemoniy / jrankiy bloka didzioji dauguma pripazino, kad jie yra
naudingi. ISskirtiniausios priemonés / jrankiai ar aplinkoS - ,,Microsoft Whiteboard®, ,,Padlet*,
»LiveBoard“, , Formative®. Galima teigti, kad mokytojai daZniausiai naudoja savo pameégtas
priemones / jrankius ar aplinkas.

Turinio kiirimui mokytojai naudoja po keleta priemoniy / jrankiy. Tyrimo rezultatai parode, kad
mokytojai naudoja visas pasiiillytas priemones / jrankius. Mokytojai dazniausiai naudoja jrankius,
kuriuos yra pamége, moka jais naudotis arba pasirinkti jrankiai turi platesnj funkcionaluma (pvz.,
»Kahoot* yra jrankis, skirtas ne tik (jsi)vertinimui, bet turinio kiirimui). Tyrimas atskleide, kokiomis
priemonémis / jrankiais mokytojai visiskai nesinaudoja.
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Geriausiai mokytojai jvertino interaktyviam mokymuisi skirtg blokg ir jame pristatytas priemones /
jrankius. Populiariausios tarp mokytojy yra ,,.LearningApps®, ,,Powtoon®, , BitDegree®, ,,Lumio by
Smart®.

Tyrime dalyvave 27 mokytojai teigé (49, 50 pav.), kad skaitmeniniam rastingumui skirtos nuorodos
yra naudingos. Modelis buvo papildytas mokytojy paramai skirtu bloku. Tyrimas parodé¢, kad
efektyviam modelio veikimui teikiama parama yra svarbi. Funkcionalumas paklausti, paraSant zinute,
modelio veikimui suteiks patikimuma ir galimybe koreguoti, tobulinant jo efektyvumg ir didinant
naudinguma.

Ivertinant tyrimo metu gautg informacija, galima daryti iSvada, kad edukacinémis technologijomis
modelis mokiniy jsitraukimui ir motyvacijai didinti yra tinkamas naudojimui. Jis buvo kuriamas,
atsizvelgus | kriterijus, kurie lemia mokiniy motyvacijg ir jsitraukimg. Naudodami §j modelj,
mokytojai organizuos motyvuojantj ir jtrauky mokymosi procesg, sukurs tinkamg mokymuisi aplinka
bei turinj.

4.4, |Svados

1. Atlikus edukacinémis technologijomis gristo modelio mokiniy jsitraukimui ir motyvacijai
didinti vertinimg, galima daryti iSvada, kad sukurtas modelis atitinka mokytojy ltikesCius.
Tyrimo dalyviai teigia, kad informaciné sistema yra informatyvi, suprantama ir
supazindinanti su naujais jrankiais, kuriuos galima efektyviai naudoti mokymosi proceso
organizavimui, siekiant jtraukti ir motyvuoti mokinius.

2. Atsizvelgus 1 tyrimo dalyviy apklausos rezultatus, parengtos rekomendacijos tolimesniam
modelio tobulinimui.

Rekomendacijos modelio tobulinimui bei jgyvendinimo testinumui

1. Parengti praktinj seminarg — dirbtuves, kurio metu praktiskai biity naudojamos modelio
priemoneés, aplinkos.
Parengti vaizdo pristatyma, kaip naudoti model;j ir skelbti modelio realizacijos sistemoje.
Ikelti Pasitlymy/ rekomendacijy bloka. Jame mokytojai sitilyty jiems aktualius jrankius,
priemones, kuriuos bity galima jkelti j modelj.
Skatinti, drgsinti naudotis pagalba.

5. Nuolat koreguoti, tobulinti, pakei¢iant nenaudojamus jrankius ir priemones.
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ISvados

ISanalizavus literattrg, iSsiaiSkinti mokiniy motyvacijg ir jsitraukimg didinantys kriterijai:
komunikavimas, bendradarbiavimas, turinio kiirimas, vertinimas ir jsivertinimas, interaktyvus
mokymasis, skaitmeninis rastingumas.

Joniskio r. Skaistgirio gimnazijoje atlikus tyrima del edukaciniy technologijy poreikio, buvo
nustatyta, kad mokytojai neturi bendro edukaciniy technologijy modelio mokiniy motyvacijai
ir jsitraukimui didinti. 75, 9 proc. respondenty nurod¢, kad jie nenaudoja interaktyvaus turinio
pamokos kiirimo priemoniy, 58,6 proc. mokytojy pageidauja vaizdo pamoky metodikos
zinioms gilinti, 48,3 proc. mokytojy teigia, kad susiduria su IT gebéjimy problema,
komunikavimui naudoja telefono rys; 89,7 proc. apklaustyjy.

Sukurtas edukacinémis technologijomis grjstas modelis mokiniy jsitraukimui ir motyvacijai
didinti, kuris leidZzia mokytojams pasirinkti IT priemone ir skatina mokinius jsitraukti j
mokymasi bei motyvuoja juos siekti geresniy rezultaty.

Suprojektuotas modelis realizuotas internetinéje sistemoje uztikrina efektyvesnj mokymosi
procesy organizavimg bei kiirimg. Ivertindami modelio efektyvuma 92,9 proc. mokytojy
teige, kad bendradarbiavimui skirti jrankiai veikia efektyviai, tiek pat respondenty pasisake,
kad turinio kiirimo jrankiai yra naudingi ir tinkami. 100 proc. respondenty puikiai jvertino
interaktyvaus mokymosi kiirimui skirtus jrankius.

Atliktas modelio efektyvumo vertinimas rodo, kad vidutiniskai 94,6 proc. respondenty teigia,
kad modelis yra efektyvus ir padeda spresti mokiniy motyvacijos ir jsitraukimo truikumo
problema. Modelis atitinka iSkeltus reikalavimus. Jis yra realizuotas, atsizvelgiant  mokymosi
motyvacijg ir jsitraukimg skatinancius kriterijus. Modeliu naudotis paprasta. Informacija
pateikiama suprantamai ir aiskiai.
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Priedas Nr. 1. Klausimynas respondentams dél modelio jtrauk¢iai ir motyvacijai poreikio

Edukaciniy technologijy jtaka mokiniy motyvacijai ir jtraukéiai didinti
Klausimynas mokytojams

Atliekama apklausa sociologiniam tyrimui.

Augant Nuotolinio Mokymo(si)biitinybei, iSkyla problema, kaip tinkamai ir efektyviai kurti,
vykdyti mokymosi procesa, skatinant mokinius jsitraukti ] mokymasi, ir skatinti juos biiti
atsakingiems uz savo pasiektg rezultatg. Kokias nuotolinio mokymo(si) priemones, jrankius
panaudoti, kad mokiniai jausty poreikj mokytis, jiems buty naudinga, jdomu bei Siuolaikiska.
Tikslinga i$siaiSkinti, kaip mokytojai pasirenge naudoti edukacines technologijas
organizuojant, planuojant, vertinant mokymosi procesa.

Nuosirdziai Jums dékoju uz skirtg laika, atsakant j klausimus.

1. Koks jiisy amzius?

25-35
36-45
46-55
vir§ 56

2. Kokio dalyko mokytojas esate?

Humanitariniy moksly
Tiksliyjy moksly
Socialiniy moksly
Pradiniy klasiy

Meny

Kita:

—

3. Kokig pedagoginio darbo patirtj turite?

Pazymeékite jums tinkant] atsakyma.
0-5 mety

5 - 10 mety

10 - 15 mety

15 - 20 mety

Daugiau kaip 20 mety
0-5 mety

5 - 10 mety

10 - 15 mety

15 - 20 mety

Daugiau kaip 20 mety

4. Kas paskatinty naudotis edukacinémis IT priemonémis?

Noras rengti jdomias bei SiuolaikiSkas pamokas
Finansiné paskata
Gera jranga bei internetinis rysys



Didesné mokiniy motyvacija
Noras diegti naujoves jstaigoje
Kita:

o

5. Kokias edukacines technologijas naudojate pamokose?

5.1 Kokias virtualias aplinkas naudojate pamokose?

Moodle

Microsoft Office 365
Google Classroom
Edmodo

Kita:

o

5.2 Kokias turinio kiirimo priemones naudojate?

Microsoft Word
Power Point
Microsoft Excel

Paint

Movie Maker
Internetinés narSyklés
H5P

Youtube

Kita:

o

6. Kaip manote, kurios edukacinés technologijos skatina besimokanc¢iyjy jtrauktj?

7. Kokie nuotolinio mokymo(si) trikumai turi jtakos besimokanciyjy motyvacijai bei jtraukciai?

Per daug informacijos

Rysio trukdziai

BlaSko didelis ir greitas informacijos srautas
Truksta darbo jgtudziy

Greitai pavargstama

Kita:

8. Kokius jrankius Jiis naudojate, rengiant interaktyvia mokomaja medziaga? ISvardykite visas
priemones.

9. Kokius bendravimo btidus naudojate Nuotoliniam mokyme?

E. pastas

Mobilusis telefonas
Virtuali mokymosi aplinka
E. dienynas

Facebook grupé
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Vaizdo konferencija
Skype
Kita:

o

10. Kokius interaktyvius besimokanciojo jtraukties metodus naudojate NM pamoky metu?

Apverstos klasés metodas
Projektinis darbas
Tiriamasis darbas
Bendradarbiavimas
SavarankiSkas darbas
Kiirybinis darbas
Laboratorinis darbas
Savirefleksija

Atvejo analizé

Kita:

o

11. Koks, Jisy manymu, mokymas(is) skatina mokinius jsitraukti j mokymo(si)
procesa? PaZzymekite po vieng eilutéje, reitinguojant mokymosi biida.

Nuotolinis
Tradicinis
Virtualus
Misrus

12. Kokios mokymo(si) salygos itakoja bei didina mokiniy atsakomybe uz mokymosi rezultatus
bei motyvuoja juos siekti ziniy?

Idomi tema

Tinkama atmosfera klaséje

AiSkus kriterijai

Aiski uzduotis

Zinojimas, kur galés pritaikyti Zinias
Patraukliis darbo metodai, veikla
Kita:

A

13. Kokiy ziniy ir gebéjimy norétuméte jgyti, kad galétuméte teikti jtrauky ir motyvuojantj
mokyma?

Vaizdo pamoky metodikos

Nuotoliniy pamoky kiirimo

Interaktyvaus turinio pamokoms kiirimo
IT Ziniy ir gebéjimy

Kita:
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Priedas Nr. 2. Klausimynas respondentams dé¢l modelio vertinimo

EDU — IT svetaings jvertinimas (edukacinémis technologijomis grjstas modelis mokiniy motyvacijai
ir jsitraukimui didinti)

Tikslas — istirti edukacinémis technologijomis gristo modelio veikimg. Modelis yra pristatytas
internetinéje svetainéje. Jis sukurtas, remiantis nustatytais kriterijais, kurie uztikrina mokiniy
motyvacijg ir jtrauktj mokymosi procese.

1. Koks jusy amzius?
25-35

36-45

46-55

Virs 56

2. Kokio dalyko mokytojas esate?
Lietuviy kalbos

Uzsienio kalby
Matematikos
Informaciniy technologijy
Fizikos

Chemijos

Biologijos ir gamtos
Ekonomikos

Geografijos

Istorijos

Etikos, tikybos

Kiino kultiiros

Dailés

Muzikos

Pradiniy klasiy

3. Kokig darbo patirtj turite?
0-5 metai

5-10 mety

10-15 mety

15-20 mety

Vir§ 20 mety

Kita:

I:

4. Kokia Jiisy pedagoginé kvalifikacija?
Mokytojas

Vyr. mokytojas
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Metodininkas

Ekspertas

5. PraSau jvertinti interneting svetaing edu-it.zyrosite.com . Pasirinkite Jums tinkantj teiginj.
Svetainés struktiira suprantama

Svetainéje informacija pateikiama suprantamai

Svetainéje neradau sau reikiamos informacijos

Pateiktos IT priemonés ir aplinkos suprantamai pristatytos
Svetainéje visos nuorodos veikia
Kita:

o

6. Jvertinkite Komunikacijai skirto bloko veikima. (1 — yra trikumy, reikia tobulinti. 5 — puikiali
veikia).

a9 B~ W DN B

7. Kuriuos $iy jrankiy dazniausiai naudojate?
Tamo

GSuite

Microsoft Teams

Google Classroom

Hangout

Messenger

Google pastas

Kita:

o

8. Ivertinkite Bendradarbiavimui skirto bloko veikima. Ar bloka sudarantys IT jrankiai ir
priemongs yra naudingi, organizuojant bendradarbiavima?

Taip

Ne

Kita:

e

9. Kuriuos $iy bendradarbiavimo jrankiy dazniausiai naudojate?
Padlet

Liveboard

Formative

iKlasé

MyEnglishLab

Class Dojo
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Microsoft Whiteboard
Kita:

e

10. Ivertinkite Turinio kiirimui skirto bloko veikima.Ar blokg sudarantys IT jrankiai ir priemonés

yra naudingi turinio kiirimui?
Taip

Ne

Kita:

e

11. Kuriuos i$ $iy jrankiy naudotuméte?
GoLab

EdPuzzle

SeeSaw
Mozabook
WordWall
WizerMe
CoSpaces

Eclipse Crossword
Quizlet

Edupics
LiveWorksheets
LearningApps
Nearpod

Kita:

e

12. Jvertinkite Vertinimui ir jsivertinimui skirto bloko veikimg. Ar bloka sudarantys IT jrankiai ir

priemongs yra naudingi vertinimui?
Taip

Ne

Kita:

e

13. Kuriuos i$ §iy jrankiy naudotuméte ?
Kahoot

Slido
Mentimeter
Google Forms
Quizziz
Showbie
Plickers
Matific
Reflectus
e.Test
Socratice
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Microsoft Forms
Kita:

e

14. Jvertinkite Interaktyviam mokymuisi skirto bloko veikimg. Ar bloka sudarantys IT jrankiai ir
priemonés yra naudingi, organizuojant interaktyvy mokymosi procesg?

Taip

Ne

Kita:

e

15. Kuriuos i$ $iy jrankiy interaktyviam mokymuisi naudotuméte ?

BitDegree

LearningApps

Seppo

Powtoon

MyEnglishLab

Lumio By Smart

Kita:

I—

16. Ivertinkite Skaitmeniniam rastingumui skirto bloko veikima. Ar blokg sudarantys IT jrankiai
ir priemonés yra naudingi, tobulinant savo skaitmeninius jgtidzius?

Taip

Ne

Kita:

I—

17. Ivertinkite Mokytojo paramai skirto bloko veikima. Ar bloke patalpintos nuorodos Jums yra
naudingos?

Taip

Ne

Kita:

e

18. Ar svetainéje yra reikalingas funkcionalumas, skirtas paramai, sukuriant gyvo pokalbio
formata?

Taip

Ne

19. Jusy patarimai ir pasitilymai, kg reikéty tobulinti, kad §i svetainé tapty naudinga, tikslingai
pasirenkant reikiamus jrankius ir priemones? NuoSirdziai dékoju uz skirtg laikg ir Jusy
atsakymus, tobulinant §ios svetainés veikima.
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