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Santrauka

Informacinéms technologijoms sparéiai jsigalint visose gyvenimo srityse, jos taip pat tampa
neatskiriama ir ugdymo proceso dalimi, mokymo ir mokymosi dalimi, kuri taip pat turi neatsilikti,
keistis ir atliepti vykstancius skaitmenizacijos poky¢ius visuomenéje. Ugdymo procese technologijy
naudojimas — neatskiriama S$iuolaikinio mokymo ir mokymosi dalis, daranti jtaka ugdymui ir
mokymosi pasiekimy rezultatams. Skaitmeniniy technologijy déka mokymas(is) tampa jvairesnis,
igalinantis mokinius naudoti mokymesi kasdienius pomégius, skatinancius aktyviai dalyvauti ir
prisiimti atsakomybg uz savo pasiekimus.

Baigiamojo darbo tikslas — sukurti interaktyviy priemoniy panaudojimo metodikg taikant apverstos
klasés metoda angly kalbos pamokose 5-8 klasése. Rasant darba buvo uzsibrézti tokie tyrimo
uzdaviniai: apzvelgti apverstos klasés metoda bei jo taikymo galimybes; istirti IT jrankiy
panaudojimo galimybes realizuojant apverstos klasés metodo panaudojimo poreikj; suprojektuoti,
sukurti ir iSbandyti sukurtg sistema, jgalinancig interaktyviy objekty kiirimg ir bendradarbiavimo
priemoniy panaudojimg taikant apverstos klasés metoda angly kalbos pamokose; palyginus dvi
mokiniy grupes (vieng — besimokanciag tradiciniu, kita — apverstos klasés metodu), iSanalizuoti
mokiniy atsiliepimus ir jvertinti jy refleksijas naudojant apverstos klasés metoda angly kalbos
pamokose, koreguoti sistema; sukurti rekomendacijas angly kalbos mokytojams, kaip efektyviai
taikyti apverstos klasés metodg uzsienio kalbos pamokose.

Tyrimui atlikti buvo naudojamas kiekybinis anketinés apklausos metodas, anketos duomenys buvo
grupuojami, vaizduojami paveiksluose, véliau tyrimo rezultatai buvo analizuojami, apibendrinami ir
formuojamos iSvados. Tyrimo dalyviai buvo Birzy ,,AuSros* pagrindinés mokyklos 5-8 klasiy
mokiniai, 1§ viso rezultatai buvo apibendrinti remiantis 64 atsakymais. Mokiniai buvo apklausti
nuotoliniu biidu. Tyrimo rezultatai parod¢, jog apverstos klasés metodas yra tinkamas naudoti angly
kalbos mokyme(si) ir atitinka Siuolaikines j mokinj orientuoto aktyvaus mokymosi idéjas bei lemia
naudingus rezultatus. Be to, informaciniy komunikaciniy technologijy panaudojimas angly kalbos
mokymo(si) procesui yra naudingas ir efektyvus.

Su naujosiomis technologijomis ugdymo procesas keiciasi ir tobuléja kasdien. Jy pagalba angly
kalbos pamoky, mokiniy nuomone, kokyb¢ pageréja, jos tampa jdomesnés. I'T naudojimas pamokose
didina mokiniy motyvacija, jie dirba efektyviau ir produktyviau. Mokomyjy programy gausa bei jy
naudojimas angly kalbos pamokose taip pat suteikia galimybe mokiniams tobulinti kompetencijas,
reikalingas gyvenimui. Taip pat mokiniai mano, jog IT naudojimas angly kalbos pamokose daro jas
jdomesnes, SiuolaikiSkesnes.
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Summary

The aim of the final work is to develop a methodology for the use of interactive tools using the
inverted class method in English lessons in grades 5-8. While writing the work, the following research
tasks were set: to review the inverted class method and its application possibilities; to use the
possibilities of using IT tools to realize the need to use the inverted class method; to design, create
and develop a developed system that enables the creation of interactive objects and the use of
collaborative tools using the inverted class method in English lessons; comparing two groups of
students (one - learning traditional, the other - inverted class method), analyse students' feedback and
evaluate their reflections using the inverted class method in English lessons, adjust the system;
develop guidelines for English teachers on how to effectively apply the inverted classroom approach
in foreign language lessons.

The quantitative method of the questionnaire survey was performed for the research, the data of the
questionnaire were grouped, presented in the pictures, later the results of the research were analysed,
summarized and conclusions were formed. The participants of the study were students of grades 5-8
of Birzai Ausra Basic School, the results were summarized on the basis of 64 answers. Students were
interviewed remotely. The results of the research show that the inverted classroom method is suitable
for the use of English language teaching and corresponds to the ideas of active student-centred active
learning and determines useful results. In addition, the use of information and communication
technologies in the English language teaching and learning process is useful and effective.

With new technologies, the educational process is changing and improving on a daily basis. With
their help, the quality of English lessons, according to the students, improves, they become more
interesting. The use of IT in lessons increases students' motivation and makes them work more
efficiently and productively. The abundance of curricula and their use in English lessons also provide
an opportunity for students to develop the competencies needed for life. Students also find that the
use of IT in English lessons makes them more interesting and modern
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Jvadas

Temos aktualumas. Informacinéms technologijoms sparciai jsigalint visose gyvenimo srityse, jos
taip pat tampa neatskiriama ir ugdymo proceso dalimi, mokymo ir mokymaosi dalimi, kuri taip pat
turi neatsilikti, keistis ir atliepti vykstan¢ius skaitmenizacijos pokycius visuomenéje. Ugdymo
procese technologijy naudojimas — neatskiriama siuolaikinio mokymo ir mokymosi dalis, kuri, pasak
Margaritos Vilkonienés [8], daro jtaka ugdymui, mokymosi pasiekimy rezultatams, pedagoginei
veiklai. Skaitmeniniy technologijy déka mokymas(is) tampa jvairesnis, jgalinantis mokinius naudoti
mokymesi kasdienius pomégius, skatinanc¢ius aktyviai dalyvauti ir prisiimti atsakomybe uz savo
pasiekimus.

Lietuvos Svietimo strategijoje dabartiné Svietimo Sistema apibréziama kaip nelanksti, per mazai
démesio skirianti kritinio mastymo gebéjimams stiprinti, nepakankamai skatinanti kurti ir jgyvendinti
idéjas, 0 mokymo programos, grindziamos Kkartojimu, nestimuliuoja mastymo, analizés ir kiirybos
procesy [2]. Dalis tévy ir mokiniy nepatenkinti mokykloje vyraujan¢iu ugdymo stiliumi ir pageidauja
Svietimo sistemoje daugiau alternatyvy, nukreipty j individualiy gebéjimy ugdyma ir asmenybés
tobuléjima [2].

Organizuojant Siuolaikinj mokyma, skaitmeninis turinys (skaitmeniniai mokymo(si) objektai,
skaitmeninés mokymo priemonés, skaitmeniniai vadovéliai) [3] jgalina mokytoja ugdymo procese
panaudoti aktyvius mokymo(si) metodus ne tik bendraujant nuotoliniu, bet ir sinchroniniu badu.
Informaciniy technologijy prieinamumas suteikia mokiniams galimybes patiems savarankiskai
ieskoti informacijos jvairiuose Saltiniuose, todél tradiciniai mokymo metodai nebéra tokie svarbiis
Svietimo procese [4]. Priesingai, mokytojas iesko metody, kurie jtraukty mokinj aktyviai dalyvauti
mokymesi, skatinty motyvacijg bei didinty pasiekimy lygj, todél apverstos klasés metodas sulauké
didelio susidoméjimo dél galimybiy jtraukti technologijas j mokymo(si) procesa [5].

Apverstos klasés pradininkas J. Bergmann©as [6] §j metodg apibudina Kaip kei¢iantj ugdymo procesa
i§ pagrindy bei suteikiantj galimybe pastebéti kiekvieno mokinio skirtingus poreikius bei juos
individualizuoti. Apverstos arba ,,atvirkstinés klasés* modelis leidzia mokymo(si) procesa orientuoti
} mokiniy veiklas, tokiu budu didinamas jsitraukimas j grupinge veiklg ir bendradarbiavimg
sprendziant problemas, sudaromos salygos bendravimo jgadziams lavinti bei dirbti komandoje [7].
Siuo modeliu sudaromos salygos skirtingiems mokiniams dalyvauti ugdymo procese, gerinama
socializacija ir mazinama neteisybé bei nelygybé, kuri kyla dél skirtingo mokymosi tempo ar turimy
skirtingy ziniy [7].

Apverstos klasés modelis sudaro galimybes panaudoti jvairius skaitmeninius isteklius, tokius kaip
informacijos paieskos, turinio karimo ar skelbimo internete, nukreipiant juos j mokymaosi veiklas bei
savarankiskg mokymasi [7]. Nuolatiné informaciniy technologijy pazanga kei€ia tradicinés klasés
sampratg, sudarydama galimybes mokytojui pamokoje pasitilyti veiklas, atitinkancias individualius
mokiniy poreikius, o mokiniui tapti aktyviu mokymosi proceso dalyviu.

Angly kalbos mokymas buvo ir yra svarbiausias prioritetas visame pasaulyje [14], todél uzsienio
kalby mokytojai bei mokslininkai iesko naujy aktyviy mokymo(si) bady bei metody, kurie atliepty
besikeiciancios visuomenés poreikius. Apverstos klasés metodo taikymas uzsienio kalby mokymesi
yra vienas i§ aktyvaus mokymosi buidy, kuris jgalina siekti mokymaosi kokybés bei, pasak Chun‘o [9],
skaitmeniniais istekliais praturtinta mokymosi aplinka suteikia mokiniams geresnes mokymosi
galimybes ir didina mokiniy motyvacija.
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Apverstos klasés metodg, jo panaudojimo poveikj bei jtakg rezultatams nagrinéjo nemazai
mokslininky [12, 15, 16]. Chen atliktame tyrime teigia, kad apverstos klasés metodas labiau motyvavo
mokinius mokytis bei gerino mokiniy angly kalbos komunikacinius jgiidzius, jie labiau jsitrauké j
mokymosi veiklas bei aktyviai taiké iSmoktas zinias, kurdami dialogus, istorijas, dalyvaudami klasés
diskusijose bei grupiy pristatymuose [10]. Remdamiesi gautais tyrimo rezultatais, mokslininkai
pazymi, kad apverstos klasés metodas yra tinkamas naudoti angly kalbos mokyme(si) ir atitinka
Siuolaikines ] mokinj orientuoto aktyvaus mokymosi idéjas bei lemia naudingus rezultatus [11].

Kartu su $vietimo technologijy pazanga daugelis mokytojy perzitri bei taiko naujoviskus mokymo
metodus. Apverstos klasés metodas placiai diskutuojamas [15, 16, 17] ir sulauké didZiulio pedagogy
susidoméjimo. Vis délto kyla klausimy, kaip apverstos klasés metodas taikomas angly kalbai mokytis
ir kokios yra sio metodo taikymo galimybés mokantis angly kalbos 5-8 klasiy mokiniams?

Tyrimo problema. 5 — 8 klasiy mokiniams nepakankamai efektyviai teikiamos angly kalbos
pamokos — jos buna nejdomios, mokomoji medziaga déstoma sudétingai, nuobodZziai, todél
mokiniams sunku susikaupti pamokose, triikksta motyvacijos, krenta dalyko pasiekimai. Interaktyviy
priemoniy panaudojimas, taikant apverstos klasés metoda, pamokose galéty paskatinti mokinius
jsitraukti j praktines veiklas, kuriy déka mokiniai pagerinty angly kalbos ziniy jsisavinima bei jgiidziy
formavima, padidéty jy motyvacija bei dalyko pasiekimai.

Darbo objektas: apverstos klasés metodo panaudojimas angly kalbos pamokose 5-8 klasése.

Darbo tikslas — pagerinti angly kalbos pamoky teikimo efektyvuma angly kalbos pamokose
5-—8 klasése, taikant interaktyviy priemoniy panaudojimo metodika, pagrista apverstos klasés
metodu 5 — 8 klasése.

Darbo uzdaviniai:
1. apzvelgti apverstos klasés metoda bei jo taikymo galimybes;

2. istirti IT jrankiy panaudojimo galimybes realizuojant apverstos klasés metodo panaudojimo
poreikj;

3. suprojektuoti, sukurti ir iSbandyti sukurtg sistema, jgalinan¢ig interaktyviy objekty ktrimag ir
bendradarbiavimo priemoniy panaudojimg taikant apverstos klasés metoda angly kalbos pamokose;

4. atlikti bandomajj sistemos testavima, iSanalizuoti bei jvertinti mokiniy atsiliepimus ir koreguoti
sistema;

5. sukurti rekomendacijas angly kalbos mokytojams, kaip efektyviai taikyti apverstos klasés metoda
uzsienio kalbos pamokose.

Laukiamas darbo rezultatas —pageréjes angly kalbos pamoky teikimo efektyvumas.

Darbo produktas — interaktyviy priemoniy panaudojimo metodika, pagrjsta apverstos klasés
metodu.

11



1. Apverstos klasés metodas
1.1. Apverstos klasés metodas, jo apibrézimas ir charakteristika

Atvirkstiné klasé arba ,,apversta klasé* (angl. flipped classroom arba inverted classroom) — terminai,
vartojami kalbant apie ta patj mokymo metodg, kur technologijy pagalba mokytojas gali sukeisti
veiklas klaséje su veiklomis, atlickamomis namuose. Nors tokia darbo organizavimo forma yra
siejama su J. Wesley Bakerio darbu, pristatytu 2000 m. tarptautinéje konferencijoje, $ios sgvokos
taikymo pradininkais yra laikomi J. Bergmanas ir A. Samsas, mokytojai i§ Siaurés Amerikos, kurie,
susidire su skirtingy kultiry bendruomene bei susirliping mokiniais, praleidzianciais pamokas dél
jvairiy priezasciy, nusprendé sumazinti $iuos patiriamus nuostolius filmuodami savo pamokas ir
skaidriy pateiktimis su galimybe rasyti komentarus [5]. Kaip teigia savo knygoje ,,Apverskite savo
klas¢” [5], $io metodo taikymas susilauké didziulés sékmés ir 2012 m. buvo jkurta ne pelno siekianti
organizacija ,,Atvirkstinio mokymosi tinklas”, turinti savo svetaing http://flippedlearning.org, kurioje
galima rasti literatiiros bei 1Stekliy archyvus.

Nors atvirkstine klas¢ daznai apibiidinama kaip ,,mokyklos darbas namuose ir namy darbas
mokykloje“ [11], apversta klasé yra ugdymo metodas, kai vaizdo jrasais ar kitomis i$ bet kurios vietos
mokiniy pasiekiamomis priemonémis mokytojas pateikia i§ anksto jo paruos$tg ar atrinktg medZiaga
uz klasés riby vykdomiems savarankiskiems mokiniy darbams [6]. Pagal §j metoda mokiai nagrinéja
mokytojo nurodyta medziagg ir iSteklius namuose, kelia ir pasizymi klausimus, neaiSkumus, nusistato
sunkumus bei temas, j kurias gilinsis atéje j klase pamokos metu. Mokiniai mokosi jiems priimtinu
tempu, gali bet kuriuo metu perziiiréti reikalinga mokymosi medziaga. Klas¢je pamokos laikas
iSnaudojamas diskusijoms ar kilusioms problemoms analizuoti [6]. Toks technologijomis paremtas
metodas, pasak Lee ir Lai [12], salygoja mokiniy auks$tesnio laipsnio mastymag (pagal Bloomo
taksonomijg) bei leidzia atsiskleisti besimokanciyjy kiirybiniams geb&jimams.

Savo ataskaitoje apie apverstos klasés metodg Hamdan [13] raSo, kad tai yra modelis, neturintis
tikslaus scenarijaus, taciau pateikia keturis pagrindinius ramscius, ] kuriuos mokytojas turéty
atsizvelgti organizuodamas apverstos klasé* model;j: tai lanksti aplinka, kur pamokos lankstumas
apima mokymosi laika ir vertinimo metodus, mokymosi kultiira, kur mokytojas samoningai keicia
savo vaidmenj — pamokoje sudaromos galimybés mokiniams aktyviai formuoti Zinias, analizuoti savo
sunkumus bei vertinti save; i§ anksto apgalvotas turinys, kurio tikslas — aktyviai naudoti mokymo(si)
strategijas, parengti problemomis grindziamas veiklas, kurios padéty mokiniams nusistatyti
pagrindinius gebéjimus bei sunkumus. Ketvirtas pateikiamas ramstis — profesionalus pedagogas. Nors
skeptikai kalba, kad naudojant §j metodg mokytojo rolé bus pakeista trumpais videofilmukais [13],
taciau mokytojo vaidmuo — kaip profesionalo, geban¢io numatyti sunkumus, su kuriais mokiniai
susidurs, ar parengti kokybiskus iSteklius savarankiSkam mokymuisi taikant §j metoda, iSlieka
ypatingai svarbus.

1.2. Apverstos klasés panaudojimo galimybés

Kaip teigiama CCL scenarijuje [7], atvirkstinés klasés mokymasis daugiausiai vyksta uz klasés riby,
namie, individualiu tempu ir pagal kiekvieno mokinio galimybes. Tokiame mokymesi mokytojas turi
parengti iSteklius, pavyzdziui, vaizdo jrasus, kuriuos mokiniai galéty perzitréti i§ bet kurios vietos,
tiek karty, kiek reikia, tokiu budu skatinant mokiniy susidomé¢jima.
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Pries planuojant veiklas, tikslinga iSsiaiskinti, pasitelkiant apklausas, mokiniy fizines ir virtualias
aplinkas, kuriose vyksta mokymasis, technologijy galimybes, draugy, tévy ar kity Seimos nariy
galimybes padéti mokiniams.

Turan, Zeinep [ 18] savo atliktame tyrime nagrinéjo apverstos klasés metodo panaudojimo galimybes
angly kalbos mokyme ir pateikia $io metodo pranaSumus, tokius kaip mokiniy jsitraukimo j pamokos
darbg stiprinimas, mokiniy kalb¢jimo jguidziy gerinimas, bendradarbiavimo bei rezultaty gerinimas.
per didelis darbo kriivis bei technologijy (interneto rysio) problemas. Palyging tradicinj angly kalbos
metodg su atvirk$tinés klasés metodu, autoriai priéjo prie iSvados, kad pastarasis yra efektyvus
uzsienio kalbos mokyme(si).

Angelini savo atliktame tyrime [ 19] nagrin¢ja apverstos klasés metodo panaudojimg mokiniy raSymo

jgudziams gerinti ir jo jtaka mokiniy rezultatams. Atlikus tyrimg ir iSanalizavus gautus rezultatus,
paaiskéjo, kad apverstos klasés metodo panaudojimas lavinant rasymo jgudzius, lyginant su tradiciniu
angly kalbos mokymu, davé teigiamy rezultaty. Ypa¢ raSymo jgiudZziai pageréjo organizuojant rasto
darba ir jungiant mintis [19].

Burak [15] taip pat doméjosi, kokj poveikj duoda apverstos klasés naudojimas mokant angly kalbos.
Jo tyrimo tikslas buvo iSsiaiSkinti apverstos klasés metodo efektyvumag mokiniy jsitraukimui i angly
kalbos mokymasi. Gauti duomenys, kad mokiniy jsitraukimas j mokymasi buvo didesnis nei
tradicinio mokymo klasése, jrodé Sio metodo naudojimo naudg mokantis angly kalbos. Savo darbo
iSvadose Burak teigia, kad taikant §j metoda mokiniai tampa aktyviais savo mokymosi dalyviais,
sukuria sglygas kiekvienam mokiniui siekti auksStesniy rezultaty bei ugdo mokiniy kritinj mastyma,
problemy sprendimo bei metakognityvines kompetencijas, kas yra akcentuojama atnaujintose
bendrosiose programose [20].

Juno Scott‘o [10] tyrime analizavo apverstos klasés metodo naudojimo jtakg angly kalbos Zodyno,
gramatikos, sakiniy struktiry ir frazeologizmy kaip komunikavimo priemonés mokymuisi.
Pateiktuose rezultatuose pabréziama, kad apverstos klasés metodo naudojimas skatina mokiniy
motyvacija, gerina kalbéjimo jgiidzius bei labiau jtraukia mokinius j mokymasi. Nepaisant didesniy
laiko sagnaudy savarankiskam mokymuisi, autorius kaip didZiausig §io modelio sekme jvardija streso
sumaz¢jimg mokiniams [10], kas mokantis angly kalbos mokiniams daznai trukdo bendrauti uZsienio
kalba. ISvadose pateikiami teigiami pokyciai mokantis angly kalbos veikly, tokiy kaip frazeologizmy
vartojimas, pasakojimy ir dialogy kurimas, diskusija klaséje ir grupiy projektiné veikla bei
pristatymai.

Lee ir Lai [12] nagrinéjo apverstos klasés metodo panaudojimg kritiniam mastymui ugdyti mokantis
uzsienio kalbos. Panaudoj¢ interaktyvius testus bei klausimynus savo mokyme, autoriai atskleidzia,
kad apverstos klasés metodo naudojimas aktyvina mokiniy mastyma, skatina analizuoti, kelti
klausimus, sisteminti, tokiu biidu ugdydamas mokiniy kritinio mastymo kompetencija.

Apzvelgus minétus autorius galima teigti, kad apverstos klasés metodas yra placiai naudojamas angly
kalbos mokyme ugdant skirtingus uzsienio kalbos jgidZius: kalbéjimo, raSymo, skaitymo, klausymo.
Taip pat Sis metodas ugdo mokiniy kritinio mastymo kompetencija, kas yra akcentuojama
atnaujintose ugdymo programose [20].
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1.3. Angly kalbos mokymas(-is) 5-8 klasése

Visi ES ir Europos Tarybos Svietimo dokumentai akcentuoja uzsienio kalby mokymosi svarba.
Beveik visose ES Salyse moksleiviai privalo pradéti mokytis uzsienio kalbos dar pradinéje mokykloje
[21]. Kai kuriose Salyse uzsienio kalbos mokymas pradedamas jau pirmaisiais mokymosi mokykloje
metais. Atskiry Europos Sajungos Saliy uzsienio kalby mokymo politikos analizé rodo, kad démesys
kalby mokymuisi did¢ja, o uzsienio kalbos mokymo ankstinimas tampa tendencija, kuri yra sparciai
plétojama daugelyje Saliy.

Pirmosios uzsienio kalbos mokymas Lictuvoje pradedamas dar pradiniame ugdyme, 2-3 klasése,
taCiau jis néra privalomas. Privalomai pirmosios uzsienio kalbos pradedama mokyti 4 klasese.
Mokiniai gali rinktis, kurios uzsienio kalbos jie noréty mokytis — angly, vokieciy ar pranciizy, taciau
tévy pageidavimu ir atliepiant $iy dieny aktualijas didZzioji mokiniy dalis renkasi mokytis angly kalbos
kaip pirmosios uzsienio kalbos. Pagrindinio ugdymo uzsienio kalby ugdymo procese sitiloma naudoti
5-8 klasiy Europos kalby aplanka, kur kalbos mokéjimo lygis nustatomas pagal vienodg aprasa: 5—6
klasés atitinka A2 kalbos mokéjimo lygi, 7-8 klasés — B2 lygi. Tai palengvina mokiniy per¢jima i8
vienos mokymo jstaigos j kitg bei leidzia lengviau judéti tarp Europos Sajungos valstybiy.

Pagrindinio ugdymo pakopoje uzsienio kalbos mokymosi tikslas — jgalinti mokinius vartoti uzsienio
kalba atliekant jvairias jy amziui budingas veiklas realaus gyvenimo situacijose, jvairiuose
kontekstuose, tobulinant kalbines komunikacines ir kitas kompetencijas [20]. Vienas svarbiausiy
uzdaviniy — kad mokiniai suvokty uzsienio kalbg kaip sociokultiirinés tikrovés dalj, tarpkultirinio
bendravimo, mokymosi ir pazinimo priemong. Taigi, pirmosios uzsienio kalbos mokoma kaip
bendravimo zodziu ir rastu realiame gyvenime bei virtualioje erdvéje priemonés. Moksleiviai turi
1gyti savarankisko darbo gebéjimy, gebéti taikyti savo jgidzius ir Zinias naujose situacijose, mokéti
naudotis zodynais, zinynais, naudotis naujausiomis informacinémis technologijomis. Ypatingas
démesys skiriamas mokymosi proceso reflektavimui, savistabai bei savianalizei.

Pagrindiniame ugdyme angly kalbos mokymui skiriamas didelis démesys. Mokiniai mokosi 3—4
kartus per savaitg, yra skiriamos papildomos konsultacijos gabiems mokiniams ar mokiniams,
turintiems mokymosi sunkumy. Esant klas¢je 21 mokiniui, mokiniai skiriami j dvi grupes, todél
uzsienio kalbos grupés yra nedidelés, daZzniausiai po 11-14 mokiniy. Tai suteikia galimybe
mokiniams geriau tobulinti tiek dalykines, tiek bendrgsias kompetencijas. Taip pat skirstymas i}
grupes suteikia galimybe geriau lavinti gebéjimus, reikalingus komunikuoti uZsienio kalba: skaitymo,
raSymo, klausymo ir kalb¢jimo.

1.4. Probleminis medis: prieZastys ir pasekmés

Gilinantis ] problemg, kaip padaryti angly kalbos pamokas jdomesnes, kad mokiniams jos tapty
patrauklesnés, jtraukesnés, buvo analizuotos priezastys, kodél angly kalbos pamokos yra nejdomios:
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[ Prastéja dalyko J L Krenta motyvacija } Trukdoma kitiems ‘ Nebenorima eiti | ‘

pasiekimai pamokas
Nesugeba iilaikyti/sukaupti démesio, Pamokose nenorima dirbfi W
retkalingo naujos medZiagos js1savinimi

e

Nejdomios angly kalbos pamokos ]

Y

MedZiaga déstoma sudétingai,

nejdomiai
MaZai naudojama aktyviu Nesuprantama, kam MaZai naudojama IT
mokymo metody reikia moloytis uzsienio pamokose
kalby
Molkyvtojo Negebama parinkti Stokojama IT Nesugebama parinkti
profesionalumo motyviojanéiy, kompetencijy tinkamu IT priemoniu

stolza interaktyviu metody

1pav. Problemy medis

medziaga déstoma nejdomiai, sudétingai, mazai naudojama aktyviy metody, mazai naudojama IT
pamokose (1 pav.).

NeisSsprendus Siy problemy, mokiniai pamokose dirbs nenoriai, nesugebés sukaupti démesio,
reikalingo naujos medziagos jsisavinimui, dél to prastés mokiniy pasiekimy rezultatai, kris
motyvacija, mokiniai trukdys vieni kitiems ar pradés praleidinéti pamokas.

pasiekimai dirbant pamokose

\/ ~_

[ Pamokose labiau norima dirbti ]

[ Geréja dalvko ’ Kyvla motyvacija ‘ { Bendradarbiaujama 1 [ Noriai dalyvaujama }

démesys

\/

[ Idomesnés angly kalbos pamokos ]

|

[ MedZiaga déstoma ne maFiau sudetingai, J

[ Geriau iflaikomas/'sukaupiamas

jdomiau

1

Naudojama daugiau aktyviu Suprantama, kam mokomasi Pamokose naudojamos
mokymo metody angly kalbos IT priemonés

Aukstas mokytojo Parenkami ir naudojami

profesionalumas motyvuojantys,

interaktyviis metodai

IT Parenkamos
kompetencijos tinkamos IT
pakankamos priemonés

2 pav. Tiksly medis
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Isanalizavus apverstos klasés metodo panaudojimo galimybes angly kalbos pamokose 5-8 klasése,
mokytojai galés vesti idomesnes angly kalbos pamokas, pateikti mokomaja medziagg idomiau,
panaudojant daugiau IT jrankiy, dél to pagerés mokiniy motyvacija, mokymosi rezultatai bei
bendradarbiavimas pamokose (2 pav.).

2. Sociologinis tyrimas siekiant iSsiaiSkinti apverstos klasés metodo efektyvumg mokymosi
medziagos jsisavinimui

Informaciniy technologijy pazanga mokytojams suteikia galimybe ugdymo procesga padaryti
interaktyvesnj, patrauklesnj bei jddomesnj mokiniams, o ugdymo procesg — efektyvesnj. Taciau norint
pradéti taikyti informacines technologijas bei apverstos klasés metodg savo pamokose, reikia
1$siaiskinti mokiniy technologijy panaudojimo galimybes namuose bei jy informaciniy kompetencijy
lygj. Siekiant tai istirti, buvo atliktas sociologinis tyrimas, kurio metu mokiniams buvo pateikti
klausimai, padésiantys iStirti apverstos klasés metodo taikymo galimybes ir jvertinti, ar apverstos
klasés metodo taikymas padeda labiau jsisavinti mokymosi medziaga.

Tyrime dalyvavo Birzy ,,Ausros“ pagrindinés mokyklos 5-8 klasiy mokiniai. Respondentai buvo
apklausti nuotoliniu buidu. Klausimynas suformuotas Microsoft Office 365 Forms jrankiu.
Apklausoje dalyvavo 64 mokiniai i§ 86 pakviestyjy, t.y. 74,4%. Tyrimas vyko gruodzio ménes;.
Tyrimo rezultaty analizé atlikta automatiskai sistemoje Google Forms, atsakymai pateikiami pagal
atsakiusiyjy skaiciy.

I pateikto klausimyno klausimus atsaké 41( 64%) mergaité ir 23 (39%) berniukai: 5 klasiy — 11
mokiniy, 6 klasiy — 13, 7 klasiy — 12, 8 klasiy — 28. 8 klasiy mokiniy atsaké daugiausiai, nes
klausimynas buvo pateiktas trims aStuntoms klaséms, o 5, 6, 7 klaséms — po vieng. | klausima ,,Ar
mokytojas naudoja informacines technologijas angly kalbos pamokose?* 62 (96,87%) mokiniai
atsake teigiamai, tik 2 mokiniai (3, 12%) atsake neigiamai.

I klausimag ,Kaip daznai naudoja informacines technologijas angly kalbos pamokose? 32
respondentai atsaké, kad mokytojas IT naudoja kiekvieng pamoka, kartg per savaite atsaké 11
mokiniy, kartg per ménesj atsaké 4 mokiniai ir 17 dalyviy atsaké, kad mokytojas IT naudoja labai
daznai.

Daugiausiai informacines technologijas angly kalbos pamokose mokytojai naudoja mokomosios
medziagos pateikimui (43 atsakymai), darbo organizavimui nuotoliniu biidu (33 atsakymai), darbui
su elektroniniais vadovéliais (29 atsakymali) bei testy kiirimams (20 atsakymy) (1 pav.). Maziau IT
angly kalbos pamokose naudojama vaizdo jrasy perziiirai (19 atsakymy) ir interaktyviy veikly,
pamoky kiirimui (17 atsakymy).
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@ Darbui su elektroniniais vadov... 29 20

' Vaizdo jrady perZidrai 19

@ Vertinimui, jsivertinimui 26

25
@ Testams 20

20
@ Mokomosios medfiagos patei.. 43 1
@ Darbo organizavimui nuotolini.. 33 1
' Interaktyviy pamoky, veikly k.. 17

3 pav. IT panaudojimas angly kalbos pamokose

W
Q [
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w

I klausima, ko labiausiai pasigendantys angly kalbos pamokose (4 pav.), mokiniai jvardijo kaip
iliustracijy (20 atsakymy) ir mokomosios medziagos pateikimo vaizdo jrasais (19 atsakymy).
Skaitmeninio turinio ir interaktyviy pamoky pasigenda po vienodai respondenty (13 ir 13 atsakymy).

@ mediiagos pateikimo vaizdo jr.. 19

@ iliustracijy 20
. skaitmeninio turinio 13
@ interaktyviu pamoky 13

4 pav. Mokomosios priemonés, kuriy triiksta angly kalbos pamokose

Tyrimo rezultatai parodé, kad visi dalyvave respondentai (64) namuose turi galimybe mokymosi
tikslais naudoti asmeninj kompiuterj, plansete ar iSmanyjj telefong bei jranga, reikalingg klausymuisi,
bendravimui: 53 respondentai nurode, kad turi garso kolonéles, vaizdo kamera bei mikrofona, 5 i$ jy
turi tik garso kolonéles, 7 respondentai turi tik mikrofong ir vienas neturi jokios papildomos jrangos
prie kompiuterio.

Kompiuterj savarankiSkam mokymuisi namie rinktysi 57 respondentai, ir tik 7 i§ jy rinktysi iSmanyjj
telefong. PlanSetés kaip jrankio savarankiSkam mokymuisi nesirinkty né vienas i§ dalyvavusiy
respondenty.

Galimybé naudotis internetu savarankiSkam mokymuisi namie turi visi mokiniai (63), tik vieno is jy
Jis yra létokas.

I§ gauty tyrimo rezultaty aiSku, jog didZioji dalis mokiniy nenoréty savarankiskai studijuoti
mokomosios medziagos namie (26 atsakymai), tatiau nemaza dalis (21 atsakymas) mano, kad tokios
medZziagos iSsianalizavimas prie§ pamoka biity naudingas, ir 17 respondenty neturi nuomongs S$iuo
klausimu.

I klausimg ,,Ar manote, kad mokomosios medziagos pateikimas vaizdo jrasais biity jums naudingas?‘
(5 pav.) teigiamai atsaké 33 mokiniai, 7 i$ jy mano, kad tokie vaizdo jrasai nereikalingi, ir 24 neturi
nuomonés Siuo klausimu.
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. Taip 33
' MNe T

. Meturiu nuomaonés 24

5 pav. Mokomuyjy vaizdo jrasy poreikis

Uzsienio kalbos mokytis savarankiskai mokiniams (6 pav.) labiau padéty aiSkinamosios uzduotys (44
atsakymai) ir pasitikrinimo uzduotys (40 atsakymy), mokomuosius zaidimus mokiniai taip pat laiko
svarbiais mokymosi procese (25 atsakymai) ir maziausiai naudingais mokiniai laiko iliustracijas (18
atsakymy), filmukus (18 atsakymy) ir testus (18 atsakymy).

45

- = 40
@ iiustracijos 1
35
@ mokomisji zaidimai -
. aiskinamaosios uZduotys A 35
@ fimukai 1 @
) 15
. testai
10
@ rpasitikrinimo uZduotys 40 _
2
ot | | | | |

6 pav. Mokomuyjy priemoniy efektyvumas

[==]

(R
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E

(==

—
[==]

SavarankiSkam mokymuisi prie§ pamoka mokiniai laiko naudingiausia mokomosios medziagos
pateikimg Word/Pdf formatu (30 atsakymy), ne maziau svarbi yra paties mokytojo nufilmuota
aiSkinamoji medziaga (27 atsakymai) ir maziau svarbils yra trumpi vaizdo jrasai (20 atsakymy).
Mokiniai mokomaja medziaga noréty daugiausiai gauti uZsienio kalba su gimtosios kalbos
paaiskinimais (39 atsakymai), gimtaja kalba — tik 13 respondenty, ir maziausiai respondenty noréty
gauti aiSkinamaja medziaga uzsienio (angly) kalba (12 respondenty). Taip pat mokiniai mano, kad
mokomosios medziagos vaizdo jraSai turéty buti ne ilgesni nei 5-10 min. (39 atsakymai), trumpi, iki
5 min. — 14 mokiniy, ir tik 11 respondenty galvoja, kad vaizdo jrasai turéty trukti nuo 15 iki 30 min.

Didzioji dalis respondenty priskiria save prie ,,pazengusiyjy” (45 atsakymai) ir mano, kad
pakankamai gerai geba naudotis IT, 12 i§ jy — geba naudotis IT labai gerai, ir tik 7 respondentams
reikéty pagalbos naudojantis IT.

I klausimg ,,Kuriuos i§ i$vardinty IT jrankiy mokytojas naudoja angly kalbos pamokose?* (7 pav.)
mokiniai atsaké, kad daugiausiai mokytojai naudoja Teams (59 atsakymai), Quizizz (58 atsakymai),
Kahoot (54 atsakymai) bei Edmodo (51 atsakymas), maziau Flipgrid (9 atsakymai), Liveworksheets
(9 atsakymai), Quizlet (11 atsakymy) bei visai nenaudoja Mentimeter. Patys mokiniai gebéty
savarankiskai naudotis mokytojy naudojamomis programe¢lémis bei platformomis, tokiomis kaip
Teams (61 atsakymas), Kahoot (55 atsakymai), Quizizz (58 atsakymai) bei Edmodo (47 atsakymai).
SavarankiSkai sunkiau bty naudotis Flipgrid (12 atsakymy), Quizlet (14 atsakymy) bei
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Liveworksheets (7 atsakymai).

. Kahoot 54
&0
@ CQuizziz 58
=0
@ Edmodo 51
@ Flipgrid = e
@ Liveworksheets g 0
@ Edpuzzle 11 20
@ Mentimeter 0
10
oo w aul B
Teams 59

7 pav. IT jrankiy jvairové angly kalbos pamokose

Didzioji dalis mokiniy mano, kad mokytojo pateikiami klausimai mokomosios medziagos supratimo
pasitikrinimui yra reikalingi (50 atsakymy) (8 pav.), kad tai naudinga i§ dalies (12 atsakymy) ir tik
du respondentai galvoja, kad tai yra laiko gaiSimas.

. Taip, padeda pasitikrinti, kaip 5. 50
' Me, tai laiko gaitimas 2

@ [E dalies, kartais pasitikrinu 12

8 pav. Mokomosios medziagos pasitikrinimo nauda

Mokiniy nuomone, IT naudojimas angly kalbos pamokose daro jas Siuolaikiskesnes, jdomesnes (44
atsakymai) ir tai padeda geriau iSmokti angly kalbos (38 atsakymai), formuoja gebéjimus,
kompetencijas, reikalingus gyvenime (30 atsakymy), ir labiau sudomina, didina motyvacija mokytis
(24 atsakymai).

Respondenty buvo klausiama, kur jie kreiptysi pagalbos, jei neZinoty, kaip naudotis viena ar kita
programa. Daugiausiai atsakiusiyjy jvardijo, kad pagalbos jie pirmiausiai kreiptysi j draugus (46
atsakymai) ir mokantjjj mokytoja (45 atsakymai), maziau jy konsultuotysi su tévais ( 22 atsakymai)
ir tik keli (9 atsakymai) kreiptysi j IT specialistg. Vienas i$ jy nesikreipty niekur.

Apibendrinant tyrimo rezultatus galima teigti, kad informaciniy komunikaciniy technologijy
panaudojimas angly kalbos mokymo(si) procesui yra naudingas ir efektyvus. Su naujosiomis
technologijomis ugdymo procesas keiciasi ir tobuléja kasdien. Jy pagalba angly kalbos pamoky,
mokiniy nuomone, kokyb¢ pageréja, jos tampa jdomesnés. I'T naudojimas pamokose didina mokiniy
motyvacija, jie dirba efektyviau ir produktyviau. Mokomuyjy programy gausa bei jy naudojimas angly
kalbos pamokose taip pat suteikia galimybe mokiniams tobulinti kompetencijas, reikalingas
gyvenimui.
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3. Informaciniy technologiju priemoniy panaudojimas angly kalbos pamokose taikant
apverstos klasés metoda

Angly kalbos mokéjimas ir gebéjimas ja komunikuoti Siuolaikiniame atvirame pasaulyje yra be galo
svarbus, tod¢l mokyklose angly kalbos mokymui yra skiriamas ypatingas démesys. Mokytojai
stengiasi taikyti aktyvius mokymo metodus, kurie padeda mokiniams jsitraukti ; mokymasi, tapti
aktyviais jo dalyviais, ne tik pasyviais stebétojais pamokoje.

Poreikis taikyti apverstos klasés metoda, panaudojant informaciniy technologijy galimybes, angly
kalbos mokyme atsirado kartu su poreikiu atliepti vis besikei¢iancius poreikius mokiniy, kurie turi
iSvyste puikius gebéjimus naudotis internetu, paieSkos Saltiniais bei kitomis technologijomis.
Apverstos klasés metodas néra vien tik videofilmuky (vaizdo jrasy) ar teorijos skaitymas bei
nagrin€¢jimas namuose vienam mokiniui, Cia svarby vaidmenj atlieka interaktyvios veiklos, pratimai,
kuriy metu mokiniai gali bendrauti su mokytoju realiuoju pamokos laiku, iSsiaiskinti jiems kilusius
klausimus ar neaiSkumus, jsivertinti bei gauti griztamajj rysj.

Norédamas taikyti apverstos klasés metoda mokytojas neprivalo biiti profesionalus videokiir¢jas ar
informatikas, gebantis naudotis visais informaciniais iStekliais, kurie yra nesudétingi bei efektyvis
edukacin¢je veikloje. Mokytojai pamokose naudoja nemazai skaitmeniniy iStekliy: tai ir
skaitmeniniai vadovéliai, pratybos, jvairis internetiniai iStekliai, taciau kyla klausimas, kaip
mokytojui nepasiklysti jy gausoje ir parinkti tinkamus ugdymo procesui, kad jie mokiniui buty
pasiekiami bet kuriuos laiku, bet kurioje vietoje, kurie leisty mokytis savo tempu ir pagal savo
galimybes. Taip pat, esant didelei pasiiilai jvairiy internetiniy jrankiy, tikslinga juos aptarti su
mokiniais bei pasirinkti tinkamus naudoti pagal amziaus grupes.

Siandien mokymosi procesa be virtualios mokymo aplinkos biity sunku ir jsivaizduoti. DidZiausias
188tkis pandemijos metu Svietime — nuotolinis ugdymas, privertgs visg §vietimo bendruomeng ieSkoti
biidy, jrankiy, kaip organizuoti sinchroninj bei asinchroninj mokyma, kaip pasiekti mokinius, kaip
jiems pateikti uzduotis, kaip jas vertinti, kokiu biidu stebéti mokiniy asmening paZanga bei
pasiekimus, ugdyti kitus svarbius geb¢jimus, kaip pasirinkti virtualig aplinka, kuri bty patogi,
lengvai valdoma bei atitikty mokytojy bei mokiniy poreikius.

IraS¢s ar sukiires mokomajg medziaga, kurig mokiniai turés iSanalizuoti bei iSstudijuoti savo tempu
ir savo pasirinktoje vietoje, mokytojas ja paskelbia mokiniams pasiekiamoje internetinéje erdvéje.
Edmodo (9 pav.), dar kitaip vadinamas ,,Facebook* socialiniu tinklu mokykloms, yra mokymosi
platforma, skirta tieck mokiniams, tiek mokytojams. Aplinka yra visiSkai nemokama ir saugi, sukurta
Jeff O‘Hara ir Nick Borg 2008 metais, turinti daugiau nei 20 milijony vartotojy visame pasaulyje,
prieinama SeSiomis kalbomis, jskaitant ispany, vokieciy ir graiky kalbas [22]. Tai aplinka, kurioje
mokytojai, mokiniai bei tévai gali saugiai bendrauti, bendradarbiauti, dalintis jvairiais iStekliais,
atlikti uzduotis, stebéti savo pazangg ir tobuléti. Edmodo pasiekiama internetiniu adresu
https://new.edmodo.com/ [23] i§ bet kurios vietos, kur yra interneto rySys, veikia jvairiuose
jrenginiuose: kompiuteriuose, planSetése ar mobiliuosiuose telefonuose (i10S, Android).

Virtuali aplinka Edmodo skirta ne tik mokytojams, kur jie gali kurti testus, apklausas, teikti grjiztamajj
ry$], ikelti, saugoti bei dalintis jvairiais failais, dokumentais ar prisegti internetines nuorodas, atlikti
apklausas, raSyti mokiniams Zinutes individualiai ar visai klasei bei planuoti jvykius kalendoriuje, bet
ir mokiniams, kurie taip pat gali dalintis turiniu, pateikti namy uzduotis, atsiskaitymus, gauti
mokytojo griztamajj rySj apie pasiekimus, stebéti savo paZangg bei | virtualig kupring susidéti savo
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dokumentus, atliktus darbus ir juos ten saugoti. Be mokytojy ir mokiniy, nereikia pamirsti ir tévy,
kurie yra taip pat svarbiis mokymosi proceso dalyviai. Edmodo aplinka suteikia galimybe jtraukti ir
tévus 1 ugdymo procesg bei vaiko pazangos stebéjima, perzitiréti jy darbus ar parasyti zinute
mokytojui.

edmodo  wanmee- support ting Started u sianup

Roll out a distance learning solution for your School or
Edmodo allows your whole comn arn together from
an g

oro with all-in-one LMS,

| Biology Class o

{0

Learn Better Together

Manage your classroom. Engage your students.
Safe. Simple. Free.

Sign up for a freo account

., 20800

9 pav. Edmodo aplinka
Taigi, Edmodo aplinkoje mokytojas gali:
1) Bendrauti ir bendradarbiauti (10 pav.)
$ Vaida Jas
Teacher at Birzy Ausros pagrindiné mokykia
5b +
T - B 7 = = <> &
= Create a poll & Wellness Check
10 pav. Edmodo bendravimo langas
2) Sekti mokiniy pazanga (11 pav.)
6a
Grades Badges Arrows — Move between cells ESC — Cancel ENTER — Edit/ Confirm ema
Grading Period: n . Export
Students Progross test 7 ole. Short tost 7/2 olem. Short test 7/1 elom Progross test 6 ole. Short tost 672 Tost 5 Short test 4/1 ¢
Osvaldas ASaka
Osvaldas Asaka 20% 53/60 14715 15715 54165 16715 67/60 20/20
Greta ASakaité 89% 59/60 15/15 12/15 53/65 15/15 51/60 16/20
Deividas Akavickas 92% 54760 15/15 14715 65/65 16/15 52/60 18/20
Lukrecija Ambraze 76% 37/60 10/15 15715 49165 14115 54760 12/20
Teéja Aukstikainyte 88% 56 /60 14715 12715 59/65 15715 54 /60 14/20

11 pav. Mokiniy pazangos steb¢jimas
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3) Kurti ir dalintis testais ir namy uzduotimis (12 pav.)

Testas

© Quiz Details

©® Quiz Questions

Questions

4) Atlikti apklausas (11 pav.)

1. Multiple Choice

Last Saved: Today at 14:46

True/False
Multiple Choice
Short Answer
Fill in the blanks
Matching
Multiple Answer

\@) Attach Files

Responses

@ Add Link

B Addfrom Library @

12 pav. Testy kiirimas

5) Planuoti ir fiksuoti kurs
https.//new.edmodo.com/calend
edmodo = ca
= < > Today

28

6) Kurti biblioteka

23

February 2021

Wed

24

13 pav. Kalendorius

7) Kurti mokiniy klases/grupes (14 pav.)

My Classes

5b

o veiklas kalendoriuje (13 pav.)

Sunday. March 28th

. Mokiniy grupiy/klasiy kiirimas

Close

Total Questions: 1 | Total Points: 1

10/4,096 character limit

26

20

27
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8) Vesti pokalbius bei rasyti zinutes (15 pav.)

edmodo @ nessan a o $

Messages » Inesa Oboleviiate

15 pav. Zinugiy raymas

9) Skatinti mokinius apdovanojant juos uz kruopStuma, darb§tuma ,,Zenkliukais* (16 pav.)

Badges

You can award badges from a group's Progress page for a student's Profile

My student badges

Edmodo Badges

cC
®

16 pav. Zenkleliy apdovanojimas, skatinimas

Pazangos stebéjimui bei grjZztamojo rysio gavimui, fiksavimui angly kalbos pamokose puikiai tinka
interaktyvios platformos tokios kaip Edpuzzle (programélé, leidZianti bet kurj vaizdo jrasa paversti
pamoka, jdedant savo klausimus, balso ar garso jrasus j vaizdo jrasus i$ jvairiy Saltiniy, jskaitant TED
Ed, Khan Academy ir YouTube arba jkeliant savo), Quizizz (galimybé paprastai kurti uzduotis bei
naudotis zaidziant. Naudodamasis Sia priemone, mokytojas gali sukurti viktoring, apklausa, kurig
pateikia gyvai, arba gali uzduoti kaip namy darby uzduotj. Patogu ir mokiniams, kurie mato savo
rezultatus tarp kity zaidéjy, ir mokytojams, kurie gali stebéti mokiniy rezultatus su padarytomis
klaidomis, nereikia skaiciuoti tasky, visa tai padaro pati programélé) ar Kahoot (Zaidimu paremta
programélé, leidZianti lengvai kurti testus, patikrinant mokiniy Zinias ar jsivertinant savo pazanga).
Tai suteikia galimyb¢ mokytojui pamatyti, kurie mokiniai perziiiréjo videojraSus ar mokomagja
medziaga, kurie ne, kiek karty ir kaip ilgai Zitiréjo, kaip atsaké j pateiktus klausimus pagal mokomaja
medziagg ir kaip jiems sekeési, kokias klaidas besimokantieji padaré, numatyti, kokios pagalbos jiems
reikia.
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Mokytojai taikydami apverstos klasés metoda gali organizuoti jvairias veiklas bei joms parinkti
tinkamus jrankius. Veiklai ,,Jsivaizduok® [7] mokytojas pirmiausia apibendrina mokymosi tema,
pristato veiklos plana, uzduotis. Tada mokiniai diskutuoja apie uzduotis, sitilo idéjas, veiklas, o
mokytojas tampa pataréju, valdo mokymosi erdves. Siai veiklai organizuoti mokytojas gali naudotis
tokiais internetiniais jrankiais, kaip Padlet, kuri leidzia reiksti mintis tam tikra tema, jas organizuoti
bei jterpti internetinius dokumentus, Popplet, naudojama ,,minéiy lietaus* uzduotims fiksuoti, bei
Lino-it, primenanti kamstine lentg, ant kurios galima klijuoti lapukus, tokiu budu iSreiskiant savo
mintis, jkeliant jvairius failus ar medziagg i§ interneto.

Mokymosi etape ,,IStirk veiklos, skirtos pasirinktoms temoms tirti, ir uzduotys, atlickamos grupémis

vt —

WebQuest, kuris leidZia kurti ir bendrinti internetines, j mokymasi orientuotas veiklas.

»Planuok® veikla padeda mokiniams logiskai organizuoti savo mokymosi uzduotis ir jomis dalintis
su bendraklasiais. Mokiniai dirba grupelése, j pagalba pasitelkdami tokias virtualias aplinkas kaip
Edmodo ar ,,Moodle* bei internetinj jrankj MindMup, kurio pagalba galima kurti min¢iy zemélapj,
ji redaguoti, bendrinti.

Etape ,,Kurk* mokiniai organizuoja bei fiksuoja savo tyrimus ir dalijasi i§vadomis per diskusijas.
Mokytojas skatina mokinius zymétis ir fiksuoti veiklas naudojant skaitmeninius jrankius, tokius kaip
WeVideo ar Loopster, kuriy pagalba mokiniai kuria ir redaguoja vaizdo jraSus, medziagg bei
dalinasi ar bendrina internete per Google Drive ar DropBox.

,Klausk* etapas skirtas mokiniy darbui analizuoti. Cia mokiniai klausia tévy, eksperty, mokytojy
nuomonés apie projekta, kurj jie ruosia, ir naudodami internetinius jrankius, tokius kaip EasyPolls,
Mentimeter ar ClassDojo, pristato savo projekta.

Teachermade ar Liveworksheets leidzia interaktyviai pateikti mokomaja medziaga bei testus,
jtraukia mokinius j aktyvias veiklas mokymosi proceso metu bei mokytojui leidZzia matyti ir analizuoti
mokiniy pasiekimus.

Nearpod — interaktyviy pamoky kiirimo priemoné, leidzianti kurti ir demonstruoti interaktyvias garso
ir vaizdo pateiktis, sukurti animuotas pateiktis, pateiktyse naudoti garso ir vaizdo elementus, naudoti
ir rodyti 3D vaizdo objektus ar apZvelgti pasaulio vietas naudojantis VR technologija.

Veikla ,,Perdaryk® mokiniai perdaro projekto rezultatus ir pristato juos klas¢je, bendramoksliams ar
bendruomenei, naudodami daugialypés terpés medziagos, vaizdo jraSy ar kitas technologijas, kas
padeda vaizdZiai pateikti bei pristatyti rezultatus. Tai kelia mokiniy saviverte, skatina juos lyginti,
analizuoti, vertinti bei jsivertinti savo veiklas.

Taikant apverstos klasés modelj angly kalbos pamokose vis délto svarbiausias vaidmuo atitenka
mokytojui. Jo rolé apima daug veikly: bendravimas su mokiniais, nesusipratimy Salinimas, mokymo
proceso individualizavimas, internetiniy jrankiy atrinkimas mokymosi medziagai pateikti, sudominti
mokinius dalyvauti klasés diskusijose bei teikti griztamaji rysj.

Mokinio vaidmuo dalyvaujant apverstos klasés modelyje kei€iasi i§ pasyvaus ziniy gavéjo | aktyvy
bei atsakinga uz savo mokymasi dalyvj. Mokinio atsakomybé yra tinkamai pasiruoSti pamokai,
iSnagrinéti mokomaja medziagg namie perzitirint video (vaizdo) jrasus, i$siaiskinti nesuprastas vietas
su mokytoju, dalyvauti diskusijose bei komandiniame darbe klas¢je.
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4. Pamoky ciklo pasirinktoje VMA sistemoje projektavimas

Gilinantis  problema, kaip padaryti angly kalbos pamokas jdomesnes, kad mokiniams jos tapty
patrauklesnés, jtraukesnés, buvo analizuotos priezastys, kodél angly kalbos pamokos yra nejdomios:
medziaga déstoma nejdomiai, sudétingai, mazai naudojama aktyviy metody, mazai naudojama IT
pamokose. ISanalizavus problema paaiskéjo, kad ja biity galima spresti sukuriant mokymosi sistema,
kuri leisty jtraukti IT priemones bei jvairy interaktyvy turinj (vaizdo jrasai, medziaga skirtingu
formatu, uzduotys, testai) ir panaudoti aktyvius mokymosi metodus.

Projektuojamos pamoky ciklo pasirinktoje sistemoje paskirtis — sudominti mokinius mokomuoju
dalyku, pateikti medziaga jdomiau, skatinti mokiniy motyvacija bei naudoti aktyvius, interaktyvius
mokymo metodus, pasitelkiant j pagalba IT priemones, kas padéty gerinti mokiniy dalyko pasiekimus
bei pazanga.

Pagrindinés veiklos virtualiojoje mokymosi aplinkoje — mokymosi turinio kélimas, vertinimas,
griztamasis rySys, bendravimas ir bendradarbiavimas panaudojant apverstos klasés metoda angly
kalbos pamokose 5-8 klasése.

4.1. Projektuojamos pamoky ciklo pasirinktoje sistemoje panaudojant apverstos klasés metoda
angly kalbos pamokose 5-8 klasése apraSas

Virtuali mokymosi sistema turi susidaryti i§ §iy komponenty: mokymosi medziagos, vertinimo
priemoniy, bendravimo priemoniy, papildomy informacijos Saltiniy. Tai suteikia mokiniams
galimybe dirbti savo tempu, pasirinktu laiku ar pasirinktoje vietoje, greitai gauti grjztamajj rysj arba
reikiamg pagalba.

Pagrindiniai sistemos naudotojai — sistemos administratorius, mokytojai ir mokiniai.

Sistemos naudotojy apraSas:

v —

Ju slaptazodzius, kelia bei redaguoja mokymosi turinj.

2) Mokytojai — naudojasi sistema, kelia mokymosi medZziaga, teikia grjZztamajj rysj, vertina,
konsultuoja, bendrauja ir bendradarbiauja teikdami pagalba.

3) Mokiniai — atlieka jiems paskirtas uzduotis, turi galimybe kelti atliktas uzduotis skirtingais
formatais bei gauti griZztamajj rysj, bendrauti su kitais sistemos naudotojais, pasitikrina jgytas
Zinias bei kompetencijas.

1 lentelé. Sistemos naudotojai

sistemos priezitira

Sistemos administratorius teisiy suteikimas vartotojams

mokymosi turinio kélimas, redagavimas
mokymosi medziagos kélimas, koregavimas
griztamojo rysio teikimas

vertinimas

konsultavimas

paskirty uzduociy atlikimas ir pateikimas
Mokiniai bendravimas su sistemos naudotojais
griztamojo ry$io gavimas

Mokytojai
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Projektuojama angly kalbos mokymosi sistema apima keturis posistemius: administravimas,
bendravimas ir bendradarbiavimas, vertinimas ir griZtamojo rysio teikimas, ugdymo turinio
pateikimas bei naudojimas (17 pav.).

administravimas

VMA

ugdymo turinio

iki i c bendravimas ir
p?]t:lljiélor?i?;absel mo ky mMOoslI bendradarbiavimas
sistema
vertinimas ir
griztamojo rysio
teikimas

17 pav. VMA mokymosi sistema

Administravimo posistemio dalyvis — mokytojas, kuris kuria mokymosi aplinkg, prizitiri sistema:
atlieka sistemos atnaujinimus, sukuria paskyras bei suteikia teises jos dalyviams.

Ugdymo turinio pateikimo ir naudojimo posistemio dalyviai: mokytojas, mokinys ir
administratorius. Administratorius kuria pamoky sistema, kelia mokymosi medziaga, prizitri ja,
koreguoja, atlieka atnaujinimus. Mokytojas kelia mokymosi medZiagg arba naudojasi jau esama,
prireikus ja pritaiko pagal savo ir besimokanciyjy poreikius. Mokinys turi prieigg prie mokymosi
medZiagos, atlieka jiems skirtas uzduotis, kelia savo darbus.

Vertinimo ir griZtamojo rySio posistemio dalyviai: administratorius, mokytojas, mokinys.
Administratorius kartu su mokytoju sukuria bei pateikia pasiekimy vertinimo kriterijus. Mokytojas
vertina mokiniy darbus, stebi jy pazanga, skatina juos uz laiku pateiktus darbus, aktyvy dalyvavimag
ne tik paZymiais, bet ir komentarais ar Zenkliukais. Taip pat teikia griZztamajj ry§j apie pasiekimus.

Bendravimo ir bendradarbiavimo posistemio dalyviai: administratorius, mokytojas, mokinys.
Visy Sio posistemio dalyviy tikslas: bendravimas, apsikeitimas informacija, informavimas ir
bendradarbiavimas per asmenines zinutes, forumus ar komentarus.

Visi posistemiai yra svarbis, turi bati lankstiis, kad esant poreikiui biity galima redaguoti, koreguoti
ar pakartotinai panaudoti.
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4.2. Funkciniai ir nefunkciniai dalyviy poreikiai

VMA skiriasi viena nuo kitos savo funkcijomis bei dalyviy poreikiais, kurie gali biti funkciniai ir
nefunkciniai. Funkciniai dalyviy poreikiai apibrézia, kg dalyviai turi atlikti, ir yra grupuojami j
posistemius. Funkciniy reikalavimy posistemiai pateikti 2 lenteléje.

2 lentelé. Funkciniai dalyviy poreikiai

Posistemiai

Funkcija

Dalyvis

Administravimo

Sistemos jdiegimas

Sistemos valdymas

Sistemos parametry keitimas

Naudotojy kitirimas

Naudotojy itraukimas/Salinimas

Slaptazodzio keitimas/atstatymas

Mokymosi turinio, dokumenty, faily kélimas,
redagavimas

Bendravimas zinutémis, forumuose, diskusijose
Klasiy/grupiy kiirimas, redagavimas

Teisiy priskyrimas vartotojams

Administratorius

Ugdymo turinio pateikimo ir
naudojimo

Ugdymo  turinio  pateikimas/paSalinimas
skirtingais formatais

Mokomosios medziagos atnaujinimas,
redagavimas

Interaktyvaus vaizdo jraso jkélimas

Garso jrasy jkélimas

Pateik¢iy pateikimas

Medziagos spausdinimui pateikimas

Forumo sukiirimas

Forumo parametry nustatymas

Papildomy nuorody mokymuisi jtraukimas

Administratorius
Mokytojas

Vertinimo ir grjZtamojo rySio

Kurti ir redaguoti vertinimo sistema
Aprasyti vertinimo kriterijus

Testy kiirimas ir redagavimas

Testy parametry nustatymas

Mokiniy darby vertinimas

Mokinio pazangos sekimas

Skatinimas neformaliuoju vertinimu
(zenkliukai, pagyrimai)

Uzduoc¢iy atlikimas

Teikti griztamajj rysj

Gauti griztamajj rysi

Komentuoti darbus

Gauti komentarus

Matyti jvertinimus

Pateikti uzduotis ir darbus

Isivertinti savo kompetencijas ir pasiekimus

Mokytojas
Mokinys

Bendravimo ir bendradarbiavimo

Kurti foruma ir nustatyti forumo parametrus
Rasyti zinutes forume

Skaityti zinutes forume

Nurodyti gavéjus

Siysti failus bei dokumentus

Nurodyti adresatg/adresatus

Pasalinti zinutes

Administruoti bendravimo jrankius

Administratorius
Mokytojas
Mokinys

Nefunkciniai poreikiai gali bati skirstomi pagal dalyvius (Zr. 3 lentelg).
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3 lentelé. Nefunkciniai dalyviy poreikiai

Nefunkcinis poreikis

Dalyvis

Lengvas sistemos administravimas

Patogiis valdymo jrankiai

administratorius

Aplinkos paprastumas

Patogus vertinimas

Alternatyvus prisijungimo buidai

MedZiagos pateikimas jvairiais formatais mokytojas
Patogus prisijungimas

Pagalbos gavimas

Paprastas prisijungimas

Patraukli ir nesudétinga aplinka mokinys

4.3. Virtualios mokymosi aplinkos panaudojimo atvejai

VMA administravimo posistemis
Dalyviai: administratorius

Administravimo posistemio panaudojimo atvejy diagrama (4 pav.):

» [diegti sistema ir ja valdyti: sudaryti ir redaguoti aplinkos parametrus, nustatyti aplinkos
kalba, jkeliamy faily dydj, valdyti mokymosi medziaga, tvarkyti darbo aplinkos tema,

atsarginiy kopijy darymas;

= tvarkyti jskiepius: parsisiysti/ idiegti iskiepius, jjungti/ iSjungti jskiepius, nustatyti jy

parametrus, pasSalinti jskiepj;

= tvarkyti dalyviy paskyra: sukurti dalyvio paskyra, priskirti dalyviui teises, pakeisti dalyvio

informacija, sukurti/keisti prisijungimo slaptazodj, atstatyti slaptazodj, panaikinti dalyvj.
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nustatyti aplinkos

sudaryti ir redaguoty

plinkos parametru thechizemy Faily dypdy

valdyiti mokvmosi
medZziaga

Idiegt: sistema ir ja
wvaldwyti

tvarkyvti darbo
aplinkos tema

atsarginiu kopyu
darymas

parsisiusty’ idiegts
iskiepius

yungty’ 1S5jungti
iskiepius

nustatyti ju
parametrus

sukurts dalyvvio
pasloyra

=<extend=>

==gxiend==

atstatyti slaptazody J&-------___ ¢ tvarkyti dalywviu % ssextend=> .

tvarkyti dalywvig
paskyra

priskirt dalyvviui
teises

- —=zgexiend==

. c:-:exl?ﬁd:-:; e

.

pakeisti dalyvio
informacija

panaikinti dalyvi sukurtikeisti
pPrisjungimo
slaptaFzodi

18 pav. Administravimo posistemio panaudojimo diagrama

4 lentelé. Panaudojimo atvejo ,,Tvarkyti dalyviy paskyra“ specifikacija

PAnr.1 »Lvarkyti dalyviy paskyra“ specifikacija
Tikslas Sukurti dalyviy paskyras ir paruosti juos naudojimui
Dalyviai administratorius

sukurti dalyvio paskyra

priskirti dalyviui teises

pakeisti dalyvio informacijg
sukurti/keisti prisijungimo slaptazodj
atstatyti slaptazodj

pasalinti dalyvj

Rysiai su kitais PA

Lengvas administravimas

Nefunkciniai reikalavimai AisKi aplinka

Administratoriaus prisijungimas/aktyvus administratorius, asmens
Pries-salygos duomeny Zinojimas, el.pasto turéjimas ir zinojimas, kur biity
siunciami prisijungimo duomenys, dalyvio rolés zinojimas.

Administratorius jjungia redagavimo mygtuka ir spaudzia sukurti

Suzadinimo salyga dalyvius.

Po-salyga Atlikti nustatymai i§saugomi.

Administratorius pasirenka norima sukurti dalyvj.
Administratorius paspaudzia mygtuka ,,Sukurti”.
Pagrindinis scenarijus Administratorius suveda dalyvio duomenis.
Administratorius sukuria dalyvio teises ir jas jam priskiria.
Administratorius i§saugo pakeitimus.
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Nepavyksta suteikti teisiy dalyviui.
Nepavyksta aktyvuoti sukurtos paskyros.
Alternatyvis scenarijai Toks dalyvis jau egzistuoja.

Neteisingas el.pastas.

Bandoma sukurti dalyvi dar karta.

-
e W

Spausti mygtuka
W “"Sukurti”

Prisijungti prie
paskyros

vartotoja”

o W

Pasirinkti "firaukti )

Suvesti dalyvio
duomenis (vardas,
avarde_ el pastas

o)

v

Sukurti nauja
naudotoja

£

Jei reikia

yes
N

Prideti prie kurso su
paskirtu vaidmeniu
v

|

19 pav. Naujo vartotojo sukiirimo veiklos diagrama

30



5. Sistemy ir programiniy priemoniy parinkimas virtualiajai mokymosi aplinkai
realizuoti

Funkciniai ir nefunkciniai dalyviy poreikiai ir galimybés buvo iSbandyti Moodle, Openeclass ir
Edmodo aplinkose. Zemiau pateikiamas $iy posistemiy palyginimas.

5.1. Administravimo posistemis

Palyginus ,,Moodle*, ,,Openeclass ir ,,Edmodo* aplinkas, matyti, kad visos turi administravimui
reikiamus jrankius, tac¢iau ,,Moodle* ir ,,Openeclass® reikia jsidiegti. ,,Edmodo* aplinkos nereikia
diegti, taciau joje néra galimybés jdiegti papildiniy.

5 lentelé. Administravimo posistemis

Funkcija Moodle Openeclass Edmodo
Sistemos jdiegimas + + -
Sistemos valdymas + + +
Sistemos parametry keitimas + + +
Naudotojy kiirimas + + +
Naudotojy jtraukimas/$alinimas + + +
Slaptazodzio keitimas/atstatymas + + +
Mokymosi turinio, dokumenty, + + +
faily kélimas, redagavimas
Bendravimas Zinutémis, + + +
forumuose, diskusijose
Klasiy/grupiy kairimas, + + +
redagavimas
Teisiy priskyrimas vartotojams + + +
Iskiepiy jtraukimas + - -

5.2. Ugdymo turinio pateikimo ir naudojimo posistemis
Ugdymo turiniui pateikti ir naudoti tinkamos visos trys aplinkos: ,,Moodle®, ,,Openeclass® ir

,Edmodo* (6 lentelé). Mokytojas gali jkelti mokomaja medziagg jvairiais formatais, jg atnaujinti bei
redaguoti.

6 lentelé. Ugdymo turinio pateikimo ir naudojimo posistemis

Funkcija Moodle Openeclass Edmodo
Ugdymo turinio
pateikimas/pasalinimas skirtingais + + +
formatais
Mokomosios medziagos + + +
atnaujinimas, redagavimas
Interaktyvaus vaizdo jraso jkélimas + ) )
Garso jrasy jkélimas + + +
Pateik¢iy pateikimas + + +
Medziagos spausdinimui pateikimas + + +
Papildomy nuorody mokymuisi + + +
jtraukimas
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5.3. Vertinimo ir griZtamojo rySio posistemis

Palyginus tris aplinkas (7 lentelé¢) paaiSkéjo, kad visos trys aplinkos turi reikiamas vertinimui ir
griztamajam rySiui teikti, kurti testus, vertinti mokiniy darbus funkcijas, ta¢iau daroma prielaida, jog
,Edmodo* aplinka yra paprastesné ir aiSkesné moksleiviams.

7 lentelé. Vertinimo ir griztamojo rysio posistemis

Uzduoéiy atlikimas

Funkcija Moodle Openeclass Edmodo

Kurtl ir redaguoti vertinimo + + +
sistema
Aprasyti vertinimo kriterijus + + +
Testy kiirimas ir redagavimas + + +
Testy parametry nustatymas + + +
Mokiniy darby vertinimas + + +
Mokinio pazangos sekimas + + +
Skatinimas neformaliuoju
vertinimu (Zenkliukai, + : +
pagyrimai)

+ + +

5.4. Bendravimo ir bendradarbiavimo posistemis

Palyginus visas tris aplinkas (8 lentel¢) matyti, kad visos jos turi reikiamus jrankius efektyviam

moksleiviy bendravimui.

8 lentelé. Bendravimo ir bendradarbiavimo posistemis

jrankius

Funkcija Moodle Openeclass Edmodo

Kurti foruma ir nustatyti forumo + + +
parametrus

Rasyti zinutes forume + + +
Skaityti Zinutes forume + + +
Nurodyti gavéjus + + +
Siysti failus bei dokumentus + + +
Nurodyti adresata/adresatus + + +
Pasalinti Zinutes + + +
Administruoti bendravimo + + +

Pamoky sistemai realizuoti labiausiai tinka ,,Edmodo* aplinka, kadangi kaip matyti pagal

palyginimus, ji yra nesudétinga, paprasta valdyti bei turi reikalingas funkcijas.
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6. Sistemos pasirinktoje aplinkoje panaudojant apverstos klasés metoda angly kalbos
pamokose 5-8 klasése projekto modelis

Mokymosi sistema, panaudojant apverstos klasés metodg angly kalbos pamokose, projektuojama
atsizvelgiant | mokiniy amziy, besimokanciyjy ir mokymosi jstaigos technines galimybes, todél, visa
tai jvertinus, buvo parinkta Edmodo aplinka bei jrankiai, leidziantys pateikti mokomaja medziaga
interaktyviai, kur mokytojas mokiniams gali jkelti vaizdo jraSus, dokumentus, pateiktis ar nuoroda j
reikiama Saltinj.

= = A

* EDMODO \

Administravimas

Vertinimas ir griZtamasis rysys

Ugdymo turinio pateikimas ir naudojimas }

Bendravimas ir bendradarbiavimas {

20 pav. Virtuali mokymao(si) sistema

Mokymo(si)
turinys

Vaizdo jradai

—

Muorodos

——

Dokumentai

%

Interaktyvios
uZduotys

%

Pateiktys

| S

21 pav. Mokymo(si) turinys

Mokymo(si) turinio rengimui parinkti tokie interaktyviis jrankiai ir aplinkos kaip Edmodo, Kahoot,
Nearpod, Padlet, Edpuzzle, Popplet, GoogleDrive ir Webquest (22 pav.).
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Kahoot

Nearpod

SIEC)

Padlet

€

) Edpuzzle

i -

N\ <

Lr Googledrive

Webquest

22 pav. Mokymo(si) turinio rengimo jrankiai ir aplinkos

Vertinimui ir grjztamajam rySiui parinkti interaktyvis jrankiai ir aplinkos, tokios kaip Kahoot,
Quizizz, Mentimeter, Teachermade, Liveworksheets ir Edmodo (23 pav.):

m Kahoot
Quizizz
.

il Wentimeter

- Teachermade

— <

WB Liveworksheets

Edmodo

23 pav. Vertinimo ir grjZztamojo ryS$io priemongs ir aplinkos

Kahoot ir Quizizz — programélés, veikiancios jvairiuose jrenginiuose, telefone, plansSetéje ar
kompiuteryje, kurias galima panaudoti vertinimui bei grjiZztamajam rySiui apie mokiniy pazanga gauti.
Gautus rezultatus mokytojas gali panaudoti klaidy analizei bei tolimesniam ugdymo planavimui.
Mokiniams patinka Sios aplinkos dél nesudétingo valdymo, lengvo prisijungimo bei galimybés
rungtyniauti tarpusavyje.

Teachermader ir Liveworksheets — programos, leidzianéios testus, patikrinimus padaryti
interaktyvius ir pateikti juos mokiniams pasirinktoje virtualioje aplinkoje. Galimybé¢ jtraukti garso
jrasus ar vaizdo istraukg leidzia testus padaryti jJdomesnius bei patikrinti skirtingus mokiniy jgtidZius.
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Edmodo aplinkoje mokytojas gali stebéti mokiniy pazanga, teikti grjiztamajj ry$j ne tik komentarais,
Zinutémis, pazymiais, bet ir paskatinti mokinius zenkliukais uz aktyvy dalyvavima, laiku pateiktas
uzduotis ar gerg lankomuma.

Bendravimui ir bendradarbiavimui parinktos Edmodo, ClassDojo bei Padlet aplinkos (24 pav.):

e 2N

~
Edmodo
- <
61 ClassDojo
> <
Padlet
@ " 4

24 pav. Bendravimui ir bendradarbiavimui skirtos aplinkos

Bendravimui ir bendradarbiavimui parinktos aplinkos Edmodo, Classdojo ir Padlet, kur mokiniai bei
mokytojai turi galimybe bendrauti zinutémis, rasyti komentarus, atsiliepimus bei vertinti vieni kity
darbus.

25 paveiksle pavaizduotas projektuojamos virtualios mokymosi sistemos modelis, susidedantis i$
programy Ir jrankiy jam realizuoti. Edmodo bus naudojama kaip pagrindiné virtuali mokymosi
aplinka medziagai ir mokymosi turiniui jkelti, taciau $i aplinka neturi galimybés jskiepiy diegimui,
todél bus naudojamos papildomos iSorinés priemonés, jkelti prisijungimo nuorodos ar kodai. Taip pat
mokiniai, Kilus sunkumams, galés kreiptis | mokytojg pagalbos asmenine zinute bei kaupti savo
darbus asmeniniuose aplankuose.

Projektuojamos sistemos pasirinktoje aplinkoje panaudojant apverstos klasés metodg angly kalbos
pamokose 5-8 klasése projekto modelis pateikiamas 25 paveikslélyje:
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/ NAUDOTOJAI \

Administratorius ‘

o

Mokytojai J

Besimokantieji

l B = EDMODO | ’ \

Administravimas

—— Vertinimas ir griZtamasis rysSys

‘ Ugdymo turinio pateikimas ir naudojimas

l Bendravimas ir bendradarbiavimas

\ T T

N
= =
v
VMA Edmodo
administravimas
|
¢ v
/” g /r \\
3
Ed d
ahoo
( < m ;
Kahoot -
1!—"4 ClassDojo
o Quizizz L L -
= e <
[ < @
Nearpod A
~ Padiet
..‘ Mentimeter L
Lk N
S <
) Feast
- Teachermade % // \
Mokymo(si)
> < & Edpuzzie turinys
[ L |
£33 Liveworksheets (. o , o
Vaizdo jrasai
2 [p Popplet
<
> <
Edmodo Nuorodos
L Googledrive
J ——
\ / L
\; / Dokumentai
.2  webquest
Interaktyvios
uZduotys
Pateiktys

25 pav. Projektuojama sistema

Realizavus suprojektuotg modelj bei naudojant aktyvius, interaktyvius mokymo metodus bei IT
priemones, tikimasi padidinti mokiniy motyvacija, sudominti juos mokomuoju dalyku, pateikti
mokomaja medziagg jdomiau, t. y. efektyviau teikti angly kalbos pamokas 5 — 8 klasiy mokiniams,
kas padéty pagerinti mokiniy dalyko pasiekimus bei pazanga
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7. Angly kalbos pamokuy, taikant apverstos klasés metoda, sistemos realizavimas

Siekiant realizuoti angly kalbos pamoky sistemag Birzy ,,Ausros® pagrindinéje mokykloje, buvo
pasirinkta virtuali aplinka Edmodo. Edmodo jskiepis buvo jdiegtas j Microsoft Teams sistema, kuria
naudoja mokykla, kiekvienos klasiy komandos, leidziantis mokiniams tiesiogiai patekti | Edmodo
aplinka ir prie jos prisijungti.

7.1. Prisijungimas prie Edmodo aplinkos

Nuoroda ] Edmodo virtualig aplinkg 5-8 klasiy mokiniams jdiegta | Microsoft Teams aplinkos klasiy
komandas, ja mokiniai gali rasti prisijungg¢ prie aplinkos ir jvede mokyklos sugeneruotg elektroninj
pasto adresg ir slaptazodj, kuriuos suteikia mokyklos administratorius (26 pav.).

B2 Microsoft

Prisijungti

26 pav. Mokiniy prisijungimas prie MS Teams aplinkos

Prisijungg prie MS Teams, mokiniai pasirenka angly kalbos pamokoms sukurtg komanda ir, jéj¢ j ja,
randa j bendrajj kanalg jdiegta Edmodo jskiepj (27 pav.).

. < Visos komandos 1_ Bendrasis |raiai Falsi g Edmodo O swsititi ()
17 —
w
Komandos ' Asakyt
Angly kalba 7a V.Jasilioniené 2020 - "
e 2021 m. hirZelio 3 d, ketvirtadienis
Bl Vokomasis bloknotas R
Vaida Jasilioniené 2021-06-03 03:23
Uzduotys ‘ Scheduled 2 meeting
e |vertinimai o= English lesson
Insights B 2001 bl 3 . kewitadienis 1195
(1 English lesson baigési: 38 m 42 s W b U ook @
Kanalai
Dalyvavimo ataskaita
Bendrasis J/ Spustelékite Gia norédami atsisiysti dalyvavimo
—_ ataskaity
05-05-2020
13-05-2020

27 pav. MS Teams Edmodo jskiepis
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Norédami prisijungti prie Edmodo aplinkos, mokiniai spaudzia virSuje esantj Edmodo jskiepj, kuris
juos nukreipia j Edmodo pradinj puslapj (28 pav.).

Q leskoti ’: 0O x
@, Bendrasis |t Failsi Edmodo Kahoot + (D O susitikti
a Jei jsy svetainé netinkamai jkeliama, spauskite ¢ia spustelekite ia X
g
- edmodo  wnmoe - mor s Gomngstane i

Check out Edmodo's learning solutions!
of educators and learners around the world

- @ Learn Better Together

Manage your classroom. Engage your students.
Safe. Simple. Free.

Sign up for a free account

28 pav. Edmodo pradinis prisijungimo puslapis MS Teams aplinkoje

Kitas etapas — prisijungimas. Mokiniai prie Edmodo paskyros prisijungti turi keleta galimybiy —
Google, Microsoft arba Apple paskyra, arba naudotis savo vartotojo paskyra — elektroniniu pastu bei
savo sugalvotu slaptazodziu (29 pav.).

Q leskot -~ @ - o
< Visos komandos @, Bendrasis jatai failai Edmodo v  Kahoot + (3  On Susitikti
‘ Jei jasy svetainé netinkamai jkeliama, spauskite ¢ia spustelékite &ia e
2
&

edmodo

Welcome back! Log into your Edmodo

|vertinimai account
Insights G Continue with Google
Kanalai - e

] Continue with Microsoft
Bendrasis
04-05-2020

3 Continue with Apple
08-05-2020

Usemame or Email

[Email or Username

Password

Forgot password?

29 pav. Prisijungimas prie Edmodo paskyros galimybés

Jei prisijungimas prie Edmodo sistemos sékmingas, jis patvirtinamas atsiradusiu uzrasu

»Authentication successful” (30 pav.). Pamirsus slaptazodj ar prisijungimo duomenis, mokiniai gali

spausti mygtuka ,,Forgot password?“, kurio pagalba slaptazodis ir patvirtinimas bus iSsiysti |
elektroninj pasta (31 pav.).
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Authentication with Google successful!

30 pav. Sékminga registracija prie Edmodo aplinkos

fount | Edmodo x| () 59305754 Stasele (3)pdf X | ™ MDatskaita - vaidajasiboniens x | +

edmodo

Account Recovery

Let's find your account! Enter your emai, usemame, of phone number.

Usemame or Email

Email or Username

1 don't know my email, usemame or phone number

31 pav. Slaptazodzio ar prisijungimo duomeny priminimas

Tolimesnis angly kalbos pamoky sistemos realizavimas 5-8 klaséms, taikant apverstos klasés metoda,
bus aprasomas pagal 6 skyriuje 25 paveikslélyje nurodytas projektuojamos sistemos pasirinktoje
aplinkoje posistemes: administravimo, ugdymo turinio rengimo ir teikimo, vertinimo ir pasiekimy
fiksavimo bei bendravimo ir bendradarbiavimo.

7.2. Virtualios Edmodo aplinkos administravimas

Virtualios aplinkos Edmodo administratorius yra mokytojas, kuris atsakingas uz aplinkos valdyma.
Norédamas pradéti naudotis aplinka, pirmiausia administratorius sukuria mokiniy grupes (32 pav.) ir
pakviecia dalyvius prisijungti prie grupés (33 pav.) iSsiysdamas jiems grupés koda arba prisijungimo
nuoroda j elektroninj pasta. Siuo metu yra sukurtos septynios Birzy ,,Ausros* pagrindinés mokyklos
5-8 klasiy mokiniy grupés.

edmodo A Canse h Q ° g

My Classes

Sunday, 16 January

® Agenca (IED)

7a
Ms. Jas - Englisht

8b

Ms. Jas » English

32 pav. Mokiniy grupiy suktirimas
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Invite people to Sb

Share Class Code Share a PDF Invite by email
Share Class Code with students or other teachers

B Unlock Code @ Lock Code

dehwqi ©

Students or other teachers may use a LOCKED Class Code to request
access to a Class. You can accept their join request in the Members tab.
Learn more.

Share link with students and teachers Cancel ml

33 pav. Sistemos administratoriaus pakvietimas prisijungti prie aplinkos

Sistemos administratorius patvirtina narius, gali juos pasalinti, keisti jy slaptazodzius bei pakviesti
tévus stebéti mokiniy pazanga (34 pav.). Pakvietes visus narius j grupe, sistemos administratorius
uzrakina grupe, kad bty uZtikrinta duomeny apsauga (35 pav.).

edmodo Home Classe Calendar Discover Message
= Your Classes 5b
Posts Members Search Members
Folders @ 0% of your students have parents following their progress
Members -
Students Teachers
SMALL GROUPS (0)

STUDENTS (12) = PARENTS (0) Add Members

Marijus Aukstikaklnis

‘ Connect Parent  Message
12
Cerbulenas
Contributor Connect Parent  Message
Vilte Balcianaite
Student Contributor Connect Parent  Message
vbaicianaite
Beatricé Bruzaite
tudent Contributor Connect Parent  Message
uzaite
Mantas Bulkauskas
0 Connect Parent  Message

5b

Vaida Jas | All - 5th Grade

{3 Class Code LOCKED! { «e  Create v

35 pav. Grupés uzrakinimas
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Taip pat sistemos administratorius tvarko sistemos aplinka, gali keisti grupés pavadinimg ar
paveikslélj, stebéti mokiniy jrasus, komentarus, uztikrinti kultiringg bendravimg tarpusavyje,
netinkamus jraSus naikinti.

7.3. Ugdymo turinio rengimas ir teikimas Edmodo aplinkoje

Angly kalbos mokymosi turinys, atitinkantis pagrindinio ugdymo atnaujintas bendrgsias programas,
5-8 klasiy mokiniams kuriamas mokytojo bibliotekoje ,,Library* (35 pav.), kurioje medziaga
suskirstyta pagal klases ir sudéta j aplankus: medziaga sudaro interaktyviis vaizdo jrasai, gramatika,
zodynas, temos pristatymui skirta medziaga, papildoma medziaga, testai bei atsiskaitymams skirta
medziaga (36 pav.).

edmodo

Library

@& Microsoft OneDrive

& Google Drive

Edmodo

edmodo

Library

[~ |

& Microsoft OneDrive

[ =

Edmodo

Google Drive

Home

Classes Calendar Discover
All Files
[ Name

[ My Assignments
3 My Quizzes

8 5 class material
BB 8 class material
BB 6 class material
BB 10 class material
B8 7 class material

BB Public

Search

Size  Modifie

—  30/3/202(

—  1/4/2020

— 17/11/202:

—  5/4/2020

—  5/4/2020

—  5/4/2020

—  5/4/2020

— 18/11/2018

36 pav. Elektroninis mokymosi turinys mokytojo bibliotekoje

All Files / 5 class material

(] Name

grammar

vocabulary

word/pdf material

extra material

presentations

video material

Search

a '@
& Profile
28" Invite Teachers!
‘o7 Connections
@ Library
= oroups

@) Pages

a

Microseft Office

% What's New
£X Settings
@ Help Center

(D) Logout

Q

°®
o X

Size Modified Date &

—_ 17/1/2022

— 17/1/2022

— 17/1/2022

17/1/12022

17/1/2022

—  17/11/2022

37 pav. Elektroninis mokymosi turinys aplankuose klaséms
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Edmodo aplinka néra sudétinga — ji labai panasi i socialinj tinklg Facebook, kur jrasai skelbiami ir
matomi pagrindiniame kiekvienos grupés puslapyje kaip nuolatinis informacijos srautas. Mokymaosi
turinys mokiniams pateikiamas kiekvienai pamokai, skelbiamas pamokos darbas, kurj sudaro vaizdo
jrasas, nuorodos ] mokomajg medziaga, dokumentas Word, Pdf formatu arba pateiktys, interaktyvios
uzduotys (37 pav.). Kadangi Edmodo aplinkoje néra galimybiy jdiegti jskiepiy, turinio karimui
naudojami ir iSorinés nuorodos j veiklas: Quizlet, Youtube, Liwevorksheets ar Kahoot (38 pav.)

09-04-2020 Agenda:

- to revise the rules of comparative adjectives and comparative words ("adj.+er
(+than)" and "more+adj. (+than)";

- to review irregular comparisons;

- to practise making comparisons through exercises on page 124;

- provide more practise on target grammars;:
https://www.liveworksheets.com/worksheets/en/Englishas_a_Second_Language(
ESL)/Comparatives/Comparatives_-Comparing_Animals-_pu1087sv

Translate
Task 2. When an adjective has a CVC formation, we double the final consonant. (i.e. fat - fatter)
The clephant is (big) the rhino.
The hippo is (far), the zebra
A fish is (wet) a spider. &
A worem is (stim) o snoke :
The hore is (mod) the rabbit. @ ——
Task 3. When some odjectives end in “-y” we change the “y" to “I". (i.c. hoppy - happier)
The butterfly is (pretty) the beetle
b 3 “:.x" The porrot is (noisy) the canary 1
The elephant is (heavy) the rhino
The monkey is (sitty) the gorilla
- The shark is (deadty) the barracuda
Comparatives -Comparing Animals- - Interactive worksheet

www liveworksheets.com

38 pav. Pamokos turinys

Ms. Jas posted to 7a
Teacher - BirZy Ausros pagrindiné mokykla

a few seconds ago - 9§

1. study the material provided in powerpoint presentation about body language;
2. watch this video report and find out 5 ways people respond with their body
language;
body language link
3. analyse body language vocabulary in the handout attached;

4. check yourself: https://quizlet.com/281885664/body-language-flash-cards/

Translate

ﬂ body-language-conversation-topics-dialogs-flashcards_43195.pptx

@ body-language 60321.docx

39 pav. Pamokos turinys su iSorinémis nuorodomis j veiklas

Pateikus mokymosi medziaga, mokiniai ja mato pagrindiniame lange ir, atlike uzduotis, pateikia savo
komentarg ,,Comment™ laukelyje (39 pav.) Taikant apverstos klasés metoda, mokiniy atsakymus
mokytojas ,,paslepia“ nuo kity atlikdamas nustatymus ,,Advanced settings* laukelyje (40 pav.).
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Introduce yourself

© Due 29 Mar, 8:45 PM

11 Submissions

Write 2 sentences about yourself.

Lik

M

[*4]

Téja Aukstikalnyte

Hello, my name is Téja and my favorite color is gres

Translate

Lik

-

m
©

8]

Reply

&

Write a comment. ..

40 pav. Mokiniy teikiami komentarai

Advanced Settings

Title:
Ga

&th

Or use Range

Select Subject:

Language Arts ~
This will be primarily used with
O Teachers (Group)

Classroom Management
ault all new member
O Hide my Posts from Parents
Moderate all Posts and Replies

O Allow members to use the GIF Pic

Descripr

Copy Class Archive

Delete

Select Course:

English

@ Students (Class)

for posts, comments, and replies

e

Save Settings

41 pav. Mokiniy atsakymy ,,paslépimas‘ nuo kity besimokanciyjy

Realizuojant angly kalbos pamoky taikant apverstos klasés metoda sistema mokiniai galés palikti
savo pastebéjimus bei komentarus apie mokomaja medZiaga, uzduotis bei pateikti pasiiilymus ir
pastebéjimus. Ugdomosios medziagos turinys atitinkamai koreguojamas pagal kiekvienos mokiniy

grupés poreikius ar pagalbos poreiki.

7.4. Vertinimas ir pasiekimy fiksavimas

Pazangos steb¢jimas ir pasiekimy vertinimas yra be galo svarbiis virtualioje klaséje. Tai didina

mokiniy motyvacija, teikia greita griztamajj

rys] bei mokytojui leidzia stebéti mokiniy daroma

pazangg ir fiksuoti pasiekimus. Edmodo aplinkoje kiekvienos klasés mokiniy paZanga fiksuojama
automatiskai skiltyje ,,Progress* jiems atlikus testus ar paskirtas uzduotis (41 pav.)
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edmodo

5¢c v
Grades Badges Ammows — Move between cells ESC — Cancel ENTER — Edit/ Confirm
Grading Period I . J Add a mark I Export
Students Short test 4/1 elem Progress test 3 ele Shor test 312 elem Short test 31 elem Short test 272 elem Short test 2/1 elem Progress test 1 ele Shart test 1/2 elem
Justas Ceponis 70% 4118 44780 8118 15715 10715 1118 41180 14115
Amas Borodevicius | 22% 4015 14160 0115 3115 9/15 0/15 14180 3/18
Gabija Brazdiunaite | 50% 7116 34160 6116 16115 10115 9/15 15160 10415
e Kamile Briedyte 58% 15 a7/80 8115 12015 9115 9/15 23180 147115
Demce Demce B4% 12715 44 /60 16/16 15715 10715 137116 56 /80 12/15
Karina GZII]QH\][E T4% 14715 41/80 8116 15/15 10715 9/15 47180 1415

42 pav. Mokiniy pazangos stebéjimas
Taip pat mokytojas skatina mokinius uz visas laiku atliktas uzduotis, testus, aktyvy dalyvavima bei
lankomumg pamokose ,,Zenkleliais* (42 pav.). Tokiu biidu didéja mokiniy motyvacijg, aktyvumas.
Badges

You can award badges from a group's Progress page for a student's Profile.

My student badges

Edmodo Badges

& ' .>uf < —
OO OOV O©e
43 pav. Mokiniy skatinimas zenkleliais

7.5. Bendravimas ir bendradarbiavimas

Virtualioje erdvéje bendravimas ir bendradarbiavimas yra neatsiejama ugdymo dalis. Labai svarbu
palaikyti ry$j su mokiniais, teikti jiems pagalba laiku, atsakyti i iskilusius klausimus, paskatinti,
padrasinti. Edmodo aplinkoje bendravimas tarp mokiniy, mokytojo ar tévy galimas asinchroniniu
bidu, t.y. zinutémis (43 pav.).
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edmodo Home Classes

Messages 4

RECENT ~

Mrs. Railiene

Mrs. Sereiviene
Laba, prisijunk prie grupes h

Zydre Drevinskiene
You: Don't forget, your Quiz i

Deleted User 176824913

You: Don't forget, your Quiz is due s.

Elvinas Kirda

You: Don't forget, your Quiz i

Deleted User 176823826

You: Don't forget, your Quiz is due s

Calendar

Discover

@ Messages

Daiva Railiene

Labas vakaras

Mrs. Railiene

Search Q

CONVERSATION INFO

Mrs. Railiene

PEOPLE 2

Files

linkéjimai.png
IMAGE

44 pav. Bendravimas su mokiniais

Kadangi Edmodo aplinkoje néra galimybés organizuoti vaizdo konferencijy sinchroniniu biuidu su
mokiniais, tiesioginés vaizdo pamokos 5-8 klasiy mokiniams yra planuojamos ir skelbiamos

mokyklos naudojamoje MS Teams aplinkoje ,,Kalendoriuje® ( 44pav.).

u Kalendorius

B Siandien < > 2021 m. geguié

10 n

English lesson
Vaida Jasiioniens

English lesson 2
Vaida Jasilioniene

. | Enstish tesson
- Vaida Jasilioniene

Vaida Jasilioniene

1
| English lesson

English lesson 2
Vaida Jasilicniene

English lesson
Vaida Jasilionieng

English lessan
Vaida Jasilioniene

English lesson
Vaida Jasilioniené

English lesson
Vaida Jasilioniené

English lesson
Vaida Jasilioniene:

English lesson
Vaida Jasilioniené

English lesson
Vaida Jasilionieng

_ Naujas susitikimas .
E Darbo savaite

14

English lesson
Vaida Jasilioniene

English lesson
Vaida Jasilioniene

English lesson
Vaida Jasilioniené
a

English lesson
Vaica Jasilioniens

45 pav. Tiesioginiy vaizdo konferencijy kalendorius MS Teams aplinkoje

Kol mokykla neturé¢jo vieningos virtualios mokymosi aplinkos, kurioje yra integruota vaizdo
konferencijy sistema (§iu0 atveju MS Teams aplinka), vaizdo konferencijoms buvo iSbandyta Zoom

vaizdo konferencijy sistema. Mokiniams tai nebuvo patogu, kadangi jie nematé viso vaizdo pamoky

tvarkarascio vienoje vietoje, o nuorodg i vaizdo konferencijas rasdavo prisijunge prie Edmodo

aplinkos.
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8. Angly kalbos pamokuy, taikant apverstos klasés metoda, sistemos testavimas ir koregavimas

Sukdirus angly kalbos pamoky, taikant apverstos klasés metoda, sistema, reikia atlikti jos tinkamumo
testavimg. Testavimas vyko Birzy ,,Ausros* pagrindinés mokyklos gruodzio — vasario ménesiais
nuotoliniu bidu mokiniams jvairias uzduotis bei mokomaja medziagg pateikiant Edmodo aplinkoje:
pateiktos interaktyvios nuorodos ] jvairias uzduotis, mokomoji medziaga suskirstyta | gramatikos,
zodyno, papildomos medziagos, testy bei vaizdo jrasy skiltis.

Balandzio 12 diena, vykusioje Birzy rajono angly kalbos metodinéje dienoje, su apverstos klasés
metodo angly kalbos pamokose panaudojimo galimybémis Edmodo aplinkoje buvo supazindinti
rajono angly kalbos mokytojai, pasidalinta sistemos turiniu bei tinkamais naudoti skaitmeniniais
jrankiais.

Sistemos tinkamumo tyrimas buvo atliktas siekiant iSsiaiSkinti sistemos naudotojy poreikius,
privalumus bei koregavimo galimybes. Tyrime dalyvavo 16 Birzy Ausros pagrindinés mokyklos 6b
klasés mokiniy. Respondentai buvo apklausiami nuotoliniu biidu, naudojant ,,Google Forms* jrankj.
Apklausos nuoroda jkelta j elektroninj dienyng ,,Tamo®. Apklausa — anoniminé. Anketa sudaryta i$
11 klausimy.

8.1. Tyrimo aprasymas ir rezultaty apibendrinimas

Visiems dalyvavusiems 6b klasés respondentams ,,Edmodo* aplinka yra lengva ir suprantama, ir tik
vienam 18 jy jungiantis prie aplinkos kilo sunkumy.

Net 10 i$ respondenty atsaké, kad jiems mokytis angly kalbos naudojant mokomaja medziagg pateikta
»~Edmodo*“ aplinkoje suteikia galimybg¢ ja perzitréti bei pakartotinai perzitréti, analizuoti.
Astuoniems moksleiviams tokiu biidu pateikta medziaga palengvina mokymosi procesa, o Sesiems i§
ju tokiu budu pateikta medZiaga labiau motyvuoja mokytis. Keturi moksleiviai taip pat pamingjo, kad
jiems patinka Edmodo aplinkoje pateikty uzduociy bei formaty jvairove.

Labiausiai mokiniams ,,Edmodo* aplinkoje patinka testy bei kontroliniy uZduociy pateikimas,
atlikimas bei greitas griztamasis rySys. Trys i§ respondenty paminéjo Edmodo aplinkoje esancia
galimybe bet kada susisiekti su mokytoju, parasyti jam Zinutg.

14 respondenty teigia, kad mokomoji medZiaga ,,Edmodo* aplinkoje jiems padeda geriau jtvirtinti
pamokoje jgytas zinias, daugiau nei pus¢ dalyvavusiy tokiu biidu pateikta medziaga padeda geriau
iSmokti gramatika bei naujus Zodzius. Penki besimokantieji, kad ,,Edmodo* aplinkoje esanti
mokomoji medziaga jiems padeda pasiruosti kontroliniams darbui bei pasikartoti iSeita medziaga.

Interaktyviy uzduociy, mokomosios medziagos pateikimas prie§ pamoka ,,Edmodo* aplinkoje
moksleiviams leidzia jg perzituréti tiek karty, kiek jie nori, geriau jsisavinti naujg medziaga, tokiu
biidu skiriant daugiau laiko veikloms pamokoje: iSsiaiSkinti sudétingas pamokos vietas, Zinias
pritaikyti praktiskai. Mokiniams tokiu biidu pateiktos uzduotys leidzia mokytis savo tempu bei tokiu
buidu geriau pasiruosti pamokai (45 pav.).
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Interaktyvios uzduotys, mokomoji medziaga pateiktos Edmodo aplinkoje pries pamaoka, leidzia...
16 atsakymuy

geriau jsisavinti naujg medziaga
pamokoje skirti daugiau laiko p...
pamokoje iSsiaiskinti vietas, kur...
pamaokoje dalyvauti aktyviai, jsit...
geriau pasiruosti pamokai
perzidréti naujg mokomaja med. ..
mokytis savo tempu

labiau jtraukia j pamoka, jos vei...

46 pav. Interaktyviy uzduociy, mokomosios medziagos pateiktos ,,Edmodo* aplinkoje prie§ pamoka nauda
I klausima, koks medziagos pateikimo buidas labiausiai patinka, mokiniai pirmenybe skyré trumpiems

vaizdo jraSams bei interaktyvioms uzduotims (46 pav.).

Koks naujos medziagos pateikimo bludas labiausiai patinka?
16 atsakymy

dokumento forma (word arba pdf
formatas)

skaidriy forma (powerpoint
pristatymas)

trumpi video jrasai
interaktyvios uzduotys

nuorodos j svetaines

47 pav. Naujos medziagos pateikimo formos

Labiausiai mokiniams patinka uzduotys, parengtos su ,,Quizizz", ,,Kahoot* ir ,,Liveworksheets®, taip
pat mokomoji medZziaga pristatyta ,,Powerpoint* programa bei ,,Youtube nuorodos. Isivertinimui
mokiniams patinka ,,Mentimeter programélé. Mokiniams, uzduotys parengtos bei pateitkos
,,Classdojo*, ,,Googledrive* ir ,,Popplet jrankiais pasirodé nepatrauklios (47 pav.).
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Kokiais interaktyviais jrankiais pateikta medziaga labiausiai patinka?
16 atsakymuy

Kahoot

Quizizz
Liveworksheets
Teachermade
Islcollective
Edpuzzle
Nearpod
Powerpoint
Youtube nuorodos
Learningapps
Quizlet
Mentimeter
Popplet
Googledrive
Classdojo
Padlet

48 pav. Interaktyviy jrankiy patrauklumas mokiniams

ISanalizavus anketos duomenis, matyti teigiami moksleiviy atsiliepimai apie uzduotis, pateiktas
»Edmodo* (‘aplinka jvertinta 9 i§ 10 baly skaléje net 10 mokiniy). DidZiausig privalumg bendravimo
»Edmodo* aplinkoje besimokantieji jvardina kaip rySio palaikymag su mokytoju ir bei kitais
besimokanciaisiais.

Atlikus angly kalbos pamoky, taikant apverstos klasés metods, ,,Edmodo* aplinkoje sistemos
vertinima, matyti, kad dauguma interaktyviy jrankiy buvo parinkti tinkamai ir mokomoji medziaga,
pateikta prie§ pamoka, mokinius labiau jtraukia j pamokos veiklas bei leidzia daugiau laiko skirti
praktinéms veikloms pamokoje.

8.2. Pamoky sistemos tobulinimas

Atlikus sociologinj tyrimg ir atsizvelgiant j jo rezultatus, numatytos Sios angly kalbos, taikant
apverstos klasés metoda, sistemos korekcijos:

e ugdymo turinio kiirimui ir mokomajai medziagai Kurti atsisakyti ,,Popplet®, ,,Webquest™ ir
,»Googledrive* aplinky;

e mokomajai medziagai pateikti mokiniai rinktysi Powerpoint pristatyma nei ,,Nearpod* jrankj;
e bendravimui ir bendradarbiavimui atsisakyti ClassDojo aplinkos;
e mokomaja medziagg pateikti ,,Edmodo* aplinkoje vieng dieng prieS pamoka;

Sistemos koregavimas pavaizduotas 49 paveikslélyje.
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~
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49 pav. Angly kalbos pamoky, taikant apverstos klasés metoda, sistemos koregavimas

Keiciantis mokiniams, numatyta sistemg tobulinti atsizvelgiant j besimokanciyjy poreikius, jiems
pateikiant apklausa.
8.3. Rekomendacijos angly kalbos mokytojams

Ugdymao procese mokytojai, norintys taikyti angly kalbos pamokose apverstos klasés metoda 5 — 8
klasése, turéty:

e iSsiaiSkinti mokiniy technines galimybes bei skaitmeninius geb¢jimus;

e vertinimui, testy klirimui ir grjZtamajam rySiui naudoti interaktyvius jrankius ,, Teachermade®,
»Kahoot“, , Liveworksheets* bei ,,Edmodo* aplinkoje easncias testo kiirimo galimybes;

e ugdymo turinio bei mokomosios medZiagos pateikimui naudoti aplinka ,,Edmodo®,
pasitelkiant papildomas aplinkas, tokias kaip ,,Edpuzzle®, ,,Kahoot* bei ,,Padlet*;
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bendravimui ir bendradarbiavimui naudoti ,,Edmodo* bei ,,Padlet* aplinkas;
mokomajai medziagai naudoti mokomuosius video jrasus ne ilgesnius nei 5 — 7minutés;
mokomgjg medZziagg ,,Edmodo* aplinkoje pateikti dieng prie$ pamoka;

palaikyti ry$j su besimokanciaisiais ,,Edmodo* aplinkoje, atlickant ,,Wellness check*
apklausas ar zinutémis;

konsultuoti mokinius, jei jiems kyla problemy jungiantis prie ,,Edmodo* aplinkos ar
naudojantis interaktyviomis programelémis.
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ISvados

1. Apzvelgus literattirg paaiskéjo, kad apverstos klasés metodas yra tinkamas naudoti angly kalbos
mokyme(si) ir atitinka Siuolaikines j mokinj orientuoto aktyvaus mokymosi idéjas bei lemia
naudingus rezultatus.

2. Sudarius problemy med;j paaiskéjo, kad angly kalbos pamokos nejdomios mokiniams, kadangi
mokytojai mazai naudoja IT jrankiy, nejdomiai pateikia naujag medziaga, nenaudoja aktyviy mokymo
metody, pamokose triksta interaktyvumo.

3. Atlikus sociologinj tyrimg paaiskéjo, kad mokiniai (100 proc.) turi galimybes ir IT kompetencijas
(70 proc. ,,pazengusieji”’) mokytis savarankiS$kai namie. Mokiniai pageidauty, kad mokomoji
medziaga buty pateikta vaizdo jrasais (61 proc.), kurie turéty buti iki 15 minuciy trukmés, bei
Word/Pdf (39 proc.) formatu. Taip pat mokiniai mano, jog IT naudojimas angly kalbos pamokose
daro jas jdomesnes, Siuolaikiskesnes.

4. Projektuojamas apverstos klasés metodo panaudojimo angly kalbos pamokose 5-8 klasése sistemos
projektas, kuriame jtraukti funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai, nurodyti dalyviai, panaudojimo
diagramos bei specifikacijos. Palyginus Edmodo, Openeclass ir MS Moodle virtualias aplinkas,
apzvelgus jy funkcionaluma, techninius reikalavimus bei naudojimosi ypatybes galima teigti, Savo
projektuojamai sistemai rink¢iausi Edmodo aplinka, nes aplinka ir valdymas yra nesudétingas,
nereikalauja ypatingy naudojimo IT naudojimo jgiidZiy, paprasta registracija. Kaip trikuma galéciau
jvardinti, kad Edmodo aplinka neturi tiesioginio vaizdo konferencijy jrankio, tafiau galima
mokiniams jkelti nuoroda, pvz., Zoom susitikimo.

5. Sukurta ir realizuota apverstos klasés metodo panaudojimo angly kalbos pamokose 5-8 klasése
sistema, kuriai parinkta Edmodo virtuali aplinka. Aplinkos jskiepis jdiegtas ; mokykloje naudojama
MS Teams komandy aplinka. Skaitmeninis turinys kiekvienai klasei sudarytas i§ interaktyviy vaizdo
jrasy, gramatikos, zodyno, temos pristatymui skirtos medziagos, papildomos medziagos, testy bei
atsiskaitymams skirtos medziagos aplanky, panaudojant jvairius iSorinius iSteklius: ,,Quizlet®,
,,Liveworksheets®, ,,Youtube®, , Islcollective*, ,,Kahoot*, ,,Quizziz*.

6. Atlikus sistemos bandomaji testavimg ir jvertinus besimokanciyjy atsiliepimus, atliktas sistemos
koregavimas: atsisakyta nepasiteisinusiy skaitmeniniy jrankiy ,,Classdojo®, ,,Webquest*, ,,Popplet*
bei ,,Googledrive®. Parengtos rekomendacijos angly kalbos mokytojams, norintiems taikyti angly
kalbos pamokose apverstos klasés metoda 5 — 8 klasése.
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Priedai

1 priedas. Anketa mokiniams. Apverstos klasés metodo naudojimas angly kalbos pamokose.
Sveiki,

kvieciame uzpildyti apklausa, kurios tikslas istirti angly kalbos mokomajame dalyke apverstos
klasés metodo taikymo galimybes 5-8 kl. efektyvesniam mokymosi medziagos jsisavinimui. Jiisy
atsakymai padés jvertinti, ar apverstos klasés metodas padeda mokiniams geriau jsisavinti déstomg
medziagg ir kokios jo taikymo galimybes 5-8 klasése.

Apklausa yra anoniminé. Atsakymai ir surinkti tyrimo duomenys bus naudojami tik
moksliniams apibendrinimams. Apklausos uzpildymui uztruksite ne daugiau kaip 10 minuciy.

Nuosirdziai dékojame!

1. Ar mokytojas naudoja informacines technologijas angly kalbos pamokose?
o Taip
o Ne
2. Jei naudoja, kaip daZnai tai daro?
o Kiekvieng pamoka
o Kartg per savaite
o Kartg per ménesj
o Labai daznai
3. Kokiu tikslu mokytojas naudoja informacines technologijas angly kalbos pamokose?
o Darbui su elektroniniais vadovéliais, pratybomis
o Vaizdo jrady perziiirai
o Vertinimui, jsivertinimui
o Testams
o Mokomosios medziagos pateikimui
o Darbo organizavimui nuotoliniu biidu
o Interaktyviy pamoky, veikly kiirybai
4. Ko pasigendate angly kalbos pamokose?
o Medziagos pateikimo vaizdo jrasais
Iliustracijy
o Skaitmeninio turinio
o Interaktyviy pamoky
5. Ar turite namuose asmenin] kompiuterj/planSete/iSmanyj; telefong, kuriuo galétuméte
naudotis mokymosi tikslais?
o Taip
o Ne
o Dalinuosi su broliu/sese
6. Kurj i$ iSvardinty prietaisy rinktumétés savarankiSkam mokymuisi namie?
o ISmanyjj telefong
o Plansete
o Kompiuterj

O

7. Ar jusy kompiuteris turi garso kolonéles, mikrofona, vaizdo kamera?
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Taip

Ne

Turi tik garso kolonéles
Turi tik mikrofong

Turi tik vaizdo kamera

0O O O O O

Ar turite namie internetg?

o Taip

o Ne

o Labai letas

Ar norétuméte, kad mokytojas pateikty mokomaja medziagg savarankiSkai iSsinagrinéti
namuose pries ja pateikdamas pamokoje?

o Taip

o Ne

o Neturiu nuomoneés

Ar manote, kad mokomosios medziagos pateikimas vaizdo jrasais biity jums naudingas?
o Taip

o Ne

o Neturiu nuomoneés

Kaip manote, kas yra svarbu mokantis uzsienio kalbos savarankiskai?

iliustracijos

mokomieji zaidimai

aiSkinamosios uzduotys

filmukai

testai

pasitikrinimo uZduotys

Ar mokomosios medZziagos pateikimas Word/Pdf formatu jums biity naudingas?

o Taip

o Ne

o Neturiu nuomoneés

Jei mokytojas taikyty apverstos klasés metodg pamokose (kai mokomoji medziaga pateikiama

0O O O O O O

iSnagrinéti namuose, o jos aptarimas ir jtvirtinimas vyksta mokykloje), kokiu formatu
norétumeéte gauti naujg mokomaja medziagg savarankiSkam mokymuisi prie§ pamoka?
o Trumpi vaizdo jrasai

o Word ar Pdf formatu

o Paties mokytojo nufilmuota aiSkinamoji medziaga

Kokios trukmés vaizdo jraSai mokomajai medziagai pateikti biiti naudingiausi?

o Trumpi, iki 5 min.

o 5-10 min.

o 15-30 min.

Kokia kalba norétuméte gauti aiSkinamaja medZziaga savarankiSkam mokymuisi namie?
o Gimtgja (lietuviy) kalba

o Uzsienio (angly) kalba

o Uzsienio (angly) kalba su gimtosios (lietuviy) kalbos paaiSkinimais

Koks jusy informaciniy technologijy kompetencijy lygis?

o Esu pradedantysis

o Esupazenggs
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17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

o Esu ekspertas

Ar esate girdéjes(-usi) apie virtualias mokymo platformas, tokias kaip Edmodo, Teams,
Edpuzzle ir kt.?

o Taip

o Ne

o Truputj

Kuriuos i$ iSvardinty IT jrankiy mokytojas naudoja angly kalbos pamokose?
Kahoot

Quizziz

Edmodo

Flipgrid

Liveworksheets

Edpuzzle

Mentimeter

Quizlet

Teams

IT naudojimas angly kalbos pamokose padeda:

o Geriau iSmokti uzsienio (angly) kalbos

o Labiau sudomina, didina motyvacijg mokytis

o Skatina aktyviai dalyvauti pamokose

o Formuoja geb¢jimus, kompetencijas, reikalingus gyvenime

0O O 0O O O 0 o0 O O

Ar manote, kad IT naudojimas angly kalbos pamokose daro jas jdomesnes, SiuolaikiSkesnes?
o Taip

o Ne

o IS dalies

Kuriomis programélémis gebate savarankiskai naudotis?

Kahoot

Quizziz

Flipgrid

Edmodo

Liveworksheets

Teams

Edpuzzle

Quizlet

Mentimeter

Kaip manote, ar tikslingi ir reikalingi yra mokytojo pateikiami klausimai mokomosios
medZiagos supratimo pasitikrinimui?

o Taip, padeda pasitikrinti, kaip supratau mokomajg medziaga

0O O 0O 0O O 0O 0 O O

o Ne, tai laiko gaiSimas

o IS dalies, kartais pasitikrinu

Ar manote, kad savarankiskas mokomosios medziagos mokymasis namie prie§ pamoka leisty
ja geriau suprasti?

o Taip

o Ne

o Nesu tikras

Kur kreiptumeétés pagalbos, jei nezinotuméte, kaip naudotis viena ar kita programa?

56



I mokant] mokytoja
Draugus

Konsultuociausi su tévais
IT specialista

Niekur nesikreipciau

25. Jusy klasé:

OOOOEI'OOOOO

o N O Ol

26. JUs esate:
o Mergaite
o Berniukas

57



2 priedas. Anketa mokiniams. Edmodo aplinkos vertinimas.
Sveiki,
Kvieciu dalyvauti anoniminéje apklausoje apie angly kalbos mokymasi Edmodo aplinkoje. Jasy
atsakymai padés tobulinti angly kalbos pamoky sistema, naudojant apverstos klasés metoda.
Mokytoja Vaida

1. Ar aplinka Edmodo lengva ir suprantama?

o Taip
o Ne

2. Ar kyla sunkumy jungiantis prie Edmodo aplinkos?

o Taip
o Ne

3. Kaip sekasi mokytis angly kalbos naudojant uzduotis, mokomaja medziaga, pateiktas Edmodo
aplinkoje?

o taip pateikiamos uZduotys, mokomoji medzZiaga palengvina mokymasi

o taip pateikiamos uZduotys, mokomoji medziaga labiau motyvuoja mokytis

o tokiu biidu pateikiamos uZduotys, mokomoji medziaga leidzia jas perZiiréti, analizuoti bet
kuriuo metu bei pakartotinai

o taip pateikiama medziaga blasko, trukdo mokytis

o patinka uzduociy, formaty jvairové

4. Kas labiausiai patinka Edmodo aplinkoje?

o testy, kontroliniy uzduoc€iy pateikimas ir atlikimas
o greitas griZtamasis rySys

o galimybé bet kada susisiekti su mokytoju

o uzduociy jvairove, skirtingi jy pateikimo formatai

5. Interaktyvios uzZduotys, mokomoji medziaga Edmodo aplinkoje man...

padeda geriau iSmokti gramatika

padeda geriau iSmokti naujus ZodZius

padeda geriau jtvirtinti pamokoje jgytas zinias
padeda pasiruosti kontroliniam darbui

padeda pasikartoti

0 O O O O

6. Interaktyvios uzduotys, mokomoji medziaga pateiktos Edmodo aplinkoje prie§ pamoka, leidzia...

geriau jsisavinti naujg medziaga

pamokoje skirti daugiau laiko praktinéms veikloms

pamokoje i$siaiskinti vietas, kurios buvo nesuprantamos, neaiskios

pamokoje dalyvauti aktyviai, jsitraukti j diskusijg, pokalbius, praktiSkai pritaikyti zinias
geriau pasiruosti pamokai

perziiiréti nauja mokomaja medziagg tiek karty, kiek noriu

mokytis savo tempu

0O 0O O 0O O O ©O
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o labiau jtraukia j pamoka, jos veiklas

7. Koks naujos medziagos pateikimo biidas labiausiai patinka?

dokumento forma (Word arba Pdf formatas)
skaidriy forma (PowerPoint pristatymas)
trumpi video jrasai

interaktyvios uzduotys

0O O O O O

nuorodos ] svetaines
8. Kokiais interaktyviais jrankiais pateikta medziaga labiausiai patinka?

Kahoot

Quizizz
Nearpod

Padlet

Quizlet
Liveworksheets
Teachermade
Islcollective
Edpuzzle
Powerpoint
Learningapps
Mentimeter
Classdojo
Popplet
Googledrive
Youtube nuorodos

0O 0O 0O 0O 0o 00 O o O o o o o o

9. Bendravimas Edmodo aplinkoje...

padeda palaikyti ry§j su mokytoju
padeda palaikyti ry$j su kitais mokiniais
leidzia komentuoti kity darbus

leidZia parodyti, kaip jauciuosi

leidzia pazyméti, kaip man sekasi
nemégstu bendrauti Edmodo aplinkoje

O O O O O O

10. K3 patartuméte keisti, tobulinti Edmodo aplinkoje?

11. Ivertinkite mokomosios medziagos pateikima Edmodo aplinkoje

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Labai blogai Puikiai
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3 priedas. Straipsnis

GAMIFICATION ELEMENTS IN FLIPPED
CLASSROOM FOR MOTIVATING STUDENTS AND
ENGAGING INTO LEARNING PROCESS

Vaida Jasilioniene, Ausma Sereiviene, Danguole Rutkauskiene

Kaunas University of Technology, Lithuania

Abstract. During the global pandemic, the education system faced a huge challenge - physical
contact between teacher and student became impossible and the educational process had to move
to a virtual space. This meant that much of the training material had to be provided in digital format
and that communication and collaboration had to be organized via video conferencing. During the
distance learning period, the biggest shortcomings of the education system became apparent - lack
of teachers' and students' IT skills, lack of computer technology, various technical problems, students’
inability to engage in activities and work independently, decreased learning motivation [1]. The need
to change outdated teaching methods appeared. Teachers have to look for new, more effective
teaching methods that motivate and encourage students to become involved. The flipped dassroom
method and gamification elements are solutions for realizing the needs of learmers, developing
independence and digital literacy.

Keywords: Flipped classroom, gamification, educational process, Web 2.0 tool.

1. INTRODUCTION

The progress of the digitization process in society is directly linked to the
development of technologies such as artificial intelligence, robotics, cloud
computing and the Internet of Things. The professions of the future will be
inseparable from information technologies making digital literacy one of the
most important skills for every person [2]. The use of technology in the
educational process is an integral part of modern teaching and learning, which,
according to Margarita Vilkoniené [3], influences education, learning outcomes
and pedagogical activities.

The Lithuanian education strategy defines the current education system as
inflexible, paying too little attention to developing critical thinking skills and not
encouraging students’ creativity. Some parents and students are dissatisfied with
the prevailing teaching methods at school and would prefer more alternatives in
the educational process aimed at developing individual skills essential for life [4].

Organizing the modern lesson, digital content (digital learning objects,
digital teaching aids, digital textbooks) enables the teacher [5] to use active
teaching methods to communicate not only in a distance asynchronous but also
in a synchronous way. Various information technologies give students the
opportunity to search for information in different sources, that is why traditional
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teaching methods are out-dated and ineffective. For this reason, the teachers are
looking for ways to engage the student in active learning, motivate and increase
academic achievement. As a result, flipped classroom approach and gamification
elements have attracted a lot of interest in incorporating technology into the
learning process [6] as the way to motivate students and become active learners.

2. FLIPPED CLASSROOM APPROACH

“Flipping”, “flipped classroom” or “inverted classroom” are the terms used to
refer to the same teaching method where technology allows a teacher to
exchange activities in the classroom with activities at home.

Although flipping is often described as “school work at home and
homework at school” [7], inverted classroom is a method of education when a
teacher presents pre-prepared or selected material using videos or other means
available to learners [8]. Applying this method, learners examine the material and
resources provided by the teacher at home, brainstorm questions, spot their own
difficulties and topics that they will delve into when coming to class. Students
study at their own pace, they can also review the learning material provided at
any time, and classroom time is used for discussions or problems analysis [8].
Such a technology-based approach, according to Lee and Lai [9], leads to
learners’ higher level of thinking (according to Bloom's taxonomy) and unleashes
their creativity.

In his report on the flipped classroom approach, Hamdan [10] defines it a
model without a precise scenario, but presents four main pillars that a teacher
should consider when applying flipped classroom model: a flexible environment
consisting of time for studying and assessment, learning culture with the teacher
consciously changing his/her role - the lesson provides opportunities for students
to actively form knowledge, analyze their difficulties and assess themselves; pre-
conceived content aimed at actively using teaching/learning strategies,
developing problem-based activities to help students identify key competences
and challenges. The fourth pillar is a professional educator. Although skeptics say
that the role of the teacher will be replaced by short videos [10], a professional
educator's ability to anticipate the difficulties that students face and prepare
effective resources for self-directed learning remains crucial.

Before planning to use the flipped classroom approach, it is beneficial to
find out the physical and virtual environments suitable for learners, possible
information technologies and the support from family members.
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3. APPLYING GAMIFICATION ELEMENTS IN FLIPPED CLASSROOM

Gamification is the use of the logic of computer games, their elements or
techniques to situations that are not directly related to the games. The purpose
of it is to engage the user into performance, such as work or learning.
Gamification elements are elements that are found in various computer games.
Their diversity is quite wide, which often makes it difficult for teachers to select
and use them in the educational process.

J.EF. Flores [11] distinguishes the following gamification elements: points,
badges, player rankings, progress bar, activity graphs, missions, levels, avatars,
social elements (connections with other players), rewards system. According to
the author, every element integrated into educational processes accelerates
them. He also presents a model of five steps for gamification: 1) perception of the
group of learners and the social environment, 2) identifying learning objectives,
3) developing students’ experience and skills, 4)searching for sources;
5) selection and application of gamification elements.

Gamification elements in the flipped classroom can be used in all stages of
the lesson: reviewing the topic, presentation and consolidation of new material,
evaluation, reflection. The ways of using gamification elements were studied in
detail by E. Trepulé [12]. According to her, elements and mechanisms of the
game, such as “challenge and competition, search for opportunities, cooperation,
virtual points, achievement, levels of progress, avatars, narratives”, are used to
gamify the educational process.

Evaluation is a part of the lesson that can be easily gamified. It is
emphasized that the choice of certain terminology plays an important role:
instead of the usual phrases such as "test”, “*knowledge test', “reporting”, the
terms “missions”, “transition to the next level” can be used, and instead of the
usual assessment phrases, the terms ‘tokens’, ‘coins’, ‘lives’ may be used. How
many “coins’ or “tokens” a student has earned and what grade he or she has
received can be represented graphically. These elements might not be linked to
the evaluation, but simply used for virtual awards [12].

By applying gamification elements in the flipped classroom, learners can be
assigned a variety of roles: they can be asked to create their own avatar or
nickname that could be used to complete the tasks. Creating an avatar would
allow students to look at the educational process as if from aside. Applying the
flipped classroom method and gamification elements in educational processes
are just a few ways to engage students. Rapid development of information
technologies, the growing supply of computer software and the shift of the
educational process into virtual space, make these methods undoubtedly one of
the most attractive ways to organize education and motivate students.
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4. SURVEY RESULTS

A survey involving 64 students (grades 5-8) was conducted to explore the
possibilities of applying the flipped classroom method and to assess whether the
application of it contributes to a better acquisition of the learning material.
According to the students, the use of IT in lessons makes them more modern and
engaging (69 %) and it helps to better perceive the teaching material (60 %),
develop the skills and competencies needed in everyday life (47 %). Explanatory
tasks (69 %) and self-assessment tasks (62 %) would be more helpful for
respondents to learn on their own. Moreover, students consider educational
games as a significant part of the learning process (39 %).

The survey results showed that teachers use MS Teams (92 %), Quizizz
(90 %), Kahoot (84 %) and Edmodo (80 %) the most. Students think that they
would be able to use the apps and platforms, such as Teams (95 %), Kahoot
(86 %), Quizizz (90 %) and Edmodo (73 %) themselves.
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Figure 1. IT tools teachers usually use in lessons

In order to define the impact of gamification on students' academic results,
a survey was carried out with the participation of 28 teachers from all over
Lithuania. Teachers, asked to assess which gamification elements a) greatly
encourage students to participate more actively in the lessons”, 29 % indicated
that they are awards (diplomas, certificates) 25% considered these to be
electronic images (avatars); b) encourage students to take part in the lessons -
awards (61 %), activity points (57 %), activity badges (53 %), virtual world (53 %).
39 % of teachers do not have an opinion about the gamification element -
mission.

82 % of the teachers believe that the application of the gamification
elements in lessons involves students in active learning; 61 % of them think that it
motivates students. 54 % of respondents state that gamification elements form a
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positive attitude towards the subject, 46%- that they improve students'
knowledge and results.

Summarizing the results of the research, it can be stated that with the help
of the flipped classroom method and gamification elements the learning process
becomes more efficient and inclusive - the role of the student changes from a
passive recipient to an active participant responsible for his / her own learning.

5. ITTOOLS FOR GAMIFYING EDUCATION PROCESS IN FLIPPED
CLAS5ROOM

The need to gamify the educational process using the flipped classroom
method is very relevant. It is necessary to involve students in the learning process,
keep their attention and motivate them. A great variety of IT makes it
complicated to choose the one with gamification elements which is the most
suitable for the flipped classroom. It is not an easy task for the teachers to decide
which programs are the most effective for preparation and presentation of
educational content, receiving feedback and also for efficient communication and
collaboration.

The analysis of the digital tools and their availability, time savings in preparation
for lessons and efficiency in educational activities showed that Quizlet app is
perfect for introducing and learning new words.

Using the flipped classroom approach, students can be sent a URL link to
the learning cards or the cards can be assigned to Quizlet class. Students'
progress is recorded by awarding badges to them.
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Figure 2. Gamification elements in Quizlet

LearningApps.org is a Web 2.0 application, which offers a wide range of
small interactive modules with gamification elements, such as crossword puzzles,
word grids, horse race, matching matrix, The Millionaire Game, etc. The app
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development process is completely straightforward and does not require a lot of
time. LearningApps can be used to embed and replicate new material.
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Figure 3. LearningApps applications

Web 2.0 tools Seppo, Quizizz, Kahoot in the flipped classroom method can
be used for introduction of the new material, consolidation and evaluation. The
main task of the teacher is to plan the lesson properly, to select the tasks
corresponding to the age of the students and the goal of the lesson and to
prepare the interactive digital content using the chosen IT tool. Quizizz lesson - a
new feature of the program allows you to prepare a complete distance lesson - is
an opportunity to provide new teaching material, practice and consolidation
tasks. With the help of Quizizz and Kahoot tools, students and the teacher get
immediate feedback, activities are interesting and engaging, good emotion
prevails in the lessons, students not only gain knowledge, but also learn to
communicate and collaborate, win and lose.

Nearpod is a platform that engages students into interactive learning.
Students are provided with the possibility to participate in the lessons that
contain VR elements, Nearpod 3D objects, PhET simulations and much more. This
interactive software leads students through activities, such as open - ended
questions, polls, quizzes, collaborative boards, gamified activities - mountain
climbing, race, etc.

As the educational process moved to the virtual space, IT tools for
knowledge testing also became relevant. Liveworksheets is perfect for it -
students easily master the process of fulfilling the test, presenting it to the
teacher, the results are immediately visible and obtained on the screen, the
teacher sees the works done by the students in the mailbox of his / her account.
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The table below provides the information relevant to some useful Web 2.0
tools that can be used for flipped classroom method approach. All these Web 2.0
tools contain gamification elements.

TABLE 1. DESCRIPTION OF SOME WEB 2.0 TOOLS

Criterion a QUiZlet (t;u:lv':-:::ou |
seppo’ k s )
Mobile Suitable for Suitable for Suitable for | Suitable for | Suitable for
access mobile devices | mobile devices | mobile mobile mobile devices
devices devices
Possibility | Canbesaved | Canbesaved | Canbe Can be Can be saved
to adjust and edited and edited saved and saved and | and edited
the A possibility to | A possibility to | edited edited A possibility to
prepared use the use the material | A possibility | A possibility | use the
learning material prepared by to use the to use the | material
5 prepared by another teacher | material material prepared by
material another prepared by | prepared by | another
teacher another another teacher
teacher teacher
Tasks can be Tasks can be Students can | Tasks can Tasks can be
Differenti | differentiated | differentiated choose from | be differentiated
ation of | accordingto | according to 7 different | differentiate | according to
tasks complexity, complexity, methods d according | complexity,
number number that suit him | to number
/ her, complexity,
progress can | number
be
monitored
Receiving Instant The results of The latest Feedback is | When the class
feedback | feedbackis completed results are received is created, the
received tasks are visible | automaticall | and results are
immediately y saved. students’ visible
responses | immediately.
are stored | When used
for 30 days | without a class
- N0
Waysto | Audio Slides Text Transformat | Interactive
present Video Video Image ion of PDF, | online apps
teaching |[mage Web content PNG, JPG | Text
material URL Nearpod 3D into Image
Text VR Field Trip interactive | Video
BBC Video online tasks | Audio
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Sway Video
Slideshow Audio
Audio
PDF Viewer
Gamificati | Gameboard Points, progress | Points, Paints Gameboard
on points, player | bar, activity badges, paints, social
elements | rankings, graphs, levels, | player elements
progress bar, | avatars, sodal | rankings, (connections
missions, elements progress with other
levels, social (connections bar, avatars, players)
elements with other social
(connections | players), elements
with other rewards system | (connections
players), with other
rewards system players),
rewards
systemn
Self-study | Live- Live- Live- Student- Live-
opportuni | participation participation participation | paced participation
ties Student-paced | Student-paced | Student- Student-paced
paced

Web 2.0 tools H5P, EdPuzzle, Islcollective can be used to develop interactive
learning objects with gamification elements. Students are given the opportunity
not only to listen and watch videos, but also to answer questions and complete
tasks. The advantages of the above mentioned tools - instant feedback and a
possibility to reuse the learning objects.

Virtual learning system Edmodo enables teachers to share learning content,
provide quizzes and assignments, test students’ knowledge, reward them with
badges and titles and also communicate with colleagues and parents. Badges can
be given to students for active participation in the conversation, attentive
listening, diligence, results, homework, excellent attendance and more. Students
enjoy Edmodo environment because it reminds them of the social network

Facebook.
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Edmodo Badges
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Figure 4. Edmodo reward badges

The flipped classroom method promotes students' involvement in the
learning process, develops independence and the ability to take personal
responsibility for learning outcomes. This is a big challenge for students, so
incorporating gamification elements into these activities motivates students by
making the process more like a computer game rather than a challenging activity.

6. CONCLUSIONS

1. The changing environment and the progress of information technologies
inevitably influence the educational process - it becomes more personalized,
responds to the needs of the learner, promotes independence, involvement and
motivation. The flipped classroom method and gamification elements are perfect
for meeting students’ needs.

2. When planning to apply the flipped classroom method, it is necessary for
the teacher to investigate the physical and virtual environments of the students,
the technologics they can use and the digital competences they have.

3. Gamification elements (points, badges, player rankings, progress bar,
activity graphs, missions, levels, avatars, social elements (relationships with other
players), rewards system) can be used in all stages of the lesson using the flipped
classroom method - in the presentation and consolidation of new material,
evaluation, reflection.

4. The survey results showed that teachers use M5 Teams (92 %), Quizizz
(90 %), Kahoot (84 %) and Edmodo (80 %) the most. Students think that they
would be able to use the apps and platforms, such as Teams (95 %), Kahoot
(86 %), Quizizz (90 %) and Edmodo (73 %) themselves. Teachers, asked to assess
which gamification elements a) greatly encourage students to participate more
actively in the lessons”, 29 % indicated that they are awards (diplomas, certificates),
25 % considered these to be electronic images (avatars); b) encourage students to
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take part in the lessons - awards (61 %), activity points (57 %), activity badges (53 %],
virtual world (53 %).

5. After analyzing the wvariety of digital tools, Nearpod, Liveworksheets,
Quizizz, Quizlet, and Learningapps appeared to be the most effective programs
containing gamification elements for implementing flipped classroom method.
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