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Santrauka

Ugdymas be informaciniy technologijy Siuolaiking¢je mokykloje nejsivaizduojamas. Taikant
informacines technologijas, iSpleCiamos mokymosi galimybés: galima pateikti jvairesnj; ugdymo
turinj, optimizuoti procesus, padaryti ugdymo procesg jtraukesnj, paprastesnj, jvairesnj. Pagrindiné
priesmokyklinio amZiaus vaiky veikla yra Zaidimas. Zaisdami vaikai mokosi bendrauti, spresti
problemas, imituoja kasdienio gyvenimo situacijas. Zaidybinimas — vis dazniau $vietimo srityje
taikomas ugdymo sprendimas mokiniy jsitraukimo j veiklg bei motyvacijos problemoms spresti.
Zaidybinimas néra Zaidimas, tadiau vaikai suzaidybintas veiklas priima kaip Zaidima, nes jose
naudojami kompiuteriniy zaidimy elementai, skatinantys jsitraukima, aktyvinantys veikti.

Projekte analizuojamas mobiliyjy technologijy panaudojimas prieSmokyklinio ugdymo
zaidybinimui, siekiant suaktyvinti prieSmokyklinio amziaus vaikus mokymuisi ir pagerinti jy
jsitraukimg ] ugdymo procesa, taikant mobiliyjy technologijy panaudojimo prieSmokykliniam
ugdymui zaidybinti metodika ir priemong $iai metodikai realizuoti. Siekiant jgyvendinti §j tiksla
apzvelgta zaidybinimo samprata, daZniausiai Svietimo srityje naudojami zaidybinimo elementai,
mobiliyjy technologijy panaudojimo prieSmokykliniam ugdymui Zzaidybinti galimybés. IStirtas
prieSmokyklinio ugdymo pedagogy poziiiris | Zaidybinima, jo elementy taikyma ugdymo procese,
mobiliyjy technologijy naudojimg ir jo galimybes. Remiantis tyrimo duomenimis, sukurta metodika,
i§skirti funkciniai ir nefunkciniai reikalavimai, jy pagrindu suprojektuota priemoné jgyvendinta
turinio valdymo sistemoje Wordpress, parinkti reikalingi techniniai sprendimai.

Sukurta metodika ir tinklapis jai jgyvendinti ,,Zaidybinam!“ buvo i§bandyti priesmokyklinio ugdymo
pedagogy, atliktas kiekybinis tyrimas, kurio metu paaiskéjo, kad tyrime dalyvave mokytojai teigiamai
vertina metodikg ir joje taikomas interaktyvias veiklas, pastebi padidéjusig vaiky motyvacija,
jsitraukima, suaktyvéjimag veiklai. Atsizvelgiant j tyrimo dalyviy pasteb&jimus, numatyti zingsniai
metodikos tobulinimui ir veiklos testinumui.

Metodika 2021-2022 mokslo metais jdiegta UAB ,,Erudito licéjus* Vilniaus ir Kauno padaliniy
prieSmokyklinio ugdymo grupése.
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Summary

Education without information technology in a modern school is unimaginable. By applying
information technologies, learning opportunities are expanded: it is possible to present a more diverse
curriculum, optimize processes, and make the educational process more inclusive, simpler, and more
diverse. The main activity of preschool children is play. While playing, children learn to
communicate, solve problems, and imitate everyday life situations. Gamification is an increasingly
important educational solution in the field of education to solve the problems of students’ involvement
and motivation. Gamification is not a game, but children accept gamified activities as a game because
they use computer game design elements that encourage engagement and activate action.

The project analyses the use of mobile technologies in preschool education. The aim is to activate
preschool children to learn and improve their engagement in the educational process by applying the
methodology of preschool gamification using the mobile technology and create the tool to implement
this methodology. To achieve this goal, the concept of gamification, its elements most often used in
the field of education, and the possibilities of using mobile technologies for pre-school education to
play were reviewed. The attitude of pre-school educators towards play, the application of its elements
in the educational process, the use of mobile technologies and its possibilities were studied. Based on
the research data, a methodology was developed, functional and non-functional requirements were
identified, the tool designed based on them was implemented in the content management system
Wordpress, and the necessary technical solutions were selected.

The developed methodology and the website for its implementation “Zaidybinam!” were tested, a
quantitative study was conducted, during which it became clear that the teachers participating in the
study positively evaluate the methodology and its interactive activities, notice increased children's
motivation, involvement, and activity. Based on the observations of the study participants, steps were
taken to improve the methodology and to ensure continuity.

The methodology was implemented in the pre-school education groups of Vilnius and Kaunas
branches of UAB Erudito licéjus in the 2021-2022 school year.
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Santrumpy ir terminy sarasas
Santrumpos:
IKT — informacinés komunikacinés technologijos.
Terminai:
Zaidybinimas — kompiuteriniy Zaidimy elementy panaudojimas ne Zaidimy kontekstuose,

Tetrada — susidedantis i§ 4 elementy,

Euristika — problemy sprendimo metodika, kai sprendimas gaunamas bandymy ir klaidy keliu.
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Ivadas

Temos aktualumas. Ugdymas be informaciniy technologijy Siuolaikingje mokykloje
nejsivaizduojamas. Taikant informacines technologijas, iSple¢iamos mokymosi galimybés: galima
pateikti jvairesn] ugdymo turinj, optimizuoti procesus, padaryti ugdymo procesg itraukesnj,
paprastesnj, jvairesni.

LR Svietimo ir mokslo ministerijos parengtose Informatikos, informaciniy technologijy ugdymo
kaitos 2014-2020 mety gairése [1] keliamas tikslas ,,visose bendrojo ugdymo mokyklos pakopose —
ugdyti mokiniy gebé&jimus naudoti IKT efektyviam kasdieniniam mokymuisi, pazintinéms,
tiriamosioms ir kiirybinéms veikloms, saugiam ir teisétam komunikavimui, pasirengti tolimesniam
mokymuisi, studijoms ir profesinei veiklai““. Dokumente nurodoma, kad dirbant su prieSmokyklinio
amziaus vaikais, siekiama juos supazindinti su Siuolaikinémis technologijomis, naudojant jas
skaitymo, rasymo, skaiCiavimo, aplinkos tyrin¢jimo, atminties bei loginio mastymo lavinimui per
zaidima [1].

Siekiant jgyvendinti minétas gaires ir atliepti prieSmokyklinio amziaus vaiky poreikius bei interesus,
vienas i§ taikytiny metody — zaidybinimas, kuris apibréziamas kaip kompiuteriniy zaidimy elementy
taikymas ne Zaidybiniuose kontekstuose [2]. Zaidybinimas atliepia vieng pagrindiniy
prieSmokyklinio amziaus tarpsnio vaiky pasaulio suvokimo bei mokymosi biidy — mokymasi per
zaidimg. PrieSmokyklinio bei pradinio amziaus mokiniams zaidimas yra esmin¢ jy mokymo(si) dalis,
todél labai svarbu, kad mokytojai suprasty zaidimy reikSme [3]. Vaikams zaidimas asocijuojasi su
malonia veikla, galimybe kurti, laisvai reikstis, patirti dziugiy emocijy, todél sumaniai organizuojant
ugdymo procesg, jie mokosi veikdami, aktyviai dalyvaudami ir nejusdami, kad tuo pat metu vyksta
mokymosi procesas. Zaidybinimas néra zaidimas, ta¢iau ugdymo proceso dalyviai daznai jj patiria
kaip zaidimg. Tokiu biidu ,,kuriama laisvo, motyvuoto dalyvavimo biisena, kai zaidéjai jsijaucia j
zaidimy aplinkg ir lengvai priima su ja susijusig informacija‘ [4], ja geriau jsimena, suvokia.

Dirbant su prieSmokyklinio amziaus vaikais, pedagogams kyla sunkumy juos motyvuojant, jtraukiant
1 ugdymo procesa, sudominant veikla. Nejsitrauke ar mazai motyvacijos turintys vaikai pamoky metu
sunkiau sukaupia démesj, jiems kyla elgesio problemy. Galima daryti prielaida, kad §ios problemos
— tai monotonisko, nejtraukiai organizuoto, vaikams neaktualaus ir neatliepiancio $iuolaikiniy vaiky
poreikiy ugdymo proceso pasekmés. Zaidybinimo elementy naudojimas gali pagerinti mokiniy
motyvacijg ir jsitraukimg j ugdymosi procesa [5], mokslin¢je literatiroje daugéja tai jrodanciy
duomeny, o interaktyvesnis, jtraukesnis ugdymo procesas palengvina ir mokytojy darba.

Zaidybinimas priesmokyklinio ugdymo procese lengviausiai jgyvendinamas naudojant mobiligsias
technologijas — plansetinius kompiuterius ar iSmaniuosius telefonus, nes jy grafiné sasaja paprastai
biina vizuali, intuityvi, nesudétinga naudoti net jaunesnio amziaus vaikams. Taip pat Siuos prietaisus
lengva neSioti, jie dazniausiai nereikalauja specifinés darbo vietos. Mobilieji prietaisai jvardijami
kaip viena sékmingiausiai ugdyme pritaikomy technologijy [6]. Zaidybinimui jgyvendinti §iuo metu
sukurta daugybé mobiliyjy programéliy, atverianciy placias galimybes edukatoriams ugdymo procesa
organizuoti jtraukiai.

Mokslingje literatiiroje placiai analizuojama Zzaidybinimo problematika: samprata bei elementai [2, 9,
10], zaidybinimo ir mobiliyjy technologijy taikymas edukaciniame procese [6, 24, 25], Zaidybinimo
jtaka ugdymo(si) procesui bei panaudojimo galimybémis [23, 16] ir kt. Mobiliyjy technologijy
panaudojimo ugdymo procese galimybes tyrinéja Churchill ir kt. [25], taip pat Bansavich‘ius [24],
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Hsin [26]. KritiSkg pozitr] | Zaidybinimg iSsako Bogost‘as [22], Dichev‘as bei Dicheva [21],
Devers‘as ir Gurung‘as [19]. Vis dél to islieka aktualus klausimas, kaip pagerinti priesmokyklinio
amziaus vaiky jsitraukimg j ugdyma, panaudojant mobiligsias technologijas ugdymo proceso
zaidybinimui.

Problema. Maza priesmokyklinio amziaus vaiky motyvacija ir jsitraukimas j veikla.
Darbo objektas. Mobiliyjy technologijy panaudojimas prieSmokykliniam ugdymui zaidybinti.

Darbo tikslas — pagerinti prieSmokyklinio amziaus vaiky motyvacijg ir jsitraukimg j ugdymo
procesg, taikant mobiliyjy technologijy panaudojimo prieSmokykliniam ugdymui Zzaidybinti
metodika ir priemone Siai metodikai realizuoti.

Darbo uzdaviniai:

1. iSanalizuoti mobiliyjy technologijy panaudojimo galimybes prieSmokyklinio ugdymo
zaidybinimui,

2. istirti prieSmokyklinio ugdymo pedagogams kylan¢ius sunkumus ir poreikius zaidybinant
ugdymo procesa;

3. sukurti mobiliyjy technologijy taikymo prieSmokyklinio ugdymo zaidybinimui metodika,
padedancia gerinti vaiky motyvacijg ir jsitraukimg j ugdymo procesa;

4. parengti priemong pagal suprojektuota metodika prieSmokyklinio ugdymo zaidybinimui taikant
mobiligsias technologijas;

5. istirti parengtos metodikos ir jos realizavimo priemonés tinkamuma gerinti vaiky motyvacijg ir
isitraukimg ] ugdymo procesa.

Rezultatas: pageréjusi priesmokyklinio amziaus vaiky motyvacija ir jy jsitraukimas j veikla.

Darbo produktas: mobiliyjy technologijy taikymo prieSmokyklinio ugdymo Zaidybinimui metodika
ir priemoné jai jgyvendinti. Metodika 2021-2022 mokslo metais jdiegta UAB ,,Erudito licéjus®
Vilniaus ir Kauno padaliniy prieSmokyklinio ugdymo grupése, diegimo aktas pridedamas (4 priedas).

Darbo struktiira: darbg sudaro santrauka (lietuviy ir angly kalbomis), jvadas, 5 skyriai, i§vados,
literatiiros sgrasas bei priedai. Pirmajame skyriuje aptariama zaidybinimo samprata, elementai,
mobiliyjy technologijy panaudojimo priesmokykliniam ugdymui zaidybinti galimybés, aptariami
atlikto prieSmokyklinio ugdymo pedagogy tyrimo rezultatai, jvardijama darbo problema. Antrajame
skyriuje pristatoma rengiama metodika — jos naudotojai, ugdymo proceso elementai, naudojami
zaidybinimo elementai, programos. Treciojoje dalyje projektuojama priemoné sukurtai metodikai
jgyvendinti: iSskiriami naudotojy poreikiai, numatomos naudotojy funkcijos, projektuojami
posistemiai, parenkama programiné jranga. Ketvirtajame skyriuje apraSomas priemonés sukurtai
metodikai jgyvendinti realizavimas: tinklapio dizaino kiirimas, struktiira, turinys. Penktasis skyrius —
eksperimentiné — tiriamoji dalis. Jame supaZindinama su metodikos iSbandymo bei tyrimo planu,
tyrimo eiga, pristatomi atlikto tyrimo rezultatai.
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1. Mobiliyjy technologiju taikymas ugdymui Zaidybinti
1.1. Zaidybinimas ir jo elementai

Priesmokyklinio amZiaus vaikams Zaidimas yra neatsiejama jy gyvenimo dalis. Zaisdami jie
igyvendina savo pagrindinius poreikius: pazjsta aplinka, mokosi kurti santykius, imituoja realaus
gyvenimo situacijas, juda. Zaidimai, pagal vaiko iniciatyvuma ir aktyvuma juose, tradiciskai
skirstomi j kiirybinius bei zaidimus su taisyklémis [7]. Angly kalboje Sie Zaidimy tipai yra jvardijami
skirtingais terminais: ,,Play* — laisvas zaidimas (atitinka anksc¢iau jvardyty kurybiniy zaidimy tipg) ir
»Game* (zaidimas su taisyklémis) [8]. Kadangi ugdymo procesas yra pedagogo organizuojama
veikla, jo metu vaikai zaidzia laikydamiesi tam tikry numatyty taisykliy, todél Siame darbe Zaidimai
suprantami kaip zaidimai su taisyklémis. Salen ir Zimmerman‘as [8] iSnagrinéj¢ jvairias skirtingy
autoriy silomas zaidimy sampratas, suformulavo apibrézima, kad ,,zaidimas yra sistema, kurioje
zaid¢jai jsitraukia j dirbtinius konfliktus, apibréztus taisykliy, pabaigoje turincius kiekybiskai
jvertinamus rezultatus®. Zaidybinimas, kitaip, negu zaidimas, gali biiti jgyvendinimas, taikant tik tam
tikrus zaidimy dizaino elementus.

Terminas ,,7aidybinimas* kiles i§ angly kalboje naudojamo ,,gamification®. Sis apibréZimas pradétas
naudoti verslo bei technologijy sferose, siekiant padidinti pardavimus arba klienty jsitraukima,
lojaluma. Tobuléjant kompiuteriniams Zaidimams bei jy elementus jtraukus j edukacines
kompiuterines programas, zaidybinimas buvo pradétas taikyti ir Svietimo srityje. Huatari‘s ir kt. [9]
Zaidybinimg apibrézia i§ rinkodaros perspektyvos: ,,zaidybinimas yra paslaugy paketo forma, kai
pagrinding paslaugg sustiprina taisyklémis pagrista paslaugy sistema, teikianti griztamajj ry$j ir
sgveikos mechanizmus naudotojui, siekiant palengvinti ir palaikyti bendra naudotojy vertés kiirima®.
Deterding‘as ir kt. [2] apibrézé edukacijos kontekste naudojamg zaidybinimo savoka — ,,zaidimy
dizaino elementy taikymas ne zaidybiniuose kontekstuose®. Pabréztina, kad zaidybinimas néra
zaidimas, taciau ugdymo proceso dalyviai jj patiria kaip zaidima.

Maziau matomi

1 pav. Zaidybinimo elementy tetrada [10]
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Zaidimy dizaino elementai, kuriy taikymas ir salygoja Zzaidybinimg, literatiiroje skirstomi,
atsizvelgiant j skirtingus aspektus. Schell [10] skirsto juos j 4 kategorijas, vadindama tai ,,elementy
tetrada“:

1.

2
3.
4

mechanika (zaidimo procediiros ir taisyklés);
istorija (ivykiy seka, kuri atsiskleidzia zaidime);

c— vt

technologija (priemonés ar interakcijos, reikalingos jgyvendinti zaidimui) [9].

Autoré teigia, kad Si elementy tetrada gali biti pavaizduota kaip deimantas (zr. 1 pav.), nes visi
elementai yra tarpusavyje susij¢ ir nei vienas néra svarbesnis uz kitus [10].

Deterding‘as ir kt. [2] i$skiria 5 Zaidimy dizaino lygius:

1.
2.
3.

zaidimy sgsajos dizaino Sablonai (Zenkleliai, lentelés, lygiai);

zaidimy dizaino $ablonai ir mechanika (laiko apribojimas, riboti iStekliai, pasikeitimai);

Zaidimy dizaino principai ir euristika (iStvermés Zaidimas, aiskas tikslai, jy jvairové zaidimo
stilius);

zaidimo modeliai (MDA (angl. Mechanics-Dynamics-Aesthetics); issiikis, fantazija, smalsumas;
zaidimy dizaino atomai),

zaidimy dizaino metodai (zaidimy testavimas (angl. Playtesting), Zaismingas (angl. Playcentered)
dizainas, vertybémis paremto zaidimo dizainas) [2].

Kuo Zemesnis lygis, tuo Zaidybinimo elementai konkretesni, auk$tesniuose lygiuose — abstraktesni.

Bunchball [11] skirsto Zzaidybinimo elementus pagal zaidimy mechanika (Zzaidimo struktiira,
taisykles, atributus) ir zaidimy dinamika (zaidéjy veiksmus, zaidimo evoliucijg).

Zaidimy mechanika apima $iuos elementus:

— tasSkus,
— lygius,

— isSukius,
— virtualias gérybes ir erdves,
— lyderiy lenteles,

— apdovanojimus.

Zaidimy dinamika apima:

— apdovanojimus,
— statusa,

— pasiekimus,

— saviraiska,

— varzymasi,

— altruizmag [11].

Pazymeétina, kad minéti elementai tarpusavyje susij¢ ir gali papildyti vienas kita ar net persidengti.

Hunicke ir kt. [12] MDA (angl. Mechanics, Dinamics, Aestetics) modelyje iSskiria 3 elementy
grupes:

— zaidimy mechanikos elementai (stimuliuojantys veiksma, taisyklés): taskai, lygiai, progresija
ir kt.;
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— zaidimy dinamikos elementai (vidiniy troSkimy patenkinimg skatinantys elementai): statusas,
pasiekimai, varzymasis ir Kt.;

— zaidimy estetikos elementai (elementai, sukeliantys emocinj atsaka i§ zaidéjo, jam
sgveikaujant su tam tikra programa per zaidimo grafika, animacijas ir pan.): pasiekimai,
is8ukiai, atradimai ir kt. [12].

Marczewski‘o [13] sitiloma ,,Periodiné zaidybinimo elementy lentelé, kurioje iSskirti 52 zaidimy
mechanikos elementai klasifikuojami j 8 grupes pagal vartotojy tipus ir kontekstus:

1. bendrieji (angl. general): istorija, laiko spaudimas, strategija, tekmé ir kt.;

2. tvarkara$¢iai (angl. schedules): i§ anksto numatyti apdovanojimy tvarkara$¢iai, atsitiktiniai
apdovanojimai ir kt.;

bendrautojai (angl. socializers): komandos, socialiniai tinklai, socialinis statusas ir kt.;
laisvosios dvasios (angl. free spirit): tyrin¢jimas, kiirybiniai jrankiai ir kt.;

pirmiinai (angl. achiever): issukiai, uzduotys, lygiai (progresija) ir kt.;

filantropai (angl. philanthropists): ripinimasis, prieiga, reikSmé/paskirtis ir kt.;

trikdytojai (angl. disruptor): balsavimas, anonimi$kumas, anarchija ir kt.;

zaidéjai (angl. player): lyderiy lentelés, taskai, pasiekimai, virtualioji ekonomika ir kt. [13].

O No bk ow

Autorius nurodo, kad ,,periodingje lenteléje iSskiriamy zaidybinimo elementy sgrasas néra baigtinis*
[13]. Lentelé sudaryta cheminiy elementy periodinés lentelés principu, kiekvienos grupés elementus
i§skiriant tai grupei priskirta spalva.

Zaidybinimo elementy naudojimas ugdymo procese gali turéti teigiamos jtakos mokiniy mokymosi
rezultatams, taciau tai turi biiti daroma tikslingai. Pensilvanijos universiteto mokslininké Duckworth
[14], tyringjanti zmoniy pastangy ry$j su jy pasitenkinimu veikla ir motyvacija, remdamasi savo
atliktais tyrimais, teigia, kad Zmonés, kurie turi tikslg ir deda pastangas jam jgyvendinti, ilgainiui
pradeda jausti aistrg tam, kg jie daro [14]. Taigi, galima teigti, kad Zmogaus motyvacija veiklai kyla
pradéjus veikti, tikslingai déti pastangas, todél svarbu, kad vaikai uzsiémimy metu biity jsitrauke |
ugdymo procesg ir aktyviai jame dalyvauty, Sitaip tuo paciu metu didindami ir savo motyvacija
veiklai.

Svietime motyvacija laikoma pagrindiniu mokymosi veiksniu, kuris naudojamas paaiskinti, kokj
démesj ir pastangas besimokantieji skiria konkrec¢iai mokymosi veiklai [15]. Buckley‘s ir Doyle [16],
atlike tyrima, kurio metu stebg&jo suzaidybinty intervencijy poveikj besimokanciyjy mokymosi
rezultatams bei jy motyvacijai, akcentuoja, kad tyrimo rezultatai ,,leidzia laikyti Zaidybinimg galingu
jrankiu pedagogams, kurie moko visuose Svietimo lygmenyse“. Mokslininkai tyré zaidybinimo
poveikj besimokantiesiems, kuriy motyvacijos mechanizmai veikia skirtingai — turintiems stipriau
iSreiksta viding motyvacijg bei tiems, kuriems reikalinga iSoriné motyvacija. Tyrimo rezultatai
parodé, kad i visy iSoring motyvacija turin¢iy besimokanciyjy, suzaidybinty intervencijy metu,
didziausias poveikis pasijuto tiems, kuriuos motyvuoja identifikacija, kuri laikoma viena artimiausiy
savybiy vidinei motyvacijai, todél autoriai daro iSvada, kad ,,suzaidybinto mokymosi intervencijos
daro didesnj poveikj besimokantiesiems, kurie turi viding motyvacija [16]. Taip pat autoriai pazymi,
kad ,,suzaidybinto mokymosi intervencijos turi teigiamg jtaka mokiniy mokymosi pasiekimams*
[16].

Alsawaier‘is [5] sieja zaidybinimg su smagumu, teigdamas, kad tai yra vienas i$ elementy, kuris
pritraukia daug kompiuteriniy zaidimy zaidéjy ir skatina juos nuolat grjzti pazaisti dar. Autoriaus
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nuomone, ,,zaidybinimas ,,pasiskolina“ smagumo elementg i$§ kompiuteriniy zaidimy ne tik tam, kad
padidinty besimokanciyjy isitraukima, bet ir didinty jy motyvacija“ [5].

Zaidybinimo nauda ugdymo procese jrodo Cunha ir kt. [17] sukiire ugdomajj zaidima ,,sCraftt, kurio
pagalba mokomasi matematikos, taikant zaidybinimo elementus. Autoriai atliko tyrima, vykusj 1
metus, jame dalyvavo 49 treCiy klasiy mokiniai (8-9 m. amziaus). Tyrimo rezultatai parode¢, kad
»zaldybinimo taikymas uz Zzaidimy pasaulio riby veikia besimokanciyjy elgesi, itraukia juos
prasmingu ir motyvuojanciu budu* [17]. Tyréjai teigia, kad iSbandytas zaidimas gali biiti pavyzdziu
mokytojams, kaip spresti mokiniy motyvacijos ir jsitraukimo j ugdymo procesg problemas patraukliai
ir zaismingai.

Jagust‘as ir kt. [18] tyré zaidybinimo poveikj jaunesniojo pradinio amziaus (2-3 kl.) mokiniy
motyvacijai ir jsitraukimui j ugdymo procesg. Mokiniai dalyvavo dviejose skirtingy tipy matematikos
pamokose: nesuzaidybintoje skaitmeninéje pamokoje bei skaitmeninéje pamokoje, kurioje
naudojamas lyderiy lenteliy Zaidybinimo elementas. Tyr¢jai nustaté, kad suzaidybinta aplinka tur¢jo
teigiamos jtakos mokiniy motyvacijai, tod¢l jie ilgesnj laika islaiké démesj atlikdami uzduotis, jy
iSsprendé daugiau negu klasése, kuriose nebuvo taikomi Zaidybinimo elementai — ten mokiniai
greiciau pradédavo nuobodZziauti, uzduotis imdavo spresti 1éiau arba imdavo blaskytis, o galiausiai
1Ssprendé mazesn] skai¢iy matematikos uzduociy.

Vis dél to dalis mokslininky kelia abejones ir kritiSkai pasisako apie zaidybinimo elementy taikyma
ir jy nauda. Devers‘as ir Gurung‘as [19], iSanalizavg literatiiros Saltinius Zaidybinimo tema, pazymi,
kad reikia biiti atsargiems vertinant zaidimy jtakg ugdymo(si) rezultatams, nes jie gali biiti sglygoti ir
kity objektyviy faktoriy (pavyzdziui, instrukcijos aiSkumo, natiiraliy faktoriy ir pan.). Autoriy
teigimu, naujos technologijos daznai pradedamos taikyti mokyklose, vos joms atsiradus, nelaukiant,
kol ty technologijy teikiama nauda besimokancéiyjy mokymosi pasiekimams bus jrodyta
laboratorijose ar bent mokykly aplinkose [19]. Toda ir kt. [20] teigia, kad ,,triksta pirminiy ir antriniy
studijy, tirian¢iy neigiama Zaidybinimo poveikj besimokantiesiems ir triiksta tyrimy, kuriuose biity
analizuojamas Zaidybinimo dizainas, susij¢s su tuo neigiamu poveikiu®. Minéti autoriai, iSanalizave
ir susisteming mokslingje literatliroje pateikiamus neigiamus Zzaidybinimo aspektus, iSskyre 4
dazniausiai mokslinése studijose akcentuojamus efektus: abejingumas, naSumo praradimas,
nepageidaujamas elgesys, maZz¢jantis poveikis.

Dichev‘as ir Dicheva [21], analizuodami zaidybinimo poveikj ugdymo procesui, apzvelgé mokslinius
tyrimus ir literatiirg Zaidybinimo tema. Jie padaré iSvadas, kad:
»dar néra pakankamai jrodymy, patvirtinanciy ilgalaik¢ Zaidybinimo nauda Svietimo
kontekste,
— mokymosi zaidimu praktika pralenké tyréjy supratima apie jo mechanizmus ir metodus bei
Ziniy apie tai, kaip suzaidybinti veikla pagal $vietimo konteksto specifika, vis dar yra nedaug,
— reikalingi sistemiSkai suprojektuoti tyrimai, kruopsSciai parinkti metodai, jrodantys
zaidybinimo teigiamg edukacing jtaka, jeigu norima, kad suZaidybintas mokymasis tapty
vienu ir pripazinty pozitiriy“ [21].

Dzordzijos technologijy instituto profesorius bei vaizdo Zaidimy kiiréjas Bogost‘as iSsako itin
kritiSkg pozitrj | zaidybinimg. Jis teigia, kad ,,zaidybinimas yra nesgmoné* (angl. ,, Gamification is
Bullshit ) — ,Jlengvas budas panaudoti zaidimy iskraipymg kaip rinkodaros stebuklg® [17]. Autorius
sitilo §j terming keisti | ,,eksploataciné programiné jranga“ (angl. exploitationware), nes jo teigimu,
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tai geriau atitinka ,,zaidybintojy* tikrgsias intencijas — Zzaisti sukc¢iavimo zaidima, kurio tikslas —
iSnaudoti kultlirinj momenta, naudojant paslaugas, apie kurias jie turi abejotinos patirties, kad bty
pasiekti rezultatai, kuriy uztenka tiek laiko, kad buty galima uzpildyti savo banko sgskaitas, kol ateis
kita kvaila tendencija“ [17]. Taigi, galima teigti, jog vertinant Zaidybinimo svarbg ir jtaka ugdymo(si)
procesui ir jo rezultatams, reikia jvertinti ir kitus veiksnius, zaidybinimas pats savaime neturi biiti
tikslas, o tik priemoné¢ tikslams pasiekti.

1.2. Mobiliyjy technologijuy taikymas Zaidybinimo elementy realizavimui

PrieSmokyklinése grupése patogiausios ir dazniausiai naudojamos priemonés jgyvendinti
zaidybinimo elementus yra mobilieji jrenginiai. Tai — nedideli, neSiojami skaitmeniniai prietaisai,
dazniausiai turintys lietimui jautry ekrang mazga iSoring¢ arba integruota klaviatiirg, turintys interneta.
Panaudojant Siuos prietaisus sudaromos salygos didesniam ugdymo(si) mobilumui, nei lyginant su
stacionariais kompiuteriais [23]. Po San Francisko universitete atlikto iPad vartotojy tyrimo
Bansavich‘ius [24] iSskiria tokius mobiliyjy technologijy privalumus: galimybe¢ neSioti, dizaing,
paprasta naudojima, prietaiso greitj, interaktyvy eckrang, ilgai tarnaujancig baterija, jvairias
programas. Dar vienas privalumas — interaktyvi ir vizuali vartotojo sgsaja, naudojama mobiliuosiuose
irenginiuose. Ji yra kur kas pranaSesné nei personalinio kompiuterio, dirbant su prieSmokyklinio
amziaus vaikais, nes jie dazniausiai dar nemoka skaityti, dél Siy pranaSumy mobilieji prietaisai, tokie
kaip iPad, ,turi potencijos tapti transformuojancigja technologija, kuri kurty lanksty, palanky
bendradarbiavimui, ir j tyrinéjimg orientuotg ugdymo(si) aplinka* [25]. Hsin ir Kiti [26] teigia, jog
»dauguma studijy parodé, kad jvairios technologijos skatina vaiky socialinj vystymasi“. Mobiliyjy
technologijy naudojimas ugdymo procese gali turéti teigiama jtakg mokiniy rezultatams, taciau jos
turi buti taikomos tikslingai.

Zaidybinimo elementai daZnai taikomi ugdymui skirtose mobiliosiose programélése. Tokiu biidu
vaikai mokosi, bendradarbiauja su Kitais vaikais, tariasi, dalinasi idéjomis, uz savo pasiekimus renka
taskus, gauna apdovanojimus, ,,Zenklelius“. Visa tai vyksta ugdomojoje aplinkoje — vaiky darzelyje,
mokykloje, formaliy uzsiémimy metu, taciau vaikai, déka zaidybinimo elementy, $ig patirt] priima
kaip zaidima. Siuo metu sitiloma daug internetiniy programy, skirty ugdymo Zaidybinimui. Jos apima
skirtingus Zaidimy dizaino elementus. PavyzdZiui, norint pasitelkti Zaidybinimg tiksly i§sikélimui ir
Jjuy siekimui, galima pritaikyti tokius zaidimy mechanikos elementus, kaip virtualios gérybés,
apdovanojimai ar Zenkleliai, tam jgyvendinti tinkamos programos yra ,,Class Dojo*, ,,Classcraft*.
Abi minétos programos sudaro galimybe¢ naudotojams kurti avatarus, tod¢l jos tinkamos ir istorijy
pasakojimo elementui realizuoti. I8Sukiy bei tarpusavio varzymosi elementams tinka viktoriny
karimo programélés: ,,Quiziz®, ,,Gimkit“, ,,Quizlet”, ,,Kahoot“, ,,BookWidgets* ir kt.

Atlikus literatiiros analize Zaidybinimo bei mobiliyjy technologijy panaudojimo ugdymo procese
tema, paaiSkéjo, kad Zaidybinimas Svietimo kontekste suvokiamas kaip jvairiy Zaidimo dizaino
elementy (zaidimy estetikos, Zaidimy mechanikos ir zaidimy dinamikos) taikymas ne zaidimo
kontekstuose. Zaidybinimo elementy taikymas gali turéti teigiamos jtakos moksleiviy motyvacijai ir
isitraukimui | ugdymo procesg. Skirtingus Zzaidybinimo elementus padeda realizuoti jvairios
edukacijai skirtos programos, kuriy paskirtis gali biti jvairi (skirtos organizuoti viktorinoms, vertinti
vaiky pasiekimus, kurti istorijas ir pan.). Sios programos daZniausiai néra zaidimai, tadiau jose
taikomy Zaidybinimo elementy pagalba zaidybinamas ugdymo(si) procesas Jos prieSmokyklinio
amziaus mokiniams lengviausiai pasiekiamos ir patogiausios naudoti mobiliaisiais jrenginiais.
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1.3. PrieSmokyklinio ugdymo pedagogams kylanciy sunkumuy bei poreikiy, panaudojant
mobiligsias technologijas ugdymo procesui Zaidybinti, sociologinis tyrimas

Norint i$siaiskinti naudotojy poreikius 2021 geguzés 10-30 dienomis buvo atlikta internetiné
priesmokyklinio ugdymo pedagogy apklausa (1 priedas). Apklausoje dalyvavo Svietimo jstaigose
dirbantys prieSmokyklinio ugdymo pedagogai. Respondentai buvo apklausiami nuotoliniu budu
iSsiunciant jiems i§ anksto parengta anoniminj klausimyng. Klausimynas iSplatintas uzdarose
pedagogy grupése socialiniame tinkle ,,Facebook®, elektroniniu pastu siystas j jstaigas (vaiky
darzelius bei mokyklas), kuriose veikia prieSmokyklinio ugdymo grupés. Tyrimo duomenys buvo
apdoroti ,,Google Forms* bei ,,MS Excel*“ programomis. Ataskaitoje pateikiami bendrieji atsakymy
pasiskirstymai procentais (vertés po kablelio apvalinamos iki sveikojo skaiciaus).

Tyrimo metu buvo siekiama iSsiaiskinti skirtingy tipy Svietimo jstaigose dirbanciy prieSmokyklinio
ugdymo pedagogy poziiir] ] zaidybinimo elementy bei mobiliyjy technologijy taikyma ugdymo
procese bei jtaka jo rezultatams.

Apklausoje dalyvavo 27 prieSmokyklinio ugdymo pedagogai. 48 % juy, remiantis apklausos
duomenimis, dirba valstybinése mokyklose, 37 % — valstybiniuose vaiky darzeliuose, 11% privacioje
mokykloje ir 1 apklaustasis — priva¢iame vaiky darzelyje. Tyrime dalyvavo skirtingo amziaus
pedagogai: iki 30 m. — 22 %, 31-40 m. — 22 %, 41-50 m. — 26 %, 51-60 m. — 22 %, vyresniy nei 61
m. respondenty — 7 %.

Dauguma tyrimo dalyviy (67 %) teigia, kad jie naudoja informacines technologijas kiekvieng diena,
26 % — kiekvieng savaite ir tik 2 respondentai i§ visy apklaustyjy pazyméjo tai darantys kiekvienos
pamokos metu. Savo technologinj rastinguma skaléje nuo 1 iki 10 (kai 1 reiSkia ,,pradedantysis
vartotojas®, 10 — ,,patyrgs vartotojas®) 15 % apklaustyjy vertina kaip vidutinj (pazyméjo verte 5),
vertg 7 1§ 10 pasirinko 15 % tyrimo dalyviy, 33 % vertina savo technologinj rastinguma 8/10, po 19
% respondenty laiko save patyrusiais vartotojais (pasirinke maksimalias 9/10 ir 10/10 vertes).

Paklausti, dél kokiy prieZzaséiy naudoja mobiligsias programéles (zr. 2 pav.), daugiausia tyrime
dalyvavusiy prieSmokyklinio ugdymo pedagogy teigia, kad jos ,,padaro ugdymo procesg jtraukesnj*
(85 %), ,,mobiliyjy programeéliy naudojimas papildo ugdymo turinj jvairesnémis formomis* (78 %),
»pagerina vaiky motyvacija“ (63 %), ,,pamokos tampa dinamiskesnés“ (37 %). Taigi, remiantis
respondenty atsakymais, galima teigti, kad tyrime dalyvave prieSmokyklinio ugdymo pedagogai mato
mobiliyjy technologijy panaudojimo ugdymo procese nauda ir jtaka vaiky motyvacijai bei
jsitraukimui, pamokos dinamikai.

Padaro ugdymo procesg

0,
jtraukesnj 23 (85,2 %)

Pagerina vaiky motyvacijg 17 (63 %)

Papildo ugdymo turinj

0,
jvairesnémis formomis 21(77.8 %)

Pamokos tampa dinamiskesnes 10 (37 %)

Tokiy priezasciy néra [0 (0 %)

2 pav. Priezastys, dél kuriy, respondenty teigimu, mobiliosios technologijos naudotinos ugdymo procese
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Net 89 % tyrime dalyvavusiy prieSmokyklinio ugdymo pedagogy teigia naudojantys Zaidybinimo
elementus savo pamokose, lik¢ 11 % sako nezinantys, ar juos taiko. Paprasyti pasirinkti tinkama
zaidybinimo apibrézima i$ pateikty varianty, teisingg (,,kompiuteriniy zaidimy elementy taikymas ne
zaidimo kontekstuose®) nurodé tik 26 % respondenty, visi kiti pasirinko neteisingus apibrézimus —
63 % tyrimo dalyviy teigia, kad tai yra ,,7aidimu grjstas mokymasis“, o 11 % — kad ,,Zaidybinimas
yra ugdymo procesas, kurio metu vaikai zaidzia“.

Tyrimo metu buvo siekiama i$siaiskinti, ar pedagogai naudoja mobiliuosius jrenginius savo darbe, ar
jaucia jy teikiamg nauda, kokie yra jy poreikiai dirbant su mobiliosiomis programomis. 63 % tyrime
dalyvavusiy prieSmokyklinio ugdymo pedagogy teigia naudojantys mobiligsias technologijas
(planSetinius kompiuterius, iSmaniuosius telefonus) savo pamoky metu, 26 % nurodo tai darantys
kartais, 11 % jy nenaudoja. Paklausti, kokio tipo turinys jiems yra reikalingiausias mobiliosiose
programélése, pazymi, kad jiems reikia filmuky, papildanciy ar iliustruojanciy ugdymo turinj (net 92
% respondenty), parengty interaktyviy uzduociy (85 %), su ugdymo turiniu susijusiy zaidimy (85 %).
52 % apklausoje dalyvavusiy ugdytojy teigia, kad jiems reikéty parengty viktoriny, po 30 % — naudoty
parengtus testus bei virtualius turus.

Paklausti, kokio tipo mobiligsias programéles dazniausiai naudoja ugdymo procese, daugiausia
tyrime dalyvavusiy priesmokyklinio ugdymo pedagogy nurodé naudojantys informacijos paieskos
programéles (82 %) bei interaktyviy uzduoc¢iy programéles (74 %). Papildytos realybés programéles
pazymejo naudojantys 41 % respondenty, virtualiosios mokymosi aplinkos bei viktoriny programéles
— 37 %, testy — 22 %, QR kody, virtualios realybés bei vertinimo programéles — po 19 %, kalby
vertimo — 11 %.

ISvardinus zaidybinimo elementus ir papraSius pazyméti, kuriais Zaidybinimo elementais gristos
funkcijos jiems atrodo reikalingos, naudojant mobiligsias programéles ugdymo procese, daugiausia
tyrime dalyvavusiy pedagogy (net 82 %) pasirinko taSky Zaidybinimo elementus, virtualiy gérybiy
(Zenkleliy ir pan.) rinkosi 67 % tyrimo dalyviy, apdovanojimy — 56 % , laiko ribojimo bei 188ukiy —
po 52 %, istorijy kiirimo ir lygiy Zaidybinimo elementus po 44%, lyderiy lenteles — 26 %, varZymosi
—19%.

Paprasius pasirinkti, kokias programas, kuriose yra taikomi Zaidybinimo elementai, zino, daugiausia
tyrime dalyvavusiy prieSmokyklinio ugdymo pedagogy jvardino viktoriny kiirimo programa
,Kahoot* (82 % respondenty). Po 52 % apklaustyjy teigé, jog zino ,,Quizlet” (interaktyviy mokymosi
korteliy kurimo) ir ,,Quizizz* (viktoriny organizavimo) programas, mokyklos komunikavimo
platformg ,,ClassDojo* pazyméjo 41 % tyrimo dalyviy, panasios paskirties programa ,,Edmodo* — 33
%, ,,MonsterKit“ — 22 %, ,,Classcraft“ — 15 %, ,,BookWidgets“ — 7 %, ,,Gimkit*“ —4 %. 11 % tyrime
dalyvavusiy prieSmokyklinio ugdymo pedagogy teigia neZinantys nei vienos i§ paminéty programy.

ISvardijus lygiai tas pacias programas ir paklausus, kurias i jy pedagogai naudoja, rezultatai buvo
proporcingai panasiis (mokytojai, remiantis jy jzvalgomis, daugiausiai naudoja tas programas, kurias
Zino). ,,Kahoot* nurodé naudojantys 59 %, ,,Quizizz* — 41 %, ,,ClassDojo* — 33 %, ,,Quizlet” — 30
%, ,,Edmodo* 22 % respondenty. Likusias i§vardytas programas pazymeéjo naudojantys tik pavieniai
mokytojai. 15 % respondenty teigé nenaudojantys nei vienos i$ paminéty programy. Pazymétina, kad
programas Zinantys teigé daugiau mokytojy, negu jas naudojantys — programa ,,Kahoot“ zino 82 %
respondenty taciau naudoja tik 59 %; ,,Quizlet* — Zino 52 % apklaustyjy, naudoja tik 30 %, ,,Quizizz*
— zino 52% apklaustyjy, naudoja 41%. Taigi, remianrtis tyrimo duomenimis, mokytojai zino
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programas, kuriy pagalba gali biiti taitkomi zaidybinimo elementai ugdymo procese, taciau ne visada
jas taiko.

Paprasyti pazyméti skaléje nuo 1 iki 10, ar jiems tenka susidurti su sunkumais motyvuojant vaikus ir
jtraukiant juos j veiklg (kai 1 reiskia ,,sunkumy nekyla®, 10 — sunkumy kyla nuolat) reikSmes nuo
3/10 iki 10/10 pasirinkusiy pedagogy, kurie susiduria su tam tikrais sunkumais jtraukiant vaikus j
ugdymo procesa, buvo 78 %, o motyvuojant vaikus — 67 % pedagogy. Taigi, galima teigti, kad
didesné dalis tyrime dalyvavusiy mokytojy susiduria su didesniais ar mazesniais sunkumais
motyvuojant vaikus bei jtraukiant juos j veikla.

Tyrimo dalyviy buvo klausima, kas turi jtakos sunkumams, su kuriais daZniausiai susiduria
mokytojai, norédami motyvuoti vaikus ir jtraukti juos j veiklg. Daugiausia respondenty pasirinko
variantg ,,vaiky ,,persisotinimas* pramogomis* (65 % apklaustyjy), ,,vaikams nejdomus mokymosi
turinys (46 %) bei ,,nepakankama vaiky branda‘“ (46 %), ,,patiriamo sékmés pojucio stoka“ (35 %),
»atkaklumo stygius® (27 %), ,,nepakankamai dinamiSkos veiklos“ (27 %), ,,vaiky fiziologinés
savybés® (23 %), neaktualios temos (15 %). 1 respondentas paminéjo, kad didziausias sunkumus
jtakojant veiksnys jam yra tai, kad ,triiksta interaktyviy uzduociy, testy, viktoriny visomis ugdymo
temomis®.

Tyrime dalyvave mokytojai palankiai vertina zaidybinimo elementy taikyma ugdymo procese bei jy
jtakg vaiky motyvacijai. Visus paminétus zaidybinimo elementus apklausoje dalyvave
priesmokyklinio ugdymo pedagogai jvertino kaip turinCius jtakos vaiky motyvacijai (zr. 3 pav.).
Palankiausiai vertinami apdovanojimy (rinkosi 85 % respondenty), tasky (89 %) bei virtualiyjy
gérybiy (zenkleliy ir pan.) (85 %) zaidybinimo elementy jtaka vaiky motyvacijai. Lygiy zaidybinimo
elemento jtakg vaiky motyvacijai pastebi 70 %, varzymosi bei istorijy kiirimo po 63 %, lyderiy
lenteliy ir laiko ribojimo — po 59 % visy tyrime dalyvavusiy pedagogy.

B Teigiama MM Neturi jtakos Neigiama [l Neturiu nuomonés

Apdovanojimai Taskai Virtualios gérybés: Zenkleliai ir pan. Lygiai Laiko ribojimas VarZymasis Istorijy kdrimas

3 pav. Respondenty pozitiris j Zaidybinimo elementy jtaka vaiky motyvacijai

Taip pat palankiai apklausti ugdytojai vertina ir zaidybinimo elementy jtakg besimokanciyjy
jsitraukimui j ugdymo procesa (zr. 4 pav.). Daugiausia tyrime dalyvavusiy pedagogy sutinka, kad tai
teigiamai jtakoja apdovanojimy (89 %), tasky (81 %), virtualiy gérybiy (zenkleliy ir pan.) (78 %)
zaidybinimo elementai. Lygiy ir avatary (skaitmeniniy atvaizdy) zaidybinimo elemento teigiamag
jtaka vaiky jsitraukimui j ugdymo procesg pastebi 70 % apklaustyjy, varzymosi — 63 %, istorijy
karimo — 59 %, lyderiy lenteliy — 56 %, laiko ribojimo — 48 %. Nedidelé dalis pedagogy teigia, kad
kai kuriy zaidybinimo elementy taikymas neturi jtakos vaiky motyvacijai ar jsitraukimui j veikla.
Pavyzdziui, 22% mokytojy pazyméjo, kad jy nuomone varzZymosi zaidybinimo elemento taikymas
neturi jtakos vaiky motyvacijai (taciau 63 % respondenty mano, kad turi teigiamg jtaka), arba net 30
% apklaustyjy mano, kad laiko ribojimo Zaidybinimo elementas neturi jtakos vaiky jsitraukimui j
ugdymosi procesa, kai 48% apklaustyjy mano, kad Sis zaidybinimo elementas turi teigiamg jtaka.
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Pavieniai respondentai pasisaké, kad kai kuriy Zaidybinimo elementy taikymas gali turéti neigiamag
itaka vaiky motyvacijai - pvz. dé¢l laiko ribojimo bei varzymosi zaidybinimo elementy taikymo taip
mano 15 % tyrimo dalyviy, dél lyderiy lenteliy — 7 %; bei neigiama jtaka vaiky jsitraukimui j veikla
— laiko ribojimo ir varzymosi elementy taikymo neigiama jtaka pazyméjo po 11 % apklaustyjy.

I Teigiamg M Neturi jtakos Neigiamg [l Neturiu nuomonés

1Tl el kL L

Apdovanojimai Tagkai Virtualios gérybés: Zenkleliai ir pan Lygiai Laiko ribojimas Varzymasis  Avatarai (skaitmeniniai atvaizdai) Istorijy kirimas

4 pav. Respondenty pozitiris j zaidybinimo elementy jtakg vaiky jsitraukimui j ugdymo procesa

Paprasyti jvardyti, kokj neigiamg poveikj gali turéti zaidybinimo elementy taikymas, 67 % turime
dalyvavusiy pedagogy pazymejo, kad taikant zaidybinimo elementus vaikai dazniau lygina save su
kitais vaikais, 63 % respondenty mano, kad dél to vaikai pripranta gauti paskatinimus ir jy tikisi, 56
% sutinka, kad vaikai, kuriems re¢iau pasiseka gauti paskatinimus nusivilia, nustoja stengtis, po 48
% pazyméjo, kad dél to tarp vaiky atsiranda konkurencija bei vaikai daugiau laiko praleidzia prie
ekrany. 1 tyrimo dalyvis teigia, kad zaidybinimo elementy taikymas neturi neigiamo poveikio.

Tyrimo dalyviams buvo uzduotas klausimas ,,Su kokiais barjerais susiduriama, norint efektyviai
taikyti zaidybinimo elementus ugdymo procese?“ (zr. 5 pav.). Daugiausia respondenty kaip
pagrindinj barjerg nurodé turinio programose lietuviy kalba trukuma (85 %), laiko pasiruo$imui
trakuma (70 %), ziniy apie Zaidybinimo elementus trikuma (63 %), technologijy trikuma (56%),
nepakankamg mokytojy gebéjima naudotis technologijomis (44 %), ziniy apie galimas taikyti
programas trikuma (44 %) silpnas mokytojy uzsienio kalbos Zinias bei turinio programose trukuma
(po 41 %), mokytojy motyvacijos triikuma (22 %). Siuos atsakymus papildo ir tyrime dalyvavusiy
prieSmokyklinio ugdymo pedagogy atsakymai j klausimg ,,Kaip elgiatés, jeigu nerandate tinkamo
turinio lietuviy kalba programeléje?* — 40 % respondenty nurodé tokiu atveju kuriantys savo turinj,
15 % — vercia kity sukurtg turinj, 15 % naudoja turinj kita kalba. Net 30% tyrime dalyvavusiy
pedagogy nesinaudoja programa, jeigu joje neranda sau tinkamo turinio.

Technologijy trikumas 15 (55,6 %)

Programy trakumas 9 (33,3 %)

Turinio programose trikumas 11 (40,7 %)
Turinio programose lietuviy kal... 23 (85,2 %)
Ziniy apie Zaidybinimo element... 17 (63 %)
Laiko pasiruosimui trdkumas 19 (70,4 %)
Silpnos mokytojy uzsienio kalb... 11 (40,7 %)
Mokytojy motyvacijos trikumas 6 (22,2 %)
Nepakankamas mokytojy gebé;... 12 (44,4 %)

12 (44,4 %)
0 5 10 15 20 25

Ziniy apie galimas taikyti progr...

5 pav. Barjerai, su kuriais susiduria tyrime dalyvave pedagogai, norédami efektyviai taikydami zaidybinimo
elementus ugdymo procese
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Net 96% tyrime dalyvavusiy prieSmokyklinio ugdymo pedagogy teigia, kad noréty dazniau savo
darbe taikyti zaidybinimo elementus bei dazniau taikyty programas, padedancias Zaidybinti ugdymo
procesg, jeigu jose rasty pakankamai turinio lietuviy kalba.

Apibendrinant tyrimo rezultatus galima teigti, kad dauguma tyrime dalyvavusiy prieSmokyklinio
ugdymo pedagogy teigia naudojantys zaidybinimo elementus savo pamokose, taciau jiems truksta
Ziniy apie zaidybinimo elementus bei jy taikyma ugdymo procese, didzioji dalis jy néra susipazing su
zaidybinimo sgvoka arba jg supranta neteisingai. Tyrimo dalyviai, remiantis jy jzvalgomis, mato
mobiliyjy technologijy panaudojimo ugdymo procese naudg ir jtakg vaiky motyvacijai bei
jsitraukimui, pamokos dinamikai. Jie teigia, jog Zino programas, kuriy pagalba gali bati taikomi
zaidybinimo elementai ugdymo procese, taciau ne visa jas taiko. Tyrime dalyvave priesmokyklinio
ugdymo pedagogai nurodo, kad jiems trikksta parengty interaktyviy uzduociy, su ugdymo turiniu
susijusiy zaidimy bei parengty viktoriny. Siekiant patenkinti mokytojy poreikius bei atliepti jy
iSsakyta teigiamg poziiir] | zaidybinimo elementy taikyma ugdymo procese, reikalinga metodiska
tokio turinio pasitila. Tyrimo dalyviai, jy teigimu, netaiko zaidybinimo elementy, kai neranda turinio
tam skirtose programose lietuviy kalba, jo patys nekuria stokodami laiko, taip pat triiksta
technologijy, kurias biity galima naudoti Zaidybinimo elementy taikymui jy darbe. Daugiau nei pusé
tyrime dalyvavusiy mokytojy pazymi, kad vaikai yra persisoting pramogomis, todé¢l sunku juos
jtraukti | ugdymo procesa ar motyvuoti jprastais biidais. Taip pat jie teigia, kad ugdymosi turinys
vaikams daznai biina neaktualus, todé¢l reikalingos naujos turinio pateikimo formos, padedancios
didinti vaiky motyvacija bei jsitraukimg i ugdymo procesa. Didesné dalis tyrime dalyvavusiy
mokytojy pazyméjo, jog susiduria su didesniais ar mazesniais sunkumais motyvuojant vaikus bei
itraukiant juos j veikla.

1.4. PrieSmokyklinio amziaus vaiky motyvacijos bei jsitraukimo j ugdymo procesa problema

Dirbant su prieSmokyklinio amziaus vaikais pedagogams, atliktos prieSmokyklinio ugdymo
pedagogy apklausos duomenimis (1.3 skyrius), iSkyla sunkumy motyvuojant mokinius veiklai bei
siekiant aktyvaus jsitraukimo i ja (78 % tyrimo dalyviy, jy teigimu, susiduria su sunkumais jtraukiant
vaikus j veikla, o motyvuojant vaikus — 67 %). Sia problema lemia kelios priezastys (r. 6 pav.).
Mokytojams daznai triksta Ziniy, kaip padaryti ugdymo procesg labiau jtraukianciu (pavyzdziui,
ziniy apie zaidybinimg ir jo elementy taikyma trukumg pazymeéjo 63 % apklaustoje dalyvavusiy
prieSmokyklinio ugdymo pedagogy), jie naudojasi laiko patikrintais metodais, todé¢l ugdymo procese
stinga ugdymo formy jvairovés, mokiniams toks ugdymo procesas tampa monotoniskas, nejtraukus.
Neisitraukus j ugdymo procesa kyla sunkumy sukaupti démesi, vaikai ima blaskytis, uZsiimti paSaline
veikla, taip nejsisavindami ugdymo turinio. Dalis vaiky dél Siy priezasCiy patiria akademiniy
sunkumy, kiti pamoky metu nuobodziauja, yra nejsitrauke. Taip pat mokytojai dar nepakankamai
iSnaudoja technologijy jiems teikiamas galimybes (44 % respondenty kaip barjerus efektyviam
zaidybinimo elementy taikymui ugdymo procese jvardina nepakankama mokytojy gebéjimag naudotis
technologijomis bei Ziniy apie programas triikuma, 56 % apklaustyjy jvardina technologijy triikuma),
Sitaip neuztikrinamas ugdymo proceso interaktyvumas, o to pasekmés yra maZzas vaiky
susidom¢jimas ugdymo procesu, kuris daznai sglygoja netinkamg vaiky elgesj. Nejsitrauke vaikai
pradeda trukdyti kitiems mokiniams, siekti jy démesio, kalbinti, blaskytis, taip klaséje sukeldami
samysj. Mokytojams kyla sunkumy, norint uztikrinti pagarby elgesj bei sklandy ir sékmingg darba
klaséje. Dar viena problema yra ta, kad mokykloms $iuo metu vis labiau apsiriipinant mobiliosiomis
technologijomis bei dauge¢jant mokiniy, turiniy savo asmeninj iSmanyjj jrenginj, vis dar truksta
turinio lietuviy kalba jvairiose edukacijai skirtose mobiliosiose programeélése (8] barjerg nurodo net
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85 % respondenty). Mokytojams tenka turinj kurti patiems (41 % tyrimo dalyviy) arba ji versti |
lietuviy kalba (15 %), pritaikyti, o tai pareikalauja dideliy laiko sagnaudy. Pedagogy, kurie angly
kalbos nemoka, naudojimasis Siomis programomis yra dar labiau apsunkintas. D¢l Sios priezasties
mokytojai pamoky metu taiko nesiuolaikiskus metodus, neatliepiancius Siuolaikiniy vaiky, kurie auga
apsupti technologijy, poreikiy. Taikomos vaikams nejdomios, turinio aktualumo jiems
nepagrindziancios ugdymo formos, dél to pats ugdymo turinys jiems néra aktualus (tai pazyméjo 61%
respondenty), ji sunkiau jsiminti. Mokytojams kyla sunkumy siekiant jgyvendinti i$sikeltus ugdymo
tikslus, uztikrinti, kad visi vaikai tinkamai pasirengty ugdymui mokykloje.

Kyla ugﬂjn:-'n:.msi Nuobodziama Trukdo Pedagogame kyla Vaika prasfian pasiniodia
(shademiniy) kitiems || Kesesvaldymo | | pradiniam mokykliniam
: : valkams problemn negdymu
Pedagogams sunku
Uksiima paialine veikla INetinkamai elgias lg".-"»endt[.lkﬁ uggd}-‘mn
Sunkiai sukaupia démes] MaZas susidomajimas WVatkai nejsimena turinio

o 1

MAZA PRIESMOK YELINIO AMZIAUS VAIKU MOTYVACIJA IR
ISITRAUKIMAS [ UGDYMO PROCESA

¥ F b

Ugdymo procesas Usdymo procese tritksta Vaikams neakualus ugdyme
monotoniskas mteraktyiumo tunnys
Nepakankama ugdymo formy MNaudojamos ugdymo Taikemos ngdvmo formos
valrove priemonés neurtikrina nepagrindzia turinio
nteraldyvumeo aktualumo
L-fﬂk_lrtﬂ_ialil_ls triiksta Zmny, kaip Mokoytojal neifnaudoja Taikom nedmolaikisla
padarytt ugdymo procesa technologiju siflorm metodal, neatitinkantys
rraubdantiu salimyby ginolaikinin vaiky poretkin
Mobiliosiose programose
tritksta tuminio listrin kalba

6 pav. Problemy medis
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Kvl - P Wetrnkdo |Pedagngams Vaikai geriau pasiruosia
Ep_ iﬁu NemuobodZiaumja Kiti lengviau ugdyrmui pradinéje
sunloumiy vakams valdyti klase molykloje

$iam sl N - : Pedagogams lengviau
Maz aszline tinkamai =
B “f;_—‘ﬁ: ? Elgias: 1gyvendintl ugdymo tikslus
Grerian subaupia démes] Padidéjes susidoméjimas Gerian isimena informacija

W

PADIDEJUSI PRIESMOKYELINIO AMZIAUS VAIKU
MOTYVACIJA IR JU ISITRAUEIMAS [ UGDYMO PEOCESA

SumaZintas ugdymo proceso Pagerintas ugdymo proceso Vaikams aktualus ugdymo
monotomEumas interaktyiumas turimys
Padidinta ug_d}m_m metody Naudojamos ugdyme Takomos ugdymo formos
Ivalroveé priemonss uFtikrinantios pagrindfianeios urinio
. mteraktyiima " aktualuma
Pagerintos moboytoju Zinlos, | — - —
kaip padaryti ugdymo procesa Molkytoja i3naudoja Tatkomi Smolakidki,
lzkian jtraukianéin technologiu siflomas atitinkantys vaiku ugdymost)
- zalimybes poreikius metodal
Mobiliosiose programose
padaugéjo turimo listuvin
kalba

7 pav. Tiksly medis

ISsprendus minétas problemas galima pasalinti i§ jy kylancias pasekmes (zr. 7 pav.). Pavyzdziui,
pagerinus mokytojy zinias, kaip padaryti ugdymo procesg labiau jtraukianciu, tikétina, padidéty jy
naudojamy ugdymo metody jvairové ugdymo procese, jame sumazéty monotoniSkumo. Tai padéty
ilgiau iSlaikyti vaiky démes, jie reciau uzsiimty pasaline veikla, patirty maZiau nuobodulio, jiems
kilty maziau ugdymosi sunkumy. Jeigu mokytojai iSnaudoty visas technologijy jiems teikiamas
galimybes bei rasty pakankamai turinio lietuviy kalba ugdymui skirtose programose, ugdymo
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procesas tapty interaktyvesnis, biity taikomos jvairesnés ugdymo formos, priimtinesnés bei
aktualesnés Siuolaikiniams vaikams, atliepiancios jy poreikius bei jprocius. Biity galima pateikti
aktualesnj jiems turinj, kurj jie lengviau jsiminty, todél pedagogams biity lengviau jgyvendinti
numatytus ugdymo(si) tikslus ir vaikai geriau pasiruosty ugdymui pradinéje mokykloje. Tikétina, kad
iSsprendus minétas problemas, padidéty prieSmokyklinio amziaus vaiky motyvacija bei jsitraukimas
1 ugdymo procesa.

Skyriaus i§vados:

1. Zaidybinimas $vietimo kontekste suprantamas kaip Zaidimo elementy taikymas ugdyme.
Tikslingai panaudojami zaidimo elementai gali padidinti besimokanciyjy motyvacijg ir
jsitraukimg bei pagerinti mokymosi rezultatus, tac¢iau zaidybinimas negali biti tikslu, tik
priemoné¢ tikslui pasiekti, todél reikia vertinti situacija.

2. Zaidybinima jgyvendinancios programos priesmokyklinio amZiaus vaikams patogiausios naudoti
mobiliaisiais jrenginiais. Yra jvairiy mobiliyjy programéliy, kuriomis gali biti jgyvendinti
zaidybinimo elementai. Virtualiy gérybiy, apdovanojimy ar zenkleliy jtraukimui j ugdyma tinka
,Class Dojo*, ,,Classcraft®, i$stikiy bei tarpusavio varzymosi elementams tinka viktoriny kiirimo
programélés ,,Kahoot®, ,,Gimkit“ ir pan. Skirtingais Zaidybinimo elementais sickiama skirtingy
tiksly.

3. Atlikus tyrimg nustatyta, jog dauguma tyrime dalyvavusiy priesmokyklinio ugdymo pedagogy
(67 %) teigia naudojantys zaidybinimg savo pamokose, tadiau jiems truksta ziniy apie
Zaidybinimo elementus bei jy taikymg ugdymo procese. Tyrimo dalyviai teigia matantys
mobiliyjy technologijy panaudojimo ugdymo procese nauda ir jtaka vaiky motyvacijai bei
jsitraukimui, pamokos dinamikai, ta¢iau jie nurodo, kad jiems triksta parengty interaktyviy
uzduodiy lietuviy kalba (85 %), su ugdymo turiniu susijusiy zaidimy bei parengty viktoriny.
Didesné dalis tyrime dalyvavusiy mokytojy pazyméjo, jog susiduria su didesniais ar mazesniais
sunkumais motyvuojant vaikus (78 %) bei jtraukiant juos j veikla (67 %).

4. Remiantis literatliros analizes ir atlikto tyrimo rezultatais, galima teigti, kad sukurta mobiliyjy
technologijy taikymo prieSmokyklinio ugdymo Zzaidybinimui metodika gali padéti spresti
prieSmokyklinio amZiaus vaiky motyvacijos ir jsitraukimo j veiklas problema.
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2. Mobiliyju technologiju taikymo prieSmokyklinio ugdymo Zaidybinimui metodikos
rengimas

2.1. Metodikos elementai ir veikly organizavimas

Siekiant atliepti atlikto tyrimo metu iSrySkéjusius prieSmokyklinio ugdymo pedagogy poreikius ir
padéti iSspresti jiems kylancius sunkumus bei panaikinti barjerus, tikslinga sukurti mobiliyjy
technologijy panaudojimo prieSmokyklinio ugdymo Zzaidybinimui metodikg. Rengiant metodika
remtasi tyrime dalyvavusiy mokytojy jzvalgomis ir jy nurodytais zZaidybinimo elementais, turinciais,
ju teigimu, didziausig jtakg mokiniy motyvacijai bei jy jsitraukimui j ugdymo procesa. Taigi, aktualus
turinys, mobiliosiose programélése, kuriose taikomi §ie zaidybinimo elementai:

— taskai;

— virtualiosios gérybés (zenkleliai ir kt.);

— apdovanojimai;

— i8Sukiai.

Vaiky motyvacijai labiausiai teigiamg jtakg darantys Zaidybinimo elementai:
— apdovanojimai;
— taskai;
— virtualios gérybés (Zenkleliai ir Kt.);
— lygiai.

Vaiky jsitraukimui j ugdymo procesg labiausiai teigiama jtakg darantys Zaidybinimo elementai:
— apdovanojimai;
— taskai,
— virtualios gérybés (zenkleliai ir Kt.);
— lygiai;
— ,,avatarai“ (skaitmeniniai atvaizdai).

Metodikos kiirimui pasirinkti daugiau nei 70% tyrimo dalyviy teigiamai jvertinti zaidybinimo
elementai. Taip pat jtraukiami zaidybinimo elementai, kurivos daugiau nei 50% respondenty
pazymeéjo kaip reikalingus naudojant mobiliuosius jrenginius. Remiantis Siais kriterijais iSskirtas
sarasas zaidybinimo elementy, kurie taikomi mobiliyjy technologijy panaudojimo ugdymo proceso
Zaidybinimui metodikoje:

— taSkai,

— virtualiosios gérybés (zenkleliai ir kt.);

— apdovanojimai;

— i$8ukiai;

— lygiai;

— ,avatarai“ (skaitmeniniai atvaizdai).

.....

kiekvieng savaite, atsizvelgiant | prieSmokyklinio ugdymo programa ir tg savait¢ numatytus
ugdymo(si) tikslus. Taip pat, siekiant supazindinti prieSmokyklinio ugdymo pedagogus su
zaidybinimu bei jvairiais Zaidybinimo elementais, jvedama bei pasitiloma iSbandyti ir kity, mokytojy
ne taip palankiai jvertinty, Zaidybinimo elementy.
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Svietimo kontekste taikomi Zaidybinimo elementai gali biiti naudojami tiek formaliy, tick neformaliy
veikly metu (zr. 8 pav.), priklausomai nuo jy panaudojimo tikslo (ar norima motyvuoti vaikus, ar
didinti jy jsitraukima, gerinti jy bendravimo ar bendradarbiavimo jgudZzius ir pan.), pasirenkamos
priemonés ($iuo atveju programos, kuriose taikomi tam tikri zaidybinimo elementai), taigi, metodika
taip pat gali buti taikoma tiek formaliy, tiek neformaliy veikly metu.

—
‘ Zaidybinimo_kontekstai I

Virtualios_gérybés

{ Motyvacijos_ir_isitraukimo_didini /O)Variymasis
| Formali_veikia < \Grittamasis_yyéys \
‘ idy _uzduoéiy_atlikimas } Viktori ‘

O)
l AV

Svietimas

: Bendradarbiavimas
| Neformali_veikla <,T: - g

" Bendravimas |

L

8 pav. Zaidybinimo kontekstai. Svietimo konteksto pozymiy diagrama

Minétas veikly pasirinkimas gali buti atlickamas pagal algoritma, pavaizduotg kontekstiniame grafe

(zr. 9 pav.):
A A3 }
Ne Ne Taip Ne
/ / # )
. Taip ‘ Taip 6 Ne‘Taip .

Problema: Mokymosi veikly pasirinkimas pamoky Zaidybinimui.

Cl Ar tai Svietimo veikla?

2 Ar tai formali veikla?

C3 Ar reikia motyvuoti mokinius/didinti jy jsitraukima?
C4 Ar reikia zaidybinti uzduotis?

Al Organizuoti §vietimo veiklg.

A2 | Keisti veiklos tipa.

A3 | Taikyti programas, leidziancias teikti: Zenklelius,
varzymasi, griztamajj rysj.

A4 | Taikyti viktorinas.

9 pav. Mokymosi veikly pasirinkimo zaidybinimui kontekstinis grafas

Metodika buvo rengiama priesmokyklinio ugdymo komplekto ,,Opa pa“ (leidykla ,,Sviesa“, 2014 m.)
pagrindu, nes $i priemoné naudojama dirbant su priesmokyklinio amziaus vaikais dalyje Lietuvos
Svietimo jstaigy, ji parengta pagal atnaujintg prieSmokyklinio ugdymo programg ir atitinka
priesmokyklinio amziaus vaiky ugdymosi ypatumus bei poreikius. Ugdymo turinys metodikoje
suskirstytas temomis, iSskirtas temos dalykinis turinys, gebéjimai, kuriuos turéty jgyti mokiniai,
kiekvienai savaitei, priskirti Zaidybinimo elementai ir priemonés (mobiliosios programélés), kuriose
kuriamas turinys arba kurios sitilomos naudoti tg savaite, siekiant jgyvendinti numatytus tikslus bei
zaidybinti ugdymo procesg. Metodikoje pateikiamos pritaikytos bei sukurtos ugdymo priemones
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pasirinktose programose, kurios turi mobiligsias versijas, padedancios besimokantiesiems iSmokti,
suprasti tos savaités temg bei jtvirtinti siekiamus jgyti gebéjimus, pritaikant Zaidybinimo elementus
ir taip siekiant pagerinti jy motyvacija bei jsitraukimg j ugdymos(is) procesa.

Metodika apima numatomas naudoti priemones, ugdymo proceso organizavima bei jos dalyvius (zr.
10 pav.).

Interaktyviis

Zaidimai
Turinys ugdymo komplekte . Interaktyvios
(vadoveélis, pratybos) Interaktyvus turinys priemonés
A
Uzduotiy

— Mokymosi
Bendradarbiavimo 7.
. medZiagos
veiklos o,
perzitira

'R

v

Viktorinos ]

Taskai

3

Virtualios
gérybés

Zaidybinimo elementai S
Apdovanojimail

A

I880kiai

i

P )
> Tasky lentelés Aktyvieji Pasyvieji Mokymosi tikslai Besimokanéiyjy Avatarai
ugdymo ugdymo susij¢ su mokymosi aktyvinimas ir
metodai metodai turiniu jsitraukimo didinimas Lygiai
4)‘ Avatarai T T
Mobilicji Ugntlym{) proceso Ugdymo turinys Mokymosi tikslai Mokytojai} Mokiniai]
jrenginiai organizavimo formos T / T T

[ Priemonés Zaidybinimui ](—)[ Ugdymo procesas H Dalyviai ]

Mobiliyjy technologiju panaudojimo prieSmokyklinio ugdymo Zaidybinimui metodika

10 pav. Metodikos schema

Dalyviai:
— mokytojai — pritaiko metodikoje sitiloma turinj bei priemones ugdymo procese;
— mokiniai — naudojasi turiniu dirbdami ugdymo jstaigoje arba namuose nuotoliniu biidu.

Priemonés. Siekiant jgyvendinti pagrindinj metodikos tikslag — suaktyvinti vaikus, taip gerinant
motyvacija bei jy jsitraukimg jugdymo procesa, pagrindinés naudojamos priemonés — mobilieji
Jrenginiai, taip pat, priemonés, padedancios panaudoti Zaidybinimo elementus klaséje (tasSky lentelés,
mokiniy susikurti ,avatarai“ (skaitmeniniai atvaizdai)). Mobiliyjy technologijy pagalba
1gyvendinamas interaktyvus turinys, kuriame taikomi zaidybinimo elementai, o taskai bei mokiniy
susikurti ,,avatarai naudojami fiziskai ugdymo jstaigoje, taip uztikrinant zaidybinimo elementy
taikymo tgstinuma jvairaus tipo ugdymo veikly metu.

Ugdymo turinys, sitilomas metodikoje, papildo priesmokyklinio ugdymo programoje bei ugdymo
komplekte sitiloma turinj bei padeda jgyvendinti ten numatytus mokymosi tikslus. Pasitelkiant
metodikoje sitilomg interaktyvy turinj (sukurtas viktorinas, interaktyvius zaidimus bei siiilomas
interaktyvias priemones) tuo paciu jgyvendinamas ir siekis didinti vaiky aktyvuma bei jsitraukimg j
ugdymo procesg. Tai padaroma pritaikant interaktyvy turinj, kuriamg panaudojant Zaidybinimo

SV —

28



avatarus), kuriuos, atlikto tyrimo duomenimis, dauguma pedagogy laiko labiausiai motyvuojanciais
vaikus bei jtraukianciais juos i ugdymo procesa.

Ugdymo turinio organizavimo formos. Pedagogams pasitiloma aktyviyjy ugdymo metody, kuriy
igyvendinimui gali biiti panaudojamas metodikoje pateikiamas interaktyvus turinys, Sie metodai
derinami su pasyviaisiais ugdymo metodais, siekiant padaryti ugdyma dinamiskesnj.

2.2. Metodikoje taikomy programuy bei mobiliyjuy programéliy parinkimas

Norint tikslingai pritaikyti zaidimo elementus ugdymo procese, panaudojant mobiligsias
technologijas, reikia parinkti programas ir mobiligsias programéles, kuriose gali bati taikomi 2.1
poskyryje jvardinti Zaidybinimo elementai ir jos biity tinkamos prieSmokyklinio amZiaus vaikams.

PrieSmokyklinis ugdymas i$ kity sri¢iy iSsiskiria savo specifika. PrieSmokyklinio amziaus vaikai dar
tik mokosi skaityti, dazniausiai dar ne visi zino ir kaip naudotis mobiliaisiais jrenginiais, dél
nepakankamai islavéjusios smulkiosios motorikos jiems buna sunku naudotis personaliniais
kompiuteriais, reikalinga vizuali naudotojo sgsaja programose, taip pat pageidautina, kad nereikty
registracijos, kurios metu reikia ranka jvesti duomenis. D¢l minéty priezasciy, i§ jvairaus spektro
programy ir mobiliyjy programéliy turi buti tikslingai pasirenkamos tos, kurios atitinka 5-6 mety
vaiky raida, gebéjimus ir ugdymo(si) ypatumus.

1 lentel¢je lyginamos populiariausios programos, kuriose naudojami zaidybinimo elementai, pagal
Siuos kriterijus:

— nereikalinga registracija vaikui;

— lengvas prisijungimas;

— Vvizuali naudotojo sgsaja (visos funkcijos vaizduojamos prieSmokyklinio amziaus vaikams

suprantamomis grafinémis ikonélémis);
— pasiekiamos mobiliaisiais jrenginiais;
— naudojimuisi klaséje pakanka nemokamos programos versijos.

1 lentelé. Programy tinkamumo naudojimui prieSmokyklinio ugdymo procese vertinimas

Kriterijai Nereikalinga | Lengvas Vizuali Pasiekiama Nemokama
registracija prisijungimas | naudotojo mobiliaisiais
Programa vaikui sasaja irenginiais
,»Kahoot* + + + + +
,Quizizz“ + + - + +
Daug tekstinés
informacijos
angly kalba
,,Blooket* + + + + +
Veikia tik
narSykléje,
neturi
mobiliosios
versijos
,,Gimkit« + + - + "
Daug tekstinés | Veikia tik
informacijos narsykléje,
angly kalba neturi
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mobiliosios
versijos
,,Quizlet + ¥ + + ]
,,Duolingo* - . + + )
,.Class Dojo* + + + + +
Vaikas turi
turéti klasés
arba
asmeninius
prisijungimo
duomenis
,,BookWidgets* + + + + ]
»Mentimeter* + + } + N
.Smart Notebook* + + + + N
Nemokama
naudojantiems
iSmanigsias
»SOSMART*
lentas
,,PickerWheel* + + + + N

ISanalizavus Zaidybinimg ugdymo procese padedancias programas iSaiskéjo, kad ,,Quizizz* ,
,,aimkit™, , Mentimeter® atitiko visus kriterijus, i§skyrus vieng kriterijy — vaizdingg grafing naudotojo
sasaja. Siose programose dauguma funkcijy ir parinkéiy vaizduojamos ne grafinémis ikonélémis, o
parasytos tekstu (angly kalba), tai apsunkina arba padaro nejmanomu $iy programy naudojima dirbant
su prieSmokyklinio amziaus vaikais, kurie dar tik mokosi skaityti, daznai nesupranta angly kalbos.
Programos ,,BookWidget“ ir ,,Quizlet* taip pat atitiko beveik visus keliamus kriterijus, taciau jos
netenkino reikalavimo, kad pakakty nemokamos programos versijos galimybiy darbui su ja ugdymo
procese. ,,BookWidgets*, pasibaigus nemokamam iSbandymo laikotarpiui, nebeleidzia naudotis savo
sukurtais jrankiais, o programoje ,,Quizlet” taip pat apribotas naudojimasis nemokama Versija,
apmokestinus jtraukiausias programos funkcijas. ,,Duolingo® netenkino net 2 issikelty kriterijy — Siai
programai reikalinga registracija elektroniniu pastu, taip pat norint ja naudotis reikia jungtis su
asmenine paskyra, todél ji yra netinkama naudotis klaséje, labiau skirta individualiam darbui ir
rekomenduojama vyresnio amziaus vaikams, nes, nors naudotojo sasaja ir vizuali, taiau programoje
pateikiama daug tekstinés informacijos angly kalba, todél 5-6 mety vaikams ja naudotis biity
sudétinga. Visus i8sikeltus kriterijus dél tinkamumo naudoti prieSmokyklinio ugdymo procese atitiko
programos ,,Kahoot*, ,,Blooket®, ,,ClassDojo* ir ,,Picker Wheel*. Programa ,,Smart Notebook* visus
reikalavimus atitiko i$ dalies, nes ji yra nemokama tik iSmanigsias ,,SMART* lentas naudojantiems
pedagogams, taCiau nuspresta ja 1 metodika jtraukti dél vis did¢jancio iSmaniyjy lenty naudojimo
Svietimo sistemoje ir didelio funkcionalumo naudojantis mobiliaisiais jrenginiais, taip sprendziant
turinio kiirimo ir pritaikymo problema.

Pasirinktos programos (,,Kahoot", ,,Blooket, ,,ClassDojo®, ,,Picker Wheel* ir ,,Smart Notebook",)
naudojamos jgyvendinant metodika, jose kuriamas arba pritaikomas interaktyvus turinys, papildantis
priesmokyklinio ugdymo turinj. Planuojant metodika sudaryta lentel¢, kurioje nurodoma kiekvienos
savaités tema, dalykinis temos turinys, ta savait¢ besimokanciyjy jgyjami jgiidziai ir gebéjimai,
taikomi zaidybinimo elementai bei priemonés tiems zaidybinimo elementams taikyti. 11 paveiksle
pateiktas 3 savaiciy plano pavyzdys, i$ viso metodikoje suplanuotos 32 savaités.
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Ménuo

Tema Dalykinis temos turinys Igyjami jglidZiai, Zinios  Taikomi Zaidybinimo Priemonés,
elementai Zaidybinimo
elementams taikyti
Rugséjis OPA PA mokykloje Susipazinimo savaité. Platesné pazintis su klasés aplinka, Mandagumo zodziai « taskai, ClassDojo
priemonémis, mokykla ir jos erdvémis. I§siaiskinti kiek Susitarimai « virtualiosios gérybés
mergaiciy ir kiek berniuky yra klaséje, kuo jie skiriasi. Pokalbis Raidé I (Zenkleliai ir pan.),
apie tai, kas padeda susidraugauti: mandagiis Zodeliai, Skaitius 1 « avatarai (skaitmeniniai
pasidalijimas Zaislais bei priemonémis, kvietimas Zaisti, bendri atvaizdai).

pomégiai. Klasés taisyklés ir jy laikymasis.

Rudens dirbtuvéje Aptarti ir palyginti $ilty ir Salty spalvy paveikslus, 1-2 Zodziais Daugiau - maZiau *taskai, ClassDojo
ivardyti kiekvieno jy nuotaika. Raidé T. svirtualiosios gérybés Kahoot
Spalvy Zaismas fotografijoje, susipaZinimas su §ia meno rasimi. SkaiCius 2. (Zenkleliai ir pan.),
Fotografijos ir tapybos darby palyginimas. «apdovanojimai,
I8siaiSkinti, kokia gamta rudenj, kas ir kaip kei€iasi; kokie «is§ikiai.
vandens, véjo, lapy skleidZiami garsai (bandyti tokius garsus elygiai,
sukelti, juos i§girsti). ~avatarai (skaitmeniniai
Kas apie rudenj pasakojama pasakose, kokias iliustracijas atvaizdai).

galime kurti i§ gamtinés medZiagos.

Gandro lizde Skirti 3-4 i§skrendanéius Ziemoti paukséius; Sunkesnis - lengvesnis «taskai, ClassDojo
Zinoti kodel d paukséiy neziemoja Li je; Aukstai - Zemai svirtualiosios gérybés Kahoot
Suvokti daikty erdving padétj (auk3tai — Zemai) ir svorj (sunkus  Emocijos (Zenkleliai ir pan.),
— lengvas); gebéti palyginti daikty svorj (sunkesnis — Trikampis; *apdovanojimai,
lengvesnis); Raidé V; *is$tkiai.
Remiantis asmenine patirtimi, gebéti jvardinti kito Zmogaus Skatmuo 3. *lygiai,
Jjausmus (baimg), mokéti parodyti uZuojautg, paguosti; «avatarai (skaitmeniniai
Gebeti iSklausyti pasakojama sakme, aktyviai dalyvauti jg atvaizdai).
aptariant;

11 pav. Metodikos plano rugséjo ménesiui pavyzdys

Skyriaus i§vados:

1. Parengta metodika apima priesmokyklinio ugdymo dalyvius (mokytojus ir priesmokyklinio
amziaus vaikus), ugdymo procese naudojamas priemones (interaktyvias, kaip papildancias
tradicines), ugdymo turinj, atitinkantj ugdymo programa, bei ugdymo turinio organizavimo
formas, taikomus zaidybinimo elementus, skKirtus pasiekti numatyta tiksla — pagerinti
prieSmokyklinio amZiaus vaiky jsitraukimg bei motyvacija veiklai.

2. Pasirenkant zaidybinimo elementams jgyvendinti tinkamiausias programas, ,,Kahoot*, ,,Blooket*
ir ,,ClassDojo*, ,,Picker Wheel® ir ,,Smart Notebook*, atitiko pilnai arba i dalies visus iSkeltus
Kriterijus, atliepiancius 5-6 mety amziaus vaiky poreikius bei panaudojimo tikslus. Metodikoje
interaktyvus turinys kuriamas pagal priesmokyklinio ugdymo priemoniy komplekto ,,Opa Pa“
temas ir jose numatomus jgyti jgiidZius bei Zinias.
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3. Priemonés, jgalinan¢ios mobiliyju technologiju taikyma prieSmokyklinio ugdymo
Zaidybinimui, projektavimas

Siekiant panaudoti parengta metodika ugdymo procese, reikalinga priemoné, kurioje biity pristatyta
metodika ir pateiktas ugdymo turinys jai jgyvendinti. Taip pat prieSmokyklinio ugdymo pedagogus
yra aktualu supazindinami su Zzaidybinimo elementais bei jy pritaikymo ugdymo procese
galimybémis vaiky motyvacijos ir jsitraukimo gerinimui. Mokytojams suteikiama galimybé naudotis
parengtu ugdymo turiniu, tinkamu mobiliesiems jrenginiams ir pritaikytu pagal prieSsmokyklinio
ugdymo programa.

3.1. Priemonés, jgalinancios mobiliyju technologiju taikyma prieSmokyklinio ugdymo
Zaidybinimui, aprasas

Metodikos prieSmokyklinio ugdymo zaidybinimo jgyvendinimui paskirtis — vaiky motyvacijos ir jy
jsitraukimo j ugdymo procesg gerinimas. Priemonés, kuri yra projektuojama Siame darbe, paskirtis —
igyvendinti §ig metodika.

Priemoné yra aktuali prieSmokyklinio ugdymo pedagogams, dirbantiems ikimokyklinio arba pradinio
ugdymo jstaigose, taip pat kitiems specialistams, ugdantiems prieSmokyklinio amziaus vaikus,
mokiniy tévams. Priemone gali naudotis 2 naudotojy grupés — administratorius ir metodikos
naudotojai. Administratorius kuria metodika, ja dalinasi su naudotojais priemonés pagalba, teikia
informacijg, talpina elektroning mokymosi medziaga, administruoja pokalbiy foruma, renka
griztamajj ry$j. Naudotojai — naudojasi visa informacija bei elektronine mokymosi medZiaga,
dalyvauja pokalbiy forume, teikia griztamajj rysj apie metodikos efektyvuma, taip prisidédami prie
jos tobulinimo. Taip pat naudotojai gali dalintis savo sukurtu turiniu, gali papildyti metodika.

i Moksliniai tyrimai
Informacija apie U
T Zzaidybinimo ugdymo
Zaidybinimo elementus
procese tema

S =

Temos turinys

Informacija prieSmokyklinio
RECYRO et O Igidziai, Zinios
>
| N —
)
S Taikomi Zaidybinimo
Savaitinés > 2
I —> ool | elementai
S —
Mobiliyjy technologiju ——
taikymo prieSmokyklinio > Metodinés
ini i ii = e R rekomendacijos
Administravimo funkcijos ugdymo Zaidybinimui
N
metodika R
Nuorodos j parengta
turinj
| | N —

Priemoné metodikai
jgyvendinti

—

PaieSka priemonéje

Bendravimo forumas |

12 pav. Priemonés, skirtos metodikos jgyvendinimui, schema
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Metodikos naudotojai — mokytojai, pagalbos mokiniui specialistai bei besimokanciyjy tévai (toliau —
metodikos naudotojai) joje pasirenka reikiamag interaktyvy turinj pagal temas, juo naudojasi dirbant
klaséje ar uzduodant uzduotis nuotoliniu biidu, taip pat naudojasi metodikoje pateikiama informacija
apie zaidybinimo elementus bei jy taikyma ir mobiliyjy technologijy panaudojima prieSmokyklinio
ugdymo procese, dalyvauja pokalbiy forume.

Pagrindiniai procesai, kuriuos numatoma vykdyti priemong¢je, skirtoje metodikai jgyvendinti (zZr. 12
pav.):

— priemonés administravimas,

— informacijos pateikimas,

— informacijos paieska,

— elektroninés mokymosi medziagos talpinimas,

— naudojimasis metodikoje pateikta elektronine mokymosi medziaga per interaktyvias

nuorodas,
— bendravimas.

Metodikos jgyvendinimui reikalingi 4 posistemiai: administravimo, turinio rengimo, informacijos
paieskos bei bendravimo.

Administravimo posistemio dalyvis — administratorius. Jis kuria metodikos aplinka, dizaina,
administruoja naudotojy paskyras.

Turinio rengimo posistemio dalyvis — administratorius. Jis talpina metodikg, su ja susijusig
elektroning mokymosi medziaga, pildo informacija;

Informacijos paieskos posistemio dalyviai — administratorius ir metodikos naudotojai.
Administratorius jdiegia paieSkos funkcijg, prireikus, naudojasi paieska, greitesniam informacijos
radimui. Metodikos naudotojai — pagal paieSkos Zodzius ieSko jiems tinkamo turinio.

Bendravimo posistemio dalyviai — administratorius, metodikos naudotojai. Administratorius
moderuoja foruma, renka grjztamajj rysj, Salina netinkamus komentarus, bendrauja su metodikos
naudotojais. Metodikos naudotojai raso komentarus, bendrauja su administratoriumi ir Kitais
metodikos naudotojais.

3.2. Naudotojy poreikiai

Priesmokyklinio ugdymo pedagogy apklausos duomenimis (1.3 poskyris) paaiskéjo 2 pagrindiniai
prieSmokyklinio ugdymo pedagogy poreikiai:

— poreikis informacijai apie zaidybinima ir jo elementus,

— poreikis turiniui programose, padedanciose zaidybinti ugdymo procesa, lietuviy kalba.

Projektuojant priemong buvo iSskirti funkciniai naudotojy poreikiai (susij¢ su priemones naudojimu
ir veiksmais joje) bei nefunkciniai poreikiai (kiti poreikiai, susij¢ su priemonés savybémis). Kai kurie
poreikiai aktual@is abiem priemonés naudotojy grupéms.

I$skirti priemonés naudotojy funkciniai poreikiai (2 lentelé):
— metodikos naudotojo poreikiai: lankytis priemonéje; susipazinti su pateikiama informacija
apie zaidybinimo elementus bei jy taikyma prieSmokyklinio ugdymo proceso organizavimui;
naudotis priemonéje pateikiama elektronine mokymosi medziaga; interaktyviy nuorody
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pagalba pasiekti turinj, sukurtg programomis, padedan¢iomis zaidybinti ugdymo procesa,
rasyti praneSimus forume; dalintis savo sukurtu turiniu;

— priemonés administratoriaus poreikiai (aktualis ir kai kurie metodikos naudotojy poreikiai
(zr. 2 lentelé): pritaikyti priemonés aplinka; jkelti nauja informacija; pildyti turinj; trinti
priemonés forumo taisykliy neatitinkanéius pasisakymus forume; ijtraukti reikalavimus
atitinkantj kity naudotojy sukurtg turinj ] metodika.

Priemonés naudotojy nefunkciniai poreikiai: priemoné naudotojams turi biiti nemokama ir lengvai
pricinama visiems prieSmokyklinio ugdymo pedagogams, dirbantiems ir mokyklose, ir vaiky
darzeliuose ar kito tipo Svietimo jstaigose; nereikalinga registracija, norint pasiekti priemonéje esantj
turinj; priemoné turi biiti patogi naudotojams; priemongés dizainas patrauklus, estetiskas; informacija
randama lengvai, iSdéstyta aiskiai ir sistemingai.

2 lentelé. Priemonés naudotojy poreikiai

Metodikos naudotojas Administratorius

Priemonés naudotoju funkciniai poreikiai

Lankytis priemongje + +

Susipazinti su pateikiama informacija apie zaidybinima | +

Naudotis pateikiama elektronine mokymosi medziaga +

Pasiekti turinj naudojantis interaktyviomis nuorodomis | +

Rasyti pranesimus forume + +
Dalintis sukurtu turiniu +

Pritaikyti priemonés aplinka +
Ikelti nauja informacija +
Pildyti turinj +
Trinti pasisakymus forume +
Itraukti naudotojy sukurtg turinj +

Priemonés naudotoju nefunkciniai poreikiai

Nemokama visiems pedagogams +
Lengvai pasiekiama internete visiems pedagogams +
Nereikalinga registracija +
Patogi naudotojams + +
Patrauklus, estetiSkas dizainas +
Lengvai randama informacija + +
Informacija iSdéstyta sistemingai + +

3.3. Priemonés, jgalinancios mobiliyjy technologiju taikyma prieSmokyklinio ugdymo
Zaidybinimui, panaudojimo atvejai

Numacius priemonés naudotojy funkcinius ir nefunkcinius poreikius, jie yra konvertuojami j galimas
Siy naudotojy grupiy funkcijas, o pagal jas numatomi priemonés panaudojimo atvejai.
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Naudotojy funkcinés galimybés priemonéje priskirtos 4 posistemiams: priemonés administravimo,
turinio tvarkymo, informacijos paieskos bei bendravimo. Ivardinus naudotojy funkcijas, numatyti
galimi priemonés panaudojimo atvejai, kurie jgyvendinami, norint, kad ji sklandziai veikty bei atitikty
iSsikeltus reikalavimus. Pateikiamose priemonés panaudojimo atvejy diagramose (zr. 13, 14, 15, 17
pav.) nurodomos skirtingy naudotojy funkcijos. RySys ,,include® reiskia, kad atlikus vieng veiksma,

vélesnis veiksmas yra privalomas, o rySys ,,extend* reiskia, kad po jo einanti funkcija yra neprivaloma
atlikti. Administratorius atlieka jo rolei priskirtas funkcijas bei paveldi visas kity dalyviy funkcijas.

Kiekvienas svarbesnis panaudojimo atvejis, kuriant priemone, yra specifikuojamas, sudarant

panaudojimo atvejy specifikacijas. Jose numatomi konkre¢iy panaudojimo atvejy tikslai, dalyviai,

rySiai su kitais panaudojimo atvejais, nefunkciniai reikalavimai, pries ir po bei suzadinimo salygos,
pagrindinis scenarijus (kaip vyksta panaudojimo atvejis), bei alternatyvus scenarijus (kas nutinka,

jeigu nejvyksta pagrindinis scenarijus) (zr. 3, 4, 5, 6 lentelés).

Naudotojy funkcijy pasiskirstymas pagal posistemius:

1. Priemonés administravimo posistemis (zr. 13 pav.). Dalyvis — administratorius, jis administruoja
priemonés aplinkg — valdo jskiepius, juos jdiegdamas, konfigtiruodamas ir, prireikus, Salindamas;

pritaiko priemonés dizaing, keisdamas laukeliy iSdéstyma, Sriftg, iSvaizdos tema.

<<extend>> -
-

konfiguruoti
iskiepius

P <<extend>>
- ——

administrueti
aplinkg
~._<<extend>>

keis ti laukeliy

<<extend>>

Administratorius e .
keistipriemones

dizaing

13 pav. Administravimo posistemio panaudojimo atvejy diagrama

3 lentelé. Panaudojimo atvejo ,,Administruoti aplinkg“ specifikacija

valdytijekiepius <<extends>
ccexnezdj_‘:’_,—" 7 diegtijskiepius

Zalintijskiepius

-

Panaudojimo atvejis ,,Administruoti aplinka“

Tikslas Administruoti priemonés aplinka, ja pritaikant pagal
naudotojy poreikius

Dalyviai Metodikos naudotojas, administratorius

RySys su kitais PA Valdyti jskiepius

Keisti priemonés dizaing

Nefunkciniai reikalavimai Patogus naudojimas
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Pries-salyga

Prisijungta prie priemonés valdymo skydo

SuZadinimo salyga

Paspaustas priemonés redagavimo laukelis

Po-salyga

Rodomas priemonés valdymo meniu su priemonés
redagavimo funkcijomis

Pagrindinis scenarijus

Administratorius prisijungia prie priemonés valdymo
skydo, inicijuoja priemonés redagavimg ir konfigiiravima
valdant jskiepius

Alternatyvus scenarijus

Jeigu paspaudus priemonés redagavimo laukelj
nejsijungia priemonés valdymo meniu, naudotojas
grazinamas j pagrindinj valdymo skyda

2. Turinio tvarkymo posistemis (zr. 14 pav.). Dalyviai — administratorius ir metodikos naudotojai.
Administratorius tvarko turinj, kelia informacijg j priemong, pildo turinj, perzitri turinj, taip pat,
prireikus, jj Salina. Metodikos naudotojai, kuriy funkcijas paveldi administratorius, gali naudotis
turiniu jj perzitirédami, prireikus, gali jj parsisiysti.

Metodikos

Administratorius naudotojas

perzdréti
turinj

CREATED WITH YUML

14 pav. Turinio tvarkymo posistemio panaudojimo atvejy diagrama

4 lentelé. Panaudojimo atvejo ,,Perziiiréti turinj* specifikacija

Panaudojimo atvejis ,,Perzitréti turinj*

Tikslas

Perzitréti priemonéje pateikiamg turinj

Dalyviai

Metodikos naudotojas, administratorius

RySys su kitais PA

Naudotis turiniu

Nefunkciniai reikalavimai

Lengva navigacija

Pries-salyga

Isijungta priemoné

Suzadinimo salyga

Paspaustas pasirinkto turinio atvérimo mygtukas
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Po-salyga

Rodomas puslapis su pateikiama medziaga.

Pagrindinis scenarijus

Naudotojas atsidaro priemong, pasirenka norimag
perzitiréti turinj, paspaudzia jo atvérimo mygtuka,
perzitri pasirinktg turinj, prireikus (jeigu jimanoma), ji
atsisiuncia, paspausdamas aktyvig nuoroda.

Alternatyvus scenarijus

Jeigu paspaudus turinio atvérimo mygtuka puslapis
neatsiveria, rodomas uzrasas ,,Klaida, bandykite dar
kartg“.

3. Informacijos paieSkos posistemis (zr. 15 pav.). Dalyviai — administratorius ir metodikos
naudotojai. Administratorius administruoja paieSkos funkcijg, parinkdamas tinkama jskiepj, jj
jdiegdamas, prireikus, iStrindamas. Taip pat jis konfigiiruoja paieSskos funkcijg — parenka jai
dizaing, nustato tinkamus paieskos parametrus. Administratorius paveldi visas metodikos
naudotojo funkcijas. Metodikos naudotojai formuoja paieskos uzklausas, pagal jas ieskodami

informacijos, jeigu ja randa, perzitri.

%/; % naudotis paiesSka

Metodikos
Administratorius naudotojas

administruoti
paieskos funkcijg

konfigaruoti
paieskos funkcijg

formuoti paiedkos <<extend> > perziaréti
uZklausas rastg informacijg

--------------- parinkti jskiepj Tt istrinti jskiepj

=~ < <extend> >

nustatyti idiegti jskiepj
"""""""" paieSkos parametrus

parinkti dizaing

15 pav. Informacijos paieskos posistemio panaudojimo atvejy diagrama

5 lentelé. Panaudojimo atvejo ,,Naudotis paieska“ specifikacija

Panaudojimo atvejis ,,Naudotis paieska*

Tikslas

Atlikti paieska pagal paieskos zodzius

Dalyviai

Metodikos naudotojas, administratorius

RySys su kitais PA

Formuoti paieskos uzklausas

Nefunkciniai reikalavimai

Patraukli aplinka, patogus informacijos jvedimas

Pries-salyga

Isijungta priemoné

Suzadinimo salyga

Paspaustas paieskos laukelis

Po-salyga

Rodomas puslapis su surasta informacija pagal nurodyta
paieskos uzklausa

Pagrindinis scenarijus

Naudotojas atsidaro priemong, paspaudzia paieskos
laukelj, jam atsidarius jveda paieskos zodZius, pasirenka
ieskoma informacijg ir ja naudojasi.

Alternatyvus scenarijus

Jeigu pradéjus paieska nutrunka rysys, rodomas
pranesimas ,,Laikini ry$io sutrikimai, bandykite véliau®.
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Priemonés panaudojimo scenarijus, kuriame numatoma, kaip veiks konkretus panaudojimo atvejis ir
nurodoma, kg galima daryti, jeigu jis nesuveiks, vaizduojamas panaudojimo atvejo veiklos diagramos
modelyje. Jame grafiskai atvaizduojama, veiksmy seka, kurig programa, sgveikoje su naudotoju,
vykdo, norint jgyvendinti konkrety panaudojimo atvejj (zr. 16 pav.).

Pafc:g!vti |vesti paie3kos Sugeneruoti paiegkos Rodyti paieskos
paieskos forma fodZius rezultatus rezultatus

16 pav. Panaudojimo atvejo ,,Naudotis paieska“ veiklos diagrama

4. Bendravimo posistemis (zr. 17 pav.). Dalyviai — administratorius ir metodikos naudotojali.
Metodikos naudotojai naudojasi forumu, skelbdami jrasus forume, atsakydami j kity naudotojy
jrasus, kelia nuorodas j iSorinj turinj. Administratorius sukuria forumg, paskelbia jame temas,
prireikus, trina forumo jrasus, skelbia temas forume (taip pat paveldi visas prie§ tai minétas
metodikos naudotojy funkcijas).

<<extend>> _ _ ___
naudotis forumu
~o__<<extend>>

atsakytij
jrasus

Metodikos
Administratorius naudotojas c<includess 7
——————— ’
______ J
<<extend>> //’ =~
_______ paskelbti
"""" temas

17 pav. Bendravimo posistemio panaudojimo atvejy diagrama

6 lentelé. Panaudojimo atvejo ,,Naudotis forumu*

Panaudojimo atvejis ,,Naudotis forumu
Tikslas Atlikti paieska pagal paieskos zodZius
Dalyviai Metodikos naudotojas, administratorius
RySys su kitais PA Atsakyti j jraSus
Skelbti jrasus
Nefunkciniai reikalavimai Patraukli naudotojo sasaja, lengvas naudojimasis
Pries-salyga Isijungtas priemonés puslapis ,,Bendravimo forumas*
SuzZadinimo salyga Paspaustas teksto raSymo laukelis
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Po-salyga

Rodomas parasytas tekstas, i§saugotas forume

Pagrindinis scenarijus

jam atsidarius, jveda norima teksta, jj paskelbia.

Naudotojas atsidaro bendravimo forumg, paspaudzia teksto raSymo laukelj,

Alternatyvus scenarijus

Jeigu parasius tekstg jis nei$publikuojamas, bandoma dar karta.

3.4. Programinés jrangos parinkimas priemonés, jgalinancios mobiliyjy technologiju taikyma
prieSmokyklinio ugdymo Zaidybinimui, igyvendinimui

Pagal iskeltus funkcinius ir nefunkcinius reikalavimus sudarytas kriterijy sgraSas, norint nustatyti,

kokia programiné jranga geriausiai tinka priemonei kurti. Palyginimui pasirinktos 2 priemonés:

— ,,Moodle“ — mokymosi valdymo sistema, atvirojo kodo platforma, nemokama visoms
Svietimo jstaigomis. ,,Moodle®, , Litnet“ duomenimis, Lietuvoje naudojasi 295 mokyklos
[27]. Moodle yra virtualioji mokymosi aplinka, suteikianti galimybes mokytojams kurti
uzduotis, jas jkelti, teikti griztamajj rysj, stebéti besimokanciyjy pazanga, bendrauti su jais;

— ,,Wordpress* — turinio valdymo sistema, kuria galima kurti tinklapius, tinklarascius, leidzianti
diegti jvairius jskiepius ir taip plésti turinio valdymo galimybes [28]. Naudojimasis sistema
yra nemokamas, kainuoja tik serverio paslaugos.

Minétos priemonés pasirinktos palyginimui todél, kad abi yra nemokamos, patogios naudotojui, turi
reikalingas funkcijas. Kadangi metodika yra grjsta turinio dalinimusi su jos naudotojais bei
informacijos jiems teikimu ir turés bendravimo funkcija, ja igyvendinti galima abiem pasirinktomis
priemonémis — kuriant Moodle kursg arba tinklalapj Wordpress pagalba, todél pasirinkta palyginti

Siy priemoniy funkcines ir nefunkcines galimybes ir nustatyti, kuri i§ jy yra tinkamesné kuriamos

metodikos jgyvendinimui (7 lentelé).

7 lentelé. Priemoniy Moodle ir Wordpress palyginimas

Funkciniai reikalavimai Naudotojy grupé, kuriai Moodle Wordpress

priemonei aktuali funkcija

Administruoti priemong Administratorius + +

Ikelti informacija Administratorius + +

Redaguoti informacija Administratorius + +

Perzitréti informacija Administratorius + +
Metodikos naudotojas

Ikelti skirtingais formatais Administratorius + +

parengta medziaga

Parsisiysti medziagg i$ Administratorius + +

priemones Metodikos naudotojas

Kurti interaktyvias nuorodas j | Administratorius + +

iSorinj turinj

Naudotis interaktyviomis Administratorius + +

nuorodomis j iSorini turinj Metodikos naudotojas

Kurti bendravimo foruma Administratorius + +

Kelti interaktyvias nuorodas | | Administratorius + +

iorinj turinj Metodikos naudotojas

Moderuoti forumag Administratorius + +

Trinti forumo jrasus Administratorius + +
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Nefunkciniai reikalavimai Naudotojy grupé, kuriai Moodle Wordpress
priemonei aktuali funkcija

Nemokama naudotojams Metodikos naudotojas + +

Lengvai prieinama visiems Metodikos naudotojas - +
prieSmokyklinio ugdymo
pedagogams, dirbantiems
jvairaus tipo Svietimo

istaigose

Nereikalinga registracija Metodikos naudotojas - +
Priemoné patogi naudotojams | Metodikos naudotojas + +
Galima lanks¢iai pritaikyti Administratorius - +
priemonés dizaing

Informacija randama lengvai, | Metodikos naudotojas + +
i8déstyta aiskiai ir

sistemingai.

Palyginus abi priemones pagal iSkeltus funkcinius reikalavimus, paaiskéjo, kad abejose priemonése
galima jkelti, redaguoti informacija bei mokymosi medziagg jvairiais formatais, ja perzitréti, kurti
interaktyvias nuorodas ] iSorinj turinj, kurti pokalbiy kambarius ir juos administruoti (Moodle turi
Sias funkcijas arba yra integruota su kitomis iSorinémis priemonémis, o Wordpress jos jgyvendinamos
jdiegiant jskiepius). Abi lyginamos priemonés atitinka funkcinius reikalavimus ir yra tinkamos
igyvendinti kuriamai metodikai §iuo aspektu, taciau, palyginus nefunkcinius reikalavimus, iSryskéja
esminiai skirtumai. Abi priemonés yra nemokamos naudotojams, patogios, suteikiancios galimybe
nuosekliai, sistemingai pateikti turinj. Siekiama, jog parengta metodika galéty pasinaudoti kuo
daugiau prieSmokyklinio ugdymo pedagogy, dirbanciy jvairaus tipo Svietimo jstaigose. Turinys,
turéty buti lengvai pasiekiamas be registracijos. Moodle mokymosi valdymo sistema yra naudojama
mokyklose, taciau ikimokyklinio ugdymo jstaigos ja naudojasi retai, todél pasirinkus $ig priemone,
vaiky darzeliuose dirbancius pedagogus tai galéty demotyvuoti naudotis d¢l jgiidziy naudojimosi
sistema stokos bei poreikio registruotis. Naudojantis turinio valdymo sistema Wordpress $ios
problemos i§vengiama, nes metodika pasiekiama visiems internete, be jokios registracijos. Taip pat
Wordpress yra pranasesné priemoné todél, kad galima lanksciau pritaikyti jos dizaing, laisvai keisti
turinio i§déstymo struktiirg.

Skyriaus iSvados:

1. Projektuojant priemone metodikai jgyvendinti, numatyti jos dalyviai — administratorius, kuris
administruoja ir tvarko turinj, bei metodikos naudotojas, atliekantis turinio paieska,
besinaudojantis pateiktu turiniu ir forumu.

2. Siekiant parinkti tinkamg programing jranga metodikos jgyvendinimui, atliktas priemoniy
»Moodle* ir Wordpress* palyginimas pagal issikeltus funkcinius ir nefunkcinius reikalavimus,
nustatyta, kad metodikai jgyvendinti tinkama priemoné yra turinio valdymo sistema Wordpress,
jos pagalba sukuriant tinklapj atvira visiems prieSmokyklinio ugdymo pedagogams.
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4. Priemonés metodikai jgyvendinti realizavimas

Siekiant jgyvendinti mobiliyjy technologijy panaudojimo prieSmokyklinio ugdymo Zzaidybinimui
metodika, sukurtas internetinis tinklapis ,,Zaidybinam!®. Tinklapiui kurti pasirinktas Wordpress
jrankis.

Pradedant kurti svetaing reikalinga vieta serveryje, kurioje bus saugomas tinklapis ir jame pateikiama
informacija. Serverio paslauga ir tinklapio domenas jsigyti tinklapyje hostinger.lt, suteikta naudotojo
paskyra taip pat suteikia iki 100 elektroninio pasto paskyry. [registruotas tinklapis zaidybinam.lt.

4.1. Tinklapio ,,Zaidybinam!“ dizaino kiirimas

Tinklapio dizainui, jo iSdéstymui kurti buvo pasirinkta viena populiariausiy ir geriausiai i§vystyty
temy ,,Astra®, ji tinklapyje redaguojama ir pritaitkoma naudojant tinklapiy ktirimo jskiepi ,,Elementor*
(zr. 18 pav.). Sio jskiepio pagalba tinklapis yra kuriamas ,,uztempiant“ blokus j numatytas vietas,
galima keisti bloky dizaing, dydj, turinj, lengvai pritaikyti svetaing mobiliesiems jrenginiams.

elementor

ELEMENTS GLOBAL

MOBILIOSIOS TECHNOLOGIJOS

FAVORITES >

BASIC v

Inner Section Heading
: MOBILIYJY TECHNOLOGIJY TIPAI
Image Text Editor
Mobiliosios technologijos - tai technologijos, kurios juda kartu su naudotoju. Ugdymo jstaigose
dazniausiai naudojami mobilieji jrenginiai - plan3etiniai kompiuteriai, taciau gali bati naudojami ir
@ @ mobilieji telefonai, ChromeBook kompiuteriai ar net elektroninés knygy skaityklés.
Video Butto
a —
= i

/

Divider Spacer

18 pav. Iskiepio ,,Elementor jrankiai tinklapio kiirimui

Papildomi priedai (angl. addons), suteikiantys didesne turinio pateikimo budy jvairove, jdiegti
pasinaudojus jskiepiu ,,ElementsKit Lite. Sis jskiepis leidzia standartinius ,,WordPress* bei
papildinio ,.Elementor” sitilomus valdiklius (angl. widgets) papildyti issiskleidziancio turinio,
antra$¢iy redagavimo, ,,Megameniu® kiirimo ir pan. jrankiais. | kuriama tinklapj $is iskiepis buvo
jdiegtas, nes kilo poreikis i$siskleidzian¢io turinio funkcionalumui (angl. harmonica) jgyvendinti
publikuojant metodika.

Dauguma iliustracijy, naudojamy tinklapyje, parsiystos i§ su ,,WordPress* integruotos kiiréjy
bendruomenés ,,Pixabay“ svetainés, kurioje dalinamasi autoriy teisiy neribojamu turiniu
(nuotraukomis, vaizdo jraSais, garso jraSais, vektorine grafika), likusi dalis — sukurta programa
,Canva“, kurios edukaciné versija pedagogams yra nemokama. Rengiant turinj ,,Kahoot“
platformoje, buvo naudojamasi profesionalia programos versija, todél dalis iliustracijy naudojamos
i$ joje silomos ,,Getty Images* vaizdy bibliotekos.
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4.2.

Tinklapio ,,Zaidybinam!” struktiira

Legend: Nuoroda_j_Zaidybinimo_puslapj
Pagrindinis_puslapis
./ Mandatory Nuoroda_j metodikg

Abstract Feature

Covicrets Feature Informacua_aple_ialdybln|ma

Zaidybinimas

Informacija_apie_zZaidybinimo_elementus
Mobilieji_telefonai
PlanSetiniai_kompiuteriai
Mobiliosios. technologuos
Elektroninés_skaitykles
Tinklapis_Zaidybinam | B ChromeBook_Kompiuteriai
Naudojimosi_instrukcija
Rudens_temos
Metodika
Ziemos_temos

I Pavasario_temos

Bendravimo_forumas ———@ Dalyvauti_forume
Bendravimo_laukas
Susiekime
Kiti_kontaktai

19 pav. Tinklapio struktiiros pozymiy diagrama

kalap; ,Zaidybinam!” sudaro 6 puslapiai (zr. 19, 20 pav.):

,»Pagrindinis® (informacija apie zaidybinima bei tinklapyje publikuojamg prieSmokyklinio
ugdymo Zaidybinimo, panaudojant mobiligsias technologijas, metodika, mygtuky pavidalu
pateikiamos nuorodos j puslapius, kuriuose pateikiama daugiau informacijos apie tai);
,Zaidybinimas“ (informacija apie Zaidybinima, Zaidybinimo elementus ir jy taikyma
prieSmokyklinio ugdymo procese);

,Mobiliosios technologijos* (informacija apie mobiligsias technologijas bei jy taikyma
prieSmokyklinio ugdymo procese);

»Metodika® (pateikiama prieSmokyklinio ugdymo Zaidybinimo, panaudojant mobiligsias
technologijas, metodika ir ugdymo turinys, suskirstytas pagal savaitines temas);
,Bendravimo forumas* (suteikiama galimybé naudotojams bendrauti);

»dusisiekime* (pateikiama kontaktiné informacija bei Zinuciy laukas, suteikiantis galimybe
paraSyti zinute tinklapio administratoriams tiesiogiai).

Pagrindiniame meniu jdiegta ir paieSkos tinklapyje skiltis, tai padaryta naudojantis jskiepiu ,,Ivory
Search®. Sis jskiepis pasirinktas todél, kad jis prapleia paieskos funkcionaluma bei dizaino
pritaikymo galimybes ir leidzia lengvai integruoti paieskos laukg j pasirinkta tinklapio sritj, taip
jgyvendinant paieSkos posistemio funkcinius reikalavimus.

Tinklapio meniu matomas kiekviename puslapyje, kad naudotojui biity patogu naviguoti. Tinklapio
porasteje nurodomas elektroninis pastas, kuriuo galima susisiekti su svetainés administratoriais.
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Tinklapio ,,Zaidybinam!” administravimas. Tinklapis administruojamas jungiantis per
,Hostinger* paskyra. Joje tinklapio administratorius gali jjungti arba iSjungti darbinj rezima (ji
jjungus svetainé tampa nepasiekiama iSorés naudotojams), atnaujinti Wordpress versija, valdyti
jskiepius, aktyvuoti tam tikras programas, gerinancias tinklapio darba (pvz. ,,Cloudfare), kurti ir
administruoti elektroninio pasto paskyras, konfigtruoti iSpléstinius nustatymus (DNS zonos
redagavimas, PHP konfigiiracija ir pan.). Norint redaguoti tinklapj jo administratorius nukreipiamas
i ,,WordPress* valdymo skyda. Tinklapio atsarginiy versijy (angl. backup) iSsaugojimui jdiegtas
iskiepis ,,All-In-One WP Migration®, leidZiantis i§saugoti atsargines tinklapio versijas jrenginyje arba
pasirinktame debesyje. Sis jskiepis pasirinktas, nes jis suteikia galimybe nemokamai iisaugoti
atsargines tinklapio versijas ir, prireikus, jas atkurti.

Tinklapis prieSmokyklinio ugdymo
Zaidybinimui ,,Zaidybinam!“
< » *
Domenas ElementsKit Lite
| —
)
| —
T ——
— All-in-One WP
Elektroninis Migration
pastas 4
 S—
Struktara Ivory Search
| —
< —
WPForms Lite
) —_
y Y 4
S iy Mobiliosios ; Bendravimo : Kontaktingé
[ Pagrindinis ] [Zaldyblmmas ] [technologijos ][ Metodika ] [ Yorimas ][ Paieska ][ informacija

20 pav. Tinklapio ,,Zaidybinam!* realizacijos schema

4.3. Tinklapio ,,Zaidybinam!” turinys

SVEIKI PRISIJUNGE!
ZAIDYBINAM?

ZAIDYBINAM!

Zaidybinimas - tai kompiuteriniy zaidimy elementy panaudojimas ne
Zaidimy kontekstuose. Edukacijoje Zaidybinimo elementai taikomi
siekiant padidinti vaiky jsitraukimg j ugdymo procesa, motyvuoti juos.
Zaidybinimas néra zaidimas, taciau vaikai suzaidybint patirtj priima kaip
Zaidima.

21 pav. Tinklapio ,,Zaidybinam!“ pagrindinis puslapis (1/2)
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Apsilanke tinklapyje naudotojai patenka j pagrindinj puslapj (zr. 21, 22 pav.), i§ kurio gali apsilankyti
kituose puslapiuose, naudodamiesi meniu skiltimis; bati nukreipti j puslapj ,,Zaidybinimas®, jeigu
norés suzinoti daugiau informacijos apie zaidybinima; arba tiesiai j puslapi ,,Metodika®, jeigu paspaus

mygtuka ,,] metodikg*.

- C & zaidybinam.It

METODIKA
PRIESMOKYKLINIO
UGDYMO
ZAIDYBINIMUI

Kvieiame pasinaudoti specialiai
priesmokykllinio ugdymo pedagogams
sukurta metodika ir joje sidlomomis

p

priesmokyklinio ugdymo

procesa. Metodika sukurta remiantis
ugdymo

«Opa pa” temomis, Kiekvienai temai rasite

rekomendacijy, vaizdo instrukcijy,
parengto turinio jvairiose Zaidybinima
jgyvendinti padedantiose programose,
Zaidimai, viktorinos ir kitas turinys yra
sukurtas tinklapio autorés, visi naudojami
vaizdai yra paimti i legalios nemokamo
turinio svetainés https://pixabay.com

1 METODIKA

22 pav. Tinklapio ,,Zaidybinam* pagrindinis puslapis (2/2)

wmasx a(t

Pradiniame puslapyje mokytojams pateikiamos rekomendacijos su tinklapyje esan¢ia medziaga
susipazinti nuosekliai, siekiant suprasti esmines metodikos dalis. Tod¢l, apsilankius pagrindiniame
puslapyje, pirma karta tinklapyje besilankantiems pedagogams rekomenduojama eiti | puslapj
,Zaidybinimas® (23 pav.) ir perskaityti jame esanéig informacijg apie Zzaidybinima ir jo elementus bei
Ju taikyma prieSmokyklinio ugdymo procese.

@& zaidybinam.It/about/

KAS YRA ZAIDYBINIMAS?

ZAIDYBINIMAS

Zaidybinimas - tai kompiuteriniy Zaidimy elementy

panaudojimas kituose kontekstuose. Zaidimy elementai - tal
atskiros dalys, tarsi statybinés medZiagos, kurias junglant yra

kuriami kompiuteriniai Zaidimal.

srities taip pat neaplenke - beveik

visos y ar
programos, skirtos ugdymui, yra praturtintos Zaidimy
elementais. DaZniausiai edukacijos kontekste talkomi
Zaidybinimo elemental;

« apdovanojimai,
o tadkal,

« virtualios gérybés (zenkleliai ir pan.),

« lygiai,

« avatarai (skaitmeniniai atvaizdal) ir pan.

23 pav. Tinklapio ,,Zaidybinam!” puslapis ,,Zaidybinimas“
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Susipazinus su zaidybinimu ir jo principais, mokytojams rekomenduojama eiti j puslapj ,,Mobiliosios
technologijos® (zr. 24, 25 ir 26 pav.) ir ten pasidométi mobiliaisiais jrenginiais bei jy tipais,
programomis, geriausiai tinkanc¢iomis darbui su prieSmokyklinio amziaus vaikais, panaudojant
technologijas bei pagrindiniais darbo principais. Puslapyje pateikiamos rekomendacijos bei vaizdo
jrasai, padedantys susipazinti su sillomomis programomis.

€« - C @ zaidybinam.lt/services/ & Q M % & (update :

PRADETI

MOBILIOSIOS TECHNOLOGIJOS

MOBILIYJY TECHNOLOGIJY TIPAI

s juda kartu su naudotoju. Ugdymo jstaigose
kompiuteriai, tatiau gali bati naudojami ir

Mobiliosios technologljos - tal technologijos,

dasniausiai naudojami mobiliej jrenginiai
‘mabiliej telefonai, ChromeBook kompiuteriai ar net elektroninés knygy skaityklés.

24 pav. Tinklapio ,,Zaidybinam!” puslapis ,,Mobiliosios technologijos* (1/3)

Plansetiniai kompiuteriai ieji mobilieji
Tai mobilieji jrenginiai, turintys operacine sistema ir lietimui Fuerat aestu carentem habentia spectent tonitrua mutastis
jautry ekrang. locavit liberioris inistra possedit.

ChromeBook kompiuteriai Elektroninés skaityklés

Tai kompiuterio iSvaizda turintys, ta¢iau mobiliam gyvenimui Ko gero maziausiai populiars mobilieji jrenginiai, taciau
naujausi jy modeliai palaiko jvairias mobiligsias aplikacijas ir

nenusileidZia funkcionalumu kitiems mobiliesiems
jrenginiams.

internete pritaikyti jrenginiai, palaikantys Chrome operacine
sistema, kuri yra tarsi papildyta didesniu funkcionalumu
Chrome narsyklé.

25 pav. Tinklapio ,,Zaidybinam!” puslapis ,,Mobiliosios technologijos* (2/3)
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Kaip pradéti naudoti mobiliuosius jrenginius prieSmokyklinio ugdymo procese?

PrieSmokylinio amZiaus vaikai daZniausiai dar nemoka skaityti arba jy jgtdZiai dar formuojasi, todél norint pradéti naudoti mobiliuosius
jrenginius prieSmokyklinio ugdymo grupéje pirmiausia reikia pasirinkti tinkamas programas - jos turi bati paprastos naudojimui, jy funkcijos turi
bati vaizduojamos aiSkiomis grafinémis ikonélémis. Programos, kurios atitinka minétus kriterijus ir labai tinka pradedant dirbti su
priedmokyklinio amZiaus mokiniais:

« Seesaw - vaiko skaitmeninis mokymosi aplankas. Juo naudodamasis vaikas mokosi jkelti savo darbus: juos tinkamai nufotografuoti,
publikuoti, prireikus, redaguoti; atlikti mokytojo paskirtas uzduotis jvairiais formatais (jrasyti graso ar vazdo jrasus, piesti su programoje
sidlomais jrankiais ir pan.).

e ClassDojo - kaip ir Seesaw, turi skaitmeninio vaiko mokymosi aplanko funkcijg su panasiu funkcionalumu, taciau dar yra praturtintas ir
klasés valdymo jrankiais, padedanciais Zaidybinti ugdymo procesa. Taip pat Zavu, kad visa ClassDojo aplinka yra lydima monstriuko Mojo ir
jo draugu, programoje sidlomi vaizdo jradai, pamoky planai ir kita medziaga, padedanti mokytojams planuotis uzsiémimus ir juos
praturtinti.

e Kahoot

s CatterKid

= Patarimai, kaip pradéti naudoti mobiliuosius prietaisus
— Apie programg Seesaw lietuviskai (paspaudus §j uzrasa, gretimame narsyklés lange atsidarys vaizdo jrasas)

— Seesaw karéjy fimukas apie programg (paspaudus §j uZrasa, gretimame narsyklés lange atsidarys vaizdo jrasas)

26 pav. Tinklapio ,,Zaidybinam!” puslapis ,,Mobiliosios technologijos* (3/3)

Mokytojui susipazinus su informacija apie mobiligsias technologijas ir jy panaudojima
prieSmokyklinio ugdymo Zaidybinimui, galima pradéti naudotis metodika (eiti i puslapij ,,Metodika*
(zr. 27 pav.))

&« - C @& zaidybinam.lt/projects/ B @ & % & (update :

Pagrindinis puslapis  Zaidybinimas

METODIKA PRIESMOKYKLINIO UGDYMO

ZAIDYBINIMUI

Temos

RUDUO

Metodai, parengtas turinys, patarimai priemokykinio ugdymo Zaidybinimul

+ 1tema. Opa ir Pa mokykloje
+ 2tema. Rudens dirbtuvéje
+ 3 tema. Gandro lizde

+ 4tema. Po Kopiisto lapu

+ 5tema. Per balas

27 pav. Tinklapio ,,Zaidybinam!” puslapis ,,Metodika*
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Metodikoje pateikiamas turinys, sukurtas prieSmokyklinio ugdymo Zzaidybinimui tinkamose
programose (,,Kahoot*, ,,Blooket™), arba patarimai kaip zaidybinti ugdymo procesa naudojant tam
tikras programas (,,ClassDojo*, ,,Pickerwheel* ir pan.), kuriomis galima naudotis prisiregistravus ir
suvedus mokiniy sarasus. Visas turinys suskirstytas pagal prieSmokyklinio ugdymo priemoniy
komplekto ,,Opa Pa“ temas, metodika papildo kiekvienos savaités planuojamas veiklas, atsizvelgiant
1 ta savaite ugdytinus jgiidZius bei Zinias.

Mokytojui, dirban¢iam su priesmokyklinio ugdymo priemoniy komplektu ,,Opa Pa®, jéjus | tinklapio
,,Zaidybinam!” puslapj ,,Metodika“ reikia susirasti ta pacia tema, kurig jis tuo metu planuoja mokyti
klaséje, pritaikyti metodikoje sitilomas rekomendacijas, suplanuoti, kaip jtrauks pagal metodika
paruosta turinj. DidZioji dalis turinio pateikiamas per aktyvias nuorodas — jas paspaudgs mokytojas
gali iSkart uzduoti besimokantiesiems viktorinas ar kitus ugdomuosius zaidimus, kurie tg savaite
pateikiami. Temos pateikiamos ,,armonikos* principu — temos turinys iSsiskleidzia paspaudus ant jos
pavadinimo, atsidarius naujg tema, pries tai zitréta — uzsidaro (zr. 28 pav.). Savaitinés temos turinj
sudaro rekomendacijos, nuorodos j sukurtas interaktyvias veiklas, padedancias zaidybinti ugdymo
procesa, dokumentai su iSmaniosioms lentoms pritaikytu turiniu, bei i$skirti tg savaite jgyvendinami
zaidybinimo elementai.

RUDUO

Metodai, parengtas turinys, patarimai prieSmokykinio ugdymo Zaidybinimui

+ 1tema. Opa ir Pa mokykloje

— 2 tema. Rudens dirbtuvéje

ClassDojo platformoje naudojami klasés valdymo |rankiai: paskirstymas grupelémis, atsitiktinio vardo parinkimas;

Vaikams skirlami takai uZ sutartas yvaus elgesio apraiskas;

Vaikal supazindinami su dar viena programa - Kahoot. Ji mokiniams lengviausiai pasiekiama naudojant mobiliuosius jrenginius. Tokiu atveju |
visus grupéje naudojamus jrenginius reikia jdiegti mobiliaja programéle , K t", Vaikal jq ats 8 paspaus geometriniy figaréliy ikonéle,

ves lentoje mokytojo rodomg kodq, savo vardg ir bus pasirenge 2aisti. Kitas badas mokiniams prisijungti prie Kahoot - nueinant j

tinklapj http://kahoot.it ir suvedant ten tg patj koda. Kadangi priedmokyklinio amZiaus mokiniai daZniausiai dar nemoka skaityti ir rasyti,
rekomenduojama tokiu atveju sugeneruoti QR koda, kurj nuskenave mobiliuoju jrenginiu vaikal pateks tiesial | tinklap]. Jasy patogumui, galite
pasinaudoti femiau esantiu QR kodu, jis veda tiesiai | Kahoot viktorinos puslapj (mokytojas naudojasi kitu adresu, §is skirtas mokiniy

prisijungimui prie jau paskelbtos viktarinos)

Mokytojas, norédamas pradéti Zaidima, turi bati prisiregistraves Kahoot internetiniame tinklapyje (adresas: http: 100t.com), sukurti savo

viktoring arba pasinaudoti kity 2moniy jau sukurtomis. Daugiau informacijos valzda instrukeijo

Kahoot viktorina, kurios pagalba siekiama suZaidybinti skaitmeny 1 ir 2 sandaros suvokimo bei jy tapatinimo su skaitmenimis uZduotis.
Nuoroda: https://create.kahoot.it/share/skaiciavim, 17e404c4-9ebc-46db-b6df-366bfeBa094

Sios savaités metu taikomi Zaidybinimo elementai:
» taskal,
+ virtualiosios gérybeés (Zenkleliai ir pan.),

+ apdovanoljimai,

+ 18%0kial

+lygiai,

+ avatarai (skaitmeninial atvaizdai)

28 pav. Metodikos savaitei tema ,,Rudens dirbtuvéje® pavyzdys

4.4. Interaktyvus turinys, pateikiamas tinklapyje ,,Zaidybinam!”

',’

Tinklapyje ,Zaidybinam!” pateikiamos skirtingose interaktyvaus turinio programose sukurtos
uzduotys. Pagal metodika Zaidybinimas jgyvendinamas kuriant arba pritaikant turinj programose
»Kahoot“, , Blooket”, ,,Smart Notebook“, ,ClassDojo*, ,PickerWheel“ (zr. 29 pav.). Siose
programose pateikiamos interaktyvios uzduotys, kurias atliekant individualiai arba grupelése, vaikal
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mokosi pagal tos savaités ugdymo turinj ir jame numatomas jgyti zinias ar jgiidzius (pvz. suskaiciuoti
iki tam tikro skaitmens, atlikti sudétis ar atimties veiksmus, rasti atitinkamas raides, nurodyti kryptis,
geometrines figlras ir pan.).

Tiesa/melas tipo uzduotys ]

:
I

Interaktyvios viktorinos ]

Sukurtas
interaktyvus
turinys

Blooket

e

"Masinéliy lenktynes" |

Priemonés
interaktyvaus turinio
karimui ir naudojimui

Smart Notebook - =
"Sou Zaidimas” ]

%

A

Avatary naudojimas ]
ClassDojo - = =

Virtualiy apdovanojimy teikimas ]

Teikiamos \ /
rekomendacijos Tasky skyrimas ]
(S
PickerWheel >{ Laimeés ratas ]

-~

29 pav. Priemonés, naudotos interaktyvaus turinio kiirimui

Interaktyvus turinys siiilomas kaip viktorinos, interaktyviis edukaciniai zaidimai ar priemonés, kurios
padeda suzaidybinti ugdymo procesg. Kiekvienoje parengtoje ar sitilomoje uzduotyje taikomi
zaidybinimo elementai (taskai, virtualios gérybés, avatarai, lygiai, apdovanojimai ir pan.), jie
numatomi kiekvienai savaitei ir gali skirtis pagal tema, tikslus, siekiamg jgyvendinti ugdymo turinj.

Turinys pateikiamas skirtingais buidais priklausomai nuo programos tipo.

Dalinimasis nuorodomis. Sitilant turinj, parengta tam skirtose interneto programose (,,Kahoot,
,.Blooket*) dalijamasi tiesioginémis nuorodomis j jj. Dazniausiai tai yra viktorinos, pritaikytos pagal
priesmokyklinio ugdymo turinj, programa ir vaiky gebéjimus. Pavyzdziui, kol vaikai mokosi pazinti
skaiCius, jiems siilomos uzduotys su aiSkiai matoma skaiciaus sandara, kad neturintys mintinio
skai¢iavimo jgudziy, galéty patys suskaiciuoti matomus objektus ir pasirinkti atsakymus (zr. 30 pav.).

\: W Q%‘ \Q"‘\% @@ 1- Quiz
N \ \ @

Kiek centy?

I ‘

Sudeétis iki 10, eurai

plays - 72 player ‘yi\f

=
2
m Assign Practice ‘\) X

Kahoot in progress

g o
o
X

O
w
X

30 pav. Interaktyvi matematiné viktorina programoje ,,Kahoot"
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Mokantis skaityti mety pradzioje skiriamos uzduotys, kuriose reikia i$skirti garsus tam tikroje zodzio
vietoje (i$ pradziy zodzio pradZzioje, véliau viduryje ir pabaigoje) (zr. 31 pav.).

. Raidés
S/ TeA Y
044 |, W
Gl R
< o Ihalld 'l
N 2 L 4 ¢ -
e~ e
o) W P
@ Edited 24 days ago ® 3 Plays {} 0 Favorites
KOKIA PIRMA RAIDE? 30 sec
- RV
Hide Answers A

31 pav. Fonetinio garsy iSskyrimo uzduotis programoje ,,Blooket*

Vaiky skaitymo jgiidziams geréjant pereinama prie uzduociy, kuriose atsakymus perskaityti turi jie

patys (zr. 32 pav.).
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32 pav. Mety laiky jvardijimo ir skaitymo uzduotis programoje ,,Kahoot*

Dalinimasis dokumentais su parengtu turiniu. Sitilant parengta turinj, sukurtg programa ,,Smart
Notebook“ (iSmaniyjy ,,.SMART* lenty naudotojams), jkeliami dokumentai su parengtomis
uzduotimis ,,Notebook File* formatu. Tai interaktyviis edukaciniai Zaidimai, kuriy metu vaikai
sprendZzia parengtas (skai¢iavimo, skaitymo ir kt.) uzduotis varzydamiesi tarpusavyje. Priklausomai
nuo uzduoties tipo vaikai gali uzduotis atlikti grupelémis, pavyzdziui, monstry viktorinoje (zr. 33
pav.), kai kiekvienai komandai programa generuoja avatarg (skaitmeninj atvaizdg), atlickant uzduotj
yra ribojamas laikas, skiriami taSkai, pabaigoje pateikiamos lyderiy lentelés.

Frosty Breezers

33 pav. Skaic¢iavimo uzduotis programoje ,,Smart Notebook*
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Zaidime ,,Laimés ratas“ taikomi tie patys Zaidybinimo elementai, kaip ir monstry viktorinoje, vaikai
skirstomi j 2 komandas ir varzosi tarpusavyje (zr. 34, 35 pav.).
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35 pav. Zaidimas ,.Laimés ratas“ programoje ,,Smart Notebook* (2/2)

Zaidime , Maginéliy lenktynés™ (zr. 36, 37 pav.) besimokantieji varzosi individualiai (vienu metu
programa gali naudotis iki 4 vaiky). Jie pasirenka savo skaitmeninius atvaizdus, kurie, vaZziuodami
masinélémis, lenktyniauja tarpusavyje. Tam tikrais laiko intervalais Zaidimas stabdomas, pasirodo
uzduotis (skaiCiavimo, skaitymo ar kt. tipo). Pritaikius laiko ribojimo ir tasky elementus, j priekj
i§siverzia tas Zaidéjas, kuris grei¢iausiai pasirenka teisingg atsakyma. Zaidimo pabaigoje pateikiama
lyderiy lentelé.

SPEEDUP RAC
DESERT GULCH RACETRACK

36 pav. Zaidimas ,Masinéliy lenktynés* (1/2)
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37 pav. Zaidimas ,Masinéliy lenktynés® (2/2)

Teikiamos rekomendacijos ir instrukcijos, kaip, naudojantis programomis, kuriose reikalinga
registracija ir/ar klasés formavimas, zaidybinti ugdymo procesa. Kadangi naudojant programa
,»ClassDojo reikia registruoti mokytojo paskyra, jvesti konkrecios klasés sgrasa, taip pat, galima
suteikti prisijungimus ir vaikams, siekiant didesnio jy jsitraukimo, pateikiamos rekomendacijos kaip
naudoti $ig programg. Programoje ,,Picker Wheel* vaiky vardus rankiniu buidu reikia jvesti, norint
pasinaudoti suskirstymo j grupes ar atsitiktinio vardy generavimo funkcijomis, tokiu atveju sitilomos
rekomendacijos, kaip ja naudotis. Norint generuoti atsitiktinius raides (zr. 38 pav.) ar skaiéius
1Sankstinis pasiruoSimas nebiitinas, tod¢l j tokj turinj pateikiamos tiesioginés nuorodos.
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Style Options:

UPPERCASE v

38 pav. Pirmojo garso i$skyrimo uzduotis programoje ,,Picker Wheel*

Skyriaus iSvados:

1. ,Wordpress* technologija jgalina kurti svetaing pagal i$skirtus naudotojy poreikius. Priemonés
realizavimui panaudojus Wordpress technologija paaiskéjo, kad yra reikalingi ir buvo jdiegti
iskiepiai, leidziantys pritaikyti kuriamo tinklapio dizaing, jgyvendinti projektavimo stadijoje
numatytus posistemius.

2. Sukurtas tinklapis ,,Zaidybinam!®, skirtas pedagogams darbui klasése su mokiniais arba
nuotoliniu budu, formaliy ar neformaliy veikly metu. Tinklap] sudaro 6 puslapiai, kuriuose
pateikiama informacija apie zaidybinimg bei mobiliyjy technologijy panaudojimg ugdymo
procese bei metodika, praturtinta interaktyviomis uzduotimis, parengtomis programomis
,,Kahoot“, ,,.Blooket*, ,,.Smart Notebook*, , PickerWheel*, ,,ClassDojo*.
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3.

Interaktyvy turinj tinklapyje patogiausia pateikti atsizvelgiant j programy ypatybes — per nuorodas
(1 turinj esant] programose ,,Kahoot“, ,Blooket), dalinantis dokumentais su sukurtomis
uzduotimis (,,Smart Notebook*) bei pateikiant rekomendacijas kaip naudotis programomis

efektyviam ugdymo proceso zaidybinimui (,,ClassDojo®, ,,Picker Wheel*).
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5. Sukurtos metodikos ir priemonés jai jgyvendinti iSbandymas ir tinkamumo tyrimas
5.1. Tyrimo planas

Norint jvertinti sukurtos prieSmokyklinio ugdymo Zaidybinimo, panaudojant mobiligsias
technologijas, metodikos ir priemonés jos jgyvendinimui — tinklapio zaidybinam.It, tinkamumg ir
efektyvuma, buvo atliktas tyrimas.

Tyrimas atliekamas 2 etapais. Pirmuoju etapu, 2022 mety kovo-balandzio ménesiais iSplatinamas
kvietimas prieSmokyklinio ugdymo pedagogams ,.Facebook® socialiniame tinkle veikianciose
pedagogy grupése isbandyti metodika, ja ménesj taikyti prieSmokyklinio ugdymo grupése, kuriose
jie dirba. Pradedant iSbandyma, visy pedagogy praSoma uzpildyti pradinj klausimyna (2 priedas).
Atliekamas kiekybinis tyrimas, anoniminiai klausimynai buvo pildomi nuotoliniu biidu programoje
,»Google Forms*.

Antruoju etapu 2022 mety balandzio ménesj elektroniniu pastu susisiekiama su prieSmokyklinio
ugdymo pedagogais, sutikusiais iSbandyti metodika, ir paprasoma jy uzpildyti klausimyng (3 priedas),
jame suteikiant griztamajj rysj apie metodikos efektyvuma, pastebéta jos poveikj vaiky motyvacijai,
jsitraukimui j ugdymo procesg. Atliekamas kiekybinis tyrimas, anoniminiai klausimynai pildomi
nuotoliniu biidu programoje ,,Google Forms*.

5.2. Metodikos ir priemoneés jai jgyvendinti tinkamumo tyrimo rezultatai
5.2.1. Pirmojo tyrimo etapo rezultatai

Pirmojo etapo metu, paskelbus kvietimg isbandyti metodika ,,Facebook™ socialiniame tinkle
veikianc¢iose mokytojy grupése (,,Auklétoja auklétojai bei ,,Pradinis bei prieSmokyklinis ugdymas*),
1 ji atsiliepé 71 pedagogas. Jiems buvo iSsiuntinétas pradinis klausimynas (2 priedas), kuriuo tikslas
suzinoti tyrimo dalyviy poziiirj j zaidybinima, jo elementus, mobiliyjy technologijy taikyma, taip pat
buvo siekiama iSsiaiskinti, kokius motyvacijos bei jsitraukimo j ugdymo procesg poZymius pedagogai
1§skiria, kad biity galima stebéti jy pasireiSkimg véliau, tyrimo metu, suZinoti realia metodikos
naudotojy situacija, kad , jiems naudojantis metodika iSbandymo laikotarpiu, blity galima ja koreguoti
pagal iSkylancius poreikius. Kartu su klausimynu mokytojams buvo nusiysta ir nuoroda j metodika
bei tyrimo eigos instrukcijos.
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39 pav. Tinklapio ,,Zaidybinam!“ puslapio ,,Metodika“ naudotojy prisijungimo dinamika
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Metodika ir klausimynas buvo issiuntinéti 2022 m. kovo 30 dieng. ,,Google Analitics® programos
iskiepis ,,Site Kit* lankytojy srauta tinklapyje ,,zaidybinam.It* pradéjo fiksuoti ta pacig dieng — 25
unikaliis naudotojai apsilanké jame (Zr. 39 pav.). Pazymétina, kad nuoroda, kurig gavo pedagogai,
vedé tiesiai | puslapj ,,Metodika“. Nuo tyrimo pradzios, puslapis ,,Metodika“ tinklapyje buvo
perzitrétas 129 kartus, prie jo prisijungé 77 unikaliis naudotojai, vidutiné sesijos trukmé — 3 min. 52
s. (zr. 40 pav.). Tokia sesijos trukmé yra tikéta, nes naudotojams tereikia jeiti j tinklapj, puslapyje
»Metodika™ iSsiskleisti reikiamg temga ir paspausti ant nuorody, pateikiamy joje, toliau darbas
tesiamas jau iSorinése programose, siilomose metodikoje.

Puslapio perziiiros Unikaliis naudotojai Atmetimo rodiklis Viduting sesijos trukme

129 77 61,02 % 3 min. 52 s
I N W 1 _

40 pav. Tinklapio ,,Zaidybinam* puslapio ,,Metodika“ lankytojy statistika

Klausimyng uzpildé 34 i§ 71 metodika iSbandymui gavusiy mokytojy (48 %). 50 % tyrimo dalyviy
pazyméjo, jog priklauso amziaus grupei 51-60 m., 32 % — 41-50 m., 18 % — 31-40 m. Po 41%
tirlamyjy, jy teigimu, turi vyresniojo mokytojo arba mokytojo metodininko kvalifikacing kategorija,
9 % jos dar neturi, 1 respondentas yra mokytojas ekspertas. Dauguma tyrime dalyvavusiy
priesmokyklinio ugdymo pedagogy (71 %) teigé, jog dirba valstybiniuose vaiky darzeliuose
veikianciose prieSmokyklinio ugdymo grupése, 24 % — valstybinése mokyklose, 6 % — privaciose
mokyklose. Remiantis tyrimo duomenimis, vidutinis vaiky skai¢ius grupéje — 17 vaiky (581 vaikas
35 prieSmokyklinio ugdymo grupése). 91 % respondenty pazyméjo, jog ugdymo procese naudoja
priesmokyklinio ugdymo komplekta ,,Opa pa“, pagal kurj yra parengta metodika ,,Zaidybinam!*, 9
% — teigé nesinaudojantys. 35 % tyrimo dalyviy pazyméjo, kad naudoja mobiliuosius jrenginius,
dirbdami su vaikais, kasdien, po 18 % — bent kartg per savait¢ arba bent kartg per 2 savaites, 12 % —
bent kartg per ménesj, 15 % — nenaudoja, 1 respondentas naudojantis reciau, nei karta per ménes;.
Paklausti, kiek mobiliyjy jrenginiy naudoja ugdymo procese, 35 % tyrimo dalyviy atsaké naudojantys
po prietaisg 5 vaiky ar didesnéms grupéms, 18 % — Kiekvienam vaikui po jrenginj, po 12 % — po
jrenginj 3-4 vaiky grupeléms bei dviem vaikams po jrenginj. 24 % respondenty teigé, jog mobiliyjy
jrenginiy ugdymo procese nenaudoja.

Paklausti, kokias metodikoje naudojamas programas, padedancias suzaidybinti ugdymo procesa,
taiko, 38 % respondenty teigia naudojantys ,,Kahoot*, 32 % — ,,Smart Notebook*, 12 % — ,,Blooket*,
6 % — ,,PickerWheel®, tik 1 tyrimo dalyvis paZyméjo, jog naudoja ,,ClassDojo*. Net 44 % metodika
sutikusiy iSbandyti mokytojy teige, kad jie nei vienos i§ paminéty programy iki $iol ugdymo procese
netaike.

Respondenty buvo klausiama, kg jie daro, kai neranda interaktyvaus turinio lietuviy kalba. Net 53 %
respondenty atsaké tokiu atveju kuriantys savo turinj, 18 % — naudoja kity sukurtg turinj, neversdami
jo 1 lietuviy kalba, 12 % — vercia kitomis kalbomis sukurtg turinj, 9 % - tokio trilkumo nejaucia, 1
pedagogas atsaké tokiu atveju atsisakantis naudotis turiniu, 1 — ieSko kito sprendimo, 1 — su $ia
problema dar nesusidiré, nes mobiliuosius jrenginius turés tik nuo rudens.
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50 % mokytojy, dalyvavusiy tyrime, teigia, kad jie susiduria su sunkumais motyvuojant vaikus atlikti
monotoniSkas uzduotis (reikalaujancias praktiniy jgiidziy lavinimo, pvz. skai¢iavimo, raS§ymo ir pan.)
bei jtraukiant juos ] tokig veikla, 41 % — su tokiais sunkumais nesusiduria, 6 % — susiduria kartais, 1
apklaustasis teigia, kad daugiau taip, negu ne.

Kadangi metodikos pagrindinis tikslas yra padidinti vaiky motyvacijg bei suaktyvinti juos veiklai,
buvo svarbu iSsiaiskinti, kokius pozymius, rodan¢ius motyvacijos bei jsitraukimo padidéjima
mokytojai pastebi. Daugiausiai — po 71 % respondenty kaip vaiky motyvacijos padidéjimo pozymj
i8skiria vaiky rodomas teigiamas emocijas po uzduoties (vaikai dziaugiasi, jvardina, kad patiko), tiek
pat tyrimo dalyviy pazyméjo, kad tai ryskiausias vaiky jsitraukimo j veiklg pozymis. Respondenty
klausta, kaip jie vertinama ir padidéjusj vaiky aktyvuma atliekant uzduotj (dazniau kelia rankg, nori
atsakyti), 68 % apklaustyjy teigeé, kad tai pozymis, rodantis besimokanciyjy isitraukimo ] ugdymo
procesg padidéjima, 65 % — pazyméjo, jog laiko tai ir motyvacijos padidéjimo pozymiu. Po 56 %
tyrimo dalyviy pasirinko variantg ,,greitesnis reagavimas paskelbus uzduotj (greic¢iau susitvarko,
pasiruosia veiklai) (tiek klausime apie motyvacija, tieck klausime apie jsitraukima), tiek pat jy teige,
kad vaiky motyvacija parodantis pozymis yra didesné démesio koncentracija atlickant uzduotj, §j
pozymiy vaiky jsitraukimo padidéjimui nurodo 65 % respondenty. Po 53 % tyrimo dalyviy pasirinko
atsakymg ,,nekantravimas atlikti dar tokio paties tipo uzduociy“ atsakydami i abu klausimus.
MaZziausiai respondenty pazymejo variantg ,,nenoréjimas, kad veikla baigtysi® (tik 15 % respondenty,
remiantis jy izvalgomis, tai laiko motyvacijos padid¢jimo pozymiu, 18 % — isitraukimo ] veikla
padidéjimo pozymiu).

Tyrimo pradzioje atsakydami j klausimyne uzduotus klausimus, net 65 % respondenty teigé, kad jie
naudoja zaidybinimo elementus ugdymo procese, 21 % pazyméjo to nedarantys, 9 % teigé, jog
nezino, ar naudoja, lik¢ tyrimo dalyviai pateiké su klausimu nesusijusius atsakymus. Paklausti,
kuriomis i§ iSvardinty temy jie noréty gauti daugiau aktualios informacijos, net 85 % turime
dalyvavusiy pedagogy nurode, kad jiems noréty daugiau suzinoti apie zaidybinimg prieSmokyklinio
ugdymo procese, 0 82 % — praktiniy Ziniy apie technologijy panaudojimg priesmokyklinio ugdymo
procese. Maziau aktuali tema tyrime dalyvavusiems mokytojams, jy teigimu, yra teorinés Zinios apie
mobiliyjy technologijy panaudojima priesmokyklinio ugdymo procese — kad tai aktualu pazyméjo tik
38 % respondenty.

5.2.2. Antrojo tyrimo etapo rezultatai

Antruoju tyrimo etapu, po ménesio isbandymo (2022-04-20 dieng), visiems, pareiskusiems norg
iSbandyti metodika, prieSmokyklinio ugdymo pedagogams buvo iSsiystas antrasis klausimynas (3
priedas). Jj uzpildé 14 pedagogy (20 % nuo visy metodikg iSbandymui gavusiy mokytojy ir 41 % nuo
sudalyvavusiyjy antrajame tyrimo etape ir uzpildziusiy pirminj klausimynag).

Antrajame tyrimo etape dalyvavusiy respondenty pasiskirstymas pagal amziy — 36 % amziaus grupé
41-50 m., 36 % — 31-40 m., 29 % — 51-60 m. 50 % tyrimo dalyviy turi vyresniojo mokytojo
kvalifikacing kategorija, 43 % — mokytojo metodininko, 1 apklaustasis — mokytojo. 43 %
respondenty dirba prieSmokyklinio ugdymo grupése, veikianciose valstybiniuose vaiky darzeliuose,
36 % - valstybinése mokyklose, 21 % — privaciose mokyklose. Grupése, kuriose buvo iSbandyta
metodika ,,Zaidybinam!* mokosi i§ viso 245 mokiniai, vidutinidkai po 18 vaiky grupéje.

64 % metodika iSbandziusiy pedagogy, dalyvavusiy tyrime teigia, kad metodika juos paskatino
dazniau naudoti mobiliuosius jrenginius ugdymo procese, 0 36 % — kad labiau paskatino, nei ne.
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Paklausti, kuris mobiliyjy jrenginiy naudojimo biidas labiausiai pasiteisino naudojantis metodika,
daugiausiai tyrimo dalyviy (po 36 %) pasirinko variantus ,kai kiekvienas vaikas naudojasi atskiru
jrenginiu® bei ,kai vieng jrenginj naudoja 2 vaikai“. Po 14 % apklaustyjy mano, kad labiausiai
pasiteisina, kai vieng jrenginj naudoja 3-4 vaiky grupelés ir kai vienu jrenginiu naudojasi 5 ir daugiau
vaiky grupelés.

Kadangi, pasiilius iSbandyti metodika, kreipési ir mokytojai, kurie neturi galimybés naudoti
mobiliyjy jrenginiy ugdymo procese, taciau noréjo pabandyti ja naudojantis iSmaniosiomis lentomis,
klausimyne buvo klausiama, ar kaip pasiteisino metodika, naudojant ja kito tipo jrenginiais. 43 %
apklaustyjy teigé, kad metodika pasiteisino, 29 % — pasiteisino i$ dalies, 1 mokytojas naudojo tik
mobiligsias technologijas, 1 nurodé, kad jam pasiteisino naudojant iSmaniojoje lentoje, vienas — kad
bty geriau taikyti metodika turint daugiau mobiliyjy jrenginiy grupéje.

Paklausti, ar pasiteisino metodikoje sitilomy programy taikymas prieSmokyklinio ugdymo procese
(zr. 41 pav.), mokytojai palankiausiai jvertinio programa ,,Kahoot* — 79 % respondenty teigé, kad jos
naudojimas pasiteisino, 14 % — kad pasiteisino i$ dalies, 1 respondentas §ios programos nepanaudojo.
Kad programa ,,ClassDojo* pasiteisino, mano 36 %, pasiteisino i§ dalies — 43 %, nepasiteisino — 1
respondentas, nenaudojo 2 respondentai. ,,PickerWheel* pasiteisino — 21 %, pasiteisino i$ dalies — 43
%, nenaudojo — 29 %, nepasiteisino — 1 respondentui. ,,Blooket™ pasiteisino — 21 %, pasiteisino i$
dalies — 36 %, nepasiteisino — 14 %, nenaudojo 29 % apklaustyjy. ,,Smart Notebook* pasiteisino — 36
%, pasiteisino i§ dalies — 50 %, nepanaudojo — 14 % tyrimo dalyviy. 9

B Fasiteisino M Pasiteisino i5 dalies Mepasiteisino [ Menaudojau
10
5
0
Kahoot ClassDaojo PickerWheel Blooket Smart Notebook

41 pav. Respondenty atsakymai j klausima ,,Ar pasiteisino metodikoje sitilomy programy taikymas
priesmokyklinio ugdymo procese?*

Paprasyti jvertinti atskiry zaidybinimo elementy taikymo jtaka vaiky motyvacijai, geriausiai buvo
vertinti apdovanojimy ir taSky Zaidybinimo elementai (juos kaip teigiamai motyvacijg jtakojancius
nurodé 93 % tyrimo dalyviy, lik¢ mano, kad jie neturi jtakos. Virtualiyjy gérybiy (Zenkleliy i ir pan.),
lyderiy lenteliy bei lygiy Zaidybinimo elementai buvo kaip teigiamai veikiantys motyvacija jvertinti
64 % respondenty, lik¢ mano, kad jie neturi jtakos arba neturi nuomonés. Lyderiy lenteliy
zaidybinimo elementas 14 % apklaustyjy atrodo darantis neigiamg jtakg vaiky motyvacijai.

Vertindami ty paciy Zaidybinimo elementy taikymo jtakg vaiky jsitraukimui j ugdymo procesa, taip
pat palankiai buvo jvertinti apdovanojimy ir tasky elementai — po 79 % tyrimo dalyviy juos jvertino
kaip teigiamai jtakojancius, po 14 % — neturéjo nuomongés, po 1 respondenta mano, kad jtakos neturi.
Virtualiyjy gérybiy bei lyderiy lenteliy Zaidybinimo elementai 57 % tyrime dalyvavusiy mokytojy
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vertinami, kaip teigiamg jtakg vaiky motyvacijai darancius, lygiy — 70 %. Like respondentai Siy
zaidybinimo elementy jtakos nepastebi arba neturi nuomonés.

Kitame klausime buvo iSvardinti pozymiai, antrojo tyrimo etapo metu, mokytojy, dalyvavusiy
pirmingje apklausoje, i§skirty, kaip rodan¢iy mokiniy motyvacijos padidéjima (Zr. 41 pav.). Tiriamyjy
buvo papraSyta pazyméti, kaip pasireiské kiekvienas i§ nurodyty pozymiy, bandant metodika skaléje
nuo 1 iki 5 (kai 1 — pozymis nepasireiské, 5 — pasireiské visy bandyty veikly metu). DaZniausiai
pasireiSke pozymiai — padidéjes vaiky aktyvumas veikly metu (dazniau, kelia ranka, nori atsakyti)
bei nekantravimas atlikti dar tokio paties tipo uzduociy (abu Siuos pozymius visy veikly metu
pastebéjo net 71 % tyrimo dalyviy, lik¢ 29 % — vertino 4/5 (beveik visy veikly metu)). Pozymj
»~rodomos teigiamos emocijos po uzduoties (dZiaugiasi, jvardina, kad patiko) po 50 % apklaustyjy
jvertino reikSmémis 4/5 ir 5/5, taip teigdami, kad Sis pozymis pasireiSké visy arba beveik visy
iSbandyty veikly metu. Pozymis ,,greitesnis reagavimas, paskelbus uzduot] (grei¢iau susitvarko,
pasiruosia veiklai)* daugiausia respondenty (64 %) ivertino 4/5 (pasireiské beveik visy veikly metu),
21 % vertino 5/5 (pasireiske visy veikly metu), 14 % — 3/5 (pasireiSké mazdaug pusés veikly metu).
Pozymis, kuris reCiausiai pasireiské, bandant metodika, buvo didesné¢ démesio koncentracija
uzduoties atlikimo metu — jj verte 5/5 jvertino 36 % apklausos dalyviy, 4/5 — 43 %, 3/5 — 21 %.

3 Em4 ENS

Alanl

Padidéjes vaiky Greitesnis reagavimas Didesné démesio Rodomos teigiamos Nekantravimas atlikti
aktyvumas atliekant paskelbus uZduotj koncentracija uZduoties emocijos po uzduoties dar tokio paties tipo
uzduotj (dazniau kelia (greitiau susitvarko, atlikimo metu (dZiaugiast, fvardija, uzduodiy
ranka, nori atsakyti) pasiruogia veiklai) kad patiko)

42 pav. Pozymiai, rodantys motyvacijos padidéjima

Tyrimo dalyviy papildomai buvo papraSyta paraSyti, kokius dar vaiky motyvacijos ir aktyvumo
poZymius, pasireiSkusius suzaidybinty veikly metu, jie pastebéjo. Mokytojai jvardino tokius
pozymius: ,,susikaupimas®, ,,draugiskas tarpusavio bendravimas®, ,noras kuo greiiau pradéti
uzduotj®, ,,atlieka noriau individualias uzduotis, papraso daugiau uzduociy, nes nori treniruotis®.

Norint i$siaiSkinti, kokius pozymius, rodancius vaiky jsitraukimg j ugdymo procesa, pasteb&jo
mokytojai, taikydami metodika, jiems taip pat buvo iSvardinti poZymiai, antrojo tyrimo etapo metu,
mokytojy, dalyvavusiy pirmin¢je apklausoje, i$skirti, kaip rodantys mokiniy jsitraukimo padidéjima
(zr. pav. 43). Tiriamyjy buvo paprasyta pazyméti, kaip pasireiské kiekvienas i$ nurodyty pozymiy,
bandant metodika skaléje nuo 1 iki 5 (kai 1 — pozymis nepasireiské, 5 — pasireiske visy bandyty veikly
metu). Dazniausiai pastebétas pozymis buvo ,,nekantravimas atlikti dar tokio paties tipo uzduociy* —
70 % tyrime dalyvavusiy pedagogy nurode, kad Sis pozymis pasireiské visy metodikos jgyvendinimo
veikly metu (jvertino 5/5), po 14 % jvertino vertémis 4/5 ir 3/5. Pozymiai ,,padidéjes vaiky aktyvumas
atliekant uzduotj (dazniau kelia rankg, nori atsakyti)“ bei ,,rodomos teigiamos emocijos po uzduoties
(dZiaugiasi, jvardina, kad patiko)“ buvo 57 % respondenty jvertinti 5/5 (pasireisSké kiekvienos veiklos
metu), 36 % — 4/5 (beveik kiekvienos veiklos metu), po 1 respondentg vertino §j pozymj 3/5 (pusés
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veikly metu). Kiek maziau tyrime dalyvavusiy pedagogy pastebéjo pozym; ,,greitesnis reagavimas
paskelbus uzduotj (greiciau susitvarko, pasiruosia uzduociai)*“ — 36 % mokytojy pastebéjo $i pozymi
kiekvienos suzaidybintos veiklos metu (vertino 5/5), 57 % — beveik kiekvienos (4/5), 1 respondentas
vertino 3/5. Maziausiai pasireiskes vaiky jsitraukimg j veikla rodantis pozymis — ,,didesné démesio
koncentracija uzduoties atlikimo metu®. Ji vertémis 4/5 ir 5/5 jvertino po 36 % apklaustyjy, 3/5 — 29
%.

N1 .2 3 EN4+4 EES
10
0
Padidéjes vaiky Greitesnis reagavimas Didesné démesio Rodulmos teigiamos NEkﬂﬂirﬂ‘im?S ﬂﬂﬂﬂi
aktyvumas atliekant paskelbus uzduot; koncentracija uzduoties EMmOcC1j0s po ‘}de’“‘ﬂs dar tokio Pﬂt?ﬁ's tipo
uzduot] (dazmau kelia (greifiau susitvarko, athikimo metu (dz1augiast, jvardija, uzduodiy
ranka, nori atsakyti) pasiruoéia veiklai) kad patiko)

43 pav. Pozymiai, rodantys vaiky jsitraukimo j ugdymo procesg padidéjima

Papildomai mokytojai jvardino Siuos pastebétus vaiky jsitraukimo j veika padidéjimo poZymius:
,»horas kuo greiciau jsitraukti i veikla®, ,,aktyviau dalyvauja klasés veiklose, geba jvardinti savo tiksla
(,,noriu surinkti daugiausia tasky).

'56

Tyrime dalyvaujanéiy pedagogy buvo paprasyta jvertinti tinklapio ,.Zaidybinam!“, kuriame
patalpinta sukurta metodika, tinkamuma naudoti, atsakant, ar sutinka su pateiktais teiginiais.
Daugiausia respondenty (79 %) teigia, kad jiems yra priimtinas tinklapio dizainas, lik¢ 21 % su Siuo
teiginiu sutinka 1§ dalies. Po 71 % sutiko su teiginiais ,tinklapyje yra lengva rasti sitilomas
zaidybinimo veiklas®, ,,paprasta tinklapio navigacija®, ,,informacija pateikiama aiskiai, suprantamai®,
like 29 % pritaré Siems teiginiams 1§ dalies. Daugiau respondenty sutinkanciy tik i§ dalies (57 %),
negu visiSkai sutinkanciy (43%) sulauké teiginiai ,,pakanka informacijos apie Zaidybinimg* ir
»pakanka informacijos apie mobiligsias technologijas ir jy panaudojima*, todél tai galima laikyti
tobulintinu tinklapio aspektu. Nesutinkanc¢iy ar i§ dalies sutinkan¢iy su minétais teiginiais,
respondenty nebuvo.

Paprasyti jvardinti savo jzZvalgas metodikos ir tinklapio tobulinimui, tai padar¢ 7 respondentati, 3 18 jy
teigé, kad viskas yra gerai, pasitilymy neturi. 1 respondentas sitlo ,,iSplésti metodika ir jos turinj
pritaikyti prie atnaujintos prieSmokyklinio ugdymo bendrosios programos ir joje iSplésto 7
kompetencijy lauko*, 1 pedagogas siillo ,,viktoriny fonetinése uzduotyse nenurodyti zodziy
pavadinimy, kad vaikai, mokantys skaityti jy neperskaityty, o stengtysi klausytis“. 1 respondentas
saké pasigilins dar pla¢iau, nes yra nesuprantamy dalyky, taciau nespecifikavo.

‘L‘

57 % tyrimo dalyviy teigia, kad jie naudos metodika ,,Zaidybinam
taip®. Nei vienas respondentas nepasirinko atsakymy ,,turbiit ne* arba ,,ne*.

ateityje, like 43 % nurodo ,,turbiit
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5.3. Metodikos ir tinklapio ,,Zaidybinam!“ tobulinimas ir veiklos testinumas

Tyrime dalyvave mokytojai metodika ,,Zaidybinam!*“ ir tinklapj zaidybinam.lt jvertino teigiamai,
remiantis jy jzvalgomis, jie pastebéjo metodikoje taikomy Zzaidybinimo elementy poveikj
besimokanciyjy jsitraukimui j ugdymo procesg ir jy motyvacijai, todél galima sakyti, kad pagrindinis
tikslas — suaktyvinti priesmokyklinio amziaus vaikus mokymuisi ir pagerinti jy jsitraukimg j ugdymo
procesa, taikant mobiliyjy technologijy panaudojimo prieSmokykliniam ugdymui Zzaidybinti
metodikg ir priemong $iai metodikai realizuoti, iSbandymo metu buvo pasiektas. Dideliy trikumy
vertinant metodikg ir priemong jai realizuoti tyrimo dalyviai nepazymeéjo, taciau, iSanalizavus tyrimo
rezultatus ir atsizvelgus j mokytojy, dalyvavusiy tyrime, pastebéjimus, numatomi zingsniai
metodikos tobulinimui:

— papildyti informacija apie zaidybinimg ir jo elementy taikymg prieSmokyklinio ugdymo
zaidybinimui tinklapyje praktiniais pavyzdziais, nuorodomis ] susijusius straipsnius,

— papildyti informacija apie mobiligsias technologijas ir jy panaudojimg ugdymo procese
tinklapyje praktiniais pavyzdziais ir rekomendacijomis,

— 1i8plésti metodika atsizvelgiant j atnaujintg bendraja prieSmokyklinio ugdymo programa ir joje
iSplésta 7-3ji kompetencijy lauka,

— kuriant interaktyvias uzduotis, skirtas fonetiniam garsy suvokimui, jas dubliuoti ir pateikti
skirtingais biidais: nurodant zodziy pavadinimus ir jy nenurodant, kad mokytojai galéty
pasirinkti ir diferencijuoti pagal mokiniy geb&jimus ir jy poreikius,

— 1i8platinti metodika visiems suinteresuotiems prieSmokyklinio ugdymo pedagogams kaip
s¢kmingg jrankj ugdymo proceso zaidybinimui panaudojant mobiligsias technologijas,
padedant] pagerinti besimokanciyjy motyvacija bei jsitraukima j veikla.

Skyriaus iSvados:

1. Tyrime dalyvave pedagogai, iSbande metodika, vertina ja teigiamai. Jie pastebéjo suzaidybinty
veikly poveik] vaiky jsitraukimui ir motyvacijai, iSskyré dazniausiai tyrimo metu pasireiSkusius
pozymius (padidéjes aktyvumas veikly metu (57 %), nekantravimas atlikti dar to paties tipo
uzduociy(57 %)), jrodancius $iy savybiy pageréjimg naudojantis metodika. Mokytojai, dalyvave
tyrime, teigia, kad metodika juos paskatino dazniau naudotis mobiliaisiais jrenginiais ugdymo
procese (63 %), jie jvardino labiausiai pasiteisinusius mobiliyjy jrenginiy naudojimo badus (kai
kiekvienas vaikas gali naudotis atskiru jrenginiu (36 %) arba 1 jrenginj naudoja 2 vaikai(36 %)),
iSbandytas programas, kurios labiausiai pasiteisino (,,Kahoot* (79 %), ,,ClassDojo* (36 %)), bei
labiausiai pasiteisinusius Zaidybinimo elementus (apdovanojimy ir taSky Zaidybinimo elementai
(po 79%)), padedancius gerinti vaiky motyvacija bei jy jsitraukimg j veiklg.

2. Vertindami tinklapj ,,Zaidybinam!“ tyrime dalyvave mokytojai teigiamai jvertino jo dizaina,
veikly pateikimg, navigacijos paprastumg, pateikiamos informacijos aiSkumg, pasidalino
pasitilymais metodikos tobulinimui. Didesné dalis metodika iSbandziusiy mokytojy (57 %) teigia
naudosiantys jg ateityje.

3. Atsizvelgiant | tyrimo dalyviy pasitilymus, sudarytas planas metodikos tobulinimui, apimantis
informacijos apie Zzaidybinimg ir jo elementus bei mobiliyjy technologijy panaudojima
prieSmokyklinio ugdymo procese, papildyma, metodikos iSplétima atsizvelgiant | atnaujintg
prieSmokyklinio ugdymo programg, uzduociy diferencijavima, informacijos apie sukurtg
metodika sklaidg.
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ISvados

. Atlikus literatiiros analizg iSryskéjo, kad mobiliyjy jrenginiy technologinis funkcionalumas
atliepia prieSmokyklinuky amziaus tarpsnio ypatybes. Pagal mokymosi tikslus parenkami
zaidybinimo elementai ir juos realizuojancios mobiliosios programéles gali padidinti
besimokanciyjy motyvacija, isitraukima, pagerinti mokymosi rezultatus. Taikant skirtingus
zaidybinimo elementus, ugdymo procesas tampa interaktyvesnis, aktualesnis vaikams, nes yra
praturtinamas naujy ugdymo formy jvairove.

IStyrus prieSmokyklinio ugdymo pedagogy poreikius bei jiems kylan¢ius sunkumus, nustatyta,
kad tyrime dalyvavusiems pedagogams (63 %) triiksta Ziniy apie zaidybinimg ir jo elementy
taikymg ugdymo procese. Mokytojai teigia naudojantys mobiligsias technologijas darbui su
vaikais, taciau jiems nepakanka parengty interaktyviy uzduociy lietuviy kalba (85 %), su ugdymo
turiniu susijusiy zaidimy. Didzioji dalis tyrimo dalyviy susiduria su sunkumais motyvuojant
vaikus (78 %) ir jtraukiant juos i veiklg (67 %).

Siekiant didinti prieSmokyklinio amziaus vaiky motyvacija bei pagerinti jy jsitraukima j ugdymo
procesa, sukurta metodika prieSmokykliniam ugdymui Zzaidybinti, panaudojant mobiligsias
technologijas. Joje numatomi ugdymo metodai ir priemonés (programos ,,Kahoot®, ,,Blooket*,
,»ClassDojo%, ,,Picker Wheel“ ir ,,Smart Notebook*), sililomas interaktyvus ugdymo turinys,
igalinantis zaidybinimo elementy panaudojima prieSmokyklinio ugdymo procese ir padedantis
jgyventi mokymosi tikslus. Sudarytas planas pagal prieSmokyklinio ugdymo programg ir
priesmokyklinio ugdymo komplektg ,,Opa Pa‘“, apimantis kiekvienos savaités tema, dalykinj
temos turinj, ugdytinus jgiidzius ir geb&jimus, taikomus Zaidybinimo elementus bei priemones
jiems jgyvendinti.

Pagal sukurta metodikg suprojektuota priemoné — tinklapis zaidybinam.It, atviras
prieSmokyklinio ugdymo pedagogams, jam realizuoti parinkta turinio valdymo sistema
»Wordpress®“. Tinklapj sudaro 6 puslapiai, kuriuose pateikiama informacija apie svetaing,
zaidybinimg, mobiliyjy technologijy panaudojima ugdymo procese, metodika, praturtinta
interaktyviomis uzduotimis, bendravimo forumas, kontaktiné informacija.

. Atlikus tyrima, kurio metu metodika iSbandyta prieSmokyklinio ugdymo pedagogy, iStirtas
metodikos ir tinklapio tinkamumas vaiky motyvacijai ir jsitraukimui gerinti. Nustatyta, kad
tyrime dalyvavg pedagogai metodika ir tinklapj jvertino teigiamai, jie iSskyré dazniausiai
pastebétus pozymius, rodancius didéjancia vaiky motyvacijg ir jsitraukimag j ugdymo procesa (71
% respondenty kaip ryskiausiai pasireiSkusius poZymius visy iSbandyty veikly metu paZyméjo
padidéjusj vaiky aktyvuma bei nekantravima atlikti dar tokio paties tipo uzduociy). Atsizvelgiant
] tyrimo rezultatus buvo numatytos tobulintinos sritys ir metodikos naudojimo testinumas.
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1 priedas. Zaidybinimas prieSmokyklinéje grupéje. PrieSmokyklinio ugdymo pedagogy
apklausa

02/05/2022, 00:21 Zaidybinimas priesmokyklinéje grupéje

Zaidybinimas prieSmokyklinéje grupéje

Esu KTU informatikos fakulteto magistrantiiros studenté Justina Peciulaité. Atlieku tyrima,
kurio tikslas i§siaiskinti prieSmokyklinio ugdymo pedagogams kylan¢ius sunkumus ir
poreikius zaidybinant ugdymo procesa. Sio tyrimo rezultatai bus panaudoti kuriant
metodine priemone, skirtg prieSmokyklinio ugdymo Zaidybinimui taikant mobiligsias
technologijas. Kvieciu jus atsakyti j anketos klausimus ir taip prisidéti prie Sios priemonés
sukdrimo. Anketa yra anoniminé, duomenys bus vieSai pateikiami tik apibendrinti ir
statistiSkai apdoroti. Jeigu turite man klausimy, rasykite el.pastu:
justina.peciulaite@ktu.edu

Dékoju uz praleista laika ir atsakytus klausimus.

*Privaloma

1. Kokio tipo Svietimo jstaigoje dirbate? *
Pazyméckite tik vienag ovala.

Valstybinéje mokykloje
Valstybiniame vaiky darzelyje
Privacioje mokykloje
Privac¢iame vaiky darzelyje

Kita:

2. Jusyamzius *
PaZymeékite tik vieng ovala.

Iki 30 m.
31-40 m.
41-50 m.
51-60 m.

daugiau negu 61 m.

3. Kaip daznai naudojate informacines technologijas pamoky metu? *
PaZymeékite tik vieng ovala.
Kiekvieng pamoka
Kiekvieng dieng
Kiekvieng savaite

Reciau, kaip kas savaite

Nenaudoju

https://docs.google.com/forms/d/1G12Z56xhpuld5SBTKDAEt2xkYdUP61GDrfMhY65YPIKE/edit 1/8
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4. Del kokiy priezasciy mobiliosios programeélés naudotinos ugdymo procese? *

PaZymékite viskg, kas tinka.

__| padaro ugdymo procesg jtraukesnj

__—I Pagerina vaiky motyvacijg

[] Papildo ugdymo turinj jvairesnémis formomis
| Pamokos tampa dinamigkesnés

J Tokiy prieZzasciy néra

: 7| Kita:

5. Kaip vertinate savo technologinj rastingumg?

PaZymekite tik vieng ovalg.

Pradedantysis Patyres vartotojas

6. Ar naudojate zaidybinimo elementus savo pamokose? *
PaZymékite tik vieng ovalg.
! Taip

T Ne

{ — NezZinau

7. Kuris is Siy apibréezimy, jusy nuomone, tinkamas zaidybinimui apibadinti? *
PaZymékite tik vieng ovalg.

&) Zaidimy elementy taikymas ne Zaidimo kontekstuose
) Zaidimu grjstas mokymasis

'Ugdymo procesas, kurio metu vaikai ZaidZia

8. Arnaudojate mobiligsias technologijas (plansetinius kompiuterius, iSmaniuosius  *
telefonus) savo pamoky metu?

PaZymeékite tik vieng ovalg.

{ 77 Taip
' Ne

() Kartais

https://docs.google.com/forms/d/ 1 G12Z56xhpu | dSBTKDAE2xkYdUP6 1GDriMh Y65 YPIKE/edit
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9. Kokio tipo turinys jums yra reikalingiausias mobiliosiose programose? .
Pazymeékite visus tinkamus variantus.

PaZymeékite viska, kas tinka.

,—| Paruostos viktorinos
| Barengti testai
| Fllmukai, papildantys ar liustruojantys ugdymo turinj
J Parengtos unteraktyvios uZzduotys
: | Su ugdymo turiniu susijusije Zaidimai
j Virtualds turai
| Kita:

10. Kokio tipo mobiligsias programeéles dazniausiai naudojate ugdymo procese?  *
Pazymeékite visus tinkamus variantus.

PaZymekite viskg, kas tinka.

[] Viktoriny
Testy
Qr kady

__ Informacijos paieskos

: Kalby vertimo

|| Papildytos realybés
Virtualios realybes
Vertinimao

__ Virtualios mokymosi aplinkos

" Interaktyviy uduogiy
Kita:

11.  Zemiau yra paminéti Zaidybinimo elementai. Kurie Zaidybinimo elementai, jasy *
nuomone, yra reikalingi, naudojant mobiligsias programéles ugdymo procese?
Pazymekite visus tinkamus variantus.

PaZymekite viskg, kas tinka.

Apdovanojimai

Taskai
__ Virtualios gérybés: Zenkleliai ir pan.
[] Lyderiy lentelés

Lygiai

Laiko ribojimas
__ Variymasis

| |5&ikiai

" Istorijy kifimas

Kita:

https-iidocs. google comforms/'d' 1 G12ZZ56xhpu | ASBTEKDAE 2K Y dUPE | GDriMBY 65 Y POK Efedit
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12.  Kurias is Siy programy Zinote? Pazymekite visus tinkamus variantus *

PaZymekite viskg, kas tinka.

. Kahoot
" Quizlet
Clas Dojo
Classcraft
__ BookWidgets
| Gimkit
| Edmode
Quizizz
Monster Kit
| NeZinau nei vienos paminétos

Kita:

13. Kurias i$ Siy programy naudojate ugdymo procese? Pazymékite visus tinkamus *

variantus

PaZymeékite viskg, kas tinka.

__ Kahoot
: Quizlet
" clas Dojo
Classcraft
BookWidgets
 Gimkit
" Edmodo
Quizizz
Monster Kit
___ Nenaudoju nei vienos iSvardintos
" Kita:

14,  Ar Jums kyla sunkumy jtraukiant vaikus j ugdymo procesg? *

PaZymeékite tik vieng ovalg.

Sunkumy nekyla

hitpszdocs. google comiformsa/d' | G12Z56xhpu | dASBTEDAEC2xKY dUPS 1 GDriMB Y65 YPOKEfedit

10

Sunkumy kyla nuolat
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020572022, (021 Zaidybinimas pricimokyklinje grupéje

15.  Ar Jums kyla sunkumy motyvuojant vaikus veiklai? *

PaZymeékite tik vieng ovalg.

Sunkumy nekyla

16. Pazymékite, kas, jusy nuomone, dazniausial sglygoja kylancius sunkumus
motyvuojant ir jtraukiant vaikus | veiklg?

FaZymeékite viskg, kas tinka.

|| Vaikams nejdomus mokymaosi turinys
| Neaktualios temos
MWepakankamai dinamiskos veiklos
__ Wepakankama vaiky branda
f Vaiky "persisotinimas” pramogomis
| Patiriamo sékmeés pojitio stoka
Fiziologines ypatybes
__ Atkaklumo stygius
 Kita:

17.  |vertinkite, kokig jtaka vaiky motyvacijai gali turéti iy zaidybinimo elementy
taikymas ugdymo procese?

Kiekvienoje eilutéje paZymekite tik vieng ovalg.

10

+

Teiaiam Neturi Neigiarn MNeturiu
'glama [takos glama nuomones

Apdovanojimai - _ _) -

Taskai O - - -

Virtualios gerybes: Zenkleliai ir —, Y — —
pan- A\ A e A, b ra &, /
Lyderiy lentelés - - ) -

Lygiai - - ) )
Laike ribojimas - - - -
Varzymasis - _ q )
Istorijy kiirimas - - - D

https=idocs. geogle.comiformsa/d' | G12Z56xhpul ASBTEDAER2 KLY dUPS | GDefMBY 657Y POK Efedit

Sunkumy kyla nuclat

L
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18. |vertinkite, kokig jtaka vaiky jsitraukimui j ugdymo procesa gali tureti siy
zaidybinimo elementy taikymas?

Kiekvienoje eilutéje paZymekite tik vieng ovalg.

Teidiam Meturi Neigiam Neturiu
gamy jtakos glama nuomones
Apdovanajimai - - - -
Taskai - - O O
Virtualios gérybes: zenkleliai ir -
pﬁh_ L N e LN
Lyderly lentelés - -, - -
Lygiai - - - -
Laiko ribojimas O - ] )
Varfymasis - - ) -
Avatarai (skaitmeniniai T ' I \
atvaizdai) o o b
Istorijy kirimas - - D] -

19.  Jusy nuomaone, kurios vaiky savybes yra ugdomaos, talkant Zaidybinimo
elementus ugdymao procese?

PaZymekite viskg, kas tinka.

¥ Gebejimas bendradarbiauti

] Gebejimas valdyti technologijas
Gebejmas keistis informacija

__ Gebejimas sidlyti saveo idéjas

[] Gebgjimas priimti kity idejas

" Akademiniai gebéjimal

Kita:

hitpsziidocs google comiforma/d/ 1 G 1 2256xhpu 1 dASBTEDAE 2 LY AUPS 1GDriMb Y65 YPOKE/edit

/8
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20. Kokj neigiamg poveikj gali tureti zaidybinimo elementy taikymas? *

FPaZymekite viskg, kas tinka.

__ Tarp vaiky atsiranda konkurencija
| vaikai daZniau lygina save su kitais

Vaikai pripranta gauti paskatinimus, jy tikisi

Vaikai daugiau laiko praleidZia prie ekrany
__ Atsiranda galimybe suk&iauti

] Vaikai, kuriems reciau pasiseka gauti virtualius paskatinimus, nustoja stengtis

[ ] Neigiamo poveikio neturi

Kita:

21.  Su kokiais barjerais susiduriama, norint efektyviai taikyti Zaidybinimo elementus *
ugdymo procese? Pazymekite visus tinkamus.

PaZymeékite viskg, kas tinka.
[] Technologijy trikumas
Programy trikumas
Turinio programose trikumas
__ Turinio programose lietuviy kalba trikumas
' Ziniy apie Zaidybinimo elementus ir jy taikymag trikumas
" Laiko pasiruosimul trikumas
Silpnos mokytojy uZsienio kalbos Zinios
Mokytojy motyvacijos trikumas
| Nepakankamas mokytojy gebéjimas naudotis technologijomis
[] Ziniy apie galimas talkyti programas triikumas
Kita:

22.  Kaip elgiatés, jeigu nerandate tinkamao turinio lietuviy kalba programeléje? *
Pazymekite tik vieng ovalg.
! Kuriu savo turinj
(I Vergiu kity sukurtg turinj
| Naudoju turinj kita kalba

| Mesinaudoju programa, jeigu nerandu man tinkamo turinio

 Kita:

hitpszidocs google com/Torms/d! | G12Z56xhpu ] A3 BTKDAEZ Y dUPS | GDriMbY 65 Y POKE edit

T8
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23.  Arnorétumeéte dazniau taikyti Zaidybinimo elementus ugdymo procese?
PaZymekite tik vieng ovala.

Taip
Ne

24, Ar dainiau taikytuméte programas, padedancias Zaidybinti ugdymo procesa,
jeigu jose rastuméte pakankamai turinio lietuviy kalba?

PaZymekite tik vieng ovala.

Taip
Ne

Dékoju uz jusy atsakymus!

70



2 priedas. Klausimynas prieSmokyklinio ugdymo pedagogams (1 tyrimo etapas)

020052022, 00:22 Klausimynas pricimokyklinio ugdymo pedagogams

Klausimynas prieSmokyklinio ugdymo pedagogams
Esu KTU nuotolinio mokymosi informaciniy technologijy studenté, rengiu magistro
baigiamajj projekta tema "PrieSmokyklinio ugdymo Zaidybinimas panaudojant mobiligsias
technologijas". Sio projekto produktas - metodika priesmokyklinio ugdymo pedagogams,
padedanti suzaidybinti prieSmokyklinio ugdymo procesa. Metodikoje pedagogams
sillomas parengtas skaitmeninis turinys bei rekomendacijos programose Kahoot, Smart
Motebook, Blooket, Pickerwheel, Classdojo. Pedagogai kvieciami isbandyti metodika,
pateikiama tinklapyje Zaidybinam.lt, jg jvertinti, stebeti jos poveikj besimokantiesiems bei
teikti griztamajj rysj.

Pradedant naudotis metodika, kvietiu jus uZpildyti §j klausimyng. Duomenys renkami
anonimiskai, jie statistiskai apdoroti bus naudojami magistriniame darbe.

*Privaloma

1. Kokiai amziaus grupei priklausote?
PazZymékite tik vieng ovala.

) 18-30 m.
) 31-40 m.
) 41-50 m.
) 51-60 m.

)61 arba daugiau

2. Juasy kvalifikaciné kategorija

PazZymékite tik vieng ovala.

| Mokytojas

| Vyresnysis mokytojas

| Mokytojas Metodininkas
| Mokytojas ekspertas

) Kita:

https=//docs. google .com/forms/d/ 1hly-meew CY 15k Y QS Lzex-WovinG_mEHQNImkItA ledit
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3. Kokio tipo svietimo jstaigoje dirbate? *

PaZymékite tik viena ovala.

) Privagiame vaiky darZelyje

) Valstybiniame vaiky darZelyje
) Privagioje mokykloje

| Valstybinéje mokykloje

_ Kita:

4. Kiek vaiky mokosi priesmokyklinio ugdymo grupéje, kurioje jus dirbate?
|rasykite grupes vaiky skaiciy. Jeigu dirbate keliose grupése, jrasykite kiekvienos
grupés vaiky skaiciy atskirai.

5. Arsavo darbe naudojate priesmokyklinio ugdymo komplektg "Opa Pa"? *
PaZymeékite tik vieng ovala.

() Taip
' :1 Ne

6. Ar naudojate mobiliuosius jrenginius (plansetinius kompiuterius, mobiliuosius
telefonus ar pan.) dirbant su vaikais?

Pazymeékite tik viena ovala.

D Naudoju kasdien

) Naudoju bent kartg per savaite

), Naudoju bent kartg per 2 savaites

), MNaudoju bent kartg per menesj

_ Naudoju reéiau nei kartg per ménesj

'_'? Nenaudoju

https-//docs. google com/forms/d/ 1 hly-meew CY ISk Y QSLzex-W-vinG_mEHOQNImkltAledit
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Klausimynas preimokyklinio ugdyme pedagogams

7. Pazymekite, kiek mobiliyjy jrenginiy jus galite naudoti ugdymo procese? *

PaZymékite tik vieng ovala.

) Kiekvienam vaikui po jrenginj

) Dviems vaikams po jrenginj

'3j_',': Po jrenginj 3-4 vaiky grupelems

() Po jrenginj 5 vaiky ir didesnéms grupeléms

8. Kurias is Zemiau paminety programu, padedanciy suzaidybinti ugdymo procesg, *

) Mobiliyjy jrenginiy ugdymo procese nenaudojate

naudojate savo darbe? Pazymekite visus galimus variantus

PaZymeékite viska, kas tinka.

Kahoot
ClassDojo
PickerWheel
Blooket

Smart Notebook

| Nei vienos i$ auk&&iau paminéty nenaudojate

9. Kaip elgiatés, jeigu nerandate jums tinkamo interaktyvaus turinio lietuviy kalba? *

PaZymékite tik vieng ovala.

) Kuriate savo turin]

J Veréiate kitomis kalbomis sukurtg turinj j lietuviy kalba

) Naudojate kity sukurta turinj, neversdami jo j ietuviy kalba
_ Atsisakote naudoti tokj turinj

) Trikumo nejauéiu

() Kita:

https:/!docs. google com/forms/d/ 1 hly-meewC YISk Y QSLzex-W-rvinG_mEHr)NImkItAliedit

e
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10.  Ar susiduriate su sunkumais motyvuojant vaikus atlikti monotoniskas uzduotis
(reikalaujancias praktiniy jgldziy lavinimo - skaic¢iavimo, radymo ir pan.)?

PazZymékite tik vieng ovala.

) Taip

_ Ne

) Kita:

11.  Ar susiduriate su sunkumais jtraukiant vaikus j veikla, kurios metu reikia atlikti
monotoniskas uzduotis (reikalaujancias praktiniy jgudziy lavinimo -
skai¢iavimo, radymo ir pan.)?

PaZymékite tik vieng ovala.

_ Taip
I Ne
() Kita:

12.  Kurie i$ zemiau nurodyty pozymiy jums rodo vaiky motyvacijos padidéjima?
Pazymekite visus tinkamus variantus.

PaZymekite viskg, kas tinka.

| Padidéjes vaiky aktyvumas atliekant uZzduotj (daZniau kelia rankg, nori atsakyti)

| Greitesnis reagavimas paskelbus uZduotj (grei€iau susitvarko, pasiruosia veiklai)
| Didesne déemesio koncentracija uZduoties atlikimo metu

| Rodomos teigiamos emocijos po uzduoties (dZiaugiasi, jvardina, kad patiko)

| Mekantravimas atlikti dar to paties tipo uzduogiy

| Menoréjimas, kad veikla baigtysi

| Kita:

https://docs. google com/forms/d/ Thly-meewCYISkY QS Lzex-W-virG_mEHrQNInkItAVedit

"

L

w
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13. Kurie i3 zemiau nurodyty pozymiy jums roda vaiky jsitraukimo j veiklg
padidéjimg? Pazymekite visus tinkamus variantus.

PaZymékite viska, kas tinka.

J Padidéjes vaiky aktyvumas atliekant uzduotj (daZniau kelia ranka, nori atsakyti)
J Greitesnis reagavimas paskelbus uZzduot] (greiiau susitvarko, pasiruosia veiklai)
J Didesné démesio koncentracija uZduoties atlikimo metu

J Rodomos teigiamos emocijos po uZduoties (dZiaugiasi, jvardina, kad patiko)

" | Nekantravimas atlikti dar to paties tipo uzduociy

—| Menoréjimas, kad veikla baigtysi

_| Kita:

14. Zaidybinimas - tai kompiuteriniy Zaidimy elementy (tadky, lyderiy lenteliy,
varzymosi, apdovanojimy skaitmeniniy atvaizdy ir pan.) panaudojimas kituose
kontekstuose. Ar jus taikote Zaidybinima ugdymo procese?

PaZymékite tik vieng ovala.

) Taip
Ne

_ NeZinau

J Kita:

15. Kuriomis i$ zemiau nurodyty temy jus norétuméte gauti daugiau aktualios,
pritaikytos priesmokyklinio ugdymo specifikai, informacijos? Pazymeékite visus
tinkamus variantus

PaZymékite viska, kas tinka.

, | Zaidybinimas priesmokyklinio ugdymo procese
, | Teorinés zinios apie mobiliyjy technologijy panaudojima priesmokyklinio ugdymo
procese

J Praktinés Zinios apie mobiliyjy technologiju panaudojima prieSmokyklinio ugdymo
procese

Sio turinio ,Google” nekiré ir nepatvirtino.

https:/docs. google com/forms/d/ Lhly-meewC Y15k Y QS Leex-W-vinG_mEHrQNImkItAledit
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3 priedas. Metodikos ,,Zaidybinam!” vertinimo klausimynas (2 tyrimo etapas)

02/05/2022, 00:23 Priemokyklinio ugdymo metodikos "Zaidybinam!" vertinimas

PrieSmokyklinio ugdymo metodikos "Zaidybinam!"
vertinimas

Tai yra klausimynas, kurj pildo tyrime dalyvave pedagogai, bande metodikg "Zaidybinam".

Klausimynas yra anoniminis, todél prasome teikti grjztamajj rysj atvirai, iSskiriant
stiprigsias ir silpnasias metodikos puses. Remiantis Jisy jZvalgomis ateityje bus
tobulinama metodika.

*Privaloma

1. Kokiai amziaus grupei priklausote? *
PaZymeékite tik vieng ovala.

18-30 m.
31-40 m.
41-50 m.
51-60 m.

61 m. arba daugiau

2. Jasy kvalifikacine kategorija *
PaZymeékite tik vieng ovala.
Mokytojas
Vyresnysis mokytojas
Mokytojas metodininkas

Mokytojas ekspertas

Kita:

https://docs.google.com/forms/d/ 1 U5 TlysF22BzzPQFal072USy_38h3R%uYhg 11 xMT_has/edit
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3. Kokio tipo Svietimo jstaigoje dirbate? *
PaZymekite tik vieng ovala.

() Privatiame vaiky darzelyje
() valstybiniame vaiky darzelyje
() Privagioje mokykloje

(") valstybinéje mokykloje

4. Kiek vaiky mokosi priesmokyklinio ugdymo grupéje, kurioje buvo isbandyta
metodika "Zaidybinam!"? [radykite grupés vaiky skaiciy. Jeigu metodika

iSbandéte keliose grupése, jrasykite kiekvienos grupés vaiky skaiciy atskirai.

5. Ar metodika paskatino Jus dazniau naudoti mobiliuosius jrenginius ugdymo
procese?

PazZymékite tik viena ovala.

() Tai 0

() Labiau taip

() Labiau ne

[ JNe

6. Kuris mobiliyjy jrenginiy naudojimo budas labiausiai pasiteisino naudojantis
metodika?

PaZymekite tik vieng ovala.

() Kai kiekvienas vaikas naudojasi atskiru jrenginiu

(_ Kai vieng jrenginj naudojg 2 vaikai

(_Kai vieng jrenginj naudoja 3-4 vaiky grupelés

() Vienu jrenginiu naudojasi 5 ar daugiau vaiky grupés

() Kita:

https://docs. google.com/forms/d/ 1 USTIysF22BzzPQFal072USy_38h3R%Yhq 11 xMT _has/edit

*
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7. Kaip pasiteisino metodika, jeigu bandéte jg naudojantis kitokio tipo jrenginiais
(pvz. iSmaniosiomis lentomis). Skiltyje "Kita" pakomentuokite savo pasirinkima.

PaZymeékite tik vieng ovala.

() Pasiteisino

() Pasiteisino i dalies

(") Nepasiteisino

Pricimokyklinio ugdymo metodikos "Zaidybinam!" vertinimas

(") Naudojau tik mobiligsias technologijas

() Kita:

8. |vertinkite, ar pasiteisino metodikoje siilomy programy taikymas
priesmokyklinio ugdymo procese:

Kiekvienoje eilutéje paZymeékite tik vieng ovala.

Kahoot
ClassDojo
PickerWheel
Blooket

Smart Notebook

Pasiteisino

Pasiteisino is dalies

https:/idocs google.com/forms/d/1 USTlysF22BzzPQFal 072USy_38h3R9uYhq11xMT_has/edit

Nepasiteisino

Nenaudojau

*

3/9
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9. |vertinkite, kokig jtakg vaiky motyvacijai turéjo Siy zaidybinimo elementy
taikymas?

Kiekvienoje eilutéje paZymékite tik vieng ovala.

Teigiama !\leturi Neigiama Neturiu_

jtakos nuomonés
Apdovanojimai @) O @) @)
Taskai - - D) -,
‘;liar:alios geérybés: Zzenkleliai ir O O O O
Lyderiy lentelés @) O - -
Lygiai - O - @)
Laiko ribojimas D O @D -
Varzymasis @ O - -
Istorijy kdrimas @ O @D -

https:/idocs google com/forms/d/l USTIysF22B2zPQFal072USy_38h3R%uYhq 1 1xMT _has/edit



02/05/2022,00:23 Priemokyklinio ugdymo metodikos "Zaidybinam!" vertinimas

10. |vertinkite, kokig jtaka vaiky jsitraukimui j ugdymo procesag turéjo siy *
Zaidybinimo elementy taikymas?

Kiekvienoje eilutéje paZymékite tik vieng ovala.

Teigiama !\leturi Neigiama Neturiu.
jtakos nuomoneés
Apdovanojimai O O - )
Taskai @) ) O @)
Virtualios gérybés: Zenkleliai ir O 'S ) S
pan. o o o o
Lyderiy lentelés - O @) O
Lygiai - -, O -
Laiko ribojimas '\_> \1_3 Q_> \i_j
Varzymasis @) O @) @)
Istorijy kdrimas - O @) -

https://does google.com/forms/d/1 USTIysF22BzzPQFal072USy_38h3R9uYhql1xMT_has/edit 519
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11.

12.

https://docs.google.com/forms/d/ 1 USTlysF22BzzPQFal072USy_38h3R9uYhq11xMT _has/edit

Prie§mokyklinio ugdymo metodikos "Zaidybinam!" vertinimas

Kiekvienoje eilutéje paZymékite tik vieng ovala.

Padidéjes vaiky aktyvumas atliekant
uzduotj (dazniau kelia ranka, nori
atsakyti)

Greitesnis reagavimas paskelbus
uzduotj (greiciau susitvarko,
pasiruosia veiklai)

Zemiau iSvardinti pozymiai, metodikg bandziusiy mokytojy vertinimu, rodantys *
mokiniy motyvacijos padidéjima. Pazymeékite, kaip pasireiskeé Sie pozymiai
bandant metodika, (kai 1 - nepasireiske, 5 - pasireiske visy bandyty veikly
metu)

Didesné démesio koncentracija
uzduoties atlikimo metu

Rodomos teigiamos emocijos po
uzduoties (dziaugiasi, jvardina, kad
patiko)

Nekantravimas atlikti dar to paties
tipo uzduoéiy

Nurodykite kitus vaiky motyvacijos ir aktyvumo pozymius, pasireiskusius
suzaidybinty veikly metu?

6/9
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13.

14.

https://docs google.com/forms/d/1 USTlysF22BzzPQFal072USy_38h3R9uYhq 11xMT_has/edit

Priemokyklinio ugdymo metodikos "Zaidybinam!" vertinimas

Kiekvienoje eilutéje paZymékite tik vieng ovala.

Padidéjes vaiky aktyvumas atliekant

uzduotj (dazniau kelia ranka, nori
atsakyti)

Greitesnis reagavimas paskelbus
uzduotj (greiciau susitvarko,
pasiruosia veiklai)

Zemiau i$vardinti pozymiai, metodikg bandZiusiy mokytojy vertinimu, rodantys *
mokiniy jsitraukimo j veiklg padidéjima. Pazymeékite, kaip pasireiské Sie

pozymiai bandant metodika, (kai 1- nepasireiske, 5 - pasireiske visy bandyty
veikly metu)

Didesné démesio koncentracija
uzduoties atlikimo metu

Rodomos teigiamos emocijos po
uzduoties (dziaugiasi, jvardina, kad
patiko)

Nekantravimas atlikti dar to paties
tipo uzduoéiy

Nurodykite kitus vaiky jsitraukimo j veiklg pozymius, pasireiskusius suzaidybinty
veikly metu?

79

82



02/05/2022, 00:23 Pricimokyklinio ugdymo metodikos "Zaidybinam!" vertinimas
15. |vertinkite tinklapio "Zaidybinam!" tinkamuma naudoti: *

Kiekvienoje eilutéje paZymekite tik vieng ovalg.

. Sutinku is 1§ dalies .
Sutinku . . Nesutinku
dalies nesutinku
Pakanka informacijos apie —_— — —_ —
) / \_J J

zaidybinima

Pakanka informacijos apie
mobiligsias technologijas ir jy D (D) & D)
panaudojima

Lengva rasti siilomas — — — —
Zaidybinimo veiklas ' '

Paprasta tinklapio navigacija f_) \_> i_, {-_j'
Priimtinas tinklapio dizainas ) @, @) O
Informacija pateikiama aiskiai, ) ~ e Y
suprantamai — — — \“_/

16. Jusy jzvalgos metodikos ir tinklapio tobulinimui

17.  Ar naudosite metodika "Zaidybinam" ateityje? *

PaZymeékite tik viena ovala.

-

() Taip
() Turbiit taip
: Turbit Ne

.~ ™

. Ne

https://does google.com/forms/d/1USTIysF22BzzPQFal072USy_38h3R%uYhq11xMT_has/edit 8/9



4 priedas. Diegimo aktas

-

ERUDITO LICEJUS

UAB _Eruditc cejus, J. GruodiZio ), Kaunas LT Jmones kodas: 304228673 pasto adresas: Info@erudito.lt, tel, nr. +370657 )

2022-05-02 Nr. EP2022-05-02_1
KAUNO TECHNOLOGIJOS UNIVERSITETUI

PAZYMA
DEL METODIKOS IDIEGIMO
2022-05-02
Kaunas

PaZzymime, kad UAB Erudito licéjaus priesSmokyklinio ugdymo pedagogé Justina Peciulaité
2021-2022 mokslo metais jdiegé savo sukurta metodika priesmokyklinio ugdymo Zaidybinimui, panaudojant
mobiligsias technologijas ,,Zaidybinam!“. Metodika yra naudojama Vilniaus ir Kauno padaliniy

priesmokyklinése grupése.

Direktorius /" Doc. Dr. Nerijus Pac¢ésa
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